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1. JOHDANTO

Tervetuloa SVI-738 MSX X’PRESS -maailmaan. Tdma monipu
nen tietokone voi auttaa sinua tydssasi, toimia arvokkaana lisana
lasten koulutuksessa sekd myés viihdyttaa sinua tyon jalkeen.

MSX on sekaé laitteiden etta ohjelmistojen yhteinen standardi
mika takaa, etta kaikki tuotteet, joissa esiintyy merkintd "MSX”
ovat taysin yhteensopivia ja eri valmistajien laitteet ovat keske-
naan vaihdettavissa. SVI-738 X’PRESS sisaltaa kaikki oleelliset
laitteet yhdessa ainoassa tyylikkaassa kotelossa. Istukaamme
nyt laitteen &areen tutkimaan tamén merkittavan koneen ominai-
suudet ja toiminnot.

1.1 PAKKAUKSEN AVAAMINEN

Tietokone on huolellisesti pakattu vaahtomuovipehmustei-
seen pahvilaatikkoon. Suosit painokkaasti kaiken
pakkausmateriaalin sailyttamista silta varalta, etta joudut
kuljettamaan tietokonetta tulevaisuudessa.

SVI-738 X’PRESS -LAITE
LEVYKEKOTELO

Kuva 1.1 Pakkauksen avaaminen =l



JOHDANTO

Seuraavat tarvikkeet kuuluvat pakkaukseen:

TARVIKE

. SVI-738 X’PRESS TIETOKONE

. KASIKIRJAT

N

A. X’PRESS Kayttajan kasikirja
B. MSX BASIC Manual

C. MSX-DOS User’s Manual

D. MSX Disk BASIC Manual

E. CP/M User’s Manual

(o

LEVYKKEET

A. CPIM 2.2 Disk
B. MSX-DOS, MSX Disk BASIC Disk

4. MUUT

A. Matkalaukku

B. Suojattu kaapeli

C. Verkkolaite

D. SVI-Takuukortti

E. Digital Research Reply Card

Taulukko 1.1 Pakkausluettelo

JOHDANTO

* Jos mika tahansa edelld mainituista puuttuu, ota yhteys
kauppiaaseesi.

1.2 MITA APUA TASTA KASIKIRJASTA ON

Taman kasikirjan tarkoitus on auttaa kayttajaa tulemaan
tutuksi SVI-738 X’PRESS -laitteiston kanssa. Muut kasikir-
jat, jotka tietokoneen mukana tulivat, antavat yksityiskoh-
taiset ohjeet kayttojar ien ja so kay-
tosta.

Tassé kasikirjassa kéytetaan joitakin tiettyja merkintatapo-
ja selventdmaan sinun ja tietokoneen valista vuorovaiku-
tusta ja korostamaan tarkeité asioita. Nama merkintatavat
ovat seuraavat:

TYPE: Tata sanaa seuraava teksti taytyy syottaa nap-
(Kirjoita)  paimistolta tietokoneeseen.

Esim. TYPE: Kuinka voit?

Tama merkintd esiintyy yleensa syotettavan
ENTER tekstin jélkeen. Kun ndet tamén merkinnan,
paina [ENTER] néppéinta.

A Téama merkinté tarkoittaa kontrollindppainta
[CTRL]. Se esiintyy yleens& muun (t. muiden)
kirjaim(i)en kanssa merkiten tiettyd komentoa.

Esim. TYPEAC
Téssd tapauksessa sinun tulee pitaa

-nappainta (ensin) painettuna samalla
kun painat C -nappéinta.



JOHDANTO 2. TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

Luultavasti sinulla on nyt kaikki tarvittava laitteisto edessési. Lait-
Tarkedta asiaa takaamme se kayttdkuntoon.
- Esim.

ASKEL

1. Veda tietokoneen takaosassa oleva kahva ulos ja ké&an-
né se alas.

Kuva 2.1 Kahvan ulosveto (sivukuva)

2|
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|

L

Kuva 2.2 Tietokone takaapain



TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

RINNAKKAISLIITANTA KIRJOITTIMELLE
H 7777777777 LITANTA TOISELLE LEVYKEASEMALLE
RS-232C --—-—-—- RS-232-C PORTTI
ffffffff KANAVAKYTKIN
~TELEVISIO
“““““““ VIDEO(I. KUVA)MONITORI
----------- AUDIO(I. AAN)MONITORI
---------- VERKKOVIRTA
—————————— PAALLA-POIS
~PELIOHJAIMET

""""""" DATANAUHURI

Kuva 2.3 Symbolit ja niiden merkitykset

2. Varmistaudu siit4, etta virtakytkin on POIS paalta -asen-
nossa.

Kuva 2.4 Virtakytkin
2—2

TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

. Liittdminen monitoriin tai televisioon

>

Monitori
Kayta lisavarusteena saatavaa SVI-206 -kaapelia liitta&k-
sesi tietokoneen yhteen monitorin kanssa.

L
VARIMONITORI

SAHKOVERKKOON

MONITORIKAAPELI
VIDEO (PUN) AUDIO (VALK).

Kuva 2.5 Liittdminen monitoriin

B. Televisio

— Liitd suojatun (koaksiaali)kaapelin toinen paa tieto-
koneen I televisiolii

— (Vain USA-NTSC-jarj.)
Kytke kaapelin toinen pa television VHF (NTSC)-an-
tenniliitantaan.



TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

iy

- TV (NTSC)
] = il

s ? 00 @ —

sie
SU——
SVI-738 H
TAKAA

LUTIN

SAHKOVERKKOON

Kuva 2.6 Liittaminen (NTSC) VHF-liitanta&n

Vedé kytkinrasian vipu siihen p&&han, jossa on teksti "COMPU-
TER". (Jos vipu vedetaan toiseen pa&han, TV toimii normaalisti.)

LITANTA ANTENNIIN TV (NTSC)

COMPUTER

SVI-738:sta

Kuva 2.7 Kytkinrasian vivun asento

2—4

TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

— (PAL-jarj. — muut kuin USA)
Liita in toinen paa ision UHF-ant iliitti-
meen.
TV (UHF)
]
=CJ000@ —]
\ 1
J [}
SVI-738 1
TAKAA

SAHKOVERKKOON

Kuva 2.8 Liittaminen UHF-liitantaén (PAL)

4. Liita verkkolaitteen johto tietokoneeseen ja verkkopisto-
ke mihin tahansa pistorasiaan.

!H

| Filte

VERKKOLAITE
VERKKOON

>

Kuva 2.9 Verkkolaitteen liittdminen D=5



TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

5. Poista lukul/kirjoituspaatad suojaava kortti levykease-
masta.

Kuva 210 Luk jakortin

6. Sen jalkeen kun olet kytkenyt virran monitoriin tai
TV-vastaanottimeen voit kytke& virran tietokoneeseen.
Totea, ettéd tietokoneen oikeassa yldkulmassa oleva
LED-valo syttyy. (Jos kdytosséasi on TV, virita se oikealle
kanavalle.)

i
MERKKI

VALO

[_

Kuva 211 Merkkivalo
2—6

TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

7. Seuraavan kuvan pitéisi ilmestya ruutuun

MSX sustem
version 1,0
Copyright 1983 by Microsoft

Kuva 212 Ensimmainen kuvaruutu

my¢ tietokone pyytaa si-
a pai d

p

nua pai
KUUKAUSI-PAIVAVUOSI.

Esim. TYPE: 6- 385 [ENTER]
tai 060385 =
» 6/3/1985 7
" 06/03/1985 "

Kun olet antanut paivamaaran net seuraavanlaisen tiedo-
tuksen:




TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

r MSX BASIC version 1.0
Copyright 1983 by Microsoft
26456 Bytes free

Disk BASIC version 1.0

Ok

[m}

calor auto goto list run

Kuva 213 MSX BASIC -version nayttéruutu

Sana OK ilmoi sen, etta tietok on valmiina ott: 1

¥ ja. Valk neli6 OK:n alapuolella on nimel-

taan KURSORI I. kohdistin. Sen paikka osoittaa mihin kohtaan
seuraavaksi kirjoittamasi merkki ilmestyy.

Yriteta&npa kirjoittaa jotakin tietokoneeseen:
TYPE: print "Kuinka voit?” [ENTER]
TYPE: print "(oma nimesi)”

Lisatietoja BASIC -ohjelmoinnista saat MSX BASIC ja Disk
BASIC -késkyoppaista.

3. SVI X’PRESS’IN ESITTELY

3.1. NAPPAIMISTO

ienet havainnut, etta tietokoneen nappéimisté on jol
:leeenkin samanla’inen kuin kirloltuskon(?enkm Bal!sx en?
n&ppaimia on jonkin verran enemman. X’PRESS'in néappai-
mistd voidaan jakaa neljaan eri alueeseen.

311 Kirjain- ja numeronéppéimet

i
i

—

Kuva 3.1 Kirjain- ja numeronéppéimet

34.2 indppii i siir

?

=0
[ |
T

L

Kuva 3.2 Nuolin&ppaimet



SVI X'PRESS'IN ESITTELY

3.1.3 Funktiondppiimet

g"

| |

]|

——

Kuva 3.3 Funktio- I. toimintonappaimet

MSX BASIC'iﬁ, CP/M:&4 tai MSX DOS:ia kaytett4essa nama

funktlonéppalrpet séastavat aikaa ja lisaavat kéyttomuka-

vu“tata, silla niiden avulla voidaan antaa koko komento yh-
5 o

Niiden toiminnot o
eLhol n to ovat seu.
F1 COLOR | COLOR- kay n vai
(vaéri) tekstin, taustan ja rajaviivojen véreja TV-

tai monitoriruudussa.

F2 AUTO AUTO-komantoa kaytetaan, kun halutaan
t \ kehittavan ohjelmarivinume-
rot automaattisesti.

F3 GOTO GUIO on komento, joka mahdollistaa oh-
(mene) jelman ajamisen halutusta paikasta (oh-
jelmarivilta).

SVI X’PRESS'IN ESITTELY

F4 LIST LISTkomento késkee tietokonetta kirjoit-
(listaa) tamaan kaikki edelliset ohjelmarivit kuva-
ruutuun.

F5 RUN RUN-komento késkee tietokonetta nou-
(aja) i I ja

Kl L )
suorittamaan siin& antamasi komennot.

Taulukko 31 F1—F5 -funtiondppdimet

calor auto goto list run

Kuva 3.4 F1—F5 -funktiondppéimet ruudussa

Huomaa viisi nimikettd ruudun alaosassa. Nama ni-
0soi viiden i i funktion&ppail
toiminnot.

Jos pidét | si nappainta painettuna, huomaat, et-
ta nimikkeet ovat vaihtuneet seuraaviksi:

color 1 cload* cont list. run

Kuva 3.5 F6—F10 funktion&ppaimet ruudussa

3—-3



SVI-X'PRESS'IN ESITTELY

Ne ovat:
F6 COLOR | Tam4 komento muuttaa varit alkuasetuk-
(vari) siin (alkuperaisiin arvoihin). Tdma tarkoit-
taa niitd vareja, jotka olivat voimassa
kéaynnistettaessa.
F7 CLOAD”| Tama komento k&skee tietokonetta lataa-
(lataa maan (ottamaan sisaén) tietoja kasetti-
kasetilta) nauhurilta.
F8 CONT | Tama komento kéaskee tietokonetta jatka-
(jatka) maan ohjelman suoritusta viimeksi suori-
tetun ohjelmarivin jalkeen.
F9 LIST. Tamé LIST. -komento listaa ainoastaan
viimeksi asi ohjelmarivin.
F10 L RUN | Taméa komento on muuten sama kuin F5
paitsi ettd komento tyhjent4a ruudun en-
nen ohjelman suoritusta.

Taulukko 3.2 F6—F10 -funktiondppaimet

3.1.4 Erikoisfunktiondppdimet

Edella mainittujen nappainten lisksi on joitakin erikois-

funktionappaimia.

SVI X'PRESS'IN ESITTELY

OHJELMAN OHJAUSNAPPAIMET

Taméan STOP -nappdimen avulla voit keskeyttaa
suoritettavan ohjelman.

Jos CTRL -ndppiintd painetaan yhdessa
STOP -nappaimen kanssa, menossa oleva ohjel-
ma pyséhtyy, ja OK -kehotin ilmestyy ruutuun.

Painettuasi tata nappainta kirjoitettu késky siir-
tyy koneeseen, ja kursori siirtyy seuraavalle ri-
ville.

MUUT NAPPAIMET

Painamalla tatd nappéainté vaihtuvat isot kirjai-
met iksi tai pai in. P: saan nappai-
men LED-valo osoittaa, etta isot kirjaimet ovat
voimassa.

Tata nappéaintéd painamalla nayttd pyyhkiytyy, ja
kohdistin siirtyy ruudun vasempaan ylakul-
maan.

Jos nappainta painetaan yhdessé SHIFT -
nappaimen kanssa kursori siirtyy ruudun vasem-
paan ylakulmaan (HOME), mutta naytto ei pyyh-
kiydy.

3—5



SVI X'PRESS'IN ESITTELY

NS Siirrettyasi ensin kursorin kohtaan, johon haluat
lisata merkkej4, paina tata nappainta ja voit lisa-
ta haluamasi tekstin.

Paina tata nappainta poistaaksesi kursorin alla
olevan merkin.

Tama palautusndppéin  siirtad kursoria
IE taaksepdin yhden askeleen ja poistaa siini
mahdollisesti olevan merkin.

Tama ]’AB -né@ppain siirtada kur§oria_5 ask.el-

IZ‘ ta pain uuden p alc

Talla dimella ei ole ity BASIC -oh-
jelmoinnissa ja se on kéytdssa ainoastaan teks-
tinkasittelyssa ja joidenkin valmisohjelmien yh-
teydessa.

Tatd nappainta kidytetasn valitsemaan nappai-
miin liittyvat graafiset merkit. Tutki alla olevia
kuvioita:

CONMMHOEHE DN B

OXOOBEG

SVI X’PRESS'IN ESITTELY

el moDooool
DoooooRooEeHEE O ]
ORRLREOEEmOEE OO

DBm&Dmmmunm@DDD
HOODMOmMBEEECEAL ]

B0 =00

Kuva 3.7 Nappaimist6é SHIFT & GRAPH -napp&imet painet-

Tata nappainta kaytetaan valittaessa muita kuin

englantilaisia kirjaimia, ja niita esittaa seuraava

OEEOREEEDEE [E (€

kuva:
e EERooool
onEE®E BNEEEEDOC ]

Dnnmn@aamn@mDDD
DEENEEErEEEECL ]

DEEEEEEUEI@@DDD
B

Kuva 3.6 Nappaimistd GRAPH -nappain painettuna

N TNl — |

Kuva 3.8 Nappaimisté CODE -nappain painettuna



SVI X’PRESS'IN ESITELY

FErEFEOooooool
ONEEEEOO B ]

DDDDDDD@DDDDDDDD
OROOBUEEDG @ &

[ N N i o s e e e |

100 0]

Kuva 3.9 N&ppaimistd SHIFT & CODE -nappaimet painet-
tuina

3.2 MIKROLEVYKEASEMA

Tietokoneesi oikeaan laitaan on asennettu kolmen ja puo-

len tuuman levykeasema. Sen pienen koon takia sita kutsu-

taan mikrolevykeasemaksi. Se mahdollistaa suurten tieto-

Ln@ﬁirlen tallentamisen kolmen ja puolen tuuman levyk-
eille.

=

Kuva 3.10 Mikrolevykeasema

3—8

SVI X'PRESS'IN ESITTELY

3.3 LEVYKE

Pienesta k imatta mikrolevyk forma-
toitu kapasneem on 360 Ktavua mika cn verrattavissa 5 %
-tuuman levy Levy tulee i varovasti

siitd huolimatta, etta ne ovat pienempia ja vahemman arko-
ja kuin 5 % -tuuman levykkeet.

SULJIN

KIRJOITUS-
| ——SUOJAUS-

e ) ¢ vt
NAPA

Kuva 3.11 Mikrolevyke (takaa katsottuna)

TASSA MUUTAMIA OHJEITA

-

. Al4 avaa suljinta, koska sen tarkoitus on suojella levy-
ketta. F

»

Pida levykkeet kaukana magneettikentista (moottorit,
puhelin, TV jne) ja sellaisista rautap|10|3|sta alnels!a
jotka saattavat itua. Mikéd VG
magneettikentta voi vaaristad levykkeelle tallennettuja
tietoja.

S"

Ala koskaan jata levykkeitd suoraan auringonvaloon tai
paikkaan, jossa lampétila ylittaa 50°C. Turvallinen varas-
tolampétila on 4°—50°C.

3—9



SVI X’PRESS'IN ESITTELY

4. KIRJOITUSSUOJAUSNAPPI on hyédyllinen siin& mieles-
s4, ettd sen avulla voi valttaa vahingossa tehdyn paalle
kirjoittamisen. Varmistaudu, etta nappi on ALA-asen-
nossa, ellet halua tallentaa levykkeelle mitaan juuri talla
hetkella.

KIRJOITUS
MAHDOTONTA

KIRJOITUS
MAHDOLLISTA

Kuva 312 Kirjoitussuojausnappi

3—10

4. VALMISTAVAT TOIMENPITEET

41. KAYTTOJARJESTELMAN LATAAMINEN

Kayttojarjestelmé on kokoelma ohjelmia, jotka toimivat so-
vellusohjelmien yhteydessé ja huolehtivat tietokoneen re-
surssien kaytdstd. Se valvoo kaikkia input/output (si-
saan/ulos) -toimintoja tietokoneen ja sen oheislaitteiden
valilia.

Kayttojarjestelmén lataaminen tarkoittaa niité toimen-
piteita, joilla siirretdén (levykkeelld oleva) kayttojarjestel-
ma oheislaitteelta (levykeasemasta) tietokoneen RAM-
muistiin (luku/kirjoitusmuisti, jossa ohjelmaa ja muita tie-
toja valiaikaisesti sailytetddn ohjelman suorituksen ai-
kana). !

411 CP/M:n lataaminen

CP/M tulee sanoista CONTROL PROGRAM FOR MICRO-
COMPUTERS |. mikrot of Se on
ohjelma, joka ohjaa ti ) sisdisia toimin-
toja. CP/M on tehokas ja monipuolinen. Sen suosio liike-
elamasséa on saanut aikaan sen, ettd on olemassa valtava
maara llaisiin tarkoi: kuin sanojenk te-
ly ja taulukot. Yri ladata CP/M -jarjes-
telma.




VALMISTAVAT TOIMENPITEET

i

ASKEL
1. Kaynnista ensin monitori tai TV ja sen jalkeen tietokone.
2. Aseta se )ar]estelmalsvyke ]onka nimi on "CPIM 80 MAS-

TER CONT! olevaan
aukkoon.

Kuva 4.1 Levykkeen asettaminen

3. ien sekuntien néet alla esitetyn ruu-
dun. Huomaa, etta kehotin A> n&kyy ruudussa. Kehotin
merkitsee sité, etta olet ladannut kayttsjarjestelman ja
se on valmis ottamaan késkyja vastaan.

Katso CP/M User’s Manual -kasikirjasta CP/M-komento-
jen kayton. yksityiskohtia.

VALMISTAVAT TOIMENPITEET

41.2 MSX-DOS:n lataaminen

Levykayttojarjestelma (DOS=Disk Operating System) muo-
dostaa tiedonvalitysjarjestelman (yhteyden) laitteiston ja
sekd kayttajan ettad sovellusohjelman vélille. MSX-DOS:n
avulla voit pitaa yhteytta tietokoneeseen, levykeasemiin ja
kirjoittimeen.

ASKEL

s
2

4

Kaynnistd monitori tai TV ja sen jélkeen tietokone.

Aseta "MSX-DOS” - varustettu jarj

vyke asemaan.

Muutaman sekunnin kuluttua tulee nakyviin seuraavas-
sa esitetty kuvaruutu. Lataaminen on muuten saman-
laista kuin CP/M -jarjestelménkin, paitsi ettd sinun on
annettava paivamaara ja kellonaika ennen kuin jarjestel-
man kehotin ilmestyy kuvaan.



VALMISTAVAT TOIMENPITEET

MSX-D9S version 1.01
Copyright 1984 by Microsoft

COMMAND version 1.08

Current date is Sun  1-01-1984
Enter new date:

(e a0 J

Kuva 4.2 MSX-DOS -kuvaruutu

vain [EN
4. Katso MSX-DOS User's Manual -kirjasta MSX-DOS -ko-
mentojen kayttoa.

4.1.3 MSX DISK BASIC’in lataaminen

MSX DISK BASIC on BASIC -kielen laajin sovellutus, joka
mikrotietokoneille on saatavana. Sen liséksi, ettda MSX BA-
SIC sisaltaa jo sinansa suuren joukon komentoja Jja kasky-
j&, Disk BASIC'issa on viel 24 uutta tehokasta kaskya ja 13
perustoimi jotka help vy kayttoa.
Nama komennot tekevit mahdolliseksi tallentaa, hakea ja
muuttaa levykkeilla olevia i ja ti bjasi.

Ellet halua antaa uutta paivaysta ja kellonaikaa, paina
[ENTER]

VALMISTAVAT TOIMENPITEET

BASICTN Faluioesasl ladats’ MOX Disk BASIGH sinun
tulee:

ASKEL

1. Ladata MSX-DOS

2. Kun naet kehottimen,

TYPE: BASIC [ENTER]

3. Nayttd muuttuu seuraavanlaiseksi:

Copuright 1983 by Microsoft
24456 Bytes free

Disk BASIC version 1.0

0k

S
MSX BASIC version 1.0

o

k color auto goto list run

7

Kuva 4.3 MSX DISK BASIC -kuvaruutu

4. Katso MSX Disk BASIC Manual ja MSX BASIC Manual
-kirjoja BASIC -komentojen kayton suhteen.
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4.2 LEVYKKEEN FORMATOINTI

Ennen kuin millekaan tyhjalle levykkeelle voi tallentaa tie-
toja se taytyy formatoida (al Fori inti jarj
levykkeen sill4 tavalla, etta tietokone voi ymmartaa sita.

Voimme kayttaa joko CP/M:&a tai MSX-DOS:ia levyk-
keen formatointiin, mutta levyketta, joka on formatoitu
CPIM:14, ei voi kayttad MSX-DOS -kayttojarjestelmassa ei-
k& painvastoin (paitsi jos aiot kopioida tiedostoja levyk-
keelle kayttden BACKUP -ohjelmaa).

4.21 CPIM -jarjestelméssid
ASKEL
1. Lataa CP/M

2. Kun n&et kehottimen,

TYPE: FORMAT [ENTER]

3. CP/M -ohjelma FORMAT latautuu ja tuo néytt66n seuraa-
van valikon (menun):

VALMISTAVAT TOIMENPITEET

( 7
Avformat
X"PRESS Format Utility Version 1.0

Which drive to format
(Aor Bor A0)7 __

" J

Kuva 4.4 Levykkeen formatointivalikko

4. TYPE: A

Korvaa CP/M -jarjestelmélevyke joko tyhjalla tai kaytetyl-
14 levykkeell, jonka haluat formatoida uudelleen.

5. [ENTER]

Jokaisen formatoitavan uran numero ilmestyy vuorol-
laan ruutuun.
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6. Kun levyke on formatoitu, aseta taas CP/M -jarjestelma-
levy asemaan ja paina Jos sinulla on useita
levykkeitd, jotka haluat formatoida, toista menettely as-

keleesta 2. lahtien.
4.2.2 MSX-DOS -jarjestelmissa

ASKEL

. Lataa MSX-DOS
TYPE: FORMAT

© p

Kone kysyy ensin mita levyasemaa aiot kayttaa forma-
tointiin.

DRIVE NAME: (A, B)

4. TYPE: A

Korvaa MSX-DOS -j&r
haluat formatoida.

y silla levykk jonka

~a

e

VALMISTAVAT TOIMENPITEET

5} Seuraavaksl kone neuvoo sinua palnamaan mita tahan-
fol

o

aloit or Toisin kuin
CPIM ssa formatonavan uran numero ei kuitenkaan nay
ruudussa.

. Kun levyke on formatoitu, aseta MSX-DOS -jarjestelma-

levy asemaan ja paina |‘Eﬁ_ﬁ| palataksesi kdyttojarjes-
telmaan.

Jos sinulla on useita formatoitavia levykkeit4, tois-
ta toimenpiteet askeleesta 2. Iahtien.
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4.3 NAYTON LEVEYDEN VAIHTO CP/M:SSA

CPIM -jarjestelman oletusarvo néyton leveydelle on 40
merkkid, mutta kayttaja voi vaihtaa i 80 i
STAT -komennon avulla.

Vaihtaaksesi 80:n merkin ndytdsta 40:n merkin nayt-
6on:

TYPE: STAT CON: = CRT:
g

Vaihtaaksesi takaisin 80 merkin naytté6n:
TYPE: STAT CON: = UCT:
[F2]

Funktion&ppéaimet néakyvéat ruudussa 80:n merkin nay-
ton ollessa voimassa seuraavasti:

F1 DIR
F2 STAT CON: = UC1:
STAT

F4 EDITFKEY

F5 FILECOPY
F6 DIR A:

F9
F10 SYSGEN

5. JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA

5.1 KOPIOINTI CP/M -JARJESTELMASSA

BACKUP -komennolla on mahdollista kopioida levyke ura
uralta kunnes kaikki tiedot on kopioitu. Tatad komentoa voi-
daan sivumennen sanoen kaytta tehtdessa kopiota seka
CPIM- ettd MSX-DOS -levykkeesta.

FILECOPY -komento kopioi puolestaan vain nimetyt tiedos-
tot. Toisin sanoen voit sijoittaa erillisia tiedostoja (jopa eri
Kayttojar i ia) ELLE ainoalle levyk-
keelle.

5.1.1 Tyokopion valmistaminen

ASKEL

1. Lataa CP/IM

2. TYPE: BACKUP

3. Nyt tietokone kysyy:
<S> INGLE OR <D>OUBLE DRIVE?
TYPE#S
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b

Paina [ENTER] aloittaaksesi.

. Nayttoon ilmestyy teksti: INSERT READ DISK AND
PRESS RETURN (aseta luettava levy asemaan ja paina
ENTER])

RETURN (eli

Koska olet jo asettanut CP/M -levykkeen asemaan, pai-
na [ENTER

o

o

. Kohta naytéssa on teksti: INSERT WRITE DISK AND
PRESS FlETl)JRN (aseta kirjoitettava levy asemaan ja pai-
na

Varmista ennen levykkeen asettamista, ettei sita
ole kirjoitussuojattu.

Paina [ENTER]

Toista askeleet 5 ja 6 kunnes kopiointi on suoritettu.
(Yleensa ne taytyy toistaa monta kertaa.) Lopuksi kone
kaskee asettaa CP/M -levyn uudelleen asemaan kéaytto-
jarjestelmaan paluuta varten.

N

Taman jalkeen voit kayttaa tata tydkopiota jarjestel-
man kaynnistdmiseen tai vaihtaa tilalle alkuperéisen
CP/M -levykkeen.

512 T " inti levykkeeltd

Kuten edella mainittiin voit FILECOPY -komennolla kopioi-
da vain yhden tai muutamia tiedostoja.

Ennen kuin jatkamme, katsotaanpa kuinka tiedostot
nimetaéan.

JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA

ASKEL
1. Lataa CPIM.
2. TYPE: DIR [ENTER]
=N
Axdir
A: BIOS CRIOS ASM
A: DuMP DEBLOCK ASM
Ar ASM LoAD con
A XSUB PIP CoM
A: DT DUMP COM
Ar GTAT DDTe0 CoM
A: ED SUBMIT coM
A:  FORMAT EDITFKEY com
As  LOADFKEY SYSGEN COM
A:  BACKUP FILECOPY CoM
A: RS232
&0
Neuss J

Kuva 5.1 CP/M -ohjelmien luettelo

Komento DIR (DIRECTORY) I. luettelo antaa listan kai-
kista naet kaikki tie-
dostot, jotka CPIM -]arjestelmalevykkeella ovat. Huomaa,
etta kaikki tiedostonimet muodostuvat kahdesta osasta.

Esim. BIOS.ASM

Ensimmainen osa on tiedostonimi (BIOS) ja toinen osa
on jatke (ASM).
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Tiedostonimi voi olla 1—8 ja sen jatke 3 (tai vdhem-
man) merkkia pitka. Tiedostonimi ja sen jatke voidaan muo-
dostaa kirjaimista ja/tai numeroista paitsi merkeista (?) ja
(*). Namaé kaksi erikoismerkkié (ns. VILLIT KORTIT) ovat kui-
tenkin varsin joustavia kaytettaessa tiedostonimia komen-
noissa. Kokeillaanpa:

TYPE: DIR DD??2.COM [ENTER]

Villi kortti (?) joko tiedostoni tai sen jatk
merkitsee sita, ettd mika tahansa merkki saa esiintya sen
paikalla. Ylla olevassa esimerkisséd DIR -komento listaa
vain ne tiedostonimet, jotka alkavat kirjaimilla DD, ja joissa
on ILské.\ksi 0—3 muuta merkkia (ja jatke .COM). Toinen esi-
merkki:

TYPE: DIR D*COM [ENTER
Tahti ti i tai sen jatk merkitsee, et-

ta mika tahansa merkki voi olla sen paikalla tai jaljella ole-
villa paikoilla. Kokeillaanpa hieman lisaa:

TYPE: DIR *COM [ENTER
TYPE: DIR “ASM

Villikorttimaarittely ** tarkoittaa levykkeen kaikkia tie-
dostoja.

TYPE: DIR **

5—4

JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA

Lisatietoja tiedostoista ja tiedostonimista saat CP/M-
ja MSX-DOS-kasikirjoista.

Nyt meilla on siis kasitys siita, miten tiedosto nimetaan.

Yritetadnpa kopioida tietty tiedosto, vaikkapa XSUB.COM

jarjestelmalevykkeelta tyhjalle formatoidulle levykkeelle.

ASKEL

1. Lataa CP/M.

2. TYPE: FILECOPY [ENTER

Kaksi jarjestelméavaihtoehtoa ilmestyy naytt66n:

(0) MSX-DOS

(1) CPIM

Jos alkuperainen (l&hde)tiedosto on MSX-DOS -levyk-

keelld, paina 0. Jos taas tiedosto on CPIM -levykkeelld,

kirjoita 1.

TYPE: 1 [ENTER

. Kone kysyy nyt kohdelevykkeen ns. formaattia (tassa:
jarjestelmaa). Jos levyke on formatoitu CP/M:lla kirjoita
1, muussa tapauksessa 0.
TYPE: 1 [ENTER

Kirjoita kopioitavan tiedoston nimi.

TYPE: XSUB.COM [ENTER]

©

IS

o



JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA

6. Aseta lahdelevyke levyasemaan.

(Koska yri i ied: jarj ylta,
delevy on jo levy )
[ENTER]
Kun levy on luettu, ndyttéén ilmestyy READ OK
-sanoma.

51.3 y teko

Kun kaytat FILECOPY -komentoa tiedosto(je)n koplolntlm,
uudella kkeell4 ei ole CP/M eika si

t4 niin ollen voi kayttaa kAynmstAmAAn tietokonetta. Tﬂma
tarkoittaa sit4, etta jos kdynnistat lletokoneen, kun tallai-
nen levyke on eivat

SYSGEN (SYSTEM GENERATION) -komento kopioi
CPIM -kayttojariestelman levykkeelle. (HUOM! VAIN KAYT
TOJARJESTELMAN.)

Tmsm sanoen voit kopioida tiedostoja muilta levykkeil-

& ja lopuksi jonka jal-
keen von kéyttaa tata uutta levyd kdynnistamaan tietoko-
neesi.

ASKEL

1. Lataa CP/M.

7. Aseta kohdelevyke asemaan.
[ENTER]

2. Kun kehotin ilmestyy,

TYPE: SYSGEN [ENTER]

Kun kopiointi on suoritettu ilmestyy nayttéon tie-
dostonimi ja COPY OK -viesti.
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3. TYPE: A [ENTER]
s g il WA {
Kayttoariestaiman tistokonsen RAM oistim. P!

4. Kun FUNCTION COMPLETE -viesti
Kolay St sti tulee nayttéon, aseta

TYPE: A

5. Kun kayttsjarjestelma on kopioitu levykkeelle,
ilmestyy toinen FUNCTION COMPLéITyE -vlest'l.nay“66n

Nyt voit joko kopioida CP/M -jarjestelman toisell
levykkeelle toistamalla menettely as| B
pain tai siirtya kayttojar o pelnamalia [ERTERT

5.2 KOPIOINTI MSX-DOS -JARJESTELMASSA

Kay MSX-DOS:ia tek tybkopi j

X-DOS: piota jarjestel-
malevysta tai kopioimaan yhta tiedostoa, ki

lemmissa tapauksissa COLY. SR T

ASKEL

1. Lataa MSX-DOS.
2. TYPE: COPY A:*. *B:

w

IS

. Aseta

JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA

Kopioitavan tiedoston nimi ilmestyy seuraavalle ri-
ville. Kun ohjelma COPY on lopettanut tiedon siirron tie-
tokoneen muistiin, se kaskee sinun asettaa levykkeen
asemaan B.

Koska sinulla on vain yksi levyasema nimitamme
(alkuperaistd) levyketta A asemaksi A ja kopiota B ase-
maksi B.

. Aseta uusi levyke asemaan ja paina mita nappainta ta-
hansa.
Kun ohjelma on saanut in suoritetuksi, se

kaskee sinua asettamaan lewﬁ asemaan A. Tama tar-
koittaa sit4, etta sinun on asetettava alkuperdinen levy-
ke asemaan.

levyke ja paina mita nép-

painta laharnsa.

Totea, etta uusi tiedostonimi on ilmestynyt seuraa-
valle riville.



JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA

i T?‘ista askeleet 3 ja 4 kunnes kaikki tiedostot on kopi- 6. 2
oitu.
¥ L
* FUNCTION KEYS SET UP PROGRAM *
*
*
+ F1 - DR ey (— Ft *
¥ F2  --> STAT CON: =UCl: 4ory *
* F3.= STAT .
* Fh  —> EDLTRKEN {er 4
#4) pylas-a)<iRILECOPY: {ery> *
# F6 > DIRA: {ory *
i 8 G % F7 - STAT CON: = CRT: < *
5.3 FUNKTIONAPPAINTEN MAARITYS JA LATAUS ¥ ¥ FBOLI=2 (GTAT #.# {ery *
& # F9  --> FORMAT {or> 3
Kuten aikaisemmin on mainittu, funktionapp4imet ovat ai- # F10 --> GYSGEN Lory *
kaa saastavii vilineita, joiden avulla voidaan antaa koko-
nainen komento yhdelld painalluksella. * up arrouy————> up ! conmand : *
edag NPT Y P ia -y s N
EDITFKEY (EDIT FUNCTION KEYS) -komento mahdol- Ry St e i g”"."‘ iy
listaa funktionappainten maarittelyn CP/M:n tai sovellus- > Edit 4 :
ohj Kol ja varten ja tall nama madrittelyt * end edit
levylle mybhempéaa kayttda varten. * save to disk *
* save to memory *
ASKEL # load from disk =
* load from memory ¥
1. Lataa CP/M. ¥ exit .
2. TYPE: EDITFKEY
Ohjelma latautuu ja esittas seuraavan valikon: k B

Kuva 5.2 Edit Function Keys -komento (CP/M)

5—10 5—11
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5—12

©

s

o o

~

i i olevat
naky-

Ky en  funktior
maédrittelyt naky ruudun yl A
vat ohjelmakomennot.

Merkinté <cr> tarkoittaa sité, etta on
sisallytetty ko. nappainpainallukseen.

Kayta YLOS ja ALAS -nuolindpp&imia siirtdimaan kohdis-
tin sen toiminnon kohdalle, jota haluat editoida
(muuttaa).

Paina E:t4 pa&stiksesi editointitilaan.
Kirjoita haluamasi funktiondppaimen (uusi) méarittely.

Mikali haluat, etta [ENTER] on mukana uudessa
maarittelyssd, paina [ENTER] maarittelyn vahvis-
tukseksi.

Jos ET HALUA, etta [ENTER] on mukana, pai-
na [ESC]| maarittelyn vahvistukseksi.

. Toista askeleet 3—7 kunnes olet maaritellyt kaikki funk-

tionappaimet haluamallasi tavalla.

-

JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA

8. Kaytettavissa on viisi vaihtoehtoa:

(1) Talleta funktic i uudet arvot
tulla tiedostonimellda LOADFKEY (LOAD FUNCTION
KEYS).

(Z)Ia_lleta funktionappainten uudet arvot tietokoneen muis-
n.

(3) Lataa funkt arvot levy tie-

tokoneen RAM-muistiin.

(4) Lataa alkuperaiset funktionappéainten maarittelyt RAM-
sl'nyaistista, kun et halua tallentaa muuttamiasi maaritte-
yla.

(X)Poistu tallennusvaihtoehdosta. Mitaan uusista mééritte-
lyista ei tallenneta.

vaihtoehdon oleva

!

merkki.

9. Milloin tahansa haluatkin kayttaa uusia maarittelyja:
TYPE: LOADFKEY [ENTER]

o lataa funk

Tam: 1 muutetut ar-
vot Ievykkeelta tietokoneen RAM-muistiin.

5—13



6. OHEISLAITELITANNAT

SVI X’PRESS on erittain Iaajen- en tiet jarj

johon on saatavana suuri valikoima enlals lisalaitteita. Hankki-
malla oheislaitteita sitda mukaa kuin tarpeesi kasvavat myos ko-
neesi tehokkuus kasvaa.

6.1. PELIOHJAIMET

Palkintoja voittanut QUICKSHOT-peliohjain tuo lis&& janni-
tysta peleihin.

Kuva 6.1 Peliohjainten liittdminen

QUICKSHOT | QUICKSHOT Il QUICKSHOT V QUICKSHOT Vil
MSX MSX

Kuva 6.2 Peliohjaintyypit
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6.2 KASETTINAUHURI

Edullinen SVI-767 MSX DATANAUHURI lis&a tietokonejéar-

jestelmasi tallennuskykyé tavallisten nauhakasettien avul-

la. Sen sis&dnrakennettu automaattinen tasonsaéaté (ALC)

varmistaa luotettavan ja korkealaatuisen nauhoituksen.
iia LED -

D -indil tori ja automaattipysaytys

ovat vakiovarusteita.

= |

SVI-738:N §x1I.167
SIVUKUVA NAUHURI

Kuva 6.3 Datanauhurin liittdminen

SVI OHJELMAKIRJASTO tarjoaa laajan valikoiman
viihde- ja opetusohjelmia, joista riittaa iloa ja huvia pitkiksi
ajoiksi. Tutustu niihin SVI-kauppiaasi luona.

6.3 TOINEN LEVYKEASEMA

SVI-787 -mikrolevykeasema sopii X’PRESS -tietokoneesi

kanssa yhteen seka varinsa, muotoilunsa ettd toimintansa

puolesta. Tama kolmen ja puolen tuuman levykeasema

kaksinkertaistaa tietokoneesi massamuistikapasiteetin. Ja

mik4 parasta se toimii kaikissa suosituissa mikrotietoko-

nekayttojarjestelmissd: MSX-DOS, CP/IM ja MSX Disk
IC.

OHEISLAITELIITANNAT

[
N

LS
e

1]

SvI-787
MIKROLEVYKE-
ASEMA

Kuva 6.4 Toisen levykeaseman liittaminen

6.4 OHEISLAITE RINNAKKAISLITANNASSA

Centronics-tyyppinen rinnakkaisliitdntd on seka matriisi-
etta kiekkokirjoittimen yleinen standardi. Tietokoneesi ta-
kaseinadn rinnakkaisportti mahdollistaa liitdinn&n mihin ta-
hansa Centronics-tyyppiseen rinnakkaisliitantélaittee-
seen.

KIRJOITIN

SVI-738 TAKAA

Kuva 6.5 Kirjoittimen rinnakkaisliitanta



OHEISLAITELITANNAT

6.5 LAAJENNUSKORTTIEN KAYTTO

Laajennuskorteille tarkoitettu aukko tietokoneesi paalla
mahdolllstaa — paitsi MSX pellkasethen littdmisen ko-

orttien liit

myos
jona kayleta.’m erikoistarkoituksissa.

= _\

£ =\

Kuva 6.6 Laajennuskorttien asennusaukko

Muista kytked virta pois paalta aina, kun joko liitat tai
irroitat laajennuskortin.

SVI-747 MSX 64K RAM -KORTTI

Taméa ortti tarjoaa y 64K RAM -muis-
tia, joita saata tarvita monimutkaisissa ja laajoissa kaytto-
sovellutuksissa.

OHEISLAITELITANNAT

SVI-709 PAIKALLISVERKKOON LIITYNTAKORTTI

Tamé kortti muuttaa ti i yhdeksi ksi SVI-
609 -palkalhsverkossa Tallaisilla asemilla on paasy
SVI-6t iin ja mahdollisuus kayttaa
verkon nopeata kirjoitinta. Kukin asema voi kayttaa osaa
SVI-609:n 10 meg un kovalev omien tiedosto-
jensa tallentamiseen, ja kaikki asemat voivat kayttaa yh-
teista muistialuetta, kirjoitinpuskuria ja ohjelmakirjastoa.

SVI-328
LOCAL CONSOLE

MASTER STATION
SVI-609

PRINTER
SPOOL
HARD
DISK

SLAVE#1 SLAVE#16 SLAVE #32

SvI-809 sVI-709 svI- 709

Svi-328 sVi-728 sI-738
LOCAL CONSOLE LOCAL CONSOLE LOCAL CONSOLE

LOCAL FLOPPY LOCAL FLOPPY LOCAL FLOPPY
DISK DRIVES DISK DRIVES DISK DRIVES

Kuva 6.7 Paikallisverkko



7. RS-232-C

Yksi tdmé&n etevén tietokoneen erinomaisi inaisuuksista on
RS-232-C -liitanta, joka on koneessa jo va!muna.

Quutiaf Gsi nayid) (ReTsyies

@

Kuva 7.1 RS-232-C -PORTTI

RS-232-C on j tietoliik i, joka on Electro-
nics Industries Association’in I. EIA:n hyvéksyma. Kayttaen
SVI-210 -kaapelia voit lilkenndidé toisen tietokoneen kanssa tai,
jos sinulla on modeemi, voit olla yhteydessa kauempana olevan
tietokoneen kanssa puhellnlln]o;en vélityksella.

PUHELINLINJA

TULEVA "ETAISTIETOKONE”
ANALOGIA-
SIGNAALI

1— MODEEM!

LAHTEVA
ANALOGIA-
SIGNAALI

"PAIKALLISTIETOKONE”

Kuva 7.2 Tietokoneverkko modeemien vélityksella o |



Rs-232-C

Kuva 7.3 Tietokoneen ja modeemin valinen RS-232-C -liitanta

Sarjaliitantalaitteen kanssa liikenndintia varten RS-232-C -lii-
ténta taytyy asettaa siten, etta se lahettaa informaatiota silla no-
peudella ja siind muodossa, etté laitteet "ymmartavat” toisiaan.
Toisin sanoen sek& ISANTA- ettd ORJA-laitteen tulee olla keske-
n&&an sovitetut neljan liikkenndintiPARAMETRIN (muuttujan) suh-
teen. Koska voit kayttaa joko CF'/M 44 tai MSX BASIC’ia RS-232-C
-liitannén kautta liiki Kt kin erik-
seen.

7.1 CPIM -JARJESTELMASSA

CPIM -jarjestelmélevylla on ohjelma nimeltd RS232, jonka
avulla on mahdollista SIIRTAA TIEDOSTO, KESKUSTELLA
TOISEN KONEEN KANSSA ja VALITA OIKEAT PARA-
METRIT.

RS ——

RS-232-C

RS232 -ohjelman ajamista varten naytto tulee asettaa
40 merkin levyiseksi, silla muuten ohjelma ei toimi oikein.

Muuttaaksesi ndytén 80-merkkisesta 40-merkkiseksi:
TYPE: STAT CON: = CRT:

Muuttaaksesi ndytén 40-merkkisesta 80-merkkiseksi:
TYPE: STAT CON: = UCT:

Katso CP/M -kéasikirjastasi STAT -komennon tarkempia
selityksia.



ASKEL

Seuraava valikko ilmestyy nakyviin:

1. Lataa CP/M
2. TYPE RS232 ENTER

RS-232-C

k

-

Spectravideo #5232 handler
for SVI-737 and SVI-757
version 1.10

1) file transfer mode

2) conversation mode

3) parameter select

input function select (1--»3)?7
or ctrl-c to exit
>

Kuva 7.4 RS-232 -ohjelmavalikko

7—8 a




RS-232-C

7.1.1 Parametrien valintamoodi

Meidan on asetettava nelja liikkenndintiparametria isanta-

ja orjatietokoneen sovittamiseksi keskenaén. Ne ovat:

=i

BAUDINOPEUS | Sekunnissa siirrettyjen bittien luku-
maara.

. STOP-BITIT Jokaisen lahetetyn tai vastaanote-
tun merkin stop-bittien lukumaéara.
PARITEETTI- Maarittelee tavan, jolla tietokone voi
paatella, onko tiedonsiirrossa ta-
pahtunut virhe.

BITTIA PER Maadrittelee sanan pituuden so. bit-
MERKKI tien lukumaaran merkkia kohti.

N

©

i

Taulukko 7.1 RS-232-C -parametrit

ASKEL

1. Valitaksesi tdman sovelluksen valikosta,

TYPE: 3

RS-232-C

2. Parametrit nakyvét ruudussa vuorotellen ja sinun tulee
antaa vastaus kaikkiin kohtiin.

ARVO OLETUS-
ARVO
LAHETYS- 50—19200 300
BAUDINOPEUS
VASTAANOTTO- 50—19200 300
BAUDINOPEUS
SANAPITUUS 5—8 BITT. 8
STOP-BITTIEN 1,15, 2 2
LUKUMAARA
PARITEETTI PARITON, PARITON
PARILL.,
El PARIT.
Taulukko 7.2 Parametrimoodi
3. Aseta haluamasi p it taulukon per
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4. Kun olet asettanut kaikki parametrit, vahvista valintasi
kirjoittamalla Y.

Mikéli haluat muuttaa jotakin parametria, kirjoita
N ja paaset alkuun.

Ellet halua tehd& muutoksia oletusarvoihin ja ha-
luaisit paasta paavalikkoon, paina [CTRL] -C.

7.1.2. Tiedoston siirto

Tama sovellus tekee tasmalleen sen, mita nimikin sanoo:
SIIRTAA (lahettaa tai vastaanottaa) tiedoston kahden tieto-
koneen valilla.

RS-232-C -portin kautta koneesi voidaan liittd4 suo-
raan toiseen X’PRESS:iin SVI-210 -kaapelilla. Jos liitat ko-
neesi modemiin, voit myds liikennéida kauempana olevan
koneen kanssa puhelinlinjaa pitkin. Tall6in sinun on tietys-
ti valittava puhelinnumero yhteyden aikaan saamiseksi.
ASKEL
1. Paastaksesi tahan toimintamuotoon valikosta,

TYREZL

2. Parametrit nékyvéat ruudussa vuorotellen ja sinun tulee
vastata kaikkiin kohtiin. Ne ovat seuraavat:

RS-232-C

VAIHTO-
PARAMETRI EHDOT TARKOITUS
KUTSUMOODI | (M)aster, Maarittelee oletko si-
(S)lave na isanta vai orja tie-
doston siirron aikana.
Isanta hoitaa siirron
e .
SIRTO- (S)end tai Madarittelee tehtavan,
MOODI (R)eceive jota haluat tietokonee-
si_hoitavan.
TIEDOSTO- Mika tahan- Siirettav(a/ie)n tiedos-
NIMI sa laillinen to(je)n nimi t. nimet.
tiedostonimi | Joukko saman sukui-
jota seuraa sia tiedostoja voidaan
m siirtaa kerralla kaytta-
maélla "villikortteja”
LOHKON (1) 128 tav. Maarittelee kuinka
KOKO (2) 256 tav. monen tavun lohkois-
(3) 512 tav. sa tiedosto siirretaan.
LAHDELEVY- |Mikéa tahan- Kirjain, joka ilmaisee,
ASEMA sa kirjain v&- | mista  levyasemasta
lilta A-H tiedosto(t) lahetetaan.
KOHDELEVY- [Miké tahan- Kirjain, joka ilmaisee,
ASEMA sa kirjain va- | mihin levyasemaan
lilta A-H tiedosto(t) 1ahetetaan.

Taulukko 7.3 Siirtoparametrit
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3. Valitse kutsumoodi

Jos valitset (M ihtoehdon, sinun on

va myds muut parametrit.

z=

Kun olet asettanut kaikki parametrit, INSERT DISK (ase-
ta levyke asemaan) -viesti ilmestyy naytt66n.

Kun olet vaimis, paina
Tallsin lsamatlemkone alkaa lahettaa parame(reja or]a-

o

niiden
kMAND PHASE -vlestl nakyy ruudussa tdméan valheen ai-
ana.

Jos kaikl or Il
nayttéén (ulee sana READY (valmis).

RS-232.C

6. COMMUNICATIONS PHASE -viesti ilmaisee, ett4 siirto-
prosessi on alkanut. Kun tiedosto on siirretty, yhteys
katkeaa automaattisesti.

Jos villikortit ova( kéytossa, TRANSFER -ohjelma
kytkeytyy a liik
heen valilla kunnes kaikki tiedostot on sllrretty

7.1.3 Keskustelumoodi

Tama sovellus mahdollistaa keskustelun toisen tietoko-
neen kanssa RS-232-C -liitdnnéan kautta.

ASKEL
R R valikosta diin)

2. Yhteys syntyy valittdmasti.

Kummankin koneen naytt6 jakautuu kahteen
osaan: toinen on LAHETYSIKKUNA ja toinen VASTAAN-
OTTOIKKUNA.
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RS-232-C
Omat viestisi nakyvat lahetysikkunassa ja ystavasi
KUVAUS
Kaytettavissa on useita komentoja: 1. LAITE Liikennointikanava, jonka kautta infor-
maatiota
2. BAUDI- Sekunnissa siirettyjen bittien luku-
NOPEUS | maéara
3. STOP- Kunkin lahetetyn tai vastaanotetun mer-
BITIT kin stop-bittien luk a
4. PARI- Maadrittelee tavan, jolla tietokone paat-
TEETTI- telee onko siirrossa tapahtunut virhe.
BITTI
5. BITTIA/ Bittien lukumaara sanaa (=merkkid)
MERKKI kohti.
6. XON/XOFF | Tiedottaa lahettajélle, kun lahetys pitaa
lopettaa ja kun sen saa taas aloittaa.
7. CTS KAT- | Tiedottaa lahettajalle milloin vastaanot-
TELY taja on valmiina.

7.4 K

3. Kun haluat lopettaa, paina [CTRL] C
7.2 MSX BASIC’ISSA

7.21 Parametrien asettaminen
Sovittaak i toisen tietok yhteen omasi kanssa tar-
vitset kahta komentoa, COMHELP ja COMINI asettamaan
RS-232-C -liitannan parametrit.

MSX BASIC’issa on kaikkiaan 11 parametria, joita saa-
tat joutua muuttamaan. Ne ovat:

7—10 T
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KUVAUS
8. AUTO LF | Maarittelee, pitaaks kohdistimen siirty
VASTAAN- | automaattisesti seuraavalle riville, kun
OTOSSA | vaunun palautuskoodi otetaan
9. AUTO LF |Madrittelee, ldhetetaankd automaatti-
LAHETYK- | nen rivinsiirtokoodi samalla, kun lahete-
SESSA téén vaunun pal odi.
10. SI/SO Méarittelee, tahtooko l&hettaja muotoil-
la l&hetettavia merkkeja
11. AJASTIN | Madrittelee, kuinka pitkaan viivastynyt-
ta lahetysta odotetaan.

Taulukko 7.5 Parametrit MSX BASIC'issa

ASKEL

1. Kéynnista MSX BASIC eli kytke virta tietokoneeseen.

2. Kun OK -kehotin ilmestyy,
TYPE: CALL COMHELP [ENTER

7—12
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3. Parametrit nakyvat ruudussa. Nayton alaosassa nékyvat
myds kaikki oletusarvot ("0:8N1XHNNN, 1200, 1200,0)

ARVO OLETUSARVO
Oletusarvo
LAITE Dihea
valita
BAUDINOPEUS 50—19200 1200
STOP-BITIT 11652 i
PARITEETTI- (O)DD tai N
BITTI (E)VEN tai
(N)O
BITTIA PER 5—8 BITTIA 8
MERKKI
XON/XOFF (X)—ON X
(N)—EI
CTS (H)—ON H
KATTELY (N)—EI
7—13
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ARVO OLETUSARVO
AUTO LF VAS- (A) — ON N
TAANOTOSSA (N) — EI
AUTO LF LA- (A) — ON N
HETYKSESSA (N) — El
SI/so (S) — ON N

(N) — EI
AJASTIN Haluamasi 0

odotusaika

sekunneissa

Taulukko 7.6 Parametriarvot MSX BASIC’issa

4. Ellet halua muuttaa oletusarvoja,
TYPE: CALL COMINI
Jos taas HALUAT muuttaa mitd tahansa paramet-
rig, tee nain:

TYPE: CALL COMINI < uudet parametrit >
(katso esimerkkid kohta 3.)

Nyt voit alkaa liikennéinnin.

7—14

7.2.2 Tiedoston siirto

RS-232-C

Tiedoston slmomenettely MSX BASIC’issa on erllalneln
a

kuin CP/M:n RS2 Askelia on

ne ovat helpompia.

ASKEL

1. LAHETYSPAASSA
TYPE: OPEN "COM@:” FOR OUTPUT AS # 1

2. VASTAANOTTOPAASSA
TYPE; OPEN "COM@:” FOR INPUT AS # 1

3. LAHETYSPAASSA
[ENTER]
TYPE: SAVE "COM@:"

4. VASTAANOTTOPAAASSA
TYPE: LOAD "COM@:” [ENTER]

7—15
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5. LAHETYSPAASSA

Tallsin lahettavan tietokoneen RAM -muistissa oleva
data siirtyy vastaanottavan tietokoneen RAM-muistiin. Kun
kaikki tiedostot on siirretty,

MOLEMMISSA TIETOKONEISSA

TYPE: CLOSE # 1[ENTER
Yhteys katkeaa.

7.2.3 Keskustelumoodi

Tama toimintamuoto mahdollistaa keskustelun toisen tie-
tokoneen kanssa RS-232-C -liitann&n kautta. Tata sovellus-
ta on helppo kayttaa.

ASKEL

1. Aseta kaikki liikenngintiparametrit molemmissa tietoko-
neissa.

2. MOLEMMISSA TIETOKONEISSA
TYPE: CALL COMTERM

Yhteys kytkeytyy valittomasti. Se, mita kirjoitat nakyy ai-
noastaan vastaanottajan kuvaruudussa. Samoin on laita
toisinkin pain: vastapuolen kirjoittama teksti nakyy vain
sinun kuvaruudussasi.

=16

RS-232-C

3. Kun olet lopettanut, —
palauttaa sinut takaisin MSX BASIC’iin.

7.3 KYTKEMINEN SARJALITANTAKIRJOITTIMEEN

RS-232-C -portti mahdollistaa myés tiedonsiirron RS-232
-sarjaliitantakirjoittimeen.

7.3.1 CP/M:n alaisuudessa

Jos haluat tulostaa tiedoston kirjoittimelle
ASKEL

1. TYPE: PIP

2. Seuraavalle riville

TYPE: PUN: = <tiedostonnimi>[ENTER
Jos haluat saman tien kirjoittimen tulostavan kirjoittamasi
tekstin

ASKEL
1: TYPE: PIP [ENTER
2. Seuraavalle riville

TYPE: PUN: = CON:
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7.3.2 MSX BASIC'in alaisuudessa
Jos haluat ohjelmalistauksen
ASKEL

1. A iy RS-232-C -lii

TYPE: OPEN "COM@:” FOR OUTPUT AS # 1 [ENTER
2. Lahet4 nyt ohjelma kirjoittimelle

TYPE: SAVE "COM@:” [ENTER
3. Jos olet lopettanut,

TYPE: CLOSE

Jos taas haluat tulostaa datatietoja sarjaliitantakir-
joittimella, on sinun aluksi avatiava yhteys RS-232-C -liitan-
taan. Tama tapahtuu seuraavan mallin mukaisesti (ohjel-
maesimerkki):

ASKEL

1. TYPE: 5 OPEN "COM@:” FOR OUTPUT AS # 1

1A =2+3
20 PRINT # 1,A

2. TYPE: RUN

tai voit painaa [F5], jolloin tulos 5 kirjoittuu paperille.

RS-232-C

Kun olet kdynyt I4pi tdméan SVI X’ERESS -kayttajan ka-
sikirjan, oletkin jo tutustunut tdman tietokoneen perustoi-
mintoihin.

Yksityiskohtaisia tietoja aiheista MSX BASIC, MSX
DISK BASIC, CP/M ja MSX-DOS saat mukana tulleista kasi-
kirjoista. Niissa on runsaasti kayttoesimerkkeja.
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8. LISAHUOMAUTUKSIA

8.1 PAATTEEN TYYPPI

Eri tietokoneet edustavat erilaisia ns. paatetyyppeja. Jotta ohjel-
mat toimisivat oikein, on valttdméatonta ettad ohjelma sovitetaan
tietc tyyppia ksi

X'PRESS pystyy toimimaan kahtena eri paatteena: VT-52 ja
M-3A.

Alkuasetus on VT-52, mutta kayttamalla TERMTYPE -
komentoa voit muuttaa sen ADM-3A:ksi, joka muuten on kaikkien
Bondwell -tietokoneiden paatetyyppi.

ASKEL
1. Lataa CPIM
2. TYPE: TERMTYPE [ENTER
3. Valitse "V” tyyppia VT-52 varten; tai valitse "A” tyyppia
ADM-3A varten.

8.2 KAANTEINEN VIDEONAYTTO

Kaanteinen videonayttd toimii ainoastaan silloin, kun nay-
ton leveys on 80 merkkia.

8—1
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8.3 VARIN VALINTA 80 MERKIN NAYTOSSA

80:n merkin naytdssa taustan ja tekstin varien alkuasetuk-
set ovat vastaavasti musta ja valkoinen, COLOR -komennol-
la voit muuttaa vareja. Joissakin tapauksissa voi kuitenkin
vérien sekoittumisesta johtuen vri olla erilainen kuin valit-
semasi.

ASKEL
1. Lataa CP/M
2. TYPE: COLOR [ENTER

3. Vastaa vuoron peraén esitettyihin kysymyksiin valitakse-
si varit taustalle ja tekstille.

8.4 VAIKEUDET PELIOHJELMISSA

Koska kaikissa MSX -peliohjelmissa ei ole taysin otettu
huomioon MSX:n laajennettavuutta, jotkut niista eivat ehka
toimi oikein.

Jos térmaat taman tapaiseen vaikeuteen, paina SHIFT
-né@ppainté jatkuvasti virran paalle kytkemisen jalkeen, kun-
nes naet pelin tt Tee nain k i MSX Disk
BASIC'ia lataut . Jos peli ei vielakaén toimi, se ei to-
denné&koisesti sovi koneellesi. Ota yhteyttd kauppiaaseesi
asian korjaamiseksi.

LISAHUOMAUTUKSIA

8.5 YLEISIA HUOMAUTUKSIA MP04 -OHJELMASTA

T4m4 "neljd-yhdessa” -ohjelma helpottaa tyotasi sanojen-
kasittelyohjelman; Memo Writer'in tietownkésntlelyoh]e!»
mien Calc ja File handler seka Disk Maintenance -ohjelman
avulla.

1.[ESC] -nappaimelld paaset yleensa edelliseen askelee-
seen.

2. Suurin osa ke ista vain nap-
painta painamalla.

3. Useimpiin kysymyksiin voi vastata antamalla joko "Y” tai
N CKOE?).

4. Paina [ENTER] jokaisen sy6ttdtapahtuman jélkeen

5. Varmista, ettei levyke ole kirjoitussuojattu, jos haluat tal-
lentaa tiedostosi sille.

851t disk

Tassa aliohjelmassa on 3 toimintoa joista on sinulle apua:
1. N&ytéa tiedostoluettelo;

2. Pyyhi tietyt tiedostot; ja

3. Nimea tietty tiedosto uudelleen

Seuraa ruudussa annettuja ohjeita halutun toiminnon
suorittamiseksi.
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8.5.2 Huomautuksia memo writer -ohjelmasta

Taman ohjelman komennot voidaan antaa painamalla vas-
taavia funktionappaimia.

Kursorin c
tasi:

[F]

hj imilla voit nop selata muistio-

: Ruutu ylés

Ruutu alas

Rivi ylos

Rivi alas

: Mene tiedoston alkuun
E : Mene tiedoston loppuun

[F2] — LDel:
Pyyhi rivi, jolla kursori on
[F3] — Reform:

Jos olet lisannyt tekstid johonkin kohtaan muistiotasi, F3
auttaa il K leen uudell

— Print
Tulosta muistiosi 40 merkin leyisen kirjoittimelle.

LISAHUOMAUTUKSIA

Tallenna tai lataa tiedosto levylle tai levylta:

8.5.3 Huomautuksia file handler -ohjelmasta

Tamaén tiedostonkésittelijan avulla voit luoda selkean luet-
telon ystéviesi ja sukulaistesi osoitteista, listan kirjoista
tai mista tahansa muista asioista, joista haluat tehd4 luet-
tavan tallenteen.

1. Suunnittele kaavake

a. Ennen kuin voit systtaa tietoja sisaan sinun on suun-
niteltava kaavake, sen kentét (kuten nimi, osoite, pu-
helin jne.) ja tarvittavat kenttien pituudet tiedostoasi
varten.

(=3

. Jos olet jo luonut kaavakkeen, joka on parhaillaan
muistissa, se pyyhitaan pois ennen kuin uusi kaavake
voidaan luoda.

c. Kentan nimen ja pituuden véliin ei saa jattaa valeja,
eli tee n&in: NIMI,20,0SOITE,50,PUHELIN, 20.
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2. Syotalkatsele tietoja

Kaksi funktionappainta,
lisuuden selailla tietueita (record) tai kenttia:

— Record:

1 — Edellinen tietue
[F1] L — Seuraava tietue
— Field:

1 — Edellinen kentta

L — Seuraava kentta

3. Pyyhillisaa tietue

Nimetyn tietueen pyyhkiminen tai tietueen lisdaminen

olemassa olevien tietueiden valiin.

4. Print file

Tulosta kirjoittimella nimetysta tietueesta Iahtien nimet-

tyyn tietueeseen saakka.
5. Load file & Save file

Lataa tiedosto levylta tai tallenna tiedosto levylle.

8—6
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8.6 HUOMAUTUKSIA SCHEDULER+ -OHJELMASTA

%

N

[2 I )

[

&

@

CP/M:n alaisuudessa toimiva Scheduler+ -ohjelma on
suunniteltu auttamaan kayttajaa pitamaan henkilokoh-
taiset muistiinpanonsa jarjestyksessa ja laatimaan jous-
tavasti tarkeiden tapaamisten aikataulut.

. Ohjelma sopii sekd Bondwell 2 ja 14 tai SVI-738 yhden le-

vykeaseman Jénestelmlm etta SVI-328: n + 605B -laajen-

on i 1 kahden levyk jarjes-
telmaan Jos koneesi on SVI- 328, aseta CP/M -formatoitu
levyke B datan varten ennen kuin
lataat taman ohjeiman.

Tee tyokopio varmuuden vuoksi.

. Scheduler+:n lataaminen tapahtuu samoin kuin CP/M:n.

. Ohjelma ajetaan Bondwell 2 ja 14 tietokoneissa auto-

maattisesti. Jos koneesi on SVI-328 tai 738, kirjoita
“schedule” kaynnistettyasi sen.

Seuraa annettuja ohjeita ruutu ruudulta ja paina vastaa-
via nappaimid. Jos jokin nappaily on virheellinen, saat
asiasta huomauttavan virheilmoituksen.

Paina [RETURN | (ENTER) jokaisen n&ppailyn paéatteeksi.

palauttaa yleensa ohjelman edelliseen vaihee-
seen.

. Kun jarjestelma on ladattu, paévalikko tulee nayttéon.

Valitse haluamasi vaihtoehto nappailemalla jokin luvuis-
ta 1—!
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8.6.1 Henkilokohtaiset muistiinpanot — vaihtoehto — (1)

Kaytettavissasi on kaksi sivua henkilékohtaisia muistiinpa-
nojasi varten.

1. Paina T [ENTER] "taman sivun” muistiinpanojen syétta-
miseksi tai muuttamiseksi.

2. Paina N[ENTER sivulle i. Muista
painaa T ENTER kun haluat sy6tta4 tai muuttaa tietoja.

3. Paina [ESC]kun olet lopettanut tietojen systtamisen. Toi-
palauttaa ohjelman p&avalikkoon.

4. Kaytettavissasi on viela kolme ohjausnéppainta:
[CTRL] — B — Edellinen kentta
— F — Vali eteenpain
— U — Pyyhi rivi

LISAHUOMAUTUKSIA

8.6.2. Kalenteri & muistiinpanot — (2)

Tama vaihtoehto auttaa sinua tallentamaan ja muistamaan
tarkeéat tapahtumat tai liilketapaamiset tésta hetkesta vuo-
teen 1999.

1. Paina | [ENTER], jos syétat tietoa.

2. Paina E [ENTER], jos muutat tietoa.

3. Paina L[ENTER]li i tietyn ai in sisdan mah-
tuvat muistiin merkityt tapahtumat.

4. Paina P [ENTER] tulostaaksesi kirjoittimelle tiettyyn ai-
kavaliin kuuluvat tiedot.

5. Paina D [ENTER] pyyhkisksesi tiettyyn aikavaliin kuulu-
vat tiedot.

6. Edella mainitut ohjausnéppaimet ovat myés kaytettavis-
sasi:

— B — Edellinen kentta

— F — Vali eteenpéin
— U — Pyyhi rivi
7. Paina [ESC], kun olet lopettanut tietojen sySttamisen.

Toinen [ESC] palauttaa ohjelman takaisin p&avalikkoon.
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8.6.3 Puhelin & Osoite — (3)

Tama vaihtoehto kasittelee ystaviesi ja sukulaistesi osoit-
teet ja puhelinnumerot napparasti. Voit helposti poimia ja
korjata niita.

1. Paina | [ENTER], jos sydtat tietoa.
2. Paina E [ENTER], jos muutat tietoa.

3. Palna S ENTEH , jos etsit maarattya tietoa sivu sivulta
aakk ilmoit i nimesta lahtien.
Voit |Imomaa ]oko koko nimen tai vain (muutaman) en-
simmaisen kirjaimen.

4.Paina N [ENTER] paastéksesi seuraavalle ja B [ENTER
viimeiselle sivulle.

5. Paina P [ENTER] tulostaaksesi kirjoittimelle nimettyyn
véliin kuuluvat tiedot.

6. Paina D [ENTER] pyyhkidksesi nimettyyn véliin kuuluvat
tiedot.

7. Edella mainitut ohjausnappaimet ovat myds kaytetts-
vissa:

— B — Edellinen kentta
— F — Vali eteenpiin
— U — Pyyhi rivi

8. Paina , kun olet lopettanut tietojen sydttamisen.
Toinen [ESC] palauttaa ohjelman paavalikkoon.

8—10

LISAHUOMAUTUKSIA

8.6.4 Yksikdiden muunnos — (4)

Tama vaihtoehto tarjoaa viisi erilaista yksikbnmuunnostoi-
mintoa, jotka ovat pituus-, pinta-ala- tilavuus- paino- ja
lampéotilamuunnokset.

1. Paina — A paastaksesi seuraavalle tai
— C paastaksesi edelliselle sivulle muunnostoiminnon
valitsemiseksi.

2. Valitse kullakin sivulla numero ____ [ENTER] haluamasi
muunnosyksikon valitsemiseksi ja toinen [ENTER kaan-
teistd muunnosta varten.

3. Nappaile muunnettava luku ja paina [ENTER], Tulos il-
mestyy nayttéon.

8.6.5 K j — (5)
Tassa vaihtoehdossa von vertailla kel|ona|kaa ja pélvéméa-
ra& 120 joko tai omaan

1. Paina [CTRL] — A paéastédksesi seuraavalle tai
— C paastaksesi edelliselle sivulle omasi ja muiden
maatunnusten 16ytamiseksi.

2. Nappaile oman maasi maatunnus, kellonaika (24 t. jar-
jestelma) ja paivamaara.

3. Nappaile jokin annetuista maatunnuksista. Vastaava kel-
lonaika ja paivamaara ilmestyy nayttoon.
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LITE A

VIANETSINTAKAAVIO

OIRE MAHDOLLINEN SYY| KORJAUS
El VIRTAA Virtakytkin ei Kaanna virta paalle
ole paalla laitteen takaa
Virtajohto ei Tarkista virtajohdon
ole kytkettyna mc paat
Verkkolaitteen Vie laite hyvaksyt-
sulake palanut tyyn huoltoon vaihtoa
varten
El AANTA Virheellinen TV- VHF — Vain USA
El KUVAA liitanta (NTSC)
UHF — muut maat
(PAL)
Videokaapeli Tarkista, ettad se on
irti kunnolla kiinni
Kytkinrasian vipu Veda vipu siihen
vaarassa asennossa| paahan, jossa on teksti
”"COMPUTER”
El AANTA TV:n tai monitorin Saada voimakkuus
voimakkuus liian sopivaksi
EPASELVA vaara kontrastin Saada kontrastin ja
NAYTTO tai varin asetus varinsaatimet kohdalleen




LITE A
OIRE MAHDOLLINEN SYY| KORJAUS
LEVYVIRHE | Viallinen levyke Vaihda levyke ja yrita
eli uudelleen
DISK
ERROR
Kirjoitussuojaus- Aseta nuppi oikeaan
nuppi asentoon
Liséatietoja levyvirhetil i 16ydat MSX-DOS
-levykayttojarj | 1 kasikirjan liitteesta B
CPIM VIRHE- Katso CP/M -kayttsjarjestelméan kasikirjaa.
ILMOITUS
KIRJOITIN Kirjoitin- Varmista, etta
El TOIMI kaapeli irti kaapeli on hyvin
kiinnitetty
Katso kirjoittimen késikirjaa
A2

LIITE B
SANASTO

Vaikka useimpia sanastossa esiintyvia sanoja ei ole tassa kasikir-
jassa kaytetty, ne on otettu mukaan tulevaisuuden tarpeita silmal-
la pitaen.

aakkosnumee- seka kirjaimet ettd numerot kasittava laite tai jar-
rinen (alpha-  jestelma.
numeric)

akku keskusyksikon tarkein rekisteri, joka mm. tilapai-
(accumulator) sesti sailyttaa laskutoimitusten valituloksia.
aliohjelma
(subroutine)

ohjelman osa, jota kaytetdan toistuvasti tietyn
toiminnon suorittamiseen

ALU (Arithmetic aritmeettis-looginen yksikkd: se osa keskusyk-
Logic Unit) sikkod, jossa aritmeettiset ja loogiset operaatiot
suoritetaan.

arkkitehtuuri
(architecture)

tietokonejarjestelman tai keskusyksikon raken-
ne (kaavio).

apuohjelma ohjelma, jonka avulla kayttaja voi suorittaa tiet-

(utility program) tyja aputoimintoja kuten esim. etsia virheita oh-
jelmasta.

ASCII lyhenne: American Standard Code for Informa-

tion Interchange. Se koostuu 128:sta kirjain-, nu-
mero-, vali- ja erikoismerkista, joista kukin on 8
(oikeastaan 7) -bittinen binaariluku.

assembler ohjelma, joka k&antad (muuttaa) symbolisella
kielella (memonics) laaditut ohjelmat konekie-
lelle.

BASIC lyhenne: Beginners’ All-Purpose Symbolic In-

struction Code. Aloitteleville ohjelmoijille suun-
niteltu helppo korkean tason ohjelmointikieli.
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baudi
(baud)

binaari-
(binary)

bitti

Boolen
logiikka
(boolean
logic)

bootstrap

COBOL

CPU

data

datavayla
(data bus)

signaalitason muutosnopeuden mittayksikko.
Mikroprosessorien yhteydessa yleensa: siirtono-
peus (bittia/sek.)

tietokoneissa kéaytetty lukujéarjestelma, jonka
kantaluku on 2. Kaikkien lukujen muodostami-
seen kaytetadn vain nollaa ja ykkdsta.

lyhenne: Blnary digiT. Binaariluku, joka voi olla
vain joko O tai 1.

engl. matemaatikon George Boolen 1800-luvun
alkupuolella kehittdma matematiikan (algebran)
osa, johon mm. tietojenkasittelyn loogiset vertai-
lut perustuvat.

lataustekniikka tai -laite, jolla ladataan jonkin ru-
tiinin, esim. kayttojarjestelman ensimmaiset
kaskyt tietokoneen muistiin. N&illa kaskyilla la-
dataan sitten rutiinin loppuosa.

"bugi”; vika tai virhe ohjelmassa tai laitteessa.

. COmmon Business Oriented Language. Kau-
pallisissa sovelluksissa kaytetty korkean tason
ohjelmointikieli.

I. Central Processing Unit. Keskusyksikko: se
osa tietokoneesta, joka ohjaa kaikkien kaskyjen
ja aritmeettisten laskutoimitusten suoritusta.

tietokoneen

informaatio, kéasittelema tieto

yleensa.

johdinryhma, jota pitkin tietoa siirretaan sahkoi-
sesti.

debug (ging)
dump
editori
(editor)
FORTRAN

haara
(branch)

hahmo

(sprite)
haihtuva muisti
(volatile
storage)

haku
(fetch)

hardware

heksadesimaali
(hexadecimal)

ikkunat
(windows)

LITE B

ohjelmavirheiden etsinta ja korjaus.

kaato, tyhjennys; tiedon siirto, laitteelta toiselle,
esim. kuvaruudun sisaltd kirjoittimelle.

ohjelma, jolla luodaan tai korjataan jokin teksti
tai toinen ohjelma.

lyhenne: FORmula TRANSslator. Algebran mer-
kintatapoja noudattava korkean tason ohjel-
mointikieli.

ohjelman kohta, jossa esim. vertailun tuloksesta
riippuen voidaan hypatd ohjelman muuhun
osaan suorittamaan tiettya tehtavaa.

tietokoneen grafiikkaominaisuuksiin liittyvéa ka-
site: kayttajan maariteltavissa oleva kuvio.

muistityyppi, josta tiedot katoavat, kun virta kat-
keaa. RAM on téllainen muistityyppi.

tiedon tai kaskyn lukeminen tietysta osoitetusta
muistipaikasta.

laitteisto: kaikki tietyn tietokonejarjestelman
muodostavat laitteet ns. oheislaitteet mukaan
lukien.

tietokoneiden yhteydessa kaytetty |ukujé.r|estgl-
ma, jonka kantaluku on 16. Sen luvut esitetaan
numeroilla 0—9 ja kirjaimilla A—F.

nayttdruudun osat, jotka toimivat kuten erilliset
pienet ruudut saman kuvaputken pinnalla.
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interface

1/0-laitteet
(110 devices)

kehotin
(prompt)

kello
(clock)

kilotavu (K)
(kilobyte)

kirjasto
(library)

kohdistin
(cursor)

komento
(command)

konekieli
(machine
language)

korkean tason
kieli

(high level
language)

vélipiiri, sovituslaite. Yleisesti: laite tai kytken-
nat, joiden kautta oheislaite liittyy tietokonee-
seen.

lyhenne: Input/Output- I. sy6tto- ja tulostuslait-
teet. Naitd ovat levyasema, datanauhuri, nappai-
mistd, kirjoitin, TV/monitori jne.

kuvaruudussa nakyva merkki, joka ilmoittaa
kayttajalle, etta tietokone odottaa komentoja
néppaimistolta.

laite tai piiri, joka tahdistaa prosessorin toimin-
nan lahettamilladn ajastuspulssei

1024 tavua.

kokoelma tiedostoja tai tietueita, joita kayttaja
voi helposti kayttaa.

myds: kursori; kuvaruudussa nakyva merkki, joka
osoittaa mihin kohtaan seuraava merkki kir-
joittuu.

tietokoneelle annettu kasky, joka saa aikaan jon-
kin toiminnon.

tle_tokongen oma kieli; alin taso, jolla konetta voi
ohjelmoida. Kielessa kaytetaan joko binaari-, ok-
taali- tai heksadesimaalilukuja.

ohjelmointikieli, jota ohjelmoijan on helppo ym-
martaa ja kayttaa (konekieleen verrattuna). Esi-
merkkeja ovat BASIC, FORTRAN, PASCAL ja PL-l.

kuva-alkio
(pixel)

kuvaputki
(CRT)

kasky
(instruction)

kaskykanta

LITE B

nayttéruudun pienin osakokonaisuus, joiden lu-
kumaara ja jarjestely maaraavat erotuskyvyn.

katodisadeputki (Cathode Ray Tube), nayttdlait-
teen se osa, jossa kuva muodostuu.

), erityisesti | inen

niiden kaskyjen joukko, jotka ohjelmoijan kaytet-

(instruction set) tavissa ovat. Erityisesti: prosessorikohtaiset ko-

Kaytts-
jarjestelma
(operating
system)

nekielikaskyt.
ohjelma, joka huolehtii sy6tto- ja tulostustapah-

tumista, muistitilan jaosta ja keskeytysten kasit-
telysta. Se ohjaa tietokoneen toimintaa yleensa.

korkean tason kielella

(compiler)

lataus
(loading)

lauseke
(expression)

levy, levyke
(disk, diskette,
floppy disk)

levy(ke)asema
(floppy disk
drive)

joka I
tehdyn ohjelman tietokoneen ymmartamaksi ko-
nekieleksi.

toimenpide, jolla ohjelma siirretdn tietokoneen
muistiin.

(ATK:ssa) uuden muuttujan maarittely aikaisem-
min maariteltyjen avulla.

Aanilevya muistuttava levy, jossa on magnetoitu-
va pinta ja jota kdytetan tiedon ja ohjelmien tal-
lentamiseen.

oheislaite, jota kdytetaan tallentamaan tietoko-

neelta tulevaa tietoa ja syottamaan tietoa ko-
neelle. Se on siten 1/O-laite.

B—5
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levykaytto-
jarjestelma
(DOS)
logiikka
(logic)

LsI

l&hdeohjelma
(source
program)

ohjelma, joka ohjaa levyaseman toimintaa. (Disk
Operating System)

tiettyja (paattely)saantsja noudattava ajatus- tai
toimintatapa.

theqng: Large Scale Integration. Termi tarkoit-
taa sita, etta yhdella piisirulla on tuhansia kom-
ponentteja.

]ol!a!(in helppotajuisella (korkean tason) kielella
l;:rjlolltleltu ohjelma, joka sitten ké&nnetaan kone-
elelle.

ml!(roprosessori mikrotietokoneen keskusyksikkd (CPU). Se on
(mlcroprocessor)LS'I-piiri, joka ohjaa tietokoneen kaikkia toimin-

mnemonics

modeemi
(modem)

muisti
(memcry)

muoto
(format)

muuttuja
(variable)

toja.
symbolisen konekielen muistisanat.

lyhenne: MOdulator/DEModulator. Laite muuttaa
(digitaalisen) datasignaalin puhelinverkossa siir-
toa varten itaajui ija ottc
takaisin datasignaaliksi.

tie_lokoneen 0sa, jossa siilytetaan tietoja ja kis-
kyja. Kaskyihin liittyy yleensa (muisti)osoite, jo-
ka kertoo keskusyksikélle mista tietty tieto on
haettava.

tiedon jarjestely tietovalineelle kuten naytolle tai
levykkeelle.

luku, lukuryhma tai merkkijono, jonka alkuarvo
muuttuu ohjelman suorituksen aikana.

nappaimisté
(keyboard)

oheislaite
(peripheral)

ohjain
(controller)

ohjelma
(program)

ohjelmalaskuri
(program
counter)
oktaali-

(octal)

on-line

osituskayttd
(time sharing)

osoite
(address)

osoitin
(pointer)

output

LUTE B

ohjauspoyta, josta systetaan tietoja ja komento-
ja tietokoneeseen.

mika tahansa tietokoneen ulkopuolella oleva
mutta sen yhteydessa toimiva laite kuten kirjoi-
tin, datanauhuri, erillinen levyasema, modeemi
jne.

sovituslaite, jonka kautta keskusyksikkd ohjaa
1/0 -laitteen toimintaa.

kaskysarja, joka méadrittelee tietokoneella suori-
tettavan tehtavan.

keskusyksikon rekisteri, jossa on aina.kullcinkin
seuraavaksi suoritettavan kaskyn osoite.

tietokoneiden yhteydessé kaytetty Iulfujérjestel-
ma, jonka kantaluku on 8. Sen luvut esitetaan nu-
meroilla 0—7.

tilanne, jossa oheislaite on parhaillagn vug(oygl-
kutuksessa tietokoneen kanssa, esim. kirjoitin
tulc tekstia. hta: off-line)

menetelma, jossa samaa keskusyksikkod kéyt-
t44 aikajakoperiaatteella kuin yksi kayt-
taja saman aikaisesti.

keskusyksikén ' kdyttama kuhunkin muistipaik-
kaan liittyva binaariluku.

keskusyksikén rekisteri, johon talletetaan muis-
tipaikkojen osoitteita.

(ATK):tulostus, tuloste: (elektron.): anto
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portti
(gate)

paate
(terminal)

RAM

rekisteri
(register)

ROM

rutiini
(routine)
saantiaika
(access time)
sijainti
(location)

silmukka
(loop)

sivu
(page)

software

myds: veréjd; mikropiiri, joka toimii loogisena
kytkimena siten, ett4 sen anto (output) on joko 0
tai :ariippuen ottojen (inputs) tilasta ja portin tyy-
pista.

yleensd isoon tietokoneeseen liitetty ns. tydase-
ma, joka koostuu nappaimistosta, naytosta ja
kirjoittimesta.

lyhenne: Random Access Memory; luku- ja kirjoi-
tg:rglt.u ti. Kun virta katkeaa kaikki tiedot ha-
viavat.

keskusyksikon muistipaikka, jossa voi sailyttaa
tai kasitell4 tietoa.

lyhenne: Read Only Memory; lukumuisti jossa
tiedot sailyvat, vaikka virta katkeaisikin.

tietyn (usein toistuvan) toiminnon suorittava oh-
jelma.

myés: hakuaika; se aikavali, joka kuluu osoitteen
antamisesta ko. osoitteessa olevan tiedon saan-
tiin.

muistin kohta tai alue, johon tietty asia(ryhma)
on tallennettuna.

késkysarja, jolla ohjelma toistaa annetun tehta-
vén halutun monta kertaa.

ne muistipaikat, joiden osoitteessa enemmaén
merkitseva (ylempi) tavu on sama. 8-bittisissa
prosessoreissa sivun pituus on yleensa 256
tavua.

ohjelmat, ohjelmisto.

suorasaanti
(DMA)
suoritus
(execution)
syntaksi
(syntax)
taulukko
(array)

tavu
(byte)

tiedosto
(file)

totuustaulukko
(truth table)

tulkki
(interpreter)

valikko
(menu)

vuokaavio
(flowchart)

vayla

LIUTE B

Direct Memory Access. Muistin kayttdminen
suoraan ilman keskusyksikon valitysta.

ohjelman ajo.

kéaskyrivin lauseoppi. Ellei kaskyrivi noudata (oh-
jelmointi)kielen lauseopin saantoja, seuraukse-
na on syntaksivirhe, "syntax error”.

olevia toi-

joukko p aisissa muisti
siinsa liittyvia lukuja.
yhtena kokonaisuutena kasitelty kahdeksan bi-
tin ryhma.

jarjestetty joukko tietueita, jotka kuuluvat sa-
maan asiayhteyteen.

logiikkapiirin tilakaavio, josta selviaa annon (out-
put) tila, kun kunkin oton (input) tila on annettu.

ohjelma, joka muuttaa kaskyn kerrallaan tietoko-
neen ymmartamalle konekielelle.

sellaisten ohjelmien tai komentojen luettelo, jot-
ka ovat kaytettavissa jossakin valintatilan-
teessa.

ohjelman suunnittelussa kaytetty kaaviokuva, jo-
ka esittaa ohjelman eri vaiheet ja suoritusjarjes-
tyksen.

rinnakkaisten johtimien ryhmé, jossa siirretaan
tietoa, signaaleja ja tehoa tietokonejarjestelmén
osasta toiseen.
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ASCIl -MERKKISARJA

Alla ASCII merklt on esntelty numero]arjestyksessa heksadeSI-

maaliar

killa *. Esi-

merkiksi vaakatabulomtl (HT) saadaan n&ppéilemalla CTFIL | ja
merkitaan “I.

ASCII-
MERKKI

HEKSA-
ARVO

OHJAUS-
MERKKI-

MERKITYS
Null

Start of heading
Start of text

End of text

End of transmission
Inquiry
Acknowledge

Bell

Backspace
Horizontal tab
Line feed
Vertical tab

Form feed
Carriage return
Shift out

Shift in

Data link escape
Device control 1
Device control 2
Device control 3
Device control 4
Negative acknowledge
Synchronous idle
End of transmission block
Cancel

End of medium
Substitute
Escape

File separator
Group Separator
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ASCIl-  HEKSA- OHJAUS-

BSCU- o HEKSAS QHIAUS, MERKKI ARVO MERKKI MERKITYS
MERKKI ARVO MERKKI MERKITYS

43
RS i s Record separator g 44
us 1F — Unit separator E 45
SP 20 Space = 46
! = G 47
5 e H 48
i E | 49
& = d 4A
x = K 4B
= £ L 4C
> 27 Apostrophe M 4D
( < N 4E
) 29 o 4F
L =L P 50
i 22 Q 51
i 2C Comma R 52
= 2D Minus g P2
/ 4z T 54
9 a0 U 55
i = v 56
2 B2 W 57
e = X 58
4 4 / % 59
2 = { 7 5A
6 36 z B
7 37 5 ke
8 38 b 20
9 39 L RE
2 3A ) 5F
; 3B ; a0
< 3C A 61
2 3D 2 o
> 3E b o2
2 3F G ol
® 2 e 65
A 41 ; g0
B 42

C—2 ()
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ASCII-
MERKKI

FEE oG

Ol MOMNSXE<C~0OQTOS

m
2

LITE D
NAYTON OHJAUSKOODIT

HEKSA- OHJAUS- HEKS, 4 IMINT
ARVO MERKKI MERKITYS AOESARVO e <

07 kello soi (beep)
67 08 askel taaksepain
68 0A rivinsiirto
69 0B kursori yl6s
6A 0C kursori oikealle
68 oD vaunun palautus
6C 1E kursori vasempaan yldkulmaan
6D (ruutua ei pyyhits)
6E ESC —J form feed
6F ESC — E pyyhi rivin loppuun
70 ESC — K pyyhi sivun loppuun
4 ESC — | pyyhi nykyinen rivi
72 ESC — L lis&4 rivi
73 ESC — M poista rivi
74 ESC —'T aseta kursori
75 ESC — A kursori yl&s
76 ESC — B kursori alas
44 ESC — C kursori oikealle
78 ESC — D kursori vasemmalle
79 ESC — H kursori “’kotiin”
7A ESC — P aseta kaanteinen nayttd
7B ESC — Q palauta normaali naytté
7¢ ESC — X aseta lohkon kursori
;g ESC —Y aseta rivin kursori
7F Delete




LUTE E= = i3
CP/M -JARJESTELMALEVYKKEELLA
OLEVAT TIEDOSTOT

ASM.COM

Tama ohjelma on 8080 -prosessorin levyassembler. Ohjelma
muuttaa assembly -kielell4 tehdyt ohjelmat heksadesimaalikoo-
diksi. Useimmat kayttajat eivat tata ohjelmaa tarvitse.

BACKUP.COM

Talla ohjelmalla voit kopioida levykkeen ura uralta toiselle levyk-
keelle kunnes kaikki tieto kayttojarjestelma mukaan lukien on
siirretty.

BIOS.ASM

Ohjelma on esimerkki aiheesta Basic Input/Output System
(BIOS). Useimmat kayttajat eivat tata ohjelmaa tarvitse.
CBIOS.ASM

Ohjelma on eraanlainen runko-BIOS, jossa ei ole lainkaan ko-
neesta riippuvia rutiineja. Useimmat kayttajat eivat tata ohjelmaa
tarvitse.

COLOR.COM

Ohjelma mahdollistaa erilaisten taustan ja tekstin varien valin-
nan 80 -merkin nayttétilassa.

DEBLOCK.ASM

Jos ”iséntd”levyjarjestelmén sektorikoko on peruslohkon (128 ta-
vua) monikerta, tdma ohjelma ryhmittelee lohkot uudelleen
BDOS:n (Basic Disc Operating Sy ) vaati 1 i i
Useimmat kayttajat eivat tata ohjelmaa tarvitse.
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DDT.COM

Ohjelma on vakiotyokalu (Dynamic Debugging Tool) itse tehtyja
assembly -kielisia ohjelmia korjattaessa. Useimmat kayttajat ei-
vat tata ohjelmaa tarvitse.

DDT80.COM

Tama on DDT -ohjelman 80:n merkin versio.

DUMP.ASM

Tama on esimerkki assembly -kielella tehdysté ohjelmasta, ns.
lahdekoodi. Useimmat kayttajat eivat tata ohjelmaa tarvitse.
DUMP.COM

Tamé puolestaan on ylld mainitun DUMP.ASM:n ajokelpoinen
versio.

ED.COM

Tama ohjelma on CP/M:n tekstieditori. Sen avulla voi luoda ja
muuttaa CP/M -jarjestelmén ASClI-tekstitiedostoja. Sita voidaan
my®&s kayttaa eri korkean tason kielilla tehtyjen ohjelmien editoin-
tiin.

EDITFKEY.COM

Talla ohjelmalla voi maaritella ne CP/M -komennot, joita funktio-
nappdinten halutaan edustavan.

LITE E

FILECOPY.COM

Téama ohjelma kopioi tiedostoja yhdelta mikrolevykkeelta toiselle
tai toisille levykkeille.

FORMAT.COM

Talla ohjel  formatoid uusi tyhja levy sellai-
seen muotoon, jota tietokone voi ymmartaa. Kaikki uudet tyhjat
levykkeet on formatoitava ennen kayttéa. FORMAT pyyhkii kaiken
levykkeelld aikaisemmin olleen tiedon pois.

LOAD.COM

Ohjelma lukee heksadesi imuodossa olevan levy

(esim. ASM.COM -ohjelmalla tuotetun) ja luo siitd saman nimisen
COM -tiedoston.

LOADFKEY.COM

Tama ohjelma lataa levykkeelta tietokoneen muistiin EDITFKEY
-ohjelmalla maaritellyt funktiondppainten toiminnot.

PIP.COM

Tama on CP/M:n Peripheral Interchange Program (PIP) jota kayte-
taan mm. siirtimaan tiedostoja levykkeelta toiselle. Sen avulla
voi my6s vaihtaa tietovélinettd mika on tarpeen silloin kun halu-
taan tulostaa kirjoittimelle ja reik&nauhalle tai kopioida ja yhdis-
tella tiedostoja.
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RS232.COM

Sarjalii dlaitteen kanssa liik i talla ohjelmalla voi-
daan hoitaa sellaisia toimintoja kuin tiedoston siirto, keskustelu
toisen tietokoneen kanssa ja oikeiden parametrien valinta.

STAT.COM

Talla ohjelmalla saa tietoja levykkeiden kapasiteetista, tiedosto-
jen koosta ja tilasta seka laitteiden asetustiloista. Ohjelmaa voi
kéyttad myos muuttamaan tiedostojen ja laitteiden tiloja.

SUBMIT.COM

Tama on CP/M 2.2:n “er4ajo-ohjelma”. Silla voi ajaa erillisess4 le-
vytiedostossa olevan isonkin komentojonon kayttajan tarvitse-
matta puuttua asiaan.

SYSGEN.COM

T&ma ohjelma kopioi lahd. ykk CP/M -jarj aurat koh-
delevykkeen jarjestelméurille.

TERMTYPE.COM

Ohjelman avulla voit vaihtaa tietokoneesi paatetyypin VT52:sta
ADM-3A:ksi tai painvastoin.

XSUB.COM

Tamé ohjelma SUBMIT -tiedostossa kaytettyna saa aikaan sen,
etta useimmat ohjelmat tottelevat SUBMIT -tiedoston késkyriveja
néppaimistén asemesta.

LUTE F

MSX-DOS

COMMAND.COM

Tassa ohjelmassa ovat kaikki MSX-DOS -komennot.

MP04.COM

Tama on "nelja yhdessa” -ohjelma, iqka s.isé‘Im‘é tekstiLr]klésine!i-
jan, muistilehtion, ti ittelyohjelmia, ker 1 ja
tiedc ittelijan seka levykk yllapito-ohj N

MSX-DOS.SYS
Tama on MSX -levykayttojarjestelma.
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TEKNISET OMINAISUUDET

TEKNISET OMINAISUUDET

1.

CPU (KESKUSYKSIKKO)

—Z80 CPU
—kellotaajuus 3.58 MHz

KESKUSMUISTI
— Kayttajan RAM

— MSX BASIC ROM : 32 Ktavua
— RS-232-ohjelmaROM : 8 Ktavua
— levyke-ohjelmaROM : 16 Ktavua

MASSAMUISTI

— 3 %2 -tuuman mikrolevykeasema:
yksipuolinen
ohjelmoitava sektorointi
IBM MFM -formaatti
80 uraa, kaksoistiheys
9 sektoria/ura
360 Ktavun formatoitu kapasiteetti

tiedon siirtonopeus: 250 Kbittid/sek.

NAYTTO

— tekstitila : 40 x 24 tai 80 x 24
— grafiikka : 256 x 192
— varit

: 64 Ktavun dynaaminen RAM
— video RAM : 16 Ktavun dynaaminen RAM
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OTTO- JA ANTOPORTIT

— yksi sarjaportti: RS-232-C -yhteensopiva ohjelmoitava
baudinopeus tiedoston siirtokyky

— rinnakkaisportti: MSX -kirjoitinliitanta

— lev {1 T i 1/0 -portti toista
levyasemaa varten

NAPPAIMISTO

di kirjoi appéaimisto, jossa myés DELETE,
CONTROL ja ESCAPE -néppaimet

— nelja suurikokoista kursorinohjausnappainta

— viisi kayttajan maariteltavissa olevaa funktionéppainta,
joissa 10 toimintoa

LAAJENNUSLIITANTA

— yksi MSX-standardin mukainen 50-napainen liitdnta MSX-
standardin mukaisia laajennuskortteja varten.

ILMAISOHJELMAT

— CPIM 2.2 -kayttojarjestelmé ja apuohjelmia
— MSX-DOS -kayttojarjestelma







