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PO:
FORMATO:
EXEMPLO:

manual contém as descricdes de todos os comandos, instrugdes e fungtes do BASIC,
s por comodidade em ordem alfabética.
cricdes estdo estruturadas da seguinte forma:

Indica a que categoria pertence: comando, instrucsio ou funcdo.

Enuncia os pardmetros utilizados pelos comandos, instrugdes ou funcdes
(vide nesta pagina: Notacdes de formato)

E mostrado um exemplo para ilustrar a aplicacdo do comando, instrucdo
ou funcgso.

Neste item serd dada uma breve explicagio sobre o comando, instrugao
ou fungdo, isto €, o motivo pelo qual & utilizado.

um dos comandos, instrucdes e funcdes traz, apos a explicacdo, um programinha

como exemplo do uso do mesmo.

NOTACOES
DE FORMATO:

1. Todas as letras que dentro do “formato” vém escritas em letras maidis-
culas, deverdo ser digitadas através do teclado exatamente na mesma
forma em que aparecem no manual.

. Os elementos entre parénteses angulares ¢ ) deverdo ser definidos pelo

usuario.

Os elementos entre parénteses quadrados | ] sdo optativos.

Todos os sinais de pontuagdo, a excecio dos parénteses quadrados e

angulares, deverZo ser digitados exatamente da mesma forma em que

esta indicado no formato. Isso se aplica aos pontos, virgulas, parénteses,
dois pontos, ponto e virgula, etc.

X, YT e M2 ou “expresso” representam expressdes numéricas,

variveis ou constantes.

“X$”,"YS" e 28" ou “string’” representam expressBes alfanuméricas.

O apostrofe (') que fica na mesma tecla do trema (* -} & usado nos

exemplos, como instrucdo rem. (vide pagina 88).
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TIPO

uso
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Fung¢io — Numérica

FORMATO ABS ((expressdo})
EXEMPLO B=ABS (-2)

Indica o valor absoluto do niimero entre parénteses, ou seja, seu valor
sem sinal. O valor absoluto de um nimero negativo é o mesmo nimero
multiplicado por -1.

PROGRAMA EXEMPLO

£1.8

PRIHNT"Adivinhar um numero entre 8 & 39" :PRINT
G=IHTCRHDC-TIME %188}

IHPUT"Seu palpite e";B:iK=K+1
C=pBEECA-ED

IFC=@THENLRE

IFC{IATHENPRINT " Voce esta perto!”: G0
IFCL2ZBTHEN PRINT"Voce esta lonws!":&
FEINT"Completamente errade! " G0T048

.

048 .
TD44

=

uUso

L]
28
39
B
58

18
28
3e
42
58

Fungdo — Numérica

FORMATO ASC ({string ))
EXEMPLO A=ASC ("A")

ASC fornecerd um valor numérico entre 0 e 255, correspondente ao cédi-
go ASCII do primeiro caractere do “'string’”’. No caso do “string” ser nulo
(i.e.: ndo ter nenhum caractere), o uso do ASC originard uma mensagem
deerro: FUNCAO ILEGAL.

REFERENCIAS CHRS, Tabela de Cédigo de Caracteres.
PROGRAMA EXEMPLO 1 (Codigo decimal)

CLB:iAg="RBudetlizia"

FORI=17049

Es=MIDEcA%, L, 12

PEINT"D codigo ASCIL de ";B$;" & ";A5CIESD
HEXTEND

SROGRAMA EXEMPLO 2 (Cédigo hexadecimal)

CLS:h$a"ABCAR+1237"

FOR I=4 TO 48

B$=MIDS(AS,I,4) :

PRINT “0 codiso ABCII DE ";B$;" & ";HEXK$(ASC(ES))
NEXT:END




ATN

TIPO:
FORMATO:
EXEMPLO:
uso:

A e
e

=3

Funcéo — Numérica

ATN ({ expressdo })

A=ATN (1)

Essa fungdo matemdtica indica oarco-tangente da expressio. O resuitado
€ o angulo (em radians) cuja tangente € a expressdo dada. O resultado
estard sempre entre —n/2 e /2

PROGRAMA EXEMPLO

i I a
ING"#444"  INTL{I PLRLBE);

AUTO

TIPO:
FORMATO:
EXEMPLO:
uUso:

Comando

AUTO [(No. de linha)] [,{incremento}]

AUTO 100,5

Geragdio automdtica de um namero de linha de programa apés cada re-
torno de carro.

O comando AUTO comecard a numeracfio automdtica a partir do nGme-
ro de linha indicado por (No. de linha), e incrementard cada nGmero de
linha subseqtliente no valor indicado por ({incremento). O “default” para
esses dois valores é 10. Se o (No. de linha) vier seguido de uma virgula
mas o valor (incremento) ndo estiver especificado, continuard sendo
respeitado o (ltimo valor de incremento dado por um comando AUTO.
Se o comando AUTO gerar um No. de linha j& existente na meméria,
aparecerd um asterisco impresso apds o numero, a fim de advertir ao
usudrio que o que for introduzido nessa linha substituird o conteddo ja
existente. Todavia, se for pressionada @ tecla ENTER imediatamente
apds o aparecimento do asterisco, a linha primitiva serd mantida e a linha
seguinte sera gerada.

Para sair do modo AUTO, deve-se pressionar simultaneamente CON-
TROL-C ou CONTROL-STOP. A linha na qual CONTROL-C foi pressio-
nado néo serd salvada. Apds a digitacdo de CONTROL-C, o BASIC volta
ao nivel de comandos.




Tr===c de uma
s=mavsd ordindria.

TPO:
FOBMATO:
EXEMPLO:
BS0-

varidvel de sistema que pode ser avaliada ou atribuida como qualquer
Seré de utilidade somente para programadores experientes. Aconselha-se

=& “zz=r uso da mesma no caso de ndo conhecer o seu significado),

Variével de Sistema.

BASE ((n))

BASE (10)

O processador de video (VDP) possui 8 registros WRITE-ONLY. Os regis-
tros do VDP definem os enderecos base para diversos sub-blocos dentro
da VRAM. Esses sub-blocos formam tabelas que séo usadas para produzir
a imagem desejada na telado TV,

O valor de BASE ( (n)) determina o endereco inicial de cada tabela do
registro de VDP, relacionado com a saida na tela.

Para maiores detalhes vide manual do usudrio (Apéndice VDP).

Nessa varidve! de sistema ndo poderd ser colocado nenhum valor,

A descrigdo de (n) vem a seguir:

Modo texto. Base da tabela de nomes (4024 letras)

Sem significado.

Modo texto. Base da tabela do gerador de padrdes (40*24 letras)
Sem significado.

Sem significado.

PO =O

5. Modo texto. Base da tabela de nomes (32%24 letras)

6. Modo texto. Base da tabela de cor (32%24 letras)

7. Modo texto. Base da tabela do gerador de padrdes 32*24 letras)
8. Modo texto, Base da tabela de atributos de sprites (32*24 letras).
9. Modo texto. Base da tabela de padrdo de sprites (32%24 letras).

10. Modo Ailta Resolucio Base da tabela de nomes.

11. Modo Alta Resolugdo. Base da tabela de cor

12. Modo Alta Resolucio. Base da tabela do gerador de padrBes
13. Modo Alta Resolugdo. Base da tabela de atributos de sprites,
14. Modo Alta Resolugdo. Base da tabela de padrdo de sprites.

156. Modo Multi-Cor Base da tabela de nomes.

16. Sem significado.

17. Modo Multi-Cor. Base da tabela do gerador de padrdes.
18. Modo Multi-Cor. Base da tabela de atributos de sprites.
19. Modo Multi-Cor. Base da tabela de padrdo de sprites.




BEERP
TIPO Comando
FORMATO BEEP
EXEMPLO BEEP
uso Esse comando origina um som de “beep” no zlto-falante de aproximada-

mente 0,04 seg. de duracdo.
O comando BEEP gera exatamente 2 masma saida (som) que a fun¢io
CHR$ (7)

REFERENCIAS Consultar tabela de codigos de controle.

PROGRAMA EXEMPLO

18 REEF

20 FORI=6T016%
38 NEKT

48 PRINTCHRS(7)
50 END

BINS

TIPO Fung¢do — string

FORMATO BINS$ ((expressdo))

EXEMPLO L PRINT BIN$ (A)

uso Transformar niimeros de base decimal para bindrio.

(EXPRESSAQ) é um valor numérica compreendido entre -32768 e 65535.
Se a (EXPRESSAQ) for negativa, serd usada a forma “complemento de
dois”. Isto é: BINS (-1) & igual a BINS (65536-1)

REFERENCIAS VAL, OCT$, HEX$

PROGRAMA EXEMPLO

"JBINFCA:
r=" BINSCE)

arnd b="; 0, BIN$(C)
ar b="CoBINECC)

o b= 0 BINE(S)

11 edqu b=";C;BINSIC)
128 C=pIMFPE

138 PRINT"s imp b=";C;BIN$COs
148 ENI




=
e Comando
FOEMATO BLOAD "(ispositivo) : (nome do arquivo)’ [,R] {, {offset?]
EXEMNPL O BLOAD “CAS: TESTE", R
&S0 Para carregar um programa em linguagem de méguina, a partir do dispo-

sitivo especificado em (dispositivo)

O dispositivo pode ser

CAS = gravador

A = acionador de disco 1

B = acionador de disco 2

No caso da opgde R estar especificada, apés o programa ter sido carre-
gado, comegara a execugdo automaticamente a partir do enderego indi-
cado por BSAVE.

O programa em linguagem de méaquina j& carregado, serd armazenado
na localizacdo de meméria indicada por BSAVE.

No caso de aparecer (offset) no comando, todos os enderecos especifi-
cados por BSAVE serdo deslocados no valor do “offset”.

No caso do {home do arquivo) ter sido omitido, o primeiro programa em
linguagem de maquina encontrado seré carregado na memdri a.
SEFERENCIAS BSAVE

WOTA “BLOAD CAS” SO PODERA SER UTILIZADO QUANDC O COMPU-
TADOR ESTIVER CONECTADO A UM GRAVADOR.

“BLOAD A” OU BLOAD B” SO PODERAOQ SER UTILIZADOS QUAN-
DO O COMPUTADOR ESTIVER CARREGADO COM O HB-DOS E
OS ACIONADORES DE DISCO 10U 2

TF0 Comando

FOBMATO BSAVE "(dispositivo) : (nome do arquivo)”, ¢endereco in icial), {end. final)
[. tendereco de execucio)]

EXEMPLO 1 BSAVE “CAS : TESTE”, & HA100, & HA2FF

EXEMPLO 2 BSAVE "A: TESTE", & HEGO®, & HE(Z‘FF, & HE@20

uso Para salvar um programa em linguagem de méquina, localizado na memé-
ria entre os erderecos inicial e final, através do dispositivo indicado por
{dispositivo}

= Os dispositivos podem ser:

CAS = gravador

A = acionador de disco 1

B = acionador de disco 2

(endereco inicial) e (endereco final) sdo os enderecos de inicio e fim da
érea a ser salvada.

No caso de (endereco de execucdo) ter sido omitido, o (enderego inicial)
serd considerado como tal.

REFERENCIAS BLOAD.

NOTA "BSAVE CAS” SO PODERA SER UTILIZADO QUANDO O COMPU-
TADOR ESTIVER CONECTADO A UM GRAVADOR

“BSAVE A” E "BSAVE B” SO PODERAQ SER UTILIZADOS QUAN-
DO O COMPUTADOR ESTIVER CARREGADO COM O HB-DOS E
OS ACIONADORES DE DISCO 1 QU 2.




e —————
CALL

TIPO: Instrucdo

FORMATO: CALL {nome da instrugdo expandida) [(dista de argumentos))]

EXEMPLO: CALL TALK ("A", “BC”, “DEF")
—TALK (“A”", “BC", “DEF")

USO: Para chamar uma instrucio expandida fornecida pelo cartucho ROM.
(Vide MEM. SLOT para mais detalhes). “—" & uma abreviacdo para
“CALL", de forma que os dois exemplos acima s5o equivalentes.

CDBL

TIPO: Func¢do

FORMATO: CDBL ({expressio})

EXEMPLO: A= CDBL (B!/2)

UsQo: Transforma a (expressdo ) em um ntmero de dupla precisdo.

Porém o namero de digitos efetivos ndo altera apenas com a transfor-
macéo de forma. A precisdo do valor obtido sers igual a forma anterior
a transformacdo (se for uma constante numérica, serd de 6 digitos efe-
tivos).

PROGRAMA EXEMPLO

18 A¥=CDBL(9-T)
28 PRINTH%
38. END




TiPO:

Funcfo — String

FORMATO: CHRS ({ expressgo ))
EXEMPLO: A$ = CHRS (65)

uUso:

‘Fornece um “STRING” cujo (inico elemento € o caractere correspondente
ao cédigo ASCII igual a { expressdo )

CHR$ é comumente usado para t;ansferir um caractere especial para a
tela.

A ({expressio ) deverd estar compreendida entre 0 e 255 e se for supe-
rior a 32 poderé ser visualizado na tela.

Se a {expressdo ) estiver definida como codigo de controle, a funcéo
que esse codigo define serd executada e a letra correspondente a0 codigo
de caracteres ndo serd visualizada na tela.

Se a ( expressio ) ndo estiver compreendida entre 0 e 255 apareceré
uma mensagem de erro *FUNGCAO ILEGAL".

REFERENCIAS: ASC, Tabela Cédigo de Caracteres

[ Ol IR~ IO A RN RN RGN

LT O B I B R L

(o

CLS:PRINT"WisualizasSo de CHR$(32) até CHRE(2ZES2"
FRINT
FORI=32T0255 3
PRIMTCHRS (LD
NEXT PRINT:PRINT
PRINT"Misualizaodo de CHRS$(L)+CHRS(ES )"
PRINT"abé CHR$(1D+CHRE(I5M"
ERINT
FORI=£5703%
(

139 PRINTCHRSCL)+OHRE(D)

116 NEUT

TIPO:

Funcio — numérica

FORMATO: CINT (¢ expressdo ))
EXEMPLO: A% = CINT (B# * 2)

uso:

Transforma a { expressdo } em um ndmero inteiro, truncando a parte
decimal.

Se a { expressio » ndo estiver compreendida entre -32768 e 32767,
aparecer4 uma mensagem de erro de "OVERFLOW”.

REFERENCIAS: CSNG, CDBL
PROGRAMA EXEMPLO:

i@
28

38

AHR=CINT(9.70
PRINTHZ
END




CIRCLE

TIPO: Instrugdo

FORMATO: CIRCLE [ (x, y) [‘, {raio} [, {cor?] [, (angulo inicio }] [, {&ngulo fim }]
| STEP (x, y}|
i [, {relagdo de raios)] .

EXEMPLO: CIRCLE (80, 80),40, 14,0, 8, 2

uso: Para tragar uma elipse de centro e raios especificados nos dois primeiros

argumentos.

(X, y) determinam as coordenadas do centro da elipse (ou circulo).

A forma STEP (offset X, offset Y) define a localizagio de um ponto
relativo ao Gltimo ponto de referéneia (Vide instrugdo PUT SPRITE para
maiores detalhes).

A {cor} refere-se 3 cor do circulo. (Se nada for especificado o “default”
€ acor do texte).Os pardmetros @ngulo inicio) e (ng. fim) sdo argumen-
tos expressados em radianos, com valores entre 0 e 2*P| e que permitem
especificar 0s pontos nos quais comegard e terminaré o tracado da elipse.
Se o 4ngulio de inicio ou o de fim for negativo, a elipse seré conectada ao
ponto central com uma linha e os angulos serdo tratados como se fossem
positivos. (Note-se que é diferente de somar 2*PI).

A (relacdo de raios) indica a relagdo entre os raios vertical e horizontal
da elipse.

Se os dngulos de infcio ou fim ndo estiverem compreendidos entre 27
e 27, aparecera uma mensagem de erro “FUNCAQ ILEGAL"”

REFERENCIAS: COLOR, SCREEN.
PROGRAMA EXEMPLO 1

20
X
198 COLOR1Z,4,7

COLORLE, 15

“dEklaraniakii

SCREEME

CIRCLECLI28, 960, To, 18, , ,1.15
GCIRCLECLZR, y, 68,18, 4,15
FAINT(128,96), 1@
FORI=-6.28#T0-85TEF. 3
CERCLEGLZD, 960, 60345, 1004 3,845
HEXT

FORI=BTOZE80: HEXT

PROGRAMA EXEMPLO 2

SCREENZ . CIRGCLE(SA,58),64,168,,,1.15
FORI=BT02: IFIC=2THENCIRCLESTEP(5®,58) 60,45, ,,1.15 NEXT
FORI=GTOZEa9 :HEXT




CLEAR

TIPO

=08

MATO

Instrucdo
CLEAR [(espaco string) [ , { localizacdo méxima)]]

CLEAR 100, &HEQOO

Para zerar todas as varidveis numéricas, anular todas as varidvejs string,
fechar todos os arquivos abertos, e, opcionalmente, fixar o fim da
meméria. Inutiliza também todas as funcBes definidas por DEFFN,
DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR, DEFUSR, DEFINT.

{ espago string) define o espaco destinado ao armazenamento de varidveis
string. O tamanho “default” é de 200 bytes,

(localizagdo méxima) define a localizacSo mais alta de memaria dispon/-
vel para uso do BASIC. Por isso, os dados e o programa em linguagem
de méquina, colocados apés esta drea, até &HF380, ndo serfo modi-
ficados pelo BASIC. O valer de { localizacdo méxima) deve estar com-
preendido entre &H831F e &HF380.

No caso de definir a {localizagdo maxima) , deverd também definir-se o
{ espaco string) .

FROGRAMA EXEMPLO

=xz
uso

BEF

NOT.

MPLO

ERENCIAS
A

Comando

CLOAD [“nome do arquivo”]

CLOAD? [“nhome do arquivo”]

CLOAD "TESTE"

CLOAD? "TESTE"

O comando CLOAD utiliza-se para carregar na memoria um programa
BASIC arquivado em fita cassette.

O comando CLOAD? utiliza-se para verificar ou comparar um programa
BASIC da fita cassette com um programa na memoria.

O comando CLOAD fecha todos os arquivos abertos e apaga o programa
que encontrar na memoria. No caso do { nome do arquivo) ser omitido,
0 primeiro programa arquivado na fita encontrado, serd carregado na
memoria. Em todas as operagdes de leitura de fita cassette, a velocidade
"baud rate” serd determinada automaticamente.

Enquanto o arquive de nome determinado no comando estiver sendo
procurado, qualquer outro nome achado, provocard a visualizac8o na
tela da mensagem PULEI ( nome ) . Ao achar o programa desejado, apare-
cerd ACHEI { nome do arquivo ) .

O {nome do arquivo ) deveré ter 6 letras. Se tiver mais de 7, somente
6 serdo consideradas, e o resto ignoradas.

O comando CLOAD? & usado normalmente apés um CSAVE, a fim de
verificar se 0 programa da meméria foi corretamente carregado na fita
cassette, Quando ambos programas forem iguais, aparecers na tela: OK.
Se ndo forem iguais, aparecerd uma mensagem de erro “ERRO/VERIF.”.
CSAVE.

“CLOAD" e “CLOAD?" s6 poderdo ser utilizados quando o computador
estiver conectado a um gravador.

1
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CLOSE

TIPO Comando.

FORMATOQ CLOSE [[#] { NO do arquivo) [, [#] ( NO do arquivo] ...}
EXEMPLO CLOSE #1

uso Para fechar o canal e liberar o “buffer” a ele associado.

No caso de ndo haver (NQ de arquivo) especificado, todos os canais
serdo fechados.
O uso de NOs de arquivo sucessivos possibilita fechar vérios arguivos
ac mesmo tempo. Se o comando ndo tiver N¢ de arquivo, todos os
arquivos abertos fechar-se-5o.
Em relagfio ao arquivo fechado, ndo se podera efetuar nenhuma entrada
ou safda, até abri-o novamente com o comando OPEN.
No caso de ter dado um comando OPEN para saida do arquivo, o
comando CLOSE provocard a expulsio dos dados gue restaram no
“buffer”. Por isso, para encerrar corretamente o processamento de
saida para 0 arquivo, 0 CLOSE devers ser efetuado indispensavelmente.
Os comandos END e NEW também fecham todos os arquivos, o coman-
do STOP ndo os fecha.

REFERENCIAS OPEN, PRINT#, INPUT#, END, NEW.

PROGRAMA EXEMPLO

10
28 £ este"FOR QUTFUT BS #1
3E AF="aRGUivgr
48 PEINT#1,4%
59 CLOSE#L -
£8 END
CLs

TIPO Instrugdo

FORMATOQ CLs

EXEMPLO CLS

uso Para limpar a tela. E vélido em todos os modos de SCREEN. Somente

néo sera apagada a visualizacio das teclas de funcdo. Ao apagar a tela,
0 cursor move-se para 0 ponto de coordenadas (0,0).

REFERENCIAS Color

PROGRAMA EXEMPLO

PRINTCHR$C12)

WIDTHZS

FORI=8T044
ASINTORNDCA %27 i Y=IHTCRND (13822
LOCATER, W IF (RIS IAND YIS THENFRINT "Lixo
NEXT

LOCATEZ,2:FEINT"DAR CL5"
FORI=BTO16B5: NEXT

CLS

L
=

DIt B N B St
LG~ N R

12
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TIPO Instrucéo
FORMATO COLOR [{cor do primeiro plano)] [,{cor do fundo)] [, (cor da
moldura)] .
EXEMPLO COLOR 15,7,7.
uUso Para definir as cores a serem utilizadas nas telas. O valor “default” é

15, 4,4 . O argumento deve estar compreendido entre O e 15,
cor da moldura

cor do primeiro plano

— ] 7——=¢ordo fundo

As cores correspondentes a cada valor so:

. transparente

: preto

: verde médio

: verde claro

: azul escuro

: azul claro

: vermelho escuro
: ciano

: vermelho médio
: vermelho claro
10 : amarelo escuro
11 : amarelo claro
12 : verde escuro

WO~NONhWN=O

13 : magenta
14 : cinza
15 : branco

A cor do primeiro plano € utilizada para escrever letras no modo TEXTO
Ou pontos e tragos no modo grafico.
No SCREEN @ néo é possivel mudar a cor da moldura, Por isso 6 que a
necessidade de especificar a cor da moldura existe principalmente no uso
_ de SCREEN2 ou SCREEN3.
REFERENCIAS CLS
PROGRAMA EXEMPLO

12 CLS

28 FORI=BTOR15

22 FORJ=8TOL15

48 PRINT"COLBR" I;",";J
58 COLORI,J

52 FORK=@TO282:NEKT
T8 HEXTJ,I

88 FORI=GTOL5

28 ¢OLOR,,1I

188 FORJ=BTO180:NEXT
118 NEXTI

122 COLOR15,0.9

NOTA: Pressionando SHIFT junto a tecla de funcdo F1/F8, a tela volta
as cores “default”, (COLOR 15, 4,4).

13




CONT

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.

CONT

CONT

Para continuar com a execugfio do programa apos um BREAK ou um
STOP durante a execugéo.

No caso da execugdo ser interrompida ao aparecer 0 ponto de interroga-
céo devido a frase INPUT, s6 poder-se-4 continuar através de uma nova
frase INPUT.

Enquanto a execucéo estiver parada, poder-se-4 executar LIST ou PRINT,
porém, no caso de efetuar alguma alteragdo de contetido do programa, a
execucio ndo poderd ser continuada através do comando CONT.,

PROGRAMA EXEMPLO

4D

FRINT"PROGRAMA TESTE.DIGITE COMT"

B PRINT"0i!Tudo bem!"

NOTA: Enquanto o programa estiver parado, o programador poderd
examinar ou mudar valores de varidveis. Assim sendo, € interessante
colocar a instrucdo STOP em lugares estratégicos do programa a fim de
poder “checar” o andamento do programa. O comando CONT fard com
que o programa continue sendo rodado a partir do ponto de parada.

COPY

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

Instrugdo

COPY "(dispositivo) : (nome do arquivo-1) “[TO ' {dispositivo) :
(nome do arquivo-2)"']

COPY “A : TESTE” TO B : TESTEZ2"

Copiar um arquivo em disco.

Os “dispositivos’” podem ser

A = acionador de disco1

B = acionador de disco2

{nome do arquivo-1) & o nome do arquivo que deve ser copiado.

{nome do arquivo-2) é o nome do arquivo copia.

Se ndo vier indicado “TQ" o arquivo ser4 transferido ao outro acionador
de disco sob o mesmo nome,

NOTA: “COPY” s6 poders ser utilizado se o computador estiver car-
regado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

14



E Funcéo,

FORMATO COS ({expressdo) )

SXEMPLO COS (3.1415926535898/2)

Uso Fornece o cosseno da(expressdo) em radianos. O COS(X) ¢é calculado
com dupla precisdo.

BEFERENCIAS SIN, TAN.

FROGRAMA EXEMPLO

FEXCOSSEND E CIRCULODR®%
EEHZ
PI=3.1415926536¢
LINE(®,98)-(255,96)
LINECL9L,8)-0191,19
FORI=BTOPI¥ZSTEPFI 108
A=I/PI¥E3

V=96 -E3KCOECPI AN B4
PSETCH, Y2
A=192+634EINC T
¥=26-53E0050)

PSET LR, %)

NEAT

G0T0148

>

[ L V)

8
2
z
2
&
8
2
2
<

8
L
é
é
8

Comando.

CSAVE “{nome do arquivo) " [ . (relacdo “baud™)]

CSAVE “TESTE1"

Para salvar um arquivo de programa BASIC em fita cassette.

O BASIC salva o arquivo em formato bindrio comprimido (simbélico).
Os arquivos ASCII ocupam mais espaco, porém alguns tipos de acesso
exigem que Os arquivos estejam em formato ASCH. Por exemplo, um
arquivo que pretenda ser usado com o comando MERGE, deverd ser
salvado em formato ASCII. Os programas salvados em ASCII deverdo
ser lidos como arquivos BASIC, de dados e de texto. Nesses casos, usa-se
0 comando SAVE.

(relacdo “baud™) & um parémetro entre 1 e 2, que determina a relacdo
de bauds default para cada operacgo de escrita em fita cassette. 1 deter-
mina 1200 bauds, e 2 determina 2400 bauds. A relagdo de bauds default
pode também ser fixada pela instrucdo SCREEN.

REFERENCIAS CLOAD, BSAVE.

NOTA: “CSAVE” s6 poderd ser utilizado se o computador estiver
conectado a um gravador.




TIPO Funco.

FORMATO CSNG ({ expressio))
EXEMPLO Al = CSNG (B#)

uso Transforma a (expressdo) e

de algarismos efetivos.
No caso da (expressio) nj
€ 9.98989E+62, dard erro de
REFERENCIAS CINT, CDBL.
PROGRAMA EXEMPLO

18 Al=CSNG(3,7)
2@ PRINTA!

aumenta conforme o cursor
Para sa
REFERENCIAS POS, L
PROGRAMA EXEMPLO

OCATE.

SCREEND
LoCaTELa, 28
FEINTCSRLIN

22 END
CSRLIN
TIPO Varidvel de sistera,

FORMATO CSRLIN
EXEMPLO Y = CSRLIN
uso Fornece a coordenada vertical do cursor. A

0 e 23. A linha Superior da tela, correspo

ber a posicdo de cursor,

48 END

-

m nimero de simples precisio com 6 digitos

0 estar compreendida entre —9.99999E+82
“overflow”.

varidvel assume valores entre
nde ao valor 0, e seu valor
desce,

usa-se a varidvel POS,




Fungdo.

CVI ({X$))

CVS ((Y$))

CvD ((Z$) )

A% = CVI(N1$)

Converte um valor alfanumérico no seu correspondente valor numérico.

Os valores numéricos que devam ser passados do buffer para um arquivo

aleatéric no disco, deverdo ser convertidos de alfanuméricos em

numéricos.

““CVI” converte uma varidvel alfanumérica de 2 bytes em um ndmero
inteiro.

“CVS8" converte uma varidvel alfanumeérica de 4 bytes em um nimero
de precisdo simples.

“'CVD" converte uma varidvel alfanumérica de 8 bytes em um némero
de precisdo dupla.

BEFERENCIAS “FIELD".

NOTA: “CVI", “CVS" e “CVD" s6 poderdo ser utilizadas quando o
computador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de
disco 1 ou 2.




DATA

TIPO

uso

14
28
e
44
sa
¥
TE
24
98
149
1ig
128
138
148
154

FORMATO
EXEMPLO

Instrugéo.

DATA (lista de constantes)

DATA 123, ABC, 456.

A instrugo DATA armazena constantes numeéricas e “strings” dentro
de um programa. O programa utilizard essas constantes através da
instrugdo READ.

As instrugBes DATA ndo sfo executadas pelo programa e podem ser
colocadas em qualquer lugar do mesmo. Normalmente elas sio coloca-
das no fim do programa. A instrucdo DATA poderd conter tantas
constantes quanto couber em uma linha (255 caracteres) (separadas
por virgulas), e dentro do programa podera haver qualquer nimero de
instruces DATA.

As instruc3es READ acessarfio as instrucdes DATA pela ordem (pelo
nimero de linha), e os dados nelas contidos poderdo ser considerados
como uma lista continua de itens, ndo importando quantos itens houver
em cada linha nem onde as linhas estiverem localizadas dentro do
programa. Os dados serfo “lidos’” da esquerda para a direita, a partir
da linha de menor nimero.

A (lista de constantes) poderd conter constantes numéricas com
qualquer formato, i.e.: ponto fixo, ponto flutuante ou inteiro
(ExpressBes numéricas ndo sio permitidas nessa lista). As constantes
“string” dentro da instrucdo DATA dever8o ser colocadas entre aspas
somente se elas contiverem virgulas, dois pontos ou espagos em branco
no inicio ou no fim, Em caso contrério as aspas ndo serdo necessarias.
O tipo de varidvel (numérica ou string) dada na instrucdo READ deverd
concordar com a constante correspondente da instrucdo DATA caso
contrdrio aparecera mensagem de erro.

As instrugBes DATA poderdo ser lidas novamente a partir do inicio ou
de uma lista especifica através da instrucdo RESTORE.

PROGRAMA EXEMPLO

READ A%, B PRINTAS;BS
FORI=1TO4
READ @3 PRINT as

HEXT

READ A¥,B%,6,8,C,D

PRINT

A$,; BE.PRINT @;8;C;D

DHTA Fara ler dados de

URTH

LATH
DATA
DATH
IATA
DATH
IHTH
DATA

letras:
duando houver"

espagos vazios nsa
"frente, cu virgulas"
“no meio,o dadg”
deverd estar entres

" zspas”
3,%h328,6b10818,3, 14




Instrucgdo.
DEF FN (nome) [ (¢lista de pardmetros))] = (definicdo da funcio)
DEF FNA (X,Y) = X*2+Y*3

Para definir e dar nome a uma fungdo escrita pelo usudrio.
{nome) deverd ser um nome de varidvel permitida. Esse nome, pre-
cedido de FN, torna-se 0 nome da fungéo.

{lista de pardmetros) estard composta por agueles nomes de varidveis
utilizados na definicdo da funcdo que deverdo ser substituidos quando
a funcdo for chamada. Os itens da lista deverdo estar separados por
virgulas. { definicdo da funcdo), é uma expressdo que realiza a operagdo
da funcdo. Seu comprimento esté limitado a uma linha, Os nomes de
varidveis que aparecem nessa expressdo servem somente para definir
a funcéo, elas ndo afetardo as varidveis do programa que tenham o
mesmo nome. Um nome de varidvel utilizado na { definicdo da funcdo)
poderd aparecer ou ndo, na (lista de pardmetros). Se aparecer, o valor
do pardmetro serd fornecido gquando a funcdo for chamada. Caso con-
trério, serd utilizado o valor presente da varidvel.

As varidveis da { lista de parmetros) representam as varidveis argumento
ou valores gue serdo dados ao ser chamada a funcéo.

Se o tipo for especificado no {nome da funcfo), o valor da expressdo
deverd também ser forcado ao mesmo tipo, antes de ser devolvida a
instrucdo de chamada. Se o tipo especificado no nome da fungéo e o
tipo do argumento ndo coincidirem, aparecerda uma mensagem de erro:
“TIPO DESIGUAL".

A instrucgdo DEF FN deverd ser executada antes que a funcdo que ela
define seja chamada. Se a funcdo for chamada antes de ser definida,
acontecerd um erro do tipo: "FUNGCAQ NAQ DEFINIDA",

A instrugdo DEF FN é ilegal no modo direto.

FROGRAMA EXEMPLO

28 DEFFNLN(X)=LOGLX) - LOG(1@)

Z2& PRINT™ % loadxs logd@(xr"

38 FORI=.1T03,.58TEP.1

42 FRINTUSING" #.8% H#. 88488 64.84848";1;,L06GCI);FNLNCI)Y
S8 NEXT




R R ————————————m

DEFINT
DEFSNG
DEFSTR
DEFDBL

TIPO Instrucdo. —,
FORMATO DEFINT (lista de letras )
DEFSNG ¢ lista de letras )
DEFDBL ( lista de letras )
DEF STR { lista de letras )
EXEMPLO DEFINT A, I-K
uso Essas instrucSes sdo usadas para declarar o tipo de uma varidvel co-
mo sendo inteira, simples precisfo, dupla precisdo ou “'string”’.
As instrucBes DEFINT/SNG/DBL/STR declaram que as varidveis com
nomes comegando com as letras especificadas na ¢ lista de letras) , serdo
de um desses tipos de varidveis.
Todavia, 0s caracteres de declaracio de tipo de varidvel (%, !, #, vide
secdo “VARIAVEIS” para maiores detalhes sobre esses caracteres), tem
precedéncia sobre as instrugBes DEF XXX, na impressdo de uma varidvel,
O uso do comando CLEAR, cancela as instrugbes DEF xxx anteriores.
PROGRAMA EXEMPLO

8 DEFENT_ |

2 DEFSHG J

28 DEFDBL K

48 DEFSTR L

58 I=1.6:FPRINTI

69 J=1!:PRINTJ

T8 K=1,3:PRINTK

38 L="ABCDEF":PRINTL
38 CLEAR

188 PRINTI;J;K;L

DEFUSR

TIPO Instrucfo,

FORMATO DEFUSR [(digito}] = {expressdo inteira )

EXEMPLO DEFUSR3 = &HF000

uso Esta instrucdo especifica o endereco inicial de uma subrotina em

linguagem assembly.
(digito) poderd ser qualquer digito entre 0 e 9. Esse digito corresponde
a0 namero da rotina USR cujo endereco est4 sendo especificado.
Se o (digito) for omitido, o computador assumird o valor DEFUSRO.
O valor da (expressio inteira), é o endereco inicial da rotina USR.
Qualquer ntimero de instrugSes DEFUSR poderdo aparecer no programa,
a fim de redefinir os enderecos de inicio de subrotinas, permitindo dessa
forma acessar a quantas subrotinas for necessario.

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLEAR 288, 5HEFFF

28 AA=EHFROR: DEFUSRI=4aA

38 FRINT"O enderedo inicial da sub-rotina g=";
48 PRINT a4

58 END

20



Comando.
DELETE |[ (nGmero de linha inicial ) — { ntimero de linha } |
{nGmero de linha }

= ( namero de linha final )
DELETE 10-230
Apagar linhas de programa. Dependendo da especificacdo de ndmero
de linhas dado apds o comando DELETE o comando apagara um trecho
do programa compreendido entre duas linhas do mesmo, ou s6 uma
linha do programa ou ainda o trecho compreendido entre o infcio do
programa e uma linha determinada. Se colocar o comande DELETE
seguido de um ponto (.), a execucdo do mesmo apagaré a ltima linha
do programa.
O BASIC sempre retorna ao nivel de comando apds a execugdo do
DELETE.
No caso de ndo aparecer { niimero de linha) apés o comando DELETE,
aparecerd a mensagem de erro ¢ FUNCAO ILEGAL).
DELETE 10
(Apagard a linha 10 do programa).
DELETE 50-100
(Apagaré o trecho do programa compreendido entre as linhas 50 e 100).
DELETE-100
(Apagard o trecho do programa compreendido entre o inicio e a
linha 100).

Instrucdo.

DIM ( varidvel } ({ indices)) [, varidvel ) ({ indices }) ... |

DIM A (15,20)

Essa instrucdo define um “arranjo” ou matriz de varidveis, Especifica
os valores méximos dos indices das varidveis de um “‘arranjo’ e localiza
0 armazenamento conformemente.

Se uma varidvel de "arranjo” for utilizada sem a instrugdo DIM, o valor
méximo de seus fndices poderd ser de 10. No caso de utilizar um indice
major que o méximo especificado, aparecerd a mensagem de erro
“INDICE FORA DO LIMITE"”. O valor minimo de um indice é sempre 0.
A varidvel de matriz que tornar-se inutil, podera ser apagada mediante
o comando ERASE. A varidvel definida através de DIM podera ser
redefinida somente apéds a execug¢do do CLEAR ou do ERASE.

PROGRAMA EXEMPLO

O

5
&
8
g

G0 Wm0 S &

CLS:PRINT"Usande o sranjo sem DIN"
FOR I=07048
FRINTHCL)
REXT:FRINT
FRINT"Os indices poderdc variar entre (B)-(18)°
FORI=BTOZ508: NEXT
N=15:PRINT
PRINT"Ze quisermss que o arranjo tenhs 16 slepentos®
FRINT "devemos fszer DIM AciSa"
ERASE A:DIM ALH)
FOR I=BTON:FRINT ACIY, :NEXT
FRINT"Se colocarmos novamente DIN sewm ERASE *
PRINT"Obtearemos o sewuinte srro:”
DIM ACLE)
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TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

EXEMPLO

Instrucso.

DRAW { expressio string )

DRAW “BM10, 10F 100U 100 G100 U100

Para desenhar uma figura de acordo com a linguagem macro gréfica.

Os comandos em linguagem macro grafica estio contidos na ( expressio

string). O “string” define um objeto, que é desenhado quando o BASIC

executa a instrucdo DRAW.

Durante a execucio o BASIC examina o valor do string e interpreta os

comandos (de uma letra) contidos no string.

Esses comandos s&o detalhados a sequir:

Os seguintes comandos do movimento comecam a partir do Gltimo pon-
to de referéncia. Apds cada comando, o ltimo ponto referenciado se-
ré o Gltime ponto desenhado pelo comando.

U(n) Movimenta para cima.

D(n} Movimenta para baixo.

L(n) Movimenta para esquerda.

R(n) Movimenta para direita.

E{n) Movimenta diagonalmente para cima ¢ direita.

F(n} Movimenta diagonaimente para baixo e direita.

G(n) Movimenta diagonalmente para baixo e esquerda.

H(n) Movimenta diagonaimente para cima e esquerda.

Of(n) em cada um dos comandos precedentes indica a distdncia do

movimento, O ndmero de pontos movido é n vezes o fator de escala

{fixado pelo comando S).

Mx, y provoca movimentos absolutos ou relativos. Se x tiver na frente
um sinal mais (+) ou um sinal menos (=), o movimento sers
relativo ao Ultimo ponto de referéneia. Se ndo tiver, sers absoluto,
referente 4 tela do monitor,

A proporgdo de aparéncia da tela & de 1. Ou seja, 8 pontos horizontais

530 iguais a 8 pontos verticais.

Os 2 seguiiites comandos prefixos podem preceder qualguer dos coman-

dos de movimento indicados acima:

B Movimenta, mas ndo traga pontos.

N Movimenta, mas volta 3 posicdo de origem ao terminar o desenho.

Existem também os seguintes comandos:

A(n)  Fixa o angulo n, n poderd variar entre 0 e 3, onde 0 equivale a
0 graus, 1 equivale a 90 graus, 2a 180 e 3 2 270.

(¢]
"l A
el a
N
i
2
C(n) Fixaacorn—n poderd variar entre O e 15,
S(n)  Fixa o fator de escala. n poderé variar entre 0 e 255,
n dividido por 4 é o fator de escala. Por exemplo, se n = 1,0
fator de escala serd 1/4. Q fator de escala multiplicado pela
distancia dada nos comandos U, D, L R.E,F, G, Heo relativo
M, dard a distancia real movida. O valor default é 0, que significa
"“sem escala” (isto é: equivale a 54).
X{varidvel string) Executa os comandos de movimento através de uma
varidvel alfanumérica.
A$ = “UBDRS0DS0LS0" : DRAW” XAS;"
(Desenhard um quadrado).
Em todos esses comandos, os argumentos N, x ou y poderfo ser cons-
tantes do tipo 123 ou “'= { varidvel )" onde {varidvel) serd o nome de

22
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uma varidvel numérica. Nesse tltimo caso, se faz necessdrio a colocacdo
de um ponto e virgula ap6s a {variével}, assim como também no caso
do uso do comando X. Nos outros casos, o ponto e virgula é opcional.
Os espagos dentro do string s3o ignorados.  *

Um exemplo do uso de varidveis dentro de um dos comandos de
movimento seria:

18 SCREEN2
28 ¥1=48:%2=59
35 DRAW“M+=sxl;, -=x2;"

O comando X poder4 ser muito Gtil na instrucdo DRAW jd que permitira
definir uma parte do objeto a ser desenhado, separado do objeto total,
como assim também pode ser usado para desenhar um string de coman-
dos com mais de 255 caracteres,

PROGRAMAS EXEMPLO

SCREENZ

L=58:PEET(228,191),7

DRAW"UL3G"

FORI=1B9TUL5TER -4
A$=“L“+STR$(I)+”D“+STR§(I“1)+"R"*STR$CI=2)+”U”+STR$(I-35
DRAUKAS; "

HEXTI

5070824

L I AN R
(R SR O

0

SCREENZ

A$="U48620F2p"
DRAW"BML1EB,176M126, 9554 "
DRAW"AE"+4$

DRAW"AL"+az

DRAU"AZ"+aF

DRAM"A3"+a%

DRAW"AG"

BOTO59

Wi Wm
o o

OO0
L+ I S U o

Funcéo.

FORMATO DSKF ({NQ de acionador de disco )

EXEMPLO PRINT DSKF (1)

Uso Fornece a quantidade de espago livre em um disco, no acionador de
disco especificado.

PROGRAMA EXEMPLO

12 PRINTDSKF(1)
28 END

NOTA: “DSKF” s6 poderd ser utilizado se o computador estiver car-
regado com HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.
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END

TIPO Instrugéo.

FORMATO END

EXEMPLO END

uso Para terminar a execugdo de um programa, fechar todos os arquivos

e retornar ao nivel de comandos.

A instrugdo END pode ser colocada em qualquer lugar do programa
a fim de terminar a execugdo do mesmo. A diferenga da instrugdo
STOP, END ndo provoca a impressdo da mensagem PAREL.

A instrugdo END no fim de um programa ¢ opcional.

PROGRAMA EXEMPLO

i@
29
38

PRINT"$%YAMOS RODAR 0 PROGRAMATE:"
END
PRINT"ESSA LINHA NAD SERE EXECUTADA"

EOF

TIPO Fungdo.

FORMATO EOF ({namero do arquivo ))

EXEMPLO IFEOF(1) THEN CLOSE1 : END

usoc Assume o valor —1 (verdadeiro) quando o fim de um arquivo seqiiencial

€ alcangado. Em caso contrdrio volta ao valor 0,

Usa-se a fungdo EOF como teste de fim de arquivo, durante a introducdo
(INPUT) de valores no mesmo, a fim de ndo provocar um erro do tipo
“FIM DO ARQUIVO".

PROGRAMA EXEMPLO

18
28
1o
40
=)
6
78
ga

MERFILES=1

OPEN"CAS:DEMO"FOR OUTRUT A% #1
IF EOF(id=-1 50TOTH

INFUT#1, A%

FRINTAS

GOTO3a

CLOSE#1

END
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. ERL/ERR

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

REFERENCIAS

18 ON ERR
28 A=25:F
38 B=4-@
48 END

58 PRIMT"

Varidvel do sistema.
ERL
ERR
L = ERL
E = ERR
Ao ser introduzida no programa uma subrotina de tratamentos de erro,
indicada por ON ERROR GO TO:
A variavel ERR assume o cbdigo do erro que aparecer durante a
execucdo do programa, e a varigvel ERL assume o valor do numero da
linha na qual o erro foi detectado. As varidveis ERR e ERL sfo normal-
mente utilizadas em instrugdes IF...THEN 2 fim de orientar o caminho a
seguir pelo programa no caso de ocorréncia de um erro. Quando a
instrucdo que motiva o erro for uma instrugdo do modo direto, ERL
assumiré o valor 65535, Para testar se um erro acontece no modo direto,
usa-se a instrucdo direta
IF 85535 = ERL THEN...
Caso contrério usa-se;
IF ERL = < nGmero de linha} THEN ...
IF ERR = {cédigo de erro ) THEN ...
Por serem ERL e ERR varidveis reservadas, nenhuma das duas podera
aparecer a esquerda do sinal de igual (=) em uma instrucdo LET.
ON ERROR GO TO

PROGRAMA EXEMPLO

UR B0TO S@
RINTA

ERRO MA LINHAa="; ERL

88 PRINT“CODIGO DE ERRO=";ERR

74 RESUME HNEXT
TIPO Instrucdo,
FORMATO ERASE (lista de varidveis arranjo )
EXEMPLO ERASE C,D
uso

ERASER,
DIMACga
DINEsza
END

Para eliminar arranjos de um programa.

Os arranjos poderdo ser redimensionados apés o uso do ERASE. O
€spaco de meméria previamente destinado 3 localizagdo do arranjo
podera ser usado para outros propdésitos.

No caso de intentar redimensionar um “arranjo” sem o uso prévio do
ERASE, aparecers a mensagem de erro: ‘DIM’ REDEFINIDOQ.

PROGRAMA EXEMPLO

19 DIMACLS)
28 DIMBC13)

E
5
.
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ERROR

TIPO Instrucdo.

FORMATO ERROR (cddigo do erro }

EXEMPLO ERROR 200.

uso Para simular a ocorréncia de um erro ou para permitir ao usuério definir

codigos de erro.
O valor do (cédigo do erro) devera estar entre 0 e 255. Se o valor do
(cédigo de erro) for igual a um codigo de erro jé utilizado pelo BASIC,
a instrucdo ERROR simulard a ocorréncia desse erro e a mensagem de
erro correspondente aparecerd nc monitor.
Para definir seu préprio cédigo de erro, utilize um valor maior que
qualquer um dos utilizados pela BASIC nos seus codigos de erro. Vide
lista de codigos de erro e mensagens de erro. (E preferivel escolher os
maiores valores disponiveis, de forma que a compatibilidade seja mantida
o dia que forem anexados mais cédigos de erro ao BASIC.)
Esse codigo de erro definido pelo usuério podera ser convenientemente
manipulado por uma rotina de tratamento de erros.

EXEMPLO 10 ON ERROR GO TO 1020

12‘O IF A$ = “Y"” THEN ERROR 250
10:00 IF ERR = 250 THEN PRINT “TEM CERTEZA?"

No caso de uma instrucdo ERROR especificar um cédigo para o qual nfo
existe mensagem definida, o BASIC responderd com a mensagem “ERRO
INDEFINIDO". A execucdo de uma instrucio ERROR para a qual nio
existe rotina de tratamento provocard a aparicio da mensagem "'ERRO
INDEFINIDO", apds o qual a execugdo deter-se-4.

PROGRAMA EXEMPLO

16 IHPUT"Ne DE ERRO=";a
20 ERROR #&
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Funcfo.

EXP (¢ expressdo ))

E = EXP(1)

Fornece o valor de e elevado & poténcia dada pela { expressdo )
(expressdo ) deverd ser (= 145,06286085862

Se EXP passar do limite apareceré a mensagem de erro “OVERFLOW".

FEOGRAMA EXEMPLO

PRINT" X EXP{X} LOGCEKP IRy )"
FORI=,1T05.5 STEP .1
PRINTUSING"#.# #%#, 858", 1,EXPCI);
FRINTLOGCERP(I))

NEKXT

Fungdo.

FIX ({ expressdo })

F = FIX (B/3)

Fornece a parte inteira da ( expresséio ) (fragdo truncada)

FIX(X) é equivalente a SGN(X)*INT(ABS(X)). A principal diferenca
entre FIX e INT é que no caso da (expressdo ) ser < 0 (negativo), FIX
fornece o valor do namero imediato superior, e INT fornece o imediato

inferior,
BEX. fix (—95) = — 9
int (-9.5) = —10
PROGRAMA EXEMPLO

1% FORA=-1,Z345702.23455TEP.5
28 PRINTUSING "##,4444";0;

38 B=FIx(a;

38 PRINTUSING "##";3;

S8 B=INT(A)

82 PRINTUSING "#%";p

Té NEXT :




HELD

TIPO Instrugsdo.

FORMATO FIELD [#]¢{X) . <Y) AS {Y$)[,(Z) AS (A$)...]
EXEMPLO FIELD# 1,2 ASN1$

uso Dividir o buffer para um arquivo aleatério no disco.

Antes de poder utilizar uma instrucdo “‘GET” ou “PUT” em um pro-
grama deve-se executar uma instrucdo “FIELD" ...

Antes de poder utilizar uma instrucdo“FIELD", o arquivo devera ter
sido aberto,

(X} é o nGmero sob o qual o arquivo tem sido aberto na instrugdo
OPEN.

(Y} e (Z) indicam o nimero de caracteres de cada elemento no buffer.
{Y8> e (Z8) correspondem aos nomes dos elementos no buffer.
O namero total de caracteres no buffer nio pode passar de 256.

A instrucdo FIELD ndo introduz informag&o nenhuma no buffer, Para
esse fim serfo utilizadas as instrugdes “LSET" e “RSET".

Por cada arquivo aleatério podem ser utilizadas diversas instrugdes
FIELD a fim de redividir o buffer.

PROGRAMA EXEMPLO

i@
28
30
40
58
&8
T8
29
98
108
10
129
i3m
144
150
i6a
17a

NOTA

MAXFILES=1

OPEN"A:TESTE"4S#4
FIELD #1,2 a8 Nis$,4 as N2$.,8 AS N3%,20 A5 Nés
INPUT"R%"; A%

INPUT BI"; Bt

INPUT " CH";C#

INPUT"D$" ;D%
RSETN1$=MKI$KQZ)‘RSETN2$=NKS$(B!}»RSETH3$=HKD$(CQﬁ
LESETN4$=Ds$

PUT#1,1

K%=0:B!=0:C#=p pg=rr

PRINTA%;B!;C#;Ds

GET#L1,1 -
ﬁkﬁCVI(Niib:Bi=CUS(N2!):C“=CUD(N3$):DS=N4$
PRINTA%;B!;c#;D¢

CLOSE#1

END

“FIELD" s6 poder4 ser utilizado quando o computador estiver carregado
¢om o HB-DOS e os acionadores de disco.
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Comando.

FILES [“(dispositivo ) : { nome do arquivo )]

FILES"A :DEMO".

Fornecer o diret6rio de um disco.

O dispositivo pode ser:

A = acionador do disco 1

2 = acionador do disco 2

Se for omitido o { dispositivo ) & o { nome do arquivo ), todos os arquivos
do disco colocado no acionador atualmente selecionado serfo projetados
na tela do televisor.

Se vier indicado o (dispositivo» e 0 {(nome do arquivo ), o nome do
zrguivo serd projetado na tela do televisor, se ele for achado no disco.
Caso contrério, aparecerd a mensagem “ARQ. NAQ EXISTE”.

NOTA: O comando “FILES” s6 poderd ser utilizado quando o compu-
t=dor estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco
iou 2




TIPO
FORMATO

EXEMPLO

uso

30

Instruggo.

FOR {varidvel } = (X) TQ (Y) [STEP 2]
NEXT [[ { varivel 211, Cvariavel 1

FORJ = 0 TO 100 STEP 2

NEXTJ

NOTA: ( varivel ) poderd ser inteira, simples precisgo ou dupla precisso.
X, Y €2z 530 expressdes numéricas.

As instrucBes FOR e NEXT permitem que uma série de instrugdes sejam
realizadas dentro de um “loop” um determinado nimero de vezes, A
(varidvel ) € utilizada como um contador, A primeira expressdo numeérica
(x) serd o valor inicial do contador, A segunda expressdo numerica (y) sers

um incremento igual 2 1, Quando o STEP ¢ negativo, o valor final do con-
tador € fixado num valor menor que o inicial. O contador €decrementado
em cada passagem do “loop”, e o “loop” é executado até que o contador
assuma uma valor inferior ao valor final, O roteiro do “loop” € executado
$6 uma vez, se o valor inicial do mesmo multiplicado pelo sinal do STEP¢
maior que o valor final multiplicado pelo sinal do STEP. Os “loops” po-
dem estar aninhados, isto é,um “loop” FOR-NEXT estar contido dentro
de um outro “loop”. Quando os “loops” estio aninhados, cada “loop”
devera ter um Unico nome de varidvel como seu contador. A instrugdo
NEXT do “loop” interno, devers aparecer antes que a do externo,

Exemplo dos “loops” aninhados.
10 FOR | = 0TO... 7
20 FORJ = 1T0... &
60 NEXT J j
70 NEXT I

No caso de “loops” aninhados terem o mesmo ponto final, uma Gnica
instrucdo NEXT poderé ser usada para todos eles.

Exemplo:
10 FORI = 0TO .,
20 FORJ = ITO...%{
60 NEXT J, | i

Esse aninhamento de “loops” FOR-NEXT s6 estd limitado pela memaoria
disponivel.

As varidveis podem ser omitidas na instrucgo NEXT, em cujo caso cada
NEXT se corresponders com a instrugio FOR mais préxima,

Exemplo:
10 FORI = 0 TO...
20 FORJ = 1 TQ... =

60 NEXT— |

70 NEXT
(continua )




~ontinuagao)

Se uma instrucBo NEXT for encontrada antes da sua correspondente
instrugdo FOR, aparecers a mensagem de erro "NEXT” SEM “FOR”
e a execugdo serd detida.

FROGRAMA EXEMPLO

12 FORI=8TO18H

28 PRINTI;

38 NEXT

4% FORI=@TOLESTEPS
38 FORJ=ITOI+4

€8 PRINTUSING"##4";J;
78 NEXT:PRINT

88 NEXT

#8 END




FRE

TIPO Funco.
FORMATO FRE ({ argumento))
EXEMPLO FRE (0)

ERE (")

NOTA: Os argumentos da funcdo FRE sdo pseudo-argumentos que
podem ter qualquer valor.

uso FRE fornece o nlmero de bytes da memodria que ndo estio sendo
utilizados pelo BASIC.
FRE (0) fornece o nimero de bytes na memoria que estio disponfveis
para serem usados pelo programa BASIC, arquivo de texto, arquivo de
programa em linguagem de méquina etc. FRE (“ ) fornece o nimero
de bytes na meméria disponiveis para espacos de “'string’”.

PROGRAMA EXEMPLO

10 WIDTH31

28 PRINT"Vanos reduzir o numero de butes®;

22 PRINT"disponivel atualmente,que & ge:"

24 PRINTFRE{@):PRINT

38 FORI=206T010005TEFZOG

48 DIMACL:

58 PRINT"Com DIM AC";1;") ficam ";FRECB); "butes liures"
68 ERASE A:NEKT

78 FPRINT"Q limite de =spatios livres para";

T2 FRINT" strings & achado cow FREtstring)"

74 FRINT: PRINT"PRESSIONE UMA TEGLA QUALGUER!®
g8 I$=[NPUT$(1):Ig="" .

98 FORJ=1T70%

168 A$=A5+"RBCD":PRINTAS,;"..";

118 FRINT FRE("");"BYTES LIWRES"

128 NEXRT

GET

TIPO Instrugso.

FORMATO GET [#] (X[, (Y]

EXEMPLO GET#1,1

uso Ler no buffer um dado de um arquivo aleatério gravado em um disco.

(X) €é o nimero sob o qual tem sido aberto o arquivo através da
instrugdo “OPEN"".
{Y} é o nimero do dado que deveré ser lido. Deverd ser um inteiro
compreendido entre @ e 32767. Se {Y) ndo vier indicado, serd lido
o dado sucessivo, ou seja o dado gravado imediatamente a seguir do
Gltimo dado lido ou escrito.
O buffer na memoéria devers ter sido reservado com a instrugdo
“EIELD,
Para escrever sobre um disco um dado de um arquivo aleatorio, existente
no buffer, usa-se a instrucdo “PUT"

REFERENCIAS “FIELD",

NOTA: “GET” s6 poderd ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.
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instrucdo.

= T GOSUB ¢ nimero de linha )

RETURN [(numero de linha ) |

== s 12 GOosuUB 100
120 RETURN.
O GOSUB provoca o desvio do programa para umasub-rotina que comeca
nz linha indicada no (ndmero de finha ) . 0 RETURN indica a saida da
sub-rotina e retorno 3 instrugdo seguinte ao GOSUB mais recente.
% sub-rotina podera ser chamada intmeras vezes dentro do programa, e
“2mbem pode ser chamada de dentro de outra sub-rotina, Esse aninha-
mento de sub-rotinas s6 est4 limitado pela memoria disponivel,
Uma sub-rotina poderéa conter mais do que uma instrucdo RETURN, se
= I5gica do programa indicar que devem existir saidas da sub-rotina em
<versos pontos da mesma.
As sub-rotinas poderdo aparecer em qualquer lugar do programa, mas
€ conveniente que elas sejam facilmente identificaveis.
Farz evitar entradas inadvertidas nas sub-rotinas, elas podem vir prece-
didas por uma instrugdo STOP ou END ou GOTO. Caso contrério, a
entrada na sub-otina provocard um erro do tipo “RETURN"” SEM
“GOSUB” e a execucdo do programa serd detida.

EXEMPLO

28"
48"

&g

=LTHENRETURNTS
URN




TIPO Instrugdo.

FORMATO 1) GOTO ( nimero de linha )
2) GOTO ( namero de linha )

EXEMPLO GOTO 100 2

uso Provocar um desvio incondicional, fora da seqiiéncia normal do
programa, para uma linha indicada em (nimero de linha),. No caso
de ser a linha indicada por ¢ nimero de linha }, uma instrugio executavel,
essa instrucio e as seguintes serfio exscutadas. Se for uma instrugdo
ndo-executdvel, a execugio procede até achar a primeira instrucdo
executdvel.

PROGRAMA EXEMPLO

18 60T04p

28 FRINT"dests tipo, "tEND

38 PRINT"Uocé ns&o "5 iE0TO6G
48 PRINT"Igto & YL G0TOTE

B1] PRINT"exemplo, ”:B0TORG

8 FRINT"'pode fazer ";:BBT098
78 PRINT"um mau “;:507T0S@

88 PRINT:GOTOGSH

98 PRINT"programas Y i60T028

HEXS$

TIPO Fungdo.

FORMATO HEXS$ (< express3o })

EXEMPLO PRINT HEXS (13)

uso Fornece um “'string” que representa o valor hexadecimal do argumento
decimal.

{expressdo » é um valor nmerico compreendido entre —32768 e 65535,

No caso da {(expressdo ) ser negativa, serd utilizada a forma comple-

mento de dois. Isto é: HEX$ (—n) é igual a HEX$ (65535—n).
PROGRAMA EXEMPLO

18 PRINT"Vamos contar em base hexadeoimagl®
28 PRINT"BASE 416 BASE1g"

38 FORI=8T0388

48 PRINTHEXS$(I);" ta

58 FORT=GT0384-1:NEXT

88 NEXT

7B FORI=8T019

28 PRINT" . o

P8 NEKT

168 PRINT"FFFF 655354
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THIEN-ELSE
~-SOTO-ELSE

Instrucdo.
1) IF { expressdo ) THEN { instruc@o ) | { nGmero de linha )
[ELSE (instrugdo ) | { nimero de linha ]
2) IF { expresséo } GOTO { namero de linha »
[ELSE (instrucdo ) | { nimero de linha )]
EXEMPLO IF A$ = “Y” THEN 200 ELSE 120
uso Tomar uma decisdo no que se refere ao fluxo do programa, baseando-se
no resultado fornecido por uma expresséo.
Se o resultado da expressdo ndo for zero, a cldusula THEN ou a GOTO
sfio executadas. THEN poderd estar seguido por um nimere de linha
a fim de realizar um desvio ou por uma ou mais instru¢Bes a serem
executadas. GOTO é sempre seguido por um namero de linha.
Se o resultade da expressdo for zero, as cléusulas THEN e GOTO séo
ignoradas, e a cldusula ELSE (se ela existir) serd executada.
A execucfo continua na primeira instrugdo executavel.
Exemplo:
A=1:B =2 - A = B é&zero (FALSO)
A=2:B =2 - A = B ndoézero (VERDADEIRO).
As instrugdes IF... THEN... ELSE podem estar aninhadas. O aninha-
mento s6 estd limitado pelo comprimento da linha. Se a instrucdo ndo
contém o mesmo nimero de clausulas ELSE e THEN, cada ELSE se
corresponderd com o THEN desacompanhado mais proximo.
Exemplo
IFA=B THENIFB=C THENPRINT “A=C"
ELSE PRINT “A () C”
Ngo imprimird /A ( » C” sendo A () B — Imprimird “A{) C” quando
A =B e B{)C
Se uma instrugdo IF.. THEN estiver seguida por um ndmero de linha
no modo direto, provocard um erro do tipo “ndmero de linha indefi-
nido”, a menos que a instrucdo com o namero de linha especificado
tenha sido introduzido anteriormente no modo indireto.
PROGRAMA EXEMPLO

18 CLSPRINT"¥X$ACERTE Na MOSCA!Ax%"

28 PRINT:DEFINTI,N,S

38 M=1g060

48 PRINT"VOCE CONTA ¢OM=";M

52 PRINTY DE $ ";M;“QUANTD YDCi APOSTAZ®; :INPUTK

69 IFK{BTHEN PRINT'O QUE!":50TOS®

7@ IFKYMTHEN PRINT'UEH!NAD TEM TUDU 1880!":B0T0S50

8¢ IFK=MTHEN PRINT'NOGSA!"ELSEIFKIM/2THENPRINT"SERE QUE
PODE TUDD 15507"ELSEIFKK

M/1BBTHEN PRINT"HESQUINHO! "

98 INPUT"ACERTE NA MOSCA ENTRE (4-6)";N

188 IFNCLIORN>GTHENPRINT'NAO PODE SER!":G0TO090

148 B=RND(-TIME)#6+1

126 PRINT"# NOSCA ERA=";S

130 IF N=STHENM=M+KX3:PRINT"ACERTOU!!"ELSE FRINT"ERROU!
LT

148 IFMCLTHENPRINT'VOCE FALIU!SINTO MUITO!*ELSEIFM>10800
0! THENPRINT"VOCE FICOU

RICO!PARABENS ! "ELSESH
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INKEY S

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Funcdo.

INKEY$S

A$ = INKEY$

Fornece um string de um caractere s6. Esse Caractere sera introduzido
pelo usuério através do teclado. No caso de ndo pressionar tecla alguma,
a fungdo assumiré o valor de string nulo.

Nenhum caractere sera repetido, e qualquer caractere passaréd pelo
programa, com excecio de CONTROL-C, que provocam a saida do
programa.

Exemplo: 100 A$ = INKEY$ : IF A$ =" ~ THEN 160.

Nesse exemplo a varidvel A$ assumird o valor da tecla introduzida
pelo teclado. No caso de ndo pressionar tecla alguma, o programa
continuard esperando a introducdo de um caractere sem sair da
linha 100,

PROGRAMA EXEMPLO

(Para fazer desenhos na tela, movimentando o cursor com as teclas:
o b s 30

18 SCREEN2:X=m194:Y=1@p

29 IFINKEYS<> " "THEN28- key buffer clear~
38 Is=]NKEYS

40 IFI$=""THENSE

58 B=ASCCI$)

0 IFA<2B0RA>ILTHENZ D

70 ONR-27B0T089, 94,160,146

g8 K=R+1: [FR>255THENY=1:GOTO 12BELSEL29
98 K=X-1:IFN(iTHENX=255:GDTDLZEELSE12B
iea V=V-1'IF?(iTHENV=191:GﬂTDiQBELSE12ﬁ
118 Y=¥+d : IFYI194THENY =1

128 PSET(X,¥)

138 GOTO28
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Funco.
BRMATO INP ({namero de ""port” })
ZAEMPLO A = INP (15).
uso Fornece o byte lido através do “'port” dado pelo (namero de port).

0O {ndmero de port) deverd estar compreendido entre 0 e 255.
INP € a funcio complementéria da instrugio QUT.
OBSERVAGCAOQ: Essa funcdo acessa de forma direta os “port” 1/0
da maquina. Por isso, nfo pode-se garantir que os programas que a
. utilizam, sejam compat{veis com 0s sistemas futuros.
FREOGRAMA EXEMPLO

18 CLS

28 PRINT"PRESSIONAR AS TECLAS ESPACO,HOME, INS,DELETE £ CURSOR"
32 0UTL70, (INPC(LT@)ANDEHFB)ORE

48 LOCATEL10,48:PRINTRIGHTS (" 00000000 " +BINS(INP(169)),8):60T030




INPUT

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrugdo.

INPUT [“{string mensagem? ;] { lista de variaveis )

INPUT “DATA";A$

Permite introduzir dados através do teclado durante a execucio do
teclado.

Ao encontrar uma instrucdo INPUT, a execucdo do programa para
e aparece um ponto de interrogacdo na tela a fim de indicar que o pro-
grama esté esperando a introdugdo de dados. Quando a instrugdo inclui um
“string mensagem”’, ela vird impressa antes do ponto de interrogagfo.
O dado requisitado serd entdo introduzido através do teclado.

Os dados introduzidos sdo atribuidos as varidveis listadas na {lista de
varidveis). O nimero de itens de dados fornecidos devera ser igual
ao nGmero de varidveis da lista. Os itens de dados sdo separados por
virgulas.

Os nomes da (lista de varidveis? poderfo ser de varidveis numéricas
ou de “strings” (inclusive varidveis indexadas). O tipo de cada item
de dado introduzido deverd concordar com o tipo especificado pelo
nome da varidvel. (Os ‘’strings” introduzidos como entrada para a
instrucdo INPUT ndo precisardo estar entre aspas.)

No caso de responder & instrucdo INPUT com o tipo errado de valor
(por exemplo: string no lugar de valor numérico etc.), aparecerd
a mensagem de erro ‘? DIGITE DE NOVOQ". A atribuigdo do valor
introduzido n&o serd realizada até que uma resposta aceitavel seja dada.

Exemplo:
LIST
10 INPUT “A+B"; A, B
20PRINTA+B
OK
RUN
AeB? 10, m@ (O 10 e o m@ foram digitados pelo usuario)
?DIGITE DE NOVO
AeB? 10,20 (O 10 e o 20 foram digitados pelo usuario).
30
oK

Respondendo a instrugo INPUT com maior namero de itens do que
0 solicitado, aparecerd a mensagem ‘‘?EXTRA ANULADQ”, e a
proxima instrucdo sera executada.
Exemplo:
LIST

T0 INPUT “A+B""; A, B

20 PRINT A+B

OK
RUN

A+B? 10, 20, 30 (Os 10, 20 e 30 foram digitados pelo usudrio).

? EXTRA ANULADO

30

oK

Respondendo 2 instrucio INPUT com menor namero de itens do que o
solicitado, aparecerfo 2 pontos de interrogaciio e ficard esperando a
introdugdo de mais dados.

Exemplo:

(continua )
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(continuag&o)

LIST
10 INPUT “A+B"”; A, B
20PRINTA+B
oK
RUN
A+B? 10 (O 10 foi digitado pelo usuério).
7720 (O 20 foi digitado pelo usuério).
30
OK

Para escapar da instrucfio INPUT, deve-se digitar CONTROL-C ou entfio

as teclas “CTRL" e “STOP” juntas. O BASIC voltard ao nivel de

comando e aparecerd a mensagem “QK“.

Digitando CONT o BASIC continua com a execugo da instrugdo INPUT.
PROGRAMA EXEMPLO

CLS:PRINT"A instrucfo INPUT serve para";

PRINT" introduzir letras e algarismes”;

PRINT" atraves do teclado"

INPUT"ENTENDEUCS/N)"; vs

YE=LEFTS(YS, 1)

IFY$="8"ORY$="c"THEN110 :

PRINT"Entdo experimente introduzir soisas pelo teclado”
FPRINT"N&o esquecs de pressionar s tecla RETURN aros osda
entrads” o
INPUT"A%$,B=";Ar%,B

109 PRINT"A¥=",a%,"B=";RB:60T048
119 PRINT"Que bom!"




INPUT#

TIPO Instrucéo.

FORMATO INPUT # (namero de arquivo ), {lista de varidveis ).

EXEMPLO INPUT#1,A,B

uso Para ler itens de dados provenientes do canal especificado, e atribui-los
a varidveis do programa.
Os tipos dos dados do arquivo devem concordar com os tipos especifi-
cados na ( lista de variéveis }. A instrugdo INPUT# no provoca a apari-
¢do do ponto de interrogacdo (como acontece com a instrucdo INPUT).
Os itens de dados do arquivo deverfo aparecer na mesma forma que
apareceriam se estivessem sendo introduzidos pelo teclado como
resposta a uma instrucdo INPUT.
Quando se trata de valores numéricos, os espaces, retornos de carro
e alimentagdo de linha (/ine-feed) iniciais sfo ignorados. O primeiro
caractere encontrado, que ndo for um espago, um retorno de carro ou
uma alimentacdo de linha serd considerado o comeco de um namero.
O ndmero termina com um espaco, com um retorno de carro, uma
alimentacdo de linha ou uma virgula.
Se o BASIC estiver procurando dados para um item “string”, também
0s espacos, retornos de carro e alimentagdo de linha iniciais serfo
ignorados, O primeiro caractere que for encontrado e que ndo for um
desses trés mencionados, serd considerado como o inicio do “string”. Se
esse primeiro caractere for aspas (), o item “‘string” estard compasto
por todos os caracteres, compreendidos entre o primeiro e o segundo par
de aspas. Isto &, um item entre aspas ndo podera incluir aspas como um
dos seus caracteres.
Quando o primeiro caractere do string nfo for aspas, o string sera um
string sem aspas, e terminard com uma virgula, um retorno de carro,
uma alimentacdo de linha ou apés 255 caracteres terem sido lidos. Se
o fim do arquivo for alcancado enquanto um jtem numérico ou “‘string”
estiver sendo introduzido, o item seré terminado,

INPUTS

TIPO Fung&o.

FORMATO INPUTS (¢ X [, [#] (codigo do arquivo }])

EXEMPLO INPUTS (6, #2)

uso Fornece um string de (X} caracteres, lidos através de teclado ou

provenientes de um arguivo. Nenhum caractere sera repetido, e todos
os caracteres do teclado serdo aceitos com excecdo de CONTROL-C,
que pararé a execucdo da funcio INPUTS,

PROGRAMA EXEMPLO

1@ ‘A SENHA E "DIB-1"+ & TECLR ESC
28 P£="DIG-1"+CHR$(27)

38 PRINT"SENHAR?"

40 RE=INPUTS$(6):PRINT

50 IFA$<OPSTHENPRINT"VOCE N&O E 0 MEU USUARIO!!":G0T030
68 BEEP:PRINT"SEJA BEMVINDO A0 MUNDO DO DIG-1"
78 END
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INSTR
TIPO Funcée.
FORMATO INSTR ([1,] X$, Y$)
EXEMPLO INSTR (AS, “J)
: uso Procura a primeira aparigdo do string Y$ dentro do string X$ e fornece

o valor da posicdo na qual essa coincidéncia de strings acontece.
[1] representa um deslocamento opcional gue fixa a posicdo de inicio
! da busca. | deverd ser um numero compreendido entre 0 e 255. No
; caso de ser | ) LEN(X$), ou ser X$ nulo, ou se Y$ n#o for achado em
I X$, ou se X$ e Y$ forem nulos INSTR assumird o valor 0. No caso de
i ser somente Y$ nulo, INSTR, assumiré o valor 1.
X$ e Y$ pode ser varidveis “string'’, expresssdes '‘string” ou “string”
de ietras.
PROGRAMA EXEMPLO

18 "KXEPIANDKEE

20 PRINT"Pressione umas tecles mafugcula dualauep"
80 PRINT"CeDo,F=Do#,VsRe,B=Re#.,."

49 TBE®"QZBXCFYBBNIMK,L/: Q2UEARSTEYUBIGOP -G LN"
7@ PLAY"Lg"

680 INS=INKEY$:IFINS=""THENBOTORD

78 I=INSTR(TES,IN%)

60 IFIYBTHENI=I+82

98 PLAY"N=I;"
100 BOTOEG
TIPO Funcgéo.
FORMATO INT ({expressdo })
EXEMPLO PRINT INT (1.132)
uso Fornece o valor do maior inteiro menor ou igual que a (expressfo ).

PROGRAMA EXEMPLO

i@ PRINT" K", "INT(X)"
20 PRINT

38 FORI=~-2.4702.4

40 PRINTI,INTCI)

59 HNEXT

60 END




INTER\

uso

. ITERVAL

- BN/OFF/STOPR
TIPO Instrucfo.
FORMATO INTERVAL ON

INTERVAL OFF

INTERVAL STOP

Ativagdo, desativagdo ou suspensdo do controle sobre um intervalo de
tempo transcorrido. (Vide instrugio ON INTERVAL GOSUB.)

A instrugdo ON INTERVAL (X) GOSUR (n} faz com que o BASIC se
desvie para a subrotina definida pelo numero de linha (n) cada vez que
se completar o intervalo de tempo determinado por {x).

A instrucio, INTERVAL ON ativa a verificagdio desse intervalo peio
BASIC. Cada vez que o intervalo de tempo se completar. a exscucdo
do programa serd interrompida, sendo executada a subrotina iniciada
na linha (n).

A instrucBio INTERVAL OFF desativa 2 verificago do intervalo de
tempo. Através dela, o BASIC ignorard a sucessio dos intervalos
definidos por ON INTERVAL GOSUB, e nSo havera interrupcdo na
execucdo do programa.

A instrucdo INTERVAL STOP faz com que o BASIC continue com a
verificacdo do transcurso do intervalo de tempo, mas libera o programa
de seguir para a subrotina (n). No caso de ter passado ¢ intervalo de
tempo, e aparecer uma nova instrucio INTERVAL ON, o programa
seguird imediatamente para a subrotina indicada por ON INTERVAL
GOSUB,

PROGRAMA EXEMPLC

19 OWINTERVAL=32980SUB6E
20 INTERVALON

38 FORI=0TOL029@:NEXT

48 INTERVALOFF

58 END

60 K=K+5:PRINTK; "SEGUNDOS™

78 RETURN

KEY

TIPO Comando.

FORMATO KEY (nlmero da tecla de fungfio }, ( expressgo “'string’’)

EXEMPLO KEY 1, “BRASIL",

Uso Definir um “string’’ de caracteres para uma determinada tecla de funcso.
O {nimero de tecla) devera ser um namero inteiro compreendido entre
1e10.

A (expressic “string”) poderd ter um méximo de 15 caracteres,

EXEMPLO

KEY 1, “CLS” + CHR$ (13) Define a tecla 1 como CLS+ RETURN
KEY 2 , “BRASIL" Define a tecla 2 como BRASIL




TIPO Comando.

FORMATO KEY LIST

EXEMPLO KEY LIST

Uso Para obter uma listagem dos conte(idos da 10 tecias de funcgic.
EXEMPLO {Condig&o iniciai) '

KEY LIST

color Fi
auto E2
goto F3

list F4
run F5
color 15,4, 4 SHIFT

+
cload” SHIFT +
cont SHIFT +
list., SHIFT +
run SHIFT +

O comando “color” se corresponde com a tecla “F17, "auto” com
"F2", "goto” com “F3" e assim por diante.

Note-se que os caracteres de controle atribuidos a uma tecla de funcio
s8o convertidos em espacos.




KEY

ON/OFF/STOP
TIPO Instrucgo,
FORMATO KEY (< numero de tecla de funciio ) ) ON
KEY (¢ nimero de tecla de funcio )) OFF
KEY ({namero de tecla de fungdo )) STOP
EXEMPLO KEY (1) ON
uso Ativa, desativa ou suspende a interrupgdo provocada por uma tecla de

funcdo. (Vide instrucdo ON KEY GOSUB.)

O {(nlmero de tecla de fungdo) deverd ser um namero inteiro com-
preendido entre 1 e 10.

Apos a instrucio KEY (n) ON, o BASIC verifica em cada instrucso se
tem sido pressionada a tecla de funcdo indicada. Em caso afirmativo, o
programa segue para a subrotina indicads pela instrugdo ON KEY
GOsuB.

Apds a instrugdo KEY (n) OFF o BASIC deixa de verificar se foi
pressionada a tecla de fungfo indicada.

Apos a instrugdo KEY (n) STOP o BASIC continua verificando se dita
tecla tem sido pressionada, mas ndo segue para a subrotina indicada
na instrucdo ON KEY GOSUB. Ainda, ele lembra o evento, e em tal caso,
seguird para sub-rotina imediatamente apés o aparecimento de um novo
KEY ON.

PROGRAMA EXEMPLO

CLS:LOCATES,5:PRINT"F1=8UB-ROTINA 1"
LOCATES, 7:PRINT"F3=SUB-ROTINA 2"
LOCATES, 9:PRINT"F5=END"
ONKEYBOBUB79,,990,,118@
KEYCL)ON:KEY(3)0N:KEY(5)0N

LOCATEL@, 11 :PRINT"SUB-ROTINA 1"

LOCATEL®, 13 :PRINT"SUB-ROTINA 2"

168 RETURN
44@ LOCATELB,15:PRINT"END"

128 END
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TIPO Instrucéo.
FORMATC KEY ON

KEY OFF
EXEMPLO KEY ON
KEY OFF
uso Ativar ou desativar a visualizagdo das teclas de funcio na 242 linha da

tela, nos modos texto 1 e texto 2.

Com a instrugdo KEY OFF os textos das teclas de fun¢do ndo aparece-
réo mais na tela.

A instrucdo KEY ON fard com que eles voitem a aparecer.

PROGRAMA EXEMPLO

19 FORI=41T705

20 KEYOFF

38 FORJ=470200:NEXT
4@ KEYON

58 FORJ=4TO200:NEXKT
68 NEWTI

7@ EMD

TIPO Instrucéo.
FORMATO KILL "X dispositivo ) : { nome arguivo )"
EXEMPLO KILL “A : DEMO"
uso Apagar um arquivo de um disco.
O (dispositivo ) podera ser:
A = acionador de discono 1.
B = acionador de disco no 2.
{ dispositivo ) refere-se ao acionador de disco no qual tem sido inserido
o disco que contém o arquivo a ser apagado.

NOTA: “KILL" s6 poderé ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 e 2.
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LEFTS

i@
g
208
49
59

TIPO Fungdo.

FORMATC LEFTS ( (“'string” ) ,{n))

EXEMPLO BS = LEFT$ (AS, 4}

UsSo Fornece uma expressdo alfanumérica composta dos {n) caracteres

situados no extremo esquerdo da (string ) .

{n )& um nidmero inteiro de 0 ~ 255,

Quando (n? for maior que o numero total de caracteres de (string) ,
vird indicado o contet’do completo da { string ) .

Quando {(n) for igual 2 zero, a funclio fornecerd uma expressdo alfa-
numeérica nula,

PROGRAMA EXEMPLO

BE="BaSIC
FORI=ATOLEN(AS$)
PRINTLEFT$(RS$, [
NEXT

END

LEN

TiPQ

uso

18
28
39
48
59
68
79
56
38

Funcéo.

FORMATO LEN ({"'string’’})
EXEMPLC PRINT LEN (AS8)

Fornece o nimero de caracteres existentes em (“string”). Sfo contados
inclusive os espacos e 03 cédigos dos caracteres do 1 ao 31,

PROGRAMA EXEMPLO

INPUT"Palavra" A%

PRINTAE," tem" ;LEN(AS) " carscteres”
L=LENCAS)

PRINT:PRINTESTRINBF(L+4,42)

PRINT X “;ns; " X!

FORI=4TOL+4

PRINT"%";

HEXT

END




TiPO

Instrucéo.

FORMATO [LET] ¢variavel ) = (expressdo)
EXEMPLO LETA = 10

uso

AS = “20” + “Cr'

Atribuir o valor de uma expressdo a uma varidvel.

NOTA: A palavra LET € opcional.

PROGRAMA EXEMPLO

ig
20

‘A PALAYRA LET E OPCIONAL
LETA=418

LETB=28 =
LETCS$="Tudo bem?"
PRINTA;B;C%
A=10:B=20:($="Tudo hem?"
FRINTA;B,;C#
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TIPO Instrucdo.

FORMATO LINE [|(x1,y1) 1 —[}{x2,y2) ][,(cédigodecon][,i B ‘1
STEP (xy, v4) STEP (x5, V2) BF

EXEMPLO LINE (106, 100) — (135,100}, 8

uso Tracar uma linha nos modos gréficos (alta-resolucdo e multi-color)

(SCREEN 2 ou SCREEN 3).

X, € a coordenada X do pontode inicio da linha e deverd ser um ntimero
inteiro entre 0 e 255.

Y, é a coordenada Y do ponto de inicio da linha e deverd ser um namero
inteiro entre 0 e 191.

Quando se usa a palavra STEP, os valores X; e Y, sdo interpretados

tomando como referéncia a posicdo do cursor. Nesse caso X, e Y,

podero inclusive ser ndmeros inteiros negativos.

Se X, ou Y, ou ambos forem omitidos, serdo utilizadas as coordenadas

correntes.

X, e Y, sfo as coordenadas X e Y do ponto final da linha. Também

nesse caso as coordenadas serfio relativas a Gltima posicdo do cursor

quando vierem precedidas da palavra ‘STEP".

{cbdigo de cor) refere-se a0 niimero da cor na qual a linha deverd ser

tracada. Devera ser um namero inteiro entre 0 e 15, segundo a seguinte

tabela.

0 — transparente 8 — vermelho médio
1 — preto 9 — vermelho claro
2 — verde 10 — amarelo escuro
3 — verde claro 11 — amarelo claro

4 — azul escuro 12 — verde escuro

5 — azul claro 13 — magenta

6 — vermelho escuro 14 —cinza

7 — ciano 15 — branco

Quando ndo vier especificada cor alguma, sera utilizada a altima cor
usada anteriormente para desenho. O valor “"default” para a cor é 15.
Quando vier escrita a letra B no fim da instrucdo, sera desenhado um
retangulo, sendo a linha descrita a sua diagonal.

Quando apds a letra B houver uma letra F, o retdngulo serd pintado na
cor especificada.

PROGRAMA EXEMPLO

1@
28
ae

BCREENZ
FORK=4TOL58TEP?
FORI®@TOPSSTEPI
LINEC128+-1,95-1)=(128+1,95+1),7.8
NEXT :
FORJ=@TO480:NERT
FORKw1TOLSSTEPT?
FORX=KTO253STEPS
LINECK,8)-(255-X,194),7
NEXTX
FORY=191-KTOOGTEP~5
LINECQ,Y2=¢255,194+Y) .4
NEXTY
NEXTK
G8oTO04580
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LINE INPUT

TIPO Instrugso.

FORMATO LINE INPUT [ { “mensagem string” > ; ]  variavel string »

EXEMPLO LINE INPUT “"NOME" : NA$

uso Para atribuir a uma varidvel “string” uma linha inteira de até 2564

caracteres, introduzida através do teclado.

A “mensagem string” aparecerd impressa na tela antes da introduczo
ser aceita. O ponto deé interrogacio nfo aparecerd a menos gue esteja
incluido na “‘mensagem”. Todas as entradas realizadas entre o fim da
mensagem € o retorno de carro, serdo atribuidas a { variavel string).
Para escapar do LINE INPUT, deve-se pressionar CONTROL + C ou
“CTRL” e “STOP” simultaneamente. O BASIC retorna ao nivel de
comandos e aparece “OK". Digitando CONT continua com & execucgo
na instrucdo LINE INPUT.

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLS:PRINTY"LINE INPUT permite introduzir aspas (";
2@ PRINT CHR$(34);") e virgulas (";CHR$(44);")"

30 FPRINT :PRINT"Introduza agora uma linha completa"
48 LINEINPUTRS

5@ PRINT"E isso mesmo!"

6@ PRINT"A$=",R$

LIST

TIPO Comando.
FORMATO LIST [{ namero de linha ) [ — [{ nGmero de linha}] 1]
EXEMPLO LIST 100 — 200
LIST 500 —
uso Para listar todo um programa ou parte dele.

Se ambos {numeros de linha ) forem omitidos, o programa serd listado
completo, comegando pelo nimero de linha mais baixo.
Se vier indicado somente o primeiro nimero de linha, s6 essa linha sera
listada.
Se vier indicado o primeiro nimero de linha seguido de “~"", sera listada
essa linha e todas as que tiverem numeragdo superior.
Se vier indicado “—" seguido do segundo nimero de linha, serdo listadas
todas as linhas do programa desde o infcio até o ndmero indicado.
Se ambos niimeros forem indicados, sera listada a parte do programa
compreendida entre ambas linhas.
Para terminar a listagem deve-se pressionar “CRTL"” e “STOP" simuita-
neamente. No caso de querer deter a listagem por um tempo, deve-se
pressionar a tecla “STOP”. Para continuar com a mesma, pressione
“STOP"" novamente.
Exemplos:
LIST 10

(Visualiza a linha no 1/)
LIST 10-50

(Visualiza as linhas do programa compreendidas entre 10 e 5¢)
LIST—100

(Visualiza todas as linhas, entre a primeira e a namero 100)
LIST

(Visualiza todas as linhas do programa).
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TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.

LLIST [{(namero de linha »[ — [{ nimero de linha ] ] ]

LLIST

Esse comando serve para listar um programa completo ou parte dele
através de uma impressora.

(NOTA: Esse comando funciona do mesmo modo gque o comando
LIST).

LOAD

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.

LOAD "{dispositivo periférico ) : { nome do arquivo )" [,R]

LOAD "“CAS : DEMO".

Para carregar na memoria do microcomputador um programa BASIC
arquivado em fita cassette ou em disco flexivel.

O comando LOAD fecha todos os arquivos abertos e apaga o programa
que tiver na memoria. Todavia, com a opgdo “R”, os arquivos de dados
permanecerdo abertos e o programa carregado serd imediatamente
executado.

Se o nome do arquivo for omitido, o primeiro programa encontrado na
fita (que deverd ser um arquivo gravado em formato ASCII através do
comando SAVE), serd carregado.

Control—2Z é tratado como fim de arquivo.

REFERENCIAS CLOAD, SAVE, MERGE.

NOTA: “LOAD CAS” so poderd ser utilizade quando o computador
estiver conectado a um gravador.

“LOAD A" ou “LOAD B’ s6 poderdo ser utilizados quando o compu-
tador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

50




TIPO Funcéo.

FORMATO LOC (¢ n© de arquivo })
EXEMPLO PRINT LOC (I}
uso Fornece a localizacdo atual no arquivo indicado.

Antes de usar a fungdo “LOC”, o arquivo dever ter sido aberto.
(no de arquivo) é o nlmero sob a qual o arquivo foi aberto através
da instrucdo "OPEN".
Esta funcéo fornece o nimero do Gltimo dado lido ou escrito no arquivo
aleatério. Nos arquivos seqlienciais, a fungfo fornece o namero de
setores ({blocos de 256 bytes) lidos ou escritos no arquivo a partir do
momento em que foi aberto.

PROGRAMA EXEMPLO

10 MAXFILES=1

20 OPEN"A:TESTE"AS #1

3@ FIELD#1,2ASNLS,4A5N2$, BASNDS, 20ASN4ES
40 GET#1,1 .

58 PRINTLOG(L)

60 CLOSE#1

NOTA: “LOC" s6 podera ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2. -
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. LOCATE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucéo.

LOCATE [{(X}][.<{¥Y2][,{(Z3]

LOCATE 10, 19

Enviar o cursor a uma posicio dada da tela, nos modos texto 1 e 2
a fim de posicionar os caracteres dados em uma instrugdo PRINT.
(X ) é a coordenada X e deverad ser um nimero inteiro entre 0 e 39.
Quando o (X} ndo vier indicado, serd utilizada a coordenada X da
posic8o atual do cursor.

(Y ) é a coordenada Y e devera ser um nimero inteiro entre 0o O e o
23. Quando (Y ) ndo vier indicado, serd utilizada a coordenada Y da
posicdo atual do cursor.

(Z) é o interruptor da visualizaco do cursor e deverd ser 0 ou 1.
Zero significa que o cursor deverd ser visivel na tela enquanto gue
1 significa que devera ser invisivel.

Quando {(Z) ndo vier especificado, serd assumindo o Gltimo valor
utilizado por (Z).

QO valor standard de Z ¢ zero.

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLS

20 FORI=@T030

38 X=INTL(RNDC1)%28)

48 Y=INT(RNDC(L)%23)

58 LOCATEX, Y PRINT"RGUI";

6@ LOCATELD, 23 :PRINTUSING"LOCATERS #b#" X%
7@ FORJ=0TO700:NEXT

88 LOCATEX,Y:PRINTSPRCES(12);

¥ MNEXT
18@ END
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TIPO Funcdo.

FORMATO LOF ((X))

EXEMPLO PRINT LOF (1)

uso Fornece o comprimento de um determinado arquivo em funcio do
nimero de bytes.
Antes de poder utilizar “LOF”, o arquivo indicado deveré ter sido
aberto { X? é o nimero sob o qual o arquivo tem sido aberto, através
da instrucdo "OPEN".

PROGRAMA EXEMPLO

MAXFILEg=4
OPEN"R:TESTE"FORINPUTAS#1
PRINTLOF (1)

CLOSE#1

END

NOTA: “LOF” s6 poderd ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

TIPO Funcéo.

FORMATO LOG ({ expressdo })

EXEMPLO PRINT LOG (35/9).

uso Fornece o logaritmo natural da (expressdo). A (expressdo) deverad
ser maior que zero.

PROGRAMA EXEMPLO

19 SCREEN2

26 FORI=,4TQ25STEP.1

38 Y=L06(1>,3.2%100

48 LINECO,445)-(255,115),7
30 PSET(20+K,145-v),7

60 K=X+1

78 NEXT

88 GOTOBG




B

LPOS

TIPO Varidvel do sistema.

FORMATO LPOS ({X?)

EXEMPLO LPOS (@)

uso Fornece a posicdo atual da cabega da impressora dentro do buffer da

impressora. Essa posicio nfio necessariamente coincidird com a posicéo
fisica da cabeca da impressora. X é um pseudo-argumento que ndo
tem valor real.

PROGRAMA EXEMPLO

18 FORI=4T01080

20 LPRINT"0i,tudo bem?";

38 IF LPUSCB)>38 THEN LPRINT CHR$¢13)
49 NEXT

58 END

NOTA: Esse comando s6 poderd ser utilizado se o computador estiver
ligado a uma impressora).

LPRINT

TIPO Instrucdo.
FORMATO LPRINT [( lista de expressdes ) ]
LPRINT USING { expressdo string ) ; { lista de expressdes }
EXEMPLO LPRINT AS, B
LPRINT USING “& ### ##"; A$: B
uso Serve para imprimir dados com uma impressora. Funciona do mesmo

modo que a instrugdo PRINT. (Para maiores detalhes vide PRINT.)

NOTA: LPRINT so poderd ser utilizada se o computador estiver ligado
a uma impressora).

PROGRAMA EXEMPLO

18 PRINT"Introduza ums linha sualauer”
20 LINEINPUTAS
30 LPRINTAS




LSET

TIPO
FORMATOC
EXEMPLO
uso

REFERENCIAS

Instrucdo.

LSET(X$) = (Y$)

LSET N4$ = D$

Preencher, comegando da esquerda, a varidvel (X$) com o contetdo
da varidvel {Y$) ou com a expressdo alfanumérica (Y$).

Usam-se as instrugbes “LSET” ou “RSET" para inserir os dados no
buffer para um arquivo aleatério em disco.

Os dados numéricos podem ser convertidos em alfanuméricos através
das fungBes "MKI$”, “"MKS$"”, e “MKD$" quando sdo inseridos no
buffer para um arquivo aleatdrio.

Os dados numéricos deverdo ter sido convertidos de alfanuméricos em
numéricos com as fungdes “CVI1", “CVS"” e “CVD" quando séo tiradas
do buffer para um arquivo aleatério.

“FIELD"

NOTA: “LSET"” s6 podera ser utilizado quando o computador estiver

‘ carregado com o HB-DQS e os acionadores de disco 1 ou 2.

MAXFILES

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

68 CLOSE
78 ENP

Instrucdo.
MAXFILES
MAXFILES
Especificar o méximo nimero de arguivos abertos ao mesmo tempo.
(expressdo ) indica o nimero de arquivos e deverd estar entre O e 15.
Quando for executado ‘MAXFILES = 0", somente SAVE e LOAD
poderdo ser utilizados.

O valor "'default” é 1.

{ expressdo }

(i}

PROGRAMA EXEMPLO.

18 MAXKFILES=2

28 OPEN"CAS:DEMO"FORINPUT ASE4
38 OPEN"LPT:"FOROUTPUTASHZ

4@ INPUTHL, a8

3@ PRINT#2,A%
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MERGE

TIPO Comando.

FORMATO MERGE "*{ dispositivo periférico) : { nome do programa "

EXEMPLO MERGE “CAS : TESTE".

uso Anexar as linhas de um arquivo de programa ASCIl ac programa que

estd atualmente na memoria.
Os dispositivos } podem ser:
CAS = gravador

A = acionador de disco 1

B = acionador de disco 2
Se algumas linhas do arquivo que estd sendo introduzido, tiverem os
mesmos nlmeros que as linhas do programa na meméria, as linhas do
arquivo substituirfo as linhas correspondentes da memoria.
Apds o comando MERGE, o programa aumentado permanece na
meméria e o BASIC volta ao nivel de comando.
Se o (nome do programa) for omitido, o primeiro arquivo encontrado
(deveré ser um arquivo ASCII gravado através do SAVE) sera anexado.
Control—2Z seré tratado como fim de arquivo.

NOTA: "MERGE CAS” s6 poderé ser utilizado se o computador estiver
conectado a um gravador.

“MERGE A” ou "MERGE B" s6 poderdo ser utilizados se o compu-
tador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

MIDS$

TIPO Fungéo.

FORMATO MIDS (X$,1[,(J2])

EXEMPLO PRINT MIDS (AS$, 2, 3)

uso Fornece uma expressio alfanumérica composta de J caracteres, come-

cando pela posicsio | de X$.

| e J deverfo estar compreendidos entre 1 e 255. Se J for omitido ou se
houver menos do que J caracteres & direita do I-ésimo caractere de X$,
todos os caracteres da direita comegando pelo J-ésimo, ser§o incluidos.
Se 1) LEN(X$), MIDS$ devolverd um string nulo,

PROGRAMA EXEMPLO

i@
2@
38
408
5e
&8
7@
206
8

A¢="Branca de neves & o0 sete anjes”
L=LENCA$) 1 N=1

FORI=4TOL
S=INSTR(N+1,A8," ")
IFS=BTHENS=L+1
PRINTMIDS(RE, N, E=N)

I=8:N=8: NEKT
INPUT"Bual é a estéria do seu agrado” ;RS
Ag=" "+4%: 607020
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MIDS$

' TIPO

Instrugdo.
FORMATO MIDS ((expressfo string 1), n [, m]) = { expressio string 2
EXEMPLO MID $ (A8, 3) = "ABC”
uso Para substituir uma parte de uma variével alfanumérica com uma outra

variavel alfanumérica ou com uma constante numérica.

Os caracteres da (expressfo string 1, comegando a partir da posicdo n,
sdo substituidos pelos caracteres da (expressdo string 2 ) .

O [,m] opcional refere-se ao nimero de caracteres do (string 2) que
serao utilizados na substituicdo.

Se o m for omitido, serfo utilizados todos os caracteres do (string 2 ),
sempre limitando-se ao comprimento do string original 1.

PROGRAMA EXEMPLO

18 AS="ABCDEFG"
28 BE="xki%x"
28 PRINTAS$,B$
48 PRINT
5@ FORI=4TO7
€8 (¥=h%
7O MID$(CE,1,1)=0s%
80 PRINTCS,I
98 NEXT
MKIS$H
MKS
MKDS$
TiPO Fungdo.
FORMATO MKIS (( X))
MKS$ (Y })
MKD$ ((Z))
EXEMPLO N1$ = MKIS$ (A%)

uso

Converter valores numéricos em alfanuméricos.

Os valores numéricos que s#o inseridos no buffer para um arquivo

aleatorio no disco, devemn ser convertidos para a forma alfanumérica.

“MKI$" converte um inteiro em uma variavel alfanumérica de 2 bytes.

“MKS$” converte uma varidvel de precisdo simples em uma variavel
alfanumérica de 4 bytes.

“MKDS$"” converte uma variavel de precisdo dupla em uma varivel
alfanumeérica de 8 bytes.

REFERENCIAS “FIELD”

NOTA: “MKI$"”, "MKS$" e “MKD$” s6 poderdo ser utilizados quando
o computador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de
disco 1 ou 2.
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MOTOR
ON/OFF

TIPO Instrucdo.
FORMATO MOTOR [ON]
MOTOR [OFF]
EXEMPLO MOTOR
uso Modificar o estado da chave interruptora do motor do gravador.

Quando o argumento nfo vier indicado, o estado da chave, mudara,
qualguer que ele seja. Isto ¢, se estiver ligado, desligara e viceversa.
Caso contrario, habilitars ou desabilitard o motor.

PROGRAMA EXEMPLO

16 “ISTO NEO E MUITO UTIL
28 FORI=1T01@8

38 MOTOR

48 FORJ=0TO19

58 NEXTJ,!

6@ END

NAME

TIPO Instrucéo.

FORMATO NAME ‘“(dispositivo) : {nome arguivo-1>" AS “{nome-arquivo 2)".
EXEMPLO NAME “CAS : TESTE 1" AS ” TESTE 2.

uso Mudar o nome de um arquivo no disco.

O (dispositivo ) pode ser:
CAS = gravador
A = acionador de disco 1
B = acionador de disco 2
{nome-arquivo 1) é o nome original, enquanto.
{nome-arquivo 2} é o novo nome do arquivo.

NOTA: “NAME” s6 podera ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2,
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NEwW

| TIPO Comando.
FORMATO NEW
EXEMPLO NEW
" uso Apagar da meméria de trabalho um programa completo, Ele “reseta”

também todas as varidveis.
Esse comando ¢ utilizado normalmente antes de iniciar um novo pro-
grama a fim de cancelar o anterior.

PROGRAMA EXEMPLO

18 ‘ESTE PROBRAMA JA RODOU,VANOS APAGA-LO
20 AS="T C H A U |

30 FORIwiTO40

48 BEEP

J0 PRINTMIDS(AS,],1)

60 FORJ=QTO48@:NEXT

7@ NEXT

80 NEW

OCTS

TIPO Funcéo.

FORMATO OCTS ({ expressdo ) )

EXEMPLG LPRINT OCTS (10)

uso Fornece uma representaciio octal da (expressdo) decimal dada com

0 argumento.
O resultado dessa funcéo & um valor alfanumérico.
{expressdo » é um valor numérico compreendido entre —32768 e 65535.
Se n for negativo, serd utilizada a forma do complemento a dois.
Isto ¢, OCT$(—n) = OCT$ (65536—n).

PROGRAMA EXEMPLO

| i9 I=ige

| 28 PRINT" ¥ 0TS (K HEXS(X)"

‘ 3@ PRINTIJ™ *,0CT8CI);" "IHEXSCI)
| 48 END




. ON ERROR
COTO RESUNME

TIPO

FORMATO
EXEMPLO

uso

Instruco.

ON ERROR GO TO ( nimero de linha)

ON ERROR GO TO 1000

Habilitar uma rotina de tratamento de erros e especificar o ntmero da
primeira linha dessa rotina.

Uma vez que a rotina foi habilitada, todos os erros detectados, incluindo
os do modo direto (por exemplo: erros de sintaxe), provocario um
desvio para a rotina de tratamento dos mesmos.

Se o (nlmero de linha) ndo existir, resultard num erro do tipo
“NO LINHA INEXISTENTE".

Para desabilitar a rotina de tratamento de erros, deve-se executar:
ON ERROR GOTO @. Os erros subseqgiientes provocario a visualizagiio
de uma mensagem de erro e uma detencdo na execugio.

Se houver dentro da rotina de tratamento de erros, uma instrucdo ON
ERROR GOTO @, isto fard com que o BASIC pare e imprima a mensa-
gem de erro que motivou a entrada na rotina,

Para retornar ac programa principal apés a execugio da sub-rotina de
erros, deve-se colocar a instrucfo “RESUME”.

E conveniente que todas as sub-rotinas de tratamento de erro executem
a instrucdo ON ERROR GOTO @ no caso de encontrar um erro para
o qual ndo existe procedimento de recuperacio.

Se um erro acontecer durante a execucdo de uma sub-rotina de trata-
mento de erros, aparecerd a mensagem de erro do BASIC e a execucio
terminard. A habilitacdio da sub-rotina nfo acontece quando o erro estd
dentro da mesma.

REFERENCIAS “ERL", “ERR”, “ERROR”.
PROGRAMA EXEMPLO

EXERCICIO DE DETECCAQ DE ERROD
ONERRORGOTOBO

INPUT"Inraduzir un numero de 1 a 999%;A
PRINT"Meu numerc e:";A
IFACLORA>F9ITHENERROR2S

807030

‘KR¥SUB~ROTINA DE ERROSH¥¥

IFERRS)IZETHENLZE

PRINT"Favor introduzir numerc correte’ PRINT

188 PRINT"R linha na 4ual arareceu ¢ erro foi ";ERLiPRINT
119 RESUME NEXT

129 OUNERRORGOTOE
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ON - GOTO/
ON-GOSsUB
TIPO Instrucdo.
FORMATO ON (expressdo ) GOTO (lista de nimeros de linhas )
ON (expressdo ) GOSUB ¢ lista de n(imeros de linhas
EXEMPLO ON A GOSUB 100, 200, 300, 406
ON A GOTO 100, 200, 300
uso Provocar um desvio para uma das diversas linhas especificadas em

(lista de numeros de linhas?, dependendo do valor fornecido pelo
resultado da (express8o). O valor dessa (expressio) determina qual
& o nimero de linha da ( lista ) que ser4 utilizado no desvio. Por exemplo,
se o valor for 3, o terceiro nimero da lista indicar a linha destinatéaria
do desvio. Se o resultado ndo for um nimero inteiro, a por¢io fracio-
ndria serd desconsiderada.

Na instrugdo ON...GOSUB cada namero de linha dentro da (lista de
nlmeros ) devera ser a primeira linha de uma subrotina.

Se o valor da (expressdo) for zero ou maior que o nimero de itens
da lista (embora menor ou igual a 255), o BASIC seguiré para a proxima
instrugdio executével. Se o valor da {expressdo ) for negativo ou maior
que 255, aparecera a mensagem de erro “FUNCAQO ILEGAL".

PROGRAMA EXEMPLO

18 PRINT*Pressione as teclas 1,2,0u 3"
26 A=YALC(INKEY$)

36 ONAGOTOS5B,60,78

48 GO0TO28
58 PLAY'O4CY,"EY ,"G":60T7028
£8 PLAY"04C","F","R":607020
7@ PLAY"O3B","D","G":60T028@




TIPO Instrugdo.
FORMATO ON INTERVAL = (intervalo de tempo ) GOSUB ¢ namero de linha }

EXEMPLO ON INTERVAL = 60 GOSUB 100

uso Indicar o nimero de linha de inicio da subrotina para a qual o programa
se desvia ao acontecer uma interrupcdo provocada por um timer
incorporado.

A interrupgio do timer é gerada cada ( intervalo de tempo? / 60 segundos.
Quando a interrupgdo acontece, um INTERVAL STOP automético é
executado, de forma que enguanto estiver dentro da subrotina, o BASIC
ndo aceitard novas interrupcSes. O RETURN da sub-rotina provocard
a execucdio automdtica de um INTERVAL ON, a menos que um
INTERVAL OFF tenha sido colocado em forma explicita dentro
da subrotina.
A sucessdo de interrupgBes ndo acontece enquanto o BASIC ndo estad
executando o programa.
No caso do BASIC entrar numa subrotina de tratamento de erros (através
de uma instrucdo ON ERROR), automaticamente serd executado um
INTERVAL OFF.

PROGRAMA EXEMPLO

18 ONINTERVAL=6Q@GOSUB160

28 INTERVALON

3@ SCREEN2,1

34 A$SCHRECHHLIBI+CHRECHHBCI+CHRS(EHOE) +CHRECKHDED
36 B$=CHR$(KHET)+CHRSCHHTE) +CHRSCEH24) +CHR$(GH4Z)
48 SPRITES$C(L)=A$+E$

56 G0TO5e

188 K=INTC(RNDCLIK256):¥=INT(RNDC(LI%192)

1148 C=IHTC(RND(LIKL40+2

128 PUTSPRITEL, ¢(X,¥),¢, 1

138 RETURNSG
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uso

Instrucdo.

FORMATO ON KEY GOSUB (lista do namero de linhas )
EXEMPLO ON KEY GOSUB 100, 200, 36¢

Indicar qual € a subrotina que deve ser seguida em caso de ser pres-
sionada uma das teclas de funggo.

Antes de poder seguir para a subrotina da tecla de fungo, dever4 ser
ativada a interrupcHo através da instrugdo “KEY (X) ON".

Quando a interrupcio acontece, um KEY (X) STOP & executado auto-
maticamente, de forma que, enquanto o programa estiver executando
a subrotina indicada, ndo aceitard novas interrupcbes. O RETURN da
subrotina provocaré a execucdo automatica de um KEY (X) ON, a menos
gue um KEY (X) OFF tenha sido colocado em forma explicita dentro
da subrotina.

A sucessdo de interrupgdes nfio acontece enquanto o BASIC ndo esta
executando o programa.

No caso do BASIC entrar numa subrotina de tratamento de erros (através
de uma instrugdo ON ERROR) automaticamente serd executado um
KEY OFF.

PROGRAMA EXEMPLO

CLS:PRINT"Pressione uma das teclas de funcdo "
ONKEYGOSUBS®,100,116,128,136,140,156,168,470,180
KEYC(L1)ON:KEY(2)0N

KEY(3)ON:IKEY(4)0N

KEY(5)0N: KEY(&)0ON

KEY{TION: KEY(BION

KEY¢9)0N:KEY(10)0N

BOTO8A

N=1:60T0190

N=2:60T0498

N=3:60T0496

MN=4:60T0498

N=5:60T0158

N=6:60T0498

N=7:80T0498

N=8:60T0498

N=%:60T049@

NedB:60T0498

PRINT"Vocé pressionou a2 tecla F##";N

RETURN

63

-



ON SPRITE

GasuB
TIPO Instrucdo.
FORMATO ON SPRITE GOSUB ( nimero de linha)
EXEMPLO ON SPRITE GOSUB 100
uso Indica a sub-rotina que devera ser seguida em caso de colisdo de 2 sprites.

Ao entrar na sub-rotina um SPRITE STOP é executado automaticamente,
de forma gue o BASIC n3o aceitara interrupcdes enquanto estiver dentro
dela. O RETURN provocara a execucdo de um SPRITE ON automatica-
mente, a menos que um SPRITE OFF tenha sido colocado em forma
explicita na sub-rotina.

No caso do BASIC entrar numa sub-rotina de tratamento de erros
(através de uma instrucdo ON ERROR), automaticamente seré executado
um SPRITE OFF.

PROGRAMA EXEMPLO

19
20
38
49
58
17}
79
80
98
i09
118
128
1309
148
158
168
17@
188
199
209
219
220
239
240
258

DATRED,66,165,129,165,153,66,60
DiTﬂéﬁ.125,219.255,255‘219.132.68
ag="n
FORI=1T08
READA:A$=AS+CHRS (A
HEXT
Bgsn
FORI=41T08
READA:B$=BE+C{HRS (R
NEXT
SCREEN2,1:CO0LOR15,4,1
ONSPRITEGOSUB248
SPRITE$(B)=RA$:SPRITES(1)=8§
SPRITEON
A=INT(RNDCL)%256)
B=INT(RND(i>%2586>
FORI=8T04%91
PUTSPRITE®, (R, 1), 1
PUTSPRITEL, (B,191-1),15
NEXT: 60704489
SPRITECUFF
PLAY"L4CDEFEDCREFBRBFER"
IFPLAY(B)THENZ3@
PUTSPRITE®, (6,2068)
=491 :RETURN
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N

ON STOP
GOsuB
TiPO Instrucdo.
FORMATO ON STOP GOSUB { nimero de linha }
EXEMPLO ON STOP GOSUB 109
uso Indicar a sub-rotina que deverd ser seguida em caso de pressionar

simultaneamente as teclas CTRL e STOP.
Ao entrar na sub-rotina, um STOP STOP é executado automaticamente,
de forma que o BASIC nfo aceitard interrupgles enquanto estiver
dentro dela. O RETURN provocaré a execucio de um STOP ON auto-
maticamente, a menos que um STOP OFF tenha sido colocado em forma
explicita na sub-rotina.
No caso do BASIC entrar numa sub-rotina de tratamento de erros
(através de uma instrugdo ON ERROR), automaticamente serd
executado um STOP OFF.
O usudrio deverd tomar muito cuidado com o uso desta instrugéo.
Por exemplo, o seguinte programa ndo podera ser abortado. A Gnica
forma seria resetando o sistema.

EXEMPLO 10 ON STOP GOSUB 40
20 STOP ON
30 GOTO 30
40 RETURN

PROGRAMA EXEMPLO

19 ONSTOPGOSUBES

26 STOPON

38 INPUTAS$

4B IFa$="END"THENSTOPOFF 'ENDELSEGOTU38

58 PRINT"DIGITAR END E PRESSIONAR TECLA RETURN":RETURN




. ON STRIG

GOsUB
TIPO Instruco.
FORMATO ON STRIG GOSUB ¢ lista de nimeros de linhas }
EXEMPLO ON STRIG GOSUB 100, 200
uso Indicar quais sdo as subrotinas que devem ser seguidas ac serem pres-

sionadas os bot&es de acionamento de disparos (TRIGGER).
As diversas subrotinas correspondem aos diversos bot8es (ex.: a pri-
meira subrotina serd a correspondente & barra de espagos, a segunda
corresponde ao disparador do comando manual N@ 1, etc. (Vide
STRIG ON/STOP/OFF,)
Ao entrar numa subrotina um STRIG STOP é executado automatica-
mente de forma que o BASIC n#o aceitard interrupcdes enguanto
estiver dentro de uma delas. O RETURN provocard a execucdio de
um STRIG ON automaticamente a menos que um STRIG OFF tenha
sido-colocado em forma explicita na subrotina.
No caso do BASIC entrar numa subrotina de tratamento de erros
(através de uma instrugdo ON ERROR), automaticamente serd
executado um STRIG OFF.

PROGRAMA EXEMPLO

106 CLS:0ONSTRIGGOSUBSA
29 STRIG(@YON
3@ PRINT"Pressione a teola de espagco"
49 LOCATED,20:PRINT"(Para parar este programa”
5@ PRINT"aperte as teclas CTRL+STOP)"
68 BOTOEG
8 COLORLS ;A1
80 PLAY"T255CEG"
' 9@ LOUCAHTES,12:PRINT"Acertou!!"
198 FORI=@TO030G:NEXTI
119 LOCATES, 412 :PRINTSPCC(1D)
128 COLOR15,4,7
138 RETURN
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OPEN

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

Instrucéo.

OPEN "*{descritor do periférico ) :[ { nome do arquivo »]”

[ FOR (modo » ] AS [ # ] ( nimero do arquivo }

OPEN “CAS : TESTE” FOR INPUT AS# 1

Colocar um buffer para entrada e safda (1/0), e fixar o modo que serd
usado com esse buffer.

Esta instrugdo habilita um buffer para posteriores processamentos.
Os periféricos podem ser:

CAS ; gravador {cassete) LPT :impressora
CRT : tela de texto A : acionador de disco 1
GRP : tela de graficos B : acionador de disco 2

{modo} refere-se a um dos seguintes:

QUTPUT : especifica o modo de saida seqiiencial.
INPUT  : especifica o modo de entrada seqgiiencial,
Se for omitida a clusula FOR, o BASIC assumird que o arquivo €
aleatorio.
N3o ¢ possivel utilizar os dois modos em todos os periféricos.
As possibilidades sdo as seguintes:
Periférico INPUT OUTPUT
CAS 7 +
CRT =
GRP L3
LPT ®
AouB o ou &
O {nGmero de arquivo ) é uma expressdo inteira cujo valorestd entre 1 e
0 nimero méaximo de arquivos, especificado na instrugdo MAXFILES =
Q (namero de arquivo ) é o nimero que estara associado a esse arquivo
enquanto 0 mesmo estiver aberto (OPEN), e serd usado por outras
instrugdes 1/0 sempre que se referir a esse arquivo.
O OPEN deveré ser executado sempre antes que gualguer instrucdo de
entrada ou safda referente a um arquivo, por exemplo:
PRINT #, PRINT # USING
INPUT #, LINE INPUT #
INPUT $, GET, PUT

PROGRAMA EXEMPLO

.18 CLS:1=160089
28 PRINT"Vamos escrever um texto em modo aréfico"
38 PRINT:PRINT"Pressione uma teola qualauer"
48 IFINKEY$=""THEN4®
58 SCREEN2
68 OPEN"GRP:"FOROUTPUTASHL
78 LINE(30,18)~-220,176),7,B
8@ PRESET(78,58)
90 PRINT#L,"%xktesbe¥kkx"
188 PRESET(108,%6)
118 PRINTH#L,USING"I=kbséh" I
128 CLOSE#1
138 60T0130

NOTAS: “OPEN LPT” s6 poderé ser utilizado quando o computador
estiver conectado a uma impressora.

“OPEN CAS” so6 podera ser utilizado quando o computador estiver
conectado a um gravador.

“OPEN A" E “OPEN B" s6 poderdo ser utilizados quando o compu-
tador estiver carregado com o HOT-DOS e os acionadores de disco A e B.




ouT

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucédo.

QUT (nGmero de “port”), ( expressdo inteira

QUT &H22, &H80

Transmitir um byte para um “port” de safda da maquina.

(ntmero de port) e (expressio inteira) deverdo estar entre 0 ¢ 255.
(expressdo inteira) representa o dado (byte) a ser transmitido.

REFERENCIAS INP.
PROGRAMA EXEMPLO

18 OUT&HRE, INP(&HRB)

2@ END

PAD

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Funcdo.

PAD ({n?))

X =PAD (1)

Fornece o estado de um dos “‘touch pad” (acessério).

E possivel ligar um ou dois ““touch pad” ao computador, através dos
terminais de conexdo dos joysticks.

{n)é um nimero inteiro que vaide @ a 7.

Quando (n» tem um valor compreendido entre @ e 3 presume-se que o
“touch pad” esta ligado no terminal de conexdo para joystick 1.

Quandn {(n) tem um valor compreendido entre 4 e 7, presume-se gue
o “touch pad” estd ligado no terminal de conexfo para joystick 2.
Quando {n ) é @ ou 4, fornece o estado do “touch pad”.

Nesses casos o valor da fungfio é —1 quando o pad foi pressionado
e @ quando ndo foi ainda pressionado.

Quando (n? é 1 ou 5, fornece o valor da coordenada X.

Quando (n?} é 2 ou B, fornece o valor da coordenada Y.

Quando (n) & 3 ou 7, fornece o estado do interruptor sob o “touch
pad”.

O resultado dessa fungdo serd —1 no caso do interruptor ter sido pres-
sionado e 0 em caso contrério.

PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREENZ

28 AA=D

36 IFPRD(B)=BTHENZD
4@ K=Pab{l) Y=Pab(2)
5¢ IFAR=BTHENPSET(X,Y)ELSELINE~-(X,Y)

60 fa=1
T8 GOTO38

NOTA: Essa fungdo (PAD) s6 poderd ser utilzada se tiver ligado um
“touch pad” (acessorio) ao microcomputador.
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PAINT

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

38 END

Instrucdo.
PAINT‘(X v) l[ CZO1, Exx )]

STEP (x, W
PAINT (50, 120), 3
Preencher uma ﬁgura grafica com uma cor determinada, nos modos
gréficos (SCREEN 2, SCREEN 3).
(X, Y) s8o as coordenadas de inicio da pintura. Para maiores detalhes
sobre essas coordenadas, vide PUT SPRITE. X deverd estar entre
(@ e 255) e Y entre (B e 191). PAINT n8o aceitard coordenadas que
estiverem fora da tela.
Ao ser usada a palavra “STEP", os valores X e Y serdo interpretados
relativamente a posigdo do cursor. Nesse caso, X e Y poderdo assumir
valores negativos.
(Z) & o namero correspondente & cor utilizada para preencher a
figura.
{xx) é o ndmero da cor da linha de contorno da figura.
No modo grafico de alta resolugdo (SCREEN 2), a cor utilizada para
preencher a figura deverd ser a mesma que a do contorno. Nesse caso,
ndo devera ser colocado o dado {xx ).
No modo grafico multicolor (SCREEN 3), a cor do preenchimento
devera ser diferente da cor da linha de contorno.
(Z) e (xx) deverdo ser nameros inteiros de @ a 15.

@ : transparente 8 : vermelho médio
1 : preto 9 : vermelho claro
2 : verde 10 : amarelo escuro
3 : verde claro 11 : amarelo claro
4 : azul escuro 12 : verde escuro

5 : azul claro 13 : magenta

6 : vermelho escuro 14 : cinza

7 : ciano 15 : branco

PROGRAMA EXEMPLO

1@ SCREENZ:COLOR1S, 4,7

26 CIRCLE(S8,806),20,8

38 PRINT(Z8,88),8

48 FORI=1T020886:NEXT

56 SCREEN3:CQLORL5,4,7

68 LINE(L1G,10)-(100,100),8,3
T8 PRINT(45,45),2,8

80 FORI=4T02800:NEKT
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PDL

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

20 607018

Funcdo.

PDL ({n})

PDL (2}

Fornece o estado de um dos “’paddles” (acessorio).

Existe a possibilidade de ligar um ou dois “paddies’ para joystick no
microcomputador através dos terminais de conex&o correspondentes.
A fungdo PDL fornece um valor que vai de @ a 255.

{n) &um nGmero inteirode 1a 12.

Quando (n’vale 1, 3, 5, 7, 8 ou 11, presume-se que o “paddie” est4
ligado no terminal de conexdo para joystick 1 (port 1).

Quando (n} vale 2, 4, 6, 8, 10 ou 12, presume-se que o "paddle” est4
ligado no terminal de conex3o para joystick 2 (port 2).

PROGRAMA EXEMPLO

18 PRINTPRL(L),PDL(2)

NOTA: A fungdo “PDL” s6 poderd ser utilizada se tiver ligado um
“paddle’” (acessério) ao microcomputador.

PEEK

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

5@ PRINTY

180 NEXTI

Fungéo.

PEEK (1)

A = PEEK (&HA0O03)

Fornece o conteddo de um byte da memoria.

Essa fun¢do proporciona o valor decimal correspondente ao conteiido
de um endereco de meméria, e por isso terd um valor entre @ e 255,
(1) é o endereco de memoria e devera ter um valor entre —32768 e
65535.

Se (1) for negativo, serd utilizada a forma de complemento a dois.
Isto é: PEEK (—1) = PEEK (65536—1).

Para colocar um valor especifico em um endereco de meméria, usa-se
ainstrugdo "POKE".

PROGRAMA EXEMPLO

18 “X¥kMEMORY DUMPXKK
20 INPUT"ENDEREGO=";p
38 IFACATHENA=A+63536!
40 FORI=ATOA+A4GTEPS

";RIGHTS$("BOB"+HEX$(I),4);

68 PRINT"(" ;RIGHTS$("00a"+ETR$C(I),5);"0";
78 FORJ=ITOI+T

30 PRINTRIGHTS("@"+HEX$(PEEK(J2),2);

98 NEXTJ:FRINT

END
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PLEAY

TIPC
FORMATO

EXEMPLO

uso

instrucdo.

PLAY (expressgo “string” no 1)

[, Cexpressdo “string” n® 2 }[, (expressdo ““string” ne3) | |

PLAY “CDEFGABO5C”

PLAY A8 +BS, C$

Produzir trechos musicais de acordo com a linguagem macro de masica.
A instrugdo PLAY implementa um conceito similar ao da instrucio
DRAW, representando uma “linguagem macro de musica” através de
uma expressdo “string”.

As {expressBes “string n® n ) sfo constantes alfanuméricas compostas
de sub-comandos, sendo a n® 1 correspondente & primeira voz, a n® 2
correspondente & segunda voz e an® 3 3 terceira.

Sdo possiveis os seguintes sub-comandos:

1. Para produzir as notas da escala musical

As notas LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL correspondem respectivamente
as letras A, B, C, D, E, F e G da notac8o anglo-saxénica.

Os semitons sustenido e bemol sfo indicados usando-se “+° ou "#"
para sustenidos e “'—" para bemdis.

P

- 1!- S—— -n-"
@,‘;f # —

LU L

2. Para selecionar oitavas.

O sub-comando "0 {(x)” fixa o nimero da oitava -da nota que sera
tocada a seguir.

{x) éum nGmero inteiro que vaide 12 8.

A ilustracfio a seguir indica qual é o nimero usado por cada uma das
oitavas.

71



No caso de nfo haver indicacio explicita de oitava, serd utilizada a
Ultima oitava definida
O valor “'default” é

3. Para definir as notas através de nimeros.

Em vez de utilizar um numero de oitava e um namero de nota, pode-se
utilizar um namero N {x ).

O sub-comando N (x ! é utilizado para atribuir um niimero a cada nota
{x} éum inteiro que vai de @ a 95.

Quando ¢ x ) vale zero, ndo serd tocada nenhuma nota. Nesse caso, se
produzird uma pausa.

o1 62 08

N1 N3 N6 N8 N1O /| N85 NBT Nsu N2 N94

JL

Maa GES NSE‘NEB N91IN93INOS|

N2 | N4 | Ns| N7 | N9 N1t
——

4. Para fixar a durac8o de uma nota.
A duracdo da nota vem fixada pelo sub-comando “L {x}".
{x) & um nlmero inteiro de 1 a 64 e tem o seguinte significado:
1 = Nota inteira.
2 = Meia nota
3 = Um tergo de nota
etc.
A duragdo éde 1/{x).
A duragdo pode também seguir a nota no casc de desejar mudar a
duracdo dessa Gnica nota. Por exemplo, A16 é equivalente a LIGA.
O valor “default” é 4.

5. Para mudar a duragdo de uma nota.

Anexando um ponto imediatamente apds & nota dada (.), sua duraco
serd multiplicada por 3/2. Poderfio aparecer vérios pontos apds a nota.
Por exemplo “A.." significa que a nota A terd a sua duragio multipli-
cada por 27/8.

6. Para fixar uma pausa.

O sub-comando R (x} é utilizado para determinar uma pausa. {(x) é
um inteiro que vai de 1 a 64 e tem o mesmo significado que no sub-
comando L {x)—{x) fixa a duracfo da pausa.

7. Para fixar o tempo.

O tempo é fixado através do sub-comando “T (x }".

{x} é um inteiro que vai de 32 a 255 e indica o n(imero de quartos de
nota em um minuto. O “default” é de 120.

8. Para fixar o volume.
O volume € fixado com o sub-comando ‘V < x )"




(x> é um nimero que vai de @ a 15. Em caso de nfo ter volume especi-

ficado seré utilizado o (ltimo fixado.

O valor “default’”” é 8.

9. Para fixar o perfil da envoltéria da onda de som.

O perfil da envoltoria da onda de som, é fixado com o sub-comando

“S{xd.

{x} & um ndmero inteiro que vai de @ a 15.
Os nimeros representam os seguintes perfis.

4=-Tel15

10

11

12

13

14

=
|
|
1
i
1
I
1
/
i}

Quando ndo for indicado perfil algum, sera utilizado o Gltimo definido.
O valor "default” é 1.




10. Modulagdo do perfil.

0 pen’)odo da envoltéria do perfil é determinado pelo sub-comando
M XD

(x) é um inteiro que vai de 1 a 65535 e fixa o perfodo da envoltéria.
Quando ndo vier indicada modulaciio alguma, sera utilizada a Gitima
definida.

O valor “default” é 255.

L —
X

11. Para fixar a execugfo de uma mdsica.

Através do sub-comando “X (A$);” pode-se tocar um trecho musical
indicado pela varidvel alfanumérica AS.

Nfo esquecer o ponto e virgula apbs o “string”!

Todos os valores numéricos nos sub-comandos podem ser substitufdos
por varidveis numéricas. Essas variaveis deverdo estar precedidas por um
sinal de igualdade (=) e terminadas com um ponto e virgula (;) por
exemplo: AB = 10;PLAY "N = AB ;"

Notese que os valores especificados nos comandos anteriores, serdo
“resetados” ao tocar o “‘beep” do sistema.

PROGRAMA EXEMPLO

18
28
39
48
se
69
7@
80
90

‘¥XFBACHERX
PLAY"T240L6YLR","TR4QL2VY"
PLAY"RBO6GBABOTDICCED", "04BOSBE"
PLAY"DGF#GDOGBGRE", "04BOSED4E"
PLAY"OTCDEDCOGEBABG", "04ABOSC"
PLAY"FHGADFHAQTCOGBA", "O5DFHD"
PLAY“BBABOTDCCED", "BGC"
PLRY"DGF#GDO6BGAB", "Q4B05ED"
PLAY"EQTDCOSEABDEF#G2", "CCHDB"
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PLAY

TIPO Fungdo.

FORMATO PLAY ({ canal de voz })

EXEMPLO PLAY (9)

uso Fornece informagdo sobre o estado de uma atividade musical. O { canal

de voz) serd um namero inteiro entre @ e 3.
voz 1,voz 2, evoz 3.

1 =voz1
2 =voz2
3 =voz3.

Essa fung@o assume o valor —1 enquanto a atividade musical, na voz
em questdo, estiver sendo tocada.

Quando o trecho musical for completado, ela passa a assumir o valor @.
Ao ser utilizada essa funcdo imediatamente ap6s a instrucdo “PLAY",
indicara sempre o valor —1.

PROGRAMA EXEMPLO

i9
29
38
48
58
68
7@
ge
90
1980
1189
120
139
148@
150

A$="":BEEP
FORI=4T06
READRAS: AS=AS+AAS
NEXT
PLAY"XA$;"
SCREEN®:CLS .
IFPLAY(@)=-LTHEN FPRINT"Estou tecando masica”:GOTOTO
PRINT"A MUSICA TERMINOU"
END
DATACCGEARGR
DATAFFEEDDCR
DATAGGFFEEDR
DATRGGFFEEDR
DATACCGERAGR
DATAFFEEDDCR
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POINT

TIPO Funcéo.

FORMATO POINT (x, y)

EXEMPLO POINT (50, 50)

uso Fornece o ndmero da cor correspondente a um determinado ponto

de imagem (pixel) nos modos graficos.
(X ) é a coordenada X do ponto e deve ser um inteiro entre @ e 255,
(Y) é a coordenada Y do ponto e deve ser um inteiro entre @ ¢ 191.

PROGRAMA EXEMPLO

1@
29

SCREENZ
OPEN"GRP:"FORQUTPUTASH#L
FORI=@TOZO
FORJ=8TUS
PRESET(J%24,1x%8)
C=INT(RNDCLI%13)+2
COLORC  PRINTH#L,"9®"
NEKTJ, I
COLORLS
PRESET(18@,17@>
PRINT#1, "Nameros das cores"
FORI=BTOZ8
FORJ=8TOSB
K=POINT(J%24+4, 1%8+4)
PRESET(J%24+8,1%8)
PRINTH#L,USING"##%" ;K
HMEKTJ, I
GOTO18@
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POKE

TIPO

FORMATO
| EXEMPLO
uso

4@ NEXT

98 NEXTI

Instrucéo.

POKE {endereco de meméria ), {(dado)

POKE &HFQB0, &HFF

Escrever um byte de dado em uma posicio da meméria.

(enderego de meméria) € o endereco da posicdo da meméria onde
se quer colocar o dada.

{dado) representa o byte que serd colocado na posiclo indicada.
O {dado) devera estar compreendido entre @ e 255. O endereco de
memoria devera estar compreendido entre —32768 e 65535. Se o valor
for negativo, o endereco serd calculado subtrainde de 65536. Por
exemplo, —1 ¢ igual a 65535 (656536—1). Casc contrério dard erro
de “‘overflow”.

Para recuperar o valor de um byte colocado em uma determinada posicdo
de memoria, usa-se a instrucdo inversa PEEK.

PROGRAMA EXEMPLO

10 CLEARZI6, LHEBBE
20 FORI=WHEB@LTOLHESBLED
3@ POKEI,256+1MOD236

50 FORI=&HEPOQOTUWHEBZ@STEFS

60 FORJ=ITQI4T?

7@ PRINTUSING"S& &";HEXSC(PEEK(J)),
80 NEXTJ:PRINT

POS

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

48 END

Varidvel do sistema

POS (1)

P = POS (0)

Fornece a posicdo atual do cursor. A posicdo extrema esquerda é @.
(1) & um pseudo-argumento.

O resultado dessa funcéo vai de zero a 39.

A funcfo POS so podera ser utilizada nos modos texto 1e 2.

REFERENCIAS: CSRLIN
PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREENP
28 LUCATEL2,18
38 PRINTPOS(O?

77



TIPO

FORMATO

EXEMPLO

uso

Instrucdo.
PHESETl(x,y) 1[,(cc’)digo de cor)]

STEP (x, v}
PRESET (100, 100).
Definir uma cor especifica para um ponto dado da tela, nos modos
gréficos.
(X ) é a coordenada X do ponto de imagem, e deverd estar compreendi-
do entre zero e 255.
(Y » é a coordenada Y do ponto de imagem, e deverd estar compreendi-
do entre zero e 191.
Sendo utilizada a palavra STEP, os valores de X e Y serdo relativos a
posicdo do cursor. Nesse caso, (X ) e (Y} poderfio inclusive assumir
valores negativos.
(cédigo da cor) define a cor do ponto e deveré ter um valor compre-
endido entre @ e 15,
Quando ndo estiver especificado o (cédigo de cor?, serd utilizado a
Gltima cor de fundo anteriormente usada. O valor "default” é 4.
A (nica diferencga entre as instrugdes PSET e PRESET, & que na instru-
¢&o PRESET, no caso de ndo especificar a cor, utiliza-se a cordo fundo.
Usando o argumento de ¢ cor ) as duas instrugdes sdo idénticas.

PROGRAMA EXEMPLO

i@
29
28
48
58
61
78
g6

SCREENZ2:COLORL5, 4,
LINE(45,48)-(215, 151) 15, BF
FORI=BT0L1688
A=INT(RND (1) %1730 +41
B=INT(RND(1:%409)+44
FRESET(R,B)

NEXTI

END




PRINT

TIPO
FORMATO
EXEMPLO

uso

Instrugdo.

PRINT [ lista de expressBes )]

PRINT “ABC"

? “CDE"

Saida de dados através da tela.

Se a (lista de expressSes ) ndo foi inclusa serd impressa uma linha em
branco. Se a (lista de expressdes ) estiver inclurda, os valores das expres-
sBes sero impressos na tela. As expressdes da lista poderfio ser numéricas
ou alfanumeéricas, As alfanuméricas deverSo vir escritas entre aspas. A
posicéio de cada item impresso esta determinada pela pontuacdo usada na
separacéo dos itens dentro da lista, O BASIC divide cada linha em zonas
de impressdo de 14 espacos cada. Dentro da ( lista de expressdes ) , uma
virgula fard com que o proximo valor seja escrito no infcio da préxima
zona. Um ponto e virgula fara com que o préximo valor seja escrito
imediatamente apés o Gltimo. A digitagdo de um ou mais espacos entre
as expressdes terd 0 mesmo efeito que o ponto e virgula.

Caso a (lista de expressSes) termine com uma virgula ou um ponto
e virgula, a proxima instrucdo PRINT comecars a imprimir na mesma
linha, com o espacamento correspondente. Se a (lista de expressdes )
ndo tiver uma virgula ou um ponto e virgula no fim da mesma, um
retorno de carro serd impresso no fim da linha. Se a linha impressa
for maior do que a largura total da tela, o BASIC segue para a préxima
linha fisica e continua com a impresséo.

Os nimeros impressos sempre vem seguidos de um espago. Os n(imeros
positivos sfo precedidos por um expaco. Os nidmeros negativos sio
precedidos por um sinal de menos.

Um ponto de interrogacdo poderd substituir & palavra PRINT dentro
de uma instrugcdo PRINT.
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. PRINT
USING

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrugéo.

PRINT USING " expressfio string »"' ; { lista de expressdes »

PRINT USING "### . ##"; A, B

Para imprimir “strings” ou n(meros, com um formato determinado.
A (lista de expressdes ) compreende as expressbes numéricas e a alfa-
numéricas que devem ser impressas, separadas entre si por virgulas.
A {expressdo string} é um literal (ou varidvel) "string” formado por
caracteres especiais de formatacfo. Esses caracteres de formatacgo
(vide a seguir), determinam o campo e a forma de impressdo dos
“'strings’’ ou nGmeros.

Existem 3 caracteres de formatacio que podem ser usados na instrugdo
PRINT USING:

1) O caracter “1"” indica que somente o primeiro caracter da expressdo
dado devera ser impresso.

Exemplo:

18 As="BRASIL"
2B PRINTUSING"!";n%

36 END

2) O caracter "\ nespacos \” indica que o namero de caracteres
impressos serd igual a 2 + o numero de espagos compreendidos entre
os dois \.
Exemplo:

lg A$="BRASIL"

30 END

28 FRINTUSINB"w ", AS$

Se o campo for maior que o “string”, ele serd escrito do lado esquerdo,
¢ ficar8o espacos vazios do lado direito.

3) O caracter “‘&’ indica que deve-se substituir o simbolo “&" com
o “string” dado completo.
Exemplo:

18 #$="EU"  BE="BRASIL"
20 PRINTUSING"& AMO O &";A%,B#

30 END

As expressbes numéricas podem ser formatadas da seguinte forma:

1) USING “#" Indica a quantidade de cifras da expressdo que serdo
impressas. Se a expressdo tiver menos digitos que o nimero de posicBes
indicadas, o BASIC faré com que a expressdo venha precedida de espacos.
Se a expressdo tiver mais digitos que o nimero de posicBes indicadas, o
BASIC escrevera a expressdo precedida pelo simbolo de percentual (%).
Caso haja necessidade, o BASIC arredondara a cifra.

Exemplo:

18 A=109:B=7:(=1198
28 PRINTUSING"#44";8,B,C

38 END

(continua )
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(continuagéo)

ie
28
g

18

i

2) USING “." permite introduzir um ponto decimal em qualquer
lugar do campo.
Exemplo:

A=10,21:P85,5:(C®,245:Ds3
PRINTUBING"##. 48" ,A4,B,C,D
END

3) USING “,"” A virgula inserida no lado esquerdo do ponto decimal,
fard com que seja impressa uma virgula antes de cada grupo de trés
cifras, a esquerda do ponto decimal.

Se a virgula vier indicada no fim do formato, a virgula serd impressa
imediatamente apds a expresséo.

Exemplo:

B=1234.5

PRINTUSING "####, . %#" ;B
PRINTUSING #é#s.¥%,",;B
END

4) USING “+” indica que serd impresso um sinal mais (+) nas expres-
sOes positivas e um sinal menos (—) nas negativas.

Se o sinal mais (+) vier indicado como primeiro elemento no formato
de impressdo, ele serd impresso antes da express&o.

Se ele estiver indicado no fim do formato, serd impresso imediatamente
apos a expressao.

Exemplo:

R=1.25:B=~-1.25

PRINTUSING"+#.48";R,B

PRINTUSING"#. . ##+",;A,B

END
5) USING “—" Esse simbolo s6 poderd ser utilizado no fim de um
formato de impressdo. O resultado serd a impressdo de um espaco ap6s
uma expressdo positiva e um sinal menos (—) apdés uma expressdo
negativa.
Exemplo:

A=1.25:B=~-1,25

PRINTUSING"®#.48-",R,B
END

6) USING “**" Qs dois primeiros asteriscos poderdo ser colocados
somente no inicio de um formato de impressdo, fazendo com que os
espacos da frente venham preenchidos com asteriscos significando zeros.
Exemplo:

A=19.25:B»l,25:Cm-4,25
PRINTUSING"X%%.44",R,B,¢C
END

(continua )
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(continuacao)

i0
20
3e
4@

1@
29
se

7) USING “$$” Os dois simbolos de ddlar poderdo ser utilizados
somente no inicio de um formato de impressdo. Isso se traduzird numa
impress&o de um simbolo de délar antes da expressdo.

Exemplo:

R=12,35:Bm=-12,35
PRINTUBING"SS4ued. 40", A, B
PRINTUBING" 680N, 86-";A,8

END
8) USING “ **$" Esses simbolos s6 poderfio ser utilizados no inicio
de um formato de impressdo.
Se trata de uma combinagdo das duas formas anteriormente detalhadas.
Exemplo:

A=12,35

PRINTUSING"XX$4.¥8";R

END
9) USING “~~" Esses simbolos devem ser colocados no fim do
formato de impress&o, e a sua funcdo é a de fazer com que a expressdo
seja impressa em formato exponencial. O ponto decimal poderd ser
colocado em qualquer lugar.
A primeira posicdo serd um espaco, a menos que no formato de impres-
s&0 seja colocado um sinal de + ou de — no infcio ou no fim.
Exemplo:

A=234,56:B=12,34:C=-12, 34

PRINTUSING"##., 8 ~narv g
PRINTUSING"#, ## " nut ;¢
PRINTUSING" +#, k4~~~ B, ¢
END

PROGRAMA EXEMPLO

L8
29
20
48
58
68
78
eg

PRINTUSING"#HEH##";12345¢!
PRINTUSING"#.##44" ;12,3456
PRINTUSING"##44.4":1234,56
FRINTUSING"S$4444";12345!
PRINTUSINB"#444% 4";12345!
PRINTUSING"S%X$u##"; 12/
PRINTUSIHG"4###84+" ;12345
FRINTUSING"##488~ """ 41234567890%

(continua )
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PRINT=#

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

Instruggo.

PRINT # (nGmero de arquivo?}, [USING (formato de impressdo); ]
{ lista de expressdes )

PRINT #2, A, B, C.

Para escrever dados em um arquivo seqiiencial.

{namero de arquivo ) € o nimero com o qual o arquivo tem sido aberto

através da instrugdo "“OPEN”. O arquivo deverd ter sido aberto no

modo “output”.

Apbs cada instrugdio PRINT #, no arquivo vem escrito um cédigo “CR"

e “LF" {carriage return e linefeed).

Para ler dados de um arquivo seqliencial, usa-se a instrucdo INPUT#.

Exemplo:

OPEN “CAS : ARQ" FOR QUTPUT AS # 1
PRINT#1,A; B; C

PRINT#1,D; E
CLOSE#1
A[i23] B[=3 c[15] D E
cas:arq [~ ]_,123,4_13@415‘_4 [cr | LF] uessu.445u|(:R|Lr=‘|7‘
=5 v[=13) z- xs[L86.450]

OPEN “CAS : ARQ” FOR INPUT AS # 1
INPUT#1,X,Y, 2

LINE INPUT # 1, X$

CLOSE #1

O BASIC coloca automaticamente uma virgula entre as expressdes
numéricas indicadas por uma mesma instrugdo PRINT#, como sinal
de separagdo quando s@io escritas no arquivo. No caso de expressdes
alfanuméricas, a virgula de separacdo devers ser colocada explicitamente.

Exemplos:

a) OPEN ““CAS : ARQ” FOR QUTPUT AS# 1
PRINT# 1, AS; BS
CLOSE#1

as [caRrRO [ B VELOZ

cas : aRa [[carrovELoz [ cr | o]/

X$ CARRO VELOZ

OPEN “CAS : ARQ"” FOR INPUT AS# 1
INPUT # 1, X$

CLOSE #1

b) OPEN “CAS : ARQ” FOR OUTPUT AS# 1
PRINT #1, AS; “," ; B$
CLOSE#1

cAs: ARQ || CARRO, VELOZ [ CR | LF]]

xs [CARRO]  v$ [vELoZ]

OPEN “CAS : ARQ" FOR INPUT AS # 1 A virgula permitiu

INPUT# 1, X$, Y$ recuperar as duas

CLOSE #1 expressdes por
separado
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c) No caso de querer recuperar as duas expressdes separadas por virgula
como sendo uma expressdo so, deveré usar-se a instrugdo LINE INPUT #.
OPEN "“CAS : ARQ" FOR OUTPUT AS#1

PRINT#1, A$; “,”: B$

CLOSE # 1

s os {veLoz
CAS: ARQ /]CARRO,VELOZ [ cr ] LF\/

X$ CARRO, VELOZ

OPEN “CAS : ARQ” FOR INPUT AS # 1
LINE INPUT # 1, X$
CLOSE # 1
d) OPEN “CAS : ARQ" FOR OUTPUT AS # 1
PRINT #1, A$;B$
CLOSE # 1

A$ [ ANA MARIA| B$|zOD 1999]

cas: ARQ /[ ANA, MARIA [DO 1999 | CR fLF|/[
7

X$ [ANA].__I [ Ys|mARIA OO 1999

OPEN “CAS * ARQ"” FOR INPUT AS # 1
INPUT #1, X$, Y§
CLOSE # 1

e} OPEN “CAS: ARQ” FOR OUTPUT AS# 1
PRINT # 1, CHR$ (34); A$; CHRS$ (34); CHR$ (34);8$; CHR$ (34)
CLOSE # 1

AS | ANA, MARIA B$| OO 1999

cas: ARa /] “ANA, MARIA~[[OO1998]
X$ [ ANA, MARIA vs$| oo 1999

OPEN “CAS : ARQ” FOR INPUT AS# 1
INPUT #1, X8, Y$
CLOSE #'1

" o

CR|LF[/’




PSET

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

89 END

Instrugéo.
PSETJ(X, Y) 1 [, cédigo de cor ]

STEP (X, Y)
PSET (100, 100), 8
Atribuir a um ponto de imagem especificado, uma cor determinada.
(X) é a coordenada X do ponto de imagem, e devera ser um nmero
inteiro entre @ e 255.
(Y} ¢ a coordenada Y do ponto de imagem, e deverd ser um ntmero
inteiro entre @ e 191.
Quando vier indicada a palavra “STEP”, os valores X e Y serdo inter-
pretados relativamente a posicio do cursor. Nesse caso, poderio até
assumir valores negativos.
{cédigo de cor? é um nimero inteiro de @ a 15 que indica o namero
da cor. Se néo for indicado o numero da cor, serd utilizada a cor do
primeiro plano.
O valor "“default’ é 15.
(Vide “PRESET").

PROGRAMA EXEMPLO

19 SCREEN3

2@ FORI=1T0284

38 KL=INT(RND(1)%256)
48 YLi=INT(RND(L)%192)
50 CL=INTCRNDC1)%14+2)
68 PSETC(RL,YL),CL

T8 NEXTI

LT

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucso.

PUT [#]<{X) [, (Y]

PUT#1,1

Escrever um dado do buffer em um arquivo aleatério em disco flexivel.
(X) é o ntmero sob o qual o arquivo tem sido aberto através da
instrugcdo "OPEN",

(Y € o nimero do dado que devera ser escrito. Dever4 ser um numero
inteiro compreendido entre 0 e 32767.

Quando ndo vier indicado (Y ), serd escrito o dado sucessivo, ou seja o
dado imediato ao uitimo dado lido ou escrito.

O buffer na meméria deveré ter sido reservado com a instrugdo “FIELD".
Usa-se a instrugdo “GET" para ler no buffer um dado de um arguivo
aleatario de um disco.

NOTA: “PUT" s6 poders ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS ¢ os acionadores de disco 1 ou 2.
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PUT
SPRITE

TIPO

FORMATO

EXEM
uso

PLO

Instrucdo.

PUT SPRITE{Z) [, [STEP] ({X ), <Y )1, ()] [, <yy?]

PUT SPRITE 1, (5@, 5@), 8, 2.

Inserir um determinado sprite na tela do TV,

(SCREEN 1,2 ou 3).

{Z) indica a prioridade (ou nimero do plano) do sprite, e deverd ser
um némero inteiro entre @ e 31,

{X) é a coordenada X da posiciio do sprite na tela, e deverd estar
compreendida entre —32 e 255.

{Y) é a coordenada Y da posi¢io do sprite na tela, e deverd estar
compreendida entre —32 e 191, aceitando também os valores 208 e
209. Se Y assume o valor 208 todos os sprites com prioridade menor
(planos de trés) desaparecem da tela.

Se Y assume o valor 2008, entdo esse sprite desaparece da tela.

Ao ser utilizada a palavra “STEP", os valores (X ) e (Y ) sdo inter-
pretados relativamente & posigdo do cursor. Nesse caso, X e Y poderfo
até assumir valores negativos.

Se (X ou {Y), ou ambos forem omitidos, serfio utilizadas as coorde-
nadas ativas de X ou Y.

(XX é o nimero da cor do sprite, e deveré ser um inteiro compreendido
entre 0 e 15 (vide tabela de cores).

Quando XX ndo vier indicado, serd assumida a Gltima cor utilizada
no primeiro plano. O valor “default” é 15.

(YY) é o namero do sprite, tal como foi registrado na varidvel
“SPRITES$(X)".

Se { YY) ndo for indicado, o nimero do sprite corresponderd ao ntimero
que indica a prioridade. O nimero do sprite devera ser menor que 2566
quando o tamanho do sprite é @ ou 1, e menor que 64 quando o
tamanho do sprite é 2 ou 3.

A dimensdo do sprite € determinada pela instru¢do “SCREEN".

PROGRAMA EXEMPLO

1
Za
3@
48
s
-1
T8
208
]
168@
118
128
138
148
159
16@
178
188
198

THEAXBORBOLETABXAX

DEFINTA

=z

DIMKC1@y,¥¢182

SCRERNZ

2 3:COLOR,1,4:GLE: I=RNDCTIME)

FORI=2TOL@:X¢17=96:P(1=T%45 NEXT
FORI=BTO3L:READAS  Bs=Bs+CHRS (VAL "&H" +4$) ) : NEXT
SPRITES(@)=B$

FORI=1T018

PUTSPRITEID, (X(I1),¥(I)),1+4,@

HEXT

FORI=1T0410
ROID)=CACI)+(RNDCLI%21-480)M0D256
YOI)=C(YCI)+CRNDKL) %21 -1@))MODL92

HEXT

GOTOBG
baTaBC
DATAFF
DATAZE
DATAFF

,@C,62,F2,FA, DD, CF,CT
,7F,3F,4B,37,83E,1¢, 00
, 30,46, 4F, 5F ,BB,F3,E3
,FE,FC,D8,EC.7C, 38,08
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READ

i@
28
el
48
=
&8
78
e
94

TIPO Instrucéo.

FORMATO READ ( lista de varigveis )

EXEMPLO READ K, M, J$

uso Ler uma constante de uma instrugdo “DATA” e atribui-la a uma varidvel.

Uma instrugéo “"READ"” somente poderd ser usada em combinagdo com
uma instrucdo “DATA".

A instrucBo READ atribui varidveis aos valores indicados na instrugdo
DATA numa relaco de um-a-um. As varidveis da instrucdo READ
poderfio ser numéricas ou alfanuméricas, e os valores lidos deverdo
concordar com o tipo de varidvel especificada. No caso de ndo concordar
aparecerd a mensagem de erro “ERRO SINTAXE".

Uma (nica instrucdo “READ’ podera acessar a uma ou mais instrugBes
DATA. Também € possivel acessar a uma Unica instruciio “DATA"
através de diversas instrugdes “READ".

Se o nlmero de varidveis da instrucio “READ" for maior que o ndmero
de constantes na instrucdo “DATA’, o BASIC emitird uma mensagem
de erro "SEM DATA",

Se o niimero de varidveis da instrugdo “READ" for menor que o nimero
de constantes na instrugdo “DATA”, a proxima instrugdo “READ"”
continuard com a leitura das constantes, na mesma instrucdio DATA. Se
ndo houver uma outra instrugdo “READ", as constantes que ndo tem
sido lidas serfo ignoradas.

Para reler instrucBes DATA a partir do inicio, usa-se a instrucdo
RESTORE.

PROGRAMA EXEMPLO

PRINT"£%#NOTASEXK" (PRINT

PRINT"rome maten. yeogr. total":PRINT
FORI=1TO4

READAS, B, G

PRINTAS;

D=B+C

PRINTTABCSIUSING "#4444%";B:¢;D

MEXTI

DATH JOKOD,98,73

168 DATA MARIA,85, 88
118 DATA ANA,B2,65
128 DATA FEDRO, 75,92

87




REM

TIPO Instrucdo.
FORMATO REM [{ observacdo ) ]
EXEMPLO REM PROGRAMA TESTE
‘PROGRAMA TESTE
uso Permite inserir comentarios dentro do programa.
A instrucdo REM ndo serd executada durante o desenvolvimento do
programa, mas serd impressa quando o programa for listado.
O programa poderé ser mandado a uma instrucdo REM através de uma
instrugdo “GOTO" ou uma “GOSUB”. Nesse caso a execucio do mesmo
continuaré a partir da instrugdio imediatamente apés 8 REM.
No lugar da palavra REM poderd ser utilizada uma apéstrofo.
A instrugdo REM ndo deve ser utilizada em uma instrucio DATA.
PROGRAMA EXEMPLOQ (1) PROGRAMA EXEMPLO (2)
10 ReH CRiCULls 18 FORI=1T0187CALCULOS
8 FORI=LIOLE 20 $OM=SOM+VCD)
30 SOM=SOM+V(I)D 38 NEXTI
4@ NEXTI

49 80M=SOM,10

50 SOM=EOM/10

RBENUM

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.

RENUM [[{ novo ntmero )] [, [(velho ndmero ] [, {incremento )] ] ]
RENUM

Permite a renumeracdo das linhas do programa.

{novo ntmero?} é a primeira linha do programa que sera utilizada na
nova seqiiéncia. Se esse nimero ndo vier indicado, o programa comecaréd
com a linha 10.

(velho nimero ) é a linha do programa existente a partir da qual devera
comegar a renumeracdo. Se esse niimero ndo vier indicado a renumeracdo
comecara a partir da primeira linha do programa.

(incremento ) é o valor do incremento entre uma linha do programa e
a seguinte, na nova segliéncia. Se ndo vier indicado, o BASIC supord
automaticamente que o valor do incremento é 10.

O comando RENUM renumeraré automaticamente todas as referéncias
aos nlmeros de linha dentro do programa, nas instrugdes “GOTO",
"GOSUB”, “IF THEN ELSE”, “ON GOTO" e “ON GOSUB".

Se o BASIC achar uma referéncia a um ndmero de linha inexistente,
aparecera a mensagem de erro “NUM. LINHA INDEFINIDQ". O niimero
de linha inexistente ndo serd modificado pelo comando RENUM.
Exemplo:

RENUM (Dessa forma serd renumerado o programa inteiro, a partir
da primeira linha. A primeira linha teré o ndmero 10. As linhas seguintes
seréio numeradas com um incremento de 18@).

RENUM 1000, 900, 50 (Nesse caso sera renumerado o programa come-
cando pela linha 980. A linha 900 sera mudada para 18000 e as linhas
seguintes serfo numeradas com um incremento de 50).
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RESTORE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucéo.

RESTORE [{ nimero de linha } ]

RESTORE 800

Permite que uma instrugiio DATA seja relida a partir de uma linha
especifica, através de uma inscricdo READ.

{nimero de linha ) é um ndmero de linha de programa de uma instrucio
DATA.

Apds a execucdo da instrucdo RESTORE, a primeira constante na
instrucdo DATA da linha dada ser4 lida com a proxima instrugio READ.
Se (numero de linha) n#o vier indicado, a proxima instrugdo READ
provocard a leitura da primeira constante da primeira instrugdo DATA
do programa.

RIGHTS

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

ig CL

i

80 NEXT
98 END

Funcdo.

RIGHT$ (¢ X$),(M?)

PRINT RIGHT$

Fornece uma expressdo alfanumérica composta pelos {(n) caracteres
do extremo direito de X$.

{n) é um nlmero inteiro entre 0 e 255,

Quando {n) for maior que o comprimento total de { X$ ) serd indicado
o contetido completo de { X$ .

Quando {n) = 0, obtém-se uma expressio alfanumérica vazia.

PROGRAMA COMPLETO

28 INFUT"Palavra";n$

38 L=LaNt(As$?

46 FORI=LTOL

389 BF=RIGHT$(AE, I

68 B§=RIGHTS(SPACES(5B)+B¢,L)
78 PRINTEBS
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RBND

EXEMPLODE X) @

EXEMPLOde X =0

TIPO Funcéo.

FORMATO RND ({ X))

EXEMPLO R = RND (1)

Uso Fornece um namero aleatério compreendido entre @ e 1.

Cada vez que o programa & executado através do comando RUN, a
mesma seqliéncia de cifras aleatérias é gerada.

Quando (X ) é maior que zero, serd gerado o proximo ndmero aleatério
sempre dentro da mesma seqléncia independentemente do valor de X.
Quando { X ) éigual a zero, repete o Gltimo numero gerado.

Quando (X ) é menor que zero, gera um nUmero aleatério que corres-
ponde ao valor de X apdés o qual segue uma seqliéncia de ndmeros
aleatérios.

Para obter um nlmero totalmente aleatério, o gerador deverd iniciar
uma nova seqiiéncia cada vez que o programa comeca a ser executado.
Isso pode ser conseguido usando a varidvel “TIME"”, com valor negativo.

EXEMPLODE X( @

19 FORM=1TOL®
28 PRINTRNDC(1)
3B NEAXTN

189 PEIMTRHD(1)
29 PRINTRNDC(B}
38 PRINTRND (-1}
4@ PRINTRND(G)

lE! PRINTRNDC=1)
28 FORN=1TO1@
3@ PRINTRND(N) iNEXTN

.59521943994823
.186586288508458
L 76597651772823
L5TT563%2935958
.73474759583823
.18426812909758
.37@75377985223
.94954151651558
LE3799556859423
,47941117644358

.59521943994823
.59521943994623
.84389828420821
.54389828420521

943293268428821
.B962486816692
£ 21869655852301
. 3265173638504
L47775124336581
. 3489147084636
.129711p4081661
LB977770LT74288

85457868475541
833389696666
.539082641386221

PROGRAMA EXEMPLO

19 "RABISCOS
28 SCREEN2
30 R=RND(-TIME>

60 HE=K:YEaY

138 G0TO6E

T8 K=K+RNDC(1,%L-L,2

B8 Y=Y+RNDC(L 4L-L,2

98 C=INTC(RNDC(L)k162

136 LINECKS,¥Y8)~CX,¥),C
118 IFX{BORK>255THEN4E
120 IFY<BORY»L9LTHEN4G

40 X=RND(1,%256:Y=RNDC(L)%192
50 L=RNDCi)%1é+18
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RBSET

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucéo.

RSET (X$) = (Y$)

RSET A$ = B$

Preencher, comecando pela direita, a varidvel ( X$}, com o contetido
da varidvel (Y$) ou da expressdo alfanumérica (Y$).

As instrucBes “LSET’ e “RSET" devem ser usadas para inserir os dados
no buffer para um arquivo aleatério em disco.

Os dados numéricos devem ser convertidos em dados alfanuméricos com
as fungBes "MKIS$", “MKS$" e “MKD$" quando sdo inseridos no buffer
para um arquivo aleatorio.

Os dados numéricos deverfio ser convertidos de alfanuméricos em
numeéricos com as funcdes “CVI", “CVS"” e “CVD" quando sdo tirados
do buffer par um arquivo aleatério.

NOTA: “RSET” s6 poderd ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

RUN

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.
RUN [( dispositivo ) : { nome do programa}][¢{X )]
RUN 500
Fazer rodar um programa carregado na memdria do computador ou em
um {dispositivo ).
O (dispositivo } pode ser:
CAS :gravador

A :acionador de disco 1

B :acionador de disco 2
Q programa deve ter sido escritc na fita cassete ou no disco sob o
formato ASCII, através do comando “SAVE".
Q nome do programa é uma constante alfanumérica que foi especificada
no momento de escrever o programa na fita ou no disco.
Se o (dispositivo) : {nome do programa) nfo vier indicado, serd
rodado o programa carregado na memaria do computador.
{X) é o numero de linha do programa a partir da qual comecard a
execucdo do mesmo.
Se (X) ndo vier indicado, a execugdo do programa comecard pela
primeira linha.

NOTA: “RUN CAS” s6 poderd ser utilizado quando o computador
estiver conectado a um gravador.

“RUN A" ou "RUN B"" s6 poderdo ser utilizados quando o computador
estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco.




SAVE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.
SAVE "“(dispositivo ) : [{ nome do arquivo }]"
SAVE “CAS : PROGR”
Transferir um programa BASIC carregado na memdria do computador
para um (dispositivo ).
Os (dispositivo ) podem ser:
CAS :gravador
A :acionador de disco 1
B :acionador de disco 2
CTRL—Z ¢ tratado como fim de arquivo.
O programa serd escrito no cassete ou no disco em formato ASCI e
poderd ser lido pelo computador através dos comandos “LOAD"
ou “MERGE".
O nome do programa é uma constante alfanumérica.

NOTA: “SAVE CAS" s6 poderd ser utilizado quando o computador
estiver conectado a um gravador,

“SAVE A" e "SAVE B” s6 podero ser utilizados quando o compu-
tador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco
1 o2

22




SCREEN

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

£@ END

Instruggo.
SCREEN [{XD] [ AY)T[£Z)][,{XX)] [LAYY)]
SCREEN 1, 2.
Definir o modo de trabalho na tela, a dimensdo do sprite, o estalido
das teclas, a velocidade de transmissio do gravador e o tipo de impressora
usada.
{X) identifica 0 modo da tela. Devera ser um inteiro entre @ e 3.

0 : Modo texto 1 (40 caracteres x 24 linhas)

1 : Modo texto 2 (32 caracteres x 24 linhas)

2 : Modo grafico 1 (Alta resolugdo)

3 : Modo gréfico 2 (Multi-color)
Quando X ndo vier indicado, serd reutilizado o Gltimo modo usado.
O valor “default” de X & zero.
As instrugdes graficas "PUT SPRITE”, "CIRCLE"”, “DRAW", “LINE",
“PAINT", “PSET”, “PRESET", “ON SPRITE GOSUB, “SPRITE
ON/OFF/STOP” e "POINT” poderéo ser utilizadas somente nos modos
gréficos.
{Y) determina a dimensdo dos sprites. Deverd ser um inteiro entre
@e3.

0 : sprites pequenos (8 x 8 pixels)

1 : sprites pequenos aumentados (16 x 16 pixels)

2 : sprites grandes (16 x 16 pixels)

3 : sprites grandes aumentados (32 x 32 pixels)
Quando Y ndo vier indicado, serd utilizada a dimensio do altimo sprite
visualizado. O valor “default’” de Y & zero.
(Z) determina se deverd ser produzido o som de estalo quando for
pressionada uma tecla. Poderd valer @ ou 1.

@ : sem estalido

1 : com estalido
Quando (Z) ndo vier indicado, serd adotado o Gltimo valor utilizado.
O valor “default” de Z é 1.
(XX} indica a velocidade de transmissfo para o gravador. Deverd ser
1ou 2.

1 : velocidade de transmissio de 1230 bauds.

2 : velocidade de transmissio de 2400 bauds.
Quando XX ndo vier indicado, seré utilizada a Gltima velocidade em
uso. O valor “default’ de XX é 1.
(YY) determina o tipo de impressora utilizada. Poders valer @ ou 1.

@ : impressora padrio HB-8000

1 : impressora padrio ABICOMP

(Os simbolos gréficos sdo convertidos em €spagos.)

Quando YY nfo vier indicado, serd reutilizada a indicagdo da Gltima
impressora usada. O valor “default’’ de YY & 1.

PROGRAMA EXEMPLO

18 FORI=2T03

28 SCREENI:COLORLS, 4,7

38 LINEC32,32)-(200,132),6
48 FORK=BTOUL586:MEXT

50 NEXTI
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;SE;{E;rSJ”

14
2

TIPO Fungdo.

FORMATO SGN (X)

EXEMPLO PRINT SGN (A)

uso Assume o valor 1 quando X ) @, @ quando X = 0 e —1 quando X (0.

PROGRAMA EXEMPLO

INFUT"Mimero"; I

J=8BNCI

J=J+2

OHJGOSUBBE, 90,1080

PRINTAS

PRINT

GoT01@

AF="Seu nimero é negativo" RETURN
As="Seyu nimerc é zero" :RETURN

100 A$="Seu nimero & positivo" :RETURN

1@

e
40
50
€8
7@
8a
98

TIPO Funcéo.

FORMATO SIN (X)

EXEMPLO PRINT SIN (1)

uso Fornece o seno de X em radianos.

SIN (X) calcula o seno de X com dupla precisdo.

PROGRAMA EXEMPLO

‘EFFESPIRAL&%R

28 K=73

P1=3.1415926534%
SCREENZ

PBET(C128,4772
FORI=BTUPIXZESTERPFL 30
K=K=-.25

IFK<@THENL48
X=12B+KXSINCID

168 Y=BB+K%CO08(I)%1.2
146 LINE-(X,¥)

12@ NEXT

138 607060

146 6070448




SOUND

3@

TIPO Instrucdo.

FORMATO SOUND ( registro do GSP ?, {dado }

EXEMPLO SOUND 7, 254.

uso Inserir um valor em um dos registros do gerador de sons programével

(GSP).

O (registro do GSP ) é o nimero do registro e devers estar compreen-
didoentre @ e 15,

O (dado é o valor a ser inserido no registro e devera ser um namero
inteiro compreendido entre @ e 255.

PROGRAMA EXEMPLO

PRINT"Isto é barulho aleatério"
FORI=BTOL8

SOUNDI, O:NEKT
SOUNDT,254:50UNDB, 15
FORI=1T0255STEP. 1

GOsUB1@E

NEXT

GOSUB1aa

GUTOBA

188 RO=INT(RND(1)%I)
118 S0UNDB,RE
120 RETURN
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SPACES
TIPO Funcdo.
FORMATO SPACES (( X))
EXEMPLO PRINT SPACE$ (10); “ABC”
uso Fornece um “string” de ¢ X) espagos.

(X)) deverd fornecer um nimero inteiro compreendido entre @ e 255,

PROGRAMA EXEMPLO

18 OFEN"CRT:"FOROUTPUTASHL
20 CLS:I=RND{(-TIME):FORI=BT010
38 S=INT(RND(1)%16)
48 PRINT#1,"x%";
58 PRINTH#1,SPACES(S); "%x";
60 PRINTHL,SPACES(16-8),5; "ecpasas”
T8 NEXT
88 CLOSE:END
SPC

TIPO Funcdo.

FORMATO SPC ( (1))

EXEMPLO PRINT SPC (10); A$

uso Imprimir | espacos na tela.

SPC somente pode ser utilizado em combinagdo com as instrugBes
“PRINT"” ou “LPRINT".
(1) devé ser um nOmero inteiro compreendido entre @ e 255.

PROGRAMA EXEMPLO

CLE:I=RND(-TIME) :FORI=8T0OLO
S=INTCRNDCL) K16

PRINT"%";

PEINTSFCOSY; "&7;
PRINTSPC(16-8);8;"espasos"
HEXT:END

S




e =

SPRITE ON/

OFF/STOPR
TIPO Instrucdo.
FORMATO SPRITE ON
SPRITE OFF
SPRITE STOP
EXEMPLO SPRITE ON
uso Ativar o controle do BASIC sobre uma colisdo entre sprites.

Apbs a instrugdo “SPRITE ON", o BASIC controlard em cada instrucdo,
a ocorréncia de uma colisdo entre sprites. Caso a colisdo acontega, o
BASIC se desviard para a subrotina indicada na instrugdo “ON
SPRITE GOSUB".

Apés a instrucdo “SPRITE OFF”, o BASIC deixard de controlar a
ocorréncia de colisdes entre sprites.

Apbs a instrucdo “SPRITE STOP*, o BASIC continua controlando a
ocorréncia de colisdes, mas ndo se desvia para a subrotina indicada em
”“ON SPRITE GOSUB". Caso a colisio acontega, o evento fica na
meméria e a subrotina é seguida logo apds um “SPRITE ON".




SPRITES
TIPO Varidvel do sistema
FORMATO SPRITES (¢ niimero do sprite })
EXEMPLO SPRITES (0) = STRINGS (32, CHRS (&HFF))
uso Definir o desenho do sprite.

O ( ntimero do sprite » deve ser um inteiro compreendido entre @ e 255
quando o tamanho do sprite é @ ou 1.

Quando o tamanho é 3 ou 4 (definido através do "“SCREEN"), o
(ntmero ) deve estar compreendido entre @ e 63.

O comprimento da varidvel estd fixado em 32 bytes. Se o string for
definido por menos do que 32 caracteres, serd preenchido com
CHRS (0).

O contetdo da varidvel SPRITE$ pode ser um valor bindrio, hexadecimal
ou decimal, como ilustra o exemplo a sequir.

Bindrio Hexadecimal Decimal
&B00011000 = &H18 = 24
&B00111100 = &H3C = 60
&B01111110 = &HJE = 126
&B11111111 = &HFF = 285
&B00100100 = &H24 = 36
&B00100100 = &H24 = 36
&B01000010 = &H42 = 66
&B10000001 = &H81 = 129

DEFINICAO BINARIA

18 SCREENZ,1
g pé=nn
38 FORI=1T708

48 READAS BS=BF+CHRE(VAL("&B"+RE))
5@ NEXTI

66 SPRITES(B)=B$

78 PUTSFRITE®,(1806,100),149.49

8@ GOTO7@

99 DATRO0O@11000,00111180

109 DATAO1111110,14141111

110 DATROQ100100,001004100

128 DATRO100B0G10,10000801

(continua )
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(continuagao)
DEFINICAO DECIMAL

1¢ SCREEN2,1

20 B§=""

38 FORI=1T708

49 READA: B$sBS$+CHRS(R)

52 NEXTI

6@ SPRITES(8)=3%

70 PUTSPRITE®,(180,1086),10.8

80 607078

90 DATR24,60,126,255,36,36,66,129

DEFINICAO HEXADECIMAL

18 SCREENZ,1

20 B$=""

30 FORIs=4708

40 READAS:B=DBS+CHRS(VALC"4H"+A6))
50 NEXTI

6@ SPRITE$(@)=}B$

76 PUTSPRITE®,(100,108),1¢8,0

88 BOTOTR

§@ DATR1G,3C,TE,FF,24,24,42,81

PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREENL1,3

280 PRINT"%XXRATINHOXXX

30 FORI=1TO46

40 READDS

52 AF=AS+CHREC(VALC"UB"+LEFT$(D8,8)2)
60 B$=38+CHRE(VAL("SB"+RIGHTS$(D#,8)))
T8 NEXTI

89 SPRITES(@)=A%+BS

9@ PUTSPRITE®,(50,70>,15.08

4109 PUTSBPRITEL,(90,70),14,8

1108 PUTSPRITEZ2,(¢(1308,78),1.0

120 PUTSPRITE3,¢172,70>,13.0

130 PRINT"Para avagar esses ratos"
140 PRINT"digitar PUT BPRITE®.(0,208)"
150 DATAOOPQPOQ000011110

160 DATAGOGRiQ0G000101001

17@ DATABGO1Rid411104101

180 DATAR@@1iididdidzii001

198 DATAPBB14441044444444

200 DATROG9114414141180689

219 DAThOOEGPB11111110068

22@ DATROOPG@111111102@88

230 DATRO@@PERL111100018

248% DRTRGOGBOBOilLl10B100

250 DbATRil@o001111100100

260 DATROQ111111111100180

270 DAThOQ@GRB1111110010

260 DaTROE@POR1l11110010

290 DaTkoO2@QOO111111100

300 DATAOOQQ00014411111080

310 DRTAGOGOO1111111080080

99




SR

lg
=
38
49
50

70

TIPO Fungdo.

FORMATO SOR (X))

EXEMPLO A = SQR (2)

uso Fornece o valor da raiz guadrada de X.

X deverd ser } = @

PROGRAMA EXEMPLO

PHEUT"NUMERD" ; I

PRINT"RARIZ WUADRADA DE I="
PRINTSGR(IL)

PRINT"[*.5="

PRINTI®. 5

PRINT

GO0TO01@

100




TIPO Fungdo.
FORMATO STICK ({X )
uso Fornece a posic8o de um joystick ou estado das teclas de controle
do cursor.
(X ) poderd representar uma das seguintes indicagbes:
@ : asteclas de controle do cursor servem como joystick.
1 : responde ao joystick ligado ao conector n91.
2 : responde ao joystick ligado ao conector n® 2.
A funcdo fornece os seguintes valores.
A 1 0 = neutro
8 : 2 1 = norte
7’
S 2 = nordeste
~ e
7 \c')/ 3 3 = leste
PRIRS 4 = sudeste
P < 5 = sul
8" ! ~ 6 = sudoeste
& 4 7 = oeste
8 = noroeste

PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREEN1,1

20 SPRITE$(@)=STRING$(8,6 CHR$(255))

30 ®=12@:Y=9@

PUTSPRITE®,{(X,¥),8,8@

50 ONKEYGOSUBZ48

68 KEY(1)0N

7@ PRINT"Movimente as teclas do cursor”
80 PRINT

30 PRINT"Para parar o programa,pressicne”;
169 PRINT" & tecla F1"

1418 R=3TICK(B)

12p ONABDTO148,150,160,170,180,4190,2008,218
13@ G0T0110

140 Y=vY-1:60T0228

156 K=x+1i:¥Y=vY-1:60T0220

168 K=K+1:60T0220

178 K=K+1:¥Y=v+1:60T0220

18@ Y=v+1:60T02z0

198 K=X-1:Y=Y+1:60T0220

208 XK=X-1:50TDzz@

218 K=K-1:Y=Y-1:60T0220

228 PUTSPRITED,(X,Y).8.0

238 G60TO114@

248 PUTSPRITE®D,(B,209)

258 END

'y
=
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STOP

TIPO Instrucéo.
FORMATO STOP
EXEMPLO STOP
uso Para interromper a execugdo de um programa e voltar ao nivel de
comando.
A instrucdo STOP poders ser utilizada em qualquer lugar de um pro-
grama. Ao ser achada a instrucdo STOP, serd impressa a mensagem
“Parei em nnn” (nnn é o niimero de linha do programa).
A diferenga com a instrucdo END é que STOP nio fecha os arquivos.
A execugdo do programa poderd ser retomada usando o comando CONT.
STOP ON/
OFH/STOP
TIPO Instrugdo.
FORMATO STOP ON
STOP OFF
STOP STOP
EXEMPLO STOP ON
uso Controlar a situagdo em que as teclas CTRL e STOP sio pressionadas

simultaneamente.

Apds a instrucfo “STOP ON' o BASIC verificard antes de cada instrugdo
se as teclas CTRL e STOP tem sido pressionadas simultaneamente.
Em caso afirmativo, o BASIC seguird para a subrotina indicada pela
instrugdo “’ON STOP GOSUB"".

Ap6s a instrucdo “STOP OFF", o BASIC deixard de verificar se as teclas
CTRL e STOP foram pressionadas simultaneamente.

Ap6s a instrugfo “STOP STOP”, o BASIC continua controlando a
situagdo de serem pressionadas ambas teclas simultaneamente, mas ndo
segue para a subrotina indicada por “ON STOP GOSUB". Caso aconteca,
© evento fica na memoéria e o BASIC, seguira para a subrotina assim que
aparecer uma instruggo “STOP ON”.
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STRIG

TIPO Funcéo.

FORMATO STRIG ({n )

EXEMPLO STRIG (2)

uso Fornece o estado do botdo disparador do joystick ou da barra de
espacamento,

{n) é um inteiro que vai de @ a 4, e tem os seguintes significados:
© : barra de espacamento
1ou3 : botdo disparador do joystick 1
20u4 : botdo disparador do joystick 2.
Ao ser pressionada a barra de espacamento ou um dos disparadores,
a fun¢do assume o valor —1. Caso contrdrio, vale zero,
PROGRAMA EXEMPLO

18 PRINT"Pregsione a barra de sspatos"
28 I1=8TRIG(B)

38 IFITHENBEEF

49 G0TO24

STHIG ON/
OFF/STOPRP

TIPO instrugdo.

FORMATO STRIG ({n}) ON
STRIG ({n)) OFF
STRIG ((n)) STOP

EXEMPLO STRIG (@) ON

uso Ativar o controle do BASIC sobre o estado dos botBes disparadores
do joystick ou da barra de espacamento.
(n}é um ndmero inteiro que vai de zero a 4 e tem o seguinte significado:

0 : barra de espacamento
10u3 : botdo disparador do joystick n? 1
20u4 : botdo disparador do joystick n0 2.

Apés a instrug§o “STRIG (n) ON”, o BASIC verificard em cada ins-
trucdo, se tem sido pressionado o botjo disparador do joystick
indicado.
Em caso afirmativo, o BASIC sequird para a sub-rotina indicada em
"“ONSTRIG GOSUB".
Apbs a instrucdo “STRIG (n) OFF”, o BASIC deixard de verificar se os
botdes disparadores tem sido pressionados.
Apbs a instrucdo “STRIG (n) STOP”, o BASIC continua controlando o
estado dos disparadores do joystick, mas ndo segue para a sub-rotina
indicada em "ON STRIG GOSUB’. Caso aconteca, 0 evento fica na
meméria e o BASIC segue para a sub-rotina assim que aparecer uma
instrugdo “STRIG ON".
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STRS
TIPO Funedo,
FORMATO STR$ (( X))
EXEMPLO AS$ = STR$(123)
uso Fornece uma representacio alfanumérica da expressio numérica ¢ X ).

Para achar a representacdo numérica de uma expressio alfanumérica
usa-se a funcdo “VAL".
PROGRAMA EXEMPLO

1@ IMFUT"NGmero decimal";N:PRINT
28 AFSSTRECH)

38 HA=INSTRCAS,"."

48 IFHZ%Z<160TOSH

58 MIDSCAS, HA, L)=" "

68 H$=LEFT$(AS$,H%+2)

7@ PRINTHS
8@ END
STRINGS
TIPO Funcéo.
FORMATO STRINGS ({13, ‘(J)) l)
{ X8
EXEMPLO STRINGS (10, “+")
uso Fornece um valor alfanumérico de comprimento |, contendo somente

caracteres cujo cédigo ASCII € J ou o primeiro caracter do string X$.
(1> é o comprimento do “string” e deverd estar compreendido entre
zero e 255.
{J) é um codigo de caracter, e deverd estar compreendido entre 32
e 255,

PROGRAMA EXEMPLO

=18 SCREEN1:COLORIS . 4,7

28 A$=CHRS$(42)

389 FORK=17028

48 R=RNDC(-TIME):C=INT(RND(1)%28)
58 LOGCATES,K

68 PRINTUSING"#4";¢

76 LOCATEG, K

88 PRINTSTRING$(C,A$)

98 NEXTK

188 END
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SWAP
TIPO Instrucdo.
FORMATO SWAP (varidvel ), {variavel }
EXEMPLO SWAP AS, BS
uso Intercambiar os contetidos de duas varidveis.

Pode ser utilizado qualquer tipo de varidvel (inteira, de simples

precisdo, de precisdo dupla, alfanumérica).

A dnica condicdo é que ambas as varidveis sejam do mesmo tipo.
PROGRAMA EXEMPLO

18 FORI=@BTOS

28 XCI)=INT(RNDC4)%99)
38 Y(I)=INT(RNDCL) %99
46 NEXT:60SUB1410

38 PRINT

68 FORI=@TOS

T8 BUAPKCIY, Y(I)

8@ MNEXT

%8 GOSUB119

189 END

118 PRINT"I K{I) welIpn
126 FORI=BTOS

138 PRINTUSING"# #% ##";1;%C1);v(1)
148 MNEXT:RETURN

TAB

TIPO Fungo.

FORMATO TAB ((17)

EXEMPLO PRINT TAB (@) ; “BASIC”

uso Deslocar o cursor sobre a masma linha até a posigdo 1.
Se & posicdo atual do cursor jg estiver a direita da posicdo |, TAB ndo
terd efeito.
A funcdo TAB s6 pode ser usado em combinagdo com “PRINT” ou
“LPRINT"
(1) devers ser um inteiro compreendido entre @ e 255.
A posicdo extrema esguerda € zero, e a extrema direita é igual 3
largura menos 1.

PROGRAMA EXEMPLO

i PRINT

28 PRINT"&", TAB(9)" %"
38 PRINT"®","&"

48 PRINT"2"TAB(9)"%"
58 PRINT"4";TAB(9),"&"
&8 END
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TAN

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Funcédo.

TAN ({(X))

A = TAN (123)

Fornece o valor da tangente de X em radianos,
TAN (X) é calculada com dupla precisdo.

PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREEN2

208 PI=3.1415926534

38 ¥=3:LINE(5,108)-(249,416808),7
4% FORI=-PITOPISTEPPI/59

58 Y=180-TAN(I) %18

68 PRINTH
78 PSET(X
BB H=k+2
98 NERT

YD

188 GUTO1908

- TIMVE

TIPO Variédvel do sistema.
FORMATO TIME
TIME = 0
EXEMPLO PRINT TIME
uso Inteiro gerado pelo timer interno do sistema.

Cada vez que o processador de video (VDP) gera uma interrupciio
(60 vezes/segundo), o valor da varidvel é incrementado em 1. Assim
sendo, quando uma interrupcdo é desabilitada (como por exemplo
quando um programa € escrito em cassete ou & lido do cassete), TIME
permanece no mesmo valor.

PROGRAMA EXEMPLO

18 “RkkTIMEX&x

20 CLS

39 LOCATELWG,8
49 PRINT"COMEGOU!'"

5@ TIME=8

60 LOCATEL®, 1@

70 T=TIME

80 H=INT(T,3608)

90 M=INT(T,68)

198 E=TMODGE

118 PRINTUSING"##: %8 “#8" ;H;M;$§
128 GOTO0c@
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TRON
TROFF

TIPO Comando.

FORMATO TRON
TROFF

EXEMPLO TRON
TROFF

uso Ativar ou desativar a funcdo de anélise passo a passo da execugdo do
programa.

TRON ativa e TROFF desativa a fungdo de execucdo passo a passo.
Esse comando pode ser executado tanto no modo direto como no
indireto, e ele habilita um *“flag” que imprime cada nimero de linha
do programa conforme ele vai sendo executado. Os numeros aparecem
entre parénteses quadrados. O “‘flag” € desabilitado por meio do
comando TROFF (ou através do comando NEW).

PROGRAMA EXEMPLO

1@ FURI=1T703
20 PRINTI

3@ MEXT

49 END
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USR

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Fungdo.

USR [ {d(gito }] (X)

T = USR3)

Chamar uma subrotinado usudrio, em linguagem assembly.

(digito ) é um nimero inteiro compreendido entre zero e 9, que indica
qual € a subrotina em linguagem de mdquina, que deve ser seguida.
Se o (digito ) ndo vier indicado, assume-se o valor zero.

O primeiro endereco de cada sub-rotina em linguagem de mdaquina
deverd ser indicado pela instrugdo “DEFUSR".

(X} é o valor fornecido pela subrotina em linguagem de mdquina.
Esse valor deverd vir indicado em uma das seguintes formas:

1. Para os valores alfanuméricos

O enderego de meméria &HF663 contém o valor 3.

Os enderecos de meméria &HF7F8 e &HF7F9* contém o enderego
do descritor do valor alfanumérico. O descritor compde-se de 3 bytes.
O primeiro byte indica o comprimento do valor alfanumérico, o
segundo e o terceiro byte indicam o endereco de memdria desse valor,

2. Para os valores numéricos inteiros.

O endereco de meméria &HF663 contém o valor 2,

Os enderecos de meméria &HF7F8 e &HF7F9* contédm o valor do
ntimero inteiro.

3. Para os valores de precisdo simples

O enderego de memoria &HF663 contém o valor 4.

Os enderegos de memoria de &HF7F6 até &HF7F9* contém o valor
de precisdo simples.

4. Para os valores de precisdo dupla

O enderego de memdria &HF663 contém o valor 8.

Os enderegos de memoéria de &HF7F6 até &F7FD* contém o valor
de dupla precisdo.

* (Area FAC, vide Manual do Usudric — Apéndice Linguagem de Maguina).

Os valores que retornam da subvotina em linguagem de méquina ao
BASIC deverdo ser inseridos na memoéria da mesma forma descrita
acima, nos 4 casos diferentes.

Utilizase a instrucdo "“CLEAR’ para reservar o espaco de membria
necessario para a subrotina em linguagem de maquina.

REGISTRO A

|VALOR A

i |
| MODIFICAR

@ INT
REGISTRO HL b 2 2 4
ENDERECO BYTE BYTE 1
| DO VALOR ‘ | INFERIOR SUPERIOR |
SIMPLES PRECISAO
1 3 4
—
BUPLA PRECISAD
| 4 3 4 5 ) Z 8
& EXPOENTE | MANTISSA T

TRIN
RecisTRo DE  STNe,

i 3
ENDERECO COMPRIMENTG
DO STRING DO STRING

2
ENDEREGO DO | ENDEREGO DO
A STRING STRING
| BYTE INFERIOR| BYTE SUPERIOR

| stRinG
i
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PROGRAMA EXEMPLO

16
20
30

CLEARZ28D, $HEFFF

AB=6HFOBO

FORI=ABTOARB+9

REARDAS :A=VALC"&H"+AS)

POKEIL, R

NEXTI

DEFUSR=&HFB@9

PRINT“Introduzir um nimero inteiro";
PRINT" entre -3276% # 32766": INPUTAX
PRINT"Namero inteiros";A%

RSUSR(A%)

PRINT"0 resultado é igual ao namero";
PRINT" inteiro mais 1:";R

END
DATAHZ3,23,4e,23,46,83,70,2b,74,09
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VAL
TIPO Funcéo.
FORMATO VAL (( X$))
EXEMPLO VAL (“2")
uso Fornece o valor numérico do “string’” X$.

A fungo VAL ignora os espacos e os caracteres de controle do argu-
mento. Exemplo:
PRINT VAL (" —7")
-7
oK
Para obter a inversa, ou seja, a representacdo alfanumérica de uma
expressdo numeérica, usa-se STRS.
PROGRAMA EXEMPLO

L8 NUMERD=12,34216%:PRINTNUMERD
29 A$=STRS$(NUMERD)
38 HZA=INSTRCHS, ", ")
49 IFH%<150T080
58 Hz=H%+2
50 BS=LEFT$(As,HY
T8 NUMERO=YALCB$):PRINTNUMERD
80 END
L8 m=ld . f=au
24 C=VARPTR{A) i D=VARPTRC(E)
38 IFCCBTHENCSC+65536 1
35 IFDCBTHEND=D+65836!
48 C$3"QEEO"+HEXS$C(C)
45 D$="0B0P0"+HEX$ (D)
38 PRINTRIGHT$(CS$,4)
S5 PRINTRIBHTS$(D$, 4
58 END
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VARPTR

TIPO Fungdo.
FORMATO VARPTR ({nome da varidvel ))
(¢ nimero do arquivo))

EXEMPLO 1) PRINT HEXS$ (VARPTR (A))
2) BVAD = VARPTR (#1)
uso Fornece o endereco de meméria do primeiro byte de uma varivel ou

do primeiro byte do bloco de controle de um arquivo,
No primeiro caso (endereco de uma varigvel), deve-se em primeiro
lugar, designar um valor & varidvel. Caso contréario aparecers a mensagem
deerro “FUNGAQ ILEGAL”,
Na funcdo VARPTR poderd ser introduzido qualquer tipo de varidvel
(inteira, simples precisdo, dupla precisio ou string), e até varidveis
dimensionadas (definidas através da instrugdo DIM),
A todas as varidveis ndo dimensionadas devers ser designado um valor
antes de solicitar o endereco de uma varigvel dimensionada, através da
funcdo VATPTR. Isto é necessirio porque os endere¢os das varidveis
dimensionadas variam cada vez que € utilizada uma nova variavel nio
dimensionada.
A funcfo “VARPTR” é normalmente utilizada para obter o enderego
de meméria de uma varidvel que deve ser passada para uma subrotina
em linguagem de maquina.
Para passar um "arranjo” normalmente se utiliza a fungéo na forma
VARPTR (A(@)), de forma que o valor fornecido seréd o do elemento
de menor endereco.
No segundo caso, a fungéo fornece o primeiro endereco do bloco de
controle de um arquivo. (ndmero de arquivo ) deverd ser o namero
que foi aberto na instrugdo “OPEN",
O resultado da fungdo “VARPTR" é um nGmero compreendido entre
—32768 e 32767.
Se vier indicado um ndmero negativo, bastaré somd-lo a 65536 para
se obter o endereco real.

PROGRAMA EXEMPLO

19 A=19:E=28

29 CEVARPTRCAY i DSYARPTR(B)
38 IFCCOTHENC=G+65556 !

35 IFDC@THEND=D+65526!

48 CE="BOOE"+HEXS(C)

45 DE="BEBO"+HERE (D)

56 PRINTRIGHTS$(CS,4)

53 PRINTRIGHTS(DS, 45

68 END
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VDP

TIPO

uso

L3
z8
30
4@
58
68

FORMATO
EXEMPLO

Varidvel do sistema.

VDP ({n})

A = VDP (8)

Contém o contetdo dos registros do processador de video (VDP).
{n) é o nimero do registro e deverd ser um inteiro compreendido
entre zero e 8. Para n = 0 até 7 VDP especifica o valor atual dos
registros “WRITE-ONLY” do processador de video. Para n = 8
especifica o registro de STATUS do processador de video.

O contetdo do registro 8 ndo pode ser mudado. Ele poderd somente
ser chamado.

NOTA: Essa varidvel s6 deverd ser utilizada se o usudrio estiver
amplamente familiarizado com o funcionamento do VDP (processador
de video).

PROGRAMA EXEMPLO

FURLI=8(0d%

H=YDPLT)
B$="00060000" +BINS(A)
PRINTRIGHTS$(BS$,8)

NEXT
END

VPEEK

TIPO

uso

L9
28
38
48

FORMATO
EXEMPLO

Fungéo.

VPEEK ((X})

A% = VPEEK (1)

Fornece o contelido de um byte da meméria de video.

A fun¢do VPEEK fornece o valor decimal do contetido de um endereco
de memédria de video e terd por tanto um valor compreendido entre
0 e 255,

(X é o endereco da memdria de video, e deverd ter um valor compre-
endido entre @ e 16383.

Para inserir um valor dado em um endereco determinado, usa-se a
instrugdo “VPOKE".

NOTA: Essa fungfo deverd ser utilizada s6 se o usudrio estiver ampla-
mente familiarizado com o funcionamento do VDP (processador
de video).

PROGRAMA EXEMPLO

HEUFEEK (B}
A¥="BR"+HEX$ ()
PRINTRIGHT$(AS,2)

END
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VPOKE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

286 END

Instrucdo.

VPOKE (X}, (Y)

VPOKE 1%, &HFF

Inserir um valor determinado em um byte da memoéria de video.
{X ) é o endereco da meméria de video, e deverd ter um valor com-
preendido entre zero e 16383.

(Y ) é o valor que serd escrito no byte indicado, e seu valor deverd
estar compreendido entre (§ e 255.

Para se obter um valor proveniente de um endereco da memoria de
video, usa-se a funcdo “VPEEK".

NOTA: Essa instrucdo deverd ser utilizada s6 se o usudrio estiver ampla-
mente familiarizado com o funcionamento do VDP (processador
de video).

PROGRAMA EXEMPLO

14 YPUKE®@.(YPEEK(@))

- WAIT

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrugo.

WAIT (PORT X ,{ EXPRESSAO Y[, { EXPRESSAQO V)]

WAIT 1, &H22, &H22,

Controlar o estado de um “port’’ de entrada de méquina.

A instruggdo WAIT provoca a suspensio da execugdo do programa
enquanto um dos “port” de entrada da maquina desenvolve um esquema
de bits especifico.

O dado lido na {PORT X ) & confrontado primeiro com a expressio
inteira (Y ) (através da operagdo XOR), e depois com a expressio
inteira ( V ) (através de AND).

Se o resultado dessas operagOes for zero, o BASIC volia atrés e 18 o
dado do port novamente. Em qualquer outra circunsténcia, continuard
com o programa.

Se (V) ndo vier indicado, assumird-se automaticamente que seu valor
& 0.

REFERENCIAS “INP” e “OUT".
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WIDTH

TIPO Instrugdo,

FORMATO WIDTH (X )

EXEMPLO WIDTH 3¢

uso Indica o nimero de posicdes disponiveis em uma linha da tela, nos

modos texto 1 e 2,

(X} indica o nimero de posi¢bes por linha, e deverd ser um nGmero
inteiro compreendido entre 1 ¢ 40 no modo texto 1 ou entre 1 e32no
modo texto 2.

PROGRAMA EXEMPLO

ia
28
38
48
50

FORI=17038

WIDTHI

PRINTSTRINGSCI,"%"); "WIDTH"; 1
FORJ=BTO5RE

NEXTJ, 1
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. PROGRAMAS
H&TBIT =x=elo

15




Neste capitulo apresentaremos alguns programas montados com instrucBes e funcBes
explicadas no Capitulo 2, e uma breve explicacdo dos mesmos.

Cada um desses programas poders ser utilizado como uma unidade independente, porém
serd interessante para o usudrio tentar introduzir modificagBes ao mesmo ou tentar
usé-los como parte de programas maiores.
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INSTRUCAO "“PLAY"

(... execucdo de um trecho musical de “QUADROS DE UMA EXPOSIGCAO").

EXPLICACAQ Vamos executar um trecho musical da obra de Mussorgsky “Quadros
de uma Exposiggo’’ utilizando a instrugdo “PLAY"".

Os dados musicais sfo montados por trechos dentro dos diversos
“DATA" e lidos através da instrucdo “READ",

PROGRAMA EXEMPLO

S4B CERFFEEREARAERE AR E RN KR
“4p

20 ¥
30 “¥Guadros de uma exposicaokii
48 ‘% %

SO O CRRRRRXBARRERRAERAGRAE AR AR R
68 CLS:PRINT"Trecho musical"
READAS,B3,C8

IFAS=""THENEND

PLAYAE,B%, 08

GOTOTE

‘ DADOS

DATA V13,Y18,Y186

DATH 04L4EFA+0SCBF8D
DATH RRREE

VATA RRRERE

DATA CEF8D04E-05C0456F
IATH RRRRR

DATH RRRREE

DATH O04L4GFA+O05CEFSD
baTa 04L4DCDRA

DATA O3L4B-AB-04CF
DATH CBFB8LU4B-0DZCH4GF
DATA 04L4AB-GBECC

DATAH 04L4CFLEO3BA
DATAH FEDFBESEC

DAETH RREERR

VATA ERERE

DATH GERABFUSFLCB04B-3F
LATH REFFFF

JRTA RROZL4FB-GF

DATA O4L4FBDFBGBE-
DATA RRRRE

DATR RRRER




360

. 378

3ga
390
400
410
4z@
430
440
450
460
47a
480
494
se@
1@
520
538
540
B3]
e@
z7e
o]
598
680
618
£28
638
648
658
668
578
(30
594
Tee
740
Tie
738
748
758
T6@
778
78@
738
Baa
B14a
5z2a
538
840
858
gén
878
286
898

DATA 04L4B-B05CE04A-05A-FE-BD-B04R~
DATARRA-A-A-A~
DATARRO3LAA-04D-03B-A-
DATAO4L4A-B-A-B-B05CBE-BU4E -8R~
DATAO3L4A-B-A-B-BO4CBE-803B-8BR~
DATAD2L4G-2FG-G-03A~
DATROSLBD-E-FA-G-FE-G-FD~E-4
DATAD4LEA-05CD-04R-05E-D-C046-05D-040-05¢C4
DATAO3LEBFE-D-4E-FA-4B-4A~4
DATAO4L4A-B-A-LBB-05CE-D4B~
DATAOBL4A-B-A-LEE-04CE-D3E-
PATAO2G-2LAFG-G-8R8
DATAOSL4CDHCLEDFGDLAC
DATAO2ZB-2ZL4AB-B-03B-
DATAD2B-2L4AB-B-03B-
DPATAOSLBFGAROGCOSB-AGE-AFG4
DATAOSLBCEFRBGFERBFREES
DATAO3LBRGF4GA04C4D4C4
DATAOSL4ACESFADAD
DATAOSL4CDCO4B-05C04B-
DATADZL4AB-FBFG
DATAOSLAFBCEBDFDFECED
DATRO4AB-AB-AB-
DATAO3L4DBDEDG
DATROSL4CO4AE-05C0448~-80508
DATAU4GEEBFFEEBESFF
DATAOZL4CFBCFG
DATAOSL4CO4A0SCFLEBE -DCO4E -
DATRO4GFBRLEB-REAF
DATAOZL4CO2FUSCO2F6AEE-8
DATAOSL4CDFGEB-BF6
LRTAU4L4FFUSCE-BRB04FR
DATROZL4AB-ABFB
DATAOSL4FLBE-DCO4E-L405CDF
DRTRO4L4FLBE-REAFL4FFOSC
DATAOZL4FBABE-8AB~A
DATAUSL4BEE-8FGF046F
DRTAOSE-BRBO4FGFU3GF
DATROZL4GFGFO3GF
DATADSL4GBE-BFGFO46F
DATAROSEGRBU4FGFE-C
PATAO3L4CORFGFO3E-F
DATAD4L4B-USCBFEDCEFEDO4E -
DATAO4FABRBE~ASREBE~F
PATAO3DCOZE-AGOSG
PATAOSL4CO4GFGFE-
DATAO4GECDCD
DATADGL4CEFUZB-RE
DATADSL4CEFEDU4B-05E-C04B-
DATRO4ABREB-GO5CO4AF
DATAD2L4FE-036CFE-

DATA "

DATA"Y

DATAR""




INSTRUCAO “SOUND"

{... montagem de efeitos sonoros).

EXPLICAGCAC Como a instrugdo SOUND permite a geracdo de sons através de

uma determinacdo precisa da freqiiéncia,

forma da envoltdria e

freqliéncia de rufdo, ela resulta muito Gtil na montagem de efeitos

sonoros.

Nesse programa exemplo veremos somente algumas possibilidades.
O usudrio poderd montar no seu préprio programa s6 a parte do som

necessario ou mudé-lo tendo este como referéncia.

PROGRAMA EXEMPLO

18
a

el

48

4

60

78

28

28

104
1ig
12@
134
1486
158
188
178
13@
1989
20a
218
224
238
248
258
264
278
288
z94a
368
318
328
338
349
358
268
378
380
398
408

’#**i:ﬂ**:@é*x*##‘m
“ kS
‘*EFEITUS ”DHORDS*
*x#ﬁ**fﬁ#*####f*##

DEFINIR 05 REGISTROS DE SOM
f

FORI=1T09
FRINT"Fressicne uma teola dqualduer”
AS=INPUTS (L)

REMDAS  PRINTAS
FORJ=BT0413

READ DT

S0UMDJI, BT

HEXKTJ

HEXTI

END

‘PARTIDA!!

DATA PRARTIDA!!
DATAD,6,0,6,0,0,1,7
DATALE,16,16,41080,100,8

LAPITO DO TREM

DATA AFITD DO TREM
DATAB4,8,52,06,151,68,8,56
DATAL4,14,14,288,18,411
“FRIMERA VELOCIDADE

DATA FRIMERA YELOGCIDADE
DATHE,B,0,6,255,15,16,3
DHTHié; ,16,908,28, 8

“SEBUNDH YELOGCIDADE
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44a
424
434
d4@
454
458
474
424
494@
500
i@
524
T30
544
S55@
364
578
SE@
598
£8a
518
&z28
&30
&4

539

658

670

688
598
TEE
714
T8

IATA SEGUNDA YELOCIDADE
bATRB,0,8,08,255,15,12,3
DPATALE,T.16,9D,.8,8

TERCEIRA VELOCIDADE

DATA TERGCEIRA WELOCIDADE
baTA B.6,0,8,255,15,8,3
DATAL6,7.16,90,4,8

‘TRILHA

DATA TRILHA
PATALGEA,6,110,8,180,8,6,56
DATALE,16,16,98,8,8

‘HELICOPTERD 1

ATA DENTRO DO HELICOPTERO 1
DATAB,B,0,6,24,0,22,3
DATARZ,2,16,90,2,12

.

‘HELIGCOPTERD 2
.

DATA DENTRO DD HELICOPTERGO 2

DATAO,08.180,3,24,8,16,1

DATAB, 16,16,908,2,12

s

TERPLOSAO

DAaTA BOMB!!
DATAG,6.8,08,8,8,21,247
IATALE,8.8,10668,606.9

:’«12?0‘;




INTERRUPCAO POR TIMER/IMPRESSAO DE LETRAS NA TELA NO MODO GRAFICO

(... Rotina para treino de datilografia).

EXPLICAGAO O programa exemplo a seguir serve como treino de datilografia, & fim

uso

do usudrio poder verificar qual é o niimero de letras que pode digitar
por minuto.

Uma vez comegado o treino, passado um minuto, habilita-se a interrup-
¢do por timer, e o programa pula para a rotina de processamento de
interrupcdo, na qual avalia o desempenho da datilografia.

Para gerar a impressdo das letras na tela, no modo gréfico, abre-se o
arquive “GRP:”. Usando esse método, o usudrio poderd mudar as
cores das letras conforme desejar.

(1) Comegando a execugdo, serd visualizada a mensagem inicial. Apés
pressionar uma tecla qualguer comegard a aparecer na tela palavras que
vocé deverd repetir. Cada erro acionara um sinal sonoro (Pipi), até voca
pressionar a tecla correta.

(2) Passado um minuto (1 min.) serd visualizada a mensagem correspon-
dente a avaliagdo do seu desempenho como datilografo.

PROGRAMA EXEMPLO

179
13@
19@
208
21@
229
239
249
258
250
278
2380
298@
308
3i@
328

’2*#*#*#*##***#**1******#

’xTREIHD DE DHTELUGRAFIQ*

i 3
TERAERRERRRRRRRR AR ERRRRL S
SCREENZ : CLEARLBOB: DIMAS(188)
OPEN"GRP: "FOROUTPUTAS#4
PEFINTQ~Z¢H=RND(~TIHE)

‘K¥*LEITURA DE PHLAVRASKX%
-

=8
READUE(RY  [FAS(RI="="THENBOTOL50
Q=R+1:60T0L30

TERRMENSAGEM INICIALXkR
P

COLORL1,14,14:CLS

DRAW"BM58, 24" :PRINT#1, "EXERCICID DE DATILOGRAFIA®
DRAW"BM38,48" :PRINT#1, "Pressions uma teols aqualauer"”
IFINKEY$=""THEN210

IFINKEY$<>" "THENZ20

ONINTERWAL=3608B605UB5149

IHTERYALON

CEEXIMPRESSADRKY
SCREENS:COLORL, 14,44
USS=0F(RND(L)XQ)  LG=LENC(DSSE)
DRAW"BMSE , 56" (FRINT#L,05%

‘.

READIGITACAODR A%
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230
349
250
368
378
359
330
400
418
420
430
449
450
468
478
450

DRAW"BM56,104"

FORI=1TOLG

AS=INKEY$: IFA$=""THEN360
IFA$=MIDE(QES$, 1,10 THENBOTO448
COLOR®: BEEP:GOSUB458
DRAW"BM-32,8"

MS=MS+1:GOTO366
COLOR4:GOSUR4SHE

NEXTI

WD=WD+1:PLAY"L3204CG" :GOTOZ80
“RXVISUALIZACAD DE 1 LETRA%%
LINE-STEP(32,32),14,BF
DRAW"EM=-32, -32" . PRINT#1,A%;
RETURN

‘%%%Passado 1 minutoxkk

SCREENL:PLAY"L32CLE6DEFGABOSC

LOCATEG, B:PRINT"Nunero de ralawras introduzidas=";WD
LOCATEG, 1@:PRINT "Nunero de erros=";N§
CLOSE#4:COLOR1S,. 4,7

IFPLAYC(B)THENSE®
IFINKEY${>""THENSS®
EMD

‘k¥%4Palavras dados¥is
.

DATA DIG-1,BASIC.FRUTA,RATO,BOLSH

DATA RESET,IF,SPRITE,TIME,LOAD,ERASE

DATA GOSUB, BRANCO, SOUND, RETURN, ALO!, CANIL
DATA BARCO, TOKIO,PRINT,MANUAL, GATO, AMOR
DATA FOME,ERRO,DATA, DRAMW, CALL,LOBO, =
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SPRITE

... Jogo de Ténis (Pareddo).

EXPLICAGAQ

uso

Utilizando a varidvel SPRITE$, vamos fazer um jogo de ténis contra
um pareddo. Vocé deverd rebater com a raquete amarela a bola branca
que estd pulando na tela.

No programa, a bola e a raquete tem as suas formas desenhadas através
da varidgvel SPRITES, dando-se a suz visualizagdo e movimentagio
através da instrugdo PUT SPRITE. E ainda foi feito de forma que o
sentido direcional da bola muda toda vez que a raquete bate nela,
usando-se para isso a interrupgdo por time provocada pela colisdo de
sprites (ON SPRITE GOSUB).

Vocé poderd ainda melhorar este programa mudando a velocidade
da bola, colocar um obsticulo e fazer com que cada vez que a bola
bata nele aparecam na tela os pontos obtidos até esse momento.

Na parte inferior da tela existe uma raquete amarela. Pressionando
a tecla <« ela se move para esquerda e pressionando — se move
para direita. Com essa raquete amarela vocé deveré rebater a bola que
vem caindo, movendo a raguete com velocidade.

PROGRAMA EXEMPLO

e

19 “RERRRREERERERR
Yk *

3@ ‘% TENIS %

4@ ‘%

*

SO OCEEREXRAARLARE
6@ SCREENZ,2:COLOR15,4,7:CLS

ga

T8 DEFINTAH-Z:A=RND(-TIME?

L ’{C*XDESENHD P05 SPRITESH%%%

18@

118 FORI=4T70z

128 fs="n

138 FORJ=4T032
140 READA: AS=AS$+CHRS (A

158 NEATJ

168 SPRITE$(I)=AS%

176 NEKTI

180 “AEFARFAKEAAAARAQUETER K%

1%8 DATRO,0,8,0,0,0,8,8

286 DATAB,08,0,0,255,255,255,255

219 DATAG,0.0.0,0,0,9,0

228 LATHD,@,0,8,255,255,255,255

230 TREKEAAAKAREAABOLARRE RS

246 DATAL,T,31,63,63,127,127,255

258 DATAZ55,127,127.63,63,31,7.1

268 DATAL28,224,248,252,252,254,254,255
278 DATAR55,254,254,252,252,248,224,1258

2898

298 ‘X4¥POSICAS INICIAL RAGUETE E BOLAXX

288 7

318 ONSPRITE GOSUBEL®
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3zae
328
340
35q
3649
378
389
298
409
418
4289
43@
444
45
458
478
434
494
59@
519
sz
538
549
358
Z6a
]
Sga
530
68
£18
528
£38
£44
£58

6@

SPRITEON

#A1=120:851=2

PUTSPRITEL, (K1,175),18,1
ME=INTCRNDCL)¥2)%2%51-81: ny=51
K2=INTCRND(12%239):¥2=5
PUTSPRITEZ, (X2,%¥2),14,2

CHEKMOVIMENTO DA RAQUETEX%%%

CR=STICK(®B)
IFCR=3QNEXi(239THEHXl=X1+Si:GDTD44B
IFCR=TANDKLYBTHENRL=41~51
PUTSPRITEL, (X1, 175)

CEERMOVIMENTO DA BOLA%%#

RZ=KZ+MK
IFAZCIORNZ 236 THENME =HRE -1 FLAY "LE4C"
YasyYZ+my

[FY2<176THENGOTOSSE

PLAY"LE4BFEDGCY

FUTSPRITEZ, (%2,289)

GOTO358

IF7Y2<LTHENMY=MYd -1 PLAY " LE4E"
FUTSPRITEZ, t¥2,v2)

E0T041@

CEYEREBATER A BOLAvfrsx
¢

MY=81dk-1:K2=Ka+HK

HZERZHNA
LFR2CIORNAZPZISTHENNL =MK% -1
T2=Y2+MY  PLAY LG40
PUTSPRITEZ, (¥2,v2)

RETHRN
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INSTRUGAO DEF FN

(... Montar a func8o de definicdio do usuario).

EXPLICACAO No caso de ter uma férmula muito utilizada dentro do programa, o

uso (1) Executando o programa serd visualizado na tela o Menu para escolher
qual é o célculo g efetuar. O usuério deverd introduzir o codigo da
funclo que deseja.
(2) Respondendo & mensagem visualizada na tela, o usuério devera intro-
duzir o argumento. Em seguida apareceréd o resultado na tela. Assim,
se O usudrio pressionar a barra espagadora, serd visualizado o
menu novamente.
PROGRAMA EXEMPLO
18 "¥£fVALOR DEFINIDO PELO USUBRIO%%% -
28 DEFFNACA,B, CO=BQR(B 240 2-2KkEXCHCOSCA¥T. 1415926541807

e
4@
54
68
Ta
86
24
1849
118
124
135
148
154
168
165

usudrio poderé deixa-la definida através da instrugio DEF FN, assim nfo
serd necessério repeti-la cada vez que for utilizada. Bastara indicar o
nome da funcéo e o argumento para poder calcular.

Aqui, como exemplo, vamos apresentar uma funcdo de definicdo do
usudrio que executa o célculo da seguinte forma. Durante a execucio
do programa vocé introduz o argumento (informagdio de entrada) pelo
teclado, e o resultado sai na tela.

Funego definida
pelo usuario Argumento Resultado Férmula ‘
|
Disténcia entre erontos b ‘
< a a =+/b2 +c2 — 2bcosA
ZA
seno (°) d sin (d) sin(d) = sin(7/180%d)
| tangente ©) d tan (d) tan(d) = tan (m/180%d)
|secante {°) d | sec (d) sec(d) = 1/cos(m/180%d)
'cossecame () d cosec (d) cosec (d) = 1/sin(m/180%d)

DEFFHSHOD)=SINC3. 144592654, 400%D)
DEFFNTHOD)=TANC3.141592654,400%D)
DEFFNSCODI=4,008(2.144552654,180%])
DEFFHCOCD)=1¢SINC3.141592658,,100%D)
CEEEMENUSdkx
CL5:LOCATEE,5:FRINT"L:DISTANCIA ENTRE 2 FONTOS"
LOCATES, T:FPRINT"2:8IN(Gr, 3"
LOCATES, 9:PRINT"3: TANCGr, "
LOCATEG, 44 :PRINT"4:5EC(Gr, 2"
LOCATES, 43 :PRINT"S:COSECCRR, 3"
LOCATE?, 45 : INPUT"Gue céloule vocé quer fazer" ;¥
ONKGOSUBL9G, 260,300,346, 380: 4070468
507088
FRINT"FARA CONTINUAR PRESSIONE BARRA ESPACADORA"
IFINKEY$<>" "THEN1§S
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179 60T08%3

158 “%#4ROTIHA DE DISTANCIA EMTRE 2 POMTOS#®%

198 CLS:LOCATEL,S:INPUT"COMPRIMENTO DD SEBMENTO B“; B
288 LOCATEL, 7:INPUT"COMPRIMENTO DO SEGMENTO ¢";¢
218 LOCATEL, 3: IHPUT"RHBULD B,/C";R

220 G=FNACAR,B,C)

238 LOCATEL,14:PRINT"DISTANGIM DO SEGHENTO A=";Q
249 RETURN

258 “KEEROTIHA DO SINCGBr, 2%%%

268 CLS:LOCATES,S:INPUT"ANBULOCGPr, 3" D

278 LOCATES, V:PRINT"SING";D;")=" ;FNSN(D

288 RETURN

298 “%XLROTINA DA TAN(Br. %%

388 CLS:LOCATER,S:INFUT"GNGULD(Gr, 3D

318 LOCATES, T:PRINT"TANC" "Gr., " ;"=  FNTH{D)

328 RETURN *

338 “#%AROTINA DA SEC(Gr, 2ik3

348 CL3LOCATES,S:INFUT"ANGULOCGEr, 2" D

358 LOCATEZ, T:PRINT"SEC(";L;"2=";FNSC(D)

358 RETURN

378 "XEXROTINA DR COSEC(Gr, k4%

388 CLE:LOCATESZ,S: INPUT "ANBULO(Gr, 2" ;D

398 LUCATES, T:PRINT"COSECC"; b "2=" ;FNCO(D)

488 RETURN
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FUNGAO USR
(Ordenacdo de strings em ordem alfabética).

EXPLICAGCAO Usando uma rotina em linguagem de maquina, vamos modificar a

uso (1) Executando o programa serd visualizada uma mensagem.
"0 N9 de palavras é = “. O usudrio poderd introduzir 2 e 1000 dados.
Em seguida aparecera “comece a introduzir palavras”, ap6s o qual
0 usudrio deverd digitar os dados sem se preocupar com a ordem,
(2) Uma vez introduzidos todos os dados aparecera na tela a mensagem
“Comegou”, dando inicio a ordenagdo.
Terminada a ordenacfo serdo impressas na tela as palavras introduzidas
j@ em ordem alfabética. Por Gltimo serd visualizado o tempo gasto na
ordenagdo em unidades de 1/60 seg. Se o nimero de dados for de ~ 100
levard poucos segundos. Se for ~ 1000 jé levard alguns segundos.
PROGRAMA EXEMPLO

18 EARAE ALk ke n

28 ‘% , #

3@ ‘% ORDENARGAD DE STRINGS %

48 "% ¥

SEOCRREEARRERERRERA AN R ha g

68 -

T8 CLEAREGOE, 5HFUGE : DEFINTR -2

88 DEFUSR=4HFGOG: WIDTH3A

?g INPUT"D No de palawras "INIDIMASC(NY

109 ¢

11@ “%%% Leitura da rotina em ling. méaquina 4%

iz2a -

138 FORI=BTO&HTS

148 REHDM:PDKE&HFBBMI.UaLE""&h"H}s)

158 HEXT

168 U=i =g

17e -

188 “%%% Introduédo de ralavras k4%

19m =

288 FRINT"comece a introduzir palavrgs®

218 FORI=1TON

228 PRINT"A$C";1; " o=" INPUTAS(])

258 NEKT

268

278 CXEE ordenaifo ¥id

280 -

298 AS(GI=" TEN = YARPTROAS () )

388 PRINT"Comgéou!":TIME=g

318 W=USROW)

328 U=TIME

338 FORI=1TON

ordenago dos strings armazenados em A$(1) ~ A3 (N), recolocando-os
em ordem alfabética (segundo a ordem dos codigos ASCII de caracteres),
a alta velocidade.

Neste programa o contetido de A$(1) até AS$(N), ¢ introduzido através
do teclado em qualquer ordem, O usudrio poderd pensar em outros
aplicativos usando a mesma rotina em linguagem de méquina.
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348 PRINTUSING"& [ e
358 NEXRT:PRINT:PRINT"R ordena¢éo demorou "
355 FRINTU;",66 SEGUNKDOS"

368 ENI

i

388 “kRE%Rotina em lingsgem de méquinakdd
3%8 7

46@ LATAZ3,23,5E,23,55,05,D0D,E4
4i¢ DATADD,SE,FE,DD,56,FF,1B,0D
428 DATAHES,DD,46,88,00,4E,83,D0D
434 DATAHEE,B4,DD,66,85,E5,FD,E1
448 DATATE,DD,6E,81,0D,66,82, 56
458 DATASE,18,28,3R,85,28,37,8D
460 DATHZB,88,23,FL,23,FD,7E, 89
478 DATHL18,ED,DD,2B,1D,28,1D,28
483 DATADD,7E,86,0D,46,43,0D,7@
433 DATABE, DD, 77,83,0D,7E,87,0D
S08 DATR46,84,0D,76,87,0D,77,84
549 DATADD,TE,832,0D,46,85,00,78
$28 DATWBB,DD,T7,.6%,15,RB,DD,EL
536 DRTRDD,23,DD,23,1D,23,1B,7HR
DATRB3Z, 20, 9C,C9
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INSTR

UCAOQ LINE

(... Desenho de uma arvore)

EXPLICACAO Vamos desenhar na tela uma drvore com seus galhos nascendo da terra

e crescendo em diregio ao céu, Variando o comprimento ¢ o angulo
do galho o usudrio poders modificar a arvore.

PROGRAMA EXEMPLO
18 “REREEERELLE
28 ‘% #
38 ‘4% ARVORE %
48 ‘% %
3B CEREKREEEELE
68 SCREENZ:CLS
T8 LL=45 4¥%comprimento inicial do galho
88 KK=4,5 ‘%¥%%taxa de srescimento do galho
98 RR=28 “*¥%¥iineulo do galho da esquerds
188 RL=20 “#%%irgulo do galho ds direita
118 N=g: AN=90: SIZE=LLEKK: PP=ATN(L1)%E, 368
129 DImMIczay
130 LINE(128,198)-5TEP(Y, -LL)
148 I(N)=8:AN=aN-24RR-RL
138 AN=HN+RR+RL
168 GOSUBZSE:LINE-STEP(-%, -%3
178 N=N+1:S1ZE=51ZE%KK
188 IFSIZE>LGTHENL4D
198 HN=N-1:51ZE=SIZE,KK
280 GOSUB25B:LINE-STEP(K, Y
248 ICN)=LCN)+1:IFICNY¢ZTHENLSH
228 AN=AN-RL
238 IFN{YBTHENL98
248 G0T0Z49
258 EA=AN%FF
268 R=COSI(RAIKSIZE : Y=SIN(RAIESIZE
27@ RETURN
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ENTRADAS E SAIDAS DE ARQUIVO

(Desenhar na tela/Guardar o desenho da tela em fita)

EXPLICAGAO Operando a tecla cursor, desenha-se na tela no modo grafico de Alta

uso

Resolugdo, comprimem-se os dados e guardam-se em fita. A tela
gravada em fita poderd posteriormente ser recarregada e corrigida. A
cor utilizada no desenho deste programa é: fundo azul (4), frente
branca (15) e o contorno azul claro (7).

(1) Executando o programa serd visualizada a mensagem '“carrega (s/n)"’
que pergunta ao usuério se ele vai carregar os dados da tela que estdo na
fita ou se vai criar um desenho novo.

(2) No caso de efetuar o carregamento pressiona-se ''S”, caso
contrario "N”.

No caso de introduzir “S”, os dados do desenho deverdo ter sido
previamente gravados na fita. Introduzindo “’S’* os dados da tela que
estdo na fita aparecer&o na tela novamente,

(3) Esperando alguns segundos aparecerd um cursor vermelho em
forma de cruz no meio da tela. Experimente ficar com a tecla 1
pressionada por algum instante. O ponto vermelho que estava embaixo
do cursor é LP (ponto de referéncia). Vocé poderd agora desenhar
e apagar utilizando as teclas abaixo:

Move o cursor para cima. Se estiver no modo de desenho, serd
tracada uma linha conforme o seu movimento.

Move o cursor para baixo. Se estiver no modo de desenho, serd
tragada uma linha conforme o seu movimento.

Move o cursor para direita. Se estiver no modo de desenho, seréd
tragada uma linha conforme o seu movimento.

Move o cursor para esquerda. Se estiver no modo de desenho
tragard uma linha conforme o seu movimento.
Pressionando =k

: 0+ LR+
cursor mover-se-a na diagonal.

st Posiciona 0 modo de desenho. Depois disto, ao mover
o cursor, serd tracada uma linha conforme o seu
movimento.

Posiciona 0 modo apagamento. Depois disto, ao mover
o cursor, serd apagada a linha conforme o seu movimento.

Posiciona o modo de movimento do cursor. Dentro
desse modo, pod ar linhas com F5| e pintar
o desenho com

Muda o LP para a posicdo do cursor.

Sem mudar o LP, traga a linha do LP até a posigdo do
cursor. Nesse momento, se estiver no modo apagamento,
apagard a linha ou os pontos tracados entre LP e a
posicdo do cursor.
Se mover o cursor pressionando a tecla, o usuério poderd
pintar ou apagar uma area grande.
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VPEEK
valor de (Q) ~(15)

Formaem que os
dados s&6 guardados

Traga a linha do LP até a posicao do cursor, e se estiver
no modo apagamento, apaga do LP até o cursor.
Move o LP para a posicgo do cursor.

TAB Pinta (chapado) o interior da linha que cerca a posicdo
do cursor.

Guarda o Arquivo de Dados na tela, sob o nome “dados”’

em fita cassete,
NOTA: Os dados da tela ficam guardados da seguinte forma:

CANTO —
SUPERIOR
ESQUERDO
DATELA

1. 0
4
Te. 00y 2 & 6,

1x0 5x0

(Como é contado a partir
de 0, se houver 1 zero,
vira indicado como 0,0)

Como normalmente o desenho da tela tem bastante drea vazia, guar-
dando na fita segundo esse método diminue-se bastante a quantidade
de dados.

PROGRAMA EXEMPLO

¥

18 “RERRRLLARARAR AR LRtk g
i 2

1

‘% sditor de desenhos ¥
=" ¥
CEREEERRRARE R R R R A ks

DEFINTRA-Z:DINAS(2)

B8 AECBI="" QS (L)="AAFT "+CHREC1R)

38 Agldo=

RE(LI+CHRE (L) +CHRE(Z I+ CHRS (12

188 AS(2)="D%"+CHREC(LEB)+" ‘A" +CHRS (2
118 A$(21=R3(Z2)+CHRE(SI+CHRECD )

128 INPUT"carregal(s,n)"; Y4 SCREENZ
136 IFYEL3 "5 "ANDYS<>"s"THENZER

149

150 “%4%% carreys dados %%%

168
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178 OPEN"dados"FORINPUTRE#L:AD=0
188 INPUTHL,A

198 IFA=BTHENINPUTS®L, 2:Aab=AD+Z
288 IFACYBTHENYPOKEARD, A

248 Aab=Aal+l

228 IFADLA144THENIBRELSECLOSE

24@ ‘EE% montar desenho Ai

:nu FORI=8492T014335

278 YWPOKEL, 244 NEKT

288 AT=STRING$(2,46)

298 SPRITES(B)=A$+CHRS$(238)+As+CHRS$(B)
3688 AF=5TRINGS(3, 82

246 SPRITESC2) $+CHR$(“4)+FHE$(24)+Q$
28 A=128:Y=956:K5=¥ Y5=" :F=8

‘k4% sensor de Leclas ¥R

S s ST BN
D

=2
3
3
3

OUTLTE, CINP(LTEIANDEHFBORE
A=INP{1697X0R2ES

oUTATE, (INP(LTA)ANDEHFE)IORT
393 B=INP(16%9)40R2ES

480 CLHANT LG =18 R CH2E )

444 CH(CAANDLZE) =128 % (K2
428 Y=Y-(CAAND3Z=320%(Y>8)
436 Y=Y+{{AANDES)
445 PUTSFEITE@,(”~
458 PUTSPRITEL, (¢
PUTSFRITEZ, (K5~ &5 32,8
Hi=CABNDLE ) 74

IFN!{=8THENS1@
F=N!:SFRITE#(1)=f$(F)
IFN!=.5THEN3Z2®

IFE=GTHEN3ED

IFB=4THENKS =X 1 ¥S=Y  50T03
IFE>ZTHENEES
LIN:f?aAVBW"(K,#),“13*(F<2}~4$EF=2:
[FE=3THENKS=K ¥E=Y:6G0TO36A

IFB STHENPAHINT (X, Y3,15: G0OTO368
IFE=1Z3THENGUSUEE4H

IFF=4THEN3EH

PSETCH, Y+l3, -15%(F=10~4R(F=2)
GOTO36E

Fa
-1 O
b

S S S S S S

“FE¥szluvar dadosEiE

3 O AR R WA LA WA WA WA WA LA B B B

AD=8:0PEN"dados"FOROUTPUTASH#L

=WPEEK(AD): IFE=QOTHENE9S
FRINT#1,E;

AD=AD+1: IFADKSL144THENESH
L E:RETURHN

=8: IFYPEEKC(AD+B192)=244THENT2H
VPOKEAD , 255 :VPOKEAD+81492, 244
B0TOESY

el

@

OD oD 00 -1 00 A o G0 B0 BR D0 00 -1 O A B G BB S 00

e B e B R i R B o

P B e
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SIFADYE14BTHENTEDR : =
: YFEEK{AD+E192)

.
Ee
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) TABELA DE
H&TBIT ~ensAGEM DEERRO
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Cédigo

Mensagem

Descricdo

1

“NEXT"” SEM “FOR”

ERRO SINTAXE

“RETURN" SEM “GOsUB"”

SEM “DATA”

FUNCAO ILEGAL

OVERFLOW

FALTA MEMORIA

N@ LINHA INEXISTENTE

/NDICE FORA DO LIMITE

“DIM”REDEFINIDO

DiVISAQ POR ZERO

Em uma instrucdo “NEXT"' uma varidve! no =
corresponde com nenhuma outra previzamen=
executada, ou entdo uma instrugo "NEXT " ou=
ndo é precedida pela FOR corresponden=

Foi encontrada uma linha contendo uma segies
cia incorreta de caracteres (por exemplo: 2=
fechar parénteses, comando com erro de sintzx=.
sinais de pontuacHo erradas etc.).

Foi encontrada uma instruggo RETURN s=m =
sua correspondente GOSUB prévia.

Foi executada uma instrugdo READ guando =
nao existe instrugdo DATA com dados aindz nso
lidos durante o programa.

Um parametro que estd fora da faixa foi passaco

para uma fungdo matemdtica ou parz um=z

fungdo string. Esse erro também pode acontscsr

como resultado de:

1. Um rndice negativo ou extremamente grance.

2. Um argumento negativo ou zero usado pars
LOG.

3. Um argumento negativo usado para SCR.

4, Um argumento improprio usado em MIDS,
LEFTS, RIGHTS, INP, OUT, PEEK, POKE,
TAB, SPC, STRINGS; SPACES, INSTRS ocu
ON...GOTO.

O resultado de um célculo é grande demais
como para ser representado no formato nume-
rico do BASIC.

QO programa é muito longo, tem excesso de
arquivos, tem excesso de lagos FOR ou GOSUE,
tem excesso de varidveis ou expressdes muito
complexas.

Faz-se referéncia 2 uma linha inexistente em
uma instrugdo GOTO, GOSUB, [F..THEN_.
ELSE.

Um elemento de arranjo foi definido com um
fndice que estd fora das dimensdes pré-fixadas
para esse arranjo ou entfio com um numero
errado de fndices.

Duas instrugSes “DIM” foram dadas parz o
mesmo arranjo, ou uma instrugdo “DIM” foi
dada para um arranjo depois que a dimens3o
“default” de 10 foi fixada para esse mesmo
arranjo.

Foi encontrada uma divisdo por zero em umaz
expressdo ou entdo uma situagdo na qual @
€ elevado a uma poténcia negativa.
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Cédigo

Mensagem

Descrigdo’

17

19

20

21

22

23

24

DIRETO ILEGAL

TIPO DESIGUAL

FALTA AREA 'STRING’

"STRING” LONGA

“STRING" COMPLEXA

NAO CONTINUO!

FUNGCAGC NAQ DEFINIDA

ERRO/PERIFERICO

ERRO / VERIF.
“RESUME*

“RESUME"” SEM “ERROR”

ERRO INDEFINIDO

FALTA OPERANDO

Uma instrucdo que é ilegal no modo direto foi
introduzida como comando no modo direto.

Foi atribufdo um valor numérico a uma varidvel
string ou vice-versa, ou entfo, uma fungio que
espera um argumento numérico recebe um
argumento string ou vice-versa.

As varidveis string fizeram com gue o BASIC
supere O espago de membria disponivel. O
BASIC posiciona os strings dinamicamente
conforme as necessidades, até ficar sem meméria
disponivel, Pode-se usar a instrucdo CLEAR para
criar maior espago livre.

Tentou-se criar um “string” com mais de 255
caracteres.

Foi criada uma expressio “string”’ excessiva-
mente longa ou complexa. A expressio devers
ser partida em expressdes menores.

Tentou-se continuar um programa que:

1. Tinha sido detido devido a um erro.

2. Foi modificado durante um “BREAK” na
execugdo, ou

3. Néo existe.

Foi chamada uma fungdo definida pelo usudrio
(FN) sem antes té-la definido através de uma
instrucdo DEF FN.

Aconteceu um erro 1/0 em uma operagdo de
disco, cassete, impressora ou TRC. Este & um
erro fatal, isto é, o BASIC nio consegue se
recuperar deste tipo de erro.

O programa na meméria ¢ diferente do pro-
grama salvo na fita cassete.

O BASIC entrou numa rotina de tratamento
de erros que nfio contém a instrugio RESUME.

Foi encontrada uma instruggo “RESUME" antes
de ter entrado numa rotina de tratamento de
erros,

N&o existe mensagem de erro disponivel para
a condicdo de erro existente. Isto é causado
normalmente por um ERROR, com um codigo
de erro indefinido. i

Foi encontrada uma expressio que contém
um operador sem o operando correspondente
a sequir.
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25
28

49

51

52

53

54

55

57

58

59

LINHA MUITO LONGA

ERROS INDEFINIDOS

ERROS DO DISK-BASIC

CAMPO MAIOR

ERRO INTERNO

N9 DO ARQUIVO

ARQUIVO NAQ EXISTE

ARQUIVO ABERTO

FIM DO ARQUIVO

NOME ARQUIVO

COMANDOQ
DIRETO/ARQUIVO

ARQUIVO SEQUENCIAL

FALTA “OPEN"

Foi introduzida uma linha com excessivo ni-
mero de caracteres.

Esses codigos ndo tem defini-
¢Oes. Foram reservados para
futuras expansBes do BASIC.

Uma instrugo FIELD tentou posicionar maior
namero de bytes dos que foram especificados
para o comprimento “record” de um argquive
aleatério (255 bytes). Ou entdo, o fim de um
buffer “FIELD” foi encontrado enquanto esta-
va-se fazendo I/O seqiiencial (PRINT #, INPUT=
a um arquivo aleatorio.

Erro provocado por alguma situagdo ndo prevista
pelo interpretador BASIC.

Algum comando ou instrugdo faz referéncia
um arquivo para o qual ndo foi dado previ
mente o OPEN ou entdo o NQ estéd fora da fat
fixada para o N® de arquivos, através do
MAXFILES.

b Y w

Um comando LOAD, KILL ou OPEN faz refe-
réncia a um arquivo ndo existente no disco.

Tenta-se abrir, através de uma instrugfio “OPEN"
um arquivo que ja tinha sido aberto, ou ent3o
dé-se um KILL para um arquivo aberto.

Foi executada uma instrugdo INPUT apos tod
os dados ja terem sido introduzidos, ou para
arquivo nulo (vazio). Para evitar este erro, u
a funcdo EOF a fim de detectar o fim do arqui

Foi utilizada uma forma ilegal na definicdo do
nome do arquivo usada em LOAD, SAVE, KILL,
NAME etc.

Foi encontrada uma instrugdo direta enquanto
estava sendo carregado (LOAD) um arquivo
formato ASCII, O carregamento do arqu
terminado.

Uma instrucdo prépria para o acesso aleatorio =
dada para um arquivo seqiiencial.

O arquivo especificado em um PRINT=
INPUT # etc., ndo foi aberto através do OPEN
correspondente.
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60

255

ERROS INDEFINIDOS:

Esses erros ndo estfo definidos. O usudrio poderd fazer a sua propria definigdo

de codigos nessa area,

Essa drea poderd ser utilizada
Periférico.

por algum dos periféricos. Consulte Manual do
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GUIA DE REFERENCIA RAPIDA

NOTAGAC DE FORMATO

Todas as letras que dentro do “formato”
digitadas através do teclado exatamente na mesma forma e

vierem escritas em mailisculas, deverde ser
que aparecem neste guia,
idos pelo usudrio.

Todos os sinais de pontuagao, 4 excegao dos colchates & parénteses angulares, deverao

ser digitados exatamente da mesma forma em que esté indicado no formato. lsso e
aplica aos [aliie g virgulas, parénteses, dois pontos, ponto e virgula, etc

represtntam expressdes numéricas,

varidveis ou

2. Os elementos entre parénteses angulares ( ) deverdo ser def
3. Os elementos entre colchetes [ ] sdo opcionais.
a4
5. "X, "Y' e “Z" ou “expressio”
constantes
6

"X$", “Y$" e “Z8" ou “string” representam expressdes alfanuméricas.

plano ] |, ¢ cor do funda
21, ¢ cor da moldura ¥}
ONT

COPY "¢ dispositivas  :
{ nome do arquiva-1)*
[ TO “(dispositiva ) :
{mome do arquiva-2) * |
COS ((expressdo })
SAVE “(nome do arquivo
1" [, { relagdo “baud’ )]
CSNG ((expressao 1)

GSRLIN

CVI {(string })
CVS ({string 3
CVD ((string })

DATA (lista de constantes )

DEF FN (nome) | ((lista de

parametros) )

¢ definicdo da funcio)
DEF INT (listz de letras)
DEF SNG ( fista de letras }
DEF STR (lista de letras )
DEF DBL (lista de fetras !
DEF USR [(digito)] =

(expressdo inteira
DELETE [{ NO de linha

inicial )]
L — {N? de linha final }]

Comando

Instrugio

Fungio
Comando

Funcio
Varidvel
do sisterna
Funcio
Fungio
Fungio

Instrugo

Instrugio

Instrucdo

Instrucio

Comando

Formato Tipo Descrigio

ABS ((expressin )} Funcdo | Valor absaluto da expressdo,

ASC ((string 1) Funcdo | Valor ASCIl do primeiro caractere da 5

ATN {( expressdo )} Funcdo | Arco-tangente da expressgo.

AUTO [( N9 de linha /| Comando | Geragda autamética dos nimeros dé linha.

[, Cincremento b}

BASE ((n)) Variduel | Endereco atual do incic de cada tabela,

dosistema

BEEP Comando | Gerago do som de “beep”,

BINS (<texprossao:) Funcio | String que representa o valor bindrio de n.

BLOAD “(didpositivo ) : Comanda | Carrega na meméria um programa em lingua-
(nome do arquivo » gem de maquinz 3 partir do dispasitivo espe-
[,R] I ¢ offser)] cificado.

BSAVE " dispasitivo Comando | Salvar um programa de linguagem de maquina
¢ nome do arquivo . localizado entre os enderecos indicados atra
{enderea inicial ), vés do dispositivo,

(enderago final )
[, t endereco de
execugdo )y

CALL (nomedainstrugio | Instrugio | Chamar uma instrugdo expandida de um car-
expandida ) ‘tucho ROM.
[(lista de argumentos )|

CDBL ({ expressio | Funcdo | Converte a expressdo em um nimero de dupla

precisio.

CHRS [<expressaos) Funcio | Fornece o caractere tujo cédigo ASCIl ¢

= <expressin>.,

CINT (¢ expressao 1) Fungio | Converte a expressac em um nimero inteiro,

CIRGLE(X,Y).traio}f (cor’] |Instrugio | Desenha uma elipse com o centro, raio, cor,
[ A&ng.inisial) ][, (ang. final dngulos e relagdo entre raios especificados
[, { relacdo de raios }|

CLEAR [{ espaco string ) Instrucdo | Zera todas a5 varidveis numéricas, anula todas
1. (localizacdo méxima ]} as varizveis alfanuméricas, fecha todos os

arquivos ‘e, opcionaimente fixa o limite da
memoria,

CLOAD | * (nome do Comando | Carrega na memoria um programa BASIC de
arquivo ums fita cassete,

LOAD? [ “ ( nome do Comando | Compara e verifica se o programa da membria ‘
arquivo )" & iguai a0 da fita cassete

CLOSE || #[{N®do arquiva} | Comando | Fecha um ou mais arquives
L,{=] (N9 doarauivo))...| de meméria associados.

cLS InstrugBo | Limpa a tela grafica.

COLOR {{cor do primeiro | Instrugdo | Define as cores da

Continua com 2 execucio de um pr
apts um BREAK ou um STOP,
Copiar um arquivo em d exe

Cosseno da express3o em radianes.
Salvar em fits c

resicente na memariz
Converte 2 expressio
ples precis3o,
Fornece a coorgenada vertical do cursor.

em um ndmero de Sim-

Converte um siring de 2 caracteres em um

aracteres, em um

Converte um siring de B
nimero de dupia precis3o.
2ntes numéricas ou alfa-
o acessagas através de uma

caracteres em um

aveis como inteiras,

pla precisio ou alfa

{nemedoarquivo) "R |

Formato Tire Descrigio
DM { varidvel ) ( indices)) | Instruco | Especifica os valores méximos para os (ndices
Lvarigvel ) (fndices) ... | de varidveis “arranjo”, e determina corres-
ements 25 suas posigdes de armaze-
namento,
DRAW {string ¥ Instrugio | Dessnha uma figura na tela conforme a Lin-
guagem Macro Gréfica
DSKF {¢ NQ de acionador Fungio | Fomece o espaco fivre em um disco flexivel,
de disco )}
END Instrucdo | Termina 2 execucdo de um programa, fecha
todos oz arquivos ¢ volta a0 nivel de co-
ndos.
EOF ({NQ do arquivo ) Fungfo | Assume o vaior (—1) quando o fim do arqui-
o sequencial € alcangado, Caso contrario
vaie {0).
ERASE (lista de varidveis Instrucio | Elimina “arranjos” de um programa.
arranjo
ERL Funcio | Fornece o N2 de linha do programa no qual|
o BASIC verificou um err
ERR Fungio = o codico do emo descoberto pelo
sasic
ERROR (codigodoerro) | Instrucdo | Simula 2 ocomréncia de um 1o ¢ gera con-
ssquentemente a2 mensagem de erro corres-
pondente,
EXP (( expressio }) Funcio | Eleva 2 consiante & & poténia indicada por
expressio
FIX ((expressio ) Funclo | Formece o intaira truncado da expressdo,
FIELD | #]{X).(Y}AS |Instrucso | Divide o buffer para um arquivo aleatério
(Y$) [, (Z)AS(2S) ] no disco.
FILES ' dispositiva) - Comando | Fornece o diretorio de um disco.
{nome do arquiva 2" 1
FOR (varigvel )= (X ) Instrugio | Permite que uma série de instrucdes sejam
TO(Y)[STEPZ | executadas dentro de um lago um determi-
NEXT [{ varidvel )] nado nimera de vezes.
FRE [ argumento ) Fungfo | Fornece o NO de bytes livres ainda ndo utili-
zados
GET[ #{N%doarquivo) | Instrucdo | Ler um dade de um arquive aleatério gravado
[, {N© do dado ] em um disco,
GO SUB (N© de finha ) Instrucio | Provoca o desvio para uma sub-rotina e
RETURN [{NO de finha }] depois retorna. Se o { N de linha ) apos
o RETURN ndo estiver especificado,
retorno se produz para a primeira instrugdo
posterior 20 Ultime GOSUB executado
GOTO (N de linha Instruedo | Desvio da sequéncia normal do programa pera
uma linha determinada.
HEXS ({ expressdo )} Funcdo | Converle um nimero em um string hexade:
cimal.
IF Cexp.) THEN Cinstruciol | Instrugdo | Tomada de deciséo canforme o fluxo do pro-
NO de linha } [ ELSE grama, baseado o resultado fornecido por
instrucdo/NO de linha ] uma expresso.
INKEYS Funcdo | Fomece um string de 1 caractere introduzido
E através do teclado ou um string nula quando
ndo houver introdugio.
INP ({ ndmerode “port” )} | Funcio | Fornece o byte lido no “part” indicedo.
INPUT [“string mensagem) | Instrucdo | Permite entradas através do teclado durente
2} Clista de varigveis ) 2 execusdo do programa.
INPUT = (N do arquivo}, | Instrucdo | Lé dados através de canal especificado e os
{lista de varidveis ) atribui a varidveis do program:
| INPUTS ((n) [, [ #]{N%do |Funcfo | Fornece um string de n caracteres lid atraves
arquive )| do teclado ou de um arquive.
INSTR ([1 ,{X8),(28)) |Fungio | Fornecea posigio na qual se encontra o carac
tere 2§ dentro do string XS,
INT ({ expresso ) Funcio | Fornece o valor do maior inteiro menor ou
igual 3 expressio,
INTERVAL ON/OFF/STOP | Instrugio | Ativa, desativa ou suspende o controle sobre
um intervalo de tempo transcarrida,
KEY {NO da tecia de funcdo | Comando | Define um string para uma das teclss de
}, “{string } fungdo.
KEV LisT Comanda | Lista o conteudo de todes as teclas de fungdo
programaveis,
KEY ((NQ da tecla de funcdo)) | Instrucdo | Ativa, desativa ou suspende a interrupsso
ON/OFF/STOP provacado por uma tecla de funcio
KEY ON/OFF Instrugio | Ativa ou desativa 2 visualizagéo das teclas de
funcdo na 242 linha da tela.
KILL * dispositivo 1 : Instrucdo | Apaga um arquivo de um disco flexivel.
(nome arquivo s
LEFTS ((string ), (n)) Funedo | Fornece um string farmado pelos n saracteres
da esquerda do “string”
LEN ({string J} Funcio | Formece o nimero de caracteres existentes
no string.
| LET | Cvaridvel b= Instrugdo | Aribui o valor de uma expressdo a uma
{expressio ) variavel, LET pode ser omitido.
LINE[STEP } (1, ;)] = |Instrucdo | Traca uma linha reta ligando 65 dois pares
[ STEP | [(xs, v21] de coordenadas (x, y). B provocard o tragado
[, { oodigo de cor )] de um reténgulo e BF pintaré ¢ retdngulo na
LF1] cor definida,
segem | Instrugdo | Atribui uma linha inteira (de 3té 254 carac
String”) ] variduel string) teres) introduzida pelo teclado a wrma varid
el string.
LIST [(N© d linha) [ — Comando | Lista na tela todo o programa BASIC ou
[¢Ndelinhat] ]| parte dele.
LLIST [{ N© de linha ) [ — Comando | Lists ne impressora todo o programa BASIC
1¢N9 de linha | | | au parte dele,
LOAD "t dispositivo ) : Carrega na_meméria um programa BASIC

Comando

larquivo ASCII} proveniente do dispositivo
periférico




Formato Tipe Descrigdo Formato Tipo Descrigio
LOC (¢ N9 do arquive ) Fungdo | Fomece a localizaco atual dentro de um | |PUT[#]{NOdearquivo} | Instrugfio | Escreve um dado do buffer em um arquivo
arquivo, [, (N9 do dado)] aleatério em disco flexivel
LOCATE [< XLOYY Instrucdo | Envia o cursor pera uma posicdo dada na tela, [ [ PUT SPRITE (plano dosprite} | Instruclio | Insere um determinado sprite na tela.

Lz indicada por (x, y). Z indica se o cursor deve [[STEP1®X, Y[, {cor)]
ser visivel 0 [, {N® do sprite}]

LOF (¢ N© do arquivo)) Fungdo | Formece o comprimento de um arquivo, em HEAD { tista de variveis ) Instrugdo | Lé uma constante de uma instrugdo “DATA"

NO de bytes. B « atribui 8 uma varidvel.
LOG ({expressic ) Fungio | Fomece o logaritme natural da expressdo. REM [{ observagdo )] Instrugdio | Permite inserir comentérios dentro da lista-
LPOS (X 1) Varidvel | Fornece a posicao atual da cabega da imprés- gem do programa.
dosistema | sora dentro do buffer da impressora.
LPRINT[(listadeexpressdes} | Instrugdo | |mprime dados em uma impressora,
LPRINT USING (expresséo | Instrugfo | Imprime dados em uma impressora usando [ | RENUM [[(novo nimero)] [{ Comando | Permite a renumeragso de linhas do programa.
string ¥ ; ¢ lista de um formato determinado. [¢velho numero)]

expressdes ) {, tincremento }]]]

LSET(X$)=(YS) Instrugo | Preenche comegando pela esquerda a varidvel RESTORE [( nGmero de Instrugio | Permite que a instrucio DATA seja relida a
S com 0 conteddo da varidvel YS. linha)] partir de uma linha especifica.

MAXFILES = (expressio) | Instrucdo | Especifica o nimero maximo de arquivos [ | RIGHTS (£ XS), (n)) Fungdo | Fornece um string composto pelos n carac-
abertos a0 mesmo tempo. teres da direita de X3,

MERGE d\San\(wu): Comando | Anexa as linhas de um programa ASCIl ao | | RND (¢X ) Fungio | Fornece um nomero aleatdrio compreendido

{ nome do pr # programa atualmente na meméria. entre Qe 1.

MIDS (X8 % 17,0 1) | Funcio | Porases ums expresssoafanméricacompasta | | RSET (X8)={Y8) Instrugio | Presnche, comecando pela direita, a varidvel
de caracteres, comegando na posicio | de X§. X8, com o contetido da varidvel YS.
MIDS {{string 1. n [, m Instrugdo | Substitui uma parte de uma variével alfe- [ | RUN [(dispositivo) :(nome | Comando | Roda o programa existente na meméria ou

(string 2) numérica com uma outra Ou COM uma cons- do programa)] [{ X 1] carregado de um dispositivo periférico.
tante. SAVE “(dispositivo ) : Comando | Transfere um programa BASIC carregado na

MKIS ({ valor )} Fungdo | Converte um inteiro em um string de 2 carac- {{ nome do arquivo }] memoria para um periférice.
teres. SCREEN [{ modo )] Instrugio | Define o modo de trabalho na tela, tamanho
MKSS ({ valor ) Fungfo | Converte um valor de simples precisio em {, { dimensdo dos sprites }] dos sprites, estaliclos das teclas, velocidade de
um string de 4 caracteres. [. {som)] [, { velocidade wansmissdo a0 gravador e tipo da impres-
MKDS {{ valor )} Fungfo | Converte um velor de dupla precisio em um do gravador ] sora usada
string de 8 caracteres. 1, { tipo de impressora )]
MOTOR [ ON 1/[ OFF ] Instrugdo | Ligaidesliga o gravador. SGN(X] ~ Funcio | Assume o valor 1 quando X ) @ e —1 quando
NAME “{ dispasitivo } : Instrucdo | Mudar o nome de um arquivo no disco. X (0,
{nome arquivo 1) SIN (X) Funcio | Fornece o seno de X em radianos.
AS “(nome arquivo 2 ¥ SOUND ¢ registro de GSP), | Instrucdo | Insere um valor em um dos registros do gera-
NEW Comando | Apagar da memoria um programa BASIC (dado ) dor de som programével.
completo. SPACES 1< X Fungfo | Fornece um string de X espagos.
OCTS (¢ expressio )} Fungdo | Fomece uma representagio octal do nimero | | SPC ({1 ) Funcdo | Imprime | espacos na tela.
decimal dado como argumento. SPRITE DN/DFF/SYOP Instrugdo | Ativa, desabilita ou suspende o controle do
ON ERROR GOTO (N2de | Instrugdo | Habilita uma rotina de tratamento de efr0s. BASIC sobre a coliso entre sprites.
linha ) RESUME SPRITES ((NOdo sprite)} | Varidvel | Define o desenho do sprite,
ON { expressao } GOTO Instrugdo | Provoca um desvio para uma das diversas dosistema

(lista de NO de linha ) linhas _especificadas, dependendo do valor | | SQR (X Fungfo | Fornece o valor da raiz quadrada de X.

ON (expressio } GOSUB Fornecida pela expressio, STICK ((X )} Fungfo  |Fomece a posicio de um joystick ou o
{lista de NOS de linha ) estado das teclas de
ON INTERVAL = (intervalo | Instrugdo | Define o NO de linha a ser executado em cada controle do cursor. g |

de tempo ) GOSUB ¢ NO ciclo de interrupodo da méquina especificado Valores da funcio sl

de linha por {intervalo de tempo ) 50208
ON KEY GOSUB Instrucdo [ indica o NO de linha de inicio das sub- %

{lista do NO de linha » rotinas gue devem ser seguidas caso ser 5

pressionada uma das tecles de funcdo STOP Instrugdo | Interrompe a execugfo do programa e voita

ON SPRITE GOSUB Instrucdo | Indica o endereco da desvio caso aconteca 2a nivel de comanda
{NO de linha } colisda entre sprites, STOP ON/OFF/STOP Instrugdo | Ativa, desativa ou suspende o controle sobre
ON STOP GOSUB Instrucdo | Indica o endereco do desvio caso as teclas & situagio em que as teclas CTRL & STOP

N de linha ) CTRL + STOP sejam pressionadas simuita- séo pressionadas simultaneamente.
neamente. STRIG ((n)) Funcio | Fomece o estado do botdo disparador do

ON STRIG GOSUB Instrucdo | Define o NO de linha de inicio das sub- joystick ou da barra espacadora.

Clista do NO de finhas rotinas que devem ser seguides a0 serem| | STRIG ON/OFF/STOP Instrugdo | Ativa, desativa ou suspende o controle do
pressionados os botdes disparadores dos BASIC sobre o estade dos botdes disparadores
loysticks. do joystick, ou da barra espacadora

OPEN * { dispositivo } Instrugfo | Fixa um buffer para I/0 e define o modo | | STRS (X)) Fungio | Fomece uma representacéo alfanumérica da
[ nome do arquivo }] " que serd utilizado com o buffer. expressdo numeérica { X b,
{ FOR ¢ modo ] STRINGS [¢1),[(J}/(X8}]} | Fungdo | Formece um valor alfanumérico de compri-
AS [ # ] { nimero do mento |, contendo somente caracteres cujo
erquivo ) codigo ASCHI € J ou entdo o primeiro carac:
OUT {NO de “port'"), Instrucdo | Manda um byte para um “port” de saida tere do string XS.

(byte) ia méquina, SWAP (varidvel ), {veridvel } | Instrugfo | Intercambiar os conte(dos de duas va-
PAD ((n Fungdo | Famece o estado do “touch pad” (acessériol. ridveis.
PAINT [STEP ] [x, v} Instrucdo [ Preenche uma figura gréfica com uma cor | | TAB (1)) Fungdo Des pcar o cursor sobre @ mesma linha até

[, {vor] [, {cor da linha determinada. osi

de contorno H) TAN (X)) e

PDL((n)) Fungdo | Fomece o estado de um dos “paddies” dianos
{acessorio). TIME/TIME= 0 Varidvel | Inteiro gerado pelo timer interno do sistema.
PEEK (1) Funcdo | Lé o byte contido ne posico de meméria (1). dosistema
PLAY {expr. string 1) Instrucdo | Produz misica de acordo com 2 linguagem | | TRON/TROFF Comando | Ative ou desativa a fungfio de anlise passo
[, { expr. string 2 J[, { expr. macro de msica. pesso da execucdo do programa.
string 331 | USR [tdigito ] (X Fungio | Chama uma sub-ratina do usudrio em lingua-
PLAY ({ canal de voz 1) Funcdo | Fornece informacio sobre o estado dos canais gern de mdquina.
e voz VAL {¢string )} Funcio | Converte a representacdo string de um nd
POINT tx, y} Fungfo | Lé a cor de um pixel nos modos gréficos. mero em seu valor numérico.
POKE < endereco de Instrugfo | Escreve um byte dado em uma determinada | | VARPTR ((varidvel ) Fungio | Fornece o enderego do primeiro byte de
meméria }, { dado ) posico da meméria, dados identificado por { varidvel J ou o primei-
08 (1) Varidvel | Fornece a posigdo atual do cursor. ro byte do bloco de controle de um arquivo
dosisterna Varidvel | Contém o contetdo dos registros do VDP
PRESET [ STEP ] (x, ) Instrugdo | Desenha um ponto em um lugar determinado dosistema
[, { codigo de cor )] da tele, na cor especificada. VPEEK ((endereco VRAM ) | Funcio | Fornece o contedido de um byte da meméria
PRINT [(lista de expressdes)] | Instrugio | Impress#o de dados na tefa. de video.
PRINT USING " (string) ”; | Instrugiio | Impressio de strings ou dades numéricos | | VPOKE (endereco VRAM), |Instrugio | insere um valor determinado em um byte da
Clista de expresses ) sequindo um formata determinado. (byte memria de video
PRINT #{N° do arquiva), | Instrucdio | Escrever dados através de um determinado | | WAIT (port), (expressio Y5 | Instrugdo | Suspende a execugdo de um programa de

[ USING ¢ formeto de canal em um circuito sequencial . Cexpressio V 1] Ieitura atravds de um port até que [( bit

impressdo }] ; de entrada } XOR (Y ) AND (V)] fornesa

{lista de expressdes ) um valor diferente de zero.

PSET [STEP | Ix, y) Instrugdo | Atribui @ um ponto da tele uma cor deter-| | WIDTH (X} Instrucéo | Indica o N9 de posicdes dispan iveis em uma

[, { cédigo de cor ) ]

minada

| linha da tela




PRODUZIDO PELA EPCOM
EQUIPAMENTOS ELETRONICOS DA AMAZONIA LTDA.
AV. BURITI, 3650 - BLOCO A

DISTRITO INDUSTRIAL - MANAUS/AM
C.G.C. 04.155.123/0007-52 - INDUSTRIA BRASILEIRA




