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APRESENTACAO

Parabéns!!!

Vocé acaba de adquiriu mais um produto com a qualidade
Gradiente: o CT-80E - Cartfio 80 Colunas Editor.

Ele permitird que vocé use o seu Expert em muitas aplicagdes com
o video de 80 colunas e na edigo de textos com uma apresentagio profis-
sional.

Com o CT-80E instalado, o Expert passa a dispor de recursos como:

Telacom 1280 colunas em 24 linhas (permitindo o melhor desem-
penho de programas profissi (dBASE, § Ic, etc).

Edigao de textos com o poderoso edlmr de textos ASTEX. Isso sig-
nifica que, além de poder usar 0 micro com muito mais informagdes na tela,
vocé poderd redigir, formatar, imprimir ¢ armazenar seus textos ou
programas em fita ou disco.

Mas para usar 0 CT-80E de forma correta € essencial que vocé leia
atentamente este manual! Nele vocé encontrard informagdes importantes, al-
gumas essenciais.

O Capitulo 2 ensina como instalar o CT-80E no seu micro.

O Capitulo 3 trata do uso das 80 colunas, disponiveis quando o car-
tucho estd conectado ao Expert.

O Capitulo 4 aborda, passo-a-passo, a utilizago do editor de textos
ASTEX. E importante que voc8 leia esse Capitulo para poder tirar o maior
proveito dos recursos do ASTEX.




O Capitulo 5 é um resumo de todos os comandos disponiveis no
Editor de textos ASTEX.

O APENDICE I contém uma explicagdo de um recurso exclusivo
do ASTEX: os filtros e fontes, permitindo a vocé tirar total proveito de sua
impressora.

O APENDICE II contém a tabela de caracteres que 0 micro envia
para a impressora ¢ a tebela dos caracteres que aparecem no video. Serd
muito dtil quando vocé for elaborar seus préprios filtros ¢ fontes,



INSTALACAO DO CT-80E

O CT-80E necessita apenas do Expert e de um monitor de video
monocromatico para ser usado. ATENGAO! Nio ligue a saida do seu CT-
80E em uma TV. O sinal de video gerado pelo CT-80E serve, apenas, para
monitores de video. Se vocé possue um televisor com entrada de video com-
posto, vocé poderd conecta-lo a0 CT-80E. Porém a qualidade da imagem
gerada numa televisdo, mesmo que adaptada para video composto, deixa
muito a desejar. !

O Editor de textos ASTEX permite que seus textos sejam ar-
mazenados em disco ou fita. Entretanto, se vocé vai usé-lo na edigao de tex-
tos muito longos (contratos, ergamentos, relatdrios, trabalhos, teses, etc.)
aconselhamos o uso de um disk-drive para maior rapidez ¢ confiabilidade.
Se vocé possui um EXPERT DD PLUS j4 dispde de um disk-drive embutido
no mMicro.

O cartucho CT-80E deve ser conectado a qualquer um dos dois en-
caixes frontais do EXPERT (marcados com CARTRIDGE A e
CARTRIDGE B) ou mesmo a um expansor de slots.

Todas as conexdes devem ser realizadas com o equipamento DES-
LIGADO!

Observe rigorosamente a posigAo correta para a conexao na figura
Pyl




Sfigura 2.1 - Conexdo do CT-80E ao EXPERT,

CONECTAR
AO CARTRIDGE
AOUB

O conector RCA na parte frontal do cartucho deve ser ligado ao cabo
do monitor monocromdtico. Observe o detalhe na figura 2.2
figura 2.2 - A satda VIDEQ OUT

® VIDEO OUT

Uma vez feitas e checadas as conexdes, ligue 0s equipamentos ..



OPERANDO O CT-80E EM
MSX-BASIC

Um micro padrio MSX normal pode conter na tela de texto
(SCREEN 0) um méximo de 24 linhas com 40 caracteres em cada uma. Isso
totaliza 960 caracteres. Veja figura 3.1
figura 3.1 - Mdscara de tela em 40 colunas.




Apesar de suficiente em algumas aplicagdes, essa tela deixa a
desejar quando a visualizagdo simultinea de grandes quantidades de dados
é importante,

A possibilidade de usar até 80 caracteres por linha dobra para 1920
0 nimero de caracteres simultineos na tela (figura 3.2)
figura 3.2 - Mdscara de tela em 80 colunas

Planilhas de célculos, bancos de dados e editores de texto, os 3
softwares bésicos para microcomputadores a nivel profissional, tém suas
performances bastante melhoradas com o uso de 80 colunas. Na figura 3.3
apresentamos, dados na SCREEN 0 expandida para 80 colunas,

figura 3.3 - Exemplo de informagdes na tela de 80 colunas.

iles

HSXDOS ,SYS COMMAND .COM MED . YES MED  HLP LLIST .CRF LLIST .REL
LLIST _ .PRN LLIST CEH COMASTX . TRT COPYASTR.REL ETIGUETA.BAS COPYASTX.MAC
COPRSTH. HEX COPYASTH.BIN BSAUE ~ CON CHIP . BAS IRAW BQSTESTE X
COPYASTX.PRN LLIST  .MAC RW-DSK .MAC MBO COM L86 O MED L COM
CREFE9 L1839  .CON CONPILE .BT TABELA DU ERINCAND. GE! FiL‘ﬁm J5H
FILTRO3 (BIN ASTEX  .TXT TECLAS .AST APROFDSK.TXT UPEN REL
OPEN  .HEX OPEN  .BIN CONPILEB.BAT TESTE .MAC LOADER REL LDMER J
LOADER .COM CHAR  .DAT CARTA .TXT FILIRO3 MAC CUFYEA .MAC COFYSH .REL
COPYSB (HEX COPYE LBIN
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O comando WIDTH do BASIC funciona de modo diferente quan-
do o cartucho CT-80E est instalado. Se o cartucho ndo estd instalado, o ar-
gumento do WIDTH pode variar entre 1 e 40. J4 com o CT-80E instalado o
argumento pode variar entre 1 e 80.

Se vocé ja ligou o micro, pdde notar que ele comega operando em
80 colunas.

Comande:

SCREEN 1 (E RETURN)

Vocé deverd comegar a operar na tela de 32 colunas por 24 linhas.
Todos os seus programas que utilizem a SCREEN 1 continuardo funcionan-
do normalmente.

Comande agora:

SCREEN 0 (E RETURN)

Vocé verd que o micro voltou a operar em 80 colunas.

Todos os programas que vocé possui e que utilizam a SCREEN 0
continuardo funcionando. Alguns, porém, t8m sua formatagio de video
baseada em 40 colunas ¢ as informagdes poderdo ficar "meio estranhas” na
tela, Para obter a SCREEN 0 original do micro (em 40 colunas) ndo é
necessdrio desconectar o cartucho do micro; basta comandar:

WIDTH 40 (E RETURN)

Com esse comando, vocé fixou a formatagdo do video em 40
colunas. Se vocé der o comando para outras SCREENS (1, 2 ou 3) e retor-
nar 3 SCREEN 0, ¢la estard em 40 colunas.

O modo 80 colunas s6 sera ativado novamente, se vocé comandar
(em SCREEN 0):

WIDTH 80 (E RETURN)

Se o parametro para 0 WIDTH em SCREEN 0 estiver entre 1 e 40,
aimagem apresentada serd igual a do micro sem o CT-80E instalado. Caso
o pardmetro esteja entre 41 ¢ 80 a imagem serd em modo 80 colunas (com
as letras mais estreitas).

Experimente comandar:

WIDTH 41 ( E RETURN)
Vocé obtera o resultado da figura 3.4



figura 3.4 Ok

color 1 cload” cont  list  run

para voltar 4 edi¢ao em 80 colunas, comande:
WIDTH 80 (E RETURN)

Se vocé utiliza um disk drive e 0 MSX-DOS (ou um de seus clones)
haverd a alteragao do comando MODE do MSX-DOS.

Um comando do tipo:

MODE 40 (SEGUIDO DE RETURN)

fard o micro operar no modo 40 colunas, e um comando do tipo:

MODE 80 (SEGUIDO DE RETURN)

far4 o micro operar no modo 80 colunas. Veja na figura 3.5 um ex-
emplo de tela do MSX-DOS funcionando em 80 colunas.
figura 3.5 - Exemp!o do MSX-DOS rodando em 80 colunas

[t
HSXDUS Q‘F COMPARD . COM HED HES IE JHLPLLIST  LCRF LLIST  .REL
LLIST .PRN LLIiST  .COM COMRSTX . TXT CUP\RST}\ REL ETIOUETA.BAS CORYASTX.AC
COPVRSTY. HEX (‘DWRSTE( BIN ESHOE . COH CHIP .MS WH EQS TESTE . TXT
COPYASTR.PRN LLIST m RA-DSK Ll HED .con
CREFE (0K LIBEE 0K COMPILE ERT TREELA BFU BJ?INC«ND bEﬁ FILIROS . ps
FILIRCE 21N ASTEX .\XT TE,Lﬂ .p;ST APROFDSK. TXT OFEN .FRC OPEN  REL
OPEN ~ .HEX OPEN  .BIN COWPILEB.BAT TESTE .MAC LOADER .EL JHC
AT (,RRIR JTRT FILTROZ (BAC COPYER .MAC WREL

LORDER. . COM CHAR._
ﬁ?ﬁ"’” JFEX (0P8 LEIN



O EDITOR DE TEXTO ASTEX

O QUE E UM EDITOR DE TEXTO

O seu cartucho CT-80E possui um editor de texto mlerno (o
ASTEX) que substitui, com i g qualq de
escrever - seja ela eletrdnica ou ndo.

Vocé pode escrever um texto com mais de 40 Kbytes na memoéria
do seu Expert. Isso significa mais de 40,000 letras! Além disso, o texto pode
ser armazenado em disco ou fita para posterior utilizagdo.

Trabalhando na tela do micro, o texto pode ser alterado, partes do
mesmo podem ser removidas, deslocadas, copiadas ou até mesmo gravadas
em disco ou fita separadamente.

Com uma boa impressora 2 mdo, vocé poderd ter, em poucos
minutos, um ou até mesmo varios originais de um determinado texto. Im-
agine o que isso representa em termos de economia de tempo.

O ASTEX possui muitos outros recursos que facilitam a formatagio
do texto (comando —parégrafo) permitindo pardgrafos com alinhamento &
esquerda, 2 direita ou centralizados na linha de texto.

Trabathando no ASTEX, vocé tem certeza de que o texto apresen-
tado no video serd 0 mesmo obtido na impressora.

Maos & obra!




TUTORIAL

Agora que vocé ja tem idéia do que & um editor de textos, deve estar
com muitos planos na cabega para transformar o seu trabalho em algo muito
mais fécil de ser executado e com uma apresentago muito melhor.

Para acessar o editor de textos Astex vocé deve estar com o seu car-
tucho CT-80E corretamente instalado ¢ operando na linguagem BASIC.

Se vocé € iniciante na area de informdtica ¢ ndo tem bem certeza se
estd operando em MSX-BASIC, veja na figura 4.0 as telas de apresentagio
do MSX-DOS e do MSX-BASIC.
figura 4.0 - Telas de apresentagio

MSH-DOS version 1,83 MSXDOS |
Copurioht 1%84 by Hicrosoft i
Comsand version 1,14 l
: i

verséo 1.1 Br MSXBASIC
ente
livres

=

i

==37F
Lo
5

color ato goto list run

Caso vocé esteja no MSX-DOS, basta comandar:
BASIC (e RETURN)

¢ vocé passard a operar em BASIC.

14



Para chamar o ASTEX, basta digitar:
CALL ASTEX (e RETURN)

Nesse momento, a tela do micro serd limpa, e a mensagem de
apresentagdo do ASTEX aparecera por alguns segundos (figura 4.1).
figura 4.1 - Tela de apresentagdo do ASTEX.

ASIEX w10

No Capitulo 5 desse livro, existe um resumo de todos os comandos
e teclas disponiveis no ASTEX. Caso vocé sinta muita curiosidade sobre
esses comandos, ou esquega algum comando explicado durante este capitulo
consulte o resumo!

A figura figura 4.2 apresenta o aspecto da tela do seu micro com o
ASTEX operando.

15



figura 4.2 - A tela de edi¢do.

-+ -—--!-t~2~-~fl~-4-3~t+A—gbuv-uzs----vb-6-"-xmf7——t+——

Pg: 1 Li:081 Po:0@d Col:- /M) Par:IARGNS [08] %

Nesse momento, o editor ja estd pronto para que um texto qualquer
seja digitado.

Vocé deverd ver no canto esquerdo superior, um quadradinho
luminoso piscando. Ele é o cursor, e indica a posig#o onde aparecerd o carac-
ter que for digitado no teclado do micro.

A marca sobre o cursor indica o final do texto digitado. Note que
ela se encontra sobre o cursor porque ndo digitamos nada até agora!

Experimente digitar a seguinte frase:

O sigilo é a pedra de toque de toda a tirania.

Use atecla [SHIFT] para conseguir maiiisculas no video. Para con-
seguir letras acentuadas, basta pressionar uma das teclas:

16



antes de pressionar a teclada vogal. O processo ¢ idéntico ao de uma maquina
de escrever.

Para conseguir a letra "8" vocé deve manter pressionada a tecla
[SHIFT] e em seguida pressionar a tecla de acento. Deste modo o micro
saber4 que a préxima vogal digitada dever ter o acento "A". Se vocé nio
soltar a tecla [SHIFT] e teclar uma vogal, conseguird uma letra maiiiscula
acentuada e nfio uma letra miniscula.

Ao digitar a frase, repare que o cursor comega a se deslocar para a
direita juntamente com o quadradinho indicador de final de texto.

Se vocé reparar bem, existe uma outra marca se movendo a cada
letra digitada. Ela fica sempre na primeira linha do video (que é chamada de
régua) e indica em que posi¢so da folha de papel o texto vai ser impresso.
Para uma melhor visualizagao, a régua é toda numerada.

A iiltima linha do video, também sofreu alteragdes quando vocé
digitou a frase. Ela contém informages muito titeis quando se estd digitan-
do um texto. Observe na figura 4.3 algumas dessas informagdes. As outras,
veremos no decorrer deste capitulo.
figura 4.3 - As informagdes de rodapé

! |

Pg: 1 Li:e32 Po:B@1 Col:- {___/A} Par:MIRGHS (69) :
MEMORIA LIVRE

ATRIBUTO DE PARAGRAFO
ATRIBUTO DE CARACTER
POSICAO DO CURSOR NA LINHA
LINHA EM QUE ESTA O CURSOR
PAGINA EM QUE ESTA O CURSOR

Vocé deve ter notado a existéncia de trés dreas distintas na tela de
edigdo (figura 4.4):

17



A régua, ocupando toda a primeira linha
A drea de edig@io de textos, de 20 linhas
As informagtes de rodapé

figura 4.4 - As trés dreas da tela de edi¢do.

e e B S S . | S T S o T e
0 sigilo é a pedra de toque de toda t;rar'ua.d
ia
REGUA —
AREA DE EDICAO (20 LINHAS)
RODAPE ‘[
Pg: 1 Li:P02 Po:B@ Col:- (/W) Par:WRENS (98] o

Vamos continuar adigitar mais alguns pardgrafos para aprendermos
os recursos do editor.

Pressione a tecla[RETURN]. Uma setinha entortada serd acrescen-
tada ao final da frase e o cursor pulard para a segunda linha do texto.

Digite, agora, o restante do texto apresentado na figura 4.5




figura 4.5 - Texto a ser digitado.

o e o S Y | ST | TS TSNS S M B

sigilo é a pedra de tome de toda tmma é
a forga,

, 845 0 5i9il0...
qual wua]ur.ter 1greja, toma para si a funcdo de dizer a

suburd?mnaios we "1stouwtnbdeue ler, isto ndo deve ser visto, isto

proibide de saber®, o resultado final é a hmla € a 0pressdo, Por Mais

'ados oue sejam 05 mobivos.d

issina forga € necessiria para controlar us howes cuja mente j§ foi

it ite 1 pode controlar um hoses te é 1
,gﬂmmhwfgf“m:%u saento, e R S

A 1 lf.mnte nilstr‘ lizado, uma 1 ndo
eonpexnea i 130‘1% %050

¢ levada a cabo por {Lellhado
:gl;da e leca wla ® aponda e| um caixote de massa de tomate
ificio
oda mnl)ucio ben mudlda & um neadcio dificil, e para levd-1a a cabo de
favordvel, é preciso:d
Jealﬁa
- sigi
dusvhelm
organi
tenpod

Pa: 1 Li:023 Po:884 Col:- {__M) Par:MARGNS [08] m

A tela de edigao funciona como uma janela sobre um pergaminho

(figura 4.6). Ela pode se deslocar tanto na horizontal como na vertical.
Tudo depende da posi¢ao do cursor.

Quando o ASTEX comega a operar, ele assume que estamos traba-
lhando em uma folha de papel de oitenta colunas de largura. Como existe
uma meldura em volta do video, podemos visualizar uma linha de até 78
caracteres (ou letras). Isso acontece porque o espago de dois caracteres é

usado para a moldura do lado esquerdo e direito do video.



figura 4.6 - Visor

Se voct j4 digitou todo o texto da figura 4.5 deve ter percebido que
as primeiras linhas de texto desapareceram do video, mas se vocé mantiver
pressionada as teclas [A] ou pressionar [SHIFT]+[A] o cursor se deslocard
para o inicio do texto (lembre-s¢ que o sinal + indica que vocé deve pres-
sionar as duas teclas simultaneamente). Ou seja, nem todas as linhas do texto
aparecem no video, mas uma vez digitadas, elas permanecem na memoria
do computador até que vocé as apague ou desligue o micro.

Se vocé pressionar a tecla [SHIFT] conjuntamente com as teclas
[»] ou [4],ocursor se deslocaré para o inicio da palavra que a diregdo da
tecla de seta indica. Pressionando-se [SHIFT]+ [p] o cursor ird para o inicio
da proxima palavra e com [SHIFT]+ [4] o cursor ird para o inicio da pala-
vra anterior.

Experimente, agora, usar as teclas [BS] e [DELETE] para suprimir
eventuais palavras que no lhe agradarem no texto. Cada vez que a tecla[BS]
é pressionada, ela retrocede o cursor apagando o caracter imediatamente
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anterior e "puxando” todo o texto apés o cursor em um caraclere 2 esquer-
da. A tecla [DELETE] mantem o cursor na sua posi¢ao, apaga o caracter
que estd embaixo dele e "puxa” para a esquerda todo o restante do paragrafo,

Procure posicionar o cursor sob a palavra indicada na frase da figura

4.7
figura4.7
e e, e G 0 8 it R, S G S S

Sigilo & a pedra de towe de toda tirania.é
a torca, mas o sigilo... censura.d
0Uerno, ol mmw loreja, toma para si a funclo de dizer a

suhw‘d?in?dos e 11sto deve ler, 1sto ndo deve ser visto, isto
ta proibido de ,. 0 resultado final é a tlrama € a opressdo, por Bais

aos_que sejam 05 wotivos. ]
issina forga & necesséria para controlar uk cuja wente j4 foi

&
trari amente forca alousa pode controlar um cuja mente & livre,d
, new 3 torfura, nes éseuarteiamento, nea ; nfo se pode dobrar um
l1m,onéxmmesemdefazeréla X

estado leEmD, colplexu e altamente milstnallzadn, usa rweluoéo ndo
leuada de conspiradores cochichando es torno

pélida e |lnma uela aotejante apoxada en un caixote de massa de touate
edmcxo abandonado, §
revolucdo bem sucedida & uw neadeio dificil, e para levd-la a cabo de
+awéve1 é Ptfcnsu 4
lﬁéed
sig1
dinheirod

Pa: 1 Li:818 Po:849 Col:- {___/) Par:MARGNS [09] [10001%

Vamos substituir a palavra "nada” por "cécegas”. Ao digilar as
quatro primeiras letras, vocé deve ter visto que as letras do "nada" foram sub-
stituidas por "c6ce”. Mas se vocé continuar digitando o restante da palavra,
apagaré informagdes que nfo queremos que sumam.

Para solucionar esse problema, existe a tecla [INSERT] que, uma
vez pressionada, muda o funcionamento do cursor. Pressione-a uma tinica
vez!

Repare o rodapé da tela! Agora ele informa que o cursor estd no
modo de insercao (fig 4.8)

21




figurad4.8

50, nem a tortura, nea ésmuartejamento, nem n% e pode dobrar um
livre, o néxino oue se pode fazer & nat.?al’g'é =

estado moderno, complexo e altamente industrializado, uma revolucdo nfo
é levada a cabo por um e conspiradores cochichando em torno de
:gl‘xfdaenmcaw]ago Jant tem}adanumlxntedelassadebonabe
111C10
Toda revolupdo bes sucedida & um nesbeio dificil, e para levé-la a cabo de
favordvel, € preciso ¢
s191
dinheirod

Pa: 1 Li:B18 Po:849 CTT- /) Par:MRBHS [68] [81.:3]

Digite o restante da palavra "c6cegas"; vocé verd o restante do
parédgrafo se deslocar para a direita. Se vocé pressionar a tecla [INSERT]
novamente, 0 cursor voltard ao seu funcionamento normal e a informagio
[INS] do rodapé desaparecera.

Se vocé prestou bastante atengdo as informagdes que demos aqui,
ja podemos dizer que vocé sabe os fundamentos do ASTEX (digitagdo, e
corregao de textos)

O texto, depois de digitado, pode ser armazenado em fita cassete ou
disco, mas vamos deixar isso para mais tarde, com textos mais sérios. No
momento vamos apagar o texto da memoria.

Se usdssemos as teclas [DELETE] e [BS], demorariamos um belo
tempo para apagar esses poucos parégrafos €, como o computador foi feito
para facilitar a sua vida e nio para complicar, existe um comando para lim-
par toda a drea de texto.

Pressione a tecla [ESC]

Aparecerd uma janela sobre o rodapé da tela como mostra a figura
4.9
figura 4.9 - Os comandos do ASTEX

R SULTIVIU S Y,
'Toda revolucdo ben sumdlda é um neadcio dificil, e para levd-la a cabo de l!
favordvel, ¢ preciso:g

Caracter Bl Localiza Subst]tuz
e T L L |f
Pq- 1 Li:018 Po:849 Col:- {___) Par:HARGNS (60] [IN8] M: 48 Kb
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Cada uma das palavras contidas na janela é um comando do
ASTEX. Mais adiante, veremos como usar cada um desses comandos.

Por enquanto, lembre-se que pressionando uma vez a tecla [ESC],
a janela aparece, e pressionando-s¢ novamente voltamos ao medo de edigo.
Pressione-a vérias vezes para ver esse efeito.

Cada um dos comandos do ASTEX pode ser acessado de dois
modos. O primeiro é movimentado a barra luminosa que aparece sobre a
palavra Pardgrafo com uma das duas teclas de setas de movimentagio
horizontal ou com a barra de espagos. O segundo modo € pressionando, no
teclado, a tecla da letra que aparece em maitiscula no nome do comando.

Por exemplo: a opgdo para limpar o texto é apresentada como
"liMpa"; entfio, para acessé-la devemos pressionar a tecla [M].

Pressione e observe a nova janela que é apresentada (figura 4.10)
figura4.10

%0, nen a torturs, nem esquartejamento, nem nada; ndo se pode dobrar um honen
lwm, 0 ndximo que se pode fazer € matd-log
woderna, ompiem e altamente 1ndustrializado, uma revolugso ndo

levada a cabo por um de conspiradares cochichando e torno de wa
él;da & dnica "ela wmmte apoiada em um calxote de massa de tomate num I

ificio

oda revo. ugéu heu sucedlda & um regbelo dificil, e para levd-la a cabo de md"

favordvel, € precisosd

\f[r?ﬁ' Texto tldo "

Pg: 4 Li:Bi6 Po:d6 Col:- (A} Par:MARBNS (B8] [INS) 1:48 kb

Nessa nova janela, temos 3 opgdes. Podemos usar as setas para
selecionar uma delas ¢ pressionar [RETURN] ou teclar [H] para hifens, [T]
para texto ou [U] para tudo. Pressione [U]. O ASTEX pedir4 confirmagao
se vocé deseja apagar todo o texto. Tecle [S] para SIM e pressione
[RETURN].

Se procedeu corretamente em todas as opgdes, verd a tela de edigio
completamente vazia.

Agora dispomos de toda a memoéria do micro livre para uma
aplicagfo mais sérial
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ESCREVENDO E FORMATANDO UM TEXTO

Jaaprendemos adigitar um texto, inserire deletar alteragdes. Porém,
0 ASTEX possui muitos outros recursos que ajudam a transformar um amon-
toado de pardgrafos jogados em uma folha dc papel em um texto completa-
mente diagramado e com uma apresentagfio de 6timo aspecto.

Para exemplificar, vamos escrever uma carta a um cliente fornecen-
do um orgamento.

Uma carta comercial, sempre ¢ iniciada com um cabegalho indican-
do o local, data, nome e enderego do cliente a que se destina a carta.

Reproduza em seu micro exatamente a tela mostrada na figura 4.11
figura4.11 - O cabegalho

| S o, A SR, TR A i, R U i R I | i
Faulo 28 de Julho de 19838
Editora  Publicidade New Hord Ltda.d

a o5 el fatlores 276 cy-261/8
ooklin - 5% Paulo - P

A/C Sr. BGiuseppe Nardellig
«+ Orcamento para catdloso e guia de comprase

Agora que o cabegalho estd pronte, vamos ao primeiro pardgrafo
(figura 4.12). Ndo esquega de finalizar os pardgrafos pressionando a tecla
[RETURN]. Mantenha os erros de ortografia!!!
figura 4.12 - O primeiro pardgrafo

acordo con 0 entendinento verbal wanifestado por V.3, no sentido de |
imento para orcasento envolvende trabalhos de digitagdo, comrozisio, ||

13030 de losotipos @ artes-finals, comparecewos através da presente missiva |

’ ara passa-lhes o5 seuintes dados:d I
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Note que as palavras no final das linhas ficaram completamente
desalinhadas umas em relagdo as outras. Inserir espagos em branco nas li-
nhas até que a dltima letra da iltima palavra chegue até o final da folha
(coluna 77) é uma das opgdes possiveis. Porém, d4 um incrivel trabalho
realizar essas operagdes para todos os pardgrafos de uma pagina. Imagine
entfo para uma carta com dezenas de paginas!

Calma! vocé nunca terd que realizar esse tipo de servigo. O Astex
possui um comando chamado Paragrafo no qual vocé pode definir um nome
para uma determinada estética de texto, informando ao Astex uma série de
parametros (chamado de formato) nos quais o seu texto serd formatado.

O COMANDO PARAGRAFO

O comando Pardgrafo permite que vocé tenha opgdes como ali-
nhamento (coloca o seu texto todo a direita, esquerda ou centrado), margens,
numero de colunas (muito bom para editar tabelas), nimero de linhas que
devem ser acrescentadas antes ou depois de um pardgrafo (6timo para
titulos), etc.

O ASTEX permite que vocé crie formatos ¢ os atribua a deter-
minados pardgrafos do texto. Se vocg atribuir a todos os subtitulos do seu
texto 0 mesmo formato, haverd uma estética automdtica, independente de
qualquer outro fator. ;

Qualquer alterag@io no formato de um paragrafo fard com que todos
0s outros pardgrafos que possuem aquele mesmo formato sejam alterados
automaticamente.

Coloque o cursor sobre o pardgrafo que acabamos de digitar ¢ pres-
sione a tecla [ESC].

Deverd surgir sobre o rodapé da tela a janela de comandos. A barra
luminosa j4 se encontra sobre a palavra Pardgrafo (figura 4.13).
figura 4.13 - A janela de comandos.

|
iJ

N

i VWL:{:«:*@ pabina Blocos Localiza substitug |
1vos [wpressdo labulagoes Libpa Upgtes Fim |
Fy: 4 Li0A7 Fo:0@d Col:- (oot Par:Hakolts Low) 14 kb
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Pressione a tecla [P] ou a tecla [RETURN]. Vocg ver4 o conteido
ser substituido pelo da figura 4.14

figura 4.14 - Opgdes do comando pardgrafo.
]HMU‘ TN Edita-formstous,

J

Pg: 1 Li:®17 Po:@®d Col:- () Par:HARGHS L69) H:41 kb

A opglo Atribui-formato permite formatar um pardgrafo com um
dos 56 possiveis formatos disponiveis no ASTEX; 15 deles jd possuem um
formato pré-definido, mas podem ser modificados pela opgao Edita-for-
mato(s).

Vamos atribuir um dos formatos pré-definidos pelo ASTEX ao
pardgrafo digitado. Estando na janela de Opgoes de pardgrafo, digite [A] ou
pressione [RETURN]. Vocé ter4 a figura 4.15 no seu video,

figura 4.15 - Atribuindo um formato de pardgrafo.
Eﬁ Sr. Giuseppe Hardellid

.+ Dreamento para catdlono e quia de comprasq

ie acorto com 0 entamlmtc verbal manifestado por V.

. 10 sentldo de
procedinento para orcanento envolvendo trabalhos de ac&n 1530,
leriagdo de lo?zglpos @ rtes-fmaxs, comparecenas atr. -és da fsente wissiva
para passar-l| tes dados: ¢

=
O-ATRIBUL: Mimero do Parforafo:B  Den. do Parsarato: kol Il
Comando: Nio i

Pg: 1 Li:B47 Po:BBd Col:- A Par:HARGIS (69) H: 4 Kb
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Tedos os parigrafos possuem um nimero e uma denominago.
Vocé pode, com a barra luminosa na opgfio Niamero do pardgrafo digitar
o niimero diretamente; ou com a barra na opgao Den. do Paragrafo digitar
o nome do rétulo do paragrafo (para mudar a barra luminosa de lugar, basta
teclar [p-] ou [4]). E possivel também passar por todas as denominagdes
de pardgrafos, basta teclar [ A] ou [ W ] para avangar ou retroceder em um
niimero.

Pressione a tecla [B] até que a barra se posicione sobre a opgao de
denominagdo de paragrafo. Pressione, entdo, a tecla [ W ] até ela apresentar
o rétulo PARAG1. Como mostra a figura 4.16.
figura 4.16 - O formato PARAG1.

I

ARSBRAFU-ATRIBUL: Mimero do Fardgrato. 1 Len do Pardw ato. ki
conanto: N3o

§

Pa: 1 Li:@15 Fooold Col:- () Far:Hakohs L) 1ddh

Pressione [RETURN] e veja o que aconteceu ao pardgrafo (figura
4.17). Note também a alteragio no rodapé. A informago Par: passou a in-
dicar a defini¢do de pardgrafo (ou rétulo) PARAGI. Movimente o cursor
para outro pardgrafo ¢ veja que a informagdo de rodapé Par: é alierada de
acordo com o parigrafo.
figura4.17

Sr. Biuseppe Nardellid
+ Orcamento para catdloso e ouia de comprasd
acordo cos 0 entendimento verbal manifestado por V.S,

sem.ldode procedimento para urcalento envolvendo trabalfns de
digitagdo, mwo;'géo criagdo de  logsotipos e  arte—final,

COMPArecenOs te swa 1hes
coplintectann: p presen 2! para  passar-. 0s

il

Pa: 4 Li:816 Po:085 Col:- {___/A) Par:PARA6! [A1] m
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‘Vamos continuar a digitar os outros parégrafos do orcamento (fig.
4.18).
figura 4.18 - O restante do orgamento.
i e NI, B St T T e S
acordo com 0 entendimento verbal manitfestado por .5, no sentido de
inento para orcamento envolvendo trabalhos de t:ithaeao

proced COpOZ15%0,
criacdo de lo%m)f e artes-finals, cowparecemos através da presente missiva
para passar-lhes os seauintes dados:d

f*bossemicosedusnﬂcosd

gl itacdo: Realizada em computadores Expert DU-HLUS e gravades em midia
lagnétma \dxsquzte de 3 1/2") oue serdo entr apoga real1zagho dos
'xwaou 5 %a,tlda "'3?“’"“ é d§alnua8dﬂ. o o
zisk: Existe 1p0s de Compazl 15p051¢50, sendo wue cada uwa
a&r“zgenta suas peculiaridades em relagio & mandade‘,’ tepo de execugdo €

vamzx.én em computadores Hachintosh:g
fualidade - Bl s
enp0 consumido - 2 horas por paginag
Preco - 25 BilNs por ?égmad

p-Conpozizdo em cosputadores [BH-PC:

3] idade - BUAJ
Tlewpo consumldo - 38 min por payinad
- 15 Bile sggrféqmad

a.hdade o1 IFRg
lTewpo consumido - 2 horas por péginad
Prew 42 BTl por paginad

Snacén de lo-;ohm’ Us logobipos serdo criados por artistas a émms POI° 0S|
lselecionados sendo os temas para a confecgdo tornecidos por V..
Preco - 35 BINs por iogntxpo criado.d

Sge Final: Realizada pelos nossos arte-finalistas a um prevo de 16 BIN pu
ina. d

- Condigdes de p. to: ¢

Ds valores acisa reiemdus terdo validade mdxima até dia 29 de igosto de 1989,
lpara_aprovacdo do pedido e entrega dos origmnals para lniclo da execugo do
lservigo, findo os wais estardo sweites & wariactes de wercado wwplicawdo ol
lalteracdo nos precos.d

pals, aguardando a confirmacko de Y.u.d

i enciosamente, ¢

8 frtesd
(ma Licia Antigo)d
Pg: 1 Li:8668 Po:ol Coli- i} Far:HiRolS Lud) Lits] i gkb
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Apds o termino da digitagdo, atribua & cada um dos pardgrafos o
rétulo PARAGI; deixe apenas os paragrafos do cabegalho com o rétulo
MARGNS pois eles possuem um alinhamento 4 esquerda, o que é perfeito
para esse tipo de informagao.

Se vocé sentir alguma dificuldade em atribuir esses formatos, releia
o item O Comando Paragrafo ou consulte o resumo no Capitulo 5.

EDITANDO FORMATOS

J4 dispomos de um texto digitado e com um formato atribuido para
os paragrafos do texto (PARAGI) na memoéria do computador. Agora,
vamos ver como editar esses formatos de pardgrafo.

Digite [ESC] e [P] para acessar as opgdes do comando pardgrafo
(figura4.19)
figura4.19

Edita-fornato(s) ﬁ

Py: 4 Li:09 Po-88f Col:- {__/A} Par:MARENS [08] M:39Kb

Digite [E] ou posicione a barra luminosa sobre a opgdo Edita for-
mato(s) e pressione [RETURN]. Vocé deverd obter uma tela semelhante a
da figura 4.20
figura 4.20 - As janelas de edi¢do de formatos.

LAItOrd @ Publicidade New Word Lida.d
dos Bei gglores 216 cy-201/B¢
kl in - Paulo - SP¢
CH=
. HARENS W 2P 3T 4.EE4 S.CABECA 6.
B 3 ol 18, 11, 12, 13.
14 13, 16, 11 18. 19, 2.
4. 2. 23 24, & %, .
5 3. 3. 38, . 48, 4.
42, 4. 44, £, 46, 41 48.
49 58 5. 52, 53 54, 5.
0 Ne 1 nagén % Alinhamento: Justificado
4 car hesloc linha:+ 6 car  Maroes Direita: 5 car
l entre cols, : Caracter: . Fonte: A
aﬂzs B lin Byaw depois: # hn
Pg- 1 Li:081 Po:881 Col:- {___/A) Par:MARGNS [06) H:34 kb
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Note que na primeira janela existe uma matriz com os 56 possiveis
formatos de parégrafos, numerados de 0 a 55. A segunda janela, possui todos
0s ftens que do formato a um pardgrafo, Para saber o efeito de cada item,
consulte o resumo no Capitulo 5. Por enquanto veremos apenas os mais
simples.

Pressione as teclas de setas e veja como a barra se desloca por toda
amatriz, Posicione-a sobre o rétulo 01 (PARAG1) e pressione [RETURN]

VYocé verd que outra barra luminosa apareceu sobre o item
Denominacao. Esse serd 0 n0sso cursor para editar os itens de um paragrafo.

Pressione as Teclas (B] € [«] para ver como o cursor se desloca
pela janela. Note que ele nunca sai de dentro dela. Apenas permite a edigdo
de seus campos.

Copie todos os itens da figura 4.21 e pressione [RETURN].
figura 4.21 - {tens a serem alterados

S G, S, S’ S S ottt e e S 3

Faulo 28 de Julho de 1989¢

Editora e Publicidade New Word Ltda.d
2 dos Bei gglores 276_cj- 29£/B¢l
- 5P

klin - Paul
LA MR ST GE4 GG G -

10, e s 13

i it %,

QLS e R i

: £ ¥ u

. 'y 47 :

52 T s 55

B car hslo-g °ilmf8 agmbw;t.gE
4= ¥ ireita;

Esp. eitre cols,: 8 car  Caracter: —— Fonke. A

Espago depois: 8 lin
Pa: 1 Li:001 Po:681 Col:- () Par:MARGHS [68] H:34 kb

Pressione [ESC] duas vezes para voltar A tela de edigao. Observe
o efeito produzido no texto digitado (figura 4.22).

30



figura 4.22 - Efeito de alteragdo de um formato de pardgrafo.

e S L R Sl = o

‘/f Sr. biuseppe Nardellig

+ ¢ Orgamento para cataloso e wuia ge comprasd
i
¢ be acordo com o entendimento verbal manifestado por no
sentido oe procedimento para orgamento envoluends trabalhos de
disitaclo, compozisfo, criagdo de loﬁ_mtzqos e arte-final, comparecenos
atrawés da presente missiva para passar-lhes os segumtes dados ¢

- Dos servigos e dos precos:d

3191 40 Realizada em mputad\res Expert DD-PLLS & gravados ew
midia tﬁca (d:smete de 3 1/2") we serfo en trvgues als a
real1 05 Servi(os, pr'e?o por lauda algltada é de 16 BTNs .4

Compozisdo: Ex15Le trés 71550 4 1sposw50 sendo
que cada uma apresenta seus suas Pecul:mdades en relagio 3 wialidade,
tempo de execugdo e preco.d

1-Compozisdo en mlp&tadores Machintosh: ¢

Pa: 4 Li:812 Po:8@t Col:- {____/A} Par:MARGNS (681 %

Note que todos os pardgrafos que possuiam o rétulo (ou
denominagio) PARAG1 sofreram alguma mudanga no texto. Antes da al-
teragdo, algumas letras sumiam do video, mas como colocamos margens &
esquerda e direita, o texto se ajustou automticamente aos novos parametros.

Produzindo uma série de rétulos de pardgrafos diferentes, vocé
garante que 0 seu texto vai ser automaticamente alinhado confome a estética
que mais lhe agrade; e ndo terd o trabalho de ficar contando quantos espagos
devem ser inseridos antes cu depois de cada palavra para conseguir uma boa
apresentagdo final.

E importante que vocé experimente bastante esse comando, pois ele
€ um dos mais poderosos recursos do ASTEX. Edite vérios formatos e
atribua-os a alguns pardgrafos de texto para praticar um pouco.

Quando se cansar, ndo desligue o micro. Leia o proximo item para
poder armazenar o seu texto em fita ou disco.
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GRAVANDO UM TEXTO DIGITADO

Uma caracteristica muito itil de um editor de textos ¢ a pos-
sibilidade de se poder gravar um texto digitado, em fita ou disco, para o seu
posterior uso efou alteragfo.

A carta que digitamos no item anterior € um orgamento que envolve
pregos, endereqo e nome de cliente, etc. Tendo-a gravada em disco ou fita,
vocé pode, a qualquer momento, té-la novamente na memdria do micro para
alteragdo ou impressio.

Se vocé possui um drive conectado a0 micro ou tem um Expert DD
Plus, o processo de gravagdo é mais répido ¢ confidvel. Se vocé dispde de
um gravador cassete no desamine; o processo de gravagio € mais lento mas
vocé conseguird armazenar os seus Lextos.

Digite [ESC] para acessar a janela de comandos do ASTEX e digite
[A] (para Arquivos). Voc€ deverd ver uma janela semelhante a da figura4.23

figura 4.23 - Opgoes do comando Arquivos.

1 MULI BT LI \uuwe\.e ME W A/ 2 MuE | SET dus d |
;t realiz: #)5 Seryigos, E(él) por lauda dlgltaua é ﬂe WBTNS ]I
Il Coapoziso: Ex1s€e \‘.rés ipos de cowpozizdo & disposicdo, sendo gy

EPWJM&S: EERRFH Salva Exclui Hescla Opgdes

Pg: 1 Li:@42 Po:i61 Col:- {____A) Par:MARBHS (B0] H:3% kb

Digite [S] ou posicione a barra luminosa sobre a palavra Salva e
pressione [RETURN]. Viecé deverd ver a janela da figura 4.24 .
figura 4.24 - Janela para salvar arquivos.

I mdia tica (disquete de 3 1/2) oue serdo nresu a F
|| realizacdo dos servicos, 0 preco por lauda divitada & de 1 HNs é
I Coapozisto: Existe trds fipos de cowpozisto 3 disposicdo, sendo !

IVIS-SALVA:  Nowe do Arauiva:ll
! Fornatado:Sin

Pa: 1 Li-B42 Po:g Col:- {___/R) Par:MARGNS (B8] H:39Kb

A opgiio Nome do arquivo indica o nome sob o qual o texto serd
gravado. Quando formos transferir o texto do disco (ou fita) Para a memdria
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do micro teremos um nome para identific4-lo mais facilmente.
Digite entio:

orcament.ixt (se vocé possuir disco)
ou
orcame (se vocé possur apenas o cassete)

Se vocé estd se perguntado o porqué de um nome para drive ¢ outro
para o gravador cassete, a resposta ¢ muito simples.

O disk-drive aceita até oito caracteres para 0 nome e mais trés para
aextensao. O cassete aceila até seis caracteres para 0 nome.

Quando gravar scus textos em disco, é sempre bom usar a extensio
.TXT, pois assim vocé terd mais facilidade em encontrar seus textos no
diretdrio do disco. E s6 verificar a extensao do nome do arquivo para saber
que se trata de um texto e ndio de um programa, de um arquivo de dados, uma
planilha, etc.

Se voct vai usar apenas o gravador cassete, tome cuidado com suas
fitas para nio gravar um texto em cima de outro.

O computador pode facilitar em muito a sua vida, mas um pouqui
nho de organizagdo ndo faz mal a ninguém!

A segunda op¢io do menu Formatado: indica se 0 ASTEX ird
gravar o seu texto com a formataglie de todos os pardgrafos ou apenas os
caracteres (ou letras) que foram digitados. Ou seja, sem nenhuma for-
matagio.

Isso € muito itil se voct usar 0 ASTEX para editar programas. Os
textos ndo formatados sao gravados no padrao ASCII ¢ poderdo ser lidos por
qualguer outro editor de textos.

Ao pressionar [RETURN] o ASTEX gravard o seu arquivo de tex-
tos com o nome digitado. Se aparecer a mensagem da figura 4.25 é sinal que
Jja existe um arquivo com o nome orcament.txt no disco.
figura 4.25 - Opgao para apagar arquivo jé exisiente

i realizaglo dos serviges, D prego por lauda divitada e de 18 BTNs . i
i immséo Ex‘l;‘s)ste frés Tipos de compozisio & disposigdo, germ “

JARIUIVOS-SALA: - Nome do Arouivo:ORCAKENTTST - J§ existe, Aeaga? I8
i Fornatado:Sim “

Pg: 1 Li:B12 Po:081 Col:- {____/A) Par:MARGNS (69] H:39 Kb
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Se vocé quiser que ele seja substituido pelo texto que estd na
memoéria digite [S] e [RETURN]. Caso contrério digite [RETURN], volte
A janela para salvar arquivos (tecle [ESC] [A] ¢ [S]), digite outro nome ¢
pressione [RETURN].

Quando a janela desaparecer ¢ 0 cursor voltar a piscar natela, € sinal
que o texto ja estd gravado.

Agora vocé pode desligar o micro sem problemas pois o seu trabal-
ho de digitacsio estd armazenado.

Vocé estd cansado? Que tal uma pausa para um café?

Retire o disco do acionador e desligue o micro.

CARREGANDO UM TEXTO NA MEMORIA
Agora que temos um texto armazenado em disco ou fita, vamos car-
regé-lo na meméria do micro.
Ligue o micro e, no BASIC, entre no ASTEX com o comando:
CALL ASTEX (e RETURN)
Se vocé procedeu corretamente deverd ver a tela de edigao.
Pressione[ESC], [A] para entrar na janelade arquivos (figura 4.26).
figura 4.26 - Janela de Arquivos

I I

i -
|IHQ#}WUS. DEIETHE Salva Exclui Mescla Opgles Ji

Pa: 1 Li:B8t Po:88d Col:- (/R Par:NARGHS (8] 41 Kb

Pressione [C] ou [RETURN] para carregar um arquivo (figura
4.27).
figura4.27 - Janela para carregar arquivos

J! |

WR{IJIVOS“CMS&Z Howe do fArauive:ll 4ﬂj

Pa: 1 Li:B@d Po:B8t Col:- {___/R) Par:MARGNS [AB1 K4l Kb
Como queremos carregar o arquivo de orgamento, digite:
ORCAME (Se vocé possuir apenas o gravador cassete)
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Caso voct esteja carregando o arquivo do cassete, ndo se esquega
de voltar a fila e pressionar a tecla PLAY do gravador,

Se voct esta carregando o arquivo do disco, pressione [A].

A tela de edigao deverd ser substituida por uma lista de todos os ar-
quivos disponiveis no disco (fig.4.28).
figura 4.28. - Exemplo de arquivos disponiveis em disco.
0PAST2 . TXT COPYASTX.BIN CAP-2 . TXT FIG2-5 .THT AUTOEXEC.
-IRUCRP-2B (T CONVERT LBAS CAP-2BT .TXT FIb 2=44. THT CAP-2C
COP-2CT L TXT CAP-eh TXT CAP-2E .TXT NT.TXT
INST  .TXT PARTE-AT.TXT DICASTEX. TXT CAP-2F .IXT CAP-2FT . TXT TECLASTR.
TESTE-1 .TXT TESTE-2 JTXT TESTE-3 .TXT AP-1 . TXT P2 .TXT

EFRQUIUQS-CQR&EER: Nowe do Arauivo:

Selecione o Arouivo desejado:

Usando as teclas de controle do cursor, posicione a barra luminosa
sobre o arquivo ORCAMENT.TXT e pressione [RETURN].

Vocé observard que o video voltou 2 tela de edigdo e, a opgo Nome
do arquivo j4 estd com o nome selecionado.

Pressione [RETURN] e 0 ASTEX carregard o arquivo na meméria
do micro.

Note que, como gravamos o arquivo formatado, ele deverd surgir
tal e qual estava na memoria quando procedemos a gravagao. Ou seja, cada
parégrafo terd seu rétulo especifico.

Caso tenha ocorrido algum erro no processo de carga, desligue tudo
€ comece novamente.

Vamos verificar se 0 nosso orgamento esti todo na memoria do
micro
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Vocé poderd fazer essa verificagio pressionando a tecla (W ].

Como o nosso orcamento ndo & um texto dos maiores, €ssa operagao
chegaré ao fim em poucos segundos. Imagine, agora, um texto de paginas ¢
mais paginas ( um capitulo de um livro ou um contrato).Seria uma tarefa
muito entediante ficar "passeando” com o cursor pelo texto.

Para facilitar essa tarefa, existe um comando que desloca o video
pelo texto. Basta pressionar simultaneamente [SHIFT] e [V ] (experi-
mente!).

Se vocé quiser deslocar o cursor pela linha de uma maneira mais
ripida, basta pressionar [SHIFT] e []. O cursor se deslocard paraa primeira
letra da proxima palavra. Pressionando [SHIFT] ¢ [«] 0 cursor se deslocard
para a primeira letra da palavra anterior.

Esse recurso € muito bom quando se estd operando com textos muito
largos.

Agora que vocé sabe como visualisar o texto mais facil , in-
icie uma revisdo para encontrar eventuais erros de portugués e de digitagdo.
Ou vocé vai querer que o seu cliente pense que estd negociando com um
semi-analfabeto!

Se vocé ler o texto atentamente, vai perceber que escrevemos a
palavra "compozisio" quando o certo & "composi¢ao”. Se corrigirmos uma-
a-uma, levaremos um tempo considerdvel na procura e na digitacio. QUE
PROBLEMA!

SUBSTITUICAO E LOCALIZACAO DE
PALAVRAS

Se vocé achou que estava realmente enfrentando um "problemao”,
estd enganado. O ASTEX procura automéiticamente uma palavra no textoe,
se vocé quiser, a substitui por outra palavra selecionada.

Vamos experimentar?

Pressione [ESC] e [S]. Vocé deverd ver a tela da figura 4.29

figura 4.29 - Janela do comando Substitui.

|LOCALIZA: nrgémento:l

j Huda para: > . e o l
i Busca: para Baixo  fea Sim Pal, inteira: Mio  Confirmagdo: Sim |
Po: 4 L1031 Po:08f Col:- {____A) Par:MARGNS (@8] H:39 kb
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O cursor deve estar posicionado no ftem Argumento, que nada mais
é do que a palavra que 0 ASTEX deve procurar, Digite entfo:

compozisdo (e pressione [»])

o cursor deverd, ento, se deslocar para o item Muda para:, que in-
dicar qual € a palavra (ou grupoe de palavras) que serdo inseridas no lugar
do Argumento. Digite:

composigao (e pressione [p]}

Deverd surgir no parametro do ftem Busca a barra luminosa. Pres-
sione a tecla [ A ] repetidas vezes. Vocé deverd ver trés itens se alternando:

para Cima

para Baixo

Todo texto

Eles indicam qual a diregao em que o cursor deve "andar" e procurar
a palavra desejada. Se vocé estiver com o cursor na metade do texto ¢ com-
andar uma substituigio " para Cima", o texto que estiver apds o cursor nio
serd alterado. Se a substituigo fosse " para Baixo" o texto antes do cursor
njo seria alterado.

Uma substituicdo com o pardmetro "Todo texto" procura o ar-
gumento em todo o texto e realiza a substituigao. Pressione [T] para Todo
texto ou presione [ A ] até que essa opgio aparega e depois pressione [ p]

A opgdo A=a indica a0 ASTEX se deve haver diferenciagao entre
mindsculas e maitsculas. Pressione [ A ] até a opgdo ser selecionada com um
Sim.

Tecle [P] para selecionar a opgo Pal. inteira e pressione [ A ] até
aparecer a palavra Nao. Deste modo, 0 ASTEX reconhecera palavras como
"Fotocompozisio”, "-Compozigdo", etc

A iiltima opgdio indica se 0 ASTEX deve posicionar o cursor na
palavra e perguntar (com uma mensagem no rodapé) se a substituigao deve
ser feita ou ndo. Selecione-a com [ p ] e pressione [ A ] até aparecer o Sim.

A sua janela de substituigdo deve estar como na figura 4.30
figura 4.30 - Opgdes na janela de substituigdo.

[ILOCALIZA: tafuolpozisé:
{ Buscat";gdo textéc fea: Sin  Pal. inteira: Ndo Confirmagio: ¥

Pa: 1 Li:081 Po:0d1 Col:- ___A) Par:MARGNS [08] H:39 Kb
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Pressione [RETURN] para iniciar a procura e troca.

Como selecionamos a opgo Todo o texto, a posi¢ao do cursor néo
importa; 0 ASTEX ird "varrer" o texto desde o inicio até o final procurando
o argumento selecionado.

Nesse instante, vocé terd uma tela semelhante 2 da figura4.31

figura 4.31 - Confirmagdo de procura e troca.

g bty s o e poinh S ooy S b St B il
Paulo 28 de Julho de 198%
Editora  Publicidade New Mord Ltda.d

3 dns k‘gﬁ‘m 276 C.} 201788
klin -

Sr. Biuseppe Hardellid
: Orgamento para catdloao e guia de comprasd

acordo com o entendimento verbal manifestado por V.5, mo
senhdu mento para orcawento envolvendo  trabalhos de
digitaco, agdo de lowotipos e arte-final, comwparecemos

através da presen msswa para passar-lhes os segumtes dados:
LOCALIZA: 4 ('.o *CONPOZiS i

USCa: Iodo textowﬂ-a Siw  Pal. inteira: Nfo Confirsagdo: Sim
ubstltu17 (SAESC):

Py: 4 Li:#45 Po:ed6 Col:- (0 Par:PARAGE (61] [BLOCO] H:39 Kb

Pressione [S] confirmando a troca quantas vezes forem necessdrias.
Se vocé digitar [N] a troca nfio serd feita e com um [ESC] a operagdo € in-
terrompida.

Pronto! Um erro que existia em vérias partes do texto foi facilmente
eliminado!

Imagine agora que vocg queira verificar se os valores do orgamen-
10 estdo corretos. Procurar linha a linha? Nem pensar! Podemos usar o com-
ando Localiza.

Pressione [ESC] e [L]. Note que as opgdes sfio quase as mesmas do
comando Substitui, sé ndo existe a opgao de troca (afinal, s6 vamos localizar
algo no texto!).

O nosso orgamento foi inteiro feito em BTN, entdo, qualquer prego
que queiramos localizar serd seguido da sigla de Bonus do Tesouro Nacional
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(BTN).

Digite BTN, pressione [p], selecione Todo texto para a op¢do de
busca (tecla [ A]) ¢ pressione [RETURN].

Vocé deverd ter uma tela semelhante a da figura 4.32
figura 4.32 - Confirmacdo de procura.

TR e S Ll o +-»-4t--~w~~vxs~--+x--e----ﬂ----?--x 1---
1- Dos servicos e dos precos:d

igitagdo: Realizada ew computadores Expert DB PLEJS e argfados em

nidia ﬁca (dismete de 3 4/2%) e serdo g.l Vapds a
realiza dos semws 1] pragu por lauda dinitada é de 1 ¥

Existe trés composicdo 3 disposicdo, sendo

oue cada u.la msenta SEUS SUas pecuhandades en relagdo 2 aualidade,

Tempo corsunldo - 2 horas por paginad
Prego - 25 BTNs por piginagd
é“-cowusl 1080 en comtadores IBH-PC:4
1a] 1diade
Tempo consumido - 38 min por painad
Preco - 15 BINs porpéghad
- Fotocompasi
walmane - 611

JLOCALIZA: Qr‘mueﬂts BTN . .
Todo texto  fea: Sim  Pal. inteira: Nfo  Confirmacdo: Sim

mfma’ (SAHAL):

Po: 1 L1:822 Po:065 Col:- () Par:PORAGH (@1 [CLT [BLOCO] M:39 Kb

Caso vocg tecle [S] ou [ESC], a procura é interrompida. Se vocé
teclar [N], o ASTEX ird procurar até o préximo "BTN".
Tecle [N] até surgir a mensagem da figura 4.33 no rodapé.
figura 4.33 - Mensagem de fim de procura
It HILE FINAL. KE311Z30d Pei0s NOSSO0S arte-tInailstas a um prego oe
\‘ 16 Gil por pagina.d

fl Congicdes de to:
“ U5 valores acima WMS gerio validade mixima até dia 26 de
firaumento ndo encontrado.

Note que o dltimo BTN estd em video reverso e agora o rodapé in-
forma a mensagem [BLOCO]. E 0 nosso Pproximo passo!

Vocg deve estar cansado. Grave 0 texto para continuarmos mais
tarde. Se nio estd, pressione [SHIFT +[HOME/CLS] (veremos depois o
porqué disso) e pelo menos faga uma pausa para um café!
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BLOCOS DE TEXTO

No item anterior vocé deve ter notado a informagao de rodapé in-
dicando [BLOCO)]. Esse € um recurso muito itil nos editores de textos que
nos permite mover, copiar, apagar, armazenar em disco ou mesmo atribuir
certas caracteristicas a um pardgrafo ou palavra.

A principal tecla para selecionar um bloco é a [SELECT).
Posicione o cursor sobre a letra indicada na figura 4.34 e tecle [SELECT].
figura 4.34 - Selecionando um bloco

f» Dos servicos e dos pregosié
atta050% Pl oo e mw%?vs wwert DS & aravas on
nidia saandtics (ensnmete el 1 serdo 5 w6 I
|

realizagao dos servigos. m‘ego W" lmla digitada é e 18 BThs ..
Composicdo: Exgge trés icdo & d 1spos:c§o,
ue cada uma apresenta seus suas peculw o relacko 3 quall

tem de execucdo e prego.d
| 1- Oomoswéoﬂim’,ams Machintosh: @

i Qualidade
Desloque o cursor até o final do pardgrafo e pressione [SELECT].
Note que o bloco foi ampliado (figura 4.35)
figura 4.35 - Ampliando um bloco

3 & Lipos decompo disposipdo, sendo
| que cada uma apresenta seus suas peculiaridades ew relagio 3 malidade, !l

Posicione o cursor na primeira letra do pardgrafo e pressione
[SELECT] novamente. Temos agora um bloco maior ainda! (figura 4.36)

figura 4.36 - Ampliando um bloco

NP5 1 xiste trés tipos g composi 3. disposieI0,sendo
e cada uma apresenta seus suas pectliaridades ew relagio 3 qualﬁdade,
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A tecla [SELECT] atua da scguinte forma:

Se n3o houver nenhum bloco marcado, marca o caractere sob o cur-
sor como um bloco.

Estando o cursor aps um bloco marcado, amplia a marca de final
de bloco até a posigao do cursor.

Se pressisonada com o cursor antes do inicio de um bloco, amplia
amarca de inicio de bloco até a posigdo em que se encontra O Cursor.

A tecla[F9] ([SHIFT +{F4/F9]) também serve para marcar blocos.
Ela marca o inicio de um bloco ¢ a tecla [F10] ((SHIFT +{F5/F10]) marca
o final de um bloco.

A diferenca entre essas duas teclas e a [SELECT] é que a
[SELECT] s6 amplia um bloco, enquanto que as outras marcam o inicio e
final de bloco ndo importando se o cursor estd dentro de um bloco marcado
ou ndo.

Estando com o pardgrafo da figura 4.36 selecionado, posicione o
cursor no final do texto e digite [ESC] [B] (para Blocos). Vocé devera ver
ajancla da figura4.37 .
figura 4.37 - Opgoes com blocos

1]1190}3 DEIEY fove fpada Salva Pardoratos ”
| J

Pa: § Li:061 Po:@@1 Col:- {___) Par:MARGNS (B8] (1] [BLOCO] #:39 kb

As opgdes Copia e Move necessitam que vocé indique para qual
lugar do texto o bloco selecionado vai ser copiado ou transferido. Essa in-
formago ¢é dada pela posigfio do cursor no texto.

Presione [M] para Move. Note que o bloco se moveu instantanea-
mente para a posigdo indicada pelo cursor ¢ o cursor ndo mudou de lugar
(figura 4.38).

figura 4.38 - Bloco movimentado
[1 Sem mals, aguardando a confirsacdo de V.5.4

|
iosamenta, § ]

AL Studio de Artesd
(Ana Licia fnt1go)d




Movimente, agora, 0 bloco para a sua posi¢do original. Basta
posicionar o cursor no lugar de destino do bloco e pressionar [ESC], [B] ¢
M].

Se vocé quiser que um bloco deixe de ser selecionado, basta pres-
sionar [SHIFT+[HOME/CLS). Experimente esse comando para tirar a
selegdo do bloco da figura 4.38.

As opcdes Copia e Apaga podem ser acessadas pela janela de
blocos, mas também pelas teclas:

Cépia = [SHIFTH[INSERT)]

Apaga = [SHIFTH[CONTROLK{DELETE]

Se vocé quiser saber todas as teclas que possuem alguma fungio
especifica ou equivalente 2 um comando consulte o Capitulo 5.

A opgdo Salva permite 0 armazenamento em disco ou fita de um
bloco selecionado. E muito parecida com a opgio para gravar arquivos.

A opgo Pardgrafos do comando Blocos ¢ muito semelhante a
sele¢do de um rétulo para um pardgrafo; s6 que atribui o rétulo  todos 0s
pardgrafos que estiverem dentro do bloco.

Experimente essa opgo selecionando o bloco da figura 4.39
figura4.39
P i, o . i AR

hgltacéj Realizada en compybadores Expert DD -PLIS & grau;abs o

midla maanética mmuete de ¢ 42"} oue serdo entreouss 3
realizacio dos servigos e-gn por laudd diaitada & de 16 EThs . a

I (omposigdo: Em:te tr&s composicio & disposigdo, sendo
?Le catla 183 aﬂ‘esnnbz seu: U35 per‘ullarmaﬁes en relacto 3 aualidate,
Cugs 201

gnacéo de losotipos: Os losotipos serdo crisdos por artistas
Po: 1 L1837 Po-B37 Col:i- {—A) Par:PARAGY (611 [BLOCD]

Digite [ESC], [B] ¢ [P]. Vocg deverd ter a jancla da figura 4.40.Ela
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€ muito semelhante 2 janela para atribuir um pardgrafo.
figura4.40

------- e i i s S-St S OGS e e e e o0 o
Digitagdo: Realizada e computadores Expert DD-| PLUS e aravados ea
widia naonética (dismuete de 3 1/2") e serdo a
realizaglo dos servloos. 9 mfa mr lauda diartada é e 18 BThs .¢
Composigdo: Existe de composicdo & dlxposxcéo,serﬂo
que cada uma msent.a SeUS SUas pecuharwaﬂe, em relagdo 4 yualldade,
fempo de axecyodo @ :

BLOCO-PARAGRAFDS: Hinero do Pardrafo:l  Den. do Pardarafo: RGNS
| Conano’ 150 |

Pa: 4 Li:B37 Po:837 Col:- {___-A) Par:PARAGI [B1] {BLOCD] W: 39 Kb

Pressionando a tecla [V ] atribua ao bloco o rétulo PARAG 2 ¢ pres-
sione [RETURN].

Agora existe uma linha separando cada um desses parégrafos. Isso
porque um dos parimetros do rétulo PARAG2 indica a0 ASTEX para in-
serir uma linha em branco ap6s o término de cada um. Essa linha nfio pode
ser acessada pelo cursor podendo, apenas, ser retirada se o rétulo PARAG2
for editado.

Os comandos para uso de blocos 530 muito bons para uma melhor
organizagdo do texto, pois vocé pode trocar a ordem de vérios ftens sem
precisar redigitar o texto. Serve também para poupar trabalho mecanico em
digitagao de textos muito semelhantes. A medida que vocé se habituar com
esses recursos verd que eles ajudam em muito a edigdo de textos.
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O COMANDO CARACTER

O comando caracter permite atribuir um determinado formato a2 um
bloco selecionado. Selecione o bloco da figura 4.40 ¢ digite [ESC] ¢ [C]
figurad.41

I FI¥U ~ 27 DIFD PUU IUSULIMG G 1auus €

{
Hrte Final: Realizada pelos nossos arte-finalistas a um prego de
I 18 BTN por piaina. @

i 1- Condigde

e pag

e U.5.4
Py: 1 L1:063 Po:@48 Col:- (__A) Par:PARAGL [81] [(BLOCOT H:39 kb

Vocé terd, em seu video, a janela da figura 4.42
figura 4.42 - Comando caracter

' grte Final: Realizada pelos mossos arte—finalistas a um preco o
18 BTN por pdaina.d

1

[KARACTER:  Fornato (NISDE) -
K

&

Py: 4 Li:863 Po:@48 Col:- € ___/) Par:PARABL [B1] [BLOCO] H:39

A op¢ao pede que se digite uma ou mais letras. Seu significado esta

listado a seguir:
N Negrito
I Itdlico
S Sublinhado
D  inDice
E  Expoente
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Para atribuir um dos formatos a um bloco & s6 digitar as letras cor-

respondentes as caracteristicas desejadas (em qualquer ordem).

E importante explicar que esses recursos s6 funcionardio se es-
tiverem disponiveis na sua impressora; e alguns dos modelos mais simples
de impressoras disponiveis no mercado no possuem alguns desses recur-

50s.

Pressione [I] ¢ [RETURN]. O bloco dever ter a caracteristica da

figura 4.43
figura 4.43 - Bloco em Itdlico

e o B e e o SuR - T TR SR 5 B
Tewpo consumico - 2 horas por paginad

Prego - 48 BTNs por pdoinag

Srla:&ude lootipos: Os lowotipos serdo criados por artistas
?‘éhcos por nGs selecionatios sendo 05 tewas para confecgdo
ornecioos por V. ss

Prego - 358 por logobipo criado.¢

Srte Final: Realizada pelos nossos arte-finalistas a um preco de
18 BTN por piaina,é

Pg: 4 Li:863 Po:848 Col:- {____M} Par:PARABI (81] EBL[ICUJM

Chame novamente o comando Caracter, atribua outros formatos e

veja o seu resultado no video,

Para climinar a formatago de um bloco, basta chamar o comando

Caracter e pressionar [HOME/CLS] e [RETURN].
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A PAGINA DE TEXTO

O ASTEX permite uma visualizagao do texto como se ele estivesse
sendo eserito diretamente na folha de papel; ou seja, o que vocé vé no video
€ 0 que vai sair na impressora.

Dependendo do tipo de texto que se estd escrevendo, pode-se
descjar uma padronizagdo de margens, cabegalhos, tamanho de papel, etc.
Para informar esses itens ao ASTEX existe o comando paGina.

O texto digitado € um carta comercial, mas vamos imprimi-lo no
tipo mais comum de formuldrio, o de 80 colunas por 66 linhas.

Digite [ESC] [G] para acessar o comando de paginas. Pressione [D]
para selecionar as dimensdes. Vocé deverd obter uma janela como a da figura
4.44.
figura 4.44 - Dimensionando um pdgina
e i o e e e Lo ST SH SR S [

Tempo corsumido - 2 horas por paginad
Freco - 48 §TNs por pagina¢

grxacéo de logotipos: Os losobipos serdo crisses por
amstas aréficos por nds selecionados sendo os temas para a
fornecidos por ¥.5.4
- 35 BNs por lwntwo criado.d

te Final: Realizada pelos nossos arte-finalistas a um
preco de 16 FIN por pdwina,

i i- Condigles de pagamento:d

| I3 val«?}"a?:u; ;we?‘gmc'l;s terdo validade wixima até dia 28
| de faosto de 1989, para aprovagsc do pedido ¢ entrega dos

] FAGINA Compr inento; ?nn (53 lmrpaw) Laraura: 86 col (74 mlflmr \l
in

ior: nferior: Esquerda: 3 col Direita:
mopo B lin  Dabase: ¥ ii?\ Esg;c 1 lln Medianiz: E ml,|
Pg: 2 Li:083 Po:814 Col:- (___/A) Par:PARAGE (8] H:3% kb

Para que vocé tenha uma idéia da fungfo de cada um desses ftens,
veja na figura a seguir a fungfio de cada um dentro de uma pdgina.
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FIGURA DA PAGINA COM MARGENS

~s—————— L ARGURA DA PAGINA ——

;CABECr DO TOPO
MARGEM SUPERIOR XXXXXXX CABECALHO

MARGEM MARGEM|
ESQUERDA DIREITA

COMPRIMENTO DA PAGINA

CABEC. DA BASE

MARGEM INFERIOR éXXXXXXX RODAPE

Copice todos os itens contidos figura 4.44 (use [»] para deslocar 0
cursor) ¢ pressione [RETURN].

Como definimos o tamanho da folha e as margens, 0 nosso 1exto
passou a ocupar duas folhas. Verifique isso passeando com o cursor pelo
1exto.

Pressione [CONTROL+{ 4 | para pular de pagina de texto. Ob-
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serve a segunda linha do video. Ela indica o nimero da pagina (figura 4.45).
figura4.45 - A pdgina I

#--+---1 §--2----3----3-¢ Bi“‘ 15 L e s el ias 9y
55 Faulo 28 de Julbo de 1589 j \

g tditora e Publicidade New Word Ltda.¢
Rua cos Bei ééa;mres 276 c1-281/B4
l}‘mklm Paglo - 5P

S.rc St Biuseppe Nardellid
§EF.‘ Orgamento para catdlogo e oula de comprasyd

~ be acordo com o entendimento verbal manifestado por V.5, no
sentido de procadimento para orgamento  envolvendo trabalhos o
digitagdo, composicdo, criagdo de losobipos e arte-final,
comparecenos através da presente missiva para passar-ihes os
seoulntes dados: ¢

= Dos servigos e dos pregos:¢

Pressione agora [CONTROLK[V¥]. Vocé obter4 a tela da figura
4.46
figura 4.46 - A pdgina 2
. ot o e e s S e S e, e, e,
a‘hstagoréﬁms por nds se!eciﬁi\sdgerm 05 temas para a

fornecidos por V.5.4
] BTMsP&;r logotipo ¢

Srte Final: Realizada pelos nossos arte-tinalistas a um
preco de 18 BIN por paina.é
Cond nie
& Oswuelw%%:;aimp agg:o ua)m wixina até dia d;“g
para .amw e entrega
orzg?onng para execucdo do servigo, finde 05 quals estarde
su.reztos a5 variaces de wercade 1mplicamky ew alteracdo mos
Sen mais, auardando a confirmacdo de V.5.4
i

| enciosamente, &
4

b
De acordo com o tamanho do seu texto, mais paginas serdo criadas,
automaticamente, pelo ASTEX.

48




VISUALIZANDO O TEXTO

Para que vocé tenha uma idéia do formato final do texto digitado na
folha de papel, existe uma opgao do comando Impressao chamada
Visualizacao. Para acessé-la digite: [ESC], [I] e [V ]. Voc@ obterd em seu
video a figura 4.47
figura 4.47 - Visualizando a pdgina 1

[

Ao pressionar [RETURN] o ASTEX deverd voltar & janela do com-
ando IMPRIME.

Para visualizar todas as paginas de texto, digite: [O]. Assim vocé
estard acessando a opgdo Opgodes do comando Imprime. Vocé terd, em seu
video, a janela da figura 4.48 .
figura 4.48 - Opgées do comando IMPRESSAQ

i sweitss & variaples de percado lmelicande ew alteragde nos

Son mais, amardando a confirmacio de V.5.4

= =

iosamente, ¢
||[HPRESSA0-OPCBES:  Pdo. inicia i
‘L é?mtao&ui Emal Céplas [} Df%sevt pé-g. II
Pa: 2 Li:061 Po:805 Col:- {__) Par:PARAGT (041 H:39 kb

Selecione a op¢lo Final com o nimero 2. Assim vocé estar4 infor-
mando ao ASTEX que a impressdo deve terminar na pagina 2. No se
esqueca de alterar essa opgao quando for imprimir seus préprios textos.

Pressione [RETURN]. O ASTEX deverd retornar 4 janela de im-
pressdo. Pressione [V ] para Visualizagao. Vocé deverd obter a primeira
pagina. Digite [RETURN)] e a segunda pégina serd apresentada (figura
4.49).
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figura 4.49 - Visualizagdo da segunda pdgina.

O recurso de visualizagdo representa uma grande economia de
tempo ¢ de papel, pois vocg tem uma idéia global de como o texto serd im-
presso na pigina, ¢ ndo terd que esperar vérios minutos até o término da im-
pressao.

IMPRIMINDO UM TEXTO

Finalmente vamos obter uma copia fisica (em papel) do texto
digitado e formatado.

Antes de imprimir o texto, ¢ necessdrio informar ao ASTEX o tipo
de impressora que estd sendo usada. Primeiramente, verifique no manual da
sua impressora as tabelas de caracteres disponiveis. Se houver a tabela de
caracteres ABNT, SELECIONE-A! (Veja no manual da impressora como
proceder).

Para selecionar a tabela ABNT no ASTEX, selecione o comando
Impressao com [ESC] e [I]. Em seguida pressione [F) para Filtro/fontes.

Voce obterd o menu da figura 4.50 .
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figura4.50 - O opgao Filtro/Fontes

de Raosto de 1999, para aprovacde do pedide € entregs dos
originals parg =xmv§o do servigo, finde os q«ax: estard
suiettos a5 variagles de mercado imelicande en alteragdc nos l

Sen wals, aguardanch a confirmagdo de V.64

] prevos.d
enclosaments,
4

![FIJ.?ED/FBNTES: EEIRER Carreqa Residentes ﬂ
|
Pg: 2 Li:#81 Po:@35 Col:- (A} Par:PARAGI 811 H:39 Kb

Digite [R] para Residentes e [1] para impressora padrdo ABNT.
A janela do comando Imprime conterd, em seu canto inferior
direito, o tipo de impressora selecionado (figura 4.51).
figura 4.51 - Indicagdo de impressora selecionada

i 11- Condigtes de pagase te:g 9.
Us yalores acimg referidos terdo validade mixins até dia 28
de Aaosto de 1969, para aprovagde do pedido e entregs dos
originals para execughs do servico, tindo o5 quals estardo
sujeitos s variagles de mercado implicando em alierxde mos

pregos,d
Set mais, aguardando a confirmagd de V.5.9
|

| #tenciosamente, d
i 4

HI-
El[ﬁ’ii&ﬁéi} i Bl froquivo Wisualizagdo Filtrosfontes Opgles
Filtro carregado.

Se vocé possui outro tipo de impressora ou deseja explorar mais cer-
tos recursos especificos da sua impressora, leia 0 Apéndice I para conhecer
melhor o funcionamento dos comandos de filtros e fontes.

Verifique as conexdes de cabos entre seu Expert e a impressora e,
quando pronto, digite [RETURN].

Se vocé procedeu corretamente, deve ter obtido um texto parecido
com o da figura 4.52
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figura 4.52 - Texto impresso.
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RESUMO OPERACIONAL

TECLAS DE COMANDO DIRETO

A listagem a seguir apresenta todas as teclas ou combinagio de
teclas que produzem algum efeito especifico no editor de textos ASTEX.

Teclas de movimentagiao do cursor:

[« 1- Move o cursor um caracter a esquerda.
[ »1- Move o cursor um caracter  direita.

[ ¥ ] - Move o cursor uma linha abaixo.

[ &] - Move o cursor uma linha acima.

[SHIFT]+[«4] - Move o cursor uma palavra 2 esquerda.
[SHIFTT+[p] - Move o cursor uma palavra a direita.
[SHIFTH[ W] - Move o cursor 18 linhas para baixo.
[SHIFT]+[A] - Move o cursor 18 linhas para cima.

[CTRL}+[ 4] - Move o cursor para o inicio da linha.
[CTRLI+[ ] - Move o cursor para o fim da linha.
[CTRLI+[V¥]- Move o cursor para o inicio da pagina seguinte.
[CTRL]+[A] - Move o cursor para o inicio da pigina corrente.

[SHIFT+[CTRL]+{ ] - Move o cursor para o inicio do bloco marcado.
[SHIFT+[CTRL]+[ p ] - Move o cursor para o fim do bloco marcado.
[SHIFT+[CTRL]+[ ¥ ] - Move o cursor para o fim do texto.
[SHIFT]+[CTRL]+[ A ] - Move o cursor para o inicio do texto.
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Teclas com funcoes especificas

[RETURN] - Insere sinal de fim de pardgrafo.

[SHIFTH[RETURN]-  Insere sinal de fim de linha (sem final de
parégrafo).

[BS] - Apaga o caracter a esquerda do cursor.

[SHIFTH[BS] - Apaga a palavra a esquerda do cursor.

[DELETE] - Apaga o caracter sob o cursor

[INSERT] - Chaveia o modo de inser¢iio de texto com o

modo de sobre-escrido. Seu acionamento é
demonstrado na linha de estados por [INS].

[TAB] - Insere caractere de preenchimento no texto, até
a préxima posigao de tabulagdo.

[SHIFTH[TAB] - Insere sinal de tabulago fisica no texto.

[CTRLIHZ] - Insere hifen ndo requerido no texto (s6 aparece
na impressao se necessario, sendo € suprimido).

[CAPSLOCK] - Muda o estado da trava de maidsculas. Seu
acionamento ¢ indicado na linha de estados
por [CL].

[ESC] - Entra em modo de comando.

Teclas de marcacio de blocos

[SELECT] - Expande o bloco marcado até o caracter sob o
cursor.

[SHIFTH[SELECT] - Marca a palavra sob o cursor como extensdo do
bloco.

[SHIFT +[HOME/CLS] - Apaga bloco marcado.

[F1] - Marca palavra & esquerda do cursor.

[F2]- Marca palavra a direita do cursor.

[F4] - Marca sentenga a esquerda do cursor.

[F5] - Marca sentenga a direita do cursor.

[F6] - Marca paragrafo a esquerda do cursor.

[F7]- Marca paragrafo 2 direita do cursor.

[F9] - Marca inicio do bloco no caracter sob o cursor.

[F10] - Marca fim do bloco no caracter sob o cursor.

[CTRLI[F1] - Adiciona ao bloco, a palavra A esquerda do
cursor.

[CTRL}I[F2] - Adiciona ao bloco, a palavra a direita do cursor.
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[CTRL]+[F4] -
[CTRLI+[F5] -
[CTRL]+[F6] -

[CTRL]+[F7] -

Adiciona ao blocoa sentenga 4 esquerda
do cursor.

Adiciona a0 bloco a sentenga a direita
do cursor.

Adiciona a0 bloco o pardgrafo i esquerda
do cursor.

Adiciona ao bloco o pardgrafo a direita do
cursor.

[SHIFT+{CTRL]+[DELETE] -Apaga bloco marcado do texto.

[SHIFT+(INSERT] -

[CTRLI+{INSERT] -

Copia bloco marcado para a posigdo do
cursor. "

Move o bloco marcado para a posi¢do do
cursor.

Teclas para formatagao de caracteres e paragrafos:

[F3] -

[F8] -

[CTRL+[ESPACO] -

[CTRLI+[Q] -
[CTRL]+[W] -
[CTRL]+[S] -
[CTRLJ+{T] -
[CTRL}+{G] -

Formata caracter sob o cursor (ou um Bloco
se estiver marcado) com o formato dado na
1ltima escolha da opgao Caracter do Menu.
Formata pardgrafo sobo cursor com o for-
mato dado na ultima escolha da opgdo
"Atribui".

Retira todas as formatagdes individuais de

" um caracter ou de um bloco.

Formata caracter para NEGRITO.
Formata caracter para ITALICO.
Formata caracter para SUBLINHADO.
Formata caracter para EXPOENTE.
Formata caracter para INDICE.
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DICIONARIO DE COMANDOS DO ASTEX

Apresentamos a seguir um resumo de todos os Comandos do
ASTEX com suas opgdes e sub-opgdes. Para acessar cada um dos coman-
dos € necessdrio ativar a janela de comandos pressionando a tecla [ESC],
deslocar a barra luminosa para 0 nome da opgdo selecionada e pressionar
[RETURN] (pode-se também pressionar a tecla da letra que aparece em
maitsculo no nome do comando).

Os Comandos encontram-se na ordem em que aparecem na janela
de comandos.

PARAGRAFO

Atribui formato .
Nimero: Localizagdo do rétulo do pardgrafo na tabela de edigdo. Permite a
digitagdo direta do mimero do rétulo para atribuir ao pardgrafo o formato
desejado. Pode ser selecionado pelas teclas [4] ou [ ¥ ].

Denominagdo: Rétulo de um formato de pardgrafo. Permite que o rétulo
seja digitado para atribuir o formato desejado. Serve de referéncia p/ o tipo
de pardgrafo. Pode ter no maximo 6 letras maidsculas sem acento.
Comando: Se estiver desativado nada faz, sendo permite insergdo de
comentérios (ndo impressos), cabegalhos, rodapés, paginas forgadas e
paginas centradas verticalmente.

Caso a opcaio Comando esteja ativa, a primeira letra do pardgrafo deverd ser
uma das apresentadas na tabela abaixo.

C - Cabegalho

P - Cabegalho em péginas pares

I- Cabegalho em paginas impares

R - Rodapé

F - Forga nova pagina

w - Forga pagina nova e centra a anterior
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A letra correspondente a0 comando deverd ser apresentada em tamanho
reduzido ¢ com duplo sublinhado.

Nos comandos de cabegalhos e rodapé (C,P,I e R) o caracter "#" serd
substituido pelo niimero da pagina que estd sendo impressa. Isso permitird a
numeragdo de suas paginas de texto.

Rétulo para identificagdo do tipo de formatagio que serd
dada ao paragrafo.
Alinhamento: Permite, através das teclas [ ¥ ] ou [ 4 ], a selegdo de um dos
quatro alinhamentos listados abaixo:
a Esquerda: Alinha o texto & margem esquerda do pardgrafo.
aDireita:  Alinha o texto 2 margem direita do pargrafo.
Justificado: Alinha o texto 2 esquerda e a direita inserindo
espagos "fantasmas" na linha.
Centrado: Alinha o texto no centro da linha deixando as margens com
COMPrimentos iguais.
Margem Esquerda: Distancia da margem do papel até a margem do
parégrafo.
Desloc 1* Linha: Tabula automaticamente a primeira linha do pardgrafo
(pode ser negativo).
Margem direita: Distancia entre a margem do pardgrafo e a margem do
papel.
N¢ de Colunas: Nimero de colunas de texto em que serd dividido o
paragrafo.
Esp. entre Cols.: Distincia entre as colunas divididas no pardgrafo, se for
definido mais de uma.
Caracter: Define o formato de todos os caracteres do pardgrafo. Permite a
digitag#o de cinco letras, onde cada uma produz o efeito especifico. Veja
tabela abaixo.

N - Negrito

3 Obs. A execugdo destes comandos
I - Itélico depende dos recursos disponiveis na
S - Sublinhado | impressora.
D - inDice
E - Expoente
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Fonte: Formato das letras adotado para os caracteres do paragrafo. Seu
resultado na impressora depende totalmente do filtro de impressora
empregado e da impressora. Pode-se usar as letras A, B, C ¢ D. Usando-se
um filtro residente teremos as seguintes fontes:

A - Qualidade Dados

B - Qualidade Carta

C - Comprimido Qualidade Dados
D - Expandido Qualidade Dados

Espacoantes: Corresponde ao niimero de linhas deixado antes do pardgrafo.
Espago depois: Corresponde ao nimero de linhas deixado depois do
paragrafo.

CARACTER

Formato (NISDE): Permite formatar os caracteres de um bloco selecionado
como Negrito, Itdlico, Sublinhado, Expoente ¢ Indice, bem como a
combinagdo desses formatos. Deve ser digitada uma das letras a seguir para
obter o efeito desejado.

N-  Negrito

I - ltdlico

S-  Sublinhado
D- inDice

E-  Expoente

Seu resultado na impressdo depende totalmente do filiro empregado e da
impressora usada.
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Salta para a pigina: Aguarda a digitagdo do niimero da pagina de texto
para a qual o cursor deverd ser deslocado.

Dime ens.. B
Comprimento: E o mimero de linhas que compde toda a folha de papel.
Largura: E o niimero de caracteres que compdem uma linha da folha de
papel.

Margem Superior: E o nimero de linhas entre 0 inicio da folha ¢ o inicio
do texto.

Margem Inferior: E o nimero de linhas entre o fim do texto e o fim da
pagina.

Margem Esquerda: F o nimero de espagos entre a margem esquerda da
folha e o texto.

Margem Direita: E o nimero de espagos entre a margem direita do texto e
afolha.

Cabecalho do Topo: Distancia do topo da folha até o cabegalho.
Cabegalho da Base: Distincia da base da folha até o rodapé.
Espacamento: F 0 niimero de linhas em branco + 1 entre cada linha de texto.
Medianizagao: Usado para encadernagdo. Nas pédginas impares sdo
adicionado espagos a esquerda, enquanto nas pares sao adicionados espagos
adireita.

Na figura da pagina 60 apresentamos essas distincias.

59




60

COMPRIMENTO DA PAGINA

FIGURA DA PAGINA COM M

(ARGENS

~f——————————— | ARGURA DA PAGINA ——————————p
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BLOCO B

Desloca o bloco marcado para a posigao onde se encontra o cursor, apagando
o bloco da posigao anterior.

Apag

Apaga o bloco marcado

comando Arquivo).

Paragrafo:
Atribui um formato de parigrafo a todo o bloco marcado. Sua janela de
edigdo ¢é idéntica 4 opgao Atribui formato do comando Paragrafo.

Localiza
Argumento: E 0 texto a ser localizado. [SHIFT] + [ESC] representa um
caracter ambiguo na localizagio.

Busca: Indica a diregdo a partir do cursor, onde serd feita a busca. Ao
pressionar [ A ] apresentard, ciclicamente, uma das opgoes:

para Cima
para Baixo
Todo texto

A=a: Considera letras maiiisculas iguais as letras miniisculas na localizagdo
do argumento no texto.

Pal.Inteira: Indicase deve considerar o argumento como sendo uma palavra
ou um pedago de palavra.

Confirmacao: Indica se deve confirmar cada ocorréncia do argumento.
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SUBSTITUI S

Argumento: E o texto a ser localizado. [SHIFT] + [ESC] representa um
caracter ambiguo na localizagio.

Muda para: E o texto a ser inserido ou substituido no local de cada
ocorréncia do argumento

Busca: Indica a dire¢dio a partir do cursor, onde serd feita a busca. Ao
pressionar [ A ] ou [ ¥ ] apresentard, ciclicamente, uma das opgoes:

para Cima
para Baixo
Todo texto

Se a opgao Todo texto estiver selecionada, a procura serd A partir do {nicio
do texto.

A=a: Considera maitisculas e mindsculas iguais na localizagdo do
argumento para efetuar a troca.

Pal. Inteira: Indica se deve considerar o argumento como uma palavra ou
um pedago de palavra

Confirmacao: Solicita a confirmago da substituigio a cada ocorréncia do
argumento. Ao ser encontrado o argumento, surgird no rodapé uma
mensagem pedindo a confirmagfio. Deve-se teclar:

[S] para proceder a substituigao
[N] para n&o substituir o argumento encontrado
[ESC] para cancelar a substituig&o

ARQUIVOS A

Carrega : T
Transfere para a memdria um arquivo do disco ou fita especificado pelo
nome. Caso um disk-drive esteja em uso, pode-se visualizar todos os
arquivos do disco pressioando-se [ A ] ¢ selecionar o arquivo desejado com
a barra luminosa.

Nome do Arquivo: Deve conter 0 nome do arquivo a ser procurado em fita
(6 letras) ou disco ( 8 letras +3).
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Sajva
Grava no disco ou no cassete o texto da meméria com o nome especificado.
Nome do Arquivo: Deve conter o nome do arquivo a ser armazenado em
disco ou fita.

Formatado: Grava ou ndo o arquivo com os formatos do ASTEX
(definigdes de rétulos de parigrafos e paginas).

Bl -
Apaga um arquivo do diretorio do disco. Pode-se visualizar todos os arquivos
do disco pressioando-s¢ [ A& ] ¢ selecionar o arquivo desejado com a barra
luminosa.

Nome do Arquivo: Deve conter o nome do arquivo a ser apagado do disco.

Insere um arquivo do disco ou fita especificado pelo nome, no texto existente
na meméria, a partir da posigdo do cursor.

Nome do Arquive: Deve conter o nome doarquivo a ser procurado em disco
ou fita.

Configuragao: Escolhe o drive corrente ou o gravador cassete. Para
selecionar o drive digita-se a letra correspondente (de A até F dependendo
dos drives disponiveis) seguida de "dois pontos” (:). Para operar em cassete
deve-se digitar "CAS:" .

Velocidade: Escolhe a velocidade de gravagdo no cassete usando-se [ A ]
para 1200 ou 2400 BPS.
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Envia o texto da memoéria para a impressora. Antes de usar essa opgdo,
verifique se hd algum filtro em uso. Caso ndo haja, é necessdrio seleciond-lo
com a op¢do FILTRO/FONTES.

Envia o texto em formato de impressao para o arquivo especificado. Pode-se
visualizar todos os arquivos do disco pressionando-se [ 4 ],

Permuc a visualizagdo do texto di| gltado natela (em modo grafico), im uzmdo
a forma na qual ele serd impresso. Presionando-se a tecla [RETURN] a
visualizag@o avanga em uma pigina.

Filtroffontes

Permite configurar 0 ASTEX de modo & acessar os caracteres de controle da
impressora.

[Compila P |

Permite carregar o filtro diretamente da 4rea de edigao, onde o cursor indica
o inicio da 4rea.

|£arrega CI

Permite o carregamento de um filtro do disco ou cassete.

{Residentes R‘

seleciona um dos filtros residentes.




Pag. Inicial: Seleciona a pigina onde se iniciard a impressdo.
Final: Seleciona a pégina onde a impressdo deverd terminar; se for
selecionado um niimero maior que o nimero de paginas de texto, imprime
até o fim do texto.

Rascunho:Se for rascunho ndo imprime formatagfo dos caracteres
permitindo uma c6pia em papel com maior rapidez.

Alimentacaio: Se for optada a alimentagdo Manual, aguarda ao final de cada
pégina o pressionamento de uma tecla, sendo imprime continuamente.
Copias: Seleciona o nimero de cdpias a serem feitas.

Offset pig.: Seleciona a numeragdo inicial das pdginas. Seu uso sé tem
sentido quando se estd usando um rodapé para apresentar a numerago. Veja
o item Atribui formato (opgdo comando) do Comando Paragrafo.

TABULACOES T

na régua ¢ as teclas [M] para marcar uma tabulagdo ou [A] para apagd-la.
Depois de refeitas as tabulagdes, preciona-s¢ [RETURN].

Caracte e
Define o caracter de preenchimento ao ser teclado [TAB]

LIMPA M

Hifens: Limpa Hifens ndo requeridos (teclas [CONTROLJ+Z]) que
estejam sendo utilizados.

Texto: Limpa todo o texto da meméria mas nio limpa definigdes de
parégrafos.

Tudo: Limpa Tudo, colocando 0 ASTEX em sua condigdo inicial.
OPCOES

Visibilidade: Indica como devem ser mostrado o texto:

0: nfio mostra os caracteres de retomo de carro, fim de linha, tabulagio e
hifens ndo requeridos.

1: nfio mostra tabulagdo e hifens ndo requeridos.

2: mostra todos os caracteres.




Moldura;: Indica se deve ou no ser mostrada a moldura em volta da 4drea
de ediggo.

Régua: Indica se deve ou ndo ser mostrada a régua de tabulagdes.

F. de Caracteres: Define se mostra ou ndo os caracteres formatados.

P4g. Automatica: Define se mostra ou ndo a divisdo de péginas.
Justificaciio: Define se hd necessidade de visualizar a justificagdo, se
definida, na tela.

FIM F
Abandona a execugdo do ASTEX. Alterna-se SIM ou NAO da confirmagio
de abandono com a seta [A] ou digitando-se S ou N.

Confirmado o ababdono o micro sofre um "reset” reinicializando todo o
sistema.




APENDICE I - Filtros e fontes

O QUE E UM "Filtro/fontes"

O recurso de Filtros/fontes é uma exclusividade do ASTEX, e per-
mite que vocé reconfigure as fontes de caracteres, acessadas pelos coman-
dos Paragrafo(A B,C,D e E) e Caracter(NISDE) de acordo com os recursos
da sua impressora. Além disso permite, também, a reconfigurago dos carac-
teres acentuados que s3o enviados para a impressora.

Isso permite obter os caracteres acentuados da impressora, s¢ja qual
for a tabela de caracteres, ou até mesmo "montar” uma letra acentuada como
¢ feito em uma maquina de escrever. Podemos, por exemplo, reconfigurar o
Italico (do comando Caracter) por uma sequéncia de caracteres que produza
outro efeito no papel que ndo o itdlico.

Para construir o seu proprio Filtroffonte, & necessdrio que vocé leia
atentamente 0 manual da sua impressora, pois s6 assim conseguird saber
quais recursos ela lhe oferece e quais caracteres devem ser enviados para
obter um certo recurso.

De que adianta ter o recurso de Itdlico no video se a sua impressora
ndo imprime em Italico?

A resposta é muito simples. Construindo um Filtro/fonte especifico
para sua impressora, poderemos fazer com que tudo o que aparece em itdlico
no video saia em qualquer outro tipo de letra disponivel. Tudo depende ex-
clusivamente da impressora!
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CONSTRUINDO SEU PR6PRIO FILTRO

Se voce estd pensando que montar seu préprio filtro vai ser algo "do
outro mundo” ou que € preciso ser um programador para construir um filtro,
estd completamente enganado.

Construir seu proprio filtro € quase 0 mesmo que digitar um texto,
pois é no préprio ASTEX que ele ¢ editado.

Em termos de digitagfio, vocé j4 deve estar um craque!

Pegue 0 manual da sua imp ra, UM resumo op ional dos
comandos (se a sua impressora possuir um); ligue o micro com seu cartucho
CT-80E instalado, entre no ASTEX e méos & obra!

Procure no manual da sua impressora um Capitulo referente a
"Caracteres de Controle”, "Comandos de Controle" ou "Recursos de texto”.
Leia atentamente este capitulo e certifique-se dos recursos disponiveis na
impressora.

A seguir digite o texto apresentado na figura 1.1

figural.l - Labels de um filtrolfonte.

e Gt " Bt S e, s i e, G’ B S
[ B e

o

8
@
i
S!ue o Filtro*a
2]
B
R

#3: 4

128: 4

21 ¢

4 o2 ]

| 78 #58: P

i 155 ¢

¥ 68 ¢

H #65: é

fs3ine B ¢
Pa: 4 Li:081 Po:B81 Col:- {__/R Par:MARGHS (03] H§ E;
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fungfio.

#00:
#01:
#02:
#03:
#04:
#10:
#11:
#12:
#13:
#14:
#15:
#19:
#16:
#20:
#17:

#18:
#22:
#25:
#50:
#30:

Ao digitar esse texto, vocé deve ter notado a repeti¢fio da seguinte
sequéncia:

#{numero):

Cada sequéncia dessas é um label (ou rétulo) de Filtro/fonte. Quan-
doo filtro estiver operando, a sequéncia de caracteres que estiver aps o label
servird para ativar algum recurso da impressora. Ou seja, cada label tem sua

A Tabela a seguir apresenta a fungio dos labels mais importantes:

Inicio do filtro
Quantidade de caracteres em uma linha de fonte A
Quantidade de caracteres em uma linha de fonte B
Quantidade de caracteres em uma linha de fonte C
Quantidade de caracteres em uma linha de fonte D
Nome do Filtro (até 20 caracteres)
Inicializa impressao
Retrocesso do carro de impressao (CR)
Avango de linha (LF)
Retrocesso fisico ou Idgico
Inicio de fonte A
Fim de fonte A
Inicio de fonte tipo B
Fim de fonte tipo B
Inicio de fonte tipo C
Fim de fonte tipo C
Inicio de fonte tipo D
Fim de fonte tipo D
Ativa negrito
Desativa Negrito
Ativa Italico
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#55: Desativa Italico

#35: Ativa Sublinhado
#60: Desativa Sublinhado
#40: Ativa Expoente

#65: Desativa Expoente
#45:  Ativa indice

#70: Desativa indice
#99:0 Indica final do filtro

O ASTEX possui dois filtros residentes (ABNT e MSX), e qualquer
filtro gerado deveré tomar um desses dois filtros como base. Essa é uma in-
formagao importante, porque vocé pode aproveitar os recursos originais de
um filtro residente e s¢ alterar os recursos que lhe interessam.

O label de nimero #00 indica o inicio do filtro e, se contiver o valor
0, fard com que o filtro MSX sirva de base para o novo filtro gerado. Se pos-
suir um valor diferente (entre 1 ¢ 255), o filtro base serd 0o ABNT.

Os labels de #01 a #04 indicam o nidmero de caracteres que cabem
em uma linha nas fontes A, B, C e D respectivamente. Para preencher esses
labels, vocé deverd, primeiramente, escolher o tipo de caracter disponivel
em sua impressora que serd atribuido a cada uma das fontes.

O label #10 ¢ 0 nome que vocé devera dar ao filtro. Pode ter até 20
caracteres. Esse nome aparecerd na dltima linha do video quando ¢ coman-
do Impressio estiver ativo.

A maioria das impressoras possui algum comando de "reset" que
faz com que ela esquega as sequéncias de caracteres de controle que foram
enviadas (mudanga de entrelinhamento, qualidade carta, tabulagdes, etc)
deixando-a no estado inicial de quando foi ligada. O label #11 serve para en-
viarmos essa sequéncia de caracteres para a impressora. Ou seja, sempre que
mandarmos um texto ser impresso, esse label € enviado para a impressora.

Os labels de #15 a #75 servem para ativar e desativar todas as fon-
tes de caracteres (A, B, C, D e E) e os atributos de caracteres,

Para encerrar o filtro, existe o label #99.

Vocg achar essas informagdes "meio complicadas” de inicio, mas
com um pouco de prética, podera gerar virios filtros diferentes explorando
cada vez mais os recursos disponiveis na sua impressora.
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EXEMPLO DE MONTAGEM DE FILTRO

'Vamos montar, passo-a-passo um filtro/ffontes para uma impressora
Mdnica 6030 (Elebra).

Apés uma leitura do manual da impressora, concluimos que ela pos-
sui 0s seguintes tipos de caracteres:

Qualidade dados

Qualidade dados condensado

Modo Expandido

Modo Condensado/Expandido

Qualidade carta

Qualidade carta condensado

A figura 1.2 apresenta, respectivamente, o resultado de cada tipo de
caracter
figura 1.2 - Tipos disponfveis na Ménica 6030.

Qualidade Dados

Qualidade dados condensado

Ly W e GO R e O O [
Modo Condensado Expandido
Qualidade Carta

Qualidade Carta Condensado

Para que a Monica escreva em qualidade dados é necessério enviar
0s caracteres:

27,"H"18

0 27,"H" diz para a impressora: "-Desligue a Qualidade Carta" ¢ 0
caracter 18: "-Desligue o0 modo condensado”
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Para ativar o modo qualidade dados condensado, basta enviar o
caracter:

15

¢ para desligar o caracter:

18

O modo expandido é ativado pela sequéncia:

27,"W",01

e desativado por:

27,"W",00

J4 no modo condensado/expandido, temos que enviar conjunta-

mente o caracter que ativa o condensado (15) e a sequéncia que ativa o ex-
pandido (27,"W" ,01) montando, entdo, os dados:

15,27,"W",01

¢ para desligar esse modo, repetimos a opera¢o para desligarmos
os outros dois modos. Ou seja:

18,27,"W",00

Para trabalhar em Qualidade carta, enviamos a sequéncia:
276"

¢ para desliga-la comandamos:

27°H"

O modo Qualidade Carta condensado ¢, também, outra montag

do caracter 15 (ativa condensado) com o modo Qualidade Carta. Teremos,
entdo, a sequéncia:

15,27,"G"
¢ para desligar:
15,27,"H"
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Podemos, ento, montar a seguinte tabela:

FONTE LIGA DESLIGA
Qualidade dados 27,"H",18

Qualidade dados condensado| 15 18

Modo Expandido 27,"W" 1 27,"W".0
Modo Condensado/Expandido|  15,27,"W",1 18,27,"W",0
Qualidade carta 27,"G" 27,"H"
Qualidade carta condensado 15,27,"G" 18,27,"H"

Agora j possuimos as seqéncias de caracteres para as fontes, Por-
tanto, vamos digitd-las no ASTEX.

Voce jé deve ter em seu video a sequéncia com os labels mais im-
portantes (figura I.1). Preencha-os de forma a ficarem come mostra a figura
L3

fx:gural.J
. e S S e g o, S e,
= 8.
2

484

g}"’%mm'd

oty

3:16d

4:884

S27,"H 18 H9:9 :
63 e e H
HEAS TNl el e
25:27, "6’ £30:27,°H é
gL BT 3
i

Pa: 1 Li:Bo1 Po:881 Col:- {___A) Par:MARGNS (69) [INS] m
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A tabela a seguir mostra o que cada fonte ird representar na im-
esora:

A Qualidade dados

B Qualidade dados condensado
(o] Expandido

D Condensado Expandido
Negrito Qualidade Carta

Italico Qualidade carta condensado
Sublinhado Residente

Expoente Residente

indice Residente

Os atributos de caracter sublinhado, expoente e indice nfio foram al-
terados no filtro, por isso continuardo com as mesmas fungdes do filtro
anterior. Se vocé desejar, pode repetir as mesmas sequéncias de caracteres
para esses outros atributos, pois assim fari com que apenas uma palavra (ou
frase) saia diferente em um parégrafo.

Note que os labels de #01 a #04 contém a quantidade de caracteres
que cabem em uma linha (trabalhando em formuldrio de 80 colunas).

Note também que os labels de Sublinhado, Expoente e indice foram
eliminados. Dessa forma ficam funcionando os atributos do filtro residente
definido no label #00. Essa caracteristica € muito qtil, pois vocg 6 precisard
digitar os labels que quiser alterar.

Posicione o cursor no inicio do filtro (label #00) e digite [ESC], [1]
para acessar 0 comando Impressao. Pressione [F]para Filtro/fontes. Vocé
deverd ver a tela da figura [.4
figura 1.4 - Opgoes de Filtros{fontes.

#25:27,6" #£0:27 W d
30:15,27, 6" #5:18,27,°H" é

L)
[rlLTRU/ﬂ]ﬂESf Carresa Residentes -

Fa: 1 Li:081 Po:68f Col:- {__A) Par:MRONS (6] [INS] H:36 kb
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Pressione [P] para comPila. Apés alguns segundos, vocé devera ter
a tela da figura .5
Figural.5- Tela ao final da opgao compila.

i i i s B, . 5, 5
e L8,

“IH’RESSSO: BRI Arquivo Visualizagdo Filtrosfontes Opgles

Filtro carreaado.

Note o nome do filtro no canto inferior esquerdo do video.

Se surgir a mensagem da figura 1.6 é sinal que ocorreu algum erro
na digitagdo do filtro. Pressione [ESC] para voltar 2 tela de edigio. O cur-
sor indicard o local onde ha erro.
fzgum 1.6 - Mensagem de erro de filtro.

#9:9

12:

121:27, 4" 08
22 18,2?‘ W', 88
$58:27,

0518, 2? e

BN NS

ol Sl

“}FPR‘E&‘S&CI DTN frouivo VisualizacSo Filtrosfontes Opofes
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Para armazenar o filtro em disco ou fita, basta acessar a opgdo Salva
do comando Arquivos como mostra a figura 1.7 . Grave-o com o nome de
MONICA.IMP

figura 1.7 - Salvando um filtro

16:45 26:18 !
17:27, "W" 01 2.7, P
8:15,21,"W" ¢ $z2:18,27 "W B8 ¢
25:27, 58:27, °H ¢
#38:15,27,"6" #55:16,27,"H" é
'D:US SALVA:  Nose do Arauivo:A:HONICA. IHP
VOG- : ivo:fA: 5
‘r‘ﬁﬂ Fmtado% ”
Pa: 1 Li:68d Po:B85 Col:- () Par:WRGNS (66) (819] K:36 Kb

Note porém que a opgdo Formatado deve estar em Nao. Esse
procedimento € imprescindivel para que o filtro funcione.

Digite um texto qualquer ¢ atribua a vérios paragrafos fontes dife-
rentes, Imprima o texto com a opgao Imprime do comando impresso e veja
o resultado obtido.

CARREGANDO UM FILTRO DIRETAMENTE
Agora que possuimos um filtro gravado podemos carregé-lo direta-
mente no ASTEX sem atrapalhar a area de edi¢io de um texto.
O procedimento € muito parecido com o carregamento de um texto
para a memoria do micro. Acesse a opgdo Filtros/fontes do comando Im-
pressao com [ESC], [1] e [F].

Pressione [C] para Carrega e digite:

MONICA.IMP (E RETURN)

Se vocé possuir disco, pode pressionar [ 4 ] e selecionar 0 nome do
filtro diretamente do diretdrio.

Se ndo houver nenhum erro no arquivo selecionado, o ASTEX
apresentard a mensagem da figura L9 .
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figura 1.9 - Mensagem de carregamento.

++ Oreamento para catdlooo e guia de comprasd

De acordo tendinento verbal manifestado por .5, no
sentido de prmg?:egtslp lor‘canenm envolvendo trabalhos de
digitaclo, m@dé ma;&o de l\mtlms e arte-final,

i C Sr. biuseppe Nardellig |
presente missiva para passar-lhes os I

CORPArecenos
seauintes dados:d

s o=
”IH?RESSAO' DEEREEN Arquive Visualizacfo Filtrosfontes Opodes

Filtro carreaado.

Se houver algum erro no filtro, serd apresentada a mensagem da
figura1.10
figura .10 - Mensagem de erro no carregamento de filtro.
[g—--+---x'1----+-x--2----x----3--:-«----4xu-v~——x5—~—~+—x~—s----x-—--7--xle---
%o Paulo 28 ce Julho de 198 3

Editora e Publicidade New wor Ltda.d
3 gos Beijaflores 276 c)-201/B8
klin - Sdo Paulo - 5P

C Sr. Blusepee Narcellid
F.: Orcamento para catdlowo e mula de comprasd

be acorto com o entendimento verbal manifestado Nr V.8,
sentidh de procedinento para orgasento envolvendo lhos de
digitagdo, composicdo, criagdo de loaotipos e aﬂ.e-ﬂnal
comparecemos através da presente missiva para passar-lhes os
seauintes dados:é

HIPPREES&O DEIREN frouivo Yisualizagdo Filtrosfontes Opples |

Erro de Filtro
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COMPATIBILIZANDO A ACENTUACAO

O ASTEX possui dois filtros residentes. Umrespeitaa tabela ABNT
€0 outro a MSX. Porém, existem impressoras que n3o respeitam nenhuma
dessas tabelas de caracteres. Ou porque possuem a tabela ABICOMP, como
€ ocaso da Monica 6030, ou porque no possuem caracteres acentuados (im-
pressoras importadas).

Através de um filtros/fontes, & possivel reconfigurar quase todos os
caracteres acessiveis pelo teclado.

Para proceder essa reconfigurago basta digitar o seguinte formato
de label.

#caracter: codigo(s)

Analisando a tabela de caracteres presente no manual da Monica
6030, descobrimos os seguintes cddigos para as principais letras acentuadas:

E] 194 U 183
A 161 a 196
4 194 5 211
é 200 A 164
i 204 o] 179
6 209 é 201
a 215 6 210
A 162 E 169
E 168 o] 178
i 172 [ 198
é 177 c 166
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De posse desses c6digos basta acrescentar ao filtro (antes do label
#99) o contetido da figuraI.11
figura .11 - Dados a serem acresceniados

ST R BT en it ey L Sl

A 161a
e 194¢

FEIRERERE

R
BEEaEH

5

Pa: 4 Li:843 Po:0@t Col:- (R} Par:MRGNS (B8] [1Ks1 m

Compile novamente o filtro para se certificar que ndo houve nen-
hum erro de digitagao posicionando o cursor no label #00 e pressionando
[ESC], (1], (F] e [RETURN].

Se ndo houver nenhum erro no filtro, grave-o com o mesmo nome
(MONICA.IMP) para poder carrega-lo mais facilmente e nfio perder o trabal-
ho de digitagdo.
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IMPRESSORAS IMPORTADAS

A grande maioria das impressoras importadas nfio possuem muitas
das letras acentuadas usadas na lingua portuguesa. Mas vocé pode elaborar
facilmente um filtro que supra essa deficiéncia da sua impressora.

Basta lembrar a existéncia do caracter 08 que retorna o carro da im-
pressdo em um caracter. Deste modo poderemos elaborar um label para a
letra "4" como mostrado a seguir:

#a:"a",08,""

Elaborando labels semelhantes para as outras letras acentuadas
poderemos fazer a impressora acentuar corretamente.

MAIS LABELS

Existem mais labels para os atributos de caracteres, um para cada
tipo de fonte. Isso ocorre porque a maioria das impressoras disponiveis no
mercado ndo sdo capazes de misturar muitos tipos de letras diferentes.

Imagine que vocé construa um filtro no qual a fonte B ativa o recur-
so de Expandido da sua imp ora. Imagi ibém que a sua impressora
possua o recurso de Itdlico. Porém a impressora € incapaz de escrever em
Itdlico com as letras do Expandido. Vocé pode, entdo, definir o label de
Itdlico apenas para a fonte B com algum recurso da impressora que funcione
conjuntamente com o recurso de Expandido.

A tabela a seguir apresenta 0 nimero dos labels para ativar esses
Tecursos.

Atributos| negrito |itdlico | sublinhado | expoente | indice
Fonte A #26 #31 #36 #41 #46
Fonte B #27 #32 #37 #42 #47
Fonte C | #28 #33 #38 #43 #48
Fonte D #29 #34 #39 #44 #49
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A proxima tabela apresenta os nimeros dos labels para desativar
€SSES recursos

Atributos| negrito | italico sublinhado | expoente indice
Fonte A #51 #56 #61 #66 #M
Fonte B #52 #57 #62 #87 #72
Fonte C #53 #58 #63 #68 #73
Fonte D #54 #59 #64 #69 #74

A listagem a seguir apresenta um exemplo de filtro elaborado para

a Lady-80 da Elgin, uma das impressoras de maiores recursos dentro de sua
faixa de prego.

e S e - s, i, S S, S . LA

255 401:60 19260 #6313 B4 460
ey

"'E
g;i?’ﬁﬁa‘

et 3
3%

Pg: 1 Li:624 Po:bl Col:- (A0 Par:MARGNS [08] (80 3] EE E
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A listagem abaixo apresenta um filtro
para a OLIVIA da ELEBRA

#00:0 #01:80 #02:80 #03:132 #04:40
#10:"OLIVIA®

#12:13

#13:10

#14:8

#16:27,"6" #20:27,"H"
#17:15 #21:18
#18: #22:27,

#25:
#30:

#50:27,
#55:27, "
#60:27, "1 ,0
#65:27,
#70:27,m1"

#465:27,"s" 1
#99:0

fonte A: normal qualidade de dados

fonte B:
fonte C:
fonte D:
negrito

normal qualidade de carta
comprimido qualidade de dados
expandido qualidade de dados
enfatizado

Italico = enfatizado
sublinhado = subl inhado
indice = subscrito
expoente = super-escrito
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APENDICE II

Para que vogé possa elaborar seus filtros ¢ fontes mais facilmente,
apresentamos a tabela de caracteres do Expert e a tabela de caracteres do
padrdo ABNT . A maioria das impressoras langadas atualmente possuem
uma tabela ABNT. Certifique-se disso consultando o manual da sua im-
pressora.
figura I.1 - Tabela ABNT

MSX_ nent MSX_ aenr MSX_ aant MSX__aenr
Al [Aad [0 JlAC c a9 :eD i | B &
EF |A7 |5 |[AE D% las b1 [A |[BT g
HE |AA |2 ||EA El¥ [[Zn 316 |82 &
HE |HE |« |lA3 [BF |4 [[BE [D4 [& |5 &
F= B o JI8F ICol& |[B4 [DS |6 |lAd i
Ed 11+ l184 [€4 | & [[SE DA [0 |lad fi
FD 22 I8¢ BT clo a2 o
Es |BS [ BB [€¢3 [& [[EL E B |93 [s]
BE |Be | jigv |7 1¢ [BS |EB |& ||ES [}
AT [BA |2 |Isa |C9 e |[aa [E4d T4 |43 il
AF (BB [» |[B8D [ChA e J[e3 JEZ & |81 U
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figurall.2 - Tabela MSX

W=+ eIl ilo]4 fal+lA]w]all e

Wil A1 |alzl [l [o]o]ye] 4™=w|=
[ o I I T o s 4 PN T 3 B B L =N
Qo] v o] Al =]l el e (22 B 2)=
Aol [+ ] lo]e]e folaels N[
0] E S N R TN S = L B (=
[®o] FlAle =l o] mlalo] =T a]e
(@B Yoo ||| o] o im0 [ ] < fiea] ©
=] -TT Te—lnl=la] 2] o= |25 |"nf28] = [
[ole] ol =] 2l ||| o]z
w4+ lnlwlolel slalolzlo B ® (o=
e[ Llwlslal-lolealolc|o] o] "=
] e e A T e = 6 | I R A
oN[®| H: [culmale]elc lale ol BX|c |a
= 5] N A S I S T D D P L S
® |+ |olzlol |elo|ulald 17| =]m
[ ]| a1 w0 e[ o [ m [0 A L1

O PROGRAMA “ASTEX"' FOI DESENVOLVIDO COM EXCLUSIVIDADE PARA A

GRADIENTE POR FERNANDO A. SANTOS JR.
RUA FRANCISCA JULIA, 248 - CEP. 02403 - SAD PAULO - SP
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