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Este "Kit de Driver" ¢ mais um produto de alta tecnologia desenvolvido
LIFTROM INFORMATICA

Antes de manusear seu "driver" leia cuidadosamente este manual:

1 - Nao insira nada além de disquetes ou cartdes protetores em seu "driver".

2 - NEo o esponha ao calor ou umidade excessiva.

3 - Evite pancadas.
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"Kit Driver" Liftrom é um periférico do sistema MSX e é composto de:
01 - Interface, versdo 1.00.

02 - Flat cable (cabo chato).

03 - Gabinete metélico contendo uma fonte de alimentagéo e o driver,
04 - Disco
05 - Manual.

interlace

disquete

COMO INSTALAR E TESTAR O EQUIPAMENTO
- Inicialmente ajuste a voltagem (110V-220V) na parte traseira do kit.




- Conecte & interface a0 computador.

xPERT

fio
vermelho



- Ligar o vider fmoniter ou TV).,

- Ligar o cr

= Ligar & impressora (se instalada).

- Ligar o micro-comautador.

- Introduza o disco fiexivel no driver. Digite a tecla "RETURN",
Na tela deveré aparecer

MSX-DOS VERSAO 1,00
LIFTROM INFORMATICA LTDA

Comando versio 1.00

A> REM pera criar um disco de sistema
A> REM use: "copiasis"

A> REM

A> REM mouse, pitfall 2 e antartic
A> REM s80 jogos. Basta chamé-los

OPERANDO O SEU DRIVER

Atuslize a data.

Caso ndo deseje mudar & data, tecle "RETURN",

Para os programas novos, & recomendével atualizar sempre as datas.

O sistema esté pronto para receber os seus comandos. Caso nenhum dos  dri-
vers acenda o led ou dois acendsm a0 mesmo tempo, quando o computador for  ligado,
algum erro deve estar havendo.

A letra que precede o sinal " > " indica o drive que receberd os comandos
digitados ap6s pressionar a tecla RETURN. Para mudar esta condiglo, digite a letra do
drive desejado, sequida de™" e < RETURN Y

Exs

A > (drive A como titular)

A> B <RETURN> (comendo de mudanca de drive titular)
B > (drive B como titular)

Os nomes dos arquivos podem ter de 1 a B caracteres e suas extensies de 1
a 3. Podem ser digitados em letras maidsculas ou mindsculas, separadas por um  ponto,
sendo registrados pelo disquete em letras maiusculas. Quando selecionado, o nome do ar-
quive pode vir acompanhado da designacdo do drive em que reside, Quando este for o
drive tituler, o acomparhamento de designagio é desnecessério.

Entfio, o formato para trabalhar com o arquivo & o seguinte:

(designagdio do drive):(nome do arq).(extensdo)

Os seguintes caracteres podem ser utilizados na constituigho dos nomes  dos
arquivos e suas extensdes:

de AaZ

de 0 a

Fan o @\A-5 {1

CARACTERES ESPECIAIS

Dois caracteres especiais (wild cards) podem ser usados para simplificar o seu
trabalho com o nome dos arquivos e suas extensdes: o asterisco (*) e o sinal de inter-
rogagdo (7).

A Interrogagio

O sinal de interrogagdo em um arquivo ou extenséo Indica que qualquer ca-
racter pode ocupar aquela posigdo.

or exemplo o comando:

DIR AUTO?XEC.BAT

O Asterisco (%)

Representando tanto um caracter indefinido quanto um grupo deles, o aste-
risco pode ser utilizado como parte de um nome, junto a caracteres definidos, ou substi
tul-lo por inteiro, tornando-o um nome indefinido. Usa-se no nome do arquivo ou em sua
extensdo.

Ex: DIRAUTO*BAT



Este comando lista todo arquivo cujo nome comece com AUTO e tenha  uma
extensdo BAT DIR*BAT

Lista todo arquivo com a extensdo *BAT.

A configuragdo de caracteres especiais se refere a todos os arguivos do drive,
Note que esta configuragio pode ser muito poderosa e destrutiva, quando usadas nos co-
mandos do disquete, Por exemplo: o comando DEL *.* apaga todos os arquivos do drive,
independente do nome do arquivo ou extensédo.

0S ARGUIVOS

Alguns arquivas so tratados pelo disquete, sendo designados nomes de 3 le-
tras para seleciond-los. Estes nomes relacionados abaixo, ndo podem ser usados para de-
signar arquivos ou extensdes.

AUX - Refere-se a uma entreda de ou salda para algum mecanismo auxiliar
(tanto uma impressora como um drive).

CUN - Usado para referir-se a uma entrada do teclado ou salda para o conso
le do terminal (video). =

NUL - Usado quando ndo se quer criar um arguivo particularmente, mas o co
mando requer um arquivo de entrada ou salda. o

LST ou PRN - Para referir-se & impressora.

Se for utilizado qualquer um destes nomes como um arquivo ou extensdo, se-
r4 relacionado sos mecanismos acima citados.

Por exemplo: CON.XXX refere-se o console e ndo ao nome de um arquivo.

DIRETORIOS
O diretério contém informagdo sobre o tamanho dos arquives, a sua localiza-
¢80 no disco e & data em que foram criados.

TIPOS DE COMANDOS NO DISQUETE

Existem dois tipos de comandos no disquete.

Comandos Internos.

Comandos Externos.

Comandas internos sdo os mais simples e geralmente mais usados, Estes no
sdo vistos, quando se faz um diretério do disco; fazem parte do processador de  coman-
dos. Quando digitados, sdo executados imediatamente.

. Consistem em:

BASIC DIR REM

COPY FORMAT REN(RENOMEAR)

DATE MODE TIME

DEL(ERASE) PAUSE VERIFY

Comandas externos residem em disca como arquivos e devem ser lidos,  ou

carregados do disco, para depois serem executados. Se o disco, que contém o comando,
ndo estiver no drive, o nosso disquete ndo conseguird encontré-lo nem executé-lo.

Qualquer arquivo com extensdo COM ou BAT é considerado um comando  ex-
terno. Por exemplo: FILCON. COM e COMP. COM. Pelo fato de todos os comandos  ex-
ternos residirem em disco, pode-se crisr comandos e adicionélos ao sistema. Programas
que forem criados com vArios tipos de linguagem (incluindo Assembler) serfo COM (execu
tdveis) comandos. *

A extensdo ndo necessita ser digitada pera entrada destes. Basta o nome se-
guido de RETURN. °

COMANDOS OPCIONAIS

Opgdes podem ser inclufdas nos comandas de disquetes para especificar in-
formagdo adicional ao sistema. Se ndo forem inclufdas algumas opgbes, o disquete as-
sumird um valor padréo.

Comando (Opgdes)...

Tipos de opgoe:

Interruptores: sio opgdes que controlam os comandos no disquete. Eles sdio
precedidos por uma barra (ex. /p).

Argumentos: sio opgBes que fornecem maior informag@o sos comandos. Geral-
mente sdo utilizados para delimitar processos, por exemplo ON ou OFF.

Especificagio de Arquivo: Refere-se @ designagdo do drive de um arquivo com
sua extensda opcional de 3 letras do seguinte formato:

<d:>< nome do arquive> < .exi>

d: Refere-se a designagio do drive

Arquivo: refere-se a qualquer nome vélido para um arquivo de disco, incluin-
do uma extenséo opcional. Nao deve referir-se a nenhum mecanismo nem & designagdo
de drive.
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Ext: refere-se a uma extensio opcional consistindo em um ponto & de 1 a
3 caracteres. Quanda usads, & extensdo vird apés o nome do Arquivo.

COMANDOS GENERICOS NO DISSUETE

+ Comandos sdo gersimente seguidos de uma ou mais epgdes.

- Comandos e opgles podem ser digitados em maidsculas, mindsculas ou  uma
combinagio de ambas,

+ Comandos e opgGes devern ser separadas por delimitadores. Estes geralmente
580 um espago ou uma virgula.

Ex. DEL ARQUIVO, VEL NOVOAR. TXT

RENAME, ESTEARQ AQUELEAR,

Podem ser utilizados também como delimitadores nos comandos do disquete
o ponto e virgula (3} o sinal de igualdade (=) ou a tecla TAB.

+ No separe um nome de arquivo com delimitadores: tanta dois pontos  comn
ponto final também sAo delimitadores.

- Quando as instrugSes dizem "Aperte qualquer tecla quando pronto” pode-se
apertar qualquer tecla, menos < CONTROL-C>

+ E necessério incluir @ extensdo, quando se referir a um srquivo que j4 pos-
sua uma, 4

Um comando pode ser shortado enquanto ele estd sendo executado, pres-
sionando  <CONTROL-C>

Comandos somente s#o executedos apds pressionar a tecla (RETURN).

Caracteres especinis e nomes de mecanismos, por exs PRN ou CON, nfio  de-
vem ser incluldos no neme de nenhum comando.

. Quando comandos geram uma grande quantidade de informagio mandadas pa
ra tela, esta automaticamente rodard a Imagem para a entrada da préxima linha. Parn
dar uma pausa neste processo, que impedirs que sejom lidas todas as informagdes na te-
la, pressione <CONTROL-S> (PAUSA).

- As chaves de funghio e edigdo podem ser usadas quando se entra com coman
dos. Leia o item Contrales e Teclas do Disquete para uma descrigio completa  destas
chaves. A letra que precede o sinal "> " indica o driver titular.

- O acionador de disco flexivel € um drive fonte ou um drive destino.

Este € para onde a informagdo é Lransferida e aquele & de onde a informagio
€ retirada.

BATCH - PROCESSANDO BATERIAS

Com o disquete Liftrom, pode-se colocar uma sequéncia de comandos em  um
orquivo especinl chamado bateria. "Bateria” de comandos sfio processadns assim eomn fo-
ram digitados no terminal. Todo arquivo deve ter a extensio BAT e & processado digitan-
do o seu nome, sem 8 extensdo,

Dois comandos no disquete sdo vélidos para o uso especiico nos arquivos ba-
teria. REM E PAUSE. REM permite que se faga comentérios e marcagdes em um BATCH
sem serem interpretados como comandos. PAUSE mostra uma mensagem operacional e
permite continuar ou abortar a execugdo do BATCH em um determinado ponto.

A lista a seguir contém informagbes que devem ser lidas, antes de elabarar
um BATCH com o disquete.

. Ndo entre com o nome "BATCH" (a nfo ser que o arquivo & processar-se
chame BATCH.BAT).

. Somente o nome do arquivo deve ser digitado para a execugfio da bateria,
Nao digite a extensdo.

. Se <CONTROL-C> for digitado durante uma bateria, aparecerd a sequin-
te mensagem:

TERMINA BATCH (5/N)?

Se S for digitado, o restente dos comandos existentes na bateria serfio ignora
dos e o sinal do sistema (x>) aparecerd imediatamente. Se N for digitado, somente
comando corrente terminars e o resto dos comandos serfio processados normalmente,

. Caso o disco, que contém o arquive bateria que ests sendo executado, for
retirado do driver o sistema avisa que o disco deve ser reinserido para que o préximo
comando possa ser carregado.

. O ditimo comando de uma beteria pode ser o nome de outra.

Isto permite que se chame uma BAT a partir de outra, quando a primeira

termina.

O ARQUIVO AUTOEXEC.BAT
Quando se liga o micro, carregando o disquete Liftrom, o processador procir-
ra um arquivo chamado AUTOEXEC.BAT. Este arquivo é automaticamente carregado e
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execulado, quando encontrado no disco. Lembre-se que AUTOEXEC.BAT indica uma ba-
teria de comandos.
Se o disquete Liftrom encontrar este arquivo, 8 entrada da data & omitida.

0 ARQUIVO BATERIA (BATCH)

Se, por exemplo, for desejado cerregar automaticamente o BASIC e rodar um
programa chamado MENU ao iniciar o disquete Liftrom, pode-se criar um arquivo  BAT
da seguinte forma:

1 - Digite:

COPY CON : AUTOEXEC.BAT

Este comando aciona o disquete Liftrom, para copiar a informagéo do tecla-
do no AUTOEXEC.BAT. Note que este arquivo necessita ser criado no diretério do disco.

2 - Digite:

BASIC MENU

Este comando estd no AUTOEXEC.BAT. Ele faz o sistema operacional acionar
o BASIC, carregar e rodar o programa MENU.

3 - Tecle <CONTROL-Z> e < RETURNX> para colocar o comando BASIC
MENU no arquivo AUTOEXEC.BAT.

O programa MENU rodaré agora automaticamente sempre que se i
o disquete Liftrom.

Para rodar um outro programa BASIC coloque o nome do programa oo MENU
no item 2 do exemplo anterior. Pode-se entrar com qualquer comando no disquete  Lif-
trom ou uma série deles nos arquivos bateria.

A entrada da data serd omitida pelo disquete Liftrom a menos que vocé @
coloque como parte da bateria.

Recomenda-se que seja feito assim, para que o disco possua um diretério cor
retamente datado.

cializar

O ARQUIVO BAT

Talvez haja necessidade de se criar programas aplicativos e rodd-los com di-
ferentes grupos de dados. Estes dados podem ser armazenados em vérios arquivos.

Quando usado nos comandos do disquete Liftrom, um parametro & uma opgdo
que o operador define. Também podem ser criados arquivas (BAT) com parametros varid-
veis. Estes parametros de %0 8 %9, podem ser substituldos por valores durante a execu-
¢io de srquiva (BAT).

Por exemplo, quando se digita o comando COPY CON MEUARG.BAT, as pré-
ximas linhas que digitar serfio copiadas no arquivo chamado MEUARQ, no drive titular.

A> COPY CON MEUARG.BAT

COPY %1.MAC % 2.MAC
TYPE %2.PRN
TYPE %0.BAT

Agora tecla (CONTROL-Z ) e (RETURN). O disquete Liftrom fornece na te-
la a seguinte mensagem:

1 Arquive ropiador

A>

O arquivo MEUARG.BAT, que consiste em trés comandos, reside agora no
drive titular.

Os parsmetros varidveis %1 e %2 sdo substituldos sequencialmente pelos valo-
res que forem fornecidos ao executsr o arquivo. O pardmetro varidvel %0 ¢é substituldo
pela designagdo de drive, se especificada, e o nome dn arquivo bateria (por exemplo
MEVARG).

OBS.:

1. Podem ser especificados até 10 parametros (%0 a %9)

2. Se for usade ainda o sinal de porcentagem como parte do nome do arquivo
¢ necesério digité-lo duas vezes.

Por exemplo, para especificar o arquivo ABC% COM. deve ser digitado
ABC%%. COM no arquivo (BAT).
pera executar o orquiva MEUARG.BAT e especificar os parfmetros  varid-

veis, deve-se entrar com o nome do arquivo (sem a extensdo), seguido pelos parémetros
que devem substituir %1, %2 etc.

Lembre-se que MEUARQG.BAT consiste em 3 linhas:

COPY %1.MAC %2.MAC

TYPE %2.PRN

TYPE %0 BAT

Para executar o processamento do MEUARQ, digite:

MEUARG A:PROGI B PROG2Z

MEUARQ & substitufdo por %0.A:PROG1 por %1 e B.PROG2 por %2
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O resultado é o mesmo que se tivesse digitado todos os comandos de MEUARQ
com o8 seus parmetros, como 8 seguir:

COPY A:PROG1.MAC B:PROG2.MAC

TYPEB:PROG2 PRN

TYPE MEUARG.BAT

A tabela & sequir Hlustra como o disquete Liftrom faz a substituigdo dos

pa-

rAmetros,

NOME PARAMETRO1(%0) PARAMETRO2(%1) PARAMETRO3(%2)
(MEUARG) (PROG1) (PROG2)

MEUARQ MEUARG.BAT PROG1.MAC PROGZ.MAC

PROG2.PRN
Lembre-se que o parémetro varidvel %0 sempre é substituldo pela designagfio
do drive (se especificado), e o nome do arquiva BAT.

CONTROLES E TECLAS DO DISQUETE LIFT

Teclas de Edigao Especial do disquete

FungBes dos Caracteres de Controle

Teclas de Edigiio Especiais do Disquete

As chaves de edigio especiis necessitam de uma énfase, porque @  maioria
dos sistemas operaclonais as utilizam para manusear a entrada de comandos. Nio é ne-
cessério digitar a mesma sequéncia de teclas repetidamente, porque a dltima linhe  de
comando & automaticamente armazenada em uma Area de meméria especial.

Usando esta Area e s chaves de edigiio, pode-se tirar vantagem dos sequin-
tes recursos do sistema:
. Uma linha de comando pode ser instantaneamente repetida operando  duas
chaves.

. Se um erro for cometido na linha de comando, é possivel editd-la e consertd
-la sem ter que digitar tudo novamente.

. Uma linha de comando, que & similar & anterior, pode ser editada e execu-
tada com um minimo de digitagio usando as chaves de edigfio especiais.

A relagio entre a linha de comando e a érea de meméria esté ilustrada abai-

x0.
ENTRADA DO USUARIO
LINHA DE COMANDO 4——* AREA DE MEMORIA
COMMAND,COM
CHAVES DE EDIGAO ESPECIAIS
NOME CHAVE FUNGAO
CoPY1 Flecha direita Copia um caracter da linha anterior para a
Ay nova linha
Copy yp Select Copla todos os caracteres da linha
A x anterior até-o-caracter especificado
COPYALL Flexa p/ baixo Copia todos os caracteres da linha
A= anterior para a nova linha
SKIP1 DEL Salta um caracter da linha anterior
SALTAR1
SKIPUP CLS Salta os caracteres da linha
SALTAATE AL anterior até o caracter especificado




voID Flexa p/ cima Anula a linha corrente, deixa a
NULO Ese érea de meméria intacta
AA
AU
AL
BS Flexa p/esquerda Apagar o Gltimo caracter digitado
BS
AH
Nl
INSERT INS Entrada/Safda, modo de insergdo
R
NEVILINE Home Transforma @& linha corrente na
NOVALINHA A K nova érea de meméria

EXEMPLO:
Se o comando DIR PROG.COM for di
O disquete Liftrom mostrard informagdes sobre o arquivos
PROG. COM na tela. A linha de comando estard guardada na érea de  memé-
ria. Para repetir o comando, digite apenas duas teclas: (COPYALL) e (RETURN).
O comando repetido serd mostrado na tela da seguinte forma
<COPYALL> DIR PROG.COM < RETURN>
Mote que, teclando (COPYALL), oconteido da érea de meméria especial é
transferido para @ linha de comando; teclando (RETURN), a linha de comando passa para
o pr ador de para ser .
Se for preciso obter informacdes sobre um arquivo chamado PROG.ASM, pode
ser usada a 4rea da memdria e teclar:
<COPYUP> C;
Teclando <COPYUP> , todos os caracteres da &rea de meméria até o "C",
sem inclul-lo, sdo copiados, ficando a linha de comando como a seguir.
DIR PROG

Note que o trago depois do ponto & o cursor. Agora digite:

. ASM

O Resultado é:

DIR PROG,ASM

A linha de comando estd agora na 4rea_de membria e pronta para ser  en-
tregue 8o pr de para Para fazer isto, tecle < RETURN)

Suponha que se gqueira executar o seguinte comando:

TYPE PROG.ASM

Para isto tecle:

TYPE < INSERT> <COPYALL> <RETURN>

Note que enquanto se tecla, os caracteres entram diretamente na linha de
comando e sobrepdem-se aos caracteres correspondentes na érea de memo. Esta reposi-
gdo automética & inibida quando a tecla INSERT é pressionada. Entdo, os ‘ caracteres
“TYPE" substituem "DIR" na érea de memo. Para inserir um espago entre "TYPE" e
"PROG.ASM", pressione INSERT e, logo apds, a barra de espago. Finalmente, para co-
pisr o resto da érea de memo para a linha de comando, pressione £ COPYALL> e

<RETURN> . O comando "TYPE PROG.ASM" é processado e carregado na érea de

memo.

Casa se digite "BYTE" em vez de "TYPE", um erro de comando ocorreré.
Esta linha mal digitada ainda pode ser salva, antes do < RETURN> ter
sido teclado, criando uma nova drea de memo com & chave (NEWLINE):

BYTE PROG.ASM SNEWLINE>

Este comando errfneo pode ser reeditado, digitando:

T <COPY 1>> P <COPYALL>



A chave (COPY1) transfere um u'\|cu cnracter da érea de memo para a linha

de comando. A linha

TYPE PROG.ASM
Essos chaves de edigBo especiais podem facilitar o trabalho no teclado. A pré.

xima segBo descreve as funges dos caracteres de controle que também podem ajudar na
digitago dos comandns,

Fungtes dos Caracteres de Controle

Consistem em fungBes que afetsm a linha de comando.

Lembre-se que para ser digitado um caracter de controle, como CONTROL, de
ve-se manter 8 tecla de controle pressionada e pressionar a tecla "C".

TABELA DE FUNGOES DOS CARACTERES DE CONTROLE

CARACTER

FUNGAO

(CONTROL-N)

Cancels o processamento de informagdes para impressora

(CONTROL-C)

Aborta o comando corrente

(CONTROL-H)

Remove o dGltimo earacter do comando e o apaga do terminal de
video

(CONTROL-J)

Faz um fim de linha fisica, mas niio esvazia a linha de comando.
Use a tecla (LINE FEED) para estender a corrente linha além d
limite de um terminal de video.

(CONTROL.-P)

Transfere a Informagio do. video para impressora

(CONTROL-S)

Suspende a salda de informagdo para o terminal de video. Aperte
qualquer tecla para continuar

OPERANDO COM UM

UNICO DRIVER

Num sistema com um tnico drive ms comandos sfio como se fossem num  sis

tema multi-drive. A e

B representam dois discos,

Se o drive B foi especificado, quando o "disco do drive A" foi o Gitimo a ser

usado, € necessério ins
OPY

erir o disco para o drive B. Por exemplo:
COMMAND.B:

Insira disquete como drive B:
Aperte qualquer tecla quando pronto.
1 arquivo copiado.

A>

Se o drive A for especificado, quando o "disco do drive B" for o dltimo ]
ser usado, o disco deve ser novamente trocado. Neste caso, o disquete Liftrom  solicita
a insergio do "disco do Drive A",

O mesmo procedimento é seguido, quando um comando é executado de um ar

quivo bateria (BAT.CH) O disquete Liftrom espera o disco apropriado ser inserido e qual

quer tecla ser pressionada para prosseguir.

OBS.: A letrn que sparece antes do sinal "> " representa o drive titular onds
o disquete Liftrom procurard o arquivo cujo nome for digitado sem especificago de
drive. Esta letra ndo representa o Gltimo drive utilizado. Por exemplo, assuma que A &
o drive titular. Se 8 Gltime operagdo efetuads foi DIR B:, o disquete Liftrom acredita
que o "disco dodrive B", continuar no drive, N&o obstante, o sinal continua A, porque
o A continua sendo o drive titular. Ao digitar DIR, o disquete Liftrom solicitaré a inser

gHo do "disco do drive
do nenhum outro.

A", porque este & o titular e no comando DIR ndo foi especifica

Erros de Disco

e um erro
o disquete Liftrom ten

de disco ocorre durente a execugfo de um comando ou programa,
ta a operacfio trés vezes. Se s opersglio ndo é lograda, uma  das

angens sequintes &
DISCO PRO

npr
TEGIDO

Entn mensagem Indica que o dieco, que estd inserido, possui uma protegdo con

tra n gravagiio.

NAO PRONTO
Estn mensagem Indica que o drive selecionado nfio estd pronto para a operagin.
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ERRO DE DISCO - 77

Aborta. Ignora. Tenta de novo.

O disquete Liftrom aguarda a entrada de uma das alternativas:

A - Aborta, termina a operagdo voltando ao sistema.

I - Continua a operagdo ignorando o erro

T - Tenta de novo. Repete a operagdo. Esta opgdo serd utilizada quando o
operador tenha corrigido 0 erro.

GUIA DOS COMANDQS DO DISQUETE LIFTROM

08S.: Usuérios de sistema com um Gnico driver devem consultar o item (OS
Arquivos) para os pi i os adici i i no io de alguns dos seguintes
comandos.

Os comandos do disquete Liftrom ser8o descritos a seguir. Note que sinBnimos
dos mesmos estdo entre parénteses:
BASIC Vai para o disquete Liftrom
CoPY Copia arquivo(s) especificado(s)

DATE Apresenta e corrige a data
DEL Apaga arquivo(s) especificado(s) (ERASE)
DIR Lista de arquivos existentes
FORIMAT Formata o disco para receber um arquivo do disquete Liftrom
MODE Seleciona 0 modo do terminal de video
PAUSE D& uma pausa em um arquivo bateria
REM Mostra um comentdrio em um arquivo bateria
REN Renomeia o primeiro arquivo como segundo arquivo (renomeia)
TIME Apresenta e corrige a hora (se o computador possuir relégio inteiro)
TYPE Apresenta o conteido de um arquivo especificado
VERIFY  Liga/Desliga o modo de verificagdo.
BASIC

Sintaxe: BASIC <Espec. arquiva>

PROPOSITO: Inicializer o disquete Liftrom

COMENTARIOS: Este comando inicializa o Basic de disco do disquete Liftrom.
Se o arquivo Basic for especificado pelo < Espec. arquivo> o programa serd automati -
camente carregado e rodado epés a incializegdo do Basic.

Este comando muda o slot para efetivar a ROMBASIC,

O "mapeamento da meméria" & diferente entre o disquete Liftrom e o basic

de disco. 3
Use "CALLSYSTEM" para voltar so sistema disquete Liftrom.

CcorPY

SINTAXE: COPY <Arq. espec> Sargespec>

PROPOSITO: Copia um ou mais arquivos em outro disco.

Se houver preferéncia, nomes diferentes poderdo ser dadas s cépias. Este co-
mando pode também copiar arquivos no mesmo disco de origem.

COMENTARIOS: Se o sequnda < ARQESPEC > n#o for fornecido, a cépia se
4 no drive titular e terd o mesmo nome que o arquive original, Se o primeiro < ARG
ESPEC> estd no drive titular e o segundo < ARGESPEC> ndo for especificadn, o co-
mando COPY serd ahortado (Arquivos ndo podem ser copiados neles mesmos).

O disquete Liftrom apresentard a seguinte mensagem de erro: _

Arquivo ndio pode ser copiado nele mesmo

Ofs) arquivo(s) copiado(s).

A sequnda opgio < ARGESPEC> pode ser de trés formas:

1. Se for s6 uma designagdo de drive (d:) o arquivo original serd copiado com
o mesmo nome no drive especificado.

2. Se for 86 0 nome do arquivo, o arquivo original serd coplado em um arqui-
vo no drive titular com nome especificado.

3. Se for uma especificagBio completa, o arquivo original seré copiado no
drive com o nome especificado.
O comando COPY permite também a soma de arquivos durante a copia. o

comando & constituldo pela simples enumeragio de arquivos como se fossem opgdes  de
COPY, separadas por
Por exemplo:
COPY A.XYZ+B.COM + B: C.TXT GDEARG.CRP
Este comando soma os arquivos chamados: A.XYZ,B.COM e B:C.TXT, e colo
ca-se em um arquivo do drive titular chamado GDEAR.CRP, -
Para combinar vérios arquives, usando caracteres especiais, pode ser digitado:
COPY#*.LISTCOMBIN.PRN
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Este comanda peqa todos oo arquivos com & extensfio LST e combina-os  em
um srquivo chamado COMBIN,PRN,

Mo segundo exemplo, cada arquivo *,LST encontrado serd combinado com o
erquivo %.REF correspandente (de mesmo nome), O resultado serd armazenada em . un
orauivo com mesmo nome mas com extensa. PRN. Portanto, ARGLLLST serd combinai,
com ARGL.REF para formar ARGL.PRN e assim por diante.

COPY *LIST + *REF *.PRM

Nag entre com um COPY somsdor no qual um dos arquivos fonte possul o
mesma extenso que o destinatdrio.
Por exemplo, o sequinte comando & um erro, se o arquivo TODOS.LST 1

existe:

COPY %LST TODOS.LST

O erro nfio serd detectado, porém, até que TODOS.LST seia adicionado. Até
entiio, ele j& poderd ter sido destruldo.

Y compara o nome do arquivo fonte com o nome do destinatério. Se es-
tes forem lguais, um arquivo de entrada ¢ saltado e a mensagem de 6rro "contetido  do
destina perdito apée a cdpla aparece na tela. A seguir, hd um exemplo importante:

COPYTODOS.LST4+*,.LST

Este comando enexa todos os arquivos *.LST, exceto TODOS.LST, an arquivo
TODOS.LST, Nao prodiz nenhuma mensagem de erro e 4 a forms corretn para  somar
erquives usando o comando COPY,

elos arquivos em ASCI serem usualmente somados, este comando Interpretn
um CTRL+Z(TAH) como um “fim de arquivo” escrito no arquiva.

Existe necessidade de uma terminagio "/B" para user um fim de srquivo  fi-
sico, quando arquivos bindrios precissm ser somados,

COPY/B A.COM+B.COM

Neste exemplo, o B.COM & somada epés A.COM e o arquivo destino continua
sendo A.COM

Qualquer aarquivo pode ser somado usando "/B" para arquivos bindrios e "lan
para arquivos em ASCIl. A terminagiio 6 vélids para o arquivo em que psté e até  ou-
tra terminagdo eparecer.

Se um CTRL-Z for ou ndo adicionado ao final do arquive destino, estard im-
plicito por uma terminagio do_mesmo. Nerhum CTRL-Z no arquivo fonte § interpretadn
como "/A". Apenas um CTRL-Z 6 colocado quando um arquivo & escrito em efeitn de
"/A" Entretanto, mais CTRL-Z sfio adicionados, como a sequir:

OPYA,ASM/B.ASM/A

Neste exemplo, "/B" dispensa a remogdo de CTRL-Z e "/A" adiciona um
CTRL-Z. Quando ndo hé soma, es terminacGies "/A" e "/B" sdo vélidas e o tipo de ar-
quivo padrfio é bindrio, A terminagdo "/A" cancela a cépia no primeiro CTRL-Z.

DATE

SINTAXE: DATE <dd> - <mm> - <aa>

PROPOSITO: Mudar a data vigente ou entrar com nova data no sistema. Esta
data serd gravada no diretério de qualquer arquivo que for criadn ou alterado. A data
pode ser mudada digitando o comando ou um arquivo bateria (BATCH), O disquete
Liftrom ndo pede a data automaticamente se for inicializado com um arquivo BAT (reco
menda-se incluir este comando no arquivo bateria para ter o diretério sempre corretamen
te datado,

COMENTARIOS: Se DATE for digitado, este comando responderé com n  se-
quinte mensagem:

Data atual e (dis)  (dd)-(mm)-(aa)

Nova data:

Pressione RETURN se a data estiver correta

E possivel também teclar uma data em particular, ap6s a comando DATE:

DATE 8-10-85

Neste caso, ndio serd necessdrio aapresentacdo da antiga data com a solicita-
680 de "nova data",

A nova data deve constituir-se apenas de nimerps.

As opgdes sdo @

(dd) = 1.31

O dia, mes e sno devem ser separados por hifens (-), barras (/) ou pontos ().
© disquete Liftrom ests programado para alterar meses e anos corretamente, quando o
més tiver 31, 30, 29 ou 2B dias. Trabalha também com anos bissextos.



O (aa) & um namero de dois dfgitos de 00 a 99 (o 1900 é assumido), ou  de
00 a 79 (o 2000 é assumido) ou também um numero de quatro digitos de 1980 a 2099.

Se as opgdes ou as separagBes n@o sdo vélidas, & seguinte mensagem aparecerd

Data invélida,

Nova data - e o comando espera a entrada de uma nova data.

OBS.: A ordem da data (dia-m&s-ano) pode mudar dependendo da versdo, Por
exemplo, temos "més-dia-ano" na versdo emericana e "ano-més-dia" na versdo japonesa.

DEL

SINONIMO. DELETE, ERASE

SINTAXE: DEL <arqgespc™>

PROPOSITO: Apaga todos os arquivos especificados.

COMENTARIOS: Se o <arq espec> € ¥*.*. a mensagem "tem certeza" = apa-
recerd. Caso um "S" ou RETURN seja teclado como resposta, entdio todos os  arquivos
residentes no drive do serdo dos. ERASE ou DELETE também po
dem ser digitados.

DIR

SINTAXE: DIR <argespecy (/P) (/W)

PROPOSITO: Listar arquivos do diretério do drive selecionado.

COMENTARIOS: Se for digitado somente DIR, todos os arquives do drive
titular serdo listados. Quando s6 a especificagdo de drive for dada (DIR d:) todos os ar-
quivos do drive especificados sero listados. Caso 86 um nome de arquivo for especifica-
do sem extensdo, entdo todos os arquivos com o nome especificado no drive titular se-
r30 listados.Se for designado um arquivos (por exemplo DIR d: arn. ext), todos os  ar-
quivos designades no disco do drive designado serdo listados. Em todos 0s casos, 0s ar-
quivos sdo listados com @ sua dimensdo em bytes, com & data em que foi criado ou com
8 sua Gltima modificagdo e a hora em gue ocorreu.

Os caracteres especiais ? e * (sinal de interrogagéo e asterisco) podem  ser

usados na opgdo de ivos. Para sua ie o8 seguintes DIR £30 equi.
valentes:

COIMANDO EGUIVALENTE

DIR DIR *.*

DIR Arquivo  DIR Arquivo .*

DIR.EXT DIR*.EXT

DIR DIR®.

Duss terminagGes podem ser especificadas com DIR.

A terminagdo /P seleciona o modo de paginagdn Com /P, a listagem do dire-
tério ¢4 uma pausa ao preencher toda a tela. Para continuar a mostragem, pressione
qualouer tecla.

A terminagdo /W faz com que os ar
cificagBio e quantos nomes couberem por linha.

os sejam listados sem nenhuma espe-

FORMAT

Sintaxe: FORMAT

PROPOSITO: Formata o disco no drive especificado para acertar os arquivos
do disquete Liftrom.

COMENTARIOS: Este comando incializa o diretério e divide o disco para rece
ber os erquivos. Um disco novo deve ser formatado antes do uso. Se um disco usado for
formatado, todos os arquivos existentes nele ser@o destruldos.

O disquete Liftrom mostra a seguinte mensagem:

Gual drive? (A.B)

Selecione 0 nome do drive com cuidado: logo aparecem .as opgBes:

1 - 40 trilhas face simples

2 - 40 trilhas face dupla

3 - 80 trilhas face simples

4 - 80 trilhas face dupla

Escolha de acordo com a configuregdo do sistema utilizado, spés feita a es-
colha, aparecerd na tela:

Tecle algo quando pronto

Insira o disco a ser formatado no drive selecionado e pressione qualquer te-
cla para dar inlcio & formatagdo.

Quando a formatagdo termina, o disquete Liftrom daré a seguinte mensagem:

Formatado



MODE
SINTAXE MODE < largura>

PROPOSITO: largura é o ndmero méximo de caracteres nor linha do  vi-
deo. Deve ser entre 1 e 40 se for 32 ou menos, o modo de tela selecionado & 1, mais
que 32, o modo 0 & selecionado.

O modo de tela padriio e larguras das verses internacionais séo descritos a

sequirt
VERSAO MODO DE TELLA PADRAO LARGURA DE TELA PADRAO
Japdo 1 29
39
Inglaterra
inamarca 0 37
Franga
INT
PAUSE
SINTAXE: PAUSE [comentério]
PROPOSITO: Durante a execugéo de um arquivo bateria, pode ser preciso mu-
dar discos nu efetuar alguma outra 80, PAUSE suspende a até que qual-
quer tecla seja pressionada, exceto < CONTROL-C > .

Quando o processador de comandos encontra um PAUSE, ele mostra & se-
guinte mensagem:

Aperte qualquer tecla...

Se for pressionada < CONTROL-C> , outra mensagem aparecerd:

Termina BATCH(S/N)?

Se um "S" for teclado como resposta, a execugdio do comande corrente da
bateria sers abortado € o controle voltard @o sistems operacional. PAUSE também pode
ser usado para separar um BATCH em partes, permitindo so operador finslizé-lo em um
ponto intermediério.

O comentério é opcional e entra na mesma linha do PAUSE. Pode-se querer
transmitir ao usuério alquma mensagem durante a pausa. Por exemplo, avis-lo que de-
ve mudar o disco de algum dos drives. O io sparecers o “Aperte
qualquer tecls...”.

REM

SINTAXE: RENM [comentério]

PROPOSITO: Apresentar mensagens que estdo na mesma linhs que o  comando
REM em um BATCH durante a8 execugdo deste,

COMENTARIOS: As Gnicas separac@es permitidas no comentério s&o  espago,
TAB e virgula.

REN

SINONIMO: RENAME

SINTAXE:  REN <arquespec> < arqespec>

COMENTARIOS: A primeira opgdo deve ser acompanhada da designagéo do
drive, se ela ndo estiver no drive titular. Qualquer designagdo do drive na sequnda opgio
é ignorada. J

O arquivo permanecerd no disco de origem,

Os caracteres especiais (?, *) podem também ser usados neste comando. Todos
o8 arquivos correspondentes ao primeiro arquivo sdo renomeados. Se os caracteres espe-
ciais eparecerem no segundo arquivo, os caracteres correspondentes serdo alterados.

Por exemplo, o comando a seguir muda o nome de todos os arquivos com &
extens@o. LST para nomes similares com a extensdo. PRN:

REN*.LST*PRN

No préximo exemplo, REN renoma o arquivo CIPOA do drive B: para COPIA:

RENB:CIPOA707!7

O arquivo permanece no drive B.

Uma tentativa de renomar um arquivo para um nome jé existente no  disco
resultard em uma mensagem de erro: "ERRO NO RENOME",

TIME

SINTAXE: TIME < hh> : <mm> : <8s>
PROPOSITO: Mostra e muda a hora.
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COMENTARIOS: Se o comando TIME for digitado sem nenhum arqumento, —
seguinte mensagem aparecerd.

Hora atual € < hh> § Kmm> t <38> . <ecd

Nova hora:

Pressione RETURN se niio quiser mudar a hora apresentada. Uma nova  hora
pode ser dada com a opglo parao comando TIME, EXr

TIME 8:20

A hora deve ser entrade usando somente ndmeros:letras nfio sAio  permitidas.
As opgdes sio:

<hh> =00 a 28

A hora e ns minutos devem ser separados por dois pontos (). Nio 6 necessd-
rio digitar os segundos nem os centésimos de segundos.

O disco Liftrom usa a hora digitads como a nova hora, se as opgdse e sepa-
ragBes forem vélidss, Caso Isto nfio mcontega, aparece a mensagem:

Hora invélida

Nova hora: _

0B5.t Se 0 computador wtilizadn nfio tem relégio Interno, este comando nio &
vélido.

TYPE

SINTAXE! TYPE <arq espec>

PROPGSITO: Mostra o contetdo do arquivo especificado.

COMENTARIO: Use este comando para examinar um arquive sem modificd-lo.
O dnico formato performado pelo TYPE 6 que "tabs" sfio expandidos para espagos consis
tentes com parados de tab (tabstops) e cada oito colunns; Note que uma mostragem  de
arquivos binérios envia para o micro caracteres de controle (como CTRL-Z), incluindo
sons, "form feeds" e rotinas de escape.

VERIFY
SINTAXE: VERYFY (ON/OFF)
PROPCSITO: Ligar ou desligar o mado de verificagdo (ler op6s gravar).
COMENTARIOS: O comande VERYFY ON aciona o mado de verificagiio.
Sempre que alguns dados 8o aravados no disco, esses dados sdo lidos do dis-
co e verificados. Se a verificagfio nfo estiver correta, ocorrerd um "ERRO DE E/S".
comendo VERYFY OFF desliga o modo de verificagfio.
0 modo padrio 6 VERYFY OFF.
Utilizando este comando, a gravagdo ¢ mais confidvel, mas precisa de um tem
po maior.

Guia de Basic de Disco MSX
Comandos e mostragens
BLOAD

BSAVE

CLOSE

coPy

DSKO

FIELD

FILES e LFILES

FORMAT

LINE INPUT #
LOAD

Al
LSET E RSET
MAXFILES

OPEN
PRINT # ePRINT H USING
PUT

RUN
SAVE
SYSTEM
VERYFY



BLOAD

SINTAXE: BLOAD "« anaespec> [(.R)](.5)] (.offset)

PROPOSITO: Carregar um programa em linguagem de maquina do disco  ou
cassete para @ memdria.

COMENTARIOS: O nome do arquivo pode ser contido sé em caso de arquivo
de cassete: em disco ele deve ser identificado.

Se nenhum (offset) for especificado, o programa serd carregado do enderego
designado pelo comando BSAVE. Se um (off set) for especificado, o programa seré carre-
gado do enderego gravado adicionado do (off set).

A opgéo R, automaticamente, faz rodar o prograema, apbs ser carregado.

A opgdo S carrega a imagern do video gusrdsds na RAIA de video pelo BSAVE,
5", Se ndo ‘houver especificagao de drive, o programa do drive titular serd carregado. Ve~
ja também "BSAVE".

Ex.: BLOAD "MIN3"

Carrega o arquivo MIN3 na meméria,

BSAVE

SINTAXE: BSAVE * < argespec> ", <endinicial> , <endinal/ [(. <endereqo
executado> )|(,5)]

PROPOSITO: Grava o programa em linguagem de méquina corrente na memg-
ria em disco ou cassete.

COMENTARIOS: O programa, do < endinicial} 8o < endfinal) da meméris,
& gravado no disco ou cassete.

Se nenhum drive for especificado, o pregrama € gravado no drive titular.

O <endinicial> define o enderego de execugdo padrio.

A opglio S grava o conteddo da RAM de video no arquivo.

Veja também "BLOAD".

EXEMPLO: BSAVE "TEMPQO", & HC000, &HCFFF

Grava o programa corrente na meméria, de &HCO00 a &HCFFF, no drive ti-
tular como o nome "TEMPO",

CLOSE

SINTAXE: CLOSE ((# ) <numarg> () #) <numarq..> )}

PROPOSITO: Termina E/S para um arquivo de disco.

COMENTARIOS: <numarg> € o ndmero pelo qual o arouivo foi cefinido pe-
lo OPEM, Um CLOSE sem argumentos fecha todos os arquives sbertos.

A sssociaglo entre um arquive particulsr e um ndmera Oe 8rGuivo  termina
com a execugdo de um CLOSE,

O 'arouivo pode ser reaberto usando o mesmo nGMero de arquivo ou um dife-
rente.Do mesmo modo, esse nimerode arquivo desassociado pode ser usado para abrir
qualquer outro arquive.

0 END, CLEAR e o comando NEW/ também "fecham” todus os arquives dedis
co sutomaticamente, (STOP néo fecha arquivos de disco).

EXEMPLO: CILOSE # 1

Y

SINTAXE: COPY " <argespec® " TO " <arquespec> "

PROPOSITO: Copia um ou mais arquivos de um disco para outro. Se liouver
preferéncia, pode dar nomes diferentes 88 c6pias,

ste comando pode também copiar arquivos no mesmo disco.

COMENTARIOS: A segunda opgdo poce ser de trés formas:

1. Se a segunda opgdo é s6 uma designagdo de driver, o arquivo original é
copiado com o mesmo nome no drive designado.

2. Se b segunda opgBo é s6 um nome de arquivo, o arquivooriginal é copiado
no drive titular com o nome especificado.

3. Se a segunda opgEo € uma especificagiio completa, o arquivo original “é co-
piado no drive com o nome designado.

m um sistema com um dnido drive, a entrada de comandos é como num sis

tema multidriver.

Se o drive B foi especificado, quando o "disco do drive A" foi o dltimo a
ser usado é necessdrio inserir o disco para drive B.

Por &xemplo:

COPY"A: TESTE.ASC" TO "B:"

Apés o arquivo do "disco do drive A" ser carregado na meméria, a seguinte
mensagem aparecerd na tela:

Insira o disco como drive B:

Aperte qualquer tecla quando pronto.
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Deve-se retirar o "disco A" e Inserir o "disco B".

Entfio, digite qualquer tecla (Exceto CONTROL-C ou CONTROL-STOP),

Se o arquive for pequeno, B cépia estard completada. Mas, se o arquive  for
grande, serd necessério trocar os discos conforme as Instrucdes, porque partes do arqui-
vo serdio carregadas e gravadas uma apés & outra.

Se o driver A foi especificado, quando o "disco do driver B" fol o dltimo &
ser usado, serd solicitado que troque os discos novamente. Nests Instante, o Basic pedi-
4 para inserir o "disco do driver A".

DsSKO
SINTAXE: DSKQ <num-drive> , <nimero-setor-16gico®
COMENTARIOS: Grava o setor que estd apontado pelo conteido de  meméria
de (OF351H, OF 352H).
<num-drive> é 0 para o drive titular, 1 drive A, Z drive B,
<num-setor-l6gico» 6 o nimero que se inicia em 0, Nenhuma cheeagem do
nGermo do nnmr vélldn € feita.

a érea de meméria é destrulda, quendo qualquer estatuto de  disco
(FILES, DPEN, cn_osE. PRINT #, etc) for executado.

FIELD

SINTAXE: FIELD (#£) <numarad , Ccarac arq)  AS < varidvel string)

PROPOSITO: Aloca espagos para variéveis em um "buffer de arquivn aleatério.

COMENTARIOS: Antes que um GET ou um PUT possam ser executados, deve-
-se executar um FIELD para formatar o buffer do arquivo alestério.
& numarqd é o nimero pelo qual o arquive fol  aborta .
¢ caracarqy & o nimero de caracteres m serem slocados & & varldvel
string > .

Por exemplo, FIELD 1,20 AS NS, 10 AS IDS, 40 AS ADDS aloca ss primeiras
20 posigdes (bytes)no buffer de arquivo aleatério para a varidvel string NS, os 10 préxi-
maos para IDS, e os préximos 40 para ADDS, FIELD n#io coloca nenhum dado neste
buffer. Veja ”LSE"[F{‘SET" e "GET",

O ndmero total de bytes alocados em um FIELD ndo pode exceder o ndmero
total de bytes do registro que foi . especificado, quando o ‘arquive foi aberto.

ato esta condigho ndo seja satisfeita, um erro de "Fim de arquivo" ocorrerd.

Qualquer nimero de estatutos de FIELD podem ser executados para o mesmo
oroulvo, respeitando a condigio anterlormente descrita, Todos FIELD vigorardio no mesmo
tempo em cue o comando for entrado.

Obs.: N&o use uma variével do FIELD em um estatuto do INPUT ou LET.
Quando o0 nome de uma varldvel é mapeado (FIELDDed), direciona-se para e posigiio cor-
reta ou buffer de arquivo aleatério. Se um INPUT ou LET é executado com essa varié-
vel, subsequentemente a localizagdo da varidvel ¢ deslocada para um espago de STRING.

MPLO 1:

10 OPEN "A:LSTFONE" ASH 1 LEN=35

15 FIELD#% 1,2 AS RECNBRS, 35 AS DUMMYS

20 FIELD #- 1,25 AS NOMES, 10 A5 NUMFONES

25 CET# 1

30 TOTAL=CVHRECBR)S

35 FOR 1=2 TO TOTAL

40 GETH 1.
45 PRINT NOMES, NUMFONES
50 NEXT

Tlustra um FIELD de mdltipla definigiio. Na linha 15, o campo de 35 caracte -
res & definido para o primeiro registro, para manter o numero de registros ne. arcuivo.

No préximo loop (35-50), & linha 20 define o campo para nomes individuais e
nimeros de telefones,

EXEMPLO 2:

10 FOR LOOP%=0 T

20 FIELD #: 1(LDOF""n 16) AS OFFSETS, 16 AS AS (LOOP%)

30 NEXT LOOP%

Montrn a construgiio de um FIELD, usnndo uma cargn de eclementos do tama-
ohon equivalentes. O resultndo 4 equivalente o sequinte linha:

FICLD £ 1, 16 AS A5 (0), 16 AS AS (1), , 16 A5 AS (6), 16 AS A} (7)




EXEMPLO 3:

10 DIM SIZE% (NUMB%): REM carga de tamanhos de FIELD

20 FOR LOOP%= 0 TO NUMB%: READ SIZE% (LOOP%): NEXT LOOP%
30 DATA 9,10, 12, 21, 41

120 DIM AS (NUMB%): REM carga de varidveis mapeadas

130 OFFSET%=0

140 FOR LOOP%=0 TO NUMB%

150 FIELDH 1, OFFSET%AS OFFSET S, SIZE% (LOOP%)

AS AS (LOOP%)

160 OFF SET%-OFF SET%=S5IZE %(LOOP%)

170 NEXT LOOP%

Cria um field da mesma maneira nue o EX2. Porém, o tamanho do elemento
varia com cada elemento. A linha equivalente

FIELD#f 1, SIZE%(0) AS AS (0), 5115%{1) AS AS (1%)...
SIZE%(NUMB%) AS AS (NUMB%)

FILES E LFILES
SINTAXE: FILES " < arqespec) "
LFILES " ¢ argespec) "

PROPOSITO: Mostra no video ou imprime na impressora a listagem dos arqui
vos de um disco.

COMENTARIOS: Os arquivos designados pelo ¢ srqespecy s3o listados,

Se um srquivo designado ndo existir, o erro “aro néo existe” ocorrerd,  Caso
nenhum nome de arquivo for especificado, todos 0s arquivos do drive corrente serdo lis-
tadas.

Caracteres especiais podem ser usados tanto no nome do 8rquive Como na ex-
tensdo.

Se o nome do drive for especificado, o arquivo daquele drive serd listade. O
comando LFILES lista o programa ndo no video, mas sim na impressora.

Ex: FILES "B:%.BAS"

FORMAT

SINTAXE: CAL FORMAT ou _ FORMAT

PROPUSITO: FORMATA o diéco no drive especificado para que este possa &-
ceitar arquivos do disquete Liftrom.

COMENTARIOS: Ao entrar com este comando, & seguinte cpgio sparece na te
la:

Mome drive? (A,B)

Selecione o drive com cuidado. Ap6s entrar com este dado, a sequinte ops

sparece:

Escolha o modos

1 - 40 trilhas face simples

2 - 40 trilhes face dupla

3 - B0 trilhas face simples

4 - B0 trilhks face dupla

Escolha de scordo com a configurego do sistema a utilizar, Feita & escolha,
aparece na tela:

Tecle algo guando pronto.

Entéio, insira o disco a serformatado no driver selecionado e pressione qual-
quer tecla para dar inicio & formatag@o. Quando esta terminar, @ seguinte mensagem apa
recerd na tela:

FORMATADO

Obs.: Se um disco usado & formatado, todos os arquivos nele residentes sd0
destruldos,

Discos novos devem ser formatados antes do uso.

GET’

SINTAXE: GET (#) ¢ numarg) (, <num registro® )

PROPOSITO: Interpreta um registro de um arquivo de disco sequencial aleat
rio para um buffer aleatério. 1

COMENTARIOS: < numarq) é o ndmero pelo qual o arquive foi aberto.

Se o ¢ numregistro) for omitido, o préximo registro (apés o ultimo GET) se-
ré utilizado para o buffer. O maior nimero possivel de registro & 4.294.967.295.
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EXEMPLO:
10 OPEN "EXEMPLO.DA" AS# 1
20 FIELD#k 1,2 AS AS, 10 AS BS
30 FOR [% = 1 TO 10
40 GETH1, |%
50 PRINT CVI(AS)BS
60 NEXT
70 CLOSE 1
80 END
OBS.: Ap6s a execuglio de um CET, INPUT# e LINE INPUTH: , pode  ser
executado para ter os caracteres do buffer de arquivo aleatério,

=

INPUT

SINTAXE: INPUT # (numarqy , éll!te de voridvels

PROPOSITO: L& da itens de dados do arquivo de disco e os transfere para
variévels do programa.

COMENTARIOS: ¢ numarqd & o nimero atribuldo ao arquivo, quando  este
foi aberto £ lista de varifveis® contém os nomes das veridveis que serdo designadas para
o8 itens no arquivo (o tipo de varidvel dave corresponder come tipo designado pelo nome
da variével).

Com INPUT # , nenhum sinal de Interrogagiio ¢ mostrado como no  comandn
INPUT,

Os Itens de dados do arquivo devem sparecer como se fossem teclndon em res
posta a um INPUT. Com valores numéricos, os espagos, camage RETURN (CR) e fim de
linha (line feed) so ignorados. O primelro csracter gue nfio for um destes, serd assumido
como o comego do namero, Este terminard no préximo espago, fim de linha, camage re-
tum ou virgula.

Se o BASIC MSX estd transferindo um arquivo de dados sequencial para uma
string espagos, camage return e fing de linha também sfo ignorados. O primeiro carac-
ter encontrado que ndo seja um destes, é assumido para o comego de uma string. Se
este primerio caracter for aspas ("), a string considerard por todos s caracteres lidos
entre a primeira e a segunda Aspas,

Entdo, uma string ndo pode conter aspas como caracter,

Se o primerio caracter de string ndo for aspas, esta estard sem cotagfo (coma
o/fim), e terminard na primeira virgula, camage return ou fim de linha que for lido (o0

apds 295 caracteres serem gravados). Se um "fim de linha" for encontrado, quanda um
item numérico ou string estd sendo carregado, o item seré terminado,
O

10 OPEN "EXEMPLZDAT" FOR INPUT AS H 1
20 INPUTH 1, AS
30 PRINT AS

40 IF EOF (1)=0 THEN 20
50 CLOSE 4§ 1
60 END

SINTAXE: KILL " < argespec» "

PROPCSITO: Deleta um erquivo do disco

COMENTARIOS: Se um KILL for utilizado com um arquivo que ainda estd a-
berto (OPEN), um erro "ARQUIVO ABERTO" ocorreré.

KILL & usado para todos tipos de arquivos de disco:

Programas, arquivos aleat6rios e arquivos de dades sequenciais.

Exemplo: 200 KILL "DADO 1.DAT"

LINE INPUT #

SINTAXE: LINE INPUT# ¢ num arq» , < varidvel string)

PROPOSITO: L& uma linhe completa (até 254 ceracteres), sem limitagdes, de
um arquivo de disco sequencial para uma varidvel string.

COMENTARIOS: ¢ numarg) & o nimero pelo qual o arquivo foi aberto.
< varivel STRING > & o nome da variével em que 8 linha serd transferida.

LINE INPUT 4k I8 todos os caracteres do arquivo sequencial até um camage
RETURN, O préximo LINE INPUT $ 18 todos os caracteres até o préximo camage return.
(Se uma sequéneia line feed/camage return for encontrada, esta sequéncia é interpretada
como um fim de string com um caracter line feed (fim de linha).
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LINE INPUT 4k & usado especialmente em cnsos que a linha de dados de  um
arquivo fol quebrado em partes, ou se um programa MSX BASIC foi gravado em ASCIl e
est4 sendo carregado por outro programa (Veja "SAVE")
Exemplo:
10 OPEN "LIST" FOR OUTPUT AS#-1
20 LINE INPUT "Informagdo de Cleinte?", CS
30 PRINT#:1, CS
40 CLOSE 1
50 OPEN "LIST" FOR INPUT AS#k 1
60 LINE INPUT# 1, CS
70 PRINT CS
B8O CLOSE 1
RUN
Informagfiode cliente? José Silvério 3355
José Silvério 3355
K

LOAD

SINTAXE: LOAD ¢ nomeargy (R)

PROPOSITO: Carrega um arquivo do disco na meméria.

COMENTARIOS: ¢ nomearq y & o nome do arquivo quando este foi gravad.

A opgdo R roda o program automaticamente, apés ele ser carregado.

LOAD fecha todos os arquives que tenham sido abertos e deleta todas as va-
ridveis e linhas de programa corrente na meméria, antes do comando carregar o progra-
ma designado.

Se a opgdio R for usada com LOAD, o programa serd rodado, spés ser carre-
gado e todos os arquivos de dados abertos serdo mantides abertos. Entfio, LOAD com a
opgao R pode ser usado para ligar vérios programas (ou segmentos do mesmo programa).
InformagGes podem ser trocadas entre os programas, usando seus arquivos de dados em
disca.

Até o programa designado ser achado e ser carregado o programa residente na
méquina é mantido.

EXEMPLO:

LOAD "STRK", R

LOAD "B:MEUARG"

LSET e RSET
SINTAXE: LSET € varidvel stringy =  expressdo string >
RSET ¢ variével string = { expressao string

PROPOSITO: Desloca dados da memdria para um buffer ‘de arquivo aleatério.
(Em preparago para um PUT)

COMENTARIOS: Se  expressdo string) requer menos caracteres que os de-
signados pelo FIELD para a ¢ varidvel string 5 , LSET "left-justifies” o string no campo
e RSET "right-justifies” a string. (Espagos sdo usados para bloquear as posigdes extras).
Se a string for muito grande para o campo, ceracteres sdo deslocados da direita.

Valores numéricos davem ser convertidos para strings, antes de serem usados
com LSET ou RSET. (Veja "MKI$, MKS$, MKDS.")

EXEMPLO:

150 LSET A5 = MKS$ (AMT)

160 LSET DS = DESC (S)

Obs.: LSET e RSET podem também ser usados com umna varidvel string nado
mapeada para "left- justifie” ou "right-justifie” uma string em um dado campo. Por exem

o3
£ 110 AS = SPACE $(20)

120 RSET AS = N§

Este comanda "right-justify" a string N$ em um ecampo de 20 caracteres. Isto
pode ser muito prético para formatagiio de dados para impressora.

MAXFILES

SINTAXE: MAXFILES = ¢ expresséo

PROPOSITO: Expecifica o nimero méximo de arquivos abertos em um deter-
minado momento,

COMENTARIOS: £ expressdo > pode variar de 0 a 15. Quando "MAXFILES =
0" for executado, s6 SAVE e LOAD poderdo ser elaborados.

‘nimero méximo de arquivos de disco & 6, ainda que a ¢ expressdo deste

estatuto seja maie que 6,
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MERGE

SINTAXE: MERGE ¢ NOMEARG »

PROPOSITO: Une o arquivo de disco especificado ao programa corrente  na
meméria.

COMENTARIOS: ¢ nomearq 3 # nome do erquivo, quando este foi gravado.
o arq)ulvn deve estar gravado em cédigo ASCII (se ndo, um erro "Acesso Incorrete" ocor-
reréo).

Caso os ndmeros das linhes do arquivo de disco nfio eoincidiam com os nime-
ros das linhas do programa, estas substituirdo automaticamente as linhas correspondentes
na meméria, 7

O LIFTROM BASIC sempre volta para o nivel do comando, apés & execucio
de um MERGE,

EXEMPLO: MERGE "NUMBER"

NAME

SINTAXE: NAME ¢ arqantig > AS ¢ novoarqy

PROPOSITO: Troca o nome de um arquive de disco.

COMENTARIOS: ¢ argantig) deve existir 8 < novoarqd ndo deve existir,
de outra forma, um erro ocorreria, Apds o comando NAME, o arquivo reside no mesmo
disco, na mesma frea, mas com nove home.

Se nenhum drive for especificado, o drive corrente serd acionado.

EXEMPLO: NAME "PERA" AS "FRUTA'

Neste exemplo, o arquivo que havia sido nomeado PERA mgora consta como
FRUTA,

Caso 08 ndmeros das linhas do arquivo de disco coincidam com os nimeros
das linhas do programa, aqueles substituiriio automaticamente as linhas correspondenten na
meméria,

OPEN

SINTAXE: OPEN" < nomearq) (FOR < made ) ) AS (#)¢ numarq >
(LEN = ¢ reclen 3 )

PROPOSITO: Permite E/S para um arquivo de disco.

COMENTARIOS: Um srquivo de disco deve ser aberto, antes que  qualquer
operagiio de E/S possa ser efetuada.

OPEN aloca um buffer para E/S ao arquivo e determina o modo de acesso que
seré usado com o buffer.

< mode > pode ser s seguintes opcies:

FOR OUTPUT  especifica o modo de salda sequencial.

FOR INPUT especifica o modo de entrada sequencial.
FOR APPEND  especifica o modo de sdiglio sequencial, apés o fim de um
arquivo existente, :
PADRAQ especifica o'modo E/S aleatéria.
& numarqy consiste em um ndmero inteiro cujo valor es té entre 1 e o

valor méximo de nimeros de arquivos determinados por MAXFILES. O nimero €, entdo,
associado ao arquivo, enquanto este permanecer aberto e é usado como referéncia de ou-
tros comandos de E/S a serem aplicados no arquivo.

nomearq) 6 o nome do arquive a ser relacionado como opcional para E/S
do programa corrente.

€ reclen » & uma expressdo integral que, se inclulda, determina a quantidade
de bytes para arquivos aleatérios. A quantidade padrio de bytes ¢ 256, este 6 o maiar
ndrmero possivel, o menar @ 1,

O numero méximo de arquives de disco é 6, mesmo se MAXFILES determina
um néemro maior que 6.

S.: Se o modo de entrada ou edicBo sequencial for usado com um arquivo
inexistente, o erro "Arq. ndo existe" ocorrerd. Se o modo de salda sequencial for usado
com um arquivo j§ existente, o arquivo antigo seré deletado,

Um arquivo pode ser aberto para entrada sequencial ou acesso sleatéric  em
mais de um nimero de arquiva ao mesmo tempo. Um arquivo pode ser aberto para salda,
porém em 6 um nimero de arquive ao mesmo tempo.

EXEMPLO:

10 OPEN "INVEN" FOR INPUT AS 41

PRINT4k e PRINT 4k USING

SINTAXE: PRINT ¢ numarq ) (USING { expstring » ;) ¢ Lista de expres-
sBes )
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PROPOSITO: Grava dados em um arquivo de disco.

COMENTARIOS: ¢ numarg) é o nimero associado ao arquivo, quando este
foi mberto para safda (expstring) consiste em caracteres formatados conforme descritos
em "PRINT USING".

s expressds na ¢ lista de expressdes ) sdo expressies numéricas elou
STRING que serdo gravadas no arquivo.

PRINT#: néo comprime dados do disco. Uma imagem dos dados é gravada no
disco, exatamente como seria mostrado na tela, com um PRINT. Por essa razdo, deve-
-se tomar cuidado para delimitar os dados para o arquivo de disco. Na ¢ lista de  ex-
pressdes » , expressdse numéricas devem ser separadas por ponto e virgula G). Ex:

PRINT $:1, AB;CX;Y-Z

(Se forem usadas vIrgulas como separagéio, os espagos em branco que existirem
entre os campos de impressdo tamhém serfo gravados no disco).

Expressdes string dever ser separadas por ponto e virgula. Para formatar as
expressdes string exatamente como desejado no disco, use separagdes explicitas na < lis
ta de expressdes .

Por exemplo: LET AS = "CAMERA"™ AND BS = "3846-4"

O estatuto:

PRINT = 1,AS;BS

Gravard CAMERA 3846-4 no disco. Como néio hé separagdes, este exemplo nao
pode ser entrado como duss strings separadas. Para corrigir o problema, entre com se-
paragdes expllcitas como a seguir:

PRINTH 1,AS;",";85

A imagem gravada serd:

CAMERA, 3846-4
que pode ser carregada novamente em duas varidveis string separadas. Se as strings con
tém vigulas, ponto e virgulas, espagos considerdveis, fim de linha ou camage return, es-
creva estas delimitadas por aspas.

Por exemplo: LET AS = "CAMERA, AUTOMATICA" and BS = "3B46-4"

PRINT # 1,A5;B5

Gravard a seguinte imagem no disco:

CAMERA, AUTOMATICA 3846-4 )

E o estatuto:

INPUT4 1, AS;BS

Entraré com "CAMERA para a$ e "AUTOMATICA 3B46-4" para BS. Para se-
parar estes strings corretamente no disco, escreva dupla aspas na imagem de disco, usan
do CHRS (34) como a seguir:

PRINT # 1, CHR$(34):CHR$(/§);CHR $(34)

Este estatuto grava a sequinte imagem no disco:

"CAMERA, AUTOMATICA! "3846-4"

E o estatuto

INPUT #: 1, AS,BS

Carregard "CAMERA, AUTOMATICA" em AS e "3B46-4" em BS

O PRINT# pode também ser usado com 8 opgio USING, para controlar o
formato do_arquivo do disco. Por exemplo:

PRINT3E 1, using "$$ # # # # # "KL

PUT

SINTAXE: PUT () ¢ numarqy (; £ num registro)

PROPOSITO: Grava um registro de um buffer aleatério em um arquivo de dig
co aleat6rio.

COMENTARIOS: ¢ numarg é o nimero pelo qual o arquivo de disco  foi

aberto. Se € numregistro 3 for omitido, seré assumido o préxime numero  de
registro (Apés o Gltimo PUT, o maior ndmero de registro € 4.294.961.295, o menor é 1.

EXEMPLO:

10 OPEN "EXEMPL.DAT" AS# 1

20  FIELD # 1,2 AS A$, 10 AS B$

30 FOR % =170 10

40 FOR % =170 10

= MKIS (N%)

60  LSET B$ = S$

70 PUTH# 1, [%

80  NEXT
90  CLOSEH 1
100 END
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0BS.: LSET ou RESET devem ser usados para colocar caracteres no buffer de
arquivo aleatério, antes de executar um PUT,

Qualquer tentativa de ler ou gravar, spés o fim do buffer, causa um erro
“campo maior®,

RUN

SINTAXE: RUN £ nomearg) (.R)

PROPOSITO: Carrega um arquivo de um disco na meméria e roda-o.

COMENTARIOS: < nomearqy € o nome usado, quando o arquive foi gravado.

RUN fecha todos os arquivos abertos e deleta todo o conteddo da  meméria,
antes de carregar o programa designado. Porém, com a opgo R, todos os arquivos  de
dados permanecem abertos.

Caso ¢ nomearq ) nfio seja especificado, este comando roda o programa  re-
sidente na meméria,

EXEMPLO : RUN "NOVOARG", R

SAVE

SINTAXE: SAVE ¢ arqespec % (,A)

PROPOSITO: Grava um arquivo de programa no disco.

COMENTARIOS: ¢ argespec 6 o nome do arquivo a ser gravedo no  disco.
(Deve estar entre aspas).

Caso este j4 exista no disco, o arquivo nova serd sobreposto.

Use a opgAn A para gravar o srquivo em ASCIL De outra forma, o Liftrom-
-BASIC gravaré o arquivo em formato comprimido em binario. ASCII toma maior espago
no disco, mas alguns acessos de disco requerem arquivos neste formate, Por  exemplo,
o comando MERGE e alguns comandos do sistema operacional, assim coma LIST, podem
requerer este formato ASCII.

Obs.: "CSAVE" e "SAVE" sfio usados para gravar bindrio e ASCIl em arquivos
de cassete. Mas "SAVE e "SAVE...,A" sdo usados em caso de arquivos de disco.

EXEMPLO: SAVE "COM2",A

SYSTEM
SINTAXE: CALLSYSTEM ou _SYSTEM
PROPUSITO: Sai do Basic e volta para o disquete Liftrom.
COMENTARIOS: Este comando s6 & vélido, quando o Basic foi inicializado pe-
lo disquete Liftrom.
om este comando todos os arquivos sdo fechados e todos os programas e da-
dos na meméria s8 destruldos.

VERIFY

SINTAXE: CALLVERIFY (ON/OFF)

PROPOSITO: Liga/desliga o modo de verificagio (leitura dos dados apés grava
o).

COMENTARIOS: O comando VERIFY ON lign o modo de verificagio. Sempre
que alguns dados forem gravados no disco, estes seréio lidos do disco e verificados. Caso
esta verificagdo nfio esteja correta, um "ERRO DE E/S" ocorrerd.

O comando VERIFY OFF desliga o modo de verificagdo.

0 modo padrdo & VERIFY OFF.

Obs.: A gravago demora mais tempo, mas é malis garantida usando o modo
de verificagio.

FUNGOES
CVI, CVS, CVD
DSKF

DSKIS

LOF
MKKIS, MKS$, MKD$
VARPTR

CvI, CVS, CVD

SINTAXE: CVI (string de 2bytes)
CVS (string de 4bytes)
CVD (string de Bbytes)
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PROPOSITO: Converte STRINGS em valores numéricos. Valores numéricos que
foram carregados de um arquivo de disco aleatério devem ser convertidos novamente em
nimeros, CVI converte uma string de 2bytes em um inteiro, CVS converte uma  string
de 4bytes em um ndmero de precisdo simples. CVD converte uma string de Bbytes em
um niemro de dupla precisdo.

EXEMPLO: 70 FIELD# 1 4 AS NS, 12 AS BS...

0 GET
90 y=CV5 (N3)

DSKF

SINTAXE: DSKF ( ¢ numdrive > )

PROPOSITA: Verifica a érea livre no disco especificado em KBYTES.
O nimero do drive corresponde ao nome do drive da seguinte forma:
O drive titular

1 drive A:

2 drive B:

EXEMPLO: PRINT DSKF (1)

DSKI$
SINTAXE: DSKI$ ( & numdrive > , {num-setor-ldgicoy
PROPOSITO: L& o setor especificado da meméria especificado pelo  conteddo
de (OF 351H,0F 352H).
£rum drive > ¢ O para drive padido, 1 para A, 2 para B.
Znum-setor-16gico > 6 um naméro que em O. Nenhuma verificagdo € feita
no valor do namero do setor.
OBS.: Esta drea de meméria & destrulda, quanda qualquer
OPEN, CLOSE, PRINT# , etc.) for executado.

atuto (FILES,

EOF

SINTAXE: EOF (< NUMARG > )

PROPCSITO: Saber se o fim de um arquivo sequencial foi encantrado. Reto-
ma-1 (verdade), se assim for. Use EOF para testar o fim de arquive, enquanto estiver
carregando dados, para eviter erros de "FIM DE ARGQUIVO".

O arquivo especificado pelo < numarq) deve ser aberto como entrada sequen-

cial.
EXEMPL O:
10 OPEN "DATA" FOR INPUT AS 41
20 C=0

30 IF EOF (1) THEN 100
40 INPUTHE 1,M(C)
50 C=C+1 : GO TO 30

INPUTS

SINTAXE: INPUTS (XL.[3 IvD

PROPOSITO: L& dados do terminal ou do nimero do arquive Y.

Retoma uma string de X caracteres. Todos os caracteres de controle  serdo
saltados exceto CONTROL-STOP, que & usado para interromper a execugBo de uma fun-
gdo INPUTS,

EXEMPLO:

5 liste o conteddo de um arquivo sequencial em hexadecimal.

10 OPEN "DATA" FOR INPUT AS# 1

20 EOF (1) THEN 50

30 PRINT HEXS (ASCONPUTS(1, 1))

4 GO TO 20

50 PRINT

60 END

Loc ?
SINTAXE: LOC (& numarg) )
onde ¢ numarq € o ndmero pelo qual o arquivo foi aberto.

PROPOSITO: Com arquives de disco aleatério, LOC dé o nimero de regis-
tros lidos ou gravados por um GET ou PUT.

Se o arquivo foi aberto, mas nenhuma E/S de disco foi executado ainda, Loc
"recebe O, Com arquivos sequenci: LOC dé o nimero de registros lidos ou  gravados
no arquivo, desde que foi aberto, Quando nenhum registro foi lido arquivo sequencial, des
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de que foi aberto, LOC recebe 1, porque o SYSTEM leu o primeiro setor.
EXEMPLO:; 200 IF LOC (1) > 5 SO THEN STOP,

LOF

SINTAXE: LOF ( < numarq) )

PROPOSITO: LOF fornece o tamanho do arquivo especificado em bytes.
EXEMPLO: IF NUM% > LOF (1) THEN PRINT "Invlido"

MKIS, MKS$, MXD$

SINTAXE: MKI$ ( < exp. inteira > )

MIKSS ( < exp. de precisdo simples > )

MKDS$ ( < exp. de dupla precisiod )

PROPOGSITO: Converte valores numéricos em strings. Qualquer valor numérico,
que & colocado em um buffer de arquivo aleatério com um LSET ou RESET, deve  ser
convertido em uma string. MKI$ converte um inteiro em uma string de 2 bytes, MKS$
converte um nomero de precisdo simples em uma string de 4bytes. MKD$ converte um
ndmero de dupla precisio em um string de Bbytes.

X: 90  AMET = (KsT)
100  FIELD # 1,8 AS D$,20 AS N§
110 LSET D§ = MKS$ (AMT)
120 LSET D$ = MKS$ (AMT)
130 PUT #1 P

Veja também "CVI, CVS, CVD"

VARPTR

SINTAXE: VARPTR (# £ numarg )

PROPOSITO: VARPTR fornece o enderego do bloco de controles do  arquive
designado numaraq.

EXEMPLO: 100 x = USR (VARPTR (# 1)
MENSAGENS DE ERRO
NUMERQ DO MENSAGEM DESCRIGAO DO ERRO
CODIGO
50 CAMPO MAIOR Um FIELD ests tentando designar  mais

caracteres do que os possfveis para um
registro de um arquivo aleatério,
51 ERRO INTERNO Ocorreu um mal funcionamento interno no
. BASIC. Notifique o fabricante sob quais
condigBse a mensagem apareceu.
52 N. DO ARQUIVO Um estatuto ou comando refere-se 8 um
arquivo cujo ndmero ndo foi abertou ou
estd fora do limite dos nimeros de arqui-

vo especificados na inicializagso,
53 ARG. NAQ EXISTE Um LOAD, KILL ou OPEN refere-se a um
arquiva que ndo existe no drive corrente.
54 ARGQUIVO ABERTO Um modo de salda sequencial OPEN & de-

terminado para um arquive que ainda estd
aberto; ou um KILL é determinado para
um arquivo que estd sberto.

55 FIM DO ARQUIVO Um INPUT ¢ executado spés o arquivo jé
ter sido entrado por inteira ou para um ar
quivo nulo (vazio). Para evitar este erro,
use EOF para detectar o fim do arquive.

56 NOME ARQUIVO Um formato ilegal é usado para nomear um
arquivo com um LOAD, SAVE, KILL ou
OPEN (nome do arquivo com mais de B ca

racteres).
57 COMANDO DIRETO/ Um estatuto direto é encontrado, quando
. ARQUIVO carregando um arquivo em ASCIL. A carga
é terminada.
58 ARQUIVO SEQUENCIAL Um GET ou PUT é usado em um arquivo

sequencial.
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59

60
61

62

63

65

66
&7

FALTA "OPEN"

ERRO NA FAT
ACESSO INCORRETO

DRIVE INVALIDO
SETOR INVALIDO

ARQUIVO JA ABERTO
ARQUIVO EXISTENTE

DISCO CHEIO
DIRETORIO CHEIO

DISCO PROTEGIDO
ERRO DE EfS

DISCO DESCONECTADO
ERRO AD RENOMEAR

Um estatuto de entrada ou salda é exe-
cutado em um arquivo ndo aberto.

O disco nd@o esté inicializedo,

E feita uma tentativa de usar um PUT,
GET ou LOF com um arquivo sequencial,
LOAD com um arquivo aleatério, ou exe-
cutar um OPEN com um modo diferente
de "FOR INPUT", "FOR OUTPUT", "FOR
APPEND", ou padriio (aleatério).

Um nome de arquivo invélido é especifica
do.

O arquivo néo foi fechado.

O nome do arquivo especificado em umn
estatuto NAME 6 idéntico & um j& em uso
no disco.

Todo o espago do disco estd ocupado.

E feita uma tentativa de criar um  novo
arquive, usando SAVE ou OPEN, quando to-
dos 0s 255 espagos p/diretério estéo ocupa-
dos.

Um comando de gravegdo € executsdo em
um disco protegido contra gravagio,

Um erro de entrada ou salda de dados ocor-
e em uma operagio de E/S com disco.
Néo hé disco no drive especificado.
Tentativa de renomear um arquivo com um
nome ja existente no disco.
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