M PACE MAKER Ve . L.a

PROGRAMADOR: ALEXANDRE CRUZ e EQUIPE NEMESIS

VENDA EXCLUSIVA: NEMESIS INFORMATICA LIDA.

INTRODUGAROD

O MSX PAGE MAKER Vs 1.4 da NEMESIS INFORMATICA LTDA. foi
desenvolvido para preencher uma lacuna existente até entdc no
mercado de moftware para os micro-computadores MSX de primeira
geracéo.

O programa se dedica a edigBc de paginas em seu formato
integral (20,6 x 26,3 cm), podende ser usado para a edigdc de
"layouta", "desktop publishing", cart3es pessoais e festiv
propagandas em geral, est6rias em quadrinhos, “fanzines'

Jjornaie particulares, “clip-art" e tudo mais que sua imaginagdo
permitir.

Serd necessario trabalhar com o MSX PAGE MAKER 1.4 en
disquate sem o lacre de protecdo, pois o programa funciona a base
de atualizagBes sobre os arquivos existentes

TERMINOLOGI A -

Para melhor compreensfo deste manual, apresentamos abaixao
uma série de nomes que utilizaremos com frequéncia no
desenvolvimento deste texto = durante a propria utilizacdo do
programa: *

PAGINA - £ o trabalho criado por aste programa, seja qual for o

seu tamanho; i

ESTILO - # um molde de pagina, realizado pelo bloco ESTILISTA do
MSX PAGE MAKER 1.4;

LOAD - Carrega determinado arquiyo de um disco;

SAVE - Grava no disco as informagdes desejadas;




AGA - Deleta do disco um arquiveo indesejado;

Quadrados apresentados sobre a tela com nenus
observagbes ou informagdes e lacunas para entrada de dados;
ARQUIVO - dependendo de onde estejamos, pode significar PAGINA,
FONTES ou SHAFES;

NTES - Banco de ALFABETOS ou letras de desenhos e formatos

da banco normalmente representa um alfabeto completo;
- hAreas da memoria onde g30 armazenados determinados
log come DISPLAYS, SHAPES ou FONTES. No caso dos FONTES, poden
er armazenados até 3 conjuntos completos para uso simultaneo,
omo serad visto adiante;

SHAPES - Figura ou banco de figuras definidas pelo usuario, que
poedem ser movidas e posicionadas pela tela de acordo com a
vontade do usuario pelo bloco DESENHISTA do MSX PAGE MAKER 1.4;
DISPLAY - Consiste numa tela grafica criada ou transportada de um
outro software grafico compativel. As telas possuem dois formatos
slassicos: telas em RAM, normalmente carregadas per " ,R" & com
nagdc ".SCR" e telas em VRAM, carregadas normalmente por
e con terminagdo ".GRP" que faz parte da norma internacional
Ao serenm carregadas pelo bloce DESENHISTA do MSX PAGE MAKER
o3 atributos de cores sao desprezados,

- Percorrer rapidamente a "PAGINA" editada pressionando-se
AS DIRECIONAIS) + [SHIFT];

- Visd@o geral por redugdo da pagina editada. Disponivel
1as no MENU INICIAL;

TEXTURA - Padr&o de fundo, utilizado no bloco DESENHISTA do MSX'
PAGE MAKER 1.4;

BLOCO - Uma das partes do MSX PAGE MAKER 1.4 Existem ao todo
cinco blocos distintos: MENU INICIAL, REDATOR, DESENHISTA,
ESTILISTA € GRAFICA ou IMPRESSOR.

Para regar o MSX PAGE MAKER 1.4 da NEMESIS INFORMATICA
TDA. basta ligar o "disk-drive', inserir o disquete fornecido no
"disk-drive" e ligar o computador. O programa sera carregado



automaticamente .

Inicialmente Sera mostrada uma tela de aprasentacio e alguns
segundos depois o MENU INICIAL para que o usudrio escolha o bloco
desejado.

S MENU INICIAL

O bloco que denominamos de MENU INICIAL & o coragdo do MsX
PAGE MAKER 1,4, E ele o responsavel pela ligagido entre 08 demais
blocos

Ao ser carregado, o que acontece euw poucos segundos apbs  ao
aparecimento da tela de apresentagio, aparecerdo na tela tréas
"JANELAS" com o heme  do programa e sua versido (acima), os
creditos (abaixs) e no box central, as seguintes opgdes:

[F1) vai ao bloco "REDATOR™ ;
[F2] Vai ao bloceo ”DESENHISTA';
[F3] Vai ao bloco "ESTILISTA";
{F4] vai ao bloco de IMPRESSZO;

LFS] conteudo do disquete (DIRETGRIO) i

[SELECT] Apresentagdo do “Layour™ da pagina em edigdo. A fungao
"LAYOUT" existe apenas neste Ploco do MSX PAGE MAKER 1.4. g
apresentaglo do "LAYOUT" depende de diversos cilculos matematicos
© carregamentos do disco da pagina em edigdo, fazendo com que
SeJa‘uma fungdio normalmente lenta.

No caso de optar pela OPGEO (F5], mera apresentada uma nova
"JANELA™ com os arquivos existentes no disquete. Pressione [BARRA
de ESPAgOS] Para continuar ou [ESC] para abortar a operagio.

f—tEDIGTl:NL)O UM TEXTO
© médulo REDATOR é o responsavel pela edigdo do texto que

escrevemos pela pédgina. Funciona Parecido com a prépria edigdo do
"BASIC" do MSX, orientando-se POT um  cursor (aqui representade



por um quadrado vazado) com o8 comandos de teclado como
CARACTERES, [BARRA da ESPAGOS], [BS], SETAS DIRECIONAIS, etc. N&o
funcionam as teclas [DELETE), [INSERT], [HOME/CLS], [TAB].

Funcionam de modo distinto as teclas:

(F1) Troca o modo de caracteres em tamanho normal (64
colunas) para o modo reduzido (120 colunas);

[F3] Marca o inicio da tabulago (margem esguerda);

[F4] Marca o final da tabulagdo (margem direita);

(F2] Chama o "SUB-MENU" de opgdes dedicadas a redacdo, que
per4 comentado mais adiante;

[F6] a (FO] Aciona um dos bancos de caracteres da membria
("BUFFERS" de 1 a 3);

[SELECT) Reposiciona as margens definidas anteriormente para
uma nova coluna de texto;

[SETAS DIRECIONAIS] + [SHIFT] Percorre rapidamente a pagina
editada con gravacio automdtica das dreas editadas ("SCROLL™)

£ comum que ocorram acessos ao disce durante a edigdo
Portanto mantenha o "disk-drive” ligado

“SUR-MENU" do REDATOR:

INVERSO - Troca a cOr de frente pela de fundo dos caracteres
impressos sobre a pagina;

INICIO - Corre o cursor para a parte superier da “PAGINA"
editada;

FINAL - Corre o cursor para a parte inferior da "PAGINA™
editada;

COMPACTO - Troca o modo de caracteres em tamanho normal (64
colunag) para o modo reduzide (120 colunas);

LOAD FONTES Carrega um banco de caracteres contidoa no
disco ou de outro apropriado (ver "ACESSORIOS e EXPANSOES™) . Sera
pedido o nome do banco de caracteres (a extensdo -
automaticamenta anexada) e o numero do "BUFFER" no qual ele




celocade (1 a 3), para utilizac8o posterior com as teclas de [F&]
a [Fol;

MARCADORES - Ativa ou desativa 08 marcadores das margens
esquerda e direita com o auxilio posterior das teclas [F3] e
[F4) l

DIRETORIO - Abre uma "JANELA" onde sdo apresentados og L
arquivos existentes no disco enm operacao. Pressione [BARRA de
ESPAGOS] para continuar ou [ESC] para abortar a operagido;

MENU INICTAL - Vai ao bloco principal de gerenciamento do
MSX PAGE MAKER 1.4,

RETORNA - Volta a redigir a pagina em edigfo,

Q
ADTCTONANDOS FIGURAS § E
O bloco DESENHISTA & utilizado para a edigdo e implementagdo o\; |
de figuras e desenhoa na "PAGINA™ editada. O usuério utilizard um > |
lapis, uma borracha e um pincel para a edicao. Ta ~
"instrumentosg" gerdo movidos pelas [SETAS DIRECIONAIS] e a [BARRA \\
DE ESFAGOS] .
: N
As teclas especiais de contrOle sa6: Al
[F11 “LAPIS" (funcdes de plotagem de pontos, linhas e
desenhos a mao livre);
[F2] "BORRACHA" (fungdes de apagamento de Areas e plotagem
| de letraam);
[F3] "PINCEL" (fungo de preenchimenta de uma determinada
\ area). Para "wvariar" a drea de preenchimento pressione [SELECT];
[Fal Ativa o banco de "SHAPES™ previamente carregado
Pressionando-ge as teclas de [A]l a [Z] selaciona-ge diretamente
um determinado "SHAPE™ dentro de seu banco. Pode-se geleciona-los
tambem através de [SETAS DIRECIONAIS] + [CONTROL]. Para abandonar
: a fungio pressione [ESC]; ‘

[FS] Chama o “SUB-MENU" de opgdes dedicadas ao desenho, que
sera comentado maig adiante;

[F6] a [F9] Aciona um dos bancos de caracteres da meméria




FFERS" de 1 a 3) para serem utilizados com a "BORRACHA";
[SETAS DIRECIONAIS] + [SHIFT] Percorre rapidamente a pagina
ditada com gravacao sutomatica das areas editadas ("SCROLL").

Fungbes especiais do "LAPIS":

Como pode ser observado, existe uma pequens "CRUZ" num
:terminado local da tela. Presaionando-se [F8] ou [TAB], a mesma
: desloca para a pogigdo onde se encentra o "LAPIS". A area
endida entre a '"CRUZ"™ e o "LAPIS" pode sofrer as seguintes
de acQrdo com as teclas deseritas abaixe:

[A)] APACA a &rea;
[F] PREENCHE a 4&rea com uma TEXTURA pré-selecionada

[U] Fungdo "UNDO", ou seja, volta ao ultimo movimento;

[L] Traga uma LINHA entre os pontos;

[C) Traga um CE{RCULO entre os pontos;

(@] Traga um RETANGULO sobre a diagonal formada entre os
iois pontos;

[BARRA DE ESPAGOS] Troca a cOr deo ponto determinade pela

sigdo do "LAPIS";

(3 T] Chamara uma “"JANELA" com as "TEXTURAS" disponiveis

ou determinara a largura do "PINCEL".

CRIANDO UMA NOVA FPAGINA

O mbédule ESTILISTA ¢ utilizade quando se deseja criar uma
pagina, onde poderemos escolher uma "MOLDURA" envolvente; um

0 (que s ampliado quando a "PAGINA" passar para o
DATOR'" ou 'DP_,ENHISTA”); ou ainda algum grafismo gqualquer
Existe um menu “PULL-DOWN" no canto inferior esquerdo,

aixo dele uma "JANELA'" onde serdo mostradas as COORDENADAS EM
MILEMETROS da posigdo atual do "LAPIS™ se o mesmo estiver sendo
\n ilizado (fungdo ativada através de ([SELECT)); e ainda um
AGINA" em branco simulada {(como no "LAYOUT") no lado direito.
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sistema internacional de telas graficas & o formato "VRAM"
que contém a tela na meméria de video, uma AaArea de 16 Kbyte
existente na meméria de seu MSX. A tela se encentra . armazenad:
n = local com o0s enderegos de 0000H até 37FFH aproximadamente.
Para carreghd-la na meméria usa-se o comando BLOAD"TELA.

onde "BLOAD™ significa Binary Load ou carregamento de cédi
"TELA" & o nome do seu desenho; ".GRP" é a extensdo usada para
telas em "VRAM" e finalmente ",8" indicando que o cobdigo lido
serd carregado na "VRAM".

Um outro tipo de tela € a armazendda em "RAM" com terminagio
".SCR" e carregada com BLOAD"TELA.SCR",R como & o caso das telas
geradas pelo editor grafico GRAPHOS III de Renato Degiovani. Para
usar uma tela deste tipo, deve-se recorrer aos CONVERSO
GRPTOSCR.BAS e SCRTOGRP.BAS (programas auxiliares existentes no
disco original do MSX PAGE MARER 1 4) para torna-las carregaveis
pelo MSX PAGE MAKER 1_4.

Converta as telas que utilizarad ({(casc sejam diferentes &
claro!) para o padr&oc "VRAM"™ com terminagdo ".GRP" & grave-as no
disco do MSX PAGE MAKER 1.4 para posterior utilizacio com o
comando "LOAD DISPLAY' da opgdo "DESENHAR" do MSX PACE MAKE

Preparagfo de ALFABETOS para utilizagho:

Certamente voc& usard mais que um tipo de letra na
que editara (cuidado com ag catastrofes estéticas que a
de dezenas de alfabetos podem ocasionar), portants selecione
alfabetos desejados e grave-os no disco do MSX PAGE MAK .
enbre-gse gue ja existem no disco do proprio programa os arquives
de FONTES-1.ALF a FONTES-5.ALF, ou seja 5 alfabetos par
utilizagdo imediata. Og arquives de alfabetos (com terminacga
"-ALF") podem ser carregados para utilizagdo por diversos blo
do MSX PAGE MARER 1.4 na opgao "LOAD FONTES".

O programa permite que sejam carregados até 23 fontes (ou
alfabetos completos) na meméria do micro (3 "buffers"), que podenm
ser selecionados respectivamente pelas teclas de [F6] a [F8].

>80




Existe ainda o tipo compacte que pode ger selecionado p2la
tecla [F1]. Podemos ainda escrever em cor inversa, selecionando
esta opgdo no menu do bloco "REDATOR" do MSX PAGE MAKER 1.4,

Preparando figuras ou "SHAPES" para utilizagdo:

0Os "SHAPE utilizados no M&X PAGE MAKER 1.4 sdo do padréo
do editor grafice GRAPHOS I1I. “SHAPES" criados no GRAPHOS III ou
criados para p GRAPHOS III funcionarao adequadamente no MSX PAGE
MAKER 1.d4desde que ndo sobrecarreguem o “buffer" disponivel na
memdria para estasg figuras, ou seja: use no maximo de 2 a4 4
figuras de tamanho Pequeno. Se precisar transportar uma figura
maior, opte palo formato de tela ou "DISPLAY" .

08 acessorios MSX PAGE MAKER 1.4 CARTOONS e MSX SHAPES  #1,
respectivamente da autoria de nossa equipe e Renato Degiovani
sdo fornecidos no formato "LAYOUT" com terninacao " .LAY" para
selegdo e montagem do "buffer" através do editor grafico GRAPHOS
III, pelas fungSeg “RECUPERA TELA™ (formato "LAYOUT") e “CRIA
SHAPES" (tipo 1).

O "buffer" criado deve ser gravado no disco de usc do MSX
PAGE MAKER, mantendo sua extensdo ".SHP"; e deve ser recuperado
utilizagdo na opgdc "LOAD SHAPES" do bleco "DESENHISTA" do
X PAGE MAKER.

Utilizando o MSX PAGE MAKER 1.4:

Con todos os arquivos de telas ou "DISPLAYS", alfabetos ou
'FONTES" e figuras ou "SHAPES" gravados no préoprio disco do MSX
PAGE MAKER, poderemos passar a sua utilizagdo prépriamente dita:
ara isso, "resete" o computador e introduza o disco com  ©
F "disk-drive". Aparecerd uma tela de apresentagdo e
alguns segundos depoig o MENU INICIAL com as principais opgSes do
programa.

Para se iniciar uma Pagina & necessario inicialmente cria-la
no disco: Pressione [F3] para a opgdo "ESTILIZA".

Uma vez carregado o bloco "ESTILISTA" poderemos escolher a
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borda usada ou se prefirir, a auséncia da mesma Use a opcao
"“SAVE"™ para gEravar a pagina no disco.

A criagdo da pagina demora alguns segundos e seu conteudo
(borda, se houver) sera totalmente apresentado na tela do monitor
€ Bequencialmente gravada no disco. Ao finalizar, poderemes
voltar ao menu inicial pela opgdo "RETORNA"

Uma vez criada a pagina, Recomendamos que  se coloque
inicialment: na mesma i as telas ou "DISPLAYs" pela opgao
"DESENHA" do menu principal. Uma vez no bloco "DE.
localize a tela do monitor na area onde deseja que a tela ou

"DISPLAYY saja carregada; pressione (F5] e sgelecione a  opgdao
"LOAD L.SPLAY". Como as telas estdo gravadas no préprio disco
NAa0 sera necessario inserir o disco correto, bastando apertar
[RETURN] gcrava quando solicitado o nome do "DISPLAY" a
carregado. A extensdo ".GRP" & automaticamente adicionada.
verd a tela carregar no local desejado se& fez tudo da  Mancing

correta

Repita a operaglo para cada tela ou “DISPLAY" que  desejar
carregar.

Uma vez carregadas as telas, poderemos passar raedigir o
texto que ir4 compor nossa pégina. Pressione (FS)] ¢ s=lecione a
opgEo que o fara voltar ao menu inicial; e uma v no  mesmno,
selecione a opgao "REDIGIR™ para ir ao bloco "REDATOR'.

Estando no bloco "REDATOR" que diferencia-se do  bloco
"DESENHISTA" por subatituir o cursor do formato de um lapis para
um pequeno guadrado.
imente escrever algo para familiarizar-se co

mn este

ar outros alfabetos pressione [F5)] e selecione a
Opg¢do “LOAD FONTES'". Como na opg&o "LOAD DISPLAY", a extengdo

“.ALF" & automaticamente adicionada Selecione o© numero do
"buffer" por onde = 2lecionaremos o alfabeto ([F6] para buffer
1", [F7] para "buffer 2" e [FB] para ‘“buffer 3%). Experimente
intercambiar caracteres diferente Experimente tambeé

utilizi-los na forma inversa.




Costuma-se wutilizar caracteres com cor invertida para
ressaltar titulos e caracteres diferentes, mais encorpados para
aimular o efeito de "NEGRITO™.

Recomendamos ainda, que se utilize de mais de uma coluna de
texto na pagina, a fim de facilitar a visualizagio durante a
digitacdo, evitando o efeito constante de "SCROLL", que inclusive
torna o processo mais lento. O resultado final em mais de uma
coluna, fica inclusive esteticamente mais apresentavel

Resumo geral dam operagdes:

Podemos resumir tudo que vimos acima numa sequéncia légica
de trabalho, para quem j& tem prAtica com o programa:

12 - Fazer uma cétpia do programa para um disco de trabalho;

40 - Liberar espago no disco de trabalho para os arquivos que
serdo utilizados ("SHAPES", "DISPLAYS" e "FONTES") ;

39 - Gravar os arquivos que serdc utilizados no disco de

trabalho;

49 - Carregar o programa dande o "boot" no computador (o programa
se auto-executara); .

50 - Carregar o bloco "ESTILISTA"™ para se criar a pagina de
trabalho;
60 - Carregar o bloco "DESENHISTA" para introduzir telas graficas
(se desejado) na pagina editada;

70 ~ Carregar o bloco "REDATOR" para introduzir o texto na pagina
editada;

80 - Repassar se necessario pelos blocos "DESENHISTA" e "REDATOR"
para implementar detalhes, fazer corregdes, acrescentar algo ou
fazer modificagdes,

90 - Carregar o bloco de impressdo para imprimir a pagina por
intermédic de uma impressora grafica compativel




