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IMPORTANTE

A EPCOM EQUIPS. ELETRONICOS DA AMAZONIA LTDA, possui todos os
direitos reservados desta publicacdo. Nenhuma parte deste manual padera ser
reproduzida total ou parcialmente, sejam quais forem os meios, sem a prévia
autoriza¢do expressa por escrito da mesma.
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Apresenta¢io

Este manual descreve detalhadamente o procedimento para operagdo do programa
Hot Calc.

Este programa o orientard no registro de dados e elaboracgdo de tabelas.

0Os processamentos bdsicos do Hot Calc estdo distribuidos da seguinte forma neste
manual:

— CAPITULO 1 — INTRODUGAOQ

— CAPITULO 2 — CONHECENDO O HOT CALC

— CAPITULO 3 — VAMOS PRATICAR COM O HOT CALC
— CAPITULO 4 — ELABORANDO TABELAS

— CAPITULO 5 — TECNICAS MAIS APURADAS

— CAPITULO 6 — NOVOS EXEMPLOS

— CAPITULO 7 — APENDICE

Através da leitura conscienciosa deste manual e a elaboragdo das tabelas na pratica,
vocé aprenderd a dominar o programa Hot Calc.
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CAPITULO 1 ~ INTRODUGAO
1.1. O HOT-CALC

Ao inidicar a operagdo com o HOT-CALC, aparecerd na tela do televisor, de ora em
diante denominado video, uma tabela conforme figura abaixo.

No monitor de video vocé poderd introduzir dados livremente através do teclado,
conforme o objetivo de cada pessoa, e ainda manté-los registrados e armazenados
com o auxilio de um gravador.

NOUPLRS

EMD. GR G P LWN ST 8 M D
cmo.

1.2. FACILIDADES

0 HOT-CALG apresenta in(imeras facilidades que ndo sdo possiveis com o uso de
lpis e papel.

Tanto na elaboragdo como na adi¢do, corregdo e remogio de dados, o HOT-CALC
facilita o trabalho com a rapidez desejada apenas usando comandos especificos do
teclado.

O HOT-CALC possui também a fungéio de procurar itens desejados rapidamente por
intermédio de um comando e de reelaborar listas em ordem alfabética ou numérica
em um tempo minimo. Tal tarefa seria extremamente morosa com |4pis e papel.
Qutra fungéo importante do HOT-CALC é o célculo matemético. Quando for
elaborada uma tabela com o uso do HOT-CALC, basta que vocé introduza os dados,
pois a trabalhosa operagdo de célculo e andlise fica por conta do mesmo.
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1.3. OPERACAO DO HOT-CALC

Para operagdo do HOT-CALC sdo necessdrios:
— um computador Hot Bit

— um monitor de video;

— um gravador tipo cassete e fita cassete e

— um cartucho do HOT CALC.

Ligados corretamente os aparelhos, serd iniciada a operagio do HOT-CALC:

a) ao introduzir o cartucho no computador, faga-o de maneira que o rotulo fique
valtado para o operador;

b) ligar o monitor de video ao computador.

0BS.: Enquanto o computador estiver ligado, o cartucho ndo deve ser retirado de
forma alguma. E preciso certificar-se que o computador estd desligado para retirada
do cartucho.

Ao desligar o computador, terminada a operagdo, retirar o cartucho.



CAPITULO 2 — CONHECENDO O HOT-CALC

2.1. DESCRICAO DO MONITOR DE VIDEO

Vamos observar a tela do monitor de video ao iniciar a operagdo do HOT-CALC,

[

NOOBUWNS

NO de |
linhas

cMD. GR G P LWNST S MD
cMD.



Primeiramente, observamos que na tela do monitor de video aparece uma tabela
com 4 colunas enumeradas em sequéncia, mais o espago correspondente a um digito.
Em cada coluna estdo reservados espacos correspondentes a 7 digitos em cada linha.
Isto significa que existem espagos correspondentes a 28 digitos (letras) em cada
linha da tela.

Ao mesmo tempo podemos verificar que na tela aparecem 20 linhas, entretanto, a
dimensgo da tabela ndo & somente aquela que aparece na tela do monitor de video,
veja figura abaixo:
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O HOT-CALC possui na realidade a dimensdo conforme mostra a figura acima;
contendo 56 digitos (7 digitos x 8 colunas) e 60 linhas. A imagem transmitida
inicialmente no monitor de video é a parte superior a esquerda da figura.

Com o decorrer da digitagio aparecera no video a parte da tela que no momento
ndo é visivel.

A dimensdo da tabela pode ser estabelecida livremente entre 39 até 255 digitos,
basta que ao se aumentar o nimero de digitos, se diminua o nimero de linhas e
vice-versa, conforme figura abaixo.

|— 60 digitos ——

Padrao 66 linhas

> comprimento *-l I—) > largura

16 linhas

———— 255 digitos ————

99 linhas

-39 digitos-

Uma tabela poder4 ter até 99 linhas, se for utilizado um total de 39 digitos ou ao
contrdrio, a tabela com 15 linhas podera conter 255 digitos.
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— Comandos
Agora prestem atengdo nas 3 linhas da parte inferior do monitor de video.

CMD. GR G P L WN ST S MD
¥ cmo. &)

Diregdo do cursor para menu de comandos
introducdo de dados da Planilha eletronica
(com a seta voltada para

baixo)

Cursor para comando



Note que existem 10 (dez) comandos. Vamos aprender a comandar cada um deles, &
suas funcses e seu uso.

~— Cursor

Ao ligar o HOT-CALC nada surge na tabela, porém utilizando o comando correto e
iniciando a digitagdo, comegam a surgir setas direcionais no sentido vertical J |

e horizontal +—, indicando a posi¢do atual da introdugdo de dados.

O cursor para comando surge com a letra A ao lado da indicativa das letras “CMD"",
com a luz intermitente no monitor de video. Basta teclar um dos comandos
existentes.

2.2. DIGITOS UTILIZAVEIS

Os digitos utilizéveis no programa Hot Calc, séo todas letras e nimeros e alguns
caracteres graficos (teclado).



CAPITULO 3 — VAMOS PRATICAR COM O HOT-CALC

3.1. COMANDO DE DIGITAGCAO - W

Para aprendermos a operar o HOT-CALC efetuaremos alguns exercicios deste
manual. Cada um destes exercicios apresentaré a configuragéo da operacéo e a
seguir a descrigdo.

Ao efetuar o exercicio pela primeira vez, dever ler inicialmente a Descricdo e a
seguir efetuar a operagéo.

OBS.: APERTO DA TECLA

Quando houver indicagdo “A,B,C, RETURN", significa que é necesséario apertar
cada uma das teclas em sequéncia e, quando houver a indicagdo de CTRL + C, as
teclas deverdo ser pressionadas concomitantemente.

EXERCICIO 1

Preparar o monitor de video em estado que permite a entrada de dados e digitacdo

livre {letras ou nimeros) Comando W.

Alterar a diregdo do cursor para entrada de dados (CTRL + C do Comando W).

OPERAGAO ) _
Cursor para introducio de

W [RETURN dados

DL LY LEY

CTAL € O | R L F B E A U V
cMD.

+

A tela do monitor de video passa para coloragdo verde e, na primeira linha da
primeira coluna da Tabela surgem as setas | | (cursor para entrada de dados). Na
parte inferior da tela do monitor de video surgem as indicagdes CTRLCD IRLF
SEAUV

LA



Para digita¢do na tabela do HOT-CALC, utilizamos o comando W (COMANDO
WRITE). Logo apés ser digitado o comando W pressionar a tecla RETURN. (W
poder4 ser em letra maitiscula ou minGscula, é indiferente).

0OBS.: Sempre que efetuarmos um comando, devemos pressionar apds 0 mesmo, a
tecla RETURN.

A seguir digitando a,b,c podemos verificar que as setas diminuiram de um espaco
correspondente a 3 digitos. Assim ird percebendo quantas letras ainda poderdo ser
digitadas em cada linha desta coluna. Os caracteres introduzidos serdo indicados
também na parte inferior do monitor de video.

Para mudar de linha basta acionar a tecla Return,

Como a coluna possui a amplitude correspondente a 7 dfgitos ao teclarmos o 82
digito o mesmo também funcionard como Return, isto quer dizer o cursor se
deslocard para a linha seguinte.

Acionando o comando W surge na parte inferior da tela os seguintes simbolos:

CTRL C D I A L F 8 E AUV
cMD.

Estes sdo os comandos especiais que podem ser pressionados concomitantemente
com a tecla CTRL. Até o momento o cursor estava com as setas voltadas para baixo
+ 4 , acionando o comando CTRL + C, o cursor muda o sentido, ou seja, as setas
mudam seu sentido para a horizontal, da esquerda para a direita. Assim sendo, o
que for digitado de agora em diante se deslocard para a coluna seguinte.

Sempre que acionar o CTRL + C, o cursor muda de sentido com as setas voltadas
para baixo ou para a direita,

Digitando seguidamente pelas linhas de uma mesma coluna, podemos verificar que
a0 completar a 602 linha, o cursor se deslocard para a 12 linha da coluna seguinte, o
mesmo acontecendo se digitarmos com as setas voltadas para a direita, ao
completarmos o preenchimento da linha na 82 coluna, o cursor se deslocaré para a
primeira coluna da linha seguinte.

A imagem ird se deslocando para a esquerda ou direita @ também para baixo ou para
cima dependendo dos movimentos que destinamos ao cursor.

— Método de Comando e Procedimento para Corregio
Quando desejamos efetuar algum comando e pressionamos outra tecla
erroneamente antes de teclar o RETURN, podemos proceder da seguinte forma:

12
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W, W
VLLLUL

W e

— Usar a tecla DEL, e a letra erroneamente digitada desaparece;
— CTRL X, depois da indicagdo CMD, mesmo que haja mais de 2 letras digitadas,
todas serdo apagadas.

CMD. XYZ - CMD.
CTRL + X

Ao aperceber-se do erro apds pressionar a tecla RETURN, se surgir a indicagdo
CMD, poderd cc dar novamente, I

CMD. Q CMD. Q
CMD. CMD.

Se a tecla pressionada por engano for outro comando e a coloragdo da tela for
alterada ou desparecer a indicacdo de CMD, basta pressionar a tecla ESC e o video
retorna ‘a coloragio azul.

3.2. DESLOCAMENTO DE CURSOR NA DIGITAGAGC

EXERCICIO 2
Deslocar o cursor para introdugdo de caracteres.

GG

Corrigir os caracteres a serem digitados no monitor de video (DEL CTRL + X
SPACE RETURN)
OPERACAO

e s R R ——

1112349567 11234567
2 a ’ 2 20
3 Xwxyz 3| XwxYZ
g INS = e g INS
- e
s 0 &
k4 2




Se pressionar uma das teclas de comando , o cursor se desloca para
esta dire¢do. Porém, enguanto estiver digitando para a posicao em que se encontra o
cursor, nao podera deslocar o mesmo.

OPERACAQ

—— Neste estado

CTRL + X

Quando se deseja apagar totalmente os caracteres digitados em uma determinada
posigdo, basta deslocar o cursor a esta posicdo e pressionar a tecla SPACE e logo
apés a tecla RETURN. Ou ainda, utilizar as teclas de deslocamento do cursor

(= « 1}, levar até a linha que se deseja alterar e redigitar corretamente.

3.3. POSICIONAMENTO DO CURSOR

EXERCICIO 3

Retornar a imagem do monitor de video para o estado de CMD (ESC).

Ao acionar o comando W, fazer indicar o cursor na posigdo estabelecida. (W N? da
linha, N9 da coluna)

OPERAGAO

ESC A imagem do monitor de video
retorna ao estado de “CMD"

Apos a entrada de dados necessérios, pressionar a tecla ESC, com isto a tela do
monitor de video retorna ao estado de CMD, podendo efetuar o comando
subsequente.

14



Para estabelecer a posigdo desejada do cursor o procedimento é o sequinte:
W n© da linha, n® da coluna RETURN

Vejamos exemplos a sequir:
_ Teclando W7,2 RETURN, o cursor vai para a 73 |inha da 23 Coluna

Y ULLY

et
= WELRIRETURN
]
=
. 2 [ 3
| 7| ¥ ¥
8

— a

-
-}
-
—
-
— Ao omitir a coluna, o cursor vai para a linha determinada na 13 coluna.
~<%  com [W][3][RETURN

-

e

LLVbLLVLVILVBLLVLV Y

onpw

O cursor vem para a 38 linha da primeira coluna.

e Y e YL Y W Y T e

15




3.4. COMANDO D - DELEGAOD

EXERCICIO 4

Apagar as letras da 12 linha em estado de “CMD"’ (Comando D).
Apagar as letras da linha indicada, em estado de CMD

(D N9 dalinha) {D N® da Linha, N¢ da linha}

OPERAGAO

[0] [RETURN]

bWk

Mesmo em estado de “CMD”, pode-se apagar os caracteres por unidade de linha. O
comando para esse fim é o Comando D (COMANDO DELETE), cancelar, apagar.
Ao executar o comando D pressionando-se as teclas D RETURN, os caracteres que
se encontravam impressos na 12 linha se apagam (inclusive os caracteres que se
encontravam fora da tela do monitor de video).

OPERAGAO

[o] 2] [RETURN
[0l (2][][5] [RETURN]

Com [0] [2] [RETURN]

16
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Portanto o comando D n9da linha, indica a linha que se deseja apagar. Devem ser

pressionadas as teclas na sequigncia:

D N9 da Linha

Ao executar o comando D 2 RETURN, apagam-se todos os caracteres da 23 linha e,
com o comando D2,5 RETURN, todos os carecteres a partir da 22 até a 52 linha
serdo apagados.

3.5. MODO EDICAO
Colocar o cursor em modo Edigo para digitacdo de dados {CTRL + E)
Digitar o caracter em Modo EdigHo e efetuar a corregdo.

DEL, CTRL + X, CTRL +J, CTRL + K, CTRL + N, CTRL + P,CTRL + 0.

Cursor
W

[CTRL] + [E]
e ]
T

[cTRL] + [E]

i G|
¥ v

opad

Pressionando-se a tecla do comando W e fazendo com que o monitor de video fique
em estado de espera para a digitagdo, executar o comando CTRL + E.

Assim desaparecem as setas 4 { (ou - —) e o cursor A que se encontrava na parte
inferior a esquerda do monitor de video se desloca para a parte superior 4 esquerda
do mesmo e faz com que 0 brilhe intermitentemente. Este estado é
denominado de Modo Edigdo e o caracter poderd ser digitado no monitor de video
unitariamente. Através das teclas %[z ][ , vamos experimentar digitar em
uma posi¢do qualquer aleatoriamente.

17




0BS.: MOVIMENTO DO CURSOR

Quando o cursor estiver em qualquer parte do video, e se dirigir o mesmo com as

teclas de comando [[F][5][c] para fora do espago que aparece no video, o
cursor se desloca para a mesma linha ou para o lado contrdrio da coluna.

Extremidade direita da segunda
linha

e Extremidade esquerda da
segunda linha

3.6. METODO DE CORREGAO EM MODO EDIGAO

abecdlelfgh . abedlflgh
(TR + [X]. [1]

[CTRL] + (K], (W] ik

E abc [A] .I S[EI
[CTRL] + [X]

E abe [A] ’I E Al
[CTRL] +

3 k<l

a abe [A] .I :@-hu

[CTRD) + (K], [CTRL) + (W]
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DEL — Apaga o caracter onde se encontra o cursor e desloca um espago para a
esquerda os caracteres seguintes.

CTRL + X — Apaga todos os caracteres da linha onde se encontra o cursor e este se
desloca para a extremidade esquerda da linha.

CTRL +J — Deleta todos os caracteres da linha e a posigdo do cursor ndo se altera.
CTRL + K ou N — Néo deleta caracteres, porém o cursor se desloca para a
extremidade esquerda da mesma linha.

3.7. INSERGAO DE CARACTERES

OPERACAO
[CTRC] + [F] ABCOEFG = ABCDOEFG
[CTRL) + (@ rernel + 7

Cursor Cursor
Pressionando os [X][Y][Z]

AECXYZ%EF
Cursor [a]

' [ETR + [@
ABCXYZDEF

Cursor

Quando teclarmos CTRL + P, o cursor se transforrma em caracter minGsculo E] »
entdo podemos digitar quantos caracteres forem necessérios entre a posi¢do que se
encontra o cursor e o caracter imediatamente a esquerda. .

Para retornar o cursor do Modo Edig8o basta acionar as teclas CTRL + O.

38. ARMAZENAGEM OU GRAVAGAO (MEMORIA)
Para que a tabela elaborada com todas as informagdes digitadas nio seja perdida ao

desligar o computador, é necessario que a mesma seja guardada ou gravada em fita
cassete.



Para tanto, primeiramente o contetido da tabela deverd ser armazenado na memoria
do computador, {existem 8 memérias) e depois em fita cassete.

0 comando que transfere a tabela elaborada para a meméria ou para a fita cassete
& 0P (COMANDO PUT).

Por outro lado, quando se deseja chamar a tabela da meméria/ou fita para o
computador, usa-se o comando G (COMANDO GET), para que o conteldo
inicialmente entre na meméria e através de outro comando {membria .1 ou .2, etc)

aparega no video.

2
= 7] 'E:
| s b

1 — Monitor de Video

2 — (Comando P) Meméria

3 — Meméria

4 ~ (Comando P) Para fita cassete

5 — (Comando G) Para Meméria

6 — (Comando G) Para Monitor de Video
7 — Tabela Elaborada

20



EXERCICIO 6
Transferir a tabela elaborada para memoéria (Comando P).

Chamar o conteddo da meméria para 0 monitor de video (Comando G).
OPERAGAO

Digitar algo sobre o

monitor de video IE
[ (RETURN]

NOURWN S

(1IsTO vaiI PARA A

MEMORIA 1)

CTRL C DI R L F 8 E AUV
cMD.

(&l

Para praticar o armazenamento na meméria, vamos digitar algo no monitor,
Comando W RETURN
. Transformar em MODO Edi¢do comando CTRL + E
Digitar uma informagso
. Voltar ao estado normal, pressionando ESC
Pressionar P para armazenagem
Indicagdo “NOME"; pressionar .1 (meméria 1) ou .2 {(meméria 2).
BS.: N@o esquecer o ponto no infcio da operagdo.

apos

om™e
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Agora vamos chamar o contelido de nossa tabela para o video.
a. Acionar o comando G RETURN

b. Ao surgir “NOME" pressionar .1 (meméria 1) ou .2 {meméria 2)

RETURN :
g
[1(2](RETURN]

[Gl [RETURN]
[ [RETURN]

cmo.
4 mome 7
cmo. (&

me e LwWNETEMO

(1870 vas PARA &

MEMORIA 1]

CMD. GR @ P LWN ST 8 MO
¥ NnOmE? 1

emo. [a]

Ao indicar a posigdo através do Comando G poders também indicar o n® de linha e
o n? da coluna. Por exemplo:

G2,3RETURN
22
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EXERCICIO 7
Gravar o conteido da meméria na fita cassete {Comando P). Chamar a tabela da
fita cassete para a memoria (Comando G).

OPERACAO

Conectar o gravador de Monitor
fita cassete ao computador e
[P]

[E]1[S](T) [E] [RETURN
Colocar em condigdo

para a gravagdo

O contetido da memébria serd
gravado na fita cassette

Com uma Unica operagdo serd possivel gravar os contetdos da Memo6ria 1 ou 2 na
fita cassete. Verificar tabela:

Quando estiver ligado o terminal de controle remoto

1 Preparar o gravador em condigdo de gravag&o,

2 Pressionar as teclas [P] [RETURN] em estado de “CMD".

3 Quando surgir a indicacdo “NOME?"' pressionar [E)[S][T][E][]a tecla
RETURN] . Em seguida surgira a indicacio “PAGINA=",

4 Pressionar a tecla . A fita comega a girar.

Quando néo estiver ligado o terminal de controle remoto
Pressionar as teclas [P] [RETURN] em estado de “CMD"".
2 Quando surgir a indicagio “NOME?", pressionar [T][E[[S][T][E][-][RETURN
Surgira a indicagdo “PAGINA “
Sem pressionar a tecla[RETURN] . Preparar o gravador em condiggo de gravacio.
4 Pressionar a tecla [RETURN | .

Ao pressionar a tecla[RETURN|ouve-se um pequeno estalido de entrada e inicia a
operagdo de gravar o conteGdo da memoria na fita cassete.

“TESTE” é o titulo atribuido ao contelido de nossa tabela, de modo que, quando
desejar chama-lo de volta, devera utilizar este mesmo titulo.

23



Voltar a fita e preparar o gravador em estado de reprodugio

GI[R
M) [E] [S](T] [E] [(RETURN]]

RETURN

(1870 vAI PARA A
memoRIa 1)

Da fita cassete, o contelido da tabela é chamado para a meméria e esta ¢ indicada
no monitor de video,

— Sequéncia de Operagio de Chamada da Tabela gravada na fita cassete paraa
membria, Para exercitar, em primeiro lugar, vamos pressionar a tecla para
que HOT CALC retome ao estado de inicio de operacdo.

Em seguida, rebobinar a fita até um ponto préximo onde se encontra registrado o
contelido que deseja chamar (quando estiver ligado o terminal de controle remoto,
0 mesmo deverd ser desconectado, e depois proceder a operacio de retornar a fita,
s6 entdo conectar novamente).

Em seguida, ajustar o volume do gravador para a posi¢io intermediria entre o
méximo e o minimo.

24
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Uma vez completado o preparativo, operar na seqiiéncia a seguir indicada.

Quando o controle remoto estiver conectado

1 Preparar o gravador em estado de reproduggo.

2 Pressionar as teclas [G] [RETURN] em estado de “CMD".
3 Quando surgir a indicagio “NOME?" pressionar [T] [E] [S)[TI[E] [RETURN] .

A fita comeca a girar

1

Quando o controle remoto ndo estiver conectado I

1 Pressionar as teclas [G] [RETURN] em estado de “CMD"".
[S][T][E] [RETURN

2 Quando surgir a indicagdo “NOME?"" pressionar

3 Preparar o gravador em estado de reproducéo

Em ambos os casos, quando pressionar a tecla no final, ouve-se um
pequeno estalido e o contetido da fita & chamado para a memoria.

Quando a fita chegar 4 parte em que estd gravado o contelido da tabela, a0 lado da
indicagdo “NOME?" surge o titulo com o asterisco (*). Isto é aviso de que foi
encontrado este titulo (neste caso, também se ouve o mesmo estalido).

cvD. G
¥ NOME ? TESTE*TESTE

Apbs o término da chamada, ouve-se novamente o estalido e a fita para e, surge a
indicago de “CMD". Quando o terminal de controle remoto ndo estiver conectado,
parar a fita pressionando a tecla de parada.

Com isto, o contelido da tabela foi chamado para a membria (os contetidos sdo
distribuidos automaticamente na membria 1 e na memoria 2, nos mesmos estados
quando foram gravados).
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® Quando pressionar a tecla [RETURN| , sem que haja conectado o gravador,
decorridos 2 a 3 segundos apés ouvir estalido, pressionar as teclas [CTRL| e | STOP
concomitantemente. Retorna ao estado de “CMD".

Quando ndo puder chamar corretamente o contetido da tabela, voltar a fita ao
inficio, elevar um pouco o volume do gravador operando novamente o comando
Para indicar no monitor de video a tabela que se encontra na meméria do
computador, usar também o comando , COmo segue:

a) Pressionar as teclas [G] em estado de “CMD".

b) Quando surgir a indicagdo “NOME?" pressionar Em e fazer surgir
o contelido da meméria 1.

No HOT-CALC, poderd gravar a tabela elaborada na fita e chamar para a meméria e
no monitor do video quando for necessario e, podera efetuar os diversos
processamentos, tais como, procurar um item especifico, alteracdo de seqiiéncia de
dados ou andlise de dados.

Por outro lado, quando for introduzir algum dado adicional na tabela ou, alterar o
conteddo da mesma, poders introduzir o conteiido da tabela apés alteragdo a
meméria (por meio de Comando [Pj e poderd gravar novamente a tabela elaborada
na fita cassete.

COMANDO [P] COMANDO

Josd MamS

Processamento para procurar um determinado item especifico ou de introducdo de
dados adicionais

COMANDO [P] COMANDO

]
MO-
@0 || M

O contetido da meméria serd alterado quando introduzir novos dados na mesma
através do comando P.

Jose mamg
Ana MARL
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3.9. UTILIZAGAO DA FITA CASSETE

O titulo da tabela deverd ser de até 6 digitos.

Podem ser utilizados alfabetos, nimeros, caracteres, etc.

Quando néo especificar o titulo da tabela, com o comando G, pressionar a tecla 7
seguida de RETURN; entdo seré chamada a meméria a primeira tabela encontrada
na fita.

Quando houver mais de uma tabela registrada na fita, irdio aparecer no monitor, os
nomes destas tabelas até ser encontrada a tabela desejada.

cMmD. G
¥+ NOME? TESTE* T TEL*TESTE
Indicacdo do |T ‘encontrado posteriormente
titulo “TESTE" o “TESTE" que é o objetivo da chamada

Foi encontrado primeiramente

uma tabela denominada “TEL"

OBS.: Se utilizar a fita de 30 minutos (15 minutos de cada lado) podera registrar
aproximadamente 9 tabelas de cada lado ou seja, o correspondente a 18 memorias.
Ao registrar  fita, faz-se rodar da posi¢do totalmente retrocedido (até que
ultrapasse a parte que ndo podera ser gravado) e ajustar o contador de fita para 0OA
Ao gravar na fita, juntamente com o nome da tabela, registrar também o valor do
contador de fita. Posteriormente, vocé perceberd que o uso do contador na gravacio
& bastante Gtil, pois, ao chamar a tabela desejada, podera ajustar a fita ao valor do
contador registrado na fita que servird de referéncia.
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3.10. UTILIZAGAO DO HOT-CALC COMO CALCULADORA &

Neste caso ao invés de digitar o Comando em estado “CMD", dever4 digitar a
férmula do cdlculo matemdtico e pressionar a tecla RETURN. Serd indicado o
resultado desse cdlculo,

Esta fungo é bastante Gtil para efetuar calculos durante a elaboragdo da tabela com
o programa HOT-CALC. (E como se efetuasse o célculo num papel de rascunho).
Por outro lado, o programa dispGe de mais de 10 tipos de fungBes matematicas e,
elas poderdo ser utilizadas nos célculos.

Caracteres de Célculos basicos

Caracteres utilizados Tipos de operagio
+ Adigdo
- Subtragdo

Multiplicagdo

/ Divisdo

AN Potenciacio
(simples precisdo)

== Potenciagio

{dupla precisdo)

Nos calculos poderao ser utilizados parenteses
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Caracteres Utilizados Tipos de Fungio
ABS (X) Valor absoluto
SIN (X) Seno
COS (X) Cosseno
TAN (X) Tangente
EXP (X) Exponencial
LOG (X) Logaritmo decimal
LN (X) Logar(tmo Neperiano {natural)
SQR (X) Raiz quadrada
SGN (X) Sinal (Signun)

INT (X) Parte inteira
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¥

Introduzem-se os valores numéricos entre os
trigonométricas serio introduzidos os valores em radianos.

EXERCICIO 8
Célculo das 4 operagbes e, potenciagio

OPERACAO

{ ) no lugar de X. Porém, nas fungdes

CMD: 7+8 15

(1151 (0 (=] (][0} [RETURN]

CMD. 150-60 90

(] 0l (@[3 [0] [RETURN]

CMD. 100/30 3.33333333333333

LEEEMIE

CMD. (3+9)/4 3




[FIA [Z[RETURN
CMD. 772 49.0002 [A]

(7111 (2] (RETURN]
CMD. 7%*2 49

DESCRICAO

Com o video em estado “CMD"’, digitar a expressdo e pressionar RETURN, o
resultado surgird no monitor de video. Pressionando novamente a tecla RETURN,
retorna ao estado “CMD”.

0BS.: No célculo de potenciagiio, se utilizar o cédigo **, o resultado terd maior
precisdo do que se utilizasse o codigo

EXERCICIO 9
Célculo das fungdes matemadticas
OPERAGAO

Sinjninien|
CMD. SIN(2) 0.909297 [A]

[0 (8] [[J[0)[1] [RETURN]
CMD. COS(0) 1

[AEEOEED
E’][II@ MOBEILEIO cMbp. ABS(-6)*INT(3.8) 15 [A]

Nos célculos de fungBes trigonométricas, utilizam-se os valores em radianos.

O @ ™ @ e M
CMA. LOG (100)2 A

B @ ® OE [ RETURN]

CMA SQR (5) 2.23607 A
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CAPITULO 4 — ELABORANDO TABELAS

4.1. COMO DESENVOLVER OS EXERCICIOS

Neste capitulo vamos elaborar uma “LISTA DE DISCOS” como tema para
exercicio. Nesta lita, iremos executar 8 exercicios, enumerados de 10 a 17.

Existe uma continuidade nos exercicios devido ao fato de jé termos desenvolvido os
exercicios anteriores. Portanto quando desejar descansar ou desligar o computador,
deverd armazenar o contelido de tabela numa fita cassete naquele estégio e, ao
reiniciar deverd chamar a tabela da fita gravada, Ao final do 179 exercicio gravar a
tabela com o nome de DISCOS em fita cassete.

A seguir a LISTA DE DISCOS

LISTA DE DISCOS
NO TITULO ARTISTA
o1 SONHO MEU M. BETHANIA
02 CONSTRUGAO CHICO BUARQUE
03 AMELIA CHICO ALVES
04 52 SINFONIA BEETHOVEN
05 CAMINHADA GERALDO VANDRE
06 TRAVESSIA M. NASCIMENTO
07 ROMARIA ELIS REGINA
08 TREM AZUL ELIS REGINA
09 HOMEM COM H NEY MATOGROSSO
10 LIGIA TOM JOBIM
" COTIDIANO CHICO BUARQUE
12 SOBRADINHO SA/GUARABIRA
13 FOLHETIM GAL COSTA
14 ULTIMO DESEJO NOEL ROSA
15 VERTIGEM JOANA

EXERCICIO 10

Determinar o formato da tabela (3 do Comando N}
Tragar as linhas horizontais (CTRL + B do comando W)
Digitar o titulo
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Uma vez definida a tabela que vocé quer digitar, alterar o formato das colunas que
estdo indicadas no monitor de video do HOT-CALC. A coluna serd a partir da
esquerda para a direita, comegando pelo item “N2", “TITULO” e “ARTISTA" e,
tudo indica que se atribuirmos a cada uma das colunas os seguintes espacos serio
suficientes; 4 espacos para N®, 18 espagos para TITULO e 14 espagos para
ARTISTA. E assim, se desejar alterar o formato e o tamanho da tabela do
HOT-CALC, deverd utilizar o comando N (Comando New).

Em primeiro lugar em estado de CMD acionar o comando N RETURN, surgiré no
monitor de video os seguintes caracteres:

CcCvViD N
(1) FORMA (2) COMEGO (3) TUDO

Com o comando N, poderd escolher uma das 3 funcdes: FORMA, COMECO ou
TUDO. Aqui vamos utilizar (3) TUDO e alterar a dimensio da tabela. Pressionar a
tecla 3 que é o nimero de TUDQ e pressionar ap6s, a RETURN. A indicagiio se
altera para a seguinte:

TEO L6666 C26
TA]
(Esta é a dimensdo atual do HOT-CALC).
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T60 — significa que o tamanho de uma linha é de 60 espagos disponiveis para
introduzir caracteres ou digitos da esquerda para a direita,

L66 — 66 linhas em sentido vertical

€26 — Méximo possivel até 26 colunas.

Agora vamos operar o teclado de Comando para alterar esta dimensgo.
Primeiramente, vamos definir o niimero de digitos contidos na linha. Como a lista
de discos requer apenas uma amplitude de espacos para 36 digitos ou seja, 3 colunas
de 4 + 18 + 14, pressionar as teclas 36 RETURN em estado que o cursor esteja
brilhando intermitentemente ao lado de “T*.

T36, L99, C16
NUMERO DE COLUNAS [A]

A indicacdo se alterou conforme mostrado no quadro acima. Como o espago lateral

foi limitado para amplitude de 36 digitos, o nimero de linhas poder&o ser tomadas

até 99 (R99).

Ao inves disso, o nimero de colunas terd que ser no maximo 16 (C16).

Aqui vamos indicar quantas colunas deverdo ser ocupadas. Neste caso, s6

necessitamos de 3 colunas. Assim vamos pressionar 3 RETURN. (Nio podera

indicar o nimero de colunas que ultrapasse 16 colunas).
F72,72,7:7.7,7,7,7

Quando a indicagdo se alterar conforme mostrado no quadro acima, trata-se de

indicagdo de nimero de drgitos em cada uma das colunas. Esta fungdo no monitor

de video mostra que todas as colunas até 82 s3o de amplitude correspondente a 7

digitos.

Para alterar as amplitudes das colunas para 4, 18 e 14 d/gitos, efetuar o comando

f 4,18, 14, RETURN. N3o deverd esquecer a dltima virgula. Quando pressionar a

tecla RETURN, as colunas da tabela se alteram para as amplitudes indicadas e volta

o video ao estado de “CMD".

Resumindo a sequéncia de operagdes da funcio (3) do Comando N fica conforme
indicado abaixo:

Determinagdo do nimero de digitos {T) na linha

Determinacdo do niimera de colunas (N® de Colunas)

Determinagdo do ndmero de digitos em cada uma das colunas (f . . . )

OBS.: Quando definir o nimero de digitos das colunas (), este ndo poderd ser

superior a 60 digitos, contando-se de f até a Gltima virgula , .
= Ao definir um nimero de digitos para as linhas (tamanho da linha), se este for
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superior a 195, e se o nimero de colunas.for inferior a 19, abaixo da tltima linha
surgird um trago horizontal.

— O namero de digitos em cada coluna pode ser no méximo 29, Por exemplo, se
definir 90 digitos (T 90) e fizer com que o nimero de colunas seja igual a 3, ndo
poderd fazer com que cada coluna tenha 30 digitos (30, 30, 30,).

— No exemplo definimos o espago para 36 dfgitos, porém a menor amplitude (na
linha) é definida internamente pelo computador (39 dfgitos), de modo que, se for
necessario poderd adicionar uma nova coluna, posteriormente.

Definida a dimensdo da tabela, vamos digitar.

OPERAGAOQ

(W] (RETURN]

[CTRLI[#] [E]
Ul

L
[CTRLUIFIB]
CTRLI[FI [T
2)
CTRL] [ [{

TTuLo

NAUbWR S

20|

CTARL €C O | R L F S E A UV
+ ARTISTA

1) Digitagdo de titulo
2) Digitagdo de itens
Ao executar o Comando W em estado de CMD, pressionamos o comando CTRL +E,

para transformar em MODO Ediggo, s6 entéio digita-se o titulo na segunda coluna
da primeira linha.
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A seguir, retornamos ao estado de digitagio (Comando W) por meio da tecla ESC e,
através do comando [ 5] traz-se o cursor 3 22 linha e digita-se CTRL + B.
Veremos surgir uma linha horizontal. O comando CTRL + B executa a operacdo de
tracejamento de linhas horizontais na linha onde se encontra o cursor (N&o poderd
ser utilizado no MODOQ Edigéo).

Assim sendo, passamos para a terceira linha, digitamos “N9"*, na 12 coluna;
“TITULO" na 22 coluna e “ARTISTA" na 3? coluna a seguir tragamos a linha
horizontal na 42 linha, completando o formato da tabela.

OBS.: Quando terminar de digitar na 32 linha, o cursor passa paraa 42 linhae a 12
linha desaparece do monitor de video; porém se voltar o cursor para a primeira
linha, poderd novamente visualizé-la.

EXERCICIO 11
Introdugdo do conteldo da tabela

Deslocar os caracteres de cada coluna para o lado esquerdo (CTRL + L do Comando
w).

Deslocar os caracteres de cada coluna para o lado direito (CTRL + R do comando
w).

OPERAGAOQ
Introdugdo de dados
na tabela

] [
3 LISTADE DISCOS

W

NAORWN

ELIS REGINA

NEY MATOOROSSO
" JOmIN

CHICO BUARGUE

SAE GUARABIRA

§2388gaR2

a
mao

AL COSTA
NOEL ROBA
JOANA

@ Introdugio de dados na tabela
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Cursor na 22 coluna

lcTRy] +

Cursor na 32 coluna

[cTRL] + [[—®

n:
a1
oz
o3
o4
o8
o8
o7
on
o
10

FOLMETIM
ULTIMO DESEJO
veRTIGEM

Ol R LFSE AUV

Deslocar as colunas para esquerda

Vamos completar a lista utilizando o Comando W. Preenche-se a lista servindo-se de
referéncia A da tabela acima. Quando desejar digitar o item do N©, apés pressionar
asteclas N e © , pressionar uma vez a tecla[SPACE]e ap6s isto, RETURN.

Os caracteres se deslocam para a direita, gerando o espago correspondente a um
digito entre a primeira e a segunda coluna (isto &, para que posteriormente, quando
deslocar as palavras da segunda coluna para a esquerda, o nimero e o titulo da 28
coluna ndo fiquem colados aos da 13 coluna. Doravante, para preencher o item n?,
pressionar o nimero desejado, um espago e RETURN.

Quando terminar a introdugio de dados na lista, deslocar o cursor para a primeira
linha para verificar toda a tabela.

— Deslocamento de caracteres para esquerda e para direita ( + IE] )
Quando observar a Lista de Discos, que terminou de introduzir, os caracteres que
iniciam os titulos na coluna “TITULO" e os nomes dos artistas na coluna
“ARTISTA" ndo estdo esteticamente orientados e sdo dificeis de serem lidos. Por
isso, em estado de introdugdo de dados (coloragdo verde do video), deslocar o
cursor para a segunda coluna (qualquer linha), e acionar.
+

Todas as letras introduzidas na coluna 2 se deslocam para esquerda e, as iniciais dos
tftulos ficam orientados no infcio da coluna. Da mesma forma, desloca-se o cursor
para a 32 coluna e acionar + deslocando os nomes dos artistas para
esquerda.
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Em contrapartida, se desejar deslocar as letras de uma determinada coluna para a
direita, deverd deslocar o cursor em qualquer linha dessa coluna e executar.

CTRL] + [R]

@ Uma vez indicado o deslocamento dos caracteres para direita ou para esquerda
através de , todas as letras doravante
introduzidas nesta coluna sero deslocadas para esquerda ou para direita conforme
o Comando.

EXERCICIO 12
Adigdo de 1 coluna ( [CTRL] + [T] do Comando [W] )

Preenchimento da coluna adicionada
Armazenamento da lista completa para a membéria

Eliminagiio da linha ou da coluna { [CTRL] + [D] do Comando [W] )
OPERACAO

Cursor com as setas voltadas para baixo
RL]| +

BJRETURN——®

CHICO ALVES

GERAL

.
LIS REGIMA
ELIS REGINA
NEY

TOM Jomin
cHico

sAm

GAL COSTA
NOSL ROSA
JOANA

o1
oa
o3
o4
os
o8
o7
oa
oe
10
B
18
13
14
.

(A Adigfo de nova coluna
37




Preenchimento da nova coluna
adicionada

NORRLEL

«[8

N
o1
o=
03
os
os
oa
'Y
oa
o
10
1
=
13
8
s

CTRL
"

Preenchimento da nova coluna,

Entre a 22 e a 32 coluna devera ser introduzida uma nova coluna para registrar a
classe de disco. Para isso, mantendo o estado de preenchimento, executar
+[1]
Se o cursor estiver voltado para a direita, primeiramente orientd-lo para que as setas
fiquem voltadas para baixo, pressionando-se as teclas + [C] e, deslocar o
cursor até que se situe do lado direito da coluna que deseja adicionar e pressionar
[CTRL+T] ’
Surgira na tela a seguinte indicagio
Compr.
Neste momento, devera fornecer o valor para definir a amplitude da coluna a ser
adicionada. Pressi do-se a tecla [3][RETURN] serd adicionada uma nova
coluna entre a coluna 2 e a coluna 3 com o espaco de 3 digitos. Esta coluna passaré
a ser a 32 coluna, e a antiga 33 passard a ser 43 coluna.
Assim, j4 que foi a 32 coluna adicionada, vamos preencher esta coluna com a
classificagio dos discos que estes pertencem. Aqui, serfo classificados em Samba (S),
Classico (C) e Popular (P).
Preentha a tabela tomando-se como referéncia a figura B. Nos locais em que as
linhas estiverem interrompidas, basta levar o cursor a esta linha e pressionar

[CTRL] + [B].
38
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As colunas podem ser adicionadas dentro da dimensdo total da tabela estabelecida,
isto &, a introdugdo de colunas é limitada pelo nimero total de caracteres
estabelecidos na linha e o nlimero total de colunas.

A partir de agora faremos alguns exercicios de processamento em nossa lista ja
pronta e gravada na Meméria. (Gravacdo item 3.8).

Trata-se de um exercicio para eliminar linha. Com o comando W, preparar o video
em estado de digitagdo, pressionar as teclas CTRL + C, para que o cursor mude o
sentido para horizontal com as setas voltadas para a direita.

Em nosso exercicio vamos levé-lo para a 142 linha e pressionar as teclas CTRL + D,
assim esta linha sera eliminada e as linhas subsequentes se deslocam para cima
ordenadamente.

Para eliminar a coluna, mudar novamente o sentido do cursor para vertical, com as
setas voltadas para baixo e deslocar até a coluna que se deseja eliminar, pressionar
CTRL+D.

Ao término deste exercicio, pressione as teclas

G RETURN, .l RETURN

e chamar novamente a lista armazenada para o Monitor de Video.

EXERCICIO 13
Instrugdio sobre as linhas que ndo necessitam ser alteradas (2 do comando N)

OPERACAO

[N][RETURN]
[Z][RETURN |
[RETURN]

Serdo fixadas estas 4 linhas

43 1 =

2 LISTADEDISCOS

TITULO ARTISTA
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No exercicio 13 vamos colocar em ordem alfabética o titulo de nossa tabela, Para
tanto, acionamos o comando N RETURN e a seguir respondemos a indicagdo
“COMEGO" (2 RETURN).

Surge no video a seguinte indicagdo: /4 .

Isto demonstra que as 4 linhas superiores estdo fixas (No programa HOT-CALC,
desde o infcio da tabela, as 4 primeiras linhas jd estdo programadas para serem fixas),
Como nesta lista de discos, as 4 primeiras linhas sdo partes que nio necessitam
alteragdio, pressionamos a tecla RETURN e voltamos ao estado CMD.

0BS.: Quando se deseja alterar a parte fixa, apds surgir a indicagdo /4

monitor de video, basta que indiquemos o n? de linhas que se quer fixar, por
exemplo 3 RETURN.

EXERCICIO 14

Alterar os titulos dos discos em ordem alfabética,

Voltar a sequéncia numérica.

Alterar a sequéncia com as duas condigBes (Comando ST)

1 OPERAGAO
} % RETURN]
RETUR .
‘ [II]E]!FF?T?JVA 2 _I.lli‘rlb:llllhnl

TiTuLo

8: mINFONIA
AMELA

SEETHOVEN

cHICO aLVES

CAMINMADA GERALDO VANDRE
CHIEH

NOGBWR 2

FoLHETIM GAL CosTA

2ol

CTRL C©
< CONDIGAD E

B 1 AR L

Os titulos sdo alterados e reorganizados em ordem alfabética.
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O proximo exercicio trata de reorganizar os tftulos em ordem alfabética. Para este
processamento utiliza-se 0 comando ST RETURN (Comando Sort); a coloragio da
tela passa para cor plrpura e surge a seguinte indicagdo.

CMD ST

* CONDICAO

Como a coluna de titulo é a segunda, pressionar 2 RETURN. No monitor surgird

outra indicagdo:
* CONDIGAO 2
* ASCENDENTE (1)

Aqui & solicitada a instrucdo sobre qual tipo de sequéncia devera ser reorganizada
a tabela; o procedimento segue a tabela abaixo:

Instrucdo Seqiiéncia

m Ordem alfabética.

m N Seqiiéncia de ordem crescente de nimeros
* Ordem inversa do alfabeto

[2] * [N Ordem decrescente de ndmeros

* Exceto o nimero m , qualquer nimero servird.

Para colocar em ordem alfabética, vamos pressionar as teclas 1 RETURN.
Novamente surge no video a indicagido de CONDIGAO, porém esta instrugio se
limita a 28 coluna, neste caso pressionamos F RETURN e podemos verificar no
video a 22 coluna sendo organizada em ordem alfabética e as demais colunas se
reorganizam acompanhando esta alteracdo.

O proximo passo serd reorganizar o item N em ordem crescente de numeragio
relativa a 13 coluna. Quando surgir a indicagdo de “ASCENDENTE" (1),
pressionar as teclas 1/N RETURN. Com esta reorganizacdo, a lista volta a ser como
antes, enumerada em ordem crescente.

EXERCICIO 15

Eliminar a linha desnecessaria (CTRL + D do Comando W).
Acrescentar uma linha (CTRL + | do Comando W)

H“



OPERACAO

[G] [RETURN

A 2@ linha ser4 eliminada {Aparentemente ndo houve nenhuma alteracdo no
monitor de video)

Cursor para direita

Cursor na 2(2 linha

[eTaL] + (]

No exercicio anterior foi feito o pr de rec izagdo de linhas. Vamos'
chamar novamente a lista original da Meméria 1 para o monitor de video, Nesta
lista vamos introduzir um novo assunto entre as linhas ja preenchidas. Para tanto,
serd necessdrio introduzir uma nova linha adicional. Entretanto, antes disso, ters

que elininar a linha que j4 tenha sido digitada. Vamos utilizar as teclas+@|
do Comando W que ja exercitamos. Primeiramente, condicionando o monitor de
video em estado de digitagiio com W Return, mudar a direg3o do cursor paraa
direita com CTRL + C.

® Em sequida, deslocar o cursor para 2¢3 linha. Nesse estado, acionando uma vez
as teclas [CTRL| + @ » embora néo se verifique alteragdo no video, em realidade,
a linha 2¢ foi eliminada e do total de linhas da lista ficou subtraida de 1 linha.
(Como eram 99 linhas no inicio, portanto, agora terd 98 linhas). Se desejar
certificar-se de que foi subtrafda uma linha, basta deslocar o cursor até a Gltima
linha.

® A seguir, cada vez que as teclas + [D] forem pressionadas, uma linha
em branco serd eliminada. Eliminando as linhas em branco e, quando o niimero de
linhas restantes (linhas jd preenchidas) se tornarem inferiores a 19, surgird um trago
horizontal apés a Gltima linha preenchida.

® Voltadas as setas do cursor no sentido vertical e, se as teclas +[D]
forem pressionadas, a coluna na qual o cursor se encontra ficari totalmente
eliminada.




Cursor para 143 linha

e+ [T

Fica acrescida uma
linha logo apds a
132 linha

USTA DE DISCOS
ARTISTA

NOEL ROSA
JOANA

F 8 E & UV

a uma linha que se encontrava em branco (ou
adicionar nova linha no meio de lista.
. Aqui,

Com a operagio anterior, foi eliminad;
algumas linhas em branco). Agora vamos
Nesta operagdo podemos utilizar as teclas + LT_] do Comando
vamos adicionar uma linha entre a 132 e a 142 linha.

Em primeiro lugar, movimentar 0 cursor para a 143 linha. Neste estado,

pressionar as teclas CTRL]| + m . Ficou adicionada uma nova linha na 142 linha.

Introdugdo de dados na nova linha adicionada e reorganizagio
A imagem estd em estado de espera para ser digitado. Assim, podera digitar
liveemente na nova linha adicionada. Por outro lado, poderd voltar ao estado de
“CMD" e efetuar a reorganizagio de linhas através do Comando
@ Quando adicionar um novo dado na lista, com a seqiiéncia de opera
explanada, poder4 introduzir os dados dentro dos limites de ndimero maximo de
linhas permitidas.
Terminado o exe
para préximo exercicio.

¢30 acima

0, chamar a Lista de Discos Original com o Comando @ "
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EXERCICIO 16
Estabelecer a condiciio e fazer indicar somente as linhas que satisfazem esta
condic@io {Comando S).
OPERAGAO

[S1[RETURN] .

2
LsSTA 08 DiBCOS

[3][RETURN : TiTuLe
[SIF][RETURN]

2ol

CTAL ©
¥ 3coNDIGAD B &

2§ AL EF B E AUV

Ficam indicadas somente as linhas da classificagdio “J’ na 32 coluna,

Vamos fazer surgir no monitor de video somente os discos de Samba {S). Para
indicar as linhas que satisfazem uma condigio especifica, utiliza-se o Comando S
{Comando Searchy).

Pressionar primeiramente o S RETURN e executar o comando S. No monitor de
video surge a seguinte indicagdo:

CMD S

COLUNAS (+, *,}

Neste estado, indicar os niimeros de colunas quae se atribui a condigdo. A coluna na
qual consta o tipa de disco é a 32, portanto, vamos pressionar 3 RETURN, A
indicacdo do monitor de video muda para a seguinte:

COLUNAS (+,*,-) 3

3 CONDICAC A

Aqui devers indicar o assunto que se deseja procurar. O que se esta procurando & a
letra (S). Porém como a coluna possui amplitude para 3 digitos, deverio ser
indicados também os caracteres digitados na coluna (inclusive os espacos da
amplitude). Portanto, embora devesse indicar S ESPACO ESPACO no programa
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HOT-CALC, o simbolo *“*" possui a fungdo de substituir um determinado nimero
de caracteres. Aqui indicamos S* RETURN. Com isto, todos os itens que possuem
*“S” no inicio serdo indicados no monitor de video, Se houver outros caracteres do
tipo SA, SC5, etc serdo também indicados no monitor de video.

Para indicar linhas contendo o nome de um determinado artista quando surgir a
indicagdo de “COLUNA” {+, *, -} com o comando S pressionamos as teclas 4
RETURN e indicamos a 42 coluna. Em seguida, surgindo a indicagdo 4
“CONDIGAO", digitar BEETHOVEN®seguida de RETURN.

Utilizagio de ? e *

Ao indicar os itens que deseja procurar com comando S poderd utilizar os simbolos
acima.

? serve como substituto de um caracter (letra),

* substitui quantos caracteres forem necessarios.

EXERCICIO 17
Imprimir em papel impressor (Comando L)
OPERACAO

RETURN
CIAIRETURN]

RETURN A lista de disco sera impresso em papel pelo impressor

Se vocd possuir impressora poderd imprimir a tabela elaborada com programa
HOT-CALC. Vamos chamar novamente o contedido da Meméria .1 e utilizar o
Comando L.

Ao executar este comando, a tabela que estiver em evidéncia sera impressa em
papel. Porém é importante observar os seguintes detalhes.

— Quando a tabela possuir n® de linhas superior a 60, a impressdo devera ser
efetuada até a 602 linha na primeira pagina e, a partir da 613 linha deverd ser
impressa na 23 pagina. Entre a 12 e a 28 pdgina haverd um espago. As paginas serdo
numeradas sucessivamente.

— Se a amplitude da tabela for superior a da impressora, os caracteres que
compdem uma linha da tabela ficam impressos continuando na linha subsequente.
Quando desejar imprimir (com impressora) devera elaborar a tabela que se situe
dentro da amplitude da impressora.
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@ Mesmo as linhas sem nada escrito serdo impressas desde que tenham o nimero de
linhas, Para interromper a impressdo devers pressionar a tecla . ou, eliminar
todas as linhas desnecessarias da tabela desde o inicio.

Entdo, vamos efetuar a impressio da Lista de Discos.

Confirmar a conexdo de maquina impressora, ligar a fonte e ajustar o papel

impressor e pressionar

Quando toda a tabela for impressa e iniciar a impressdo de nimero Ide linhas em
branco, pressionar a tecla e parar a impressdo.

OBS.: Néo se esqueca de gravar a tabela em fita cassete com o nome DISCOS.
4.2. NOVOS EXERCICIOS

CAPACIDADE FISICA (COOPER)

Agora, vamos elaborar a tabela de resultados de Cooper mensal, divididos em 3
perfodos de 10 dias cada um, Pelo programa HOT-CALC vamos calcular o total, a
média, etc. Por outro lado, vamos exercitar também a andlise de dados, tais como, o
més no qual correu mais, més em que, nos 3 perfodos de decanatos de cada més,

tenha percorrido acima de uma determinada disténcia, etc., assim como, 0 método
de indicacao pelo grafico.
A tabela a ser utilizada serd do tipo abaixo.

DECANATOS
28
7
12
17
21
21
9
6
1"
14
15
12
21

MES

BOONO U HEWN -

-‘ﬂ—l
anz

21




Elaboragdo da Tabela

EXERCICIO 18

Nio alterar o formato da tabela e alterar a amplitude da coluna (1 do Comando
E@o)rar a tabela e introduzir os dados e colocar na membria.

OPERAGAO

N

[

NEGELELEL]

El[JEIL]RETURN]

NRUAWNS

8T S M O
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DESCRIGAO

Neste exercicio iremos proceder apenas a alteragio no namero de dfgitos contidos
em cada uma das colunas, sem alterar o formato da tabela (0 nimero total de
digitos e o nimero de colunas), ou seja, mantendo o formato inicial do infcio da
programagdo HOT-CALC. Para tanto, utiliza-se a FORMA (1) do Comando [N] .
Quando iniciar a operagdo do programa HOT-CALC e seu estado se tornar “CMD",
pressionar as teclas (N] [RETURN | e, executar o Comando @ Em seguida,
pressionando as teclas [1][RETURN] , surgir a seguinte indicagdo:

Atualmente, o programa HOT-CALC possui 60 digitos |aterais e 66 linhas com 8
colunas com amplitude para 7 digitos. A indicagdo demonstra que existem 8
colunas com amplitude para 7 digitos e, poderd alterar a amplitude de cada coluna
nesse estado. Para tanto, devera pressionar @D@[ﬂ [GIRIGIA @D

. As amplitudes das colunas vdo variar para 4, 6, 6, 6, 6, 6 digitos,
conforme instrufdo.

— Cuidados a serem tomados ao utilizar o (1) do Comando [N]

® Quando acionar (1) do Comando [E de uma tabela cujas amplitudes das
colunas jd tenham sido alteradas, as mesmas serdo indicadas.

® O ndmero total de dfgitos de cada uma das colunas serdo indicados de maneira
que se situe dentro do nimero total de d(gitos estabelecidos pelo formato da tabela
em estudo.

e 0 E deverd ser necessariamente em letra mintscula. Ndo deverd também
esquecer a virgula m final.

No (3) tudo do Comando [N] , era possivel variar as dimensGes da tabela, tanto no
sentido horizontal, como no vertical. Com o (1) FORMA do Comando [N] ,
poderé variar apenas a amplitude da coluna.
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(3) do Cumando [ L= ’ [ j

(1) do Comando [N]

—T ]
OPERACAO
[W][RETURN ESC
Elaboragiio da tabela. [P][RETURN
Introdugdo de dados

(][] [RETURN]

sa<sErumS

=)
]

a

a

-

.

s

7

.

»

i

"
18
Yo,
o
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DESCRIGAO

Tomando-se como referéncia a figura acima, vamos digitar o Tftulo da tabela de
registro de Cooper executando o Comando @ . Se digitar o 1° Decanato, 29
Decanato, 3% Decanato, os caracteres tomardo muita amplitude nas colunas, de
modo que, vamos digitar apenas 19, 29 e 3%, Em seguida, digitar os dados relatives
a distdncia percorrida em cada um dos decanatos de diferentes meses. O total e a
média serdo calculados servindo-se do programa HOT-CALC no préximo exercicio.
Portanto, por ora deixara em branco. Uma vez terminada a digitacdo, pressionar a
tecla e voltar ao estado de “CMD"’ e guardar o contetido da tabela na
Meméria .1 com o Comando

EXERCICIO 19
Fixar 12 até 43 linha.

Calcular o total e a média e digitar na posico indicada (Fungdo para execugdo de
cdlculo).

OPERAGAO
[N] (RETURN] q 2 [ 3 1] a e i |
1 coomen
@1 RETURN ; [y 1 ar Y ToTAL
s| ™= e 5 0 =
RETURN HIH ] b ®
[{[e] RETURN

[RETURN]
31 (] =ML (E1L) 8l
[RETURN]

DESCRICAQ

Utilizando a funcdo para execugdo de calculo do programa HOT-CALC vamos
efetuar os exercicios de calculo e digitar os resultados,

Primeiramente, vamos fixar as primeiras 4 linhas que independem de célculos,
utilizando o (2) comego do Comando

Com isto, as 4 linhas acima ficam exclufdas da reorganizaciio de dados na tabela,
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assim como, tornar-se independente do célculo.

Como inicio vamos calcular o total das distancias percorridas nos 3 Decanatos do
més de janeiro; digitamos o resultado na coluna entitulada TOTAL, isto é, na 52
linha da coluna 6. O cdlculo do total poderd ser feito com a fungdo do programa
HOT-CALC que substitui o calcular eletrdnico em estado de “CMD”. Neste estado
“CMD", pressionam-se as teclas [1][6] [ [7]1(F (8] e, 0 resultado = 31

serd indicado. Com isto, para digitar o resultade na 52 linha da coluna 5, devers

pressionar
BIMEMELE [RETURN]
em estado de “CMD"’,

Nessa hora, ndo podera utilizar a operagio M5, 5 = 31,

Instrui-se a posicdo de digitacéo pressionando-se as teclas [M] [N9 da linha |
. Se for a 72 linha da Coluna 5, seraM 7 , 5.

OPERAGAO
6021+ M B8]
MEINEAEM ELE

CaNBUBLNS

CMO. GR G P LWN ST S MD

* cmo.




DESCRIGAO

Quando efetuar o cdlculo em estado de “CMD", poderé utilizar apenas as instrucBes
de posi¢do em todos os céalculos, pressionando as teclas M N? da linha, N® da
coluna. As distancias percorridas nos 19, 20 e 39 decanatos do més de fevereiro
estdo digitadas nas posicdes M6,2, M6,3, M6,4 e como o total devers ser digitado na
posicdo M6,5, pressionam-se

MI[6]C121 1 (M) (6101 3] [+ M) (6111 4) Bl M) [61C] B [RETURN]

O total serd calculado e o resultado serd digitado na posigdo instruida.
Utilizando este método, poderd efetuar o cilculo de nimeros que se encontram em
qualquer posigdo, e ainda, poderd digitar os resultados em posicio desejada.

OBSERVAGOES

Se utilizar esta funglio, sem transformar o lado esquerdo do simbolo = {igual) em
expressdo matematica, ocorrerd a digitagio de um niimero de uma determinada
posigio em uma outra posi¢io.

Por exemplo, pressionando (M [€] [[1(2] (=) M] [B][[](E] [RETURN

O mesmo ndmero que se encontrava na posicdo M6,2 surgira na posigio M6,5.
OPERAGAO

M [8)[JEIBIEIM EICE]

LITC(2] [RETURN]

DESCRICAO

Agora, vamos calcular a média das distancias percorridas nos 3 Decanatos do més de
Janeiro e digitar o resultado na coluna de “MEDIA”, isto &, na posigio M5,6. Como
o total j4 estd na posicdo M5,5, o célculo da média poderd ser feita dividindo-se o

total por 3, portanto, basta pressionar as teclas [M] [5]J[61[/][3][=]MI[B][Z][6]
RETURN].
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Entretanto, com isto, os valores depois da virgula serdio arredondados. Portanto,
para fazer com que indique a média com o 12 digito apds virgula, devera pressionar

as teclas conforma segue: [M] (5] C1(B][[31EMI (BB LI

Para indicar os digitos apds a virgula, basta executar as seguintes instrugBes:

Se pressionar 0, serd desprezado

Se pressionar 1 sera arredondado {arredondamento) 5/4
] IE‘? Se pressionar 2 seré arredondado para maior

Para instruir quantos d(gitos apds virgula deverdo ser indicados e, basta colocar o
valor um niimero maior que o n? de digitos que se quer que seja indicado.

@ Se ndo houver nenhuma instrugdo, serd igual a [L][TJ[.J[7] (arredondamento,
sem d(gitos apbs a virgula)

e Com exemplo de cima, [.][T][][2] i.e., 0 19 digito apos a virgula serd
arredondado.

® Uma vez dada a instrugdo sobre a indicagdo do resultado, com o nimero de casas
apds a virgula, todos os outros cdlculos reéferentes a essa coluna serdo feitos até o
namero de digitos instruidos e, os resultados serdo indicados conforme a primeira
instrugdo, até que seja efetuada a alteragdo na instrugdo.

EXERCICIO 20

Efetuar os cdlculos da linha e da coluna concomitantemente {Funco para execugio
de calculo)

OPERAGAO
RETURN

(R B HRIOEEDROE
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1 COOPER
E]
3| mes 1 2 3 TOTAL
4
s 1 1. 7 at
2 10 = s 7
3 18 17 a sa
a a3 21 18 s0
8 20 2 a3 a4
3 14 ® [ 32
7 8 3 5 19
s El 1 10 30
s 12 14 12 as
10 13 s 1. aa
11 1. 12 18 a8
12 13 21 a2
TOT. 173 168 173 818
a3 21 23 sa
L]
:
cMD. GR G P LWNGST 8 MC L W N 8T

cMD.

B
DESCRIGAO

Como foram feitos alguns calculos nos exercicios anteriores, vamos chamar a tabela
em branco, utilizando o Comando .

Nesse exerc(cio, define-se o N% da coluna ou o N da linha e-efetua-se o cilculo
entre as colunas ou entre as linhas de uma s6 vez.

Pressionar as teclas
(€12 Q@ EDCE (RETURN]
em estado de “CMD".

Esta expressdo significa calcular linha por linha desde 22 até a 42 coluna e indicar o
resultado na Coluna 5. Isto é, efetuar o calculo do 19 Decanato, 22 Decanato e 3¢
Decanato de cada més, desde janeiro até dezembro com um s6 Comando. E, se nio
introduzir a sigla apbs E] » 0 célculo serd limitada & soma de valores da 22 com
0 da 42 colunae, o total dessas duas colunas sera ind icado nacoluna 5.

A seguir efetuaremos o célculo do total da 53 até a 163 linha, isto &, o célculo de
distancias percorridas em cada 19 Decanato, 29 Decanato e 3° Decanato relativos
aos meses de janeiro a dezembro e indicar na 173 linha. Quando o cdlculo for feito

entre as linhas, utiliza-se a tecla [R] ao invés de Kl
Pressionar as teclas [B] (8] (] (R] (1] (61E7][R (TI[Z)[RETURN
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® Na 172 linha da coluna 1, serd indicado o valor correspondente 4 soma dos meses
de 1 até 12= 78. Vamos reescrever o total 78 com o Comando [W] . (significa
substituir 78 pela expressdo “Total”).

0OBS,: Quando efetuar o calculo entre as colunas ou entre as linhas, mesmo nas
posigdes em que nada constam serdo feitos os cdlculos, portanto, hd lugares em que
o resultado do céleulo seré “@" (zero).
Quando o valor do nimero for alto, na linha ou na coluna em que for instruido
para que surja o resuttado, adicionando a virgula na instruggo, automaticamente a
mesma seré introduzida para cad 3 dfgitos.
Por exemplo:

[’ (5 (@ R M EER [ B0 [RETURN]

Introduzir a virgula aqui

No resultado digitado na 182 linha, entram automaticamente as virgulas para cada 3
digitos & esquerda de ponto instruido,

OPERAGAO
BEUEECELMLE]

(RETURN]

QO0E

L

TR

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-]
-4
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
—
-
-
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DESCRIGAO
Vamos preencher a coluna da média da mesma forma.
Pressionar as teclas
BB IRIER 60 AL 2 [RETURN]
Vocé sabe que a instrucéo é: Divida o valor da coluna 5 por 3 e indique o resultado
na 62 coluna.
Através de [ [T] [[][2] solicitamos que a resposta seja fornecida com um algarismo
significativo apés a virgula, com arredondamento em 5/4.
OBS.: O resultado poderd ser visto, por exemplo com G 1,3 Return.

OBSERVAGOES

Em relagdo a indicagdo de ponto decimal indicador de existéncia de dfgitos abaixo
da unidade.

® A indicagdo de ponto decimal serd feita somente na coluna (ou linha) que foi
dada a instrugdo.

® Uma vez instrulda, os calculos serdo feitos obedecendo esta instrugdo até que
seja introduzida uma nova.

® Mesmo que tenha sido armazenada na meméria ou gravada na fita cassette, se 0
conteddo dessa tabela for novamente chamado, a instruciio continuari valida.

EXERCICIO 21

Calcular o valor mdximo, total, média (Fun¢io HOT-CALC)
OPERAGAO

(]

™ [DRBELmDEN

ERIO

[PI[RETURN]

L@
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DESCRICAO

Voltar a parte da tabela que surge no monitor de video para o estado original com
as teclas [G] (1] [RETURN] .

Em seguida, vamos calcular a maior distancia percorrida entre 19, 29 e 32 decanato
de cada més.

Para calcular o valo

ximo, operamos da seguinte forma:

[ [RI[EILI0(E) (]) BRI (1 68 [RETURN]

MAX [ ] & a fungiio HOT-CALC e dentro de [ ] hd indicacdo sobre de que linha para
que linha (ou de que coluna até que coluna) serd operada. Neste exemplo, serd
indicada de 53 linha até a 162 linha. E, indicar o valor méximo na R18, i.e., 183
linha,

@ Na 182 linha da primeira coluna, serd indicado o valor maximo entre 0 NO 1 até
12 correspondentes aos nimero de meses e, serd marcado valor 12. Vamos
corrigi-lo digitando MAX. com o Comando {significa substituir o 12 pela
expressio MAXIMO).
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Armazenamento na Memdéria 2

ar a tabela com total,

Antes de passar para o exercici
média, etc., na Memoéria 2.

OPERACAOQ

[G (RETURN)

[] (1] [RETURN]

[Al [0l (DI(T] Q@&
[G [0 E] [RETURN
ANMEOCRDEDE
ClEanz

RETURN

Sesveasuns
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DESCRICAO

Vamos chamar a tabela armazenada na Memoria 1 e vamos efetuar alguns

exercicios da Fungdo HOT-CALC. ADD[ ]...... Somatéria dentro dos limites

continuos. Pressionar as teclas [A] [D] [B][T] [C] (2] L] @ [T](E)(C] (5] [RETURN]

Efetuar o calculo desde a 22 até 49 coluna e indicar a resposta na Coluna 5. Assim,

vamos pressionar [G][1][ ]3] de modo que, possamos vizualizar a 63

coluna.

AVE[]..... Calcular a média dentro dos limites estabelecidos [A] el
ZILEMECE DML RBETURN] .

Calcular a média da 22 até 43 coluna com 1 digito apds o ponto decimal

arredondando na 22 casa decimal e indicar a resposta na Coluna 6.
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Fungio HOT-CALC e utilizagio
Existem 7 tipos de fungdes HOT-CALC conforme abaixo discriminadas:

FUNGAO FUNGAQ PARA EXECUGAO DE CALCULO
ADD[ ] Adiggo dentro dos limites de continuidade

SuB[ ] Subtragdo dentro dos limites de continuidade
MLT[ ] Multiplicaco dentro dos limites de continuidade
DvD[ ] Divisdo dentro dos limites de continuidade
MAX[ ] Valor maximo dentro dos limites estabelecidos
MIN[ ] Valor mfnimo dentro dos limites estabelecidos
AVE[ ] Valor médio dentro dos limites estabelecidos

A utilizagdo da fungio HOT-CALC é a seguinte:
Nome da Fungio

Posi¢do na qual
o resultado

el l[=]

serd indicado
[R] Quando for linha [R] ou
[C] Quando for coluna [C1[NY da coluna] ou
(] [NO da linha] [] [N® da coluna]

Quando o ndmero de digitos do resultado de operacdo ultrapassar a amplitude da
coluna.
Serd indicado com ******gcupando toda a amplitude.

EXERCICIO 22

Atribuir uma condigdio para mais de uma coluna e procurar o valor correspondente

(Comando [S] )

60




yoOvoLv

L

LLLLLLLLLLY

DUVLLY

OPERAGAO
[G](RETURN]

[C1(2] [RETURN]
(S)[RETURN]

(23] (31 ) [@ [RETURN]
[>)(1)[5] [RETURN]
(>1(1[E][RETURN]
[(>1(11 (51 [RETURN]

JikiBesvmupuns

Jasie

CMO. OR @ P LWN ST @M
4 CONGICAD > 18
cmo.

DESCRICAO

Em primeiro lugar, chamar da Meméria 2 para o monitor de video a tabela
completa, ou seja, aquela em que o total, a média, etc., ja foram calculados através
do Comando .

Nessa tabela, vamos procurar o més em que as distancias percorridas no 19, 2% e no
39 decanato foram superiores a 15 Km,

Assim, atribuindo-se condigdo em algumas colunas e, para procurar a linha
correspondente, utiliza-se o Comando [S] .

CMD. S
COLUNAS (+,*,9 A

Aqui, estabelece-se a coluna que ird receber a condigdo. Entretanto, os registros de
19, 29 e 32 decanato de cada més se encontram na 22, 3% e 42 coluna,
respectivamente. Como a instrugdo que se desejar dar é “todo aquele que satisfizer a
condicdo especificada’’, portanto, neste estado, pressionam-se as teclas

21EE FE

A indicagdo se altera para o seguinte:

COLUNAS (+, *,-) 2*3*4*

2 CONDICAO A

&1




A condicdo atribuida para o prlmelro decanato do més é [Que tenha ultrapassado os

16 Km], portanto, aqui, pression:

E] (RETURN]
E também, as indica¢Bes subseqiientes; “3 CONDIGAQ e “4 CONDIGAQ,
pressionam-se: (5] .
Com isto, em todas as colunas foram atribuidas a condigdo [Que tenha ultrapassado
os 16 Km]. E, por dltimo, pressionando o , surgird a indicacdo de
linha(s) que satisfaz(em) a condigdo, isto é [O més na qual tenha ultrapassado os 15
Km, no 19, 29 e 32 Decanato]. Nesse exemplo, serdo os meses de abril, maio e
dezembro. (Como as linhas de total e méximo também satisfazem esta condicdo,
portanto, seriio indicados concomitantemente).

OBSERVAGOES:

® Quando se atribuir uma condi grupo de algumas colunas, deverd ligar os
nameros das mesmas através de ou [=] . O sinal [¥] significa que UMA
DAS COLUNAS SATISFAZ A CONDIGAO.

® O sinal significa TODAS AS COLUNAS SATISFAZEM A CONDIGAQ. Em
qualquer um dos casos, poderd estabelecer condigdo até o m&ximo de 5 colunas.

@ Se for instruido [][N7 da coluna] , significa AQUELA QUE NAQ SATISFAZ
A CONDICAQ.

Método de estabeleci de condigi
Se desejar estabelecer as condigdes, poderdo utilizar os seguintes cédigos:

Codigo Condigdo Exemplo
Maior @
Menor Iﬂ@’]
Igual EI0]
Maior ou igual EEmE
Menor ou igual E?lZlEIl

® Quando atribuir uma determinada condigdo, podera designar os caracteres e
também fazer incluir esses caracteres na condig@o.




OPERAGAO

(]2 [RETURN]
[S] [RETURN]
[2][¥][@] [RETURN]
[51(2) [0l [RETURN]
T (1[0l (RETURN]

cMD. GARA G P LWN ST 8 M
4 CONDIGAD <18
cMD.

DESCRICAO

Agora, vamos procurar se existe no 19 decanato de algum més, uma distancia
percorrida que tenha ultrapassado os 20 km, ou a distancia percorrida no 3%
decanato de um determinado més que seja inferior a 10 km. Para isso, vamos ligar
as colunas 3 e 4 que recebem as condigdes com sinal :

Exemplo de atribui¢do de condigBes
® Para procurar a soma das distincias percorridas em 3 decanatos que seja superior
a 50 km e inferior a 60 km.

Com a indicagdo “COLUNAS” (+,*,9  [5]J(B][RETURN
Com a indicagdo 5 CONDIGAO (=1 [=(6] [0l [RETURN]
Com a indicagdo “5 CONDICAQ X E[E][0) [RETURN]

® Procurar a média dos 3 perfodos de decanatos dos meses que n@o seja inferior a
20,0 km.

Com a indicagio “COLUNAS" BlG]
Com a indicacéio “6 CONDIGAQ” X132 (o) [RETURN]

@ Para procurar o periodo do 19 decanato dos meses em que, a distancia
percorrida seja superior a 15 km, e, a distancia percorrida do periodo de 39
decanato que ndo seja superior a 10 km,
Com a indicagio “COLUNAS (+, ¥, -)
Com a indicagdo “2 CONDIGAO

Com a indicagio 4 CONDICAO
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EXERCICIO 23
Representar os dados da coluna 2 através de gréfico (Comando [GR] )
OPERAGAO
@
[z
®
m
Q26

T PR (1) @

DESCRIGAO

No programa HOT-CALC existe uma fungdo que transforma em gréfico os dados
numéricos digitados na tabela para indicar no monitor de video, Para poder
exercitar a operagdo desse programa, vamos chamar a tabela completa da Meméria 2
através do Comando )

O Comando que transforma os dados numéricos em gréfico é o Comando [GR]
(Comando Graph).

Nesse exercicio, vamos plotar as distdncias percorridas no primeiro decanato de
cada um dos meses, registradas na 22 coluna da tabela.

Pressione [G](R][RETURN] em estado de “CMD", Surgird a seguinte indicagdo:

CMD. GR
NUMERO DE COLUNAS A

Para plotar somente os valores numéricos da 23 coluna, pressionar as teclas
RN
A seguir, a indicagdo mudard para a seguinte:

NOMERO DE COLUNAS 1
MAX A
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Aqui, estabelece-se o valor maximo para ser indicado no grafico. A distancia
maxima percorrida foi 23 km, realizada no 19 decanato de abril, portanto, vamos
considerar 25 km como sendo o valor méximo.

Pressionar as teclas [2][5][RETURN] .

Com isto, sera platado no gréfico os dados da 22 coluna.

Os caracteres digitados na pentltima linha fixa do comego de tabela, fixados através
do comando [N] comego (2) seréo utilizados como titulo do grafico.

Por outro lado, os caracteres digitados na 12 coluna serdo utilizados como T (tulo de
cada uma das linhas.

Quando ndo imprimir com a impressora ou quando ndo estiver conectado a esta,
basta pressionar a tecla , que a imagem retornard ao original.

— Impressio com impressora

Quando a impressora estiver conectada podera imprimiir o grafico no papel. Neste
caso, serd necessdrio indicar préviamente a amplitude do papel utilizado pela
impressora para possibilitar a impressdo no papel através do Comando em
estado de “CMD"".

Quando a amplitude de cada linha da impressora for de 40 dfgitos:
a
Quando a amplitude de cada linha da impressora for de 80 dfgitos:

[0[2)[RETURN

Quando a amplitude de cada linha da impressora for de 132 digitos:
[RETURN]

Executando esta instrugdo, indicar o gréfico por meio de Comando .Em
seguida, pressionando as teclas [1][RETURN] , o gréfico serd impresso.
Terminada a impressdo, a imagem retornard 4 condig&o anterior.

® As barras do gréfico serdo representadas por meio de caracteres do tipo

* L=

Se no inicio ndo for indicada corretamente a amplitude da linha, os mesmos nio
serdio impressos corretamente. O comando a utilizar serd o (L]

EXERCICIO 24
Representar através de grdfico, os dados constantes da coluna 2 até coluna 4 da

tabela.

(Comando )

L



OPERAGAO
(Gl (Rl [RETUBN]
D

N
-]

& PRINT.[1]) [4]
DESCRIGAO

Vamos transformar em gréfico os dados de distancias percorridas relativas aos
periodos do 19, 29 e 39 decanato de cada més, isto é, englobando os dados desde a
coluna 2 até 4,

Pressionando as teclas [G] [R] em estado de “CMD" e, ao surgir a
indicagdo do NUMERQ DE COLUNAS, indicar o nimero de colunas que se deseja
plotar em gréfico. Neste caso, como s#o as colunas 2, 3 e 4, portanto em niimero de
3, deverd pressionar

R
Em seguida, devers efetuar a indicagdo do valor méximo do grafico. Como a
distdncia méxima percorrida foi 64 km do més de maio, vamos estabelecer “'70"
como sendo a distdncia méaxima, pressionando as teclas

Com isto, serdo indicados os dados de 12, 2% e 39 decanato de cada més na forma
de grafico acumulativo.

® Os dados que poderdo ser plotados no grafico sdo os contetidos das colunas 23
até 62 (no total de 5 colunas) e, com excecio das linhas fixadas, os demais 20
linhas, contados de cima para baixo.

® Quando se tratar de gréfico acumulativo, em nimero superior a 2, a 22 coluna
vird sempre em primeiro lugar.

® O comprimento do gréfico de barra varia com a dimensdo de 1 dfgito, de forma
que, quando a diferenga de valores dos dados forem pequenos, os comprimentos das
duas barras poderdo ser iguais.

@ Mesmo que os valores dos dados sejam negativos (-), o grafico serd plotado como
sendo positivo {+).
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EXERCICIO 25
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Transferir os dados da 42 coluna paraa 22 e plotar em gréfico
{Comando [M] e Comando [GR] ).

OPERAGAO
W

Direcionar o cursor para baixo
Posicionar o cursor na 23 coluna

|

sevessuns

W e

Si8
%
CTRL) + 1] H 4
) FETURN) 3 E 3
. N
GR G ® LW N ST 8MDO
-
~  DESCRIGAO

Em estado de CMD, acionar o comando W, e deixar o monitor de video em estado
de espera de digitagdo; utilizando o CTRL + | acrescentar uma coluna de amplitude
igual a 6 digitos na posigdo da coluna 2.

Criada nova coluna, voltar ao estado de CMD, com ESC.

[M] [RETURN
[C1[5] [RETURN]

g .
) O

y U U

e
[ S S

- 2 RETUR]

F:

=

-

!:::; 67
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DESCRICAO

0Os dados do 39 decanato serfo transferidos para a 23 coluna. Para tanto, utiliza-se
o Comando M {Comando Move), Return.

Surge as seguintes indicagdes:

cMD M

De A

Assim indicam-se as colunas, linhas ou uma parte da tabela que se deseja transferir.
Neste caso, para transferir a coluna 5, pressionam-se as teclas:

C 65 Return

Surge a seguinte indicagdo:

De ]

Para A

Agora serd a indicagdo do local de destino ou seja a 28 coluna, entéio vamos
pressionar as teclas [C][2] -

Assim, todos os dados da coluna 5 surgirdo na coluna 2 exatamente como se
encontravam anteriormente.

@ Se acionar novamente o comando [M] poderd transferir qualquer coluna para
posigdo de uma outra qualquer. Quando a posigo em que se deseja transferir os
dados ja contiver alguns dados, os mesmos desaparecerdo.

@ Se pressionar a tecla ao invés de ocorrerd a transferéncia de linha para
linha.

OPERAGAO
GIER]
m
21

sevecsrunas |8

i

vo
AN

DESCRIGAO erinT- (1) [
Com a realizagio da operagdo ora explanada, os dados relativos ao 39 decanato de
cada més foram transferidos para a 28 coluna. Com isto, esses dados poderdo ser
plotados no gréfico através do Comando GR




EXERCICIO 26

Transferir uma parte da tabela para outro local (Comando [M] )

OPERACAO
[G][RETURN]
[J[2][RETURN]
[M)[RETURN]
UENRLILDOELE
O2aanudEEnE

RETURN
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Neste exercicio, utiliza-=se a indicagio
L3,2 (ou C2,3)
39

8
15
21
16
23

9

5
10
12
16
18
22

175

[BF+——>1184 (oucs,18)

Da tabela acima, a parte superior esquerda que poderd compreender por L21,1 (ou
C1,21) poderd ser transferida para parte inferior direita compreendide por L36,3
(ou C3,36), totalmente B0E

DE  MEILEIL] EXIN]

PARA (LI (2] DILIO1L] W (361 B (RETURN]

Uma vez feita a transferéncia, pressionando-se [G] [2] , poderd
certificar-se que a transferéncia foi consumada.

Atribui¢do do Comando [M].

Em relagdo as indicagdes DE e PARA, instruem as posicGes dos locais a serem
transferidos tais como, esquerda superior e direita inferior, da seguinte forma:

[C] [NY_da finha] [[][N? da colunal [_]([C][N® da linha [J[N%da coluna
PRI A Nl e,

\—— Posicio esquerda Posicdo direita——
superior inferior

u
(C](N® da colunal . ]IN da linhal ] [€) [N® da coluna] | [N® da finka

! Vo |
— Posi¢do esquerda superior——'  “— Posicdo direita inferior——
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® Se indicar a posigio do canto esquerdo superior com [L] , a posicio do canto
direito inferior também devera ser indicado com ou, se indicar a posigio do
canto esquerdo superior com , 0 canto direito inferior também deverd ser

indicado com .

e Se indicar somente 0 NY dafinha] , ou [C][N? da coluna] ocorrerd a
indicagdo de toda linha ou de toda coluna.

@ Podera transferir o contetido de uma linha para uma coluna ou o contetido de
uma coluna para uma linha.

® Quando se deseja transferir somente uma posicdo para outra, a indicagdo deverd
ser a mesma, tanto para o canto esquerdo superior, como para o canto direito
inferior.

® Quando a amplitude da coluna que recebe os dados transferidos for menor do
que a amplitude da coluna do transferindo, apos transferéncia, os primeiros digitos
que encabegam os dizeres da coluna serdo apagados.

® Quando o nimero de linhas ou de colunas a serem transferidas forem diferentes
do nGmero de linhas ou de colunas do destino, a digitaco serd iniciada em
seqiiéncia a partir da 13 coluna comprimindo-se os espacos.

Facilitar a Leitura da Tabela
EXERCICIO 27

Alterar a amplitude da coluna e verificar quantos dfgitos cabem atualmente

( LeTrRUE]
OPERAGAO
(2 [RETURN]

Deslocar o cursor para a 22 coluna
[CTRL
RETURN
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Deslocar o cursor para 3? coluna
+
@

Deslocar o cursor para 43 coluna
[CTRL] +
(4]

LIV E
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DESCRICAO

Através deste exercicio, vamos exercitar a alteragdo da amplitude de cada coluna da
tabela sem utilizar o comando M.

Apbs a chamada da tabela contida na Memoéria 2 para o monitor de video, através
do Comando [G] , Comando [W] coloca-se em condigdo para digitagdo.

A seguir, deslocando-se o cursor para 23 coluna, pressionar as teclas

CTRL] + [F] . Surgira a seguinte indicagdo.

CMD. W
COMPR.

Nesse instante, deverd pressionar as teclas [4][RETURN] .
A amplitude da 22 coluna serd alterada para 4 digitos. Deslocar o cursor para aa
coluna e 42 coluna e fazer o mesmo.

OBSERVAGOES:

Utilizagio do CTRL + F:

@ O cursor poderd estar localizado em qualquer linha da coluna que se deseja
alterar a amplitude.

e Quando efetuar a alteragéo na amplitude da coluna, o total relativo 3 soma das
amplitudes de cada coluna ndo deverd ultrapassar a amplitude total da tabela no
sentido horizontal.

® Quando diminuir a amplitude da coluna na qual j exista algum dado registrado,
© mesmo comegard a ser apagado a partir dos caracteres da esquerda.

OPERAGAO
T comesn
[CTRL) + [§] o i R . .
-
[CTRL] + (5] P -*I
H.m - - ] aaerea———
cTAL] + (5] : -
g e 3 - =3 =
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DESCRIGAG
Se desejar confirmar a amplitude da coluna alterada, poder4 utilizar-se de

CTRL] + [S] , na condigdo de digitacdo.
Ao executar novamente a operagdo [CTRL] + [S], surge a escala com o nimero
de dfgitos. E, se executar mais uma vez a operagdo [CTRL] + [S], retornaré a
indicagdo do nimero da coluna.
EXERCICIO 28

Introdugdo de linha horizontal

(Aplicagdo de +[T) no Comando [W] )
OERACAO

Paosicionar o cursor direcionado para a direita.
Pasicionar o cursor na parte inferior da tabela.

+ (D]
+[@
Posicionar o cursor na 172 linha,
+0
+
Posicionar o cursor na 192 linha.
+ [
+ 8]
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DESCRICAO

Para facilitar a leitura da tabela, vamos tragar a linha horizontal, utilizando as
operagdes + [Te + , com o programa em condigio para
digitagdo. Antes de executar a operagéo + [1] seréa necessario eliminar o
nimero de linhas na parte inferior da tabela, essas linhas nada devem conter
correspondentes ao nimero de operagBes +[T] a serem executadas,
através de operagio +{D0].
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CAPITULO 5 — TECNICAS MAIS APURADAS

Através dos exercfcios realizados até o momento, pudemos verificar que o
HOT-CALC executa diversos comandos e instrugdes.

Desde que a pessoa se familiarize com a operagdo do HOT-CALC, serd capaz de
saber qual é a tecla seguinte a ser pressionada sem que esteja acompanhando a
funcdo pelo monitor de video. Assim sendo, se utilizar uma fungdo semi-automdtica,
o comando e as instrugBes poderdo ser unificadas em apenas uma execugdo.
Quando da operagdo do HOT-CALC, para cada vez que executar um comando ou
instrugdo é necessdrio pressionara tecla Return. Se utilizar a fungdo semi-automatica
[ ao invés de pressionar RETURN para fazer a interconexdo de diversos
comandos e instrugdes, serd necessdrio teclar Return apenas no final da operacdo.
Desse modo, podem ser introduzidos até 60 digitos de cada vez e finalmente o

comando [W] .

Exemplos:

Lista de Discos: utilizando a fungdo semi-automdtica temos:

CMD G;DISCOS ; G;. 1 RETURN

assim chama-se a lista de discos da fita cassete para a Memoria .1 do monitor de
video.

Lista de Discos;

CMD G;DISCOS ; G;1;ST;2;1; E RETURN.

deste modo ordenamos no monitor de video, os titulos em ordem alfabética.

5.1. FUNGAO AUTOMATICA

Tem por objetivo o armazenamento de comandos (sequéncias) ou férmulas de
comandos:

— CondigBes para o armazenamento

« poderdo ser armazenadas até 5 formulas de célculos ou sequéncias com um
méximo de 87 digitos cada uma;

= deveré seguir sempre uma ordem crescente de preenchimento;

« caso queira adicionar uma nova formula de calculo ou sequéncia, além da
capacidade de armazenamento, dever4 ser eliminada uma das anteriores (5);

5.2. COMANDOS DE ARMAZENAMENTO

— CTRL + Udo Comando W
Comando a ser utilizado para armazenamento de sequéncia de comandos.
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A sequéncia de armazenamento & a seguinte;
Exemplo: Lista de Discos

a) reordenamento de titulo {Comando St)
b) selecdo de discos (Comando S)

Assim que foram armazenadas as sequénciss desejadas, pressionar a tecla

e retornar o monitor de video ao estado ‘CMD’,

A seguir indicar com G.10u .2 etc., a tabela na qual se aplicardo as sequéncias.
Em estado “CMD" operam-se as seguintes teclas:

# 1 Return (para se executar a 13 sequéncia)

# 2 Return (para se executar a 22 sequéncia)

e assim em diante

08Bs:

Se houver erro na sequéncia armazenada, a execu¢do serd imed iatamente
interrompida, um sinal sonoro emitido @ o retorno 3 condicdo “CMD*,

Ao gravar o Pprograma do HOT-CALC, na fita cassete, a sequéncia digitada na
imagem especifica sers também gravada,

E quando chamar a tabela gravada na fita a sequéncia da fun;do automdtica

também surge na imagem.

— CTRL +V do Comando W

Comando a ser utilizado somente para armazenamento dg férmulas de célculos.
A sequéncia do armazenamento ¢ a seguinte:

Exemplo:
Célculo de despesas de
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Veja a tabela abaixo:

N.T
2

1: DESPESAS DE RESTAURANTE

2

3: PRATO P/ Un. N/ PRATOS
4:

5: FILE 15000 3
6: FRITAS 6500 4
7: RISOTO 25000 2
8: PICANHA 30000 4
9:  SAL/MISTA 12000 5
10: BEBIDAS 2500 17
11: SOBREMESA 5000 3
12:

13: SUBTOTAL 358500
14: 10% 35850
15: TOTAL 394350
16:

17: N/PARTICIPANTES 12
18:

19: TOTAL P/PESSOA 32863
20:

A férmula matematica para calcular e digitar a resposta pelo método de indicagdo :
da posigdo segue abaixo: . 0
M5, 2*M5, 3+M6,2*M6, 3+M7, 2*M7, 3+M8, 2*M8, 3+M9, 2*M8g, 3+M10, Z*M]O,
3+M11,2*M11,3=M133 i
Ao executar a operagdo da formula acima na condigdo de “CMD" o subtotal da
despesa serd digitado na linha 13 da 32 coluna.

A seguir calcular a taxa de servigos do restaurante e impressa no monitor de video,
com a seguinte operagdo:

M13,3%1 "

M13,3%.1 :M14,3
Para calcular o valor total da despesa efetuaremosa sequinte formula:
M13,3+M14,3= M15,3
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E finalmente para obtermos o cdlcuio final dividido pelo n? de particiantes
usaremos a seguinte operacao:

M15,3/M17,3=M19,.3

Caso queira diminuir ou asdesp por partici poderemos alterar os
pregos dos pratos ou o nimero de participantes.

Servindo-se do exemplo acima citado, vamos exercitar a utilizagdo da funcdo para
realizag8o de recdiculo.

Inicialmente, através dos Comandos [ e [W] , vamos digitar uma tabela
constituida apenas de itens, sem nenhum niimero, tomando-se como referéncia a
figura abaixo:

11 digitos 8 dlgitos 9 digitos
2

! DESPESAS DE RESTAURANTE

3 : PRATO P/ Un. N/PRATOS

bl

5

6

7

8

9

10 : BEBIDA!

11 : SOBREMESA

12

13 SUBTOTAL

14 10%

15 : TOTAL

16

17:  N/PARTICIPANTES -

18- CMD. GRGPLWNSTSMO

123: TOTAL P/ PESSOA cmp. [A]

A seguir, armazenaim-se as s6rmulas de calculo. Para tanto, deverd utilizar as teclas
+ [V] do comando [W] .

1 Pressionar as teclas RETURN] na condigfo de “CMD".

2 Executar a operagio [CTAL] + [V A coloragdo do monitor de video se

transforma em verde, imagem especifica para fungdo automdtica.

3 Sob essas condigBes, digita-se a primeira f6rmula de céiculo. Portanto, deverd
pressionar as teclas

M5, 2¥M5, 3+1i6, 2*M86, 3+M7, 2*M7, 3+M8, 2" M8, 3+M9, 2*Mg, 3+M10,
2*M10, 3+Mi1,2*Mi1,3= M13,3

4 Pressionar a tecla . O cursor se deslocard automaticamente para a

esquerda da 43 |inha.

5 Vamos digitar a segunda formula de célculo. Portanto, deverd pressionar as teclas
M13,3%.1 = M14,3 : :

82
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6 Ao pressionar a tecla [RETURN] , o cursor se deslocara paraa 79 linha.

7 Digitamos a 32 férmula de célculo:

M13,3+M14,3= M15,3

8 Pressionando a tecla [RETURN] . o cursor se desloca para a 102 linha.

9 Finalmente digitamos a 42 e Gltima formula

M15,3/M17,3=M19,3 e [RETURN].

10 Como ndo hd mais sequéncia a ser armazenada, pressionar a tecla [RETURN]
novamente e a imagem retornard ao estado original (em posicdo para digitar).
Assim, foram armazenadas 4 sequéncias no programa HOT-CALC.

Execugdo da Fungdo para Realizagdo do célculo

a. Teclasusadas CTRL + A

b. Digitam-se os valores

¢. Quando houver um valor que se deseja alterar, deslocar o cursor até a posicdo
correspondente e pressionar RETURN,

EXEMPLO

Vamos alterar o prego do filé de 15.000 para 18.000. Vamos alterar também as -
porgoes de batatas fritas de 4 para 3. E, assim procedendo em relegdo a outras g
niimeros, vamos certificar que toda vez que se faz alguma alteragdo, ocorre também :
a alteragdo nos valores totais. ) ¢

« A execugdodecdlculo serd realizada na sequéncia de armazenamento da féormula,
Por conseguinte, a férmula de cdlculo a ser aplicado no infcio, deverd ser dlgltadu H
em primeiro lugar. N
« Dentro da operacdo de célculo, se for dada a instrucdo para que indique ascass
apds a virgula, essa instrugdo serd vélida para todos os célculos subseqientes.

Quando as casas apds as virgulas foram indispenséveis, deverd ser adicionada a

seguinte instrugdo ap6s a férmula de cdleulo D‘I’DE H

PROCEDIMENTO PARA ENCERRAR O CALCULO

Ao executar mais uma vez o comando das teclas + ,retornarda
condigdo normal de digitagdo (o cursor com a cor vermelha), e pressionar a tecla . ¢
As operagfies das teclas CTRL + U fazem com que apenas os caracteres de in

sejam armazenados. i
Entretanto as teclas CTRL + 'V verificam se a férmula digitada é cqfretﬁ ol




UTILIZAGAO DA MEMORIA

O programa HOT-CALC poderd utilizar 6 memérias para armazenagem de tabelas,
conforme figura abaixo:

; O nimero da meméria cujo contetido

OperagGes a serem executadas quando
; se deseja gravar (além de 1 e 2)

surgir a indicagdo PAGINA

3 [3][RETURN]
45 [4 CJ 5] [RETURN]
36 @ [ (6] [RETURN]
: 3.4.5.6 [@ = (€] [RETUR
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CAPITULO 6 — NOVOS EXEMPLOS

A partir deste capitulo vocé testard seus conhecimentos a partir de rovos exemplos
que vamos |he fornecer:

a) Tabela de Orgamento Doméstico

b} Tabela de Enderecos e Telefones (Agenda)

a) ORCAMENTO DOMESTICO

Através dos comandos j& conhecidos nos capitulos anteriores, vamos montar uma
tabela (anexo), com os dados do exemplo, adicionando ou retirando itens conforme
a necessidade.

Esta tabela sera composta de itens fixos que.deverdo ser colocados na mesma com o
comando W (estado de digitagio).

A forma da tabela deve ser fixada através dos comandos N1, N2 e N3.

Os itens a serem calculados automaticamente encontram-se em nossa tabela em
partes sombreadas e 0s dados restantes deverdo ser fornecidos, sendo que 0s
mesmos serdo atualizados més a més.

0 saldo do més anterior transportado para o més seguinte, adicionado ao valor da
remuneragio mensal serd o resultado de , que é 0 Nosso 19 céleulo.

Caso houver mais entradas, deverdo ser especificadas na 12 coluna e este serd 0 29
célculo, ou seja .

Nos itens correspondentes as “Safdas” existem linhas reservadas para Seguro,
Poupanga, Financiamento e despesas em geral, também fixas, linhas que podem ser
usadas ou deixadas em branco, de acordo com sua necessidade; esta soma serd o 39
calculo ou seja
A diferenga entre e [C] devera ser o 42 cdleulo, ml .

0Os sub-itens (1-8) correspondentes a “Outros” foram reservados para que possam
ser preenchidos quando houver dados adicionais, entradas e/ou safdas que ndo
correspondam as despesas fixas e neste caso estes também devem ser definidos por
vocé.

A partir do momento que 0s cdlculos forem efetuados automaticamente através das
sequéncias, fornecemos abaixo as chamadas:

Partes calculadas
Automaticamente
A 12 sequéncia dever4 calcular A, B, Ce D
A 23 sequéncia deverd calcular E1,E2 e E3
A 32 sequéncia deverd calcular E4, E5 e E6
A 42 sequéncia deverd calcular E7, EB e F
A 58 sequéncia deverd calcular G,H,led

Teclasa serem

# 5 Return




Osvalores de A até J tém a seguinte especificagio:
A — Saldo do més anterior com o més atual;
B — parcela correspondente ao saldrio dentre o total de remuneracdes { Entradas);
C — total de despesas fixas;
D — valor correspondente 3 diferenca entre [A] e [C] ;
E1— valor correspondente 3 somade [D] com | entrada de Outros 1 | menos
| safda de Outros 1 |.
E2~ valordasomade E1 com | entrada de Outros 2 | menos | safda de Outros 2 |;
e assim por diante até chegar a
F — Total de remuneragdes (Entrada) provenientes de outros 1 até outros 8 .
— Total de despesas (saldas) relativas a Outros 1 até Outros 8.
— Somados valores [B] com .
— Soma dos valores com [G].
— Valor correspondente & diferenga de E e m (deverd ser igual a E8) .

Ao terminar de efetuar a tabela a mesma deverd ser gravada em fita cassete
(comando P) e ao se desejar alterar ou introduzir outros dados, basta chama-la com
ocomando [G] e executar os novos célculos.

* Observagdo: Nio esquecer que ao ser gravada a tabela a sequéncia de célculos
também serd, ndo necessitando ser efetuada nova sequéncia de operagSes, a cada
atualizacdo.

Sequéncia de OperacSes

12 Seq.: M4, 4+M8, 4;add [ R9, 27, 3]=M29, 3;
M8, 4-M29, 3=M29, 4;add [ R8, 27,2] =M29, 2

22 Seq.: M29, 4+M31, 2—-M31, 3=M31, 4; M31, 4+M32, 2-M32, 3=
M32, 4; M32, 4+M33, 2—M33, 3=M33, 4

3% Seq.: M33, 4+M34, 2—M34, 3 =M34, 4; M34, 4+M35, 2-M35, 3=
M35, 4; M35, 4+M36, 2—M36, 3=M36, 4

48 Seq.: M36, 4+M37, 2-M37, 3=M37, 4; M37, 4+M38, 2—-M38, 3=
M38, 4;add [ R31, 38,2 ] =M40, 2

53 Seq.: add [ R31, 38, 3] =M40, 3; M29, 2+M40, 2=M42, 2; M29, 3+
M40, 3=M42, 3: M38, 4 =M44, 4; G1
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Tabela de Orgamento' Doméstico

PAGINA =1

ORCAMENTO DOMESTICO

Saldo m/ ant.

: ITEM

ENTRADA SAIDA

SALDO

:SALARIO
9 : Seguro

14: Poupanga

19: Financ.

=]
BWN=CHEWN=U & WK =

23: Desp/moradia
24: Desp/energia
25: Desp/educag.
26: Desp/empreg.

27: Impostos

29: Tot. Des/fixa

B C D

31: Outros

B
2
3
4
35: 5
6
7
8

E1
E2
E3
E4
ES
E6
E7
E8

87




39:

40: Total outros F G
M

42,

: TOTALGERAL H i

44: Saldo a transportar J

88
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Exemplo:

PAGINA=1

1:

2. ORGAMENTO DOMESTICO

3:

4 Saldo m/ant.

5 :

6 : ITEM ENTRADA SAIDA SALDO
T

8 : SALARIO 8000 8000
9 : Sequro 1 150

10: 2 50

192 3

12: 4

13: 5

14: Poupanca 1 500

16: 2 30

16: 3

17: 4

18: 5

19: Financ. 1 2500

20: 2 350

21: 3 420

22 4

23: Desp/moradia 1000

24: Desp/energia 1000

25: Desp/educac. 400

26: Desp/empreg. 350

27: Impostos 60

28:

29: Tot. Des/fixa 6810 1190
30:

31: Outros 1 600 590
32: 2 400 190
33: 3 190
34 4 190
35: 5 190
36: 6 190
37: 7 190
38: 8 190

89




39:

40: Total outros @ 1000
41: A

42: TOTAL GERAL ] 7810
43:

44; Saldﬁ a transportar
45:

46:
47

20
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b) TABELA DE ENDEREGOS E TELEFONES (AGENDA}

Através desta tabela, a péssoa poderd controlar dados como enderecos e telefones *
também datas de aniversdrios e ainda remessa de cartdes de natal'no final do ario.
Por comandos simples e fungbes automdticas,selecionara os nomes que aniversariam-
numa data especificada; ordenar alfabeticamente nomes de pessoas que deverm
receber cart@es de natal, etc.

O formato da tabela sequird o padrdo conforme anexo.

Com o comando 3, iremos alterar o formato da planilha para T 77, o que nos
abrird um espago 1 linhas.

Com o comando 1, determinamos a forma f 3, 21, 29, 8, 7, 2, 5, e finalmente
com o comando [N] 2 fixamos as 4 linhas iniciais, para o titulo.

Com esta especificagio sobrard um fixo de 47 linhas, que usaremos para a digitagdo
dos dados com o comando W.

Na coluna CV (cartdo de natal) deverd se digitar S (sim) ou N (ndo) informagéo
referente a remessa de cartOes de natal.

Ap6s a introdugdo de todos os dados deslocar as colunas para a esquerda ou direita
para melhor estética e visdo através dos comandos (CTRL + L ou CTRL + R).

Utilizagdo da Tabela

Servindo-se de operagdes bem simples, efetuaremos as seqliéncias:

Apds gravarmos a tabela em meméria e em fita cassete, através da pressdo das
teclas:

# 1 — efetuaremos a 12 seqiiéncia que nos coloca em ordem alfabética, a coluna 2.
# 2 — efetua a23 seqiidncia que além de localizar as pessoas que recebem cartiio de
natal, coloca esta relagio em ordem alfabética;

# 3 — executa a 32 seqiiéncia que ird localizar em uma relacgo alfabética, as
pessoas que receberdo cartdo de natal.

# 4 — e finalmente a 42 seqiéncia nos retornara a tela original.

Anexo tabela.

g1
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PAGINA=1
1

AGENDA DE ENDERECOS E TELEFONES

: No NOME ENDERECO FONE CEP CN

: 01 ELAINE BRECO R. ALMADEN, 126 - APTO. 84 298.6401 05423 S
: 02 M.FATIMA B. GOMES AV.EDILU, 271 . 419.2463 09700 S
J. GILBERTO TELLES R. GUSTAVO VICCENZOTO, 157 271.5611 03454 N
: 04 FERNANDO AGUAYO MANOEL PEREIRA GUIMARAES, 218 270.0265 01543 N
1 056 J.VICTOR K.MURATORIO AV. ALBERT EINSTEIN, 950 531.3570 05652 S
ANTONIO CAPORRING  R. HIPODROMO, 1340 292.8789 03051 S
MAUROMURATCRIO NOT R. SALVADOR CARDOSO, 33 - AP, 34 211.2856 04533 S
: 08 M. ISABEL DE ZUMARAN R. PAMPLONA, 1080 - AP. 52 251.4997 01405 §
: 09 J.MARIO F.DE ANDRADE AL. BELA CINTRA, 189 - ITAPEV]  426.2055 06550 N
: 10 PATRICIA A. CORREA  R. AUGUSTA, 737 - AP. 152 257.1756 01000 N
: 11 LEILA ISABEL ALENCAR AV, PRESTES MAIA, 871 - AP, 61 FE FRRE 01000 N
: 12 RODOLFO FUCHER R. TOMAS CARVALHAL, 873-AP. 121 884.2634 04006 S
PAULO T. MOREIRA JR.  R. LISBOA, 403 - AP. 22 Rk kkRE 01000 N




CAPITULO 7 — APENDICE

Tabela de Comandos, Operagées e Fﬁnq:fies do Prégrama HOT-CALC.
Comando Operacio

- w condiciona o computador para a digitagdo.
4 W, n® linha,
n? coluna ..andlclana o cursor na Jlnha e coluna desejada para dlgltacao
o CTRL+C 'mudanga de dirégio do cursor para digitacdo!
«t->1 deslocamento do cursor.

CTRL+L  deslocamento dos caracteres dlgltadﬂs para a esquerda.
CTRL+R deslocamento. dos caracteres. digitados para a direita.
CTRL+B tracejamento da linha horizontal.

DE L eliminagio de um caraéler durante a digitacio. -
CTRL + X remogio de todos 0s caracteres -durante a digitacdo.

> CTRL+E mudam;a pal’a modo Edit e sua hbera:;ao
- CTRL +J remogdo total de umailinha,
CTRL K ou N deslocamento do cursor para extremldade esquerda
- CTRL+P introdugdo de caracter na posigao em que e encontra o cursor,
- inser¢do
CTRL+U armazenamento de seqiiéncia de comandos.
0 CTRL+V armazenamento de férmulas de cdlculos,
r: CTRL+ A execucdo da operagdo de cdlculo
r" #1585 execucdo da seqiiéncia.
= CTRL+F alteracdo do n® de caracteres da coluna.
r:: CTRL+S indicacdo da escala da coluna,
CTRL+D eliminacdo da linha ou coluna, na posiciio do cursor.
r: CTRL +1 adigdo de linha ou coluna.
r“ CTRL+0O liberagio do CTRL + P.
- £ ¢
- D remocio de uma linha,
r,. D, n? linha  remogdo de uma linha indicada.
r D, n® linha,
- | n® linha eliminagdo das linhas dentro dos limites estabelecidos.
o ESC retorno ao estado “CMD"”
o N comando para alteragéo da tabela padro.
r:. N1 alterago do n de caracteres nas colunas da tabela.
r, N2 indicagdo para fixagdo das linhas de titulo.
r“' N3 alteragdo na amplitude total da tabela, n® de colunas, n® de
- caracteres contidos em cada coluna.
r: P armazenagem na meméria e gravagio na fita cassete.
I - a3
[~



G chamada de meméria ou cassete.
G, n9 linha,
n? coluna, posiciona a tabela na posi¢do desejada.
ST reardena a linha em ordem numérica ou alfabética.
S procura dados especificos que cumpram determinada condigdo.
GR transforma os dados da tabela em gréfico de barras.
transfere o contedo digitado da linha ou coluna em outra posigio
da tabela.
imprime globalmente a tabela.
ajuste da dimens&o da tabela a amplitude do n® de digitos do
impressor.

FUNGOES MATEMATICAS

+. % Simbolos de célculo matematico
. Potenciagdo {simples precisao) .

il Potenciagdo {dupla precisdo)

OBS.: Nio poders efetuar a indicaciio de n® negativo na raiz quadrada e, o cilculo

com a indicagdo de n?s impossiveis.

As 4 operagbes basicas (+, -, * /) potenciagdo (dupla precisdo) possuem a precisdo
de até 16 digitos significativos.

Os céleulos de fungdes e potenciagdo (simples precisdo) possuem a precisio até 6
digitos significativos.

Os valores com digitos superiores a 16 algarismos significativos ou com o n® com
mais de 15 digitos a direita do ponto decimal também ndo poderio ser calculados.

Fungdo HOT-CALC

ADD [ Célculo de adigdio continua (somatdria)
SuB | Subtragdo continua

MLT [ Multiplicag¢do continua

DVD | Divisdo continua

MAX [ Valor méximo

MIN [ Valor mfnimo

AVE [ Valor médio
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Fungio

ABS (X) Valor Absoluto LOG (X} - Logarftiro decirhal'’
SIN (X) Seno ; COHTLN (X)) Logaritmo natural
COS (X) Cosseno n SAR(X) " Raiz quadrada

TAN (X) Tangente Lot SGN(X)  Signal

EXP (X) Exponencial SUENT IX) Valoreés inteiros

CONCLUSAO

Assim concluimos 0 aprendizado de ndssa planitha HOT-CALC.

A medida que vocé for se familiarizando com sua planilha eletronica, terd maiores
oportunidades para desenvolver mais tabelas Uteis que, irdo facilitar as'Stas” - &
atividades do dia-a-dia.

0 controle doméstico, o saldo de sudconta bancéria, 0 rendimento éscolar, clculos
mateméticos, agenda, estatisticas, tudo'isso ¢ muito mais ‘caberd, de agora em
diante, a vocé descobrir e desenvolver. e - i

0 que a (EPCOM) tem a Ihe desejar para 0 momento é simplesmente “Maos achrae
bons entretenimentos”. k b R s 0B "
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