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NOTA DO EDITOR

Algumas semanas antes do lancamento deste |livro,
passei por Amsterdam para ver, entre outras coisas, 0 que 0S
holandeses estavam fazendo, de interessante, com seus MSX.

Todos sabem o quao penoso é, para o viajante, se lo-
comover numa cidade desconhecida onde se fala uma I|(ngua @as-
tranha. Em Amsterdam, porém, tive uma agradabilissima surpre-
sal Toda cidade & servida por uma rede de BONDES (com horério
e tudo!) tao facil e racional de ser usada que em pouco tempo
estava me deslocando com a desenvoltura de um nativo.

Em Sao Paulo, em compensagao, havia uma |linha de
bonde que ligava o Instituto Biolbgico no Paralfso com Santo
Amaro praticamente em linha reta. Este bonde tinha horarios e
era praticamente o embriao de uma rede de Metr8 ao ar livre.

Pois bem, em nome de um estranho conceito de pro-
gresso esta linha, e toda rede de transporte por bonde de Sao
Paulo, foi desativada. Quilémetros e quil@metros de trilhos
foram enterrados pelo asfalto sob a alegagao de que os bondes
atrapalhavam os carrosl!

Isto me fez meditar um pouco sobre a mania que o ser
humano tem de procurar a novidade pela novidade. Na realidade
tecnologias mais antigas, se utilizadas de maneira moderna,
produzem resultados modernos e muitas vezes a custos espanto-
samente mais baixos que os das “tecnologias de ponta”|

0 estabelecimento do padrdao MSX no mundo inteiro me
lembra um pouco a utilizagao racional do bonde. Pegou-se o
mais consagrado microprocessador de 8 bhits (o famoso ZB@), o
mais eficiente gerador de som, o melhor processador de video,
um poderosissimo sistema operacional e se criou uma maravilha
a preco espantosamente baixo.

Sua receita é extremamente simples: componentes j4
existentes e muita inteligéncia.

Nos Estados Unidos, Japao e Europa, um microcomputa-
dor pessoal pode custar tranquilamente mais de 2008 db6lares.
No Brasil.qualquer sistema que exija mais de 1000 dbolares pa-
ra sua instalacao ja é vedado & quase totalidade do mercado
doméstico e a uma parcela considerdvel do mercado empresari-
al, constituida por pequenas firmas, consultérios, escritori-
os de advocacia, etc.

Um MSX como o HOTBIT, utilizando cartuchos e um sis-
tema de gravacao de dados em fita, representa um sistema al-
tamente utilizavel para educacgao, lazer e uma série de apli-
goes domésticas importantes.

Para aplicacoes mais profissionais, onde a rapidez e
a confiabilidade do armazenamento dos dados se tornam fatores
cruciais, temos o disk drive, um importante periférico que
permite a incorporagao de outros poderosos sistemas operacio-
nais além do residente.



Com o disk drive o usuario passa a dispor do DSK
BASIG, uma extensao do BASIC residente que permite gerenciar
0s arquivos e programas gravados em disquete.

Além disso, a partir do praprio disco podemos carre-
gar o HB-DOS, um sistema operacional extremamente versatil
que permite a utilizagdo de uma série de interpretadores e
compiladores para outras linguagens. Traduzindo isto para uma
inguagem simples, poderiamos dizer que este sistema permite
transformar o HOTBIT e seus compativeis MSX em paliglotas
que além de falar sua propria lingua (o BASIC) passam a
utilizar as mais modernas linguagens de programacao.

0 uso do disk drive no HOTBIT e nos seus compativeis
permite a utilizacdo do HB-MCP, um sistema operacional que
compatibiliza o MSX com uma vastissima biblioteca de software
i4 desenvolvida para outros computadores profissionais.

Resumindo, podemos dizer gque a wutilizacao do disk
drive nos computadores do padrao MSX os transforma em equipa-
mentos modernissimos, extremamente eficientes, assistidos por
uma enorme quantidade de software j4 desenvolvido e, fator
importantissimo para a realidade econdmica brasileira, de
custo muito baixo.

0 aparecimento do disk drive para o HOTBIT foi, com
certeza, o mais importante passo dado nos Gltimos tempos para
a verdadeira informatizacao de nossa sociedade.

Prof Pierluigi Piazzi
Editor
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INTRODUCAO

De wuma maneira geral, o trabalho com o computador
resume-se em receber informagoes, tratar essas informagoes
através de um algoritmo ja conhecido (que ¢é o programa que
gstd carregado no computador) e devolver outras informagdes
como resultado, sendo estas muito mais dGteis do que as do
infcio do processo.

Para que o computador possa receber informagdes, é
necessario que haja um meio delas chegarem até ele. Por isso
existem periféricos como o teclado, o gravador cassete e o
disk-drive, entre outros.

0 disk-drive (que daqui para frente vamos chamar
apenas de drive) & um periférico que permite ao computador
ler e gravar informagoes em disquetes (chamados também de
discos, apenas), numa grande velocidade e com muita confiabi-
lidade.

Quando utilizamos wum drive, existem certas regras
para que o computador possa receber e enviar informagdes a
ele. Sem essas regras, ficaria muito dificil, senao impossi-
vel, ao drive se tornar Gtil.

Essas regras nada mais sao do que extensoes naquelas
que vocé usa quando utiliza o computador com um gravador cas-—
set. Nao serd diffcil, portanto, aprender como usar o drive
se vocé souber como utilizar o gravador cassaete.

0s dados gravados em discos podem ser acessados de
uma maneira muito mais répida e mais dindmica que os dados
armazenados com um gravador.

Para podermos entender e dominar todas as facilida-
des oferecidas pelo uso do drive, vamos primeiro nos familia-
rizar com alguns termos comuns na a4rea de computagao, para
depois entrarmos com o pé diraito naquilc que o HOTBIT ofe-
rece quando conectado ao drive: o DSK-BASIC, o HB-DOS e o
HB-MCP.

As informacoes a serem armazenadas nao podem sim-
plesmente ser “jogadas™ no disco. € preciso uma certa orga-
nizagao.

Toda pessoa de bom juizo sabe que em uma agenda de
telefones encontraremos os telefones dos amigos e nao recei-
tas de bolos. Se quisermos saber como preparar uma torta de
maca, devemos procurar a receita em um livro ds culinéria e
nao numa lista telefénical! Dessa mesma maneira os dados a
serem gravados no disco devem ser agrupados: as receitas, no
livro de culiniria, e os telefones, nas agendas.

ARQUIVOS

Vamos chamar de arquivo a um conjunto de informagdes
que estao agrupadas de uma dada forma.

Por exemplo: a lista dos nomes dos alunos de uma sa-
la de aula pode ser um arquivo. A lista telefdnica pode ser
outro arquivo. Vamos, portanto,chamar de arquivo a todo gru-
po de dados que estiverem relacionados entre si, formando um
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conjunto.

Todas as informacées gravadas em disco sao obrigato-
riamente agrupadas em arquivos.

Vocé pode imaginar o disco como sendo uma pequena
biblioteca onde estao varios livros (que sao os arquivos) e
que cada livro contém informagdes sobre um dado assunto: cu-
lindria, telefones, esportes, etc.

REGISTROS

Dentro de um arquivo, portanto, nés temos muitas in-
formagoes gque podem e devem ser separadas em grupos menaores
que vamos chamar de regisfros.

Imagine uma lista de chamada, daquelas usadas palos
professores, como sendo um arquivo. Nela temos informagoes
sobre o aproveitamento de cada aluno.

Imagine também uma lista telefénica como sendo outro
arquivo.

No exemplo da lista dos nomes dos alunos em uma sala
de aula,podemos chamar de registro ao seguinte conjunto: nome
do aluno. nimero de faltas no més, nota do aluno.

No exemplo da lista telefdnica, nos podemos ter como
registro o conjunto:nome do assinante e nimero do telefone.

A idéia de registro dentro de um arquivo de disco &
a mesma idéia de uma ficha dentro de uma gaveta em um arquivo
de escritério, ou seja: o arquivo é a uniao de todos os re-
gistros que contém um grupo de informacdes sobre cada item em
separado.

CAMPOS

Dentro de um registro temos ainda vadrias informagdes
sobre um dado item e convém separarmos esses dados mais uma
vez. Vamos chamar a cada informagao assim separada de campo.

Campo & a menor informacao completa que existe den-
tro de um registro e, consequentemente, dentro de um arquivo.

Nos exemplos citados anteriormente, um campo seria o
nome do aluno; outro campo seria o nimero de faltas daquele
aluno no més: outro seria o nome do assinante (no arquivo da
lista telefGnica) e assim por diante.

Para entender melhor as idéias de arquivo, registro
e campo, vamos imaginar uma pequena agenda de telefones, des-
sas que geralmente carregamos conosco no bolso. -

Nessa agenda (que é um arquivo) nos temos os nomes
dos nossos amigos e clientes. Associados a esses nomes nos
temos: endereco completo e telefone (que formam, juntos., um
registro).

Os nomes, enderegos & telefones s&o,cada um, um cam-
po, pois representam informacdes completas alementares.

Veja na figura 1.1 essa nossa agenda desenhada de
uma maneira bem simples para tirar qualquer ddvida que
ainda exista.
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FIGURA 1.1 - Agenda telefonica.
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PROGRAMAS

Existe um tipo especial de arquivo que nds chamamos
de PROGRAMA. Um programa & um conjunto de informagdes que fo-
ram agrupadas de forma a fazer com que o computador execute
tarefas consecutivas e que tenham alguma utilidade pratica.
Os programas sao gravados em disquetes como arquivos. A dife-
ferenca entre um arquivo qualquer e um programa, & que este
Gltimo contém informagoes para uso do computador enquanto oS
demais arquivos contém informagdoes para nosso préprio uso,co-
mo nomes, telefones, etc. Se tentarmos olhar as informacgoes
contidas num programa, Veremos apenas uma sequéncia aparente-
mente aleatoria de caracteres (letras, ndmeros, simbolos
graficos, etc.), sem nenhum significado imediato para nés,
porém perfeitamente compreensiveis para o computador. Na ver-
dade, n6s podemos usar os dados que constituem um programa,
mas apenas através do computador.

Tanto os programas como os demais arquivos sao tra-
tados pelo computador com indiferenga quanto a forma de se-
rem lidos e gravados em disco. Para o computador, tudo n3o
passa de um monte de dados, sendo que alguns ele "entende”
(programas) e outros nés "entendemos” (demais arquivos).
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NOMES DOS ARQUIVOS

GASSETE

Vocé deve ter notado que um arquivo necessita de um
nome. Esse nome nos permite localizar e diferenciar esse ar-
quive dos véarios outros que possam existir.

Em um computador, os arquivos podem estar gravados
em fita cassete ou em disco e cada um desses arquivos precisa
ter um nome. O nome de um arquivo tem certas restricoes que
precisam ser observadas.

Nomes de arquivos gravados em fita cassete nao podem
conter mais do que seis caracteres, ou seja, devem ter pelo
menos uma letra e no maximo seis. Vocé pode dar o nome que
bem entender aos seus arquivos, desde que ele nao tenha mais
do que seis caracteres e que cada caractere seja uma letra ou
namero.

Veja alguns nomes que podem ser usados como nomes de
arquivos para fita cassete:

AGENDA X1 K TENIS
REDATO  ABK3 LIXO0 QUADRO
ALUNOS  ARQTST  JOGO DADOS1

DISQUETE

Os arquivos que forem gravados em disco tém uma fle-
xibilidade muito maior a comegar pelo nome. Vocé pode utili-
zar até oito caracteres para o nome do arquivo.

Quanto as restrigaes.continuam existindo: o nome de-
ve ter pelo menos um caractere e no maximo oito, composto de
letras e/ou nameros. Além desses oito caracteres,o nome de um
arquivo em disco possui ainda mais trés caracteres que servem
como indicador de tipo, e que chamaremos de extensao do nome.

Portanto. onze é o nOmero maximo de caracteres que
compaem o nome do arquivo: oito para o nome propriamente dito
e mals trés para a extensao do nome (geralmente usado para
identificar que tipo de dados estao gravados no arquivo).

Para separar os oito caracteres do nome do arquivo
dos trés caracteres da extensao do nome @ utilizado um ponto

[

0 ponto que separa o nome da extensao nao faz parte
nem do nome e nem da extensao, ele serve apenas para separar
um do outro.

Veja alguns exemplos validos de nomes de arquivos em
disco:

TESTE.BAS  JOGO.NEW COMANDOS.BAT  A1.ABC
ALUNOS.BS  JANELA.COB  ARQALEPH.ASM  X.2

A extensao do nome do arquivo é opcional, vocé pode
ou nao coloca-la. Ela existe apenas para facilitar a nossa
compreensao sobre os dados do arquivo. Se vocé nao for digi-
tar a extensao do nome do arquivo nao & necessario usar o
ponto que separa o nome da extensao.
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Veja, a seguir, nutrus'axamplus=

ARQVALOR ARQBANCO CARTA
SHARP PRINGIPA DI FUSE
FUNDAMEN = TEXTO

Algumas extensoes, pelo seu uso constante, j& sao
consideradas como "padroes”™, e quando um arquivo passui uma
dessas extensdes, é facilmente identificado . Veja, a seguir
algumas delas:

EXTENSAO - SIGNIFICADO

BAS programas escritos em BASIC

FOR programas escritos em FORTRAN

coB programas escritos em COBOL

ASM programas escritos em ASSEMBLER

MAC programas escritos em MACRO ASSEMBLER

C programas escritos em C

REL programa relocéavel

COM programa executidvel em linguagem de maquina
PRN listagem gerada na compilacao de um programa
BAT conjuntos de comandos para execugaoc em "BATCH”
HEX dados em hexadecimal

DAT dados diversos

SYS dados do sistema

ASC dados em ASCI |

TXT textos diversos

Se vocé tiver um programa chamado PROG1 e ele westi-
ver em BASIGC, é conveniente chama—-lo de PROG1.BAS. Assim fi-
caréd mais fécil saber o que & o PROG1.

Algumas das extensoes descritas anteriormente tem
significado especial e nao devem ser wusadas para quaisquer
arquivos. Nos capitulos seguintes vocé saberd o porqué disso.

NOMES DOS PERIFERICOS

Da mesma maneira que o0s arquives, os periféricos
também t&8m seus nomes especiais.

Periférico é tudo aquilo que estad na "periferia” da
Unidade Central de Processamento (UCP):o teclado, o video, a
impressora, o0 gravador cassete, o drive, etc.

Cada periférico tem associado a si um nome especifi-
co para que o computador saiba onde procurar para ler ou gra-
var arquivos, independentemente de a comunicacaoc ser para en—
viar dados ou recebé-los da CPU.

A seguir vocé tem uma lista com alguns nomes de pe-
riféricos que o MSX pode aceitar ao ser ligado a um ou mais
drives e/ou cartuchos.

Note que apenas quatro nomes sao sempre interpreta-
dos pela CPU ( CAS: , LPT: , CRT: e GRP:) .pois estao identi-
ficados na ROM. 0Os demais nomes dependem de cartuchos.

14



NOME PERIFERICO

CAT: cartucho

CAS: gravador cassete

LPT: impressora

GRT: video (na SCREEN @ ou SCREEN 1)
GRP: video (na SCREEN 2 ou SCREEN 3)
A: drive

B: drive

G- drive

D: drive MAX I MA

E: drive CONF | GURAGAO

F: drive

NUL : periféricos especiais

COM: RS-232C

AUX . periféricos especiais

GCON: console da GPU

(outros)

; Tome cuidado ao dar nome aos Seus arquivos para nao
misturéd-los com os nomes dos periféricos. Por exemplo, chamar
um arquivo de CAS.BAS pode dar muitos problemas e muita dor
de cabeca no futurol

Para indicar ao computador em qual periférico vocé
quer que ele procure o arquivo fornecido, deve—-se escrever o
nome do periférico antes do nome do arquivo. Veja, a seguir,
alguns exemplos:

CAS:ALU2
A:ARQUIVO.DAT
B:PROG1.BAS

Note que os dois pontos (:) servem para separar o
nome do periférico do nome do arquivo.

Em resumo, sempre que quisermos que 0 computador ar-
mazene uma certa quantidade de informacoes, esta sera armaze-
nada em forma de arquivos.

Temos portanto que dar um nome a esse arquivo para
que ele possa ser utilizado mais tarde.

Temos que informar, ainda, o meio fisico, onde deve-
r4d ser gravade ou lido esse arquivo, dando o nome do perifé-
co correspondente.

Somente depois de dizermos “onde” e "o que” queremos
¢ que o computador poderé acessar 0s dados |4 contidos.

TABELA ASCII

Para que possa haver comunicacgao homem-maquina, &
necessario uma padronizacdo das informacdes enviadas e rece-
bidas pelo computador e pela pessoa que 0 utiliza.

A Tabela ASCI| {American Standard Gode for Informa-
tion Interchange) existe para associar a cada simbolo, nime-
ro cu letra que digitamos, um cdodigo numérico que o computa-
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dor possa operar.

Quando digitamos "ABC” no teclado, na realidade o
micro estd recebendo os cddigos 65, 66 e 67, que representam
as letras A, B e C respectivamente (veja no apéndice | todos
os cbdigos da Tabela ASCII).

Da mesma forma,quando o micro nosS envia uma mensagem,
ele o faz através de cébdigos que sao mostrados em forma de
letras para que possamos entender seu significado.

As transformagdoes que ocorrem, desde a digitacao dos
dados até a sua visualizagao na tela do micro, passam desa-
percebidas por parte de quem o utiliza. Afinal, nao interessa
saber o que realmente acontece dentro do micro, mas apenas o©
resultado final.

Porém, é bom saber como os dados dos arquivos sao
transferidos e interpretados pelo micro, pois algumas funcdes
do DSK-BASIC e do HB-DOS sao baseadas na tabela ASCII, nos
obrigando a tomar certos cuidados quando formos utilizar
algumas fungoes.

Nessa tabela, todos os simbolos, ndmeros e letras
(tanto maiGsculas como minGsculas) tém, cada wuma um codigo
diferente, comegando a partir do cb6digo ASCII 32 (que repre-
senta o espago em hranco) e indo até o cadigo ASCII 127 (que
representa a fungao DELETE).

0s nimeros de @ a 31 sao codigos especiais que nao
representam simbolos, mas sim acdes que devem ser tomadas
quando algum periférico os recebe. Esses codigos merecem uma
atencao especial de nossa parte.

Vamos tomar, como exemplo.o cbdigo ASCI| de nGmero 7.
correspondente ao BELL.

Quando enviamos este cbdigo para algum periférico (o
video, por exemplo) nés ouviremos um "beep”. Isto porque o
codigo ASCII 7 significa "soar o alarme” (BELL)!!

Experimente digitar o seguinte comando:

PRINT CHR%<(7)
0 mesmo vale para a impressora:
LPRINT CHR®%<(7)

Se a sua impressora tiver uma campainha, vocé acabara
ouvindo um "beep”.,vindo da sua impressora. Nem todos os peri-
féricos interpretam os cédigos da tabela ASCII. O drive & um
deles. Se de alguma forma (que serd vista mais adiante) for
enviado o cédigo 7 (BELL) para o drive, este acabard sendo
gravado no arquivo em vez de produzir um “"beep”. Quando vocé
for listar este arquivo no video, ai sim, ouvird um "beep”
vindo do meio da listagem e pensara que o micro estd louco...

Vamos nos deter em alguns cbdigos apenas . A sequén-
cia de c6digos &HOD e &HOA (retorno de carro e avanco de |i-
nha) significam fim de uma linha. Sempre que uma |inha de
programa ou um registro de um arquivo for gravado em disco na
forma ASCII, a sequéncia &HOD &HOA seréd inserida em seu final
para que o micro saiba que ali termina a linha.
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Outro coddigo ASCII muito importante para nés & o cb-
digo &H1A (fim de arquivo). Sempre que terminamos de gravar
um arquivo, 0 micro grava um byte a mais (&H1A) indicando que
ali terminou o arquivo, e que nada mais vird adiante.

Nao fique muito preocupado em entender bem o que sao
estes cbdigos. Basta vocé ter em mente que cada letra, simbo-
lo, namero, etc. sao codificados e que certos cbdigos nao re-
presentam um simbolo, mas sim uma acao a ser tomada. Sempre
que necessario, recorra ao apéndice .

Se vocé tiver esta idéia m sua mente, ficard mais
facil de entender o porqué de certos comandos que estudaremos
mais adiante.

FORMATACAO DE DISQUETES

Quando compramos um disquete virgem, ele vem com na-
da gravado. Nessa situacao, ele nao serve para muita coisa
{nem para vocé se abanar nos dias muit- quentes).

Ao inserir um disquete virgem no drive e tentar gra-
var alguma coisa, vocé receberd algumas mensagens de erro,
dizendo que o disco estéd com defeito ou coisa do tipo, mas
nao se assuste, pois isso é normal.

Para que o drive possa acessar corretamente o disco
é necessario antes "formata-lo”.

Durante a formatacao, todo o disco é verificado. Ca-
da “pedago™ do disco & testado para ver se existe ou nao de-
feitos além de ser totalmente “limpo” e ainda para receber
certos dados especificos que servirao de indicadores para o
drive saber como o disco esta.

Apbs o disquete ter sido formatado vocé podera usa-
lo & vontade, porque a formatagao sd & necessaria uma dnica
vez.

Apenas um cuidado é necessario: Tenha certeza que ao
formatar um disquete nao existe nada de atil gravado nele,
pois apbs a formatacao o disquete fica totalmente "Ilimpo”,
sem nenhum dado gravado.

Uma boa pratica é a de formatar os disquetes virgens
assim que sao comprados, para nao ter a preocupacao de saber
se tal disquete foi ou nao formatado quando for usé-lo.

Formatar um disquete portanto é deixa-lo apto a re-
ceber dados. Sem formatié-lo o drive nao consegue utiliza-lo!l!

Cada micro formata um disquete da maneira que lhe ¢
mais conveniente, nao havendo uma padronizacao para isso.

0 disco & dividido em trilhas e, cada trilha & divi-
dida em setores. A divisao do disco em trilhas e setores é o
que constitui a formatagao. Na figura 1.2 pode-se observar o
esquema de um disquete formatado, com trilhas e setores.

A divisao do disco em trilhas depende fundamental-
mente do drive utilizado. Normalmente, o0s drives usados por
diversos micros sao de um mesmo fabricante.

Sendo assim, mesmo os discos formatados em micros de
marcas diferentes possuem geralmente 48 trilhas, pois esta
divisao depende da precisao mecanica usada na construgao do
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drive.
FIGURA 1.2 - Disquete com trilha e setores.

Sﬂtﬂf 8 sator @

sator 7 sator 1

triih,a 6

sator 6 sgtor 2

sator 3

sator 4
Cada trilha do disco pode armazenar de 4 a 5 Kbytes

(1 Kbyte=1024 bytes). Acessar um disco de trilha em trilha &
simples, mas trabalhar com seus 4 ou 5 Kbytes nao é| € devido
a isso que se divide cada trilha em diversos setores.

A divisao das trilhas em setores j& nao depende mais
tanto do drive, mas sim do programa responsédvel pelo acesso
ao disco. Se um certo fabricante resolve subdividir uma tri-
Ilha em 18 setores, entao cada setor terd de 400 a 508 bytes,

o que torna o trabalho com os dados muito mais facil.
Para se dividir uma trilha em um certo nimero de se-

tores & necessario gravar algumas informagoes entre cada um
dos setaores para poder distingui-los. S3ao essas informagades
inseridas na formatacgao que fazem, de fato.a divisao das tri-
lhas em setores., indicando o fim de um e o inicio de outro.
Obviamente,dos 4 ou 5 Kbytes originais de cada trilha, alguns

bytes serao usados para a divisao em setores.
Na figura 1.3 pode-se observar uma representacao es-

queméatica de uma trilha dividida em 2 e 4 setores.
FIGURA 1.3 - Trilha dividida em setores.

Trilha com 2 setores:
*% [ setor 1 [ *% l setor 2

Trilha com 4 setores:
*x%x ] setor 1 I *x % I setor 2 I *x I setor 3 ] *x % [ setor 4

Dados de controle: *x
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Nos micros da linha MSX (como o seu HOTBIT), tanto o
DSK-BASIC quanto o HB-DOS (que serao descritos nos prboximos
capitulos) dividem uma trilha em nove setores de 512 bytes
cada. 0 nomero de bytes disponivel em cada trilha é portanto,
9 x 512 = 4608 , ou seja, 4.5 Kbytes!

Micros de outras linhas (APPLE, TRS-88, etc) dividem
uma trilha em um ndmero diferente de setores. Isso faz com
que um micro nao consiga ler os dados gravados num disco de
um outro micro que use uma formatacao diferente.

0Os dados de controle gravados entre cada setor ser-
vem, entre outras coisas, como um verificador do que foi gra-
vado.

Assim, se por algum motivo for modificado o conteddo
de um disco e o controle nao for atualizado, o micro recusara
os dados |lidos.

Sendo assim, utilizar discos com formatagoes dife-
rentes ocasionara erros de leitura.

Com o passar do tempo, pode acontecer que a veloci-
dade de rotacao do drive se altere. Quando isso acontecer, os
dados de controle podem nao ser |lidos no momento certo e o
micro acabara acusando erro de leitura.

Para evitar esse tipo de erro, basta fazer uma revi-
sao periodica no seu drive, recorrendo para isso, a casas €s-
pecializadas.

Como vocé pode notar, o acesso ao disco é um tanto
rigido, exigindo cuidado ao manipuld-lo para que dure muito
sem precisar de novas formatacoes.

CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO

Un disquete tem uma capacidade |imitada de receber
dados. Essa capacidade geralmente é expressa em Kbytes (que
gquivale a 1024 bytes).

Se um disquete pode conter 346 Kbytes quer dizer que
nele paodem ser gravados 354304 caracteres.

Devido ao atual avango tecnoldgico, existem varios
modelos de drives, tendo os mais recentes maior capacidade,
consegquindo gravar muito mais dados do que 0s mais antigos.

Por isso quando vocé tentar gravar um programa (ou
um arquivo) e ele nao couber no disco, vocé teréd que trocar o
disco e tentar fazer a gravagao em outro.

GCom o tempo vocé entenderd porque é conveniente pos-
suir varios disquetes...

Vocé pode até fazer uma analogia do disquete com um
cadarno, onde a capacidade do disco é algo analogo ao nimero
de p&ginas em branco do caderno.

DIRETORIO.

Alguns cadernos sao subdivididos em vérias partes.
com paginas numeradas ou cores diferentes, e em seu infcio
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gxiste uma espécie de fndice (para as matérias, por exemplo).
Ele existe para facilitar a busca de um certo bloco de péagi-
nas dentro do caderno.

Se n3o existisse esse fndice, vocé teria que folhear
o caderno pagina por pagina até encontrar o que deseja, per-
dendo muito tempo e usando o caderno mais do que o necessa-
rio, desgastando-o muito.

Em um disquete existe esse mesmo conceito, tendo um
(ndice chamado "diretorio”.

No diretério existem todas as informacoes necessari-
as para que seja possivel encontrarmos o que queremos, seme-
Ihante ao fndice de um caderno ou de um [livro, sb que com
muito mais informacées além dos nimeros das paginas.

Sempre que um arquivo & apagado, criado ou alterado,
o diretério é atualizado de maneira a ficar sempre correto e
coerente com os dados gravados no disco.

Se por qualquer azar o diretério for apagado ou ava-
riado, n3o conseguiremos mais coordenar os dados do disco
e, com certeza, todas as informacdes |a presentes nao poderao
mais ser acessadas na ordem correta, embaralhando tudol
Quando isso acontece (o que & muito raro) o jeito @&
reformatar o disquete, limpando tudo o que estava gravadol!

Para evitar tais dissabores, NUNCA insira ou retire
o disquete do drive quando este estiver sendo acessado, senao
vocé correrd o risco de interromper o acesso ao disco justa-
mente na hora do "acerto” do diretério e af vocé acabarad per-
dendo todos os dados do discoll

Este diretbrio tem o tamanho suficiente para "tomar
conta” de muitos arquivos, mas pode ocorrer de vocd@ querer
gravar mais arquivos (supondo que o disquete ainda tenha érea
disponfvel) e que nao haja espago no diretério para saber on-
de foi gravado o arquivo. Nesse caso, mesmo ainda tendo éarea
livre, vocé terad que fazer a sua gravacao em outro disquete.

Isso pode acontecer se vocé gravar muitos programas
bem pequenos (que ocupam poucos bytes) & que acabam lotando o
diretério sem ocupar toda a area de dados do disco. Essa é
uma caracteristica que nao pode ser mudada: 0 espaco disponi-
vel para o diretério é fixo e imutavel, sendo aconselhéavel
fazer uma distribuigao organizada dos seus programas em dis-
quete.

CUIDADOS COM DISCOS E CO6PIAS RESERVAS

Apesar do armazenamento em disco ser bastante confi-
4vel, ele ainda estéd longe de ser perfeito.

Vocé ja& deve ter tido desagradaveis surpresas com
programas em fita cassete que sao “"dificeis de carregar” e
outros que sao praticamente " incarregaveis”!!

Com o uso do disquete essas surpresas serao bem me-
nos frequentes, mas mas nao de todo ausentes.

Por isso & muito aconselhével ter pelo menos uma cb-
pia de cada programa gravado em disco em outro disco ou até
mesmo em fita de boa qualidade.
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Lembre-se que em um disquete podem ser gravados mui-
tos programas e arquivos. S8 um G(nico disquete for danificado
varios programas e arquivos serao perdidos!|

Para que um disquete fique sem condicoes de uso,bas-
ta dobré-lo, amassé-lo, molhé-lo, passé—lo perto de um ima
deixar cair migalhas de pao ou bolacha sobre ele, gotas de
café, etc.

Por mais cuidados que se tenha ao manipulé-los.nunca
estamos livres das faltas de luz, do "curioso” que gosta de
por a mao em tudo, etc.

Lembre-se da LEI DE MURPHY : "Se uma coisa tem algu-
ma chance de dar errado, certamente daréd erradol”

De uma coisa vocé pode ter certeza:justamente aquele
disquete do qual voc® nao tem uma chpia e que é o mais impor-
tante, sard o primeiro a Ilhe deixar na mao || Confirmar a lei
de MURPHY, na prética, & sb6 uma questao de tempo!

Nos capltulos seguintes veremos como tirar cbpias de
arquivos de um disco para outro.

SISTEMAS OPERACIONAIS

Sistema Operacional & um conjunto de rotinas essen-
ciais para que o microcomputador possa funcionar. Sem um sis-
tema operacional, um micro nao passa de um amontoado de com-
ponentes eletrlnicos.

Os micros MSX j& vBm de fébrica com um pequeno sis-
tema operacional e um poderoso interpretador BASIC embutidos
na ROM (a meméria permanente do micro). Ambos sao ativados
assim que o micro & ligado.

Esse pequeno sistema operacional foi desenvolvido
aspecialmente para os micros MSX e funciona em conjunto com o
BASIC MSX. Ele & o responsével pelo vai-e—-vem de informacoes
entre os diversos periféricos: teclado,video, gravador casse-
te, atc. 0 interpretador BASIC apenas decide o que fazer com
os dados recebidos, sem se preocupar em saber como os dados
ch&garam ou como vao ser enviados.

0O interpretador BASIC & algo semelhante ao gerente
de uma firma: toma as decisoes baseado nas informagdoes que 0s
boys (reprasentados pelo sistema operacional) levam e trazem
diariamente.

Todas as fungdoes de um sistema operacional sao ela-
boradas de acordo com o circuito eletrBnico (hardware) do mi-
cro em que ele ir4d operar. Sendo assim, cada tipo de micro
tem que ter um sistema proprio, pois seus circuitos sao dife-
rentes. Se vocé tentar copiar o sistema operacional de um mi-
cro que nao seja padrao MSX para um HOTBIT, nada funcionara.

Os programas desenvolvidos num certo equipamento sa-
bem de antemao qual o sistema operacional com o qual vao tra-
balhar, sendo entao preparados para receber e encaixar os da-
dos de acordo com os padroes pré-estabelecidos para aquele
sistema operacional. Devido a isso, um programa desenvolvido
em um equipamento nem sempre pode ser executado em outfro.

Se quisermos fazer um programa desenvolvido para um
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micro rodar em outro, temos que reestruturd-lo completamente.
Isso geralmente & muito trabalhoso e nem sempre compensa.

Para diminuir a dependéncia entre programa e micro
foram desenvolvidos sistemas operacionais com versatilidade
suficiente para que, quando vistos pelo programa, parecam
sempre o mesmo, mas que possam ser instalados em micros dife-
rantes e sem afetar o funcionamento do programa. Esses siste-
mas constam de duas partes: uma especifica para a maquina em
que ele vai funcionar e outra padronizada e independente da
méquina. De um |ado desse sistema operacional existe esse pa-
drdo e do outro, as rotinas que dependem do circuito eletrd-
nico do micro no qual estd rodando esse sistema operacional.
Dessa maneira,para o programa, o sistema operacional & sempre
o mesmo. Na realidade, para cada sistema operacional existem
varias versoes, desenvolvidas uma para cada equipamento. Des-
sa forma., um mesmo programa pode rodar em diversos micros sem
nenhuma modificacao.

Um desses sistemas operacionais foi batizado de cP/M
(Contro! Program for Microcomputers) ou programa de controle
para microcomputadores. O CP/M & idéia que deu certo @ atual-
mente & o sistema operacional para o qual foi desenvolvido o
maior nomero de programas em todo o mundo!!ll. E natural, por-
tanto, quando uma empresa lanca um micro no mercado, que haja
uma preocupacao em produzir um sistema operacional com carac-
teristicas do CP/M.pois assim todos os programas j& desenvol-
vidos nesse sistema poderao ser utilizados no novo microl

Jé que o CP/M nada mais é do que um sistema operaci-
onal. seu Gnico objetivo & gerenciar o vai-e-vem das informa-
cdes entre os periféricos, cuidando da forma pela qual os ar-
quivos serao |idos e gravados em disco, efc.

Quando se tem o CP/M num micro, a maior parte de sua
meméria estd desocupada para poder receber o programa que ird
rodar. Apenas uma pequena parcela é utilizada pelo sistema o-
peracional para o seu proprioc funcionamento.

0 CP/M possui alguns comandos que permitem a vocé
ver o que existe gravado no disco, apagar um arquivo, verifi-
car o conte(do de um arquivo, e assim por diante.

Um outro sistema operacional & o HB-DOS, especifico
para micros MSX. Ele possui muitas carcterfsticas semelhantes
ao CP/M mas nao roda diretamente programas escritos em CP/M.

Existem muitos outros sistemas operacionais, como @
MS-DOS. SOM,.UNIX, etc. Cada um desenvolvido com um objetivo.

Para 0. HOTBIT, existem trés sistemas operacionais
desenvolvidos e disponfveis no mercado. o DSK-BASIC, o HB-DOS
e 0 HB-MCP, este G(Itimo, totaimente compativel com o CP/M.

Nos préximos capltulos iremos estudar detalhadamente
cada um deles, suas vantagens & conveni@ncias.
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CAPITULO I




0O QUE & 0 DSK-BASIC

Um dos pontos fortes dos micros MSX & a capacidade
que eles tem de se expandir facilmente com o auxilio de car-
fuchos (e o drive &€ um exemplo disso). Ao se instalar um_dri-
ve num micro dessa linha, um novo conjunto de Instrucoes @
liberado para uso, sem que se percam as antigas, permitindo
assim maior flexibilidade no tratamento dos dados pelo pro-
grama. Além de novos comandos, alguns que j& existiam e eram
destinados ao gravador cassete foram expandidos e complemen—-
tados de modo a acessar ao drive, tornando o HOT-BASIC muito
mais versatil e poderoso.

Para poder entao distinguii esses “BASIC's™, com e
sem drive, batizaremos de DSK-BASIC aquele BASIC com novos
comandos fungoes, que vamos detalhar neste capitulo.

importante ressaltar que todos os comandos e fun-
¢oes do BASIC comum continuam operando com a mesma sintaxe.
Por exemplo, a funcao VARPTR,tanto no BASIC como no DSK-BASIC
@ usada com a mesma sintaxe, para obter o endereco da meméria
em que estd armazenada uma varidvel ou o infcio de um buffer
de arquivo. O mesmo nao ocorre com o comando RUN, que no DSK-
BASIC, pode operar com duas sintaxes diferentes: a do BASIC
comum e outra especifica para o drive.

Para que os novos comandos funcionem perfeitamente,
uma certa porcao de membéria é reservada exclusivamente para
uso do drive, reduzindo um pouco a disponibilidade para o
usuario. Ao ligar o micro, vocé é informado de quantos bytes
pode wutilizar nos seus programas. Sem o drive, vocé devera
ter uma tela como a da figura 2.1

FIGURA 2.1 - Tela inicial do HOTBIT sem drive.

HOT-BASY ]E V€rqnn T o
EPGOM EZ. HhNﬁUG? 1985
Mem . Lrvrs 28815

Ok

HOT BIT
HB 8000

EPCOM [Z.F.MANAUS

I 1985

Note que ha praticamente 28 Kbytes de membéria livre
para programas. Essa meméria vai sendo ocupada conforme os
programas forem sendo inseridos.
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Veja no apéndice |l como instalar o drive em seu
HOTBIT. Ao instalar o drive e ligar o micro, sem nenhum dis-
quete, vocé veré duas telas como as da figura 2.2 .

FIGURA 2.2 - Telas iniciais do HOTBIT com drive e sem disco.

Fntre com data (D/M/A):R

HOT BIT
HB-80©00
EPCOM [Z.F.MANAUS] 1985

Neste ponto, vocé deve informar a data do dia como
indicado: dois dfgitos para o dia, dois dfgitos para o més e
dois ou quatro dias para o ano. Para separar o dia do més e o
més do ano, vocé pode utilizar o sinal de menos (-) ou a bar-
ra de divisao (/). Se for informada uma data invalida, o DSK-
BASIC nao a aceitard, mas se vocd der nenhuma data, simples-
mente teclando RETURN, o DSK-BASIC nao se importaréd 111

Apés ter sido informada uma data correta ou nenhuma
data, vocé veré a seguinte tela:

FIGURA 2.3 - Tela inicial do DSK-BASIC inicializado.

HOT-BASIC versio 1.4
EPCOM LZ.F.MANAUSI 1985
Mem. Livre 244350
ESK"BAEIC Vi.o

k
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Dois pontos multo Iimportantes precisam ser observa-
dos nas figuras anteriores:

1) Note que & mostrada uma mensagem indicando que o
DSK-BASIC estéd instalado, permitindo assim o uso de mals co-
mandos.

2) Observe também que diminui o nimero de bytes dis-
ponivels. |Isso pode causar um sério problema se vocé possuir
programas muito grandes e que ocupam praticamente toda a me-
moria do micro. Tais programas ndo podem ser carregados com O
drive instalado e. ao tentar carregé-los. o micro poderd fi-
car  “maluco™. pgis o programa ird sobrepor-se a uma drea da
membria que estava sendo ocupada pelo programa que controla o
drive, fazendo-o perder o controle. Quando isso ocorrer, car-
regue o programa da fita cassate sem ter instalado o drivse,
Tente "encurtéd-lo™ o méximo possivel & regravé—lo em fita no-
vamente. Instale entdo o drive & tente ler o programa do cas-
sgte para poder salvé-lo em disco finalmente. Se mesmo assim
0 programa nao couber. a solucao serd repartir o programa em
duas partes distintas (se for possivel) ou dasacoplar o drive
do micro e continuar usando apenas o gravador cassete quando
precisar utilizar tal “programio”™||

Uma vez instalado o drive. ligado o micro 8 visuwali-
zadas as telas das figuras anteriores,o DSK-BASIC estard pron-
to para ser usado. Uma das maneiras de se acionar o DSK-BASIC
é.portanto.ligar o micro com o drive instalado mas sem nenhum
disco em seu interior.

Sempre que o0 micro & ligado ou "resetado™ e nao hé
disco no drive. o DSK-BASIC & inicializadal

Se houver disco no drive & nao existir algum sistema
operacional gravado nele,entao o DSK-BASIC também é& iniciali-
zado., Mas, se no disco existir algum sistema operacional gra-
vado (HB=-MCP ou HBR-DOS)., entao serd dada preferéncia & este
novo sistema e nao ao DSK-BASIG. Isso sera visto nos capitu-
los seguintes,

Dantre o0s vérios comandos & funcbes adicliomnais, al-
guns sao dedicados ao disco em si @ nao ao tratamento dos ar-
quives ou dos dados presentes nesses arquivos.

FORMATACAO DE DISQUETES NO DSK-BASIC

Vocé j& leu no primeiro caplitulo que um disquets
virgem precisa ser preparado para que possa ser utilizado.
Esta preparagao chama-se “formatagao” e consiste basicaments
numa "arrumada da casa”.

Um disquate, apbs ter sido formatado, pode ser usado
muitas @ muitas vezes @ se nada de catastrbifico lhe acontecar
nunca mals serd necaessérlio reformatd-lo.

ATENGAO: MNao formate os discos que vocé recebeu jun-
to com o drive. Eles j& foram formatados e contém informacoes
importantissimas que nao podem ser pardidas.

Para se formatar um disco virgem no DSK-BASIC. insi-
ra-o no drive 8 digite o seguinte comando:

CaLL FORMAT ( e tecle RETURN )
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Apbs a digitacao desse comando o micro "parguntarad”
qual o drive que contém o disco a ser formatado: A ou B, pois
podem ser instalados até dois drives.

Nesse momento, aperte a letra A, informando que a

formatacao serd feita no drive A.

Como a interface do seu HOTBIT pode aceitar tanto os
disquetes de 5,25 quanto os de 3,5 polegadas, é¢ realizada uma
pergunta sobre qual dos dois drives asta instalado no micro.
Tecle 2 para indicar drive de 5,25 polegadas.

Apbs ter selecionado o drive A e o tipo do drive, &
perguntado o nimero de faces que 0 drive possui : uma ou duas
faces, j& que existem estes dois modelos de drive. Tecle 2,
indicando drive de duas faces.

Feito tudo isso, o DSK-BASIC pede para_ser pressio-
nada qualquer tecla a fim de iniciar a formatagao.Tenha plena
certeza de que o disco no drive A: é¢ o que realmente devera
ser formatado, teclando entao RETURN.

Apbs a formatacao ter sido completada, o DSK-BASIC
gnvia uma mensagem.

Agora sim, vocé ja tem um disquete pronto para rece-
ber seus programas ou arquivos em DSK-BASIC.

Um disquete, apbés ter sido formatado, estid completa-
mente limpo, sem nada gravade, portanto, nunca formate um
disquete que contenha alguma informagao Gtil, a menos que
queira perdé-la 1|

ESPACO LIVRE — DSKF (@)

Apbds um disquete ter sido formatado, ele estd com-
pletamente |impo. A medida aue 0 utilizamos o espaco disponi-
vel para uso vai diminuindo.

H& um comando que nos mostra o quanto ainda temos de
espago livre para gravarmos nossos programas € arquivos.

Apbs a formatagao, o© DSK-BASIC imagina o disquete
como se ele fosse um "livro” e para ale o espago que ainda
resta para isso é expresso em “paginas em branco”.

Numa "pagina” cabe uma certa quantidade de informa-
cdo e enquanto esta "pagina” nao @ completada ele nao utiliza
outra pagina para o mesmo programa. Para que o DSK-BASIC pos-
sa manter um indice (diretério) indicando corretamente como
estao sendo usadas as "paginas” no disquete, ele nao mistura
programas @ arquivos diferentes em uma mesma "pagina”.

Vamos supor que em uma “pagina” do disquete pudésse-
mos gravar 1024 bytes (1 Kbyte).

Se gravarmos um programa de apenas 100 bytes, este
ocupard uma pagina. Mesmo que tenham sobrado 924 bytes nessa
pagina, o DSK-BASIC nao os utilizaréd para outro programa, po-
is ala ja4 estd em usol

Se gravarmos um segundo programa de 1100 bytes, por
exemplo, este ocupard uma pagina completa (19024 bytes) e mais
76 bytes de uma outra pagina, que terd seus 948 bytes restan-
tes inutilizados.

Essa & uma caracteristica do DSK-BASIC, e existe pa-
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ra que ele possa ter um diretorio (o "indice” desse "livro™)
simples e de facil consulta, dinamizando muito o acesso aes
dados gravados no disco. Em compensagao, se gravarmos 10 pro-
gramas de apenas 1 byte cada, na verdade ocuparemos 1024 by-
tes para cada um deles!

Podemos “ver”™ o funcionamento disso através da fun-
¢ao DSKF. Ela nos mostra quantas "paginas™ ainda nao foram
usadas e consequentemente quanto temos de espago no disco pa-
ra ser usado.

Para sabermos quantas "paginas” ainda restam no dis-
co, digitamos:

PRINT DSKF (@)

0 ® (zero) entre parénteses indica que queremos sa-
ber o espaco livre no Gltimo drive que for acessado. DSKF(1)
indica drive A:, DSKF(2) indica drive B:, e assim por diante.

Ao utilizar este comando logo apds a formatacao., ob-
tém-se a capacidade total do disco, j& que nao h4 nada grava-
do nele ainda (figura 2.9).

FIGURA 2.4 - Espago livre num disco recem formatado.

Ok
PRINT DSKF (@)
391
Ok
£ bom usar 8ssa funizo de vez em uando para 3

idéia de como o disquete sendo uti lza o, aproveitando
melhor 0 seu agrgco Nos disquetes de 5,25" acg simples cada
p§g|na ucugs bytes. Disquetes de 5,25 ace dupla tem
paginas de 24 bytes.
SAVE

Agora que ja& temos um disquete em condigdoes de uso @
sabemos quanto espaco temos a disposigao, vamos ver como ler
@ gravar programas nele.

0Os comandos SAVc, LOAD, BSAVE e BLOAD sofreram pe-
quenas modificacdes para servirem tanto para fitas cassetes
como para os disquetes.

0 comando SAVE, como vocé j& sabe, faz com que o
programa que estd na meméria do micro seja gravado, sd que
agora o seu programa sera gravado no disco e nao mais no cas-
sete, como era anteriormente.

Vamos utilizar o programa a seguir como "cobaia”™ pa-
ra vermos o "novo” comando SAVE em acao.

FIGURA 2.5 - Programa exemplo.

10 PRINT “MS8X HOTBIT”
29 GOTO 1@

Apbs té-lo digitado. vamos gravé-lo em disco através
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do comando SAVE.

Primeiramente precisamos escolher um nome apropria-
do: COBAIA parece ser um bom nome.

Se vocd quiser, poderd dar a extensao .BAS a ele, ja
que se trata de um programa BASIGC. O nome ficaria assim:

COBAIA.BAS

Em seguida precisamos saber o nome do periférico no
qual nosso programa deverd ser gravado. Como queremos grava-
lo em disco, usaremos A: como nome do periférico, mas se VvoO-
cé possuir dois drives instalados em seu micro, podera esco-
Iher A: para o primeiro drive ou B: para 0 segundo drive.

Depois de escolhido o periférico (A:), o nome com-
pleto fica assim:

ACOBATA.BAS
Agora, & sb digitar o comando completo:
SAVE”A:COBAIA.BAS” (e teclar RETURN)

Quando voltar o "0k”, este pequeno programa que aca-
bamos de criar j& teréd sido gravado em disco.

Nio se espante se foram gastos apenas alguns
segundos para este programa Ser gravado, afinal uma das
vantagens de se ter um drive & justamente a rapidez na
gravagao e leitural

Essa forma de uso do comando SAVE faz com que o pro-
grama seja gravado do masmo jeito em que ele estd na membria:
compactado.

Um programa compactado contém alguns codigos especi-
ais no lugar das palavras reservadas (PRINT, G070, etc), fi-
cando assim bem menor.

Em contrapartida, um programa compactado nao pode
ser usado pelo comando MERGE e nem pode ser |ido como se fos-
se um arquivo sequencial (que sers visto um pouco mais adian-
te). Para que possamos "misturar™ (com o MERGE) um programa
na meméria com outro gravado em disco, & necessario que 0
programa gravado em disco gsteja descompactado, ou melhor
dizendo, esteja na forma ASCII.

0 comando SAVE contém uma opg¢ao que,se for utilizada,
faz com que o programa seja gravado em disco na forma ASCI |
(ou seja, sem cbdigos especiais e "compactado” ).

Vamos entao gravar o nosso programa que astd na me-
méria (COBAIA.BAS) na forma ASCI| utilizando o comando SAVE.

Para nao "perdermos” a gravacao feita anteriormente,.
vamos modificar um pouco o nome do nosso programa para:

ATCOBATA.ASE
Assim, ficaremos com duas versoes do mesmo programa:

AsCOBALA.BAY {na forma compactada e --> )
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ASCOBAIA.ASC (na forma ASCII)
Digite, agora, o seguinte comando:
SAVE “A:COBAIA.ASCY,A

Note a presenca do ",A” logo aphs o nome do progra-
ma. € este ",A” a opcao que diz que queremos gravar o progra-
ma na forma ASCI! (nao fei por acaso a escolha da letra A"
cComo opgao).

Repare também que nao modificamos o nome do programa
propriamente dito.mas sim a extensdo do nome de BAS para ASC.
0 nome permaneceu o mesmo (COBAIA), afinal,acabamos de salvar
0 mesmo programa, modificando apenas a maneira na qual ele
havia sido gravado (compactado ou nao compactado).

Com isso, d& para se ter uma idéia da flexibilidade
em se usar as extensoes dos nomes dos programas para indicar
como o programa est4 armazenado no disco.

Agora, se quiséssemos misturar (fazer um merge) de
um programa qualquer que esteja na membria do micro com o
programa cobaia terfamos obrigatoriamente que usar o programa
"COBAIA.ASC™ e nao o "COBAIA.BAS™. Fica a sua escolha gravar
0s programas em ASGI| ou nao.

De maneira geral, nao usamos o ",A” no comando SAVE
para que 0 programa ocupe menos espago, cabendo assim mais
programas em um mesmo disco. 0 ",A” & usado apenas para aque-
LE: programas que serao utilizados mais tarde por um comando

GE.

A estas alturas vocé deve estar se perguntando como
utilizar o comando SAVE com o gravador cassete jé& qua sb o
utilizamos até agora com o disco. € muito simples, bastando
apenas mudar o nome do periférico de A: (ou B:) que represen-
tava o disco para CAS: que representa o cassetel! Mas nao se
esqueca dque quando usamos a fita cassete, o nome do arquivo
nao tem extensao e sao apenas seis caracteres, no midximo, que
podemos utilizar.

Para gravar o programa COBAIA em fita cassete atra-
vés do comando SAVE no DSK-BASIC basta digitar o seguinte co-
mando:

HSAVE “CAS:COBAIA”

Observe que se o periférico no qual seréd gravado o
arquivo for o cassete (CAS:), o comando SAVE nao aceitaréd
mais a opgao ".A" pois este comando j&4 grava o programa na
forma ASCI|. Para gravar o programa na forma compactada,

existe o comando CSAVE.
Para vocé nao se confundir com os comandos SAVE e

CSAVE em como gravar seus programas, basta dar uma boa olhada
na tabela a seguir, e com o tempo vocé praticamente "aposen-
taréa” seu gravador cassete usando-o exporadicamente devido &
grande superioridade do drive sobre ele.

Além disso.muitos programas estao disponfveis em fi-
ta cassete, mas nao em disco.
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COMANDO FUNGAO

SAVE “A:PROG”,A gravar em disco na forma ASCII o
programa "PROG";

SAVE “A:PROG” gravar em disco na forma compactada
o pragrama "PROG”;

SAVE “CAS:PROG” gravar em cassete na forma ASCI| o
programa "PROG™;

“SAVE “PROG” gravar em cassaete na forma
compactada o programa "PROG".

5a fosse possivel vermos os bytes gravados num disco
verfamos a primeira linha do programa COBAIA assim:

FIGURA 2.4 - Formas de armazenamento.

PROGRAMA EM BINARIO

i?r]14]3@[99]00[91lzs[zz140[53|53|29|43]4F|54|42|49[54122{561
: W HorTBI1IT"

PROGRAMA EM ASCI|

fﬁilaeizolse|52|49|4sls4l20[22]40[53\53[20[4314F]54|42|49|54[22|oa[ggj
) PRINT K5 X #0178 1L T° '

Se vocé quiser se aprofundar mais no "porqué” e no
"como™ dos programas serem gravados assim, sugiro a leitura
do livro "Aprofundando-se no MSX” desta mesma editora, onde
esse assunto foi examinado a fundo.

LOAD

Agora que j& sabemos como gravar um programa em
BASIC no disco , precisamos saber como recupera-lo através do
comando LOAD que também ficou um pouco mais completo.

Se vocé estava acostumado a utilizar o comando LOAD
sem dar o nome do programa, & bom ir perdendo esse costume.
Quando temos um ou mais drives instalados no HOTBIT o comando
LOAD fica um pouco mais “exigente” e nao déd mais aquela
"colher de cha&” para a nossa preguica, pelo menos quando
gstamos usando o0 drive.

Mum disquete, como vocé j& sabe, podemos ter varios
programas € arquivos gravados e precisamos informar ao coman-
do LOAD qual deles & o que queremos carregar, sendo portanto
obrigatério digitar o nome do programa.

Nem se preocupe em saber se o programa foi gravado
em ASCI| ou n3o, pois o préprio comando LOAD se encarrega de
fazer isso para vocé e acaba lendo o programa, gstando ele de
uma ou outra forma.

Se vocé quiser agora carregar o programa COBAIA.BAS
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do disquete digite o comando:
LOAD “A:COBATA.BAS”

Atente para o fato de que, independentemente do pro-
grama ter sido gravado ou nao através da opgao ",A” do coman-
do SAVE, o programa na memoria ficara sempre na forma compac-
tada ap6s ter sido carregado por qualquer comando, LOAD ou
CLOAD 11

Se vocé quiser carregar o programa da fita cassete
devera usar CAS: no lugar do A: , da mesma maneira que no co-
mando SAVE.

L.OAD “CAS:COBAIA”

Mas nao se esquecga: use o comando LOAD para carregar
programas gravados pelo comando SAVE e GLOAD para’ aqueles
gravados pelo CSAVE (no caso do cassete).

Agora ja& temos conhecimento suficiente para passar-
mos os programas BASIC da fita cassete para o disco:

1) Carregue o programa da fita cassete com o comando
CLOAD ou LOAD"CAS:”,dependendo de como ele tenha sido gravado
originalmente.

2) Apbés ter sido carregado, dé wuma verificada para
ver se estd tudo OK, fazendo as alteracoes que forem necessa-
rias.

3) Grave o programa em disco com o comando SAVE"A:
NOMEPROG.EXT” substituindo NOMEPROG.EXT pelo nome que voCé
achar mais conveniente.

4) Se este programa for wusado mais tarde em um co-
mando MERGE, utilize a opgao “,A” no comando SAVE

MERGE

0 comando MERGE serve para misturar o programa que
ja esta na meméria do HOTBIT com um outro programa que pode
estar tanto no disco como também em fita cassete.

Este comando nao teve uma alteracao muito profunda
em sua sintaxe, e como outros comandos, o MERGE apenas passou
a aceitar o disco.

0 programa que for lido , da fita ou do disco, deve
ter sido obrigatoriamente gravado no formato ASCII.

As linhas de programas que sao inseridas pelo coman-
do MERGE tem prioridade em relacao as linhas que j& estao na
meméria do micro.é como se vocé estivesse digitando as linhas
lidas pelo MERGE.

¢ muito comum, com a ajuda deste comando, termos va-
rias sub-rotinas muito utilizadas num disco e todas elas gra-
vadas em ASCII, assim quando fizermos algum programa que pre-
cise daquela sub-rotina, basta dar um MERGE e pronto !!]
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BLOAD & BSAVE

De maneira semelhante,os comandos BLOAD e BSAVE tam-
bém passaram a "aceitar” o novo periférico.

Porém, nao houve uma mudanca significativa nem na
forma e nem na funcao exercida pelos comandos, mas apenas 0
acréscimo de uma opgao, proporcionando assim um recurso a
mais ao usuério.

Se vocé quiser passar 05 seus programas em ASSEMBLY
da fita cassete para o disco.basta carregé-los com o comando:

BLOAD “CAS:2”
E gravé-los com o comando.

BSAVE “A:PROGRAMA.OBJ”,infcio, fim, execugao

0s enderecos de infcio, fim e de execucao do progra-
ma nao devem ser esquecidos| Grave o programa com 0 noma que
vocé achar melhor.

Preste atencdo se o programa que vocé val carregar
da fita nao vai se sobrepor & é&rea da membria ocupada pelo
drive. Se isto ocorrer, nao h& como carregar o programa da
fita com o drive instalado e, consequentemente, vocé@ terd que
continuar a usar esse programa em fita cassete.

Com programas escritos em BASIC & relativamente fé-
cil alterarmos o seu tamanho, juntado linhas, economizando
alguns comandos, etc mas com programas em ASSEMBLY esta tare-
fa & extremamente diffcil senao impossivel. Portanto, se al-
gum programa em ASSEMBLY fizer o seu HOTBIT ficar "maluco”
provavelmente ele invadiu uma regiao da meméria que nao devia
@ sb lhe resta utilizar este programa sem o drive.

0 que de melhor existe nestes dois comandos & qus
agora, além de ler e gravar os dados contidos numa regiao da
meméria. eles podem acessar a memoria de video (VRAM) também.
Como resultado, podemos ler e gravar uma imagem do video.

Para diferenciar se queremos ler ou gravar dados da
meméria principal ou da meméria de video usamos a opcao s
{de SCREEN).

Vamos supor que vocé tenha um programa em BASIC que
desenhe uma paisagem no video. Apbs a paisagem ter sido dese-
nhada, pode-se colocar um comando no programa de forma a gra-
var tal imagem. Quando vocé quiser refazer a paisagem, basta
recarregé-la do disco em vez de rodar o proyrama que a gerou.

Para gravar uma imagem, use 0 seguinte comando:

BSAVE “A:=TELA”,inicio, fim, &
Onde:
TELA - & o nome do arquivo.

infcio - é o endereco inicial da meméria de video que deveré
ser gravada. Este endereco varia de acordo com a te-
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la (SCREEN) em uso

fim - & o enderego final da meméria de video que devera
sar gravada, dependendo também do Gltimo comando
SCREEN que foi executado

S - é a opcao que permite ser usada a membéria de video
e nao a membria principal.

Para ler uma imagem, use a forma:
BLLOAD “A:TELA”,S
Veja a seguir como estd organizada a meméria de vl-
deo, de acordo com o modo SCREEN selecionado. A estrutura da

VRAM e o funcionamento do VDP sao comentados detalhadamente
no livro "APROFUNDANDO-SE NO MSX” desta mesma editora.

SCREEN @ SCREEN 1 SCREEN 2 SCREEN 3 ENDEREGO
BASE BASE BASE BASE 0
X e

17
= — — 2048

15

2

b — — 4096
s - — 6144

18
=, — - 8192
A - 10240
e — 12288
" —-14336

19
— _ _16383

.AREAS VAZIAS
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FILES & LFILES

Até agora j& sabemos como passar 0S programas 8scri-
tos em BASIC 8 também aqueles que foram escritos em |inguagem
de méquina, da fita cassete para o disco, e vice-versa.

Depois de um certo tempo de uso do drive vocé acaba-
réd tendo varios disquetes e em cada disquete varios programas
e arquivos. € natural acabar esquecendo o que foi gravado em
em um ou outro disquete.

0 comando FILES existe justamente para nos ajudar
nessas horas. Ele nos mostra o nome de todos os programas e
arquivos que estao gravados no disco, bastando para isso di-
gitar o seguinte comando:

FILES (e teclar RETURN)

Se vocé desejar uma cépia impressa, utilize o coman-
do LFILES. Ele é an4dlogo ao FILES, sb que a listagem sairé na

impressora e nao no video.
Veja na figura a seguir um exemplo do comando FILES
em um disco com varios arquivos gravados.

FIGURA 2.7 - Exemplo de FILES.

Ok

FILES

JOGOA LBAS JOGOZ «BAS TEXTO « TXT
SKYJAGUA.GAM PINGUIM .GAM LIXO

COBAIA .BAS COBAIA .ASBC

Ok

Se voceé utilizar o comando FILES e nao houver nenhum
arquivo em disco, seréd enviada a seguinte mensagem :

FIGURA 2.8 - Mensagem de arquivo inexistente.

Ok

FILES ]

Arquivo nao existe
Ok

Qutra caracterfistica do comando FILES é que,de acor-
do com o Gltimo comando SCREEN e WIDTH utilizado, ele mostra
uma, duas, trés e até mais colunas com oS nomes dos arquivos,
dependendo de quantos cabem numa mesma |inha do video. Expe-
rimente dar varios comandos WIDTH com argumentos diferentes e
utilizar o comando FILES.

0 comando FILES pode ser usado para saber se um pro-
grama em especifico existe ou nao no disco. Para isso, digite
o nome do programa logo apds o comando FILES. Se o arquivo
existir, seu nome seréd mostrado no video. Caso contréario, a
mensagem de arquivo inexistente serd apresentada.

Observe a figura 2.9 .

35



FIGURA 2.9 - Uso do FILES para achar um programa.

Ok

FILES “J0G01.BAS”
JOGO 4 ~BAS

OK

FILES "JO@Oﬁ.BﬁS”
Arquivo nao existe
Ok

Essa maneira de se usar o comando FILES & muito Gtil
quagdu sabemos o nome do programa, mas nao sabemos onde ele
esta.

Existem casos em que queremos saber quais os progra-
mas em BASIC que estao gravados no disco. Se for usado o co-
mando FILES, simplesmente aparecera no video tudo o que 14
esta, ficando um pouco incdmoda a procura destes programas
entre os varios que estao sendo mostrades. Existem dois ca-
racteres especiais para facilitar esse trabalho de procura: o
ponto de interrogagao (?) e o asterisco (x).

0 ponto de interrogagao, no meio do nome do progra-
ma, significa que naquela posicao nao se sabe qual letra de-
veria estar, servindo, portanto, qualquer uma.

Podemos entao digitar FILES "?0BAIA.BAS™ que serao
mostrados todos os arquivos que tenham OBAIA.BAS em seu no-
me ., seja qual for a primeira letra do nome ( XOBAIA.BAS .
TOBAIA.BAS , etc ).

Se digitarmos FILES "COBAIA.???", serao mostradas
todas as "versoes” do programa COBAIA.

FIGURA 2.18 - Uso do FILES com ? .

Ok

FILES “COBAIA.??7”

COBAIA .BAS COBAIA .ASC
Ok

0 asterisco (*) é outro caracter especial e signifi-
ca que vale qualquer sequéncia de letras no nome (nao apenas
uma letra, como no caso do ponto de interrogacao).

FIGURA 2.11 - Uso do FILES com ¥ .

OK

FILES “*.BAS”

JOGO4 LBAS JOGO2 .BAS COBAIA .BAS
0K

Quando digitamos apenas o comando FILES , equivale a
digitar FILES "x.x" ou FILES "??7??27?2?27.7?7?", sendo entao mos-
trados todos os arquivos presentes no disco.
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COPY

Vocé j& leu no capitulo 1 e na pratica ird confir-
mar a necessidade de ter uma cbpia de seus programas e arqui-
vos. O DSK-BASIC tem um comando proprio para isso: o COPY .

Com ele vocd pode copiar um arquivo para o mesmo
disco com outro nome, Ou cOpiar um arquivo de um disquete pa-
ra outro.

Mesmo que vocé tenha apenas um drive instalado no
seu micro, o DSK-BASIC poderd “pensar” que tem dois drives,
sendo um deles o A: e o outro o B:.

Para copiar o velho COBAIA.BAS de um disco para 0
outro hé duas maneiras: a primeira seria a de carregar o pro-
grama na membéria do micro atavés do comando LOAD, trocar o
disco e gravar o programa com o comando SAVE ; a segunda ma-
neira seria digitar o seguinte comando:

COPY “A:COBAIA.BAS” TO “B:COBAIA.BAS”

Desse jeito, embora s6 exista um drive instalado, o©
DSK BASIC fard a cépia de um disco para o outro, simulando
assim o mesmo drive como A: e B: .

Ao receber este comando, o DSK-BASIC carrega uma
parte do programa em uma 4rea de membria propria para este
fim. sem prejudicar o programa que estad na membria. Pede para
vocé trocar o disco (retirar o disco original e plr o disco
que iré receber a coépia) e digitar qualquer tecla. Em seguida
¢ gravada no novo disco (como se fosse o drive B:) aquela
parte que foi lida no programa. Apbs a gravagao, se 0 progra-
ma for muito grande e nao der para ser todo copiado, entdao o
DSK-BASIC pede para ser colocado o disco original (A:) nova-
mente @ espera vocé digitar qualquer tecla. Um novo trecho é
entao lido. Apbs a leitura, novamente sera pedido o disco que
ird receber a copia (B:) e vocé terd que digitar qualquer te-
cla.

Assim vai indo, copiando o arquivo pedago por peda-
¢o, sem alterar o programa que porventura esteia na memoria
do micro, mas o troca-troca de disquetes (simulando o drive
A: @ 0 drive B:) & muito grande, consumindo assim muito tempo
e trabalho.

Portanto, se vocé quiser tirar copia dos programas
em BASIC, & preferivel carregd-lo na meméria do micro através
do comando LOAD, trocar o disquete & gravar o programa no no-
vo disquete através do comando SAVE . Serd muito mais répido
e menos trabalhoso.

Neste comando, também é possivel o uso do ? e do x.
Por exemplo:

COPY ”“Ai%.BAS” TO “B:”
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KILL

0 comando KILL existe para podermos "matar” aqueles
programa que nao nos serve mais. Este comando simplesmente
apaga o programa do disquete, liberando o espaco ocupado por
ele para os outros programas que venham a ser gravados.

Assim, quando voc& for gravar um programa e receber
uma mensagem de erro dizendo que nao hé mais espago livre no
disco, verifique com o comando FILES se por acaso nao existe
algum programa antigo que nao lhe serve mais para nada. Se e-
xistir, apague-o com o comando KILL e, quem sabe, haja espaco
suficiente para receber o programa que vocé queria gravar.

Para apagar o programa A:.COBAIA.ASC basta dar o se-
guinte comando:

KILL “A:=:COBAIA.ASC”
Vocé pode usar o ponto de interrogacao (?) ou o as-
terisco (x) da mesma maneira que no comando FILES. Por exem-

plo, para apagar todos os programas .BAS, digite o seguinte
comando:

KILL “A:%.BAS”
Para "limpar”™ todo disquete, diglte:
KILL: “Azx*, %"

Cuidado com o uso do comando KILL, pois um arquive
que tenha sido apagado do disco nunca mais poderd ser recu-
perado.

NAME

Podemos mudar o nome de um arquivo do disco através
do comando NAME.

Geralmente este comando é usado em programas que al-
teram dados de um arquivo, mudando-o de nome aphs sua execu-
cao para identificar se aquele arquivo j& foi "mexido” por a-
quele programa; ou entdao quando vocé quiser mudar o nome de
um certo programa para um outro nome mais sugestivo. Exempli-
ficando, temos:

NAME “A:LIX02” AS “A:COBAIA.BAS”

Neste comando, também & permitido o uso do ? e .,

NAME “A:%.BAS” AS “Aix.ASC”

Em qualquer caso, no comando NAME,é usado o novo no-
me antes do "AS” e o velho depois do "AS".
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AUTOEXEC.-.BAS

0 DSK-BASIGC possui um nome de programa que é espe-
cial :AUTOEXEC..BAS .

Sempre que o DSK-BASIC & inicializado, da maneira
descrita no comeco desse capitulo ele procura no disco a e-
xisténcia deste programa. Se ele nao existir, entao & passa-
do para vocé o controle do micro, sendo visualizado o tradi-
cional "0k”, mas se for encontrado algum programa com o nome
AUTOEXEC.BAS , entao ele serad carregado na meméria do micro e
executado, ndo sendo mostrado "Ok”.

Com esta facilidade, vocé pode modificar o nome da-
quele programa que vocé sempre utiliza (através do comando
NAME) para AUTOEXEC.BAS, assim sempre que vocé ligar o micro
com aquele disquete no drive, tal programa j& serd carregado
sem o trabalho de se digitar algum comando.

Uma outra utilidade, seria a de se fazer um programa
do tipo "MENU” que mostra no video os programas que estao na-
quele disquete. Este programa espera que seja teclada a opgao
desejada, executando entao o programa pedido.

Isso & muito pratico num disquete de jogos. Por
exemplo, vocé teria no disquete os dez jogos que vocé mais
gosta e teria o programa AUTOEXEGC.BAS .que é 0 programa menu.

Ao ser ligado o micro com este disquete,aparecera um
menu com os dez jogos gravados, esperando vocé teclar a opgao
desejada, sem que vocé tenha que utilizar FILES para ver o0s
nomes dos jogos, e BLOAD para carregar e executar um certo
jogo, deixando esta tarefa para o programa menu.

0 DSK-BASIC sé reconhece a presenca deste arquivo
quando @& inicializado com um disco dentro do drive. Quando
vocé vé o "0k” do DSK-BASIC,nao adianta mais colocar um disco
com o arquivo AUTOEXEC.BAS, porque o0 DSK-BASIC nao o inter-
pretar4d. Apenas quando é dado RESET ou quando o micro & li-
gado & que o DSK-BASIC verifica no disco a presencga de tal
arquivo.

TIPOS DE ARQUIVOS NO DSK-BASIC

Além dos varios comandos jé& vistos para tratamento
dos programas e arquivos como um todo, existem outros coman-
dos e varias funcdes para o tratamento dos dados que gstao
contidos nos arquivos (campos).

No DSK-BASIC existem dois tipos de arquivos: Arqui-
vos Sequenciais e Arquivos Randdmicos (ou de acesso direto).

Nos arquivos sequenciais, tanto a leitura quanto a
gravacao sé podem ser feitas sequencialmente, uma apbs a ou-
tra, que j& nao acontece com 0S arquivos de acesso direto,on-
de um registro pode ser lido ou gravado em qualquer ordem.

No arquivo sequencial, os registros sao gravados se-
quencialmente e podem ser de tamanhos diferentes. Na leitura
desses arquivos, cada registro so6 pode ser acessado apbds o
sau anterior ja ter sido lido, e uma vez lido nao & possivel
voltar atras para acessa-lo novamente.
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Nestes arquivos, 0s registros estao separados por um
delimitador, indicando que ali terminou o registro & que em
seguida deverd vir o proximo. Este delimitador é a sequéncia
&HOD &HOA que sao os cobdigos ASGII do retorno do carro e o
avanco de linha.

Quando um registro é gravado, o DSK-BASIC grava au-
tomaticamente estes dois bytes para separar o registro que
acabou de ser gravado do pr6ximo. Durante a leitura de um
registro, o DSK-BASIC lerd tantos caracteres quantos neces—
sarios até encontrar a sequéncia &HOD &HOA e todos os carac-
teres |lidos (exceto o &HOD &HOA) constituirao entao o re-
gistro.

Quando gravamos um programa com a opg¢ao ",A” do co-
mando SAVE , este & gravado como se fosse um arquivo sequen-
cial, sendo cada linha deste programa um registro. 0Os regis-
tros estao separados pela sequéncia &HOD &HOA.

Para criarmos um arquivo sequencial, precisamos pri-
meiro abri-lo através do comando OPEN.

Figura 2.12 - Comando OPEN.

Ok
OPEN “A:TESTE.SEQ” FOR OUTPUT AS #i

Ok

Através do comando da figura 2.12 fol criado um ar-
quivo de nome TESTE.SEQ no drive A. A sequéncia FOR OUTPUT
indica que o arquivo seré aberto como safda e serd um arquivo
sequencial, portanto serao gravados dados neste arquivo para
uso posterior.

A sequéncia AS #1 quer dizer que de agora em diante
esse arquivo seréd referenciado pela sequéncia #1 e nao pelo
nome TESTE.SEQ no decorrer do programa. 0 DSK-BASIC aoc rece-
ber este comando, verifica se j& existe este arquivo no drive
A. Se j& existir.ele seréd entao apagado. A partir dal, nao e-
xiste mais o arquivo TESTE.SEQ podendo ser criado um novo ar-
quivo com nenhum dado gravado. Devido a essa caracter(stica,
& preciso um pouco de atencao no uso do comando OPEN com FOR
OUTPUT.

Uma vez aberto o arquivo, utilizamos o comando PRINT
#1 para gravar dados, da mesma maneira que utilizarfamos o
PRINT para mandar dados para o video.

FIGURA 2.13 - 0 comando PRINT # .

Ok
PRINTHi, “MSX”
Ok
PRINTHL, “FIM”
Ok

Uma vez gravados todos os dados necessérios, & pre-

ciso fechar o arquivo para que o DSK-BASIC possa dar uma a-
cartada no diretério e liberar o arquivo TESTE.SEQ para uso.
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Na verdade, quando mandamos gravar um dado num ar-
quivo, esse dado nao vai diretamente para o disco. Ele vai
para uma regiao da meméria chamada buffer e fica 14 até que
haja uma quantidade suficiente de dados para serem gravados.

0 DSK-BASIC faz isso porque leva muito tempo para se
gravar um byte no disco e se, para cada informagao enviada a-
través do comando PRINT # ,o DSK-BASIC fosse acessar o disco,
o programa ficaria lento e 0 drive seria excessivamente uti-
lizado. Sendo assim, os dados Vao sendo guardados no buffer
até que haja uma quantidade suficiente para que valha a pena
acassar o disco.

0 comando CLOSE diz ao DSK-BASIC que o arquivo nao
serd mais acessado, e nesse caso os dados que ainda estao no
buffer deverao ser gravados.

Se vocé retirar o disquete do drive ou desligar o
micro com algum arquivo aberto sem ter dado o comando CLOSE ,
correrd o risco de perder algumas informacoes que ainda esta-
vam no buffer,ficando assim incompleto seu arquivo. Sem falar
no fato de que o diretério do disco também so & atualizado
quando utilizamos o comando CLOSE.

0 comando CLOSE faz com que o DSK-BASIC faca os a-
cartos necessérios tanto no arquivo quanto no diretério. Veja
um exemplo completo.

FIGURA 2.14 - 0 comando CLOSE .

10 OPEN “A:TEXTE.SEQ” FOR OUTPUT ASH1
20 PRINT #i, " M&X”

30 PRINT #4i,5/2;70BA”

3? CLOSE #i

Na figura 2.15 vocé tem uma representagao dos dados
gravados no arquivo sequencial pelo programa anterior.

FIGURA 2.15 - Dados gravados num arquivo.

i40|53I58|BD|0A|20|38]EE|35|E$|4F|42|41|ODIBA|1hi
0 B A

M S X g . 8
i-) fim de registro <J |
fim de arquivo <

Se apés gravar um arquivo vocé desejar acrescentar a
ale alguns registros, nao poderd usar FOR OUTPUT, senao 0 ar-
quivo seré apagado para dar lugar a um novo. Em lugar do FOR
OUTPUT deve-se usar FOR APPEND.

1



FIGURA 2.16 - Uso do FOR APPEND.

Ok

19 OPEN “"A:ITESTE.SEQ” FOR APPEND AS #i
20 PRINT #i,”0K”

30 CLOSE #i

Ok

No exemplo anterior, foi adicionado mais um registro
no final do arquivo.

FIGURA 2.17 - Registro acrescido ao arquivo com FOR APPEND.

i4n[53[5&100]u@0132|25Ias]ee[4rl4e|41 |8D[0A|4F[4B]0D]0A]1A

"M S X S S B B A ==T== ==T== =1
t—> fim de registro < 1

fim de arquivo <

Se for utilizado FOR APPEND e o arquivo nao estiver
no disco, entao & mostrada uma mensagem de erro.

OPEN “ARQL.BACY FOR APPEND AS Hi
Arquivo nao existe
Ok

Para a leitura de um arquivo sequencial, usa-se FOR
INPUT no comando OPEN.

OPEN “A:TESTE.SEQ” FOR INPUT AS #i

Neste caso, se o arquivo TESTE.SEQ nao se encontrar
no drive A, o DSK-BASIC interromperéd a execucao do programa e
emitird uma mensagem de erro, como quando é usado FOR APPEND.

Uma vez aberto o arquivo, usa-se o comando [INPUT #1
para se efetuar a leitura dos dados presentes no arquivo da
mesma maneira que no INPUT pelo teclado.

FIGURA 2.18 - Lendo dados com FOR INPUT .

Ok

19 OPEN “A:TESTE.SEQ” FOR INPUT AS Hi
29 INPUT #Hi,X%

390 PRINT X%

40 CLOSE #1i

Ok

RUN

MEX

Ok
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No exemplo anterior, a varidvel X$ recebeu o texto
"MSX” que estava gravado no primeiro registro do arquivo de
nome TESTE.SEQ .

0 comando INPUT # deve receber os dados na mesma or-
dem e do mesmo tipo que foram gravados pelo comando PRINT & .

Se num registro foram gravados campos numéricos jun-
to com campos alfanuméricos, entdao o comando INPUT # deve sa-
ber a sequéncia exata na qual se encontram para nao acabar
recebendo nomes de pessoas quando esperava receber um certo
nimero, por exemplo.

Quando for gravar campos alfanuméricos em um arqui-
vo sequencial, deve-se dar atencao em como separé-los, senao

ao se ler 05 dados através do comando INPUT #, , poderéd ocor-
rer de se ler mais ou menos campos do que foram originalmente
gravados 11!

Vamos imaginar duas variaveis:

A%= “Rua Barfo Vermelho, casa 17 e
B%= “S&o Paulo”

0 comando Print #1,A$:B$ gravard a sequinte imagem
no disco:
Rua Barfo Vermelho, casa 1 S&o Paulo

Se for usado o comando INPUT #1.,C$,D$ fara.

C%="“Rua Bar&o Vermelho” e

B%= “casa 1 SHo Paulo”

Isso nao é o que se deseja @ acr .tece pelo fato de
que a virgula (.,) é interpretada pelo DSK 8ASIC como um sepa-
rador de campos. Para contornar isso, podemos gravar as aspas
(") diretamente, fazendo com que cada campo do registro fique
entre duas aspas. Por exemplo:

PRINT #1,CHR%(34):A%:CHRS(34) ;CHRS(34) ;B%; CHRH(34)

Com este artiffcio, a varidvel A$ ficou entre duas
aspas (CHR$(34)) e a variavel B$ também.

Quando for usado. o comando INPUT #1,C$,D$ fard com
que C$ receba "Rua Barao Vermelho, casa 1" e D§ receba "Sao0
Paulo”™, que & o correto.

Quando os dados a serem gravados forem dados numéri-
cos deve-se utilisar o ponto e virgula para separa-los., pois
o DSK-BASIC saberd como achéa-los posteriormente quando for
utilizado o comando INPUT # .

Se wutilizarmos este comando e nao existir mais ne-
nhum dado a ser lido no arquivo, o DSK-BASIC envia uma mensa-
gem de erro. Por exemplo:

INPUT #41.,6A

Fim do arquiwvo
Ok
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Como ninguém & mégico ou advinho, nao se pode prever
se existe ou nao mais dados a serem |lidos no arquive. Por is-
so existe uma funcdo que nos informa se ainda resta alguma
informacao gravada no arquivo. Essa funcdao chama-se EOF.

Quando abrimos um arquivo e usamos 0 comando INPUT #
o DSK-BASIC verifica se ainda resta algo a ser lido e posici-
ona o EOF. Se existirem dados no arquive, EOF devolvera o va-
lor ® (falso),caso contrario devolverd -1 (verdadeiro).

Para wutilizar este comando & necessario informar o
namero com o qual o arquivo foi aberto logo apbs a fungao EOF
e entre parénteses.

Sempre que for usado o comando INPUT #, deve-se uti-
lizar a funcao EOF antes, para garantir que reailmente existe
algum dado a ser lido. Note também que esta funcao deve ser
usada apenas com arquivos sequenciais.

FIGURA 2.19 - Uso do EOF.
Ok
IF EOF (i) THEN PRINT “ACABOU”
Ok
INPUT #i,A
IF EOF(4) THEN PRINT “ACABOU”
ACABOU
Ok
CLOSE
Ok

ARQUIVOS RANDOMICOS

Com arquivos rand8micos, a idéia de registro muda um
pouco. Nao existem delimitadores entre os registros, obrigan-
do-os a ter um tamanho fixo, definido na abertura do arquivo.
0s campos sao também de tamanhos fixos e pré-definidos assim
que o arquivo é aberto. Desse jeito, com o5 registros sempre
do mesmo tamanho, torna-se facil para o DSK-BASIC locallzar
qualquer registro dentro de um arquivo. Por conseguinte, po-
de-se ler os registros em qualquer ordem, nao sendo obrigato-
rio o acesso sequencial.

Para se abrir um arquivo randémico, omite-se o tipo
no comamdo OPEN. Por exemplo:

Ok
OPEN “TESTE” AS #i LEN=24
Ok

No exemplo anterior., nao foi especificado nem FOR
OUTPUT. nem FOR INPUT e nem FOR APPEND , assumindo assim ar-
quivo randémico.

Se o arquivo j& existir no disco, entao ele sera a-
berto sem perder os dados |4 gravados. Se nao existir, entao
serd criado um novo arquivo.

A sequéncia LEN=24 indica que cada registro contém
24 bytes. Se ele for omitido serd assumido 256 bytes.
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Apbs a abertura do arquivo, ele poderd ser utilizado
tanto para leitura quanto para gravacao. Antes porém, & pre-
ciso especificar como estarao 0s campos dentro do registro, e
isto é feito através do comando FIELD.

0 comando FIELD diz ao DSK-BASIC quantos bytes terao
cada um dos campos. Por exemplo:

Ok
FIELD #i,41 AS A%, 3 AS B%, 20 AS CH
Ok

Com esse comando, foi reservado 1 byte para a varia-
vel A$, 3 para a variavel B§ e 20 para C$. Neste caso, 0 re-
gistro contém 24 bytes (143+20) ¢ este foi especificado no
comando OPEN anterior.

Quando for efetuada uma leitura deste arquivo, ©
DSK-BASIC lerd sempre de 24 em 24 bytes, independentemente do
que |4 esté gravado, deixando o primeiro byte em A$, os prb-
ximos 3 bytes em B$ e os 20 bytes restantes em C$.

Quando é utilizado o comando FIELD, as variéveis que
al aparecem, sao colocadas em um lugar préprio para os arqui-
vos, na membria do computador. Sendo assim,estas mesmas vari-
4veis nao podem aparecer em comandos como LET, INPUT. etc,se-
ndo elas deixarao de estar na area reservada para os arqui-
vos @ passarao para a area de membria reservada para as vari-
4veis. Entdo nao se conseguirad mais acessar 0S dados do disco
pois nao haverad mais variadveis para receber tais dados.

Como ndo se pode mais usar o LET e o INPUT nas vari-
&veis que estao no comando FIELD, novos comandos foram acres-
centados para permitir a essas variadveis receber dados.

0s comandos RSET e LSET alinham a direita e & es-
querda respectivamente um dado alfa-numérico em uma variavel.
Por exemplo:

Ok
LSET C%H=“Avenida Paulista”
Ok

Com isso, a variavel G$ ficaria com 0 seguinte con-
teddo:

FIGURA 2.2 - Varidvel C$ na memoria.

'[41|75|55]55169154151]ealselm|75|50159]73174|s1[esleoleela?i
R R T R TRE e L e e i

Um outro exemplo é:
RSET CH="Avenida Paulista”

Com ele, a varidvel C$ ficaria assim:
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[2e]2e]20]20]21]76]65]6E]69]64]61]28]50]61]75]6C]68]73] 746711
' AW e e 374 i T RN N T
Note que nos dois casos, a variavel C$ contém sempre

2@ bytes de tamanho, pois ela assim foi definida no comando
FIELD.

Os comandos RSET e LSET alinham os dados na variével
completando com brancos os bytes nao ocupados e truncando os
bytes excedentes.

Vocé deve ter reparado que no comando FIELD apenas
variaveis alfa-numéricas podem ser especificadas. Para gra-
varmos nimeros em um arquivo randémico, existem 3 funcdes que
"transformam” os nadmeros em dados alfa-numéricos de tamanho
fixo: MKI$, MKS$ e MKD$.

MKI1$: & usado para variéveis inteiras.
MKS$: é usado para variaveis de precisao simples.
MKD$: é usado para variaveis de precisao dupla.

Estas 3 funcoes convertem um nimero em uma varidvel
alfa-numérica de 2. 94 ou B bytes, independentemente do valor
do ndmero. Apds esta transformacao.eles podem ser movidos pa-
ra o buffer do disco através de LSET ou RSET.

A seguir temos um exemplo de como mover dados numé-
ricos e alfa-numéricos para varidveis de arquivo randémico.

FIGURA 2.21 - Utilizacdo do MKIS, MKSS e MKDS.

Ok

10 OPEN “"ANOMES” AS #Hi LEN=RR
20 FIELD #i, 20 A5 NM%, 2 A% ID%
30 INPUT “Qual o seu nome “:1A%
40 INPUT “Qual a sua idade”sI%
90 LSET NM%=4%

490 LSET ID%=MKI®C(I%)

Ok

* Na linha 1@ o arquive foi aberto, sendo indicado que cada
registro contém 22 hytes.

* Na linha 20 foi definido o registro como tendo 20 bytes para
a variavel NM$ e 2 bytes para ID$.

* Nas linhas 30 e 40 foram recebidos os dados que deverao ser
gravados. Note que NAO sao as mesmas variaveis que estao no
comando FIELD.

* Na linha 50 foi transferido o contetdo da variidvel A$ para
a variadvel do disco NM$, alinhado 4 esquerda e na Ilinha 60
foi transferido o valor da variavel |I% para ID$ no disco.

Apbs estas transferéncias, os dados ainda nao foram
gravados no disco., eles foram apenas posicionados. Para real-
mente gravéd-los & necessério usar o comando PUT. Por exemplo:

FUT Hi.4%
Ok
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0 ndmero do registro poderd ir de 1 até mais de
4000000 e no exemplo anterior foi utilizado 1. Porém, & de-
saconselhadvel dar nameros aleatérios ou mesmo espacados entre
si. Quando vocé for elaborar um programa que grava um arquivo
randbmico, é bom imaginar um meio de fazer com que as grava-
coes sejam feitas em ordem crescente do namero do registro e
sem que haja falhas na sequéncia. Por exemplo, gravando os
registros 1, 2, 3, 4, e assim por diante em vez de gravé-los
desordenadamente: 1, 10, 8, 2. 4, etc.

Pode-se tanto ler quanto gravar registros em um ar-
quivo rand8mico sem ter que fechar e abrir novamente o arqui-
vo. A leitura de um determinado registro é feita através do
comando GET. Por exemplo:

GET #1,

0 registro lido no exemplo anterior ¢ o de nimerc 2
e supoe-se que tenha sido previamente gravado através do co-
mando PUT.

Apbs a execugao do comando GET, os dados estao dis-
ponfveis para uso naquelas variaveis que foram definidas no
comando FIELD.

Pode-se usar PRINT ou passé-las para outras varidve-
is. Apenas aqueles nimeros que foram transformados em varia-
veis alfa-numéricas é que precisam ser convertidos em nimeros
novamente. Para isso existem 3 funcdes:CVl, CVS e GvD.

Elas convertem os nameros que foram transformados
pelo MKI$, MKS$ e MKD$ respectivamente. Por exemplo.

FIGURA 2.21 - Uso do CVI .

Ok

10 GETH 1,14

20 PRINT NM%,CVICIDS)
Ok

Na linha 10 foi efetuada a leitura do primeiro re-
gistro do arquivo e na linha 20 foi mostrado o nome da pessoa
e a sua respectiva idade, mostrando a variadvel NM§ diretamen-
Ee e convertendo o nimero que eéstava em |D$ através da fungao

Vi.

Para se ter uma idéia deste conjunto todo de coman-
dos e instrugdes, analise o programa a Seguir. Ele nao & um
programa muito pratico mas se for bem entendido lhe daréd mui-
tas dicas de como usar arquivos randémicos.

10 OPEN “A:PRODUTOS.TXTY AS Hi LEN=31

20 FIELD #41,3 A% CD%,20 AS NM%, 8 AS PR%
20 FIELD #4,2 A5 UT$,29 AS LXD

40 IF LOF(4)=0 THEN ULZ%Z=i:% GOTO 70

=0 GET #i1,4

6O ULZ=CVUIUTS)

76 CLS * PRINT “Cadastro de produtos”

A0 PRINT e i e e i il Ll PRINT
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9 PRINT “4dewweIncluir produtos”

100 PRINT “2....Consultar produtos”

140 PRINT “3..0FIM7 = PRINT

120 INPUT”Opecan”yOP

130 ON OP GOSUB 1900,2000,3000

149 GOTO 70

1000 REM INCLUSAO

1910 CLS = PRINT”Inclusao” 2 PRINT

1920 INPUT “Codigo do produto”:CP%

19030 IF LENCCP®%Y<{>3 THEN 1020

1240 INPUT “Nome do produto”;NP%

1050 INPUT “Pre¢o do produto”:PPH

190690 LLSET CD%=CP%

19079 LLSET NM%=NP%

1980 LSET PR%=MKD%(PP#)

1990 PUT #Hi,UL%+4i

1440 ULZ=ULZ+4

1129 RETURN

2000 REM CONSULTA

2010 CLS

2020 INPUT “Consultar qual cdédigo de produto”sCP%
2030 FOR Ix%=2 TO ULZ%

2040 GET #41,1% = IF CD%=CP% THEN 2080

2050 NEXT I

2060 PRINT “Produto “:;CP%:” nfo encontrado”
2079 GOTO 2120

2080 PRINT “Produto “:CD% 2 PRINT “Nome “ e NMS
2090 PRINT “Preco “pUSING”HHH, HHH, HHB . HH  :CUD(PR%)
2100 PRINT “Tecle qualquer tecla.”

2110 Xb=INPUTHC(1)

24290 RETURN

3000 REM FIM

3010 LSET LX%=STRINGH(29,32)

3029 LSET UTS=MKI®(UL%)

3049 PUT #4,1

3050 CLOSE

3060 END

Os pontos mais importantes sao:

* € possivel usar mais de um comando FIELD para o mesmo ar-
quivo, e eles funcionam durante o programa (linhas 20 e 30).

* Pode-se ler e gravar registros sem ter que fechar e abrir o
arquivo novamente (linhas 1090 e 2040).

* Nao se pode usar as variAveis do comando FIELD em comandos

LET ou INPUT. Usam-se outras variaveis para receber dados e
estes sao movidos usando RSET ou LSET (linhas 1020 e 1080).
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CAPITULO il




INTRODUCAO A0 HB-MCP

0 HB-MCP é uma versao do CP/M desenvolvida especial-
mente para o seu HOTBIT. Portanto, tudo que voce ja conhece
sobre o GP/M valerd para o HB-MCP.

Como os comandos do CP/M sao poucos e o HOTBIT tem
um hardware arrojado, o HB-MCP, além de manter uma total com-
patibilidade com o CP/M, possui ainda virias vantagens, como
veremos mais adiante.

Se vocé desejar mais informacdes sobre o CP/M em
particular existem varias publicacoes técnicas a respeito do
seu funcionamento interno, caracteristicas, etc.

Neste capfitulo vamos nos deter apenas no HB-MCP, se-
E; comandos, utilitidrios e vantagens sobre o seu amcestral, o

/M.

INICIALIZACAO DO HB—MCP

Vocé recebeu junto com o seu drive dois disquetes
que sao muitos especiais, pois cada um deles contém um siste-
ma operacional diferente, capaz de tornar seu HOTBIT muito
mais versatil do que ele ja é.

Um desses disquaetes (veja a etiqueta) contém o sis-
tema operacional HB-MCP e é& este disquete que vocé deveréd u-
tilizar neste momento.

Veja no apéndice || como instalar o drive. Uma vez
instalado e com o micro ligado (tendo, portanto, o DSK-BASIC
em operacao), insira o disco com o HB-MCP no drive A e produ-
za um RESET no micro.

Ao ser dado RESET, o HOTBIT verifica se o drive con-
tém algum disco com um novo sistema operacional gravade. Se
tal sistema existir, serd carregado para a memoria e o con-
tréle do micro seréd transferido para ele.

Ao ser inicializado, o HB-MCP procura a existéncia
de B4 Kbytes continuos de memdoria RAM,que & a quantidade exa-
ta necesséaria para seu funcionamento. O seu HOTBIT j& contém
essa quantidade de memoria e portanto vocé@ nao precisa se
preocupar com isso.

Apbs ter achado tal quantidade de membria, ele con-
tinua a pesquisa para ver se existem outros 64 Kbytes adicio-
nais de RAM que funcionarao como pseudo-disco.

Estes 64 Kbytes a mais podem ser facilmente acopla-
dos ao HOTBIT através do cartucho "expansao de membéria™, ge-
rando assim um pseudo-drive com capacidade de B2 Kbytes de
dados e uma grande velocidade de acesso. Isso pode ser muito
Gtil quando usarmos programas que buscam constantemente dados
em disco. Num disco real, o tempo de busca e leitura de um
dado é muito maior que numa expansaoc de RAM.

Se existir um cartucho de B8 colunas instalado no
micro, o HB-MCP o aciona automaticamente, permitindo assim
o uso de B0 colunas no video sem necessidade de se dar qual-
quer comando para por este cartucho em funcionamento.

Apbs toda essa "caga” aos cartuchos e expansdes que
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podem estar instalados no HOTBIT, o restante do HB-MCP é car-
regado e tranferido para o fim da memébria, de acordo com a
figura 3.2 .

A indicagao de uma correta carga do sistema é perce-
bida com o aparecimento da seguinte tela :

FIGURA 3.1 - Carga correta do HB-NCP.

HB-MCP  [EPCOMI  Vi.0
Ad

0 tracejado piscante & chamado de CURSOR e indica em
que local da tela aparecerd aquilo que vocé comandar.

ORGANIZACAO INTERNA DA MEMORIA

Quando o HB-MCP é carregado para a meméria do HOTBIT
esta fica da seguinte maneira:

FIGURA 3.2 - 0 HB-MCP na memoria do HOTBIT,

&HFFFF
B 1B 6.25 Khytes
&HE700
4
&HEBFF
BDOS : 3.5 Kbytes
&HDS0O
&HDBFF
GGP 2 Kbytes
&HD100
s
&HDOFF
TPA 52 Kbytes
&H0100
&HOOFF
pagina base 0.25 Kbytes
&HO000

No infcio da meméria existem alguns pontos de entra-
da para as diversas funcoes do HB-MCP.

A regiao chamada TPA (Transient Program Area,ou Area
de Programas Transientes) é onde sao carregados oS programas
que vocé pede para serem executados.
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O GCP é um programa interno do HB-MCP que serve de
mediador entre o usuédrio (vocé) e o restante do HB-MCP. E ele
quem recebe os comandos que vocé digita, como DIR. ERA, etc.
¢ ale também quem carrega no TPA o programa que vocé pedir
para ser executada, passando-ithe o contréle.

0 BDOS e o BIOS sao os responsaveis por todo o fun-
cionamento do HB-MCP. Sao eles quem controlam o acesso ao te-
clado, drives, videa, etc. E como se eles fossem o boy daque-
la nossa empresa imaginaria que criamos no capftulo | . Quan-
do vocé comanda DIR, por exemplo, o CCP pede para que o BDOS
pesquise certas regioes estratégicas do drive. Recebendo as
informacoes pesquisadas, o CCP seleciona as que interessam e
pfde para que o BDOS envie estes dados selecionados para o
video.

Como se pode ver, 0s programas apenas decidem o que
fazer com os dados, mas & o BDOS (Basic Disk Operating System
ou. Sistema Basico de Operacao de Disco) e o BI0S (Basic IN-
PUT/OUTPUT System ou, Sistema Bésico de Entrada e Salda) quem
busca e envia os dados aos periféricos.

Quando ocorre algum erro durante o acesso ao drive,
como disco nao inserido, drive mau regulado, etc, ele seré
detectado pelo BIOS e pelo BDOS antes de ser detectado pelo
programa. |sso causa um inconveniente, porque dependendo do
erro, o programa que estava sendo executado acaba sendo can-
celado pelo préprio BDOS, recarregando o GCP e mostrando o
sinal de "pronto” caracterfstico do HB-MCP: "A>".

Gomo o0 programa que estava sendo executado foi can-
celado "sem mais nem menos”, os dados que ele manipulava tam-
bém foram ignorados, e a partir dai os arquivos que 0 progra-
ima utilizava acabaram ficando abertos (sem que 0 programa
desse um comando CLOSE) e consequentemente nao estao mais
confidveis para uso futuro. Dal a necessidade de se ter pelo
imenos uma cépia de reserva dos arquivos. Mais adiante esses
arros serao descritos com mais detalhes.

Com essa subdivisao da membria, todos os programas
sao carregados no TPA. Uma vez carregados, quando quiserem
acessar o teclado, o video ou arquivos em disco, eles o fazem
através do BDOS, acessando as tabelas no comego da membria
que indicam onde estao o BDOS e o BIOS.

Dessa maneira, o programa gyue estd rodando nem se
interessa em como o BDOS faréd o acesso desejado, sé se impor-
tando com o resultado que receber. Assim, qualgquer programa
escrito para CP/M também rodard no HB-MCP. As diferengas do
circuito eletrénico (hardware) do HOTBIT com outros micros
n3o-MSX passam desapercebidas pelo programa. Apenas o BIOS é
que sofre alteragao de computador para computador, justamente
porque é essa parte do CP/M que depende do hardware.No HOTBIT
ela foi especialmente desenvolvida para aceitar todos os pe-
riféricos que este poderoso micro possa ter.

Apesar de ser totalmente compatfivel com o sistema o-
peracional CP/M 2.2 , o HB-MCP & intrinsicamente diferente
dele em todos os nfveis.

0 BDDS e o GCP apenas simulam o CP/M, possibilitando
ao HOTBIT acesso aos softwares desenvolvidos para ele.
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CCP — PROCESSADOR DE COMANDOS DO CONSOLE

No HB-MCP existe um pequeno “programa” que serve co-
mo mediador entre o operador (vocé) e o rastante do sistema.

Este "programa” & na verdade uma parte integrante do
HB-MCP e nao um programa separado. Quando o HB-MCP estd Ims-
talado e pronto para ser utilizado, quem tem o controle na
realidade & o CCP.

O GCP existe para que vocé possa operar o computador
dizendo qual programa vocd@ quer rodar., ou se deseja ver o di-
retbrio, etc.

Quando digitamos um comando, o CCP verifica se ele &
reconhecivel, e se for, executard sua funcao. Mas se nao for
um dos comandos que ele aceita, entao iréd procurar no disco
algum programa que tenha como nome aquilo que vocé digitow,
carregando-o para a memoria ¢ |he passando o contréle. Por-
tanto, para se executar um programa, basta digitar seu nome.

0 CCP envia para o terminal os simbolos "AD" para
dizer que estd pronto para receber um comando seu. A letra
A" significa que o seu comando surtiréd efeito no drive A. Se
vocé visualizar "B>”, quer dizer que os comandos recebidos
pelo CCP serao realizados no drive B e assim por diante.

FIGURA 3.3 - 0 sinal de "pronto” do CCP.
Ay

Este "A>" & semelhante ao "0k™ do BASIC.

Quando entao temos o "AD", podemos digitar um coman-
do interno (um daqueles que o CCP aceita) ou o nome do pro-
grama que queremos utilizar.

Os comandos internos que veremos mais adiante sé po-
dem ser utilizades quando o CCP estéd rodando, ou seja, quando
temos o "A>” no video (ou B>, C>, etc).

Quando pedimos para executar um programa, este &
carregado para a meméria tomando o lugar do CCP, nao sendo
entao possivel utilizar mais tais comandos. Ao terminar a e-
xecugao do programa pedido, o GCP é automaticamente recarre-
gado para a membria, voltando a mostrar o "AD".

Todos os programas que sao carregados na membria (na
regiao chamada TPA) passam a gerenciar o funcionamento do mi-
cro com o auxilio do BDOS e do BIOS, nao sendo mais necessa-
ric o uso do CCP. Afinal, apenas um “gerente” suficiente
para comandar as agoes executadas pelo micro.

Vocé ja leu no capitulo 11 (DSK-BASIC) que alguns de
seus comandos aceitam o ponto de interrogacao (?) e o aste-
risco (x) para indicar ambiguidade nos nomes dos arquivos.
Esses caracteres sao conhecidos como "WILD CARDS™ e sao tam-
g?m aceitos pelo HB-MCP com o mesmo propdsito que no DSK-BA-

C.

A seguir vamos detalhar cada um dos comandos que o0
CCP aceita, como também a maneira de se executar os principa-
is programas que acompanham o disco HB-MCP que vocé recebeu
junto com o drive.
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DIR

0 comando DIR & um comando do CCP que mostra os ar-
quivos presentes no drive especificado. Nao sendo especifica-
do nenhum drive, ser& assumido o drive corrente (aquele visu-

alizado antes do "D>").

FIGURA 3.4 - 0 comando DIR.

A2dir

At PIP COM & FORMAT COM
As DRINP COM = STAT COM
fi XSUB COM = SUBMIT COM
A: FUNCOES COM = COPY COM
At DUMP COM = COPDOS COM
AL SYSGEN COM = AUTOLD COM
A BACKUP COM = TERM COM
Al DSKCNY COM = BATCH COM
2; DROUT COM

Para especificar outro drive, basta indicé-lo logo

apbs o comando DIR:

FIGURA 3.5 - Usando o DIR para o drive B .

A> DIR B: ‘
Nenhum arquivo
A

FILES do DSK-BASIC,
inter-

0 comando DIR é semelhante ao
podendo-se usar, também, o asterisco () e o ponto de
rogacao (?).

FIGURA 3.6 - Usando o ponto de interrogagdo (?) com o DIR,

A
Ardir dr?%
A DRINP
A

Como todos os comandos do CCP fazem parte do HB-MCP,
eles nao sao vistos pelo comando DIR. Este comando mostra a-
penas o0s arquivos gravados no disco e nao os comandos inter-
nos do HB-MCP e é porisso que vocé@ nao vé programas como DIR.
.COM ., por exemplo. Mesmo que vocé@ grave um programa com este
nome vocé nao conseguiréd executéd-lo,pois ao digitar DIR o GCP
ird mostrar o diret6rio do disco em vez de procurar um pro-
rama com este nome. Sendo assim, nao & possivel executar pro-
gramas que tenham como nome os comandos do CCP.

bt i Rt |

com
COM = DROUT CoM

ERA
0 comando ERA serve para apagar um arquivo do disco,

de modo semelhante ao comando KILL do DSK-BASIC. Ele também
admite o uso do asterisco (*) e do ponto de interrogacao (?).

54



No caso de ser usado *.x indicando que todos os ar-
quivos deverao ser apagados, uma pergunta |Ihe & feita para
confirmar a operagao.

0 nome do arquivo a ser apagado deveréd ser colocado

logo apbs o comando ERA e a especificacao do drive:

FIGURA 3.7 - Uso do comando ERA.

AYERA B:LIX0.BAS
A

No caso de nao existir o arquivo, seré mostrada uma
mensagem de erro:

AYERA ARAGX
Nenhum arquivo
a>

ATENGAO: Nao apague nenhum dos programas que estao no disco
HB-MCP., pois estes sao de grande importancia. Mais adiante
varemos como utilizar aguns deles e também como tirar copias
reservas de todos para evitar perdas acidentais.

REN

0 comando REN é utilizado quando queremos d- Uum no-
vo nome a um arquive. Sua Gnica utilizacdo, portanto, é para
mudar o0 nome de um arquivo que ja existe no disco. Supondo
que exista um arquivo de nome ARQ1 no disco do drive A e que
queremos mudar seu nome para LIXO.BAS . Nesse caso, podemos
utilizar o seguinte comando:

FIGURA 3.8 - Uso do comando REN .

AYREN LIX0O.BAG=ARQ]
A

Mote que o arquivo nao é alterado, mas apenas 0 seu
nome & modificado.

TYPE

0 comando TYPE exibe na tela o conteGdo de um arqui-
vo. O arquivo devera ser de texto, senao vocé vera coisas ma-
lucas no video {mas nao se preocupe que nada de mal deverd a-
acontecer).

Quando temos um arquivo e queremos “ver” 0 que hé
gravado nele, devemos usar o comando TYPE.

0 comando TYPE mostraré todo o arquivo até encontrar
o caracter de codigo ASCI| &H1A, que indica fim de arquivo.S5e
vocé tentar utilizar TYPE em um programa (os que tem .COM na
extensiao do nome) provavelmente obtera um show muito bonito
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no seu video, mas nada Gtil, j4 que um programa & um arquivo
que s contém cbdigos de maquina e muitos deles sao comandos
de tela (posicionamento de cursor,etc). -

Para se "congelar” a listagem durante a execucao do
TYPE, tecle S (ou STOP) que o video ficari parado até ser
teclado novamente “S (ou STOP), que "descongelard™ o video.
Se vocé digitar qualquer outra tecla além de “S, o video
também ser4d descongelado. Mais adiante serao vistos o "S e
outros "CONTROL s” que produzem efeito no HB-MCP.

SAVE

0 comando SAVE grava um arquivo em disco como uma
imagem da meméria. Este comando tem muito pouca utilidade e
provavelmente vocé nunca o utilizar4d. Mesmo assim, vale a pe-
na saber como usa-lo.

‘Para utilizéd-lo, & necessario dizer quantas "péagi-
nas”™ de membria deverao ser gravadas, j& que cada pégina con-
tém 256 bytes de tamanho. O endereco inicial da meméria que é
gravado & o &HO10@. A partir dele sao carregados todos os
programas que rodam no HB-MGP. Se., por exemplo. tivermos um
programa de 2 Kbytes de tamanho em disco, ap6s ele ter sido
executado e retornado o controle para o CCP, ele ainda perma-
necerid na membria, pois o CCP ocupa uma regiao dela onde pra-
ticamente permanece sozinho. Nessa situacao, podemos dar o
seguinte comando.

FIBURA 3.9 - Uso do comando SAVE .

A>SAVE 8 COPIA.XXX
A

Com este comando, seré criado um arquive em disco
contendo B péginas de membria (8x256=2K) de nome GOPIA.XXX e
que é idéntico aquele programa que tinha acabado de ser exe-
cutado. Na realidade, simplesmente tiramos uma cbpia daquele
programa.

Existe um programa prbprio para se fazer cépias de
arquivos e que & muito melhor e mais confidvel que o comando
SAVE. tornando-o praticamente inGtil. N6s o veremos mais adi-
ante.

USER

0 comando USER é outro raramente utilizado.

Ele indica qual o usuério que esté utilizando o com-
putador. Todo acesso a qualquer arquivo em disco sé & feito
apbs uma comparacao do usuério atual com o usuério que criou
0 arquive. O HB-MCP s6 libera o arquivo para o uso se houver
coincidéncia na comparacao.

Quando o HB-MCP & inicializado, é assumido o USER ©.

Para todos os arquivos que forem criados serd assu-
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mido o USER ®. Se, por exemplo, vocé modificar o USER para
USER 5, todos os arquivos do USER @ nao estarao mais disponl-
veis. Para que nao haja um “carnaval” de USER's no seu disco,
¢ mais pratico e recomendavel utilizar apenas o USER @, que é
assumido quando o sistema & carregado. Mas, se mesmo assim
vocé quiser se divertir um pouco, pode-se mudar o USER com o
sequinte comando:

FIGURA 3.18 - Uso do comando USER .
AXUSER n

0 valor de n pode ir de @ a 15. Para se voltar ao
USER @ basta o seguinte comando:

AYUSER @
A2

Quando estamos utilizando um USER diferente de @, is-
so & indicado antes do "A>":

SA

Um uso do comando USER pode ocorrer quando existir,
acoplado ao seu HOTBIT, um disco com enorme capacidade de ar-
mazenamento (por exemplo,com uns 20 Mbytes=20.000.000 bytes).

Nesse disco,por caberem muitos arquivos e programas,
¢ uma boa prética separa—-los por grupos com o auxflio do co-
mandoe USER: USER 1 para os programas e arquivos da folha de
pagamento; USER 2 para os programas e arquivos da contabili-
dade; USER 3 para os jogos que jocé mais gosta, e assim por
diante. Com uma separacao assim, fica facil utilizar um certo
sistema, pols sb deixamos disponfveis 0s programas e arquivos
que nos interessam em especifico. Imagine a dificuldade em
achar um certo jogo num disco com 20 MBytes contendo muitos
programas e arquivos! Mesmo com o auxflio do ponto de inter-
rogacao (?) e do asterisco(x), seria penosa a procura.

O inconveniente deste método de separacao em grupos
é que alguns programas sao muito utilizados, sendo sua dispo-
nibilidade quase que obrigatéria, como o programa PIP.GCOM, por
exemplo.

Separando os arquivos e programas com o comando USER
terfamos que ter uma cGpia do PIP.COM e de mais alguns outros
comandos de uso frequente em cada separacao de USER que ti-
vermos em uso naquele disco,gerando assim um “repeteco” de
programas que & um desperdicio.

Como o disco que vocé tem no seu HOTBIT armazena por
volta de 340 Kbytes, o USER acaba sendo nao muito atil.

Embora possa operar com apenas um drive,o HB-MCP foi
desenvolvido tendo em vista o uso de dois drives, sendo esta
a melhor configuragao a ser empregada.

Supondo que o drive B esteja conectado, podemos
té-lo como drive corrente, com o seguinte comando:
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A>XB =
B>

Quando temos no video B> em vez de A>, significa que
0s comandos que forem dados sem ser especificado um drive,se-
raoc executados no drive B. Para voltar a operar diretamente
com o drive A, basta o seguinte comando :

BXAas
A

Com os comandos do HB-MCP, nao é possivel fazer cé6-
pias de arquivos, nem saber quanto espaco ha ainda livre no
disco. Para resolver este inconveniente, existem varios pro-
gramas feitos especialmente para copias de arquivos.para mos-—
trar a ocupagao do disco etc.

No HB-MCP os programas devem possuir a extensao .COM
no nome para que o CCP os reconhe¢a como programa, € naoc como
um arquivo qualquer.

Ao ser digitado um comando que nao seja do préprio
HB-MCP (DIR, ERA, TYPE, SAVE, REN e USER) o CCP coloca a ex-
tensao .COM e procura no disco algum programa com este nome
(por isso nao & necessério vocé digitar .COM quando quiser
rodar algum programa, pois o prboprio GCP ja& faz isso).

Vocé j& deve ter reparado que todos os arquivos que
vieram com o disco HB-MCP possuem a extensao ".COM” sendo,
portanto, programas executaveis.

Cada um desses programas tem uma finalidade especl-
fica e vamos mostrar como utilizar alguns deles que sao tam-
bém conhecidos como comandos externos, dada a grande frequén-
cia com que sao utilizados.

Todos os comandos que vimos até aqui, podem ser da-
dos em uma Grica linha, desde que separados por virgula (,).

Vamos supor que temos dois drivers instalados e que
queremos saber o que estéd gravado nos disco |4 presentes. Po-
demos entao comandar DIR e teremos todos os arquivos gravados
no disco do drive A. Logo apbs, comandamas DIR B: e teremos
mostrados todos os arquivos gravados no disco do drive B. Uma
outra forma de obter o mesmo resultadoé comandar:

DIR , DIR B:

Assim, serao mostrados os arquivos no disco do drive
A e, logo em seguida, serao mostrados os arquivos presentes
no disco do drive B. d

Com o tempo, quando vocé j& estiver bem familiariza-
do com o HB-MCP, vera que é& comum usarmos mais de um comando
para obtermos o resultado desejado e isto fica facilitado com
a pgssihilidade de usarmos a virgula para separarmos tais co-
mandos.
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FORMATACAO DE DISQUETES NO HB—MCP &
CAPIA DO SISTEMA OPERACIONAL

Vocé j& deve estar careca de saber quando e porque
devemos formatar um disco.

Para se formatar um disco no HB-MCP, é necessario um
programa especifico, pois mesmo sendo um sistema operacional
préprio para o HOTBIT, ele & totalmente independente do car-
tucho controlador do drive. Porisso existe um programa chama-
do FORMAT.COM que serve para formatar os discos, deixando-o0s
prontos para serem usados pelo HB-MCP.

A formatacao empregada no HB-MCP & diferente daquela
utilizada pelo DSK-BASIC e pelo HB-DOS (que serd detalhado no

proximo capftulo).
Sendo assim, os discos usados no HB-MCP deverao ser
usados apenas nele e se vocé tentar utilizd-los no DSK-BASIC

ou no HB-DOS provavelmente nao conseguira.

Para se formatar um disco no HB-MCP, deve-se execu-
tar o programa FORMAT.COM e logo em seguida indicar em qual
drive sera colocado o disco a ser formatado, por exemplo:

AXFORMAT Az

Com este comando, o programa FORMAT.COM é carregado
na meméoria e & executado, mostrando a seguinte tela :

FIGURA 3.i1 - Primeira tela do comando FORMAT .
FORMAT
Inicia Disquetes
Vi.o

Cologque disquete para ser
formatado no dirve A

Tecle (RETURN?>

Neste instante, retire o disco que estéd no drive A e
insira o disco a ser formatado, teclando RETURN logo em se-
quida, sendo entao visualizada a seguinte tela :

FIGURA 3.12 - Segunda tela do comando FORMAT .
FORMAT
Inicia Disquetes
Ui.o

Cologue disquete para ser
formatado no dirve AR
Tecle (RETURN?>

Confirma (8/N) ?
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Cuidado para nao formatar o disco com o HB-MCP ||

Tenha certeza de que o disco que estd no drive A &
realmente o disco correto, teclando entao a letra S para se
iniciar o processo de formatacao ou a letra N para se inter-
romper o programa FORMAT.COM.

Apbés teclar S, é iniciada a formatacao do disco,sen—
do mostrada qual trilha estd sendo formatada.

Terminada a formatagao e se esta estiver ocorrido
normalmente é perguntado se deseja fazer uma verificacao.

Sempre é bom verificar se a formatagao estd correta
ou nao, pois & uma garantia a mais de que o disco estd pronto
para uso. Tecle entao S novamente para iniciar a verificacao.

FIGURA 3.13 - Terceira tela do programa FORMAT .

FORMAT
Inicia Disquetes
Vi.o

Cologue disguete para ser
formatado no dirve A

Tecle (RETURN)
Confirma (&5/N) 7 &
Formatando trilha @79
Formata¢&o completa

Verifica (S/N) ?

Apbs a verificagao {(se esta foi executada) é pergun-
tado se deseja formatar algum outro disquetc,podendo ser for-—
matados varios disquetes de uma s6 vez sem ter que chamar o
programa FORMAT.COM para cada formatagao a ser feita. Ao ter-
minar de formatar o Gltimo disquete, responda nao a esta per—
gunta teclando a letra N (figura 3.19).

Vocé estd 2 vezes careca de saber que um disquete
apés ter sido formatado estéd completamente |impo, como é o
caso do disco que acabou de ser formatado no drive A.

Assim, o programa FORMAT.COM pede para que seja co-
locado neste drive um disco que contenha o sistema operacio-
nal HB-MCP para que possa ser recarregado entao o CCP. Retire
o disco presente no dirve A e coloque o disco HB-MGP ou algum
outro que contenha este sistema operacional gravado nele, te-
clando RETURN logo em sequida.

Se vocé possuir dois drives, pode efetuar a formata-
¢do do disco no drive B em vez de efetué—la no drive A com o
sequinte comando :

AXFORMAT B:
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FIGURA 3.i4 - Quarta tela do comando FORMAT .

FORMAT
Inicia Disquetes
Vi.o

Coloque disquete para ser
formatado no dirve A=

Tecle (RETURN?

Confirma (5/N) ? S
Formatando trilha @79
Formatagao completa
Verifica (8/N) ? S
Verificando trilha 079
Verificagido completa
Formata outro (5/N) ? N

Cologque disquete com sistema
Tecle {(RETURN?

Se o disco a ser formatado possuir algum defeito, o
programa FORMAT.COM nao conseguira formata-lo corretamente e
emitird uma mensagem de erro. Se isso ocorrer, & melhor se
desfazer deste disco e utilizar um outro, pois se nao é pos-
sfvel formatar um disco, com certeza nao seré possfivel utili-
z4-10 posteriormente.

Apbs a formatagao de um disco no HB-MCP & aconselhé-
vel fazer uma cbpia do sistema operacional para ele. Toda vez
que um programa termina de ser executado, o CCP ,que faz par-
te do HB-MCP, é carregado para a membria. Se nesse disco nao
axistir uma céopia do GCP, apés a execucao de um programa o
micro acabaré ficando "maluco™, pois tentard carregar o CCP
para a membria @ nada iré encontrar. Por isso & necessario
existir uma cobpia do sistema operacional HB-MCP em cada disco
qua for utilizado.

0 HB-MCP esté gravado nas trés trilhas iniciais. a
trilha @, 1 e a trilha 2 . Estas trés trilhas do disco 5ao
sempre reservadas para o HB-MCP (figura 3.15).

Para se tirar uma cépia do sistema operacional, basta
copiar estas trilhas de um disquete que j& contenha o HB-MCP
para o disquete que foi formatado. E o programa SYSGEN.CGOM
sarve exatamente para isso.
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FIGURA 3.15 - Trilhas reservadas para o HB-HCP.
SETORES

L, A= =
rd b
0 1 2 3 4 5 § 7 )
{ = + + + + +
9 BOBT C C P BDOS
[ BDOS BIOS
'I‘ 2 B10OS
,EI‘*J:-] DIRETGERI O DADOS
A
s |4 DADOS
5 DADOS

Tado disquete novo que for formatado no HB-MGP teré
que receber o sistema operacional logo em seguida através do
programa SYSGEN.COM. Para fazer isso, coloque o disguete que
vock recebeu com o HB-MCP e digite o seguinte comando

AXSYSGEN (e tecle RETURN)

A partir dal, o programa SYSGEN I& as trilhas @, 1 @
2 do disco que esta no drive A e as carrega para a membria.
Apbs a leitura, ale pede para ser colocado no drive A o disco
qua receberd o sistema operacional. esperando entao ser ta-

clado RETURN.
FIGURA 3.16 - Trocando o disco para receber o sistema.

SYSGEN
Gera Sistema
Vi. o

Coloque disquete no drive A:
para receber sistema

Tecle {RETURN?

Retire entio o disco do drive A e cologque o disco
que acabou de ser formatado. teclando entao RETURN.

Passados alguns segundos, o SYSGEN terd gravado nas
trilhas @, 1 e 2 do disco uma cbpia do HB-MCP que faoi lido do
disco original, assim quando vocE ligar o micro com este novo
disco no drive, vocé entrard no HB-MCP normalimente.

Apbs a cbpia ter sido efetuada sem problemas. o pro-
grama pergunta se o usuério deseja fazer uma outra cbpia para
um outro disquete permitindo assim véarias chOpias am vérios
discos a partir de um mesmo original.
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FIGURA 3.17 - Opgdo de copias em varios discos.

SYSGEN
Gera Sistema
Vi.o

Coloque disquete no drive Al
para receber sistema

Tecle (RETURN?>

Outra copia (8/N) 72

Se vocé responder S, entao é pedido para ser coloca-
do o disco que receberd a cépia no drive A e o processo se
repeta.

Ao responder N, é pedido o disco que contém o siste-
ma operacional HB-MCP gravado no drive A.

Note que como o disco que estd no drive A agora aca-
bou de receber o sistema operacional, vocé pode teclar RETURN
que vocé terd o A> sem trocar o disco.

Nao se esquega porém que apenas o sistema operacio-
nal & que foi gravado 11l Os programas e arquivos que gstao
no disco original nao foram gravados. Para fazer uma cépia
destes programas é necessario utilizar um programa de cépias
de arquivos e nao um programa de cdpia de sistema operacional
como &€ 0 caso do SYSGEN.COM.

FIGURA 3.18 - Finalizagdo do SYSGEN .
SYSGEN

Gera Sistema
Vi.o

Coloque disquete no drive AS
para receber sistema

Tecle <(RETURN?>

Outra copia (8/N) ? N

Coloque disquete com sistema
Tecle (RETURN?

Se durante o processo de copia do sistema operacio-
nal ocorrer algum erro, o programa SYSGEN.COM emitird uma
mensagem de erro.
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FIGURA 3.19 - Erro durante a copia do sistema.

SYSGEN
Gera Sistema
Vi.o

Cologue disquete no drive A:
para receber sistema

Tecle (RETURN?
Erro na gravagio |

Cologque disquete com sistema
Tecle {(RETURN?

Quando isso ocorrer, tente reformatar o disco e re-
copiar o HB-MCP. Se mesmo assim o erro persistir, é melhor
utilizar outro disquete 8 se desfazer desse.

Para se copiar os programas e arquivos, vocé poderé
utilizar o programa PIP.COM se vocé tiver dois drives (A e B)
ou o programa COPY.COM se vocé so tiver um drive, e estes
programas estao descritos lodo mais adiante.

STAT.COM

O programa STAT.COM foi desenvolvido com o objetivo
de mostrar informagoes sobre o disco ou sobre os arquivos.

Com esse programa podemos saber, por exemplo,o0 quan-
to ainda temos de espago livre num disco.

Para isso, basta usar o seguinte comando:

AYSTAT
0 video deverd ficar assim:

FIGURA 3.20 - Espago livre em disco através do STAT.
STAT o )
Informagoes sobre o disco

A: R/W, Espaco: 2288k

Por nao ser um de seus comandos internos, o CCP pro-
curou no drive corrente (no caso, o drive A) um programa de
nome STAT.COM . Sendo encontrado, ele foi carregado para a
membéria do micro e passou a ser executado.

0 programa STAT, ao ser iniciado sem receber nenhum
parémetro, simplesmente verificou no drive o quanto havia de
espaco disponfvel para uso (288 Kbytes). Mostrou, ainda, qual
0 drive que foi examinado (A:) e que o disco |4 presente esté
no modo R/W. Isso quer dizer que neste disco podem ser |lidos
(READ) e gravados (WRITE) dados.
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Se vocé possuir dois drives, pode saer utilizado o
seguinte comando para se saber o espa¢o disponivel no disco
instalado no drive B:

AYSTAT B:

Observe que no exemplo anterior foi especificado o
pardmetro B: no comando STAT.

Através do programa STAT.COM podemos saber também o
tamanho de um arquivo. Se for dado como par8metro o nome de
um arquivo, o programa STAT.COM iréd pesquisa-lo no disco in-
dicado e mostrara algumas informacdes muito Gteis sobre ele.
Veja, a seguir, um exemplo:

AXSTAT STAT.COM

0 resultado desse comando & o seguinte:

FIGURA 3.21 - Dados do STAT.COM obtidos com ele mesmo.

sTAT
Informagoes sobre o disco
Vi.o

Regs Bytes Ext At
49 &k s L

"
: W AZSTAT.COM
Bytes restantes em A 2

88k

Usou-se como parametro o proprio programa STAT.COM .
Veja a seguir a interpretacao de algumas informacoes forneci-
cidas pelo programa:

x 0 item "Regs” (de registros) significa quantos registros de
128 bytes o programa STAT.COM ocupa (40 , no exemplo anteri-
or).

* 0 item "Bytes” mostra o tamanho do arquivo. Se vocé confe-
rir,40 registros com 128 bytes cada resulta num total de 5120
bytes. |Isso significa que o programa STAT.COM tem realmente
5120 e nao os 6 Kbytes mostrados no item "Bytes”. S6 nao se
esqueca que o disco é como um livro e 0 espaco nele alocado é
em blocos (semelhante as pédginas do livro). No HB-MCP, cada
bloco de disco ocupa 2 Kbytes e portanto, todo arquivo grava-
do ocuparé sempre algum maltiplo de 2 Kbytes. Conclusao: o
programa STAT.COM tem realmente 5128 bytes, mas no disco ocu-
pa b6 Kbytes.

*x 0 Item "Ext” (de extensao) mostra quantos "pedagos” do di-
retorio o programa STAT.COM utiliza. O diretério do disco
contém vérias extensoes (pedagos) e cada extensao tem espaco
suficiente para gerenciar 32 Kbytes de disco. Se um arquivo
ocupa menos do que 32 Kbytes, entao com apenas uma extensao
do diretério j4 & possivel saber exatamente como os bytes do
arquivo foram gravados no disco. Mas se ele possuir,por exem-
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plo, 48 Kbytes de tamanho, entao uma sé extensao do diretério
nao seré suficiente. Serao necessérias duas estensdes do di-
retébrio:. uma para gerenciar os primeiros 32 Kbytes do arquive
e a outra para gerenciar os 8 Kbytes restantes. Como o pro-
grama STAT.COM ocupa apenas 6 Kbytes do disco, entao uma sé
extensao do diretbrio j& & suficiente.

* 0 item "Atr™ (de atributo) mostra o atributo do arquivo.
Este arquivo pode ser R/W (de READ/WRITE) ou R/0 (de READ/ON-
LY). Isso, na verdade, & uma protecao contra alteracoes inde-
vidas. Se um arquivo tem atributo R/W, significa que podemos
alterar os dados |4 gravados sem nenhum problema, inclusive
apagar o arquivo (com o comando ERA, por exemplo). Mas se o
arquivo tem atributo R/0, ele sé poderd ser |ido, criando as-
sim uma prote¢ao aos dados do arquivo e também do préprio ar-
quivo.

0 programa STAT.COM também aceita os "Wild Cards™ (~
e ?) no nome do arquivo dado como par8metro. Se vocé quiser
ver o tamanho e atributo de cada arquivo gravado no disco, d@
0 seguinte comando:

AXSTAT *%.x%
0 video ficard assim:

FIGURA 3.22 - Uso do asterisco (¥) com o STAT.COM .

Vi.o
Regs Buytes Ext Atr
4 ol L R/W AAUTOLD.COM
& P i R/7W A:BACKUP.COM
4 =2k I R/W AZBATCH.COM
Za i2 i R/W AzCOPDOS.COM
1/ 4k L1 R/W ACOPY.COM
b3 ek i R/ZW AIDRINP.COM
2] 2k L RZW AZDROUT.COM
8 P i RZW AIDSKCNV.COM
O 2 i R/W A=DUMP .COM
14 2k 1 R/7W AFORMAT.COM
a2 2k i R/ZW AZFUNCOES.COM
5 8k i R/W APIP.COM
49 bk i R/7W AZSTAT.COM
7 P i R/7W ASUBMIT.COM
o 2k L R/-W ASSYSGEN.COM
P 2k i R/W ASTERM.COM
6 2k LI R/W AXSUB.COM
Bytes restantes em A: 288k

Al

Repare que 0s arquivos sao mostrados em ordem alfa-
bética, o que facilita muito a procura de um arquivo em espe-
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cifico. Mas em compensagao, se vocé um dia possuir um disco
com muitos arquivos gravades e utilizar x.x como paramatro do
programa STAT, fatalmente terd que aguardar varios segundos
até que o STAT.COM os coloque em ordem alfabética antes de a-
presentéd—-los no viden.

A esta altura vocé ja deve estar se perguntando como
fazer para modificar o atributo de wum arquivo. Vocé pode
modificd—-1o quando bem entender, com o auxilio do programa
STAT.COM. Quando um arquivo ou um programa estd assinalado
com R/0, pode apenas ser lido, porém, nao pode ser modifica-
do. lsso é muito Gtil em programas que nac devem ser apagados
do disco, ou mesmo em arquivos importantes que nao podem ser
*acidentalmente™ modificados. Se um arquivo ou um programa
néo estéd como R/0, ele estd como R/W, pois sb existem esses
dois estados.

Usando o programa STAT.COM pode-se assinalar com R/W
ou R/0 cada arquive ou programa, em separado ou em grupos,
através do ponto de interrogacao (?) e do asterisco (x).

0 sfmbolo de cifrao ($) & utilizado para indicar ao
STAT que se deseja modificar a situacdo para R/0 ou para R/W.

Vocé pode proteger todos os programas em um disco
com 0 seguinte comando:

Adstat *.com Br/o
A tela deve ficar assim:
FIGURA 3.23 - Protegendo todos os programas com o STAT.CON .
STAT

Informagoes sobre o disco

PIP.COM alterado para R/0
FORMAT.COM alterado para R/0
DRINP.COM alterado para R/0
STAT.COM alterado para R/0
XSUB.COM alterado para R/0
SUBNIT.COM alterado para R/0
FUNCOES.COM alterado para R/0
COPY.COM alterado para R/0
DUMP.COM alterado para R/0
COPDOS.COM alterado para R/70
SYSGEN.COM alterado para R/0
AUTOLD.COM alterado para R/0
BACKUP .COM alterado para R/0
TERM.COM alterado para R/0
DSKCNV.COM alterado para R/0
BATCH.COM alterado para R/Q
2§OUT.COM alterado para R/0
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Observe no exemplo anterior que o programa STAT foi
mostrando cada arquivo e programa que estava sendo assinalado
como R/0. Observe também que nao é mais possfivel apagar com o
comando ERA os arquivos e programas assinalados como R/O.

Se voc@ realmente desejar apagar um arquivo ou pro-
grama R/0, teré primeiro que passad-lo para R/W (através do
programa STAT) e sd depois poderd apagé-lo.

FIGURA 3.24 - Procedimento para apagar um arquivo R/0 .

Arstat arqgi.tut $r/w

STAT 2 )
Informagoes sobre o disco

gsai.TXT alterado para R/W

Aera arqi.txt
A

Além dos indicadores R/W e R/0, existe um outro in-
dicador nos arquivos e programas para seleciond-los como ar-
quivos de sistema (ou programas do sistema).

Um arquivo ou programa pode ser do sistema ou nao.
S5e ele for do sistema, seu nome nao aparecerd quando for dado
o0 comando DIR, embora ele esteja presente no disco.

Na verdade, este indicador de sistema seria melhor
chamado de indicador do comando DIR, pois sua Gnica fungao
é inibir a atuagao do comando DIR em alguns arquivos.

As vezes, quando temos muitos arquivos e programas
em um disco, é conveniente "escondermos” alguns deles do co-
mando DIR para facilitar a leitura, @ & por isso que existe o
indicador de sistema.

O programa STAT.COM é quem posiciona este indicador,
de forma andloga ao indicador R/0O e R/W visto anteriormente.

Sao usadas as palavras DIR e SYS logo apbs o simbolo
do cifrao ($) para indicar se aquele arquivo ou programa seré
mostrado pelo comando DIR ou nao.

Como exemplo vamos passar o programa FORMAT.COM para
programa de sistema. Observe a figura 3.25 . Ela ilustra o
procedimento necessario para isso.

Note que nesse exemplo, imediatamente apbs o programa
FORMAT.COM ter sido assinalado como de sistema, sSeu nome nao
aparecera mais no comando DIR.

Pode-se usar também o ponto de interrogagao (?) e o
asterisco (x) para se assinalar véarios programas e arquivos
com apenas um comando.

Observe também que, quando utilizamos STAT x.x , os
arquivos e programas que nao sao mostrados pelo comando DIR
estao com seus nomes entre parenteses ( ) indicando que sao
arquivos de sistema (figura 3.26).
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FIGURA 3.25 - FORMAT.COM como programa de sistema.

Arstat format.com %sys

TAT =
?Fgrmacoes sobre o disco

C=ll

F?RHAT.COM alterado para SY$S
A

FIGURA 3.26 - Vendo os arquivos de sistema com o STAT.CON .

AYSTAT x.%
Vi.o
Regs Bytes Ext Atr
4 2k 1 R/W A:AUTOLD.COM
2] 2k i R/7W A:BACKUP.COM
4 2k 1 R/W A*BATCH.COM
% 12k i R/W A:COPDOS.COM
i7 4k 1 R/W A*COPY.COM
a 2k . R/W AZDRINP.COM
8 2 i R/W ARDROUT.COM
8 2k 1 R/W A:DSKCNV.COM
] 2 i R/W A=DUMP.CO
ii 2k i R/W A:(FORMAT.COM)
2 2k i R/W AzFUNCOES.COM
59 8k 1 R/W A:=PIP.COM
40 6k i R/W A:STAT.COM
9 2k 1 R/W A:SUBMIT.COM
5 2k i R/W A:SYSGEN.COM
Py 2k i R/W A:TERM.COM
é 2k i R/W A:XSUB.COM
Bytes restantes em A 288k

A
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Fique atento, pois todos os outros comandos atuam
sobre o0s arquivos @ programas do sistema. Apenas o comando
DIR & que os ignora. Se vocé comandar ERA em um arquivo ou
programa de sistema, este serd apagado do disco normalmente.

No HB-MCP, existe a possibilidade de se direcionar
os periféricos de varias maneiras distintas.

Temos no HB-MCGP quatro dispositivos ldgicos:

1- Console (CON: para entrada e salda)
2- Entrada de sinal (ENS: para entrada, apenas)
3- Salda serial (SDS: para salda, apenas)
4- Impressora (LST: para salda, apenas)

Todos os programas feitos para o HB-MCP podem enviar
ou receber dados de um desses 4 periféricos. Mas o seu HOT-
BIT é muito flexivel, e pode ter mais periféricos do que os
descritos anteriormente. Por exemplo: interface RS5-232, video
de B@® colunas, atc.

0 programa STAT.COM além das fungoes j& vistas, pode
ser usado para associar a cada um desses periféricos lagicos
um periférico fisico.

Assim que o HB-MCP & carregado para a membria, & as-
sumida a seguinte configuragao:

Console ({CON) = teclado e video de 48 colunas
Impressora (LST) = impressora paralela

Se vocé possuir um cartucho de 88 colunas ligado ao
seu HOTBIT, ele serd automaticamente acionado no lugar do vi-
deo de 40 colunas.

Estas associagoes entre dispositivos lbgicos @ dis-
positivos fisicos funcionam da seguinte maneira: quando um
programa pede um dado através do teclado, ele o faz através
do BDOS e do BIOS. Este dado pode ser fornecido pelo teclado
realmente ou por um outro dispositivo acoplado ao HOTBIT, co-
mo por exemplo a interface RS-232. Como resultado, o programa
"pensa” que estéd recebendo dados do teclado, quando na verda-
de o0s dados estao sendo enviados por um outro dispositivo.
Isso d& uma enorme flexibilidade ao equipamento.

Veja a seguir o que pode ser associado a cada um dos
periféricos lbgicos:

( teclado + video de B® colunas (TV8:)
GCONSOLE (CON: ) teclado + video de 40 colunas (TV4:)
4 dispositivos lbgicos, entrada serial
+ impressora

dispositivo impressora

ENTRADA entrada serial

SERIAL (ENS:) teclado

SATDA [ saida serial

SERIAL (SDS:) safda serial com eco, mostrado no no

dispositivo console



video de B@ colunas (TVB:)
IMPRESSORA (LST:) video de 40 colunas (TV4:)

impressora paralela

safda serial

Com o0 programa STAT.COM, podemos fazer as devidas
associacdes indicando os dispositivos lagicos e fisicos.

Ge vocé tiver um cartucho 88 colunas e quiser confi-
gurar a console (CON:) para ele, dé o seguinte comando:

AX>STAT CON:=TVB:

Com ele, todos os dados que seriam gnviados ao video
serao transferidos ao cartucho de 8@ colunas.
Se vocé desejar ter no video tudo que sairia na im-

pressora, basta digitar:

AYSTAT ILST2=VD4: (para 48 colunas) ou
AYSTAT LS8T:=:=0UD8: (para B@® colunas)

Para saber a configuracao atual, use o0 saguinte co-
mando:

AXSTAT DEV:
0 video mostraré algo assim:

FIGURA 3.27 - Configuragdo atual com o STAT.COM .
STAT x
5?f8rmacoes sobre o disco
CON: & TV4:

ESR =

6§DS: € SS5R:

LST: € IMP:

>

m
pd
w
an
m

Além de todas estas funcdes executadas pelo programa
STAT.COM, ele ainda nos mostra algumas caracteristicas do e-
quipamento em si, mais gspecificamente sobre o drive.

Vocé pode saber as caracterfisticas do drive usando o©

programa STAT.COM da seguinte maneira:

AYSTAT DSK:

Em resposta, ele lhe daréd informagoes como as apre-
santadas na figura 3.28 .
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FIGURA 3.28 - Resultado do DSK: como STAT num drive de 3,5".

STAT . i
Informagoes sobre o disco
Vi.o
A: Caracteristicas do disco
27688 Registros de 128 bhuytes
346: Capacidade em kbytes
641 Entradas no diretorio
648 Entradas verificadas
2546: Registros por entrada
ié6: Registros por bloco
A6 Registros por trilha
3: Trilhas reservadas
A7

Este comando nos fornece alguns dados técnicos que
fogem um pouco do objetivo desse livro, por isso nao vamos
nos deter muito nessa fung¢ao do programa STAT. Além do que
uma boa analise nos dados por ela apresentados j& é o bastan-
te para se ter uma idéia a respeito de seu uso.

Caso vocé se esquega de tudo que o comando STAT.COM
pode fazer, dé o segquinte comando:

A> STAT VAL

0 video apresentard um resumo das opgoes de uso do
STAT.COM .

FIGURA 3.29 - Resultado do STAT com o parametro VAL: .

Informa¢goes sobre o disco

Dados dos arquivos: difarquivo.tipo %%
(%S opcional p/ tamanho)
Disco temporariamente R/70:% di=R/0
Atributos: drarguivo.tipo SR/70 SR/W H5YS
$DIR
Dadps do disco: DSK: ou d:DSK:=
Usuarios: USR:

Dispositivos ativoss: DEV:

Mudanca deg dispogitivoss
logico=fi1sico,109ico=fIsiCO, «uu

I

Dispositivos logicos € fisicoss
CON= = TVUB: TU4: BAT: TS5S:
ENS: = ESR: TCL: ES1i: ES2:
6DG: = H§5R: S8E:=: §5i: §52:
k?T: = UpDB:s VD4: IMP: LSR:
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Como vocé j& percebeu, o programa STAT.COM &€ muito
poderoso e nos fornece valiosas informagoes sobre o disco,pe-
riféricos e arquivos, sendo sua presenca quase que obrigaté-
ria nos varios disquetes que vocd@ venha a possuir no futuro.

PIP.COM

0 programa PIP.COM (Programa para Intercambio entre
Periféricos) existe para possibilitar a cébpia de arquivos de
um periférico para outro. Gom o PIP.COM podemos enviar e re-
ceber dados de qualquer periférico, mas seu uso mais comum é
copiar arquivos de um disco para outro apenas.

Quando comandamos PIP, esse programa @ carregado pa-
ra a meméria e indica através de um asterisco (x) que esté
pronto para receber um comando.

PIP ]
Intercambio de Perifericos
Vi.o

I

Para se copiar um arquivo de um disco para outro,
devemos indicar primeiramente qual o nome do arquivo que re-
cebera a cépia e seu respectivo drive, depois devemos digitar
o sinal de igual (=) e logo em seguida devemos indicar qual o
nome do arquivo gque saré copiado.

Se quisermos copiar o proprio programa PIP.COM que
esti no drive A para o drive B, devemos dar o seguinte coman-
do:

¥hipip.com=aipip.comn

Apbs ter sido efetuada a copia, o programa PIP.COM
mostra o asterisco novamente & espera de um novo comando. Pa-
ra terminar a execucao do PIP, devemos teclar "C.

¥hipip.com=arpip.com

x40
A2
Quando o arquivo que receberéd a cGpia tiver o mesmo
nome do arquivo a ser copiado nem precisamos dar o nome do
primeiro arquivo ; o PIP assumirad o nome do arquivo original.

sendo assim, para copiarmos o programa PIP.COM do
drive A para o drive B, podemos dar o seguinte comando:

¥hi=aspip.Ccom

®*C
A

Com este comande, o programa PIP.COM que estava no
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drive A foi copiado com o mesmo nome para o drive B.

Voc#® j& deve ter reparado que 0s exemplos apresenta-
dos até aqui sobre o programa PIP.COM foram o de fazer cbpias
de arquivos de um disco para outro. Pode-se porém serem efe-
tuadas cbpias de arqui/os para um mesmo disco através do pro-
grama PIP.COM, sbé que seré necessério dar um novo nome ao ar-
quivo que receberd a cbpia j& que nao tem muito sentido copi-
ar um arquivo para ele mesmo.

Vamos supor que temos no drive A um arquivo de nome
ARQ1.TXT e queremos fazer uma cébpia deste arquivo para o dri-
ve A mesmo. Neste caso devemos escolher um nome apropriado
para a cbpia, como por exemplo ARQ1.COP. Depois podemos dar o
seguinte comando .

¥atarqi.cop=atarqi.tut

*C
Ay

Observe que agora temos duas vezes o mesmo arquivo
no drive A, s6 que com nomes diferentes.

Se voce possui apenas um drive, nao conseguiré atra-
vés do programa PIP.COM efetuar cbpias de arquivos de um dis-
co para outro.

O programa PIP.COM nao foi estruturado para permitir
troca de disco durante o processo de cbpia, e para se conse-
guir copiar arquivos de um disco a outro possuindo apenas um
drive, deve-se utilizar o programa COPY.COM que foi desenvol-
vido justamente para isso.

0 programa PIP.COM aceita também o ponto de interro-
gacao (?) e o asterisco (x) para copiar mais de um arquivo
com apenas um sé comando. Quando ou o ponto de interrogacao
ou o asterisco sao utilizados, o PIP vai mostrando quais ar-

quivos estao sendo copiados.
Para tirar uma cépia de todos os programas que esti-
varem no disco HB-MCP, devemos dar o segquinte comando:

*Br=Aox, *®

A medida que os arquivos vao sendo copiados, o PIP
vai mostrando seus respectivos nomes.

®hi=gaox, *
Copiando...
PIP.COM

D x
o>
Cls =z =
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Podemos dar o comando para o PIP logo apbs seu nome.
Quando fazemos isso, o PIP faz a copia e retorna para o sis-
tema operacional sem a necessidade de teclarmos "C.

AYPIP Bi=APIP.COM
Al

Quando coplamos um arquive com o programa PIP.CGOM.
gste comeca a fazer a cobpia em um arquivo temporario de tra-
balho que possul a extensao .$%$$ no nome.

Vamos supor que temos no drive B um arquivo chamado
ARO1 e que temos no drive A& outro arquivo chamado ARD1 também
sH que uma verdo mais atual.

Sg uysamos o programa PIP.GOM para copiar o arquivo
ARDY do drive A para o drive B com o propraosito de atualiza-
gao, ocorrerd o seguinte

x Sar feita uma copia do arquivo ARQ1 do drive A para o ar-
arquivo ARQ1.$$% no drive B.

* Aphs a copia ter sido efetuada sem problemas, o PIP apa-
gara do drive B o arquivo ARQ! caso este exista.

+ Sars mudado o nome do arquivo ARQ1.$%% para AROY.

Com este método. voce ndo corre @0 Tis5co de perdar
algum arquivo durante o processo de cApia mesmo que acabe a
forca ou ocorra algum problema no drive ou no disco. 0 arqui-
vo ARD1 antigo que estava no drive B permanece |4 até ogue a
cépia tenha sido totalmente efetuada sobre o argquivo temporé-
rio de trabalho. Somente apbs isso & que ¢ apagado o arquiva
ARQY antigo.

Se durante o processo de capia houver uma queda de
luz, ficar4 no disco algum arguivo com 33§ em sua gxtansao.
Vocé poderé apaga-lo posteriormente (com o comando ERA) pois
todos os arquivos que tenham esta gxtensdao no nome sSA0 cCORSi-
derados arquivos de trabalho. nao contendo portando informa-
cao confidveis.

0 programa PIP tem uma série de opgoes que podem a-
fetar o arquivo durante o processo de cbpia. Das varias op-
cbes existentes vamos mostrar as mals usadas.

Estas opcoes sao informadas no final do comando @
devem estar entre colchetfes.

A opgao V faz com que o PIP faga uma verificacao da
chpia. Quando a utilizamos. o programa PIP.COM faz uma veri-
ficagao lendo aquilo que foi gravado contra o arquivo origi-

nal. GCaso haja alguma discrepancia (o que praticamente nunca
acuntuga} o programa PIP emite uma mensagem de erro e abando-
na a copia.

A copia fica um pouco mais demorada, mas com certeza
mais confidvel.

a:}PIP

#Pe=/sPIP. .COMLEVI
. e

(<)
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A opcao O diz ao PIP que o arquivo nao é do tipo

Texto, fazendo com que o PIP copie todo o arquivo mesmo en-
contrando o caracter &H1A que indica seu fim. Quando o arqui-
vo a ser copiado tem a extensao .COM, o PIP sabe que & um
programa e que provavelmente encontrard &H1A no meio dele,
ativando a opgao O automaticamente. De qualquer forma, & sem-
pre bpm colocar estas duas opgoes, oV @ o O,para garantir
uma cbpia bem feita.

AXPIP Bi=Aix_ %x[0V]

Para evitar alguns dissabores com o tempo, & muito
aconselhével utilizar estas opgoes sempre que utilizar o PIP.

A sequéncia em que sao dadas as opcdes nao importa.
Podemos indicar OV como também VO que o efeito é o mesmo.

#Bar=Az%,%xL[V0]

Alguns arquivos podem possuir caracteristicas espe-
ciais, como vimos no programa STAT.COM . Estas caracteristi-
cas séo os arquivos de sistema (SYS) e os arquivos protegidos
contra alteracdes (R/0).

- 0 programa PIP possui a opcao R ., que faz com que
mesmo 0S arquivos de sistema sejam copiados. Se nao for dada
a opg¢do R , serao copiados apenas o0os arquivos tipo DIR, e se
for dada a opgao R , sarao copiados todos os arquivos.

Se voce wutilizar esta opcao sémpre, poderd ficar
sossegado quando for tirar uma copia de todos os arquivos de
um disco, pois com certeza serao copiados todos os arquivos
mesmo, € nao apenas aqueles que vemos com o comando DIR.

AXPIP B:=A:COPY.COMLOVRI]

Uma outra opgaoc muito utilizada é a opcao W. Quando
no disco que for gravado o arquivo destino j& existir um ar-
quivo com mesmo nome, o PIP apaga este arquivo para poder mo-
cificar o nome do arquivo temporério de trabalho.

Se este arquivo for R/0, o PIP envia uma mensagem
perguntando se pode ou nao apagar o arquivo R/0 antigo para
poder, entao, finalizar o processo de copia. Essa opgcao (W)
diz ao PIP para nao emitir essa mensagem, apagando diretaman-
te o arquivo destino (se houver) mesmo sendo R/0.

AXPIP B:=AIPIP.COMIOVRUWI

As opgoes até aqui descritas servem para a copia
tanto de arquivos como de programas. As demals opgoes que ve-
remos agora deverao ser usadas apenas para arquivos de textos
@ nunca para programas. Se voce as utilizar em programas este
serao copiados com algumas alteragoes e fatalmente deixarao
de funcionar.

A opgao F faz com que o PIP nao copie os caracteres
&HOC, que para o HB-MCP significa "avangar uma folha™. Se
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voc® possuir um arquivo de textos que contém este caractere,
ao listar este arquivo (pelo TYPE, por exemplo), vocé notaré
que em alguns pontos haverd um salto de folha devido a exis-
tencia desse caractere. Se vocé quiser retirar esse caractere
copie esse arquivo através do PIP e coloque a opcao F. O ar-
quivo copiado serd igual ao arquivo original, porém sem sal-
tos de folha (sem os caracteres &HOC).

A opcao Pn faz com que o PIP insira o caractere &HeC
ap6s n linhas impressas.

Essa opgao existe para podermos listar um arquivo na
imprassora Sem nos preocupar com o picote do papel. Se, por
exemplo, especificarmos P6@® como opgao, a cada 60 linhas im-
pressas o PIP envia um caractere &HOC & impressora para esta
avangar uma pagina.

Esta opcao junto com a opcao F forma uma boa dupla
quando queremos imprimir um texto.

Qualquer caractere &H@C que j& venha no arquivo sera
eliminado pela opgao F e a cada n linhas impressas o proprio
PIP se encarregard de enviar o caracter &HOC & impressora.

Geralmente utilizamos 6@ na opgao P, mas pode Ser
utilizados outros nimeros como 50 por exemplo.

AYPIP LSTi:=ATEXTOLFP&@]

LST: representa a impressora no HB-MCP.

A opcdao N faz o PIP numerar as linhas. Quando usamos
a opcao N, o PIP envia primeiro o nGmero da linha e depois a
linha em sf, e esta numeragao possui espago para 6 digitos,
seguidos por ":" .

A opcao N2 tem o mesmo efeito que a opgao N, s6 que
os ":” nao aparecem.

Veja uma comparacao do texto original presente no
arquivo e 0 que Serad impresso com as ppcoes N e N2 .

Texto original Usando N Usando N2
Agora um 1: Agora um 1 Agora um
computador 2: computador 2 computador
quebrou 3: quebrou 3 quebrou

na mesa 4: na mesa 4 na mesa

do diretor 5: do diretor 5 do diretor
e pode 6: e pode 6 e pode
ocasionar 7: ocasionar 7 ocasionar
um desastre 8: um desastre 8 um desastre
para o 9. para o 9 para o
departamento 10: departamento 10 departamento

A opcdo Tn faz com que o PIP substitua o caractere
TAB (&H@9) por tantos brancos quanto necessarios para que 0
préximo caractere a ser copiado caia na coluna mGltipla de n.

Esta opcao existe porque certos periféricos nac in-
terpretam o caracter TAB.

Se o texto a ser copiado passuir este caractere, o0
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periférico que for receber a cbpia nao o interpretar, vocé
ficara obrigado a utilizar esta opcao. Ou entao quando vocé
quiser uma listagem em que as tabulagoes nao sejam de oito em
oito colunas como é o normal, poderé utilizar esta opgao in-
dicando de quanto em quanto se deseja a tabulagao.

APIP LST==B:TEXTOLFP&OTION2]

A opgao Z faz com que o bit 7 de cada byte copiado
seja zerado.

Todos os caracteres da tabela ASCI| contém o sétimo
bit de cada byte zerado, permitindo assim apenas 128 caracte-
res. Alguns editores de texto (como o Wordstar por exemplo)
aproveitam entao esse sétimo bit como bit de controle, fazen-
do com que aparecam caracteres fora da tabela ASCI| (caracte-
res acentuados, figuras etc.). Fazendo uma copia desse arqui-
Vo com a opcao Z, o arquivo volta a ter apenas caracteres
ASCI 1.

A opgao U faz o PIP transformar todas as letras mi-
nisculas em letras mailGsculas durante a copia. e a opgcao L
faz justamente o contrério.

Com estas duas opgoes pode-se imprimir um texto ape-
nas com letras maitisculas mesmo que este texto tenha sido di-
gitado com letras minisculas 8 vice-varsa.

0 PIP pode copiar apenas parte do arquivo original,
podendo ser especificado o infcio e o fim do texto a ser co-
piado.

A opgao S indica o texto a partir de onde o PIP co-
megard a cbpia e a opcao Q indica o texto final até onde o
PIP faréd a copia. Apbs o texto indicador de infcio ou fim do
bloco, deve-se teclar “Z.

#LET:=AITEXTOLSASSIM " ZQENTAOZ]

Com este comando serd listado todo o texto compreen-
dido entre a primeira ocorréncia da palavra ASSIM até a pri-
meira ocorréncia da palavra ENTAO apbs o infcio da impressao.
Caso nao seja ancontrados este delimitadores (ASSIM & ENTAO
neste exemplo) o programa PIP envia uma mensagem de erro.

Podemos também ver o que o PIP estd copiando colo-
cando a opgao E.

AYPIP A:=B:TEXTOLE]

Finalmente podemos também juntar vérios arquives
através do PIP. Basta separéd-los por virgula.

AXPIP AzTODOS=B:=ARQ1,B:ARQ2LVO]
Como vocé& pode ver, o programa PIP.COM tem muitos

recursos para se coplar arquivos e programas de um disco para
outro desde que se tenha dois drives.
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Além das opgoes aqui apresentadas o PIP contém ainda
outras opcoes que servem apenas quando prosramamos em Assem-
bly, surgindo assim alguns arquivos com formato especial e
que o PIP os reconhecem, mas que sao o tanto complicados para
mgstrarmus aqui, mesmo porque todas as opgoes apresentadas
sa? mals do que suficientes para copiarmos bem 05 nossos ar-
quivos.

S8 vocé possui dois drives, & uma boa hora para ti-
rar pelo menos uma cbpia dos programas que vieram com o disco
HB-MCP para um outro disco apenas como precaucao.

Outra boa sugestao & a de ter os programas PIP.COM e
STAT.COM em todos os os disquetes que forem usados com 0 Sis-
tema operacional HB-MCP.

Voce dominard os programas PIP e STAT somente com
algum uso e experiencias.

Com um disco contendo uma cbpia destes programas use
@ abuse deles, vendo como atua cada op¢ao em separado, junto
com outras etc. somente assim vocé realmente dominard o mi-
cro : utilizando 1111

COPY.COM

Se vocé tem apenas um drive, j& sabe que com 0 pro-
grama PIP nao & possivel copiar arquivos de um disco para
outro. O programa COPY.COM foi elaborado justamente por causa
disso. Ele conseque copiar arquivos de um disco para outro
mesmo tendo apenas um drive. Para executé-lo basta digitar o
saguinte comando:

AYCOPY nome do arquivao

0 nome do arquivo é opcional e, se nao for especifi-
cado, o video ficaré assim:

FIGURA 3.30 - Dados fornecidos pelo comando COPY.

COPY
Copia arquivos
Vi.o

Copia todos (S/N) ?

Se a resposta for "N” , o COPY seré cancelado e o A>
voltaré ao video. Se voc& responder "S” , entao todos os ar-
quivos serao copiados (figura 3.31).

Nesse ponto, coloque o disco a ser copiado e tecle
RETURN. O programa COPY iré ler tantos arquivos quantos cou-
berem na membria do micro. Quando ela estiver repleta, ele
pedird que se introduza no drive o disco que receberd a copia
para poder entao gravar nele os arquivos |idos (figura 3.32).

Quando o nome do arquivo & especificado, o COPY pede
que seja inserido o disquete origem e que se pressione a te-
RETURN. A partir dai a cébpia do arquivo seré executada.

79



FIGURA 3.31 - Copiando todos os arquivos com o COPY.

COPY

Copia arquivos

Vi.o

Copia todos (S/N) ? S

Coloque disquete origem €
Tecle (RETURN?>

FIGURA 3.32 - Solicitagdo de troca de disco pelo COPY.

Lendo arquivos: AUTOLD <O
lLendo arquivo: BACKUP .COM
Lendo arquivos TERM .COM
Lendo arquivos: DSKCNY  .COM
Lendo arquivo: BATCH -COM
Lendo arquivos: DROUT .COM

Coloque disquete destino e
Tecle (RETURN?

Se durante o processo de cbpia de algum arquivo, @s-
te j& existir no disco destino, entao o programa COPY pergun-
tard se deve eliminar ou nao o arquivo antigo.

FIGURA 3.33 - Arquivos existentes no disco de destino.

Coloque disquete destino €
Tecle (RETURN?

Gravando arquivo: PIP .COM
Arquivo existe. Elimina (S/N)

Se apbs ter gravado todos os dados lidos ainda res-
tarem mais arquivos a copiar, o programa COPY pediréd que seja
inserido novamente o disco de origem para continuvar o proces-
so de cbpia. Assim ocorre até que tenham sido copiados todos
0s arquivos. Se a sua resposta a primeira pergunta feita pelo
COPY for "N”., serao copiados apenas 05 arquivos que vocé es-
pecificar. ]
Caso vocE possua dois drives, verd que & mais fécil
utilizar o programa PIP.COM porque nao necessita trocar dis-
quetes, mas com apenas um drive o COPY.COM teré que ser wuti-
lizado e nada melhor do que o uso constante para dominar to-
talmente sua maneira de utilizacao. Apenas tome muito cuidado
com o troca-troca de disco para nao danificar o disco a ser
copiado 111

Se o drive E: estiver configurado, o COPY apresenta-
r4 algumas opgdoes para que vocé escolha o drive origem e 0
drive destino, possibilitando o uso do GCOPY com dois drives!
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DSKCNV.COM

J& sabemos que cada fabricante usa uma formatagao de
discos que |lhe & mais conveniente, acarretando uma certa in-
compatibilidade de disquetes entre seus micros. Atento a is-
50, 0 seu HOTBIT com o HB-MCP vem com um utilitdrio chamado
DSKCNV.COM que prepara o drive E: de acordo com a formatacao
que vocé escolher. O uso do drive E: & apenas l6gico, pois o
drive realmente usado & o A: {(quando vocé tem apenas um dri-
ve) ou o B: (quando vocé tem dois drives).

Assim, se vocé j& possuir disquetes gravados em ou-
tros micros (ITAUTEC |-700@, PROLOGICA S-7088) paderéd utilizéa-
los sem preocupacoes. Para tanto, use o seguinte comando:

AYDSKCNV

E entao serd mostrada a seguinte tela:

DSKCNV L
Converte Drive Logico
vi.o

(A) 5.25 FS HBB00O
(B) 5.25 FD HBB800®
(C) 3.50 FS HBB00OO®
(DY 3.50 FD HBB0O®
(E) 5.25 FS §700
(F) 5.29 FD 8700
(G) 5.25 FS 17000
(H) 5.25 FD 17000
(I) 5.25 FD MZ3500
(J) 5.25 FDb 8V1707
(Z) NRo Configura

Escolha Opgao*

Escolha entao a opgao adequada conforme o menu apre-
sentado. Feito isso, ao acessar o drive E:, vocé veréd que o
drive A: ou B: & que realmente seré acessado, mas internamen-
te, os dados serao lidos na formatacao indicada.

No "menu” apresentado, os nimeros 5.25 e 3.5
representam, respectivamente, drives para os discos de 51/47
e 31/2"; FS significa face simples e FD face dupla.

Os nomes que aparecem logo apbs referem-se ao tipo
de equipamento : HBBO®® para o HOTBIT, CP70@ para PROLOGICA,
17000 para ITAUTEC, etc. .

¢ conveniente copiar os programas @ arquivos gue vo-
té possuir em discos gravados por outros micros para o seu
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HOTBIT, copiando os arquivos do drive E: para o drive A: com
o programa PIP.COM ou COPY.COM (se vocé tem apenas um drive),
@ evitando assim aquele "carnaval” de formatacoes diferentes
em seus discos. Note que, uma véz configurado pelo DSKCNV, o
drive E: pode ser usado pelo COPY.COM .

AUTOLD.COM

Com o tempo vocé verd que é muito prético separar o0s
disquetes em grupos de acordo com 0s programas que vocé tem.
Um grupo de disquetes sé para jogos, outro sé6 para processa-
mento de textos e assim por diante, mesmo que isso cause um
aparente desperdicio de disco. Fazendo essa separagao, quando
vocé for utilizar o micro com uma certa finalidade iréd pegar
os discos correspondentes de forma organizada, sem ter que
ficar procurando um programa ou arquivo em todos os discos
que vocé possuir!ll y

0s produtores de software j& preparam os discos des-—
sa maneira, de modo que ao utilizar um sistema de contabili-
dade, por exemplo, vocé use sempre o mesmo disco e digite
sempre 0 mesmo comando.

Sendo assim, seria muito cbmodo se o computador
"adivinhasse™ qual o disco que estamos inserindo no drive e
j& desse o comando adequado automaticamente. O HOTBIT faz
quase isso.

O programa AUTOLD.COM permite que seja executado um
comando assim que & carregado o HB-MCP, antes mesmo de ser
visualizado o "AD".

Para usé-lo, digite o comando desejado logo apbs o
seu nome, por exemplo:

AXAUTOLD DIR
Vocé obterd a seguinte tela:

AUTOLD .
Auto-execugcao de comando
vi.o

Comando: DIR

Pode gravar no disco (S5/N) ?

Respondendo “s™, toda vez que se der um RESET com
este disco no drive A e se entrar no HB-MCP,ser& executado um
comando DIR antes de aparecer o "AD".
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FIGURA 3.34 - DIR produzido pelo AUTOLD.

HB=MEP: £ EPCOM 17 Viso

A: PIP COM = FORMAT COM
At DRINP COM &= STAT COM
Ay XSUB COM & SUBMIT COM
At FUNCOES COM = COPY COM
AL DUMP CcoM = COPDOS COoM
Az HBYSHGEN COM = AUTOLD COoM
A: BACKUP COM = TERM COM
Az DSKCNY- COM = BATCH COoM
ﬂ; DROUT COM

Se vocé responder "n” & pergunta feita pelo programa
AUTOLD.COM ele nada faz, sendo mostrado entdo o "AD".

FIGURA 3.35 - Opgdo “n” com o AUTOLD.

AUTOLD L]
Aut o-execucao de comando
Vi.o

Comando= DIR

Pode gravar no disco (5/N) 2?7 n
AUTOLD cancelado
Ad
Se vocé quiser desfazer essa execugao automédtica de
um certo comando, basta executar o programa AUTOLD.COM sem
nenhum parametro e responder “S5” & pergunta:
AXAUTOLD

Sera apresentada a seguinte tela:

FIGURA 3.36 - Desativando a execugdo automatica do AUTOLD .

AUTOL.D 2
Auto—execugao de comando
vi.o

Comando=

Pode gravar no disco (S/N) ? s
A
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Pode-se usar qualquer comando com o programa AUTOLD,
como por exemplo: DIR, SUBMIT, nome de programa, etc.

Com esse recurso, toda vez que for colocado um certo
disco no drive A e for dado RESET no micro, pode-se fazer com
que um certo programa j& entre em execugao automaticamente,
facilitando muito o trabalho com o computador.

DUMP .COM

0 programa DUMP.COM serve para visualizarmos no for-
matc hexadecimal todos os dados gravados em um arquivo e, se
possivel, seus caracteres correspondentes (em MSX-BR).

GCom esse programa, é possivel vermos fodos os dados
gravados num arquivo, incluindo os caracteres acentuados, fi-
guras, etc, sb que no formato hexadecimal, de uma forma mais
comoda que aquela apresentada pelo comando TYPE.

0 nome do arquivo a ser listado deve ser fornecido
logo ap6s o comando DUMP:

AXDUMP DUMP .COM
Sendo entao mostrada a seguinte tela:

FIGURA 3.37 - Tela do comando DUMP.
DUMP Vi.9 LCArquiveo = DUMP LCOMI

0099:18 0D 5B 56 31 2E 30 2F ..LVi.0/
Q008:30 30 36 45 44 §Y TD ED QQ4EDU]
Q010273 F8 92 341 4B 93 QE 00 s0.iK...
00iB8:ii 4D 90 1A FE 24 20 412 .mu. 5 .
002013 1A FE 49 OE 01 28 06 .. I..(.
QO28:FE 44 20 06 QE 02 79 32 D ...yl
Q030:FG 02 3A F5 02 CB 47 20 .: . G
0038108 3A 93 006 Eé 93 FE 04 .i..€. .
00401 3E 07 28 @2 3E OF 32 FA >.(.>.20
04802 14 BYS 02 21 5C 00 7E ...IN."
QO50:B7 23 28 08 Cé6 40 42 413 uH(., @..
QOUB:3E 3A 12 13 04 08 00 ED Ji.....
0060:B0 3E 2E 12 13 04 03 00 A)euun..
QO6HBRED Bo 3JE SD 42 CD 49 02 arl. 1.
0o70:0CD 82 02 FE FF 20 QE 11 . "
0078:C9 @2 CD 55 02 CD 1% 02 . U. ..
QO8BOED 7B F8 02 C9 AF 32 F7 (0. 2=
Q08802 32 Fé& 02 21 00 00 3A 2/.)..%
0090:F6 02 3C 32 Fé& 02 FE 15 /.{2/. .
Q098:38 19 3E 01 32 F6 02 3A 8.).2/.:

Aperte uma tecla

Se vocé quiser cancelar a execugao do programa, bas-
ta teclar "C em resposta & frase "Aperte uma tecla™.

Os nimeros que aparecem & esquerda dos dois pontos
(:) servem apenas para nos basearmos onde os dados estao po-
sicionados no arquivo em relagao ao seu infcio.

Os pares de ndmeros que aparecem apds os dois pontos
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representam, em hexadecimal, o valor do byte que estéd gravado
no arquivo e, mais a direita, estéd a representagao em ASCI|
(se possivel) desses dados.

0Os cédigos de <controle (de ® a &H1F) sao mostrados
como um ponto (.) .

Com esse utilitdrio, fica fédcil imaginar o0 que um
certo programa faz simplesmente “vendo” as mensagens que ele
possui internamente. Também é de extrema wutilidade quando
gestamos testando algum programa qualquer que grava dados em
arquivo para analisarmos os dados que este programa gravou.

DROUT e DRINP

No padrao ASCI| existem 128 caracteres, cada um com
um codigo numérico entre @ e &H7F. Como & possivel gerar @256
cédigos diferentes com apenas 1 byte, restam outros 128 codi-
gos que nao estao na tabela ASCII. O HOTBIT usa esses codigos
para caracteres acentuados, cedilhas, figuras, etc.
Aqui no Brasil existem ao menos dois outros padroes,
o ABNT e o ABICOMP, que englobam inclusive alguns caracteres
de cédigos maiores que &H7F mas que nao equivalem aos codigos
do padrao MSX. Os programas DROUT.COM e DRINP.COM servem como
"compatibilizadores”™ entre os caracteres que entram no micro
g 0s que saem do micro, de acordo com o padrao escolhido.
A letra "4” no seu HOTBIT tem codigo &HA@. Essa mes-
ma letra tem o codigo &HG2 no padrao ABICOMP.
Com o utilitario DROUT.COM, é possivel teclarmos "&”
no HOTBIT e ser impresso "4” em uma impressora que aceite o
ABICOMP. O mesmo vale para o programa DRINP.COM quando seu
HOTBIT estiver acoplado a uma interface R5-232C.
Para reconfigurarmos os caracteres que saem do HOT-
BIT usamos o seguinte comando:

AXDROUT

Com isso obtemos a tela da figura 3.8 .

FIGURA 3.38 - Tela gerada por DROUT .

RDROUT ;
Converte carac teres na salda
(AY Espagos para caodigos
acima de 7Fh
(B) ﬁadrﬁu ABNT (“default”
o i ) ¥ e " 2 " =
Padr&o HOT-BASIC Vi.d
(C) Padri8o HOT-BASIC Vi.i
(D) Padrio MSX gu Relagfo
direta de codigos

(Z) Nao altera
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Escolhe-se entdao a opgao mais adequada.
Para reconfigurarmos os caracteres para a entrada,
usamos o programa DRINP.COM com o seguinte comando:

A>DRINP
Aparece, entao, a seguinte tela:

FIGURA 3.39 - Tela do DRINP .

DRINP
Sgngerte caracteres na entrada

(A) Espagos para codigos
acima de 7Fh

(B) Padrio ABNT (“default”
do HB-MCP)
Padrao HOT-BASIC Vi.2

(C) Padrao HOT-BASIC Vi.i

(D) Padrio MSX ou Relagfo
direta de codigos

(Z) Nao altera
Opgaos:

Escolhe-se entao a opgao mais apropriada.

Apbs ter executado estes dois programas vocé podera,
por exemplo, listar qualquer programa ou arquivo que contenha
letras acentuadas que elas serao impressas normalmente caso a
sua impressora pertenga & um dos padrdes mostrados nos exem-
plos anteriores.

FUNCOES

Vocé tem no HOTBIT 1@ teclas de fungoes marcadas de
F1 a F10.

Nessas teclas podemos armazenar oS comandos mais
utilizados, simplificando muito o trabalho de digitagao. Se
uma certa sequencia de caracteres & muito utilizada, pode-se
programar a tecla F1, por exemplo, para que toda vez que ela
for pressionada, produza um efeito equivalente ao que obter(-
amos se digitidssemos a sequéncia de caracteres.

Quando o HOTBIT & ligado e o HB-MCP é carregado. as
teclas F1 a F10 j& vem pré-programadas com os comandos mals
usados. Mas nem sempre estes comandos sao realmente 0s mais
usados por vocéll

0 programa FUNCOES mostra como reprogramar as teclas
de F1 a F10, e também a atual configuragao dessas teclas.
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Digite entao :
AXFUNCOES
E deveré aparecer a seguinte tela :

FIGURA 3.49 - Tela do comando FUNCOES .

FUNCOES
Teclas de Fungtes

(CODE> + (fun¢@o) Programa Fung¢gifo
(ESC> Encerra / Maximo 15 Caracteres
Fi= FUNCGES “M

F2= DIR "M

F3= STAT %*.% "M

F4= ERA

FS= PIP

Fé= TERM M

F7= DIR Bz "M

F8= STAT Bzx.x “M

F@= DRINP "M

Fo= DROUT *M

A

Para reprogramar as teclas F1 a F10, deve-se proce-
der da seguinte maneira: Mantendo a tecla <CODE> apertada,
pressiona-se a tecla de fungao a ser reprogramada. Se for
pressionada <CODE> + F1 para se reprogramar a tecla F1 por
exemplo, vocé veré o seguinte:

AdXi=

Esta figura quer dizer que seré reprogramada a tecla
F1. Digite entao todo o texto desejado, teclando por Gltimo a
tecla (ESC). Por exemplo:

FIGURA 3.41 - Exemplo de reprogramagao com o comando FUNCOES.
DIR {RETURN?

AX>1i=DIR (RETURN> <(ESC>
Ad

Apbs ter sido digitado tudo isso, comando DIR se-
r4 executado a simples digitagao da tecla F1, pois foi asso-
ciado & ela o comando DIR e o caractere &HOD ("M = RETURN).

0 texto para cada tecla de funcao pode ter no maximo
15 caracteres.
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Se uma tecla de fungdo j& tem o <RETURN> (como no
exemplo anterior), ele sard mostrado como "M pelo wutilitério

FUNGOES.

Esta nova configuracao sé permanece ativa enquanto o
HOTBIT continuar ligado. Se for dado RESET ou o micro for
desligado, as teclas de fungao voltarao a receber os comandos
ogriginais.

SUBMIT.COM

O utilitédrio SUBMIT.COM permite que sejam executados
uma série de comandos do HB-MCP a partir de um arquivo, ao
invés do teclado.

Se tivermos uma série de comandos que digitamos toda
vez que formos rodar um programa, & conveniente gravarmos es-
tes comandos em um arquivo para depois serem processados.

Vamos supor um programa chamado PROG1.COM que neces-
site dos seguintes comandos para serem executados:

FIGURA 3.42 - Exemplo de comandos de uso conjunto.

A>PIP B:ARQL.BAK=AZARQLLOV]
AYPROGA

A>ERA ARQ{

AYREN ARQ1i=ARQZ2

Ad

Seria muito trabalho digitarmos todos esses comandos
um de cada vez sempre que 0s necessitdssemos. Podemos entao
criar um arquivo com todos eles e sempre que quisermos rodar
o programa PROG1.COM faremos com que o HB-MCP passe a aceitar
tais comandos deste arquivo ao invéz do teclado. Vamos chamar
este arquivo de PROCESS.SUB. 0 nome desse arquivo pode mudar
mas a extensao .SUB é obrigatébria, indicando que ele contém
comandos reconhecidos pelo HB-MCP. Ele ficaria assim:

FIGURA 3.43 - Arquivo para uso do HB-MCP.

PIP B:ARQL.BAK=AZARQL (OV)
PROGA

ERA A:ARAQ1

REN AZARQi=A=zARQR

Podemos criar este arquivo com o préprio PIP.COM .

AXPIP AIPROCESS.SUB=CONE:
PIP B:ARQL.BAK=ATARQL(OV)
PROGA

ERA AIARQL

REN A:ARQLI=AZARQR

C

>

g 4
o N
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Quando quisermos executar o programa PROG1.COM, bas-
tara dar o seguinte comando:

AYSUBMIT PROCESS

0 Programa SUBMIT.COM cria um arquivo gspecial cha-
mado $$$.SUB que contém os mesmos comandos do PROGESS.SUB.
mas de uma maneira toda especial que faz o HB-MCP aceitar os
comandos desse arquivo em vez de recebé-los do teclado.

Esse tipo de processamento & conhecido como proces-
samento em lote, ou tipo BATCH.

Ao utilizar o programa SUBMIT.COM, vocé iréd reparar
que o HB-MCP acessaré o disco, receberd um comando e passaré
a executéd-lo. Este comando pode ser qualquer um que vocé da-
ria normalmente pelo teclado.

Apbs terem sidos exscutados todos os comandos, 0 ar-
quivo original PROCESS.SUB continua gravado no disco, & sem-
pre que voc@ precisar poderd chamar o programa SUBMIT.COM no-
vamente.

Se vocé quiser interromper essa execucao automética
de comandos., basta pressionar qualquer tecla.

Vncé pode usar um processamento em lote todas as ve-
zes que precisar dar sempre 0S mesmos comandos quando for
gxecutar algum programa. Basta criar um arquivo contendo o0s
comandos na mesma ordem @ com a mesma sintaxe que seriam usa-
dos pelo teclado e exsecutar o programa SUBMIT.COM dando como
par8metro o nome do arquivo que contém tais comandos.

XSuB .COM

Apés algumas experiéncias com o programa SUBMIT.COM
vocé iré reparar que sé quando digitarmos um comando para o0
CCP o HB-MCP acessa o disco para ler o préximo comando BACTH.

Na verdade, apenas o GCCP passou a aceitar comandos
de um arquivo ao invés de recebé-los pelo teclado.

Se durante a execugao de um programa qualquer este
precisar receber dados, ales terao que ser introduzidos pelo
teclado.

GCom o auxflio do programa XSUB.COM isso jé nao acon-
tece. Esse programa é uma extensao do SUBMIT.COM e portanto
s6 pode ser utilizado apbs o SUBMIT ter sido executado.

Vamos supor que o programa PROG1.COM peca uma data
pelo teclado no formato dd/mm/aa. Com o programa SUBMIT.COM
apenas os comandos foram fornecidos pelo arquivo PROCESS.SUB
mas a data pedida pelo programa tinha que ser introduzida pe-
lo teclado.

Com o aux(lio do programa XSUB.COM isso j& nao acon-
tece. Esse programa ao ser rodado dentro do SUBMIT.COM faz
com que certas entrada de dados que venha do teclado passe
a ser dada pelo arquivo usado pelo SUBMIT.

No exemplo anterior, podemos modificar o arquivo
PROCESS.SUB para ficar assim,

89



FIGURA 3.44 - Arquivo parz o XSUB.CON.
PIP B:ARQL.BAK=ARQL L0V
XSUB
PROG 1
0i/106/86
ERA AZARQ1L
REN AZARQL=AZARQD

Quando executado, o programa XSUB faréd com que ao
ser pedida a data pelo programa PROG1.COM, esta seja forneci-
da pelo proprio PROCESS.SUB (no exemplo, ©1/18/86), j&4 nao
sendo mais necessario digita-la pelo teclado.

CARACTERES DE CONTROLE

No HB-MCP existem alguns caracteres de controle que
sao obtidos através do teclado mantendo a tecla "CONTROL” a-
pertada enquanto se pressiona uma outra tecla.

0 simbolo """ antes de uma letra significa GCONTROL.
Por exemplo, “X significa: pressionar a tecla CONTROL e, man-
tendo-a pressionada, digitar a tecla X.

Alguns desses controles facilitam a correcao de uma
linha quando digitamos algo errado nela.

Note porém que os controles que vamos ver agora nem
sempre dao os resultados que esperamos |

Estes controles atuam apenas em uma rotina interna
do HB-MCP, e essa rotina é a responsavel pelo recebimento de
uma linha pelo teclado.

Alguns programas quando necessitam receber algum co-
mando (ou algum par&metro) raequisitam essa rotina interna do
HB-MCP e recebem a linha ja pronta, sem ter nenhum trabalho.
Nestes casos os comandos que veremos atuam como esperado. Mas
alguns outros programas possuem internamente sua propria ro-
tina de digitacao de uma linha e pode ser que os comandos que
ele programa aceita nao coincidam com os comandos aceltos pe-
lo HB-MCP.

0s comandos que veremos agora podem ser dados quando
0 CCP aguarda ser digitado um comando, ou seja, quando vemos
o A>T
“C - TROCA DE DISCOS

Toda vez que for trocado um disquete, deve-se teclar “C
para informar ao CCP sobre a troca, portanto “C s& deve ser
usado quando se tiver o "AD” (ou "BD>",etc) e quando o disque-

te for trocado, senao na primeira vez que o disco for acessa-
do e o HB-MCP perceber que foi trocado um disquete sem ter



sido usado o “C. ele emitird uma mensagem de 8rro, nao permi-
tindo o acesso ao disco para gravagao.

Quando o HB-MCP acessa o disco pela primeira vez,
gle pesquisa o diretério para obter uma série de informagoes
sobre o quanto do espaco disponivel do disco jé foi utilizado
¢ monta algumas tabelas internas na membria.

Toda vez que for necessério gravar algum dado no
disco, o HB-MCP pesquiSa &55as tabelas para saber onde pode
ser gravada a informagio sem perdar nada do qus ja esta gra-
vado no disco.

Quando tiramos um disco e colocamos gutro em seu lu-
gar, o HB-MGP invalida essas tabelas. poils elas pertenciam ao
disco que foi retirado e nao ao disco presente.

Com essas tabelas invalidadas nao & mais possivel
gravar Iinformagdoes no disco. Pade-se apenas lE-las.

Quando teclamos “C, essas tabelas sao refeitas & @
CCP entra em agao (caso j& ndo esteja).

Portanto. sempre que vocé trocar de disco @ astiver
visualizando o "A>". tecle "G, senao nada poderé ser gravado
nesse disco.

Alguns programas dque pedem que S8jam trocados as
discos (COPY.COM por exemplo) j& dao ales mesmos o *GC, nao
sendo necessario ser dado (e nem aconselhévell) um outro "C
dado por nds mesmos.

Sob outras circusténcias. o “C & utilizado t amb &m
para se cancelar o programa am execucano, portanto tome culda-
do ao usar "“C.

“E - CONTINUAR A DIGITAGED NA PROXIMA LINHA

Para continuar a digitar um comando muito extenso na
linha seguinte, pode-se teclar "E.

0 cursor passaré para a linha abaixo e vocé poderéd
continuar a3 digitar o comando.

Quando finalmente for dado o RETURN, antdo toda a
linha da comando serd aceita, embora aparentem ser varias li-
nhas. slas sao na verdade apenas uma.

“H - RECUAR O CURSOR UMA POSIGAOD

Quando errar na digitacao de uma tecla. utilize “H
para recuar o cursor @ digitar a tecla correta.

Vocé pode usar a tecla BS # 4 para ohter o0 mesmo
afaito.
“M - TERMIND DE UMA LINHA

“M tem o mesmo sfeito que a tecla RETURN.
“p - LIGAR / DESLIGAR 0 "ECO™ NA IMPRESSORA

Os caracteres que sao anviados ao video podem ser
também enviados para a8 impressora.
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Com esse recurso podemos tirar algumas cbpias im-
pressas das mensagens apresentadas por alguns programas.

Teclando “P ligamos o “eco”.

Teclando “P novamente desl!igamos o "eco”.

Se a impressora nao estiver ligada ou estiver mal
conectada ao micro, pode ocorrer do sistema ficar travado.
Tome cuidado portanto ao utilizar o “P.

“R - REPETIR UMA LINHA DIGITADA

Vocé pode dar "R para ver melhor a linha que real-
mente serd aceita ao ser dado o RETURN. Este comando apenas
reapresenta a linha sando digitada.

"S- PARA "TRAVAR” 0 VIiDEO

“5 evita o rolamento, muitas vezes répido demais, do
video. Sempre que se teclar ~S o video ficaréd “travado™ até
que seja digitado outro °S ou qualquer outra tecla.

“U ou “X- LIMPAR A LINHA QUE ESTA SENDO DIGITADA

Quando voc& quiser desistir da linha que estéd digi-
tando, tecle "X que esta serd totalmente apagada.

TECLAS ESPECIAIS NO HB—MCP

No HB-MCP, algumas teclas do HOTBIT receberam fun-
coes diferentes daquelas que vocé j& conhece no DSK-BASIC.
Veja na tabela a sequir as teclas especiais usadas no HB-MCP
e respectivos cbdigos de controles que elas passaram a forne-
cer.

TECLA COMANDO TECLA GOMANDO
STOP “5 SELECT ESC

F1 a F10 Reconfiguréveis CONTROL + STOP RESET
HOME “K + (RETURN) B Q

CLS “L + (RETURN) = #

INS *N SHIFT +INS *F

DEL “6 SHIFT + DEL DEL

A “E SHIFT + A )

v “X SHIFT + v “C

[ D SHIFT + b i

< “s SHIFT + 4 A
CONTROL + A ESC + A CONTROL + b ESC + C
GONTROL + V¥ ESC + B CONTROL + « ESC + D
) abre chave ~7 (agudo) crase
9 fecha chave ~** (trema) trema

til
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CAPITULO IV




0 QUE & HB-DOS

HB-DOS é um sistema operacional desenvolvido especi-
almente para os micros da linha MSX.

Devido & grande popularidade do GP/M, o HB-DOS foi
feito para ser, até certo ponto. compativel com ele.garantin-
do assim um grande nimero de programas j& prontos para serem
usados. Além disso, & também um pouco semalhante ao MS-DOS,
um sistema operaciomal bastante poderoso desenvolvido pela
MICROSOFT (R) para o |IBM-PC (R).

Devido & semelhanga entre o HB-MCP e o HB-D0OS, vamos
tracar um paralelo entre os dois no decorrer deste capitulo,
mostrando algumas vantagens e desvantagaens de cada um deles.

Ao se ligar o micro com um disco contendo o HB-DOS,
é apresentada a seguinte mensagem:

HB-DOS versao Vi.0
. EPCOM 1

HB-CCP versio Vi.0

Data correntes Qua 1/01/1986
Entre ¢/ nova datas

Logo de infcio é mostrada a versao do HB-DOS (que 6
0 sistema operacional) e do HB-CCP, que seria equivalente ao
CCP, aquele programa que serve de comunicador entre vocé e o
sistema operacional.

Uma das primeiras agoes tomada pslo HB-DOS é mostrar
a data do dia. onde "Seg” quer dizer segunda-feira.”Ter” quer
dizer terca-feira e assim por diante, sendo sequida da data
completa no formato Dia/Més/Ano.

Essa data nao é a correta, pois o HOTBIT nao possui
um relbgio interno e, sabendo disso, ele assume @1/01/86 como
sendo o dia corrente e Ihe pergunta qual a data correta. Nes-
se instante, vocé pode digitar a data que desejar ou simples-
mente teclar RETURN (e nesse caso ser& assumido 01/01/86).

Para se digitar a nova data, basta digitar entao o
dia (com dois algarismos), o sinal de menos "-" ou uma barra
de divisao "/"; o més,também com dois algarismos, outra barra
"/" ou sinal de menos "-"; e entdo, o ano com dois algarismos
ou quatro algarismos, seguidos da tecla RETURN.

Veja um exemplo, supondo que hoje & 28/06/86:

HB-DOH versao Vi.0
L EPCOM 1

HB=CCP versao Vi.0

Data corrente: Qua 1/01/1986
Entre ¢/ nova data: 28/046/86

A>
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Se voc® errar na digitagcao da data utilize a tecla
BS para fazer as correcoes. Se for digitada uma data invali-
da, vocé seré novamente solicitado a fornecer a data.

Observe que nao foi necessério digitar o dia da se-
mana (segunda, terca, etc) pois o HB-DOS descobre isso a par-
tir da data digitada.

Logo apbs ter sido informada uma data correta, é a-
presentado o "A>”, indicando que o HB-DOS esta pronto para
receber um comando seu. Repare que & o mesmo sinal mostrado
pelo HB-MCP, a nao ser pelo cursor, que nao fica piscando no
HB-DOS.

¢ recomendavel sempre digitar uma data correta, pois
sempre que um arquivo ¢ alterado, o HB-DOS grava a data da
alteragao & esta é mostrada no comando DIR (que veremos mais
adiante). Sendo assim, se for informada a data do dia corre-
tamente sempre que o micro for ligado, ficara facil saber
quando foi que utilizamos um arquivo pela Gltima vez, apenas
utilizando o comando DIR.

Esta & uma das vantagens que o HB-DOS tem sobre o
HB-MCP, pois fornece uma documentacao a mais sobre o uso dos
arquivos no disco.

DATE

Vocé pode alterar a data a qualquer hora que dese-
jar com o comando DATE. Este comando serve para mudarmos a
data que foi assumida quando o HB-DOS foi inicializado.

Veja um exemplo :

AYDATE <RETURN>
Data corrente: Sab 28/046/1986
Entre ¢/ nova datasz <RETURN>
A

Podemos usar o comando DATE para sabermos a data
corrente sem precisar alterd-la, bastando simplesmente teclar
RETURN quando for solicitada a nova data ou entao fornecer

efetivamente uma nova data.
Se & sua intencdo modificar a data, voc@ pode indi-

ca-la logo apdés o comando DATE.
Veja como isso pode ser feito

AXDATE R22/07/86
Ad

Observe que, neste aexemplo, nada foi mostrado pelo
HB-DOS., mas com certeza a data foi alterada.
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DIR

Quando o "A>” & mostrado, o HB-DOS esté aguardando
um comando seu, semelhantemente ao HB-MCP.

0 comando DIR do HB-DOS é mais completo que o DIR do
HB-MCP (visto no capltulo anterior), mostrando o nome do ar-
quivo, seu tamanho (em bytes) e a data do G4ltimo acesso. Apbs
mostrar todos os arquivos, apresenta o espaco disponfvel no
disco.

' 0 comando DIR do HB-DOS & como se fosse uma mistura
do comando DIR do HB-MCP e do programa STAT.COM

Duas opcoes foram implantadas ainda no comando DIR:
/P e /W.

Se for colocado /P apbs o comando DIR, os arquivos
serao mostrados de 23 em 23 linhas, e serd solicitado o pres-
sionamento de qualquer tecla (exceto “C).

Assim, se em um disco existirem muitos arquivos gra-
vados, o comando DIR iré mostré-los até preencher toda o vi-
deo e aguardara que vocé pressione alguma tecla para poder
continuar a mostrar os outros arquivos até preencher outra
tela, @ assim por diante. Portanto, nao & necessério o uso do
“S para se travar o video enquanto vemos o que queremaos.

A op¢ao /W faz com que nao seja mostrado nem o tama-
nho do arquivo e nem a data do GItimo acesso, mostrando mais
de um arquivo por linha, ficando igual ao DIR do HB-MCP.

Além do /P e /W, sao também permitidos o ponto de
interrogacao (?) e o asterisco (x).

Veja, a sequir, alguns exemplos:

AXDIR
HBDOS 8YS8 4480 72186
HBCCP COM 65400 70486 16227
2 Arquivo(s) 3474136 livres
A
AXDIR/W
HBDOS 8YS HBCCP COM
2 Arquivo(s) 347136 livres
A

AXDIR %, COM/W
HBCCP COoM
1 Argquivo(s) 347136 livres

TYPE

0 comando TYPE é outro que mantém as mesmas caracta-
risticas do HB-MCP. Ele mostra o conteGdo de um arquivo do
disco no video. Para usé-lo, basta digitar o nome do arquivo
a ser pesquisado logo & sua frente.

Veja o exemplo a sequir:
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A>TYPE ARQUI.BAS

Vocé pcde cancelar a execugao do TYPE teclando “C ou
~STOP. Se vocd teclar "S o video ficard parado até que seja
pressionada qualquer tecla.

REN ou RENAME

0 comando REN (ou RENAME), apesar de ter a mesma
funcao do comando REN do HB-MCP, tem uma sintaxe ligeiramente
diferente dele.

No HB-DOS, o nome do arquivo a ser alterado vem an-
tes, e depois o novo nome, de manaira inversa ao HB-MCP.

AYREN VELHONOM NOVONOM
AYRENAME ARQL NOVOARQ

Observe também que existe apenas um espa¢o em branco
antre o nome antigo e o novo nome do arquivo, ao invés do si-
nal de igual (=) usado no HB-MCP. Apesar disso, o HB-DOS po-
de aceitar, além do espaco, a virgula (,) , o ponto e virgula
(:) e o proprio sinal de ilgual.

MODE

0 HB-DOS, por ser um sistema operacional feito sob
medida para o HOTBIT, possui um comando que indica quantos
caracteres poderao ser mostrados em uma linha do video, de
maneira anadloga ao comando SCREEN e WIDTH do BASIC: o MODE.
Ele axiste devido ao fato de alguns televisores mostrarem uma
imagem muito expandida, fazendo com que certos caracteres
mais a esquerda ou mais & direita do video acabem néo sendo
visualizados. Vocé deve indicar quantos caracteres deseja por
linha logo apbs a palavra MODE, separando-os por um espaco em
branco.

AXMODE 40
AXMODE 20

Observe que aphs a execucao do comando, o video é
limpo, como acontece com o CLS do BASIC. )

Se o cartao de 88 colunas estiver conectado ao micro
quando o HB-DOS é carregado, o modo 80 colunas seré automati-
camente acionado. Uma véz em outro modo, para voltar a usar o
modo 80 colunas no HB-DOS bastara digitar:

A>MODE 89
ERASE ou DEL

OQutro comando do HB-DOS semelhante ao do HB-MCP & o
ERASE. Ele & idéntico ao comando ERA. Vocé pode, também, di-
gitar DEL para obter o mesmo resultado.

Estes comandos servem para apagar um arquivo do dis-
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co, podendo-se também usar opcionalmente o ponto de interro-
gacao (?) e o asterfisco (x). Por exemplo, imagine que & neces-
sario eliminar de um disco todos os programa terminados por
.BAS . 0 comando mostrado a seguir resolve esse problama:

AYERASE *.BAS
BASIC

0 comando BASIC coloca o DSK-BASIC em funcionamento.
Dessa maneira, mesmo estando no HB-DOS, é possivel entrar no
BASIC sem ter que desligar ou dar RESET no micro.

No comando BASIC,pode-se especificar, logo em segui-
da,o nome do programa que se deseja executar,nao sendo neces-
sario carrega-lo e esperar o surgimento do "0k” na tela para
executd-lo. Por exemplo, se vocé estiver no HB-DOS e quiser
executar um programa de nome TESTMOV1.BAS, basta digitar o
comando mostradc adiante:

AYBASIC TESTMOVI.BAS

Quando se fornece o nome de um programa logo ap6s o
comando BASIC no HB-DCS, este programa teréd que ser necessa-
riamente um programa BASIC. Se nao for, serd enviada uma men-
sagem de erro pelo DSK-BASIC.

HOT-BASIC wversiao 1.1

EPCOM LZ.F.MANAUST 1985
Mem. Livee 24455
DSK-BASIC Vi.o

Ok

Ll

Uma vez no DSK-BASIC,vocé podera uséd-lo normalmente,
pois apesar de ter sido chamado do HB-DOS, nenhuma mudanga
perceptivel ocorre.

Quando vocé desejar voltar para o HB-DOS, basta usar
o comando CALL SYSTEM {ou _SYSTEM).
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0 comando CALL SYSTEM sd funciona no DSK-BASIC se ele
tiver sido chamado do HB-DOS. Quando isso ocorre, ele deixa
indicado em algum lugar da meméria que pode ser usado este
comando. Se vocé ligar o micro sem nenhum disco no drive ou
se o disco nao contiver o HB-DOS, entao automaticamente seré
selecionado o DSK-BASIC. Como na hora de ligar o micro nao
havia o HB-DOS no disco, nao serd possivel entrar nele com
o comando CALL SYSTEM. Mesmo que vocé coloque um disquete no
drive contendo o HB-D0OS, o DSK-BASIC nao perceberd que &elea
existe e portanto nao permitird o uso do comando CALL SYSTEM.

Se vocé estiver operando no DSK-BASIC, desejando en-
trar no HB-DOS, e o comando CALL SYSTEM nao estiver permitin-
do, a solucao serd desligar e ligar novamente o micro, ou en-
tao, dar RESET.

VERIFY

0 comando VERIFY serve para ligar ou desligar um in-
dicador de verificacao. Todo acesso feito ao disco para gra-
vacao pode ser com ou sem uma verificagdo e o comando VERIFY
¢ quem determina isso.

VERIFY ON faz com que seja feita uma verificacao to-
da vez que for gravado algo no disco e VERIFY OFF faz com que
nao seja feita essa verificacao. O acesso ao disco fica bem
mais lento se for dado o comando VERIFY ON, mas fica também
mais confiavel.

Na versao 1.0 do HB-DOS o comando VERIFY nao esta
implementadol

COPY

0 comando COPY serve para fazermos cbpias de arqui-
vos. £ como o programa PIP do HB-MCP sbd que mais modesto, e a
ordem & inversa a do PIP, vindo primeiro o arquivo a ser co-
copiado e depois o arquivo que receberd a cépia.

No HB-DOS,embora possuindo apenas um drive, & poss(-
vel simular dois drives. Neste caso o drive A seria um disco
@ o drive B outro disco, semelhante ao comando COPY do DSK-
BASIC.

0 comando COPY do HB-DOS também simula esses dois
drives, pedindo para que seja feita a troca dos discos quan-
do necessario. Como o HB-DOS sb carrega o sistema operacio-
nal, o comando COPY tem muita meméria disponivel para fazer a
cépia, sendo muito mais répido que o COPY do DSK-BASIC.

AX>COPY A'ARQL B:ARQZ
Insira disco no drive B=s
e pressione gqualquer tecla
i Arquivo(s) copiado(s)
[
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Apés ter sido feita uma cobpia de um drive para outro,
pode acontecer de vocé dar um comando e o HB-DOS pedir para
que seja colocado o disco no drive A, mesmo ja existindo um
disco ali. &€ que apés a copia. o HB-DOS sabe que o disco pre-
sente no drive estd operando como se estivesse no drive B. 0
comando que vocé der, se for assumido o drive A, fard com que
o HB-DOS peca para ser substituido o disco do drive.

AXCOPY AZARQL BrARQ

Insira disco no drive B:
¢ pressione qualquer tecla

L Arquivo(s) copiado(s)
AYDIR

Insira disco no drive As
e pressine qualquer tecla

0 comando COPY serve também como "juntador™ de ar-
quivos. Vocé pode concatenar mais de um arquivo através desse
comando, indicando com um sinal de mais (+) quais 0S5 arquivos
que serao concatenados.

AYCOPY ARQL + ARQZ ASTODOS

No exemplo anterior, os arquivos ARQ1 e ARQZ foram
"juntados” em um sé6 arquivo de nome TODOS. O comando GCOPY
possui ainda trés opgoes para a copia. Estas opgdes sao indi-
cadas através da barra (/) e mais uma letra que é a opgao de-
sejada.

A opgao /A indica que o arquivo em questao esta em
ASClI, tendo portanto apenas caracteres ASCII, e assim que
for encontrado o caractere &H1A, que determina fim de arqui-
vo, deve ser terminada a copia.

A opcao /B indica que o arquivo contém dados que nao
nao sao apenas caracteres ASCII, e que, mesmo encontrando o
caractere &H1A, deve continuar a copia.

Para se ter uma margem de segquran¢a maior, & aconse-
lhadvel usar o comando VERIFY ON ou utilizar a op¢ao /V sempre
que for efetuar uma cépia de arquivos.

AXCOPY ARQL/A BrARQCOP/V
AYCOPY ARQ/BR ARQR/B/V
AYCOPY ARQL + ARQZ + ARQ3 BrJUNTOS
Vocé viu no capitulo 1 uma relagao de alguns perifé-

ricos que o HOTBIT pode ter com o auxilio de cartuchos de
expansao. O comando COPY aceita o periférico CON como conso-
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le, podendo ser tanto o teclado quanto o video.
Se vocé quiser ver o estd gravado num arquivo sem u-
sar o comando TYPE, pode usar o comando COPY.

AXCOPY ARQL CON

Vocé pode também gravar os dados que digitar no te-
clado em um arquivo de disco.

AYCOPY CON DIGTA
isto foi digitado
~Z
i Arquivol(s) copiado(s)
A

Quando o COPY & utilizado como descrito no d@ltimo
exemplo, tudo o que for digitado seréd gravado no disco. Para
terminar, digite “Z (CONTROL+Z) que envia o caracter &H1A in-
dicande fim do arquivo. consequentemerte terminando a capia:

0 periférico PRN (ou LST) é a impressora e podemos
listar um arquivo qualquer indicando um dos dois periféricos
(LST ou PRN).

AXCOPY ARQL PRN

No exemplo anterior, foi listado o conteido do arqui-
vo ARQ1.

FORMATACAO DO DISQUETE E
COPIA DO SISTEMA OPERACIONAL

Tanto o HB-DOS quanto o DSK-BASIC utilizam a mesma
formatacao de disco. lsso significa que os arquivos greavadas
pelo DSK-BASIC podem ser acessados pelo HB-DOS e vice-versa,
sem nenhum problema de compatibilidade.

Esse compartilhamento de arquivaos sbd é possivel por-
que eles utilizam o mesmo programa formatador, presente na
propria interface de disco, nao necessitando de um programa
gspecifico para formatacdo do disco, como no caso do HB-MCP.

Para se formatar, entao, um disco no HB-DOS, basta
dar o seguinte comando:

AYFORMAT

Ap6s ser dado este comando, sera executado o pro-
grama formatador de disco presente na interface, de maneira
idéntica aquela que se processa quando usamos o comando CALL
FORMAT no DSK-BASIC. Sendo assim,nao vamos repetir toda aque-
la "lenga-lenga” que vocé ja leu no segundo capitulo desse
livro, pois tudo se passard como j& visto, sendo necessario
responder as mesmas perguntas feitas pelo micro, etc...
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Apos a formatagao de um disco, é sempre bom copiar o
sistema operacional para ele.

No caso do HB-DOS, o sistema operacional estd grava-
do na forma de arquivos comuns e nao em trilhas reservadas
especificamente para isso. Sendo assim, para se copiar o 5is—
tema operacional HB-DOS de um disco para outro, basta fazer
uma simples céopia de arquivos utilizando o proprio comando
COPY do HB-DOS.

Vocé j& deve ter reparado que sd vieram dois arqui-
vos com o disco HB-DOS: HBDOS.SYS e HBCCP.COM . Pois bem, sao
estes dois arquivos que necessitam ser copiados para o disco
que acabou de ser formatado a fim de que se tenha uma copia
do sistema operacional HB-DOS nele.

Coloque entdo o disco HB-DOS no drive A e digite o
seguinte comando

AXCOPY AsHB®.%/B B:

Se vocé possuir apenas um drive, apbs ler os dados
dos arquivos e colocéd-los na membria, o comando GOPY pediré
que seja retirado o disco que esta no drive A e que seja co-
locado outro disco, representando o drive B. Retire entao o
disco presente no drive e insira em seu lugar o disco que re-
ceberad a cébpia. A seguir tecle RETURN. O comando COPY copiaré
nesse disco os dois arquivos HBD0S.SYS e HBCCP.COM, que nada
mais sao que o praprio sistema operacional HB-DOS.

EXECUCAO AUTOMATICA DE UM PROGRAMA

No HB-DOS existe um nome de arquivo muito especial:
AUTOEXEC.BAT .

Sempre que se entra no HB-DOS, apés o micro ter sido
ligado, ele verifica se existe algum arquivo com esse nome
gravado no disco. Se esse arquivo existir, os comandos |4
presentes serao automaticamente executados.

Por se tratar de um arquivo com a extensao .BAT ,
devem estar gravados os mesmos comandos que dariamos quando
temos o A> na tela, pois se trata de um arquivo para proces-
samento em lote.

Com isso, é possfivel que um certo programa seja exe-
cutado sempre que um determinado disco com o HB-DOS for colo-
cado no drive e o micro for ligado. As vantagens disso vocé
j& deve ter percebido ...

PROCESSAMENTO EM LOTE

Um poderoso recurso do HB-DOS é a possibilidade de
processamento em lote. O processamento em lote (também conhe-
cidos como "Batch™) & a execugao sequencial de comandos de um
arquivo previamente preparado, em vez de comandos do teclado.

Primeiramente escrevemos todos os comandos em um ar-
quivo. Esses comandos sao 0Ss mesmos que podemos utilizar
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quando visualizamos o "A>”.
0 arquivo que contém os comandos tem que ter apenas

uma particularidade: a extensao .BAT para indicar que ele é
um arquivo de comandos.

Apbs a preparacao do arquivo, basta digitarmos ssu
nomeépara que o HB-DOS comece a executar os comandos que ele
contém.

Vamos supor que temos um sistema de contabilidade no
qual geralmente usamos um programa para a digitagao (movimen-
to) e um outro para a verificagao dos dados indicando possi-
veis erros (consisténcia). Apos a execugao do programa de ve-
rificagao, é executado um programa de atualizagao e depois
outro que emite alguns relatoérios. Fica um tanto incdmodo
termos que decorar a ordem e 05 nomes de cada um dos progra-
mas descritos, sem falar que & sempre bom tirarmos copias de
seguranca de todos o0s arquivos utilizados. Em casos como esse
0 processamento em lote pode ser bastante atil.

Vamos supor que o programa de digitagcao se chamasse
DIGIT, o de verificagao VERIFIC, o de atualizagao ATUALI e o
de impressao de relatérios de LISTAG.

Sempre que formos utilizar este nosso sistema, temos
que digitar esses quatro nomes, o que acaba se tornando can-
sativo. Podemos entdo criar um arquivo contendo exatamente
esses mesmos comandos para executd-los de uma s6 vez! Nosso
arquivo ficaria estruturado da seguinte maneira:

COPY CADASTR COPCADS
COPY MOVTO COPMOVY
DIGIT

VERIFIC

ATUALT

LISTAG

Na primeira linha é utilizado o comando GOPY para se
tirar uma copia do cadastro, e na segunda linha & feita uma
copia do movimento. MNas demais linhas, se sucadem oS nomes
dos programas do sistema de contabilidade.

Apds a preparagao desse arquivo (que vamos chamar de
SIST.BAT) bastara digitarmos SIST para que o HB-DOS passe a
executar os comandos |4 gravados um a um, como se elas tives-
sem sido digitados, poupando-nos muito trabalho.

Para prepararmos o arquivo SIST.BAT podemos utilizar
o prapio comando GOPY:

AXCOPY CON SIST.BAT
COPY CADASTR COPCADS
COPY MOUTO COPMOUT
RDIGLT

VERIFIC
ATUALT
LISTAG
Z

A

Toda vez que digitamos algo quando aparece o "A>”, o
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HB-DOS verifica se o que foi digitado & algum comando inter-
no. Se nao for, ele procura no disco algum arquivo que tenha
a extensao .COM (sendo portanto um programa) e se ndo encon-
trar. procura um arquivo com a extensao .BAT.

Sempre que digitarmos o nome de um arquivo que tenha
a extensao .BAT, o HB-DOS passard a executar seus comandos.

Para cancelarmos um processamento em |lote devemos
teclar “C. Feito isso, o HB-DOS envia uma mensagem perguntan-
do se realmente queremos cancelar o processamento.

Existem dois comandos proprios para serem usados nos
arquivos de lotes:

REM - semelhante ao comando REM do BASIC, este comando per-
mite que sejam colocados comentarios nos arquivos em
lote.

PAUSE - produz uma pausa no processamento. Ao encontrar esse
comando, o HB-DOS envia uma mensagem pedindo para se
teclar qualquer tecla (exceto “C) para prosseguir com
0 processamento em lote.

Podemos wusar esses dois comandos quando um arquivo
para processamento em lote contiver comandos que nem sempre
devem ser executados. Com o comando REM, indica-se o que iré
ser feito se o processamanto continuar. Logo em seguida, po-
de-se usar um comando PAUSE para produzir uma pausa na execu-
¢do a fim de que o operador decida se o processamento deve ou
nao continuar.

Outro ponto forte do processamento em lote no HB-DOS
¢ a possibilidade de se utilizar parametros sinalizadores: &
possivel fazer um arquivo para processamento em lote contendo
sinais especiais, sem nenhum significado para o HB-DOS, mas
que poderao ser substituidos por comandos quando necessario.

Vamos tomar como exemplo o nosso sistema de contabi-
|idade, mais precisamente aquele arquivo SIST.BAT .

Nas duas primeiras linhas existe o comando COPY, que
nem sempre dever& ser executado. Para conseguimos que ele sb
seja executado quando o desejarmos, poderiamos ter outro ar-
quivo de comandos (SIST2.BAT por exemplo) sem as duas primei-
ras linhas do arquivo SIST.BAT:

RDIGIT
VERIFIC
ATUALT
LISTAG

Ao ser digitado S1ST2, o HB-DOS passard a executar
aqueles programas da mesma maneira que com o SIST, mas sem
fazer as copias dos arquivos. Ness caso, temos dois arquivos
muito parecidos com a mesma finalidade: processar a contabi-
lidade.

Através de parametros sinalizadores, podemos fazer
apenas 1 arquivo que atenda a duas necessidades. Nesse arqui-
vo, no lugar do comando COPY nas duas primeiras linhas, colo-
camos um sinal dizendo ao HB-DOS que ali sera inserido um co-
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mando que poderd variar a cada vez que for executado o pro-
cessamento em lote. Este sinal 6 0o simbolo de porcentagem
{%). Como o HB-DOS aceita até dez parémetros de sinalizacao,
¢ preciso colocar o nimero do parémetro logo.apbs o simbolo
de porcentagem (%0 a %3).
Podemos entao alterar o arquivo SIST.BAT deixando-o0

assim:

%41 CADASTR COPCADS

%4 MOVT COPMOWVT

DIGIT

VERIFIC

ATUALI

LISTAG

Nas duas primeiras linhas, os sinais %1 serao subs-
tituidos pelos comandos apropriados na hora que forem execu-
tados. Quando quisermos rodar o sistema fazendo uma cbpia dos
arquivos, devemos digitar:

AXSIST COPY

Ao receber esta linha, o HB-DOS substituird os %1
que forem encontrados no arquivo SIST pela palavra COPY. Esta
substituicao & feita apenas na hora de gxecucao. Assim, serao
executados os seguintes comandos:

COPY CADASTR COPCADS
COPY MOVTO COPMOV
DIGIT

VERIFIC

ATUALIT

LISTAG

Se for digitado:
AYSIST REM
o HB-DOS executard os seguintes comandos:

REM CADASTR COPCADS
REM MOUTO coPMOU
DIGIT

VERIFIC

ATUALT

LISTAG

0 processamento em lote no HB-DOS é semelhante ao do
HB-MCP, porém, no HB-DOS ele j& existe no proéprio sistema o-
peracional, enquanto que no HB-MCP & necessério utilizar um
programa & parte (o SUBMIT.COM). O resultado final, entretan-
to, &6 o mesmo |

0 simbolo %@ seréd sempre substituido pelo proéprio
nome do arquivo em que ele estéd presente. nao sendo possivel,
portanto, atribuir-lhe outros comandos.
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PECULIARIDADES DO HB-DOS

uandT 0 HB-DOS fol| desepvol vidu um dﬁ% 53&'*'!
Psrsuguldns fol a semi*cnupatiblﬁgsﬂﬂ dele eum 0 -
?gnaseuiwus gruua?u3 com 5 por ros micro bcu-
nn 0 por exem ngdum 5 r acnss os pelo H
Outro pu? mpnrtan iunta o fato gde, ape-
s5ar du cmman? axistir no H DO sau usu nao poss
vel, o HOTBIT nau possu| relbgio ntn; Sempre que se
cumandlr TIM munﬂaga Hau tuT g g#n E? ﬁﬁuntfda
Quando se termina inha Tecla u
armazenada numz regiao dﬂ mﬂﬂ rjia {huffna ﬁu 1acladaf Um dos
recursos mais dteis do ?:lst ncia de teclas espe-
clals para edicao dos comandos :nn1 dos nesse buffer. Existem

tambem teclas para confrole da impressora.

TEELAE FUNGAD
p ou *\ Copia o ?xlmu caractere do buffer para a
tela. na pus ¢cao do cursor.

SELEGTn ou “Xn G?g;a todos os caracteres restantes ngahuffgr

a achar o prim iru caractere n. n nao
estiver especifica nada sera copiadol
wou “_ Copia todos os caracteres restgntes no buffer
para a tela. a partir da posicao do cursor.
DEL Pula o caractere do buffer sob o cursor., des-

Igcando o0s caracteres & sua direita uma posi-
a0 para a esquerda, sem mudar a linha atual.

CLSn ou “Ln Pula todos o% na[aqurug do buffer anterliores
d_primejra ocorrénc caractere n. Se n
nao estiver no buffer, nan pula nada.

A ou ESC ou TF' a linha digitada na tela. mantendo o

"™ ou “U ou "I er inalterado.

kol nu"iuu Apaga da tela um caractere & esquerda do cur-

“H ou = sor, mantendo o buffer inalterado.

INS ou ‘H Ativa ou desativa a inser ?u de caracteres
sob o cursor na tela & no bu

HOME ou “K Insere no buffer a linha que estid na tela.

P Aciona o "eco”™ na impressara, fazen u om que
tudo que for mandado para o video v ambém,
para a impressora.

"N Desativa o "eco™ na impressora.

"5 Interrompe a saida de caracteres no video. Ao
Se¢ pressionar uma tecla. a saida & retomada.

& Cancela a execugdo de um comando.

Uma Gitima e Importante ohservacao subru o HB-DOS &

0 fato se poder economizar memorjia, dependendo do uso gue se

far f E+EtuT Ao carregar o HB-D0S gu_o DSK- BAEIEIZ 58

a tegcla L for mantid 3 pruss+unada ns os drivas _lb6gico

Serao desconsiderados. aspa Incadu fnra ﬁ}?f ga RAM sar

or mantida

portanto. |liberado para dadusE
n carregadn e o BASIC normal do

d [
T O R
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CAP{TULO V




DICIONARIO DE COMANDOS E FUNGCGES

A seguir, encontram-se trés diciondrios de comandos
e funcoes. O primeiro é referente ao DSK-BASIC, o segundo, é
sobre o HB-MCP e, finalmente, o terceiro, é sobre o HB-DOS.

Em cada um deles, as fungdes e os comandos estdo or-
denados alfabeticamente. Se, por exemplo, vocé quiser saber
para que serve o FORMAT, procure-o inicialmente no dicionario
do DSK-BASIC. Depois, procure também nos outros dois diciona-
rios, pois FORMAT é um comando presente nos trés sistemas o-
peracionaisl!

Certos comandos sé existem num dos dicionarios. Por
exemplo, se vocé quiser saber como funciona o PIP, ao fazer a
procura no dicionario do DSK-BASIC ou do HB-DOS. nao o encon-
trara, pois esse & um comando apenas do HB-MGP.

Para todos os comandos e fung¢bdes, foi usada uma no-
tagao convencional para indicar se algum paradmetro é optativo
ou obrigatério e em que situagcdes isso ocorre:

[ pardmetro ] -==> 0s colchetes indicam que o parame-
tro é opcional, podendo ser eventual-
mente omitido.

paradm1 | parame -—-> A barra vertical indica que apenas
um dos parametros que a ladeiam deve
ser explicitado.

{ parametros } ---> As chaves indicam que ao menos um
dos parémetros internos a elas deve
ser especificado.

A seguir, vocé pode observar o esquema geral de
apresentacao das informacoes para cada palavra dos diciona-
rios.

titulo do comando sistema
nu/Juncéu ‘Qperaciunal
0000000’/ \‘00000
Formato: sintaxe do comando ou fungao.
Objetivo: tarefa que o comando ou fungao executa.
Comentarios: observagds sobre o uso do comando
ou fungao.
Exemplos: exemplos de utilizacao do comando ou
fungao.
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BLOAD

DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

BLOAD "{[disp] arquivo }"[,R!,S1[,deslocamento]

Carregar um programa em |inguagem de maquina ou
dados em binario do cassete ou disco para a me-
méria.

disp é o dispositivo no qual o programa serd li-
do podendo ser CAS: (para o cassete), A: (para o
drive A), e B: (para o drive B). Se for omitido,
sar4 assumido o drive corrente.

arquivo é o nome do programa que sera lido e
pode ser omitido se a leitura for efetuada do
cassete.

Se o deslocamento for omitido, o programa seré
carregado no local indicado pelo comando BSAVE.
Se nao, o programa seréd carregado no enderego de
meméria especificado pelo BSAVE somado ao deslo-
camento.

se for dada a opgao ,R o programa sgra automa-
ticamente executado a partir do endereco especi-
ficado em BSAVE., quando for carregado.

se for dada a opcao ,S seré carregada a imagem
de video salva por BSAVE, na VRAM.

BLOAD “CAS:2",R

Carrega um programa do cassete € 0 executa assim
que terminar a leitura.

BLOAD “A:PAISAGY,S

Lé no drive A e carrega uma imagem de video na
VRAM.

BLOAD “BrJOGOL”,R,-500
Lé o programa J0GO1 do drive B e o insere deslo-
cando-o de 560 bytes em relacao ao endereco ori-

ginal que foi especificado palo BSAVE, executan-
do-o logo a seguir.
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BSAVE

DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

110

BSAVE "({[disp] arquivo }",inic,fim[,exec!,8]

Gravar um programa em |linguagem de mAquina ou
uma imagem de video no gravador cassete ou no
disco.

disp é o dispositivo no qual o programa seré
gravado, podendo ser GCAS: (para o cassete), A:
(para o drive A), e B: (para o drive B). Se for
omitido, seréd assumido o drive corrente.

arquivo é o nome com o qual sera gravado o pro-
grama.

inic é o enderego inicial do bloco de membria a
ser gravado.

fim é o enderego final do bloco de meméria a
ser gravado

exec é o endere¢o de execugao do programa. Se
for omitido, serd assumido o endereco de inicio
do bloco.

A opcao ,S indica que seré gfavado um bloco da
meméria de video (VRAM). Ela possibilita a gra-
vacao de imagens de video.

BSAVE “CAS:JOGO”, &HBOVO, &HBFFF , &HB010

Seréd gravado em fita cassete com o nome "JOGO" o
programa em |inguagem de maquina desde o endere-
¢o de meméria &HBOO® até &HBFFF, sendo executado
a partir do enderego &HB@1@ (se utilizada a op-
¢ao ,R do comando BLOAD).

BSAVE “A:FIGURAY,&HO, &H3FFF, S
Seréd gravada no drive A a imagem do video a par-

tir do endereco &HO® e indo até o endereco &H3FFF
da VRAM, com o nome FIGURA.



CLOSE

DSK-BASIC

Formato:
Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

CLOSE [#arql]l,#arq2][,...]
Finalizar as operagoes de acesso a arquivos.

arqn é o namero do arquivo que foi usado no co-
mando OPEN.

Se n3o for especificado nenhum nGmero de arqui-
vo, todos os arquivos abertos serao fechados.

Se houver dados no buffer do arquivo que ainda
nado foram gravados,entao serao gravados e depois
o arquivo sera fechado.

0s comandos END, CLEAR, RUN, NEW e MAXFILES fe-
cham os arquivos que estiverem abertos.

0 comando STOP nao fecha os arquivos.
10 OPEN"ATESTE” ?OR OUTPUT A% # 14

20 PRINTHL, "MGX”
30 CLOSEHL

10 OPEN”ASENTRAY FOR INPUT AS # 1
20 OPEN”A:SALY FOR OUTPUT AS # &
30 INPUTHIL, A%

49 PRINTHZ,A%

Yo CLOSE#RT

60 PRINTH2,"FIM”

79 CLOSE# 2

m



COPY

DSK-BASIGC

Formato:
Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

112

COPY "[displ)arql” TO "{[disp2][arq2]}”
Fazer cépias de um ou mais arquivos em discos.

displ é o nome do dispositivo em que estd o ar-
quivo a ser copiado.

disp2 é o nome do dispositivo em que serd feita
a copia.

arql é o nome do arquivo que sera copiado.

arqg2 é o nome do arquivo cépia, e pode ter
nome diferente de arql.

Mesmo tendo apenas um drive, pode-se operar com
ele como se existissem dois drives (A: e B:).
Nesse caso, é possivel fazer a copia de um ar-
quivo de um disco para outro. O DSK-BASIC soli-
citard a troca dos discos, quando necesséario, a-
guardando que vocé digite qualquer tecla (menos
CTRL+STOP ).

Pode-se usar o "x” e o "?” como nome de arql
para copiar varios arquivos de uma sb vez.

Na auséncia do nome do arq2 seréd assumido o mes-
mo nome do arql.

COPY”AzARQ.BASY TO “AtaRQ.COPY
COPY ALPROGL” TO "Bas™
COPY“ Azx.%x" TO “Bas”



CVI,

cvs,

CVD

DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

varidvel numérica 2
var;ével numérica 4
varidvel numérica 8

nonou

CVI (varidvel string 2)
CcvS(varidvel string 4)
CVD(varidvel string 8)

Converter variaveis strings em variaveis numéri-

cas.
varidvel
varidvel numérica 4
simples.
varidvel numérica 8
dupla.
varidvel string 2
bytes.
varidvel string 4
bytes.
varidvel string 8
bytes.

Todos o0s
arquivos randémicos

numérica 2 é uma variavel

valores numéricas
devem

inteira.

uma variavel de precisao

uma variavel de precisao

uma variavel string com 2
uma variavel string com 4
uma variavel string com 8

a serem gravados nos
ser convertidos para

variaveis string pelas fungdes MKI$, MKS$ e MKD$
e desconvertidos para valores numéricos novamen-—
te apbds a leitura do registro,pelas fungoes CVI,

OPEN “ARQUIVOY AS #1 LEN
Brd, 4
METID (40

MEKEGSH (L)
MEKDS CEe2)

CVS e GVD.

1@

20 FIELD #i,2 AG
30 1.SET BlLYb =

49 LBET B&S%

50 LOSET BDD

60 PUT HE A

F0 GET #i.,14

80 PRINT CYIKBI®)
99 X = CUSBEYH)
100 PRINT 22 *
jie CLOSE

1@ END

i4

BSS,8 A5 BDS

(&38]

CUDIBDS)

113



DSKF

DSK-BASIC

Formato:
Objetivo:

Comentéarios:

Exemplos:

114

DSKF (numero do drive)

Obter o ndmero de blocos lagicos livres no disco.
nimero do drive é o nimero do drive a se obter

sendo @ para o drive corrente, 1 para o drive A,

2 para o drive B, e assim por diante.

Cada bloco de disco pode armazenar 1024 bytes (1
Kbyte).

PRINT DSKF (@)
PRINT DSKF (1)



DSK-BASIC

DSKI%
Formato: DSKIS (numero do drive,nimero do setor)
Objetivo: Ler um setor do disco.

Comentarios:

Exemplos:

nimero do drive é o namero do drive a ser lido,
sendo @ para o drive corrente, 1 para o drive A,
2 para o drive B e assim por diante.

nimero do setor é o namero do setor lb6gico a ser
lido, comegando do setor ©.

Esta funcao retorna uma string nula.

Os enderecos &HF351 e &HF352 contém o endereco
de meméria onde foram armazenados o0s dados.

Nenhuma verificagao & feita pelo sistema para
checar se o namero do setor é valido ou nao.

A 4rea da meméria apontada por &HF351 e &HF352 é
destruida quando outro comando para disco, como
FILES, OPEN, CLOSE, PRINT #, etc, é executada.

i@ CLEAR 1000
20 INPUT “LER QUAL SETOR “;X

30 AT=DSKI%(0,X)

40 ED=PEEK(&HF351)+256%PEEK (&HF352)
50 FOR I = @ TO 255

60 PRINTHEX$(I+ED),HEX$%(PEEK(I+ED))
70 NEXT I

80 GOTO 20
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DSKO%

DSK-BASIC

Formato:
Objetivo:

Gomentérios:

Exemplos:

116

DEKOS mimero deo drive,nimero do setor
Gravar dados diretamente em um setar do disco.

As posigoes de membria A&HF351 e AHF352 apontam
para a regiao da membria onde se |localizam os
dados a serem gravados.

@ significa drive corrente:
1 significa drive A .
2 significa drive B ;

nimero do drive
nimero do drive
nimerc do drive
ete...

o m

nimerc do gsetor & o nimero do setor lbgico onde
serao gravados os dados. O primeiro setor do
disco é o setar @.

Qualquer comando de acesso a disco (OPEN.GLOSE,
FILES. etc.) modifica os dados apontados pelos
enderecos AHF351 e &HF3EZ.

Muito cuidado ao utilizar este comando. pois ele
pode inutilizar os dados presentes no disco.

19 ED=&H?6G0

2@ HI=INT(ED/256)
30 LO=ED-254%H]
49 POKE &HF3Si,L0
@ POKE &HF352,HI
&8 DSKO% @, 0



EOF

DSK-BASIC

Formato:
Objetivo:

Comentéarios:

Exemplos:

EOF (nimero do arquivo)
Indicar, se for encontrado, o fim de um arquivo.

mimero do arquivo é o nadmero com o0 qual o ar-
quivo foi aberto no comando OPEN.

EOF sb pode ser utilizado com arquivos sequen-
ciais abertos como entrada.

Ao ser encontrado o fim do arquivo, EOF retorna
com -1, caso contrario com @.

Deve-se usar EOF antes de cada comando INPUT #
para se evitar uma mensagem de erro.

19 OPEN “DADOS” FOR INPUT AS #i
20 IF EOF(1) THEN CLOSE % END
30 INPUT H4,X%

49 PRINT X%

99 GOTO 20

117



FIELD

DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

118

FIELD[$#In? arqg,n? de bytes AS varl
[,n9de bytes AS var2][,nOde bytes AS var3][,...]

Alocar espaco para variaveis strings no buffer
para 0s arquivos randémicos.

Antes de se usar o PUT ou o GET & necessario u-
tilizar FIELD para formatar o buffer do disco.

n® argq é o niomero utilizado na abertura do ar-
quivo com o comando OPEN.

nOde bytes indica o tamanho que tera, dentro do
buffer, cada variavel string varl, var2, etc...

A soma de todos os nimeros de bytes nao deve ser
maior que o valor especificado por LEN no coman-
do OPEN, senao o DSK-BASIC emitirda uma mensagem
de erro.

Nunca utilize wvariaveis strings usadas em FIELD
em comandas como INPUT e LET , senao elas deixa-
rao de fazer parte do buffer do disco.

19 OPEN"AIRANDOCY A8 #i LEN=1%
29 FIELD #i,10 A5 A%, 2 A5 B%, 3 A% Ch

Neste exemplo, foram alocados 1@ bytes para a
variadvel A$, 2 para B$ e 3 para C$.

10 OPEN"ATARQL™ AS #Hi LEN=20
20 FIELD#L,19 AS Ci%,1@ AL C2%
30 FIELD®#4,5 A5 A1%, 15 A5 A2

Neste exemplo, tanto o comando FIELD da linha 20
como o0 comando FIELD da linha 30 terao efeito.
Neste caso, os dados recebidos pelo comando GET
estarao presentes tanto em C1$ e C2$ quanto em
A1$ e ACS.



FILES

DSK-BASIC

Formato:

Obhjetivo:

Comentarios:

Exemplos:

FILES ["[disp)[nome do arquivo]”]

Mostrar os nomes dos arquivos gravados no disco.
disp é o nome do dispositivo que seré usado e

pode ser apenas A: (para o drive A) ou B: (para

o drive B).

Se nao for especificado o nome do arquivo, sarao
mostrados todos o0s arquivos presentes no drive
corrente.

se for especificado o nome do arquivo, apenas
gle serd mostrado.

Pode-se usar * & ? como nome do arquivo.

No caso de nao ser encontrado o nome do arquivo,
ser4d emitida uma mensagem de erro.

FILES “Az%.BASY

Mostra todos os arquivos do drive légico A: cu-
jos nomes terminam com o sufixo .BAS.

FILES

Mostra todos os arquivos do drive corrente.
FILES “B:”

Mostra todos os arquivos do drive lbgico B:
FILES “B:TES??.BASY

Mostra todos os arquivos do drive légico B: cu-

jos nomes terminam com o0 sufixo .BAS e, simulta-
neamente,comecam por TES e tém cinco caracteres.
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FORMHAT DSK-BASIC
Formato: CALL FORMAT

_FORMAT
Objetivo: Formatar o disco para uso no DSK-BASIC.

Comentarios.

Exemplos:

1208

Ao ser dado este comando sao feitas algumas
perguntas ao usuario antes que a formatagaop se-
ja iniciada, |sso & necessario para que o usud-
defina o drive lb6gico (A: ou B:). o tipo do dri-
ve (3.5" ou 5.25") e se ele & face simples ou
face dupla.

A formatagao & necessaria guando os discos sao
virgens, pois so assim se pode usd-los.

Apbs a formatacdo. todos os dados que eventual-
mente estavam no disco sao perdidos.

CALL FORMAT

Formata o disco no drive a ser especificado,



GET

DSK-BASIG

Fomato:

Objetivo:

Comentéario:

Exemplos:

GET[ § Inumero do arquivo[,numero do registro]

Efetuar a leitura de um registro de arquivo ran-
démico.

nimero do arquivo é o0 nimero do arquivo utili-
zado no comando OPEN.

nimero do registro & o nimero do registro que
se deseja ler. Se omitido, serad lido o proximo
registro.

0 numero do registro deve estar compreendido
entre 1 e 4.294.967.295.

Apds o comando GET,os dados gstarao disponiveis
pnas variaveis strings do comando FIELD.

10 OPEN”AZARQUIVO” AS #i LEN=10
20 FIELDHL,10 A5 AS

30 GET #i,1

49 PRINT A%

59 CLOSE
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INPUTH DSK-BASIC
Formato: INPUT# numero do arquivo,varlf[,var2][,...]
Objetivo: Ler dados de um arquivo.

Comentarios:

Exemplos:
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numero do arquivo é o nimero com o qual o ar-
quivo foi aberto com o comando OPEN.

varl,var2, var3, vard4,... sao as varidveis que
receberao os dados.

Os dados deverdo vir da mesma maneira em que
viriam em um comando |INPUT.

O ponto de interrogacao nao é mostrado na tela.

Para dados numéricos: o0s espacos em branco,
retorno de carro (&HOD) e avanco de linha (&HOA)
sao ignorados. O primeiro caractere encontrado
que nao for um desses trés serd assumido como i-
nicio dos dados. 0s dados terminam com um desses
caracteres ou também com a virgula (,).

Dados alfanuméricos: Os trés caracteres citados
acima também sao ignorados no inicio dos dados.
Qualquer outro caractere serd considerado como
inicio dos dados. Se o caractere for aspas (")
entao o dado consistird de todos os caracteres
compreendidos entre esta aspas e a proxima que
aparecer. Se o primeiro caractere nao for aspas
(").entao o dado terminard com o aparecimento de
uma virgula (,) ., retorno de carro (&H@D) ou a-
vango de linha (&HOA), ou apbds terem sido lidos
255 caracteres.

Ao encontrar o fim do arquivo (&H1A),é termina-
da a execugao do comando INPUT#.

10 OPEN"ATARQUIVOY FOR INPUT AS #i
29 INPUTHL , A%

30 PRINT A%

49 CLOSE#SL



INPUTS

DSK-BASIC

Formato:

Dbjetivo:

Comentéarios:

Exemplos:

INPUTS (n© de caracteres[,[#]n2 de arquivo]))
Ler uma sequéncia de caracteres de um arquivo.

no de caracteres indica quantos caracteres deve-
rao ser lidos do arquivo.

nO de arquivo é o n(mero com O qual o arquivo
foi aberto no comando OPEN.

0 arquivo deve ter sido aberto para entrada.

Se o ndmero do arquivo nao for especificado, 0s
caracteres saraa lidos do teclado e, nesse caso,
nao serao mostrados na tela.

10 OPEN “DADOS” FOR INPUT AS #i
ng  IF EOF(4i) THEN CLOSE & END
30 X% = INPUTHCL,H1)

49  PRINT HEX$%C(ASCCX%H))

5Q 0 GOTO 20
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KILL DSK-BASIC
Formato: KILL "[disp])nome do arquivo”
Objetivo: Apagar arquivos do disco.

‘Comentarios:

Exemplos:

124

disp @ o nome do dispositivo em que o arquivo a
ser apagado se encontra. Pode ser apenas A: (no
caso do drive A) ou B: (para o drive B).

nome do arquivo & o nome do arquive que se dese-
ja apagar

Nao se pode apagar um arquivo que esteja aberto
pelo comando OPEN, sendao o DSK-BASIC emitira uma
mensagem de erro.

Pode-se wusar o ponto de interrogacaos (?) e o
asterisco (%) como nome do arquivo para apagar
mais de um arquivo de uma vez.

KILL “AsLIX0.BASY

Apaga do drive A: o arquivo de nome LIX0.BAS.
KILL “x.BAS”

Apaga do drive corrente todos os arquivos ter-
minados com .BAS



LINE INPUT #H DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

LINE INPUT # numero do arquivo,varidvel string

Ler uma linha completa (até no maximo 254 carac-
teres) de um arquivo sequencial para uma varia-
vel alfanumérica, ignorando delimitadores (exce-
to os que delimitam o registro).

nimero do arquivo é o namero no qual o arquivo
foi aberto.

varidvel string é o nome da variédvel que recebe-
ra os dados do arquivo.

Este comando |& todos os caracteres do arquivo
até que seja encontrada a sequéncia &HOD &HOA
(delimitadores de fim de registro) e coloca-os
todos na variavel! (exceto os delimitadores).

Este cuhandu ¢ Gtil quando se deseja ler um
programa salvo em ASCI| pelo comando SAVE.

19 OPEN “AtPROG.BASY FOR INPUT AB Hi
20 LINE INPUT #i,Ab

30 IF EOF(4) THEN CLOSE & END

49 PRINT A%

Be GOTO 29
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LOAD DSK-BASIC
Formato: LOAD "{[disp] nome do arquivo }"[,R]
Carregar um programa BASIC.

Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

126

disp é o nome do dispositivo onde o serad lido o
arquivo e pode ser A: (drive A), B: (drive B) ou
CAS: (cassete).

nome do arquivo é o nome do programa a Ser car-
regado.

0 programa so6 serd carregado se for programa
BASIC.

Este comando se encarrega de saber se o progra-
ma foi gravado em ASCI| ou nao.

Se for wutilizada a opgao ,R o programa sera
automaticamente executado assim que for carrega-
do.

0 comando LOAD apaga totalmente qualquer progra-
ma que estiver na meméria do micro. Assim que
come¢a a carregar o novo programa, fecham-se to-
dos o0s arquivos que estiverem abertos, apagando
todas as variaveis.

No caso da opgdao ,R ser utilizada, os arqui-
vos que estiverem abertos permanecerao abertos,
permitindo assim que um programa seja quebrado
em segmentos.

0O programa que estiver na meméria permanecera
intacto até que seja encontrado o novo programa
a ser carregado e seja iniciada a tranferéncia.
LOAD “"PROGL.BAS”

LOAD “JOGUINHO.GAM” ,R



LOC DSK-BASIC
Formato: LOC (numero do arquivo)
Objetivo: Devolver o nimero do Gltimo registro 1lido (ou

Comentarios:

Exemplos:

gravado) em um arquive randdmico.

numero do arquivo é o naGmero com o qual o arqui-
vo foi aberto no comando OPEN.
com arquivos

Esta fungao sb6 deve ser utilizada

randémicos.
10 OPEN “DADOSY A% #Hi LEN = 1@
20 FIELD #i,10 A% A%
a0 LOSET A% Lo ol
49 PUT #4,1

B0 PRINT LOCCL)

60 PUT #i,2

79 PRINT LOCC1D

80 GET #i,4

Q0 PRINT 1LOC1)

100 CLOSE

149 END

RUMN
4.

3
[

i
Ok
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LOF

DSK-BASIC

Formato:
Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

128

LOF {nimero do arqguivo)
Obter o ndmero de bytes gravados num arquivo.

nimero do arquive &€ o nimero com o qual o arqui-
vo foi aberto no comando OPEN.

LOF pode ser usado tanto para arquivos sequen-
ciais guanto para arquivos randomicos.

1% OPEM “DADOSY FOR INPUT AS #1
29 PRINT 0 ARGUIVO DADOS TEM “:
LOF{4):" BYTES GRAVADOS”

39 CLOSE

40 END



LSET

DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

LSET varidvel string = expressao string
Mover dados para as variédveis do comando FIELD.

varidvel string é a variédvel que receberad os da-
dos @ geralmente & uma variével definida no co-

mando FIELD.

expressdo string pode ser uma outra variével ou
um texto qualquer.

LSET move os dados comegando da esquerda para a
direita, preenchendo com espagos em branco, se
sobrar espaco, ou truncando os dados excedentes,
a partir da direita, se faltar espaco.

As variadveis numéricas devem ser tranformadas
em variaveis alfanuméricas antes de serem movi-
das (veja MKI$, MKS$ e MKD$).

LSET pode ser usado para variaveis que nao es-
tio no comando FIELD, permitindo um alinhamento
a4 esquerda.

LSET A% = “ISTO E UM EXEMPLO”
LLSET B% = X%

A% = SPACES(30)

LSET A% = “TEXTO A ESQUERDA”
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MERGE

DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

130

MERGE "{[disp] nome do programa }"

Misturar um programa gravado em disco com outro
programa ja carregado na meméria do computador.

disp é o dispositivo em que se encontra o pro-
grama a ser carregado para a meméria do micro.

nome do programa é o nome do programa que Sera
misturado com o programa que j&4 estd na memdria.

0 programa do disco devera, obrigatoriamente,
ter sido gravado em ASGII, senao serd emitida
uma mensagem de erro.

Se 0 programa do disco contiver uma linha de n(-
mero igual ao de uma l|linha do programa no micro,
prevalecerd a linha proveniente do disco.

Apds a execugao do comando MERGE, o DSK-BASIC
voltara com o "0k™, & espera de um comando.
MERGE “PROGR.ASCY

Sobrepoe ao programa na memdéria do micro o pro-
grama PROGR.ASC , que deve estar necessariamente
gravado em formato ASCII.



MKI®% , MKS% , MKD% DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

MKIS (valor inteiro)
MKSS (valor precisdo simples)
MKDS$ (valor precisdo dupla)

Converter valores numéricos em variaveis tipo
string.

valor inteiro pode ser ndmero inteiro ou varié-
vel do tipo inteira.

valor precisio simples pode ser um ndmero de
precisao simples ou wuma variavel de precisao
simples.

valor precisdo dupla pode ser um nimero de pre-
cisao dupla ou uma variavel de precisao dupla.

Todos o0s valores numéricos a serem gravados em
um arquivo randémico devem ser convertidos para
string antes de ser usado LSET ou RSET.

MKI$ transforma um ndmero em uma string de e by-
tes

MKS$ transforma um ndmero em uma string de 4 by-
tes

MKD$ transforma um ndmero em uma string de 8 by-
tes. -

190 OPEN “DADOS” AS #Hi LEN = 14

20 FIELD Hi, 2 AS VI%,4 AS VUSH, 8 AS
VD%

30

49 + 0)
1) i

60 PUT #i,1

7@ CLOSE

80 END
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MNAaME DSK-BASIC
Formato: NAME "velho nome"™ AS "novo nome"
Objetivo; Modificar o nome de um arquivo.

Comentarios.

Exemplos:

132

velho nome & o nome atual do arquivo.

novo nome & o nome com o qual ird ficar o ar-
arquivo.

Deve ser utilizado o mesmo drive nos dois paré-
metros.

NaHE “ARGi .BASY AS "ARQOK.BAS”
Muda o nome do arquivo ARQT.BAS para ARQOK.BAS.



OPEN

DSK-BASIC

Formato:

Objetivo:

Comentérios:

Exemplos.

OPEN" {[disp] arquivo }" [FOR modo] AS [$] nQ
[LEN=tamanho]

Abrir um arquivo para que ele possa ser usado.

disp é o nome do dispositivo em que sera aberto
arquivo.

arquivo é o nome do arquivo que se deseja usar.

modo & a especificagao de entrada ou saida para
o arquivo, podendo ser: FOR OUTPUT (para especi-
ficar arquivo sequencial como safda), FOR INPUT
{para especificar arquivo sequencial como entra-
da), ou FOR APPEND (para especificar arquivo se-
quencial como safda). Se for usado FOR APPEND os
dados serao gravados ap6s o Gltimo dado presente
no disco, sem destruir o que j& estava gravado.

Se modo for omitido, seréd assumido arquivo ran-
démico.

n® é o nimero com que o arquivo sera aberto, po-
dendo ir de 1 até o valor especificado no coman-
do MAXFILES. Seu valor maximo & 15.

Todo comando de acesso ao arquivo devera refe-
renciar o nQ para que o DSK-BASIC saiba qual o
arquivo a utilizar.

tamanho indica o tamanho do regitro se o arquivo
for randémico.

Se for wutilizado FOR INPUT ou FOR APPEND em um
arquivo inexistente, serd enviada uma mensagem
de erro.

OPEN “ASTESTE.ASCY FOR OUTPUT AS #i
OPEN “BtARQL” AS #1i LEN=14

OPEN “CACA” FOR INPUT AS Hi

No primeiro exemplo, foi aberto um arquivo se-
quencial como safda no drive A.

No segundo exemplo, foi aberto um arquivo rand6-
démico com registros de 14 bytes de tamanho.

No GItimo exemplo, o arquivo CACA foi aberto co-
mo entrada.
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PRINT #

DSK-BASIC

Formato:
Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

134

PRINT #niumero,dadosl|[,dados2][,dados3][,...]
Gravar dados num arquivo aberto como saida.

nimero é o ndmero com o qual o arquivo foi a-
berto.

dadosl pode ser qualquer expressao, numérica ou
string.

dados2,dados3,etc... sao anadlogas a dadosl, po-
rém, sao opcionais.

Toda a sintaxe wutilizada no comando PRINT para
0 video continua valendo para o PRINT no arqui-
vo.

A especificagao USING pode ser usada de forma a-
ndloga ao seu uso com o comando PRINT.

Da mesma maneira que os dados sairiam no video
com o comando PRINT, eles serao enviados ao dis-
co.

Se o0s dados a serem enviados sao numéricos,eles
devem estar separados por ponto e virgula (;).

Se o0s dados sao alfa-numéricos, devem estar se-
parados por virgula (.).

Se algum dos dados alfa-numéricos a serem gra-
vados contiver uma virgula embutida, & melhor
separar os dados através de aspas (™) utilizando
CHR$(34).

PRINT Hi,AzB:C

PRINT #i,A%,B%

PRINT #4,CHRB(34)ABCHRH(34ICHRSH(34)B%
CHRB(34)



PUT

DSK-BASIC

Formato:
Objetivo:

Comentarios:

Exemplos -

PUT [#Inumero do arquivo[,mimero do registro])
Gravar um registro no arquivo randBmico.

nimero do arquivo é o nGmero com o qual o arqui-
vo foi aberto.

nimero do registro indica qual registro recebera
os dados, podendo ir de 1 até 4.294.967.285 . Se
omitido, o proximo registro em relagao ao Gltimo
GET ou PUT serd o assumido.

Os dados a serem gravados devem ter sido movi-
dos previamente pelos comados LSET OU RSET.

1@ OPEN “ARQ” A5 #4i LEN=10
20 FIELD #4i,1@ A5 A%

30 LSET A% = “EXEMPLO”

49 PUT #Hi, 4

5o CLOSE

6O END
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RSET

DSK-BASIC

Formato:
Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:
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RSET varidvel string = expressao string
Mover dados para as variaveis do comando FIELD

varidvel string é a variavel que receberid os da-
dos e geralmente & uma variavel definida no co-
mando FIELD.

expressdo string pode ser uma outra variavel ou
um texto qualquer.

RSET move os dados comegando da direita para a
esquerda, preenchendo com espagos em branco, se
sobrar espaco, ou truncando os dados excedentes,
a partir da direita, se faltar espago.

As variaveis numéricas devem ser tranformadas
em variaveis alfanuméricas antes de serem movi-
das (veja MKI$, MKS$ e MKD$).

RSET pode ser usado para variaveis que nao estao
no comando FIELD, permitindo um alinhamento do
pela direita.

AD = “ISTO E UM EXEMPLO”

B = Xh




RUN DSK-BASIC
Formato: RUN [numero da linha]

RUN "[disp)nome do programa”[,R]
Objetivo: Iniciar a execucao de um programa BASIC.

Comentarios:

Exemplos:

No primeiro formato, se for especificado o nu-
mero da linha, entao sera executado o programa
que esta na memoria a partir da linha especifi-
cada e, se nao for especificado o numero da 1li-
nha, entdo serd executado o programa que estd na
meméria do micro a partir da primeira linha.

se for especificado o numero da linha e &esta
nio existir, entao seréd enviada uma mensagem de
erro.

No segundo formato, sera executado o0 programa
indicado por nome do programa.

se for especificada a opcao ,R todos 0s arqui-
vos abertos permanecerao abertos.

se nao for especificada a opgao ,R entao os ar-
quivos abertos serao fechados e depois sera car-
regado o programa.

Se nao existir um programa com 0 nome dado sera
emitida uma mensagem de erro.

Todas as variaveis sao apagadas ao Ser executa-
do RUN.

RUN

RUN 190

RUN “PRGRAMALBASY
RUN “PROGRAMA.BASY,R
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SAVE DSK-BASIGC
Formato: SAVE {"[disp] nome do programa "}[,A]
Objetivo: Gravar o programa que estd na meméaria.

Comentarios:

Exemplos:
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disp é o dispositivo em que o arquivo devera ser
gravado.

nome do programa é o nome com o qual o0 programa
seréd gravado.

Se for especificada a opgao ,A o programa seré
gravado na forma ASCI|, caso contrério sera gra-
vado na forma binaria.

SAVE “PROGRAMAY

Grava no drive corrente e no formato bindrio o
arquivo PROGRAMA.

SAVE “CASTPROG”

Grava em fita cassete no formato ASCII o arqui-
vo PROG. b

SAVE “BEPROG.ASCY,A

Grava no drive B: e em formato ASCI| o arquivo
PROG.ASC .



SYSTEM DSK-BASIC
Formato: CALL SYSTEM

_SYSTEM
Objetivo: Voltar ao HB-DOS.

Comentarios:

Exemplos:

SYSTEM sb6 funciona quando o DSK-BASIC for cha-
mado pelo HB-DOS através do comando BASIC.

Todos os dados da memdria sao apagados quando
este comando é executado.

Se este comando for usado sem que o DSK-BASIC ou
o HB-DOS estejam com o controle do micro, sera
emitida uma mensagem de erro.

CaLl SYSTEM
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AUTOLD HB-MCP
Formato: AUTOLD[ comando]
Objetivo: Gravar no drive corrente um comando para ser a-

Comentarios:

Exemplos:
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xecutado automaticamente logo apds o carregamen-
to do sistema.

comando é qualquer comando do HB-MCP.

Se comando for omitido, retira o auto-comando
do disco.

AXAUTOLD DIR

0 disquete no drive A: receberd o comando DIR
para ser executado toda vez que se carregar o
sistema desse disco.

B>AUTOLD

0 disquete no drive B: nao terd auto-comando.



BACKUP HB-MCP

Formato: BACKUP

Objetivo: Copiar um disquete.

Comentarios: 0 programa pede para ser colocado o disco a ser
copiado e o disco que receberd a copia alterna-
damente durante o processo de cépia.

0 disquete colocado no drive origem sera copiado
no disquete colocado no drive destina.

Exemplos: ByBACKUP

191



COPY HB-MCP
Formato: COPY [arquivo]
Objetivo: Gopiar arquivos com um sb drive.

Comentarios:

Exemplos:

142

arquive & o nome do arquivo & ser copiado.

0 arquivo especificado serd lido do disquete o-
rigem e copiado no disquete destino com a utili-
zagap do mesmo drive.

A ausBncia do nome de arquive permite gue todos
05 arquivos do disquete origem sejam copiados no
disquete destino.

L

Os caracteres “?" e "x" podem ser usados no nome

do arquivo.

Os arquivos solicitados serdo copiados enguanto
houver espaco no disquete destino.

0 programa GCOPY requisita os discos de ofigem e
destino quando necessérios.

Ay LCOPY RBACKUP.COM

0 arquivo BACKUP.COM serd copiadao.

A LOPY #.DAT

Iﬂdﬂﬁ arquivos com a extensao .DAT serdo copia-
0s.

Ay COPY =%

Todos arquivos do disquete serao copiados.



DIR

HB-MCP

Formato:
Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

DIR [displlnome de arquivo]

Mostrar o nome dos arquivos presentes no disco.
digp pode ser apenas A: ou B:

Se for fornecido apenas disp entao serao mos-
trados todos os arguivos tipo DIR presentes no
disco.

Se for fornecido o nome do arquive, entdo seré
mostrado este arquivo, caso exista, ou uma men-
sagem de erro. caso ele nao exista no disco.
Pode-se utilizar o ponto de interrogacao (7) & 0
asterisco (*) no nome do arquive.

Ay DIR

Mostra todos os arquivos presentes no drive cor-
rente.

Ay DIR B=
Mostra todos os arguivos presentes no drive B .
Ay DIR B2, COM

Mostra todos os programas presentes no drive B .
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DR INP HB-MCP
Formato: DRINP
Objetivo: Configurar o dispositivo de entrada.

Comentarios:

144

Esse programa permite compatibilizar a entrada
de informagoes do HOTBIT com diversos outros pa-
droes.

0 padrao adotado como "default”™ é& o ABNT.

0 programa apresenta um menu com as opgoes dis-
poniveis.



DROUT HB-MCP
Formato: DROUT
Objetivo: Configurar o dispositivo de safda.

Comentarios:

Esse programa permite compatibilizar a salda de
informacoes do HOTBIT com diversos outros pa-
droes.

0 padrao adotado como "default™ & o ABNT.

0 programa apresenta um menu com as opcoes dis-
poniveis.
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DSKCNV HB-MCP
Formato: DSKCNV
Objetivo: Permitir o acesso do HB-MCP a discos com forma-

Comentarios:

Exemplos:
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tagoes diferentes.

Este wutilitédrio permite a utilizagao de disque-
tes com formatos de outros fabricantes, dife-
rentes do utilizado palo HB-MGP, que se utilizem
de sistema operacional compativel com o CP/M.

0 acesso seréd realizado através de um drive 16-
gico E:

Se um sistema possui dois drivers (logicamente
denominados A: e B:) apbs a execugao do utilita-
rio DSKCNV. o drive B: ficard configurado na
formatagao selecionada. O sistema passard a pos-
suir trés drives lbgicos (A:, B: e E:), sendo B:
e E: 0o mesmo drive fisico.

S5e 0 sistema possuir apenas um drive flisico, es-
te serd usado também como drive l6gico E:

O programa mostra um menu com as configuragoes
possiveis.

AIDSKENY



DUMP HB-MCP

Formato: DUMP[disp larquivo
Objetivo: Visualizar o conte(ido de um arquivo.

Comentérios: ?isp & o dispositivo em que estd o arquivo a ser
ido.

disp & opcional. Se omitido, seré assumido o
drive corrente.

arquivo & o arquivo a ser visualizado.
Este utilitario permite ver como realmente o ar-

quivo esté gravado em disco, mostrando-o byte a
byte junto com os caracteres correspondentes.

Exemp|0S: AYDUMP B:STAT.COM
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ERA HB-MCP
Formato: ERA [displarquivo
Objetivo: Apagar um arquivo do disco.

Comentéarios:

Exemplos:
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disp é o dispositivo (drive A: ou B:) em que se
encontra o arquivo a ser apagado.

arquivo é nome do arquivo a ser eliminado.

Um arquivo apagado pelo comando ERA nao pode ma-
is ser acessado.

Pode-se apagar mais de um arquivo de uma vez u-
tilizando o ponto de interrogagao (?) ou o aste-
risco (*) no arquivo.

Se 0o arquivo a ser apagado nao estiver no dis-
co, entao serd emitida uma mensagem de erro.

Ao se usar *.x para apagar todos os arquivos de
um disco, uma pergunta é feita para confirmar a
operacgao.

AYERA AIPROGYL .BAS

Apaga o programa PROGY.BAS do drive A.

AYERA Bax,.COM

Apaga todos os programas do drive B.



FORMAT HB-MCP

Formato: FORMAT drive
Objetivo: Iniciar disquetes para trabalho.

Comentarios: O disquete no drive especificado serd iniciali-
zado.

drive pode ser A: ou B:.

0 conteddo do disquete a ser formatado sera per-
dido.

Exemplos : AXFORMAT B=
0 disquete no drive B: sera formatado.

AXFORMAT Ax

0 disquete no drive A: serad formatado.
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FUNCOES

HB-MCP

Formato:

Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:
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FUNCOES

Listar o conteddo atual das teclas de fungoes.
No HB-MCP as teclas de fungoes podem ser redefi-
nidas. Para saber o que elas contém, basta usar
0 comando FUNCOES.

AYFUNCOES



PIP HB-MCP

Formato: PIP {[displlarqg-dest}=[disp2larq-orig[/opgdes]
[,[disp2larq-origl/opcdes ...

Objetivo: Copiar arquivos entre periféricos.

Comentarios:

Exemplos:

displ é o dispositivo em que se serd gerado um
arquivo cbhpia.

disp2 € o dispositivo onde se encontra o arqui-
vo a ser copiado.

arqg-dest & o arquivo a ser gderado.
arq-orig é o arquivo original a ser copiado.
arqg-dest pode ser diferente do arq-orig.

arq-dest pode ser omitido. Nesse caso receberé o
mesmo nome do arq-orig.

AYPIP Bi=AsARQ.BAS
Copia ARQ.BAS do drive A para o drive B.
AYPIP BaCOPIAR=ARCOP.COM

Copia COP.COM do drive A para o drive B mudando
o nome para COPIAZ.

AYPIP Bi=At%.COM

Copia todos o0s arquivos com a extensao .COM do
drive A para o drive B.

AYPIP Ai=Bok, %

Copia todos os os arquivos do drive B para o
drive A.

AYPIP ATARQ=B:ARQL, B:ARQ2

Copia ARQ1 do drive B para o drive A com o nome
ARQ e logo em seguida copia ARQ2 do drive B para
o drive A juntando-o ao final do ARQ. Apbs a cé-

pia, A:ARQ contém tanto ARQ1 quanto ARQ2, um lo-
go ap6s o outro.

AYPIP LSTi=A2QQC.TXT

Copia na impressora o arquivo QQC.TXT que gsta
no drive A .
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Opgoes do PIP durante a cépia:

A - Copia apenas o0s arquivos que sofreram alguma
modificacgao.

Dn - Deleta os caracteres que passarem da coluna
n.

E- Mostra no video os caracteres que estao sendo
copiados.

F - Filtra os caracteres &HOC (alimentacao de
folha) do arquivo original.

Gn - Copia arquivos do usuario n

H - Testa a validade dos arquivos gravados no
formato padrao INTEL.

L - Transforma os caracteres em letras maidscu-
las para letras mindGsculas.

N - Numera as linhas copiadas no arquivo desti-
no.

N2 - Numera as linhas copiadas no arquivo desti-
no.

0 - copia todo o arquivo mesmo encontrando o
caracter &H1A que indica o seu final.

Pn - Pula de pégina a cada n linhas copiadas.

Qseq”Z - Termina a cbpia quando encontra a se-
quéncia de caracteres seq no arquivo.

R - Copia o0s arquivos mesmo que sejam de sistema
{5Y5).

Sseq“Z: Comega a cbpia apenas quando encontrar a
sequéncia de caracteres seq dentro do arquivo.

Tn - Expande todos os caracteres TAB para uma
coluna maltipla de n.

U - Transforma letras minGsculas em letras mai-
asculas.

V - Verifica se a cbpia foi bem feita.

W - Copla o0s arquivos mesmo estando protegidos
(arquivos R/0).

Z - Zera o bit 7 de cada byte copiado.



REN HB-MCP
Formato: REN [disp]novo nome=[displvelho nome
Objetivo: Modificar o nome de um arquivo.

Comentérios:

Exemplos:

disp é o dispositivo em que se encontra o arqui-
vo.

novo nome & o nome que serd atribuido ao arqui-
VO.

velho nome é o nome atual do arquivo.

se for especificado disp, entdo este deve ser o
mesmo, tanto no novo nome quanto no velho nome.

Os dados dos arquivos nao sao alterados, apenas
o nome é que é alterado.

Nio se pode utilizar o ponto de interrogacao (?)
nem o asterisco (*) nos nomes dos arquivos.

AYREN PROGL.BAS=PROG1 .AUX

Muda o nome do arquivo PROG1.AUX para PROG1.BAS
no drive corrente.

AYREN BiX.COM=X2.CO0M

Muda o nome do arquivo X2.COM do drive B para
X.COM .
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SAVE

HB-MCP

Formato:

Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:
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SAVE numero de pdginas [displarquivo

Copiar os dados contidos na meméria do computa-
dor a partir do endereco &H010@ no arquivo espe-
cificado.

nimero de pdginas é o numero de blocos légicos a
serem gravados no arquivo especificado.

disp & o dispositivo em que se encontra o arqui-
vo que receberad os dados.

arquivo é o arquivo que recebera os dados.

A regiao da meméria gravada em disco inicia sem-
pre em &H0100 (ou seja, o TPA).

0 tamanho de uma pagina é de 256 bytes.

AXSAavE 8 MEM.COM

Grava um arquivo de 2 Kbytes com o nome MEM.COM
contendo os dados da memdria desde o enderecgo
&HO100 até &HOD0O.

AYSAVE 32 B:COPIAM.BAS
Grava no drive B um arquivo de 8 Kbytes com o

nome COPIAM.BAS <contendo os dados da membria
desde o enderego &HO100 até &H2100.



STAT .COM

HB-MCP

Formato:
Objefi\"ﬂ:

Comentéarios:

Exemplos:

STAT [pardmetro]

Informar o "status” dos discos e arquivos.
parametro & uma especificagao do tipo de infor-
macao a ser fornecida pelo STAT. Se omitido, o
STAT fornece o espago livre em disco e se ele
estd ou nao protegido para gravagao.

pardmetro pode ser : A: , B: , DEV: , VAL: .,
nome do arquive , USR: , dispositivo ladgico=dis-
positivo fisico.

AYETAT A

Fornece o espago livre no drive A.

AXSTAT ARQAL

Fornece as caracteristicas do arquivo ARQ1.
AYSTAT DSK#

Mostra as caracteristicas do drive corrente.
AYSTAT DEVE

Mostra as associacoes entre dispositivos lagicos
e fisicos.

AXSTAT VAL
Mostra um menu do que o STAT pode fazer.
AYSTAT TTY s=UD4u

Associar TTY: ao video de 49 colunas.
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SYSGEN HB-MGP
Formato: SYSGEN
Objetivo: Copiar o HB-MCP para outro disco.

Comentérios:

Exemplos:
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0 sistema operacional HB-MGP presente no drive
corrente serd copiado em outro disquete.

0O programa SYSGEN solicita a troca do disco sem-
pre que necessario.

AYEYSGEN

0 sistema operacional HB-MCP presente no disco do
drive A seréd gravado em um outro disco.



TERM

HB-MGP

Formato:
Objetivo:

Comentérios:

TERM
Configura caracteres de controle para o video.

Inicialmente o sistema estd configurado com o
padrao VT-52.

0 programa TERM permite ao video do HOTBIT
aceitar comandos do padrao de video ADM-3A.

0 programa mostra um menu com as duas opgoes.
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TYPE

HB-MCP

Formato:

Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

158

TYPE [displarquivo

Mostrar no video (e na impressora, no caso de
ter sido teclado “P) o contelido de um arquivo.

disp é o dispositivo em que se encontra o ar-
quivo a ser pesquisado (drive A: ou B:).

arquivo é o arquivo a ser pesquisado.

0 arquivo deve conter apenas caracteres de texto
senao poderd dar a entender que o micro ficou
"maluco” ao se utilizar o comando TYPE.

Pode-se teclar STOP (ou ~“S) para congelar o vi-
deo durante a execugao do TYPE.

Qualquer tecla encerra a execugao do TYPE.

AXTYPE ASARQ.BAS

Mostra no video os dados gravados no arquivo da
nome ARQ.BAS do drive A.

AXTYPE BETEXTO.ASC

Mostra os dados gravados no arquivo TEXTO.ASC
presente no drive B.



USER HB-MCP

Formato: USER numero do usudrio
Objetivo: Mudar o n(imero do usurio corrente.
Comentarios: nimero do usudrio deve estar entre & e 15.
Quando o HB-MCP é inicializado é assumido USER @
Exemplos: AXUSER 10
Muda o nGmero do usuério para 10.
19AXUSER @

Retorna para o usuério zero.
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BASIC HB-DOS
Formato: BASIC [programa)
Objetivo: Sair do HB-DOS e entrar no DSK-BASIC.

Comentarios:

Exemplos:
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programa deve ser necessariamente um programa em
BASIC. Se ele for especificado, serad carregado e
executado automaticamente.

Para voltar ao HB-D0OS, deve-se utilizar o coman-
do CALL SYSTEM.

0 cartao de 80 colunas (se existir) é desconsi-
derado quando o micro passa do HB-DOS para o
DSK-BASIC, pois este nao trata o cartao de B0
colunas.

AXBASIC

Retorna do HB-DOS para o DSK-BASICG.

AYBASIC PROGI

Retorna ao DSK-BASIC e executa o programa PROG1.



COPY HB-DOS
Formato: COPY {[dl][al]l}l[/ol][ + f[d21[a2)il/02)1[ + ...]

[ + {[dn]{an]}[/on]] ([dispd][arqd]}[/opd]
Objetivo: GCopiar arquivos entre periféricos.

Comentarios:

Exemplos:

dl, d2, d3, etc. sao os dispositivos em que es-
tao os arquivos a serem copiados.

al, a2, a3, etc, sao os arquives a serem copia-
dos.

ol, 02, 03, etc, sao opgdes que definem os tipos
dos arquivos ou especificacoes de verificagao, e
podem ser: A (para arquivos em ASCII), B (para

arquivos em binario) ou V (para que sgja feita a
verificacao).

dispd é o dispositivo de destino em que se en-
contra o arquivo que receberd a(s) copia(s).

arqd é o arquivo destino onde serao feitas as
chpias.

opd é do mesmo tipo que o1 (A,B ou V).

Se arqd for omitido, serd assumido o0 mesmo nome
do arquivo a ser copiado, desde que ele sgja G-
nico.

Se existir apenas um drive, o comando GOPY soli-
citard as trocas dos discos sempre que for ne-
cessario, podendo ser efetuadas cépias de arqui-
vos de um disco a outro.

Com o COPY pode-se wutilizar também o ponto de
interrogacdo (?) e o asterisco (%).

AYCOPY ALMAC + B.MAC C.MAC

Junta A.MAC e B.MAC e os copia no arquivo C.MAC.
AYCOPY %*.COM B:

Copia todos os programas do drive A para o B .
AY> COPY A.MAC LST

Lista o arquivo A.MAC na impressora.
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DATE HB-DO0S
Formato: DATE [dia-més-ano]

DATE [dia/més/ano]

DATE [dia,més,ano]
Objetivos: Mostrar ou alterar a data do sistema.

162

Quando um arquivo é criado ou alterado, a data é
gravada junto com o arquivo.

Se teclar somente DATE, a data corrente & mos-
trada, e o sistema fica esperando uma nova data.
Nao querendo alterar a data corrente, basta te-
clar RETURN.

Sao aceitos o sinal de menos (-). a barra (/) e
a virgula (.) como separadores.

A data fornecida deve obrigatoriamente ser uma
uma data valida.



DEL

HB-D05

Formato:
Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

DEL [argquivo]

Apagar do diretorio os arquivos especificados.
arquivo & arquivo gue se quer apagar.

Pode-se wusar o ponto de interrogacgao (?) e o
asterisco () para se apagar mais de um arquivo
de uma so vez.

Mo caso de se teclar DEL ».x o sistema pergunta-
ra se realmente o5 arquivos devem ser apagados.

Veja também ERASE.

AYDEL A2ARGYL .BAS
Apaga o arquivo ARQ1.BAS do drive A.
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DIR HB-DOS5
Formato. DIR [disp] [arquive] [/P] [/W]
Objetivo. Mostrar o5 arquivos gravados no disco.

Comentérios:

Exemplos.
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disp & o dispositivo em que se quar procurar os
arquivos @& pode ser A: (para o drive A) 8 B:
{para o drive B). 58 omitido. seréd assumido o
driva corrantse.

arquivoc & 0 arguivo Qque S8 QUEr Procurar no
dispositivo especificado. Se for omitido. todos
arquivos encontrados ser@o listados.

Pode-se wusar o ponto de interrogagéo (?) e o
asterisco (*) no arquivo para selecionar alguns
arquivos com caracteristicas em comum.

Se for dada a opgdo /W somente os nomes dos ar-
quivos serdo mostrados.

Se for dada a opgao /P o DIR mostrard os arqui-
quivos gravados até a tela ficar cheia. solici-
tando entdo que seja precionada alguma tecla pa-
ra dar continuidade ao processo.

No caso de listar o diretbrio de um disco forma-
to M5-DOS/PC-DDS. os arquivos correspondentes a

sub-diretérios sao mostrados com a mensagem
"<{DIR>" no lugar do nimero ds bytes.

ADIR
Mostra os arquivos presantes no drive correnta.
AYDIR B: /P

Mostra os arquivos do drive B de pégina em pégi-
na.



ERASE

HB-DOS

Formato:
Objetivo:

Comentarios:

Exemplos:

ERASE [arquivo]

Apagar do direté6rio os arquivos especificados.
arquivo é arquivo que se quer apagar.

Pode-se usar o ponto de interrogagao (?) e o
asterisco (x) para se apagar mais de um arquivo
de uma sb vez.

No caso de se teclar ERASE x.x , o sistema per-
guntard se realmente o0s arquivos devem ser apa-
gados.

Veja também DEL.

AYERASE ATARQL.BAS

Apaga o arquivo ARQ1.BAS do drive A.
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HB-DOS

FORMAT
Formato: FORMAT
Objetivo: Formatar um disco para uso do HB-DOS.

Comentarios:

Exemplos:
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Além de iniciar diretério e as tabelas, grava
trilha @, setor @ o LOADER.

0 usudrio deve responder a algumas perguntas
FORMAT para especificagao de drive, etc.

0 HB-DOS consegue formatar disquetes de 3,5"
g 5,25 , face simples ou dupla.

A formatagao utilizada pelo HB-DOS & a mesma
tilizada pelo DSK-BASIC.

AFORMAT

do



MODE

HE-DOS

Formato:

Objetivo:

Comentérios:

Exemplos:

MODE largura

Selecionar o ndmero méximo de caracteres por
|inha, para o video.

largura & o nGmero de caracteres por linha do
video.

0 valor assumido na carga do sistema & 498 (ou 88,
caso exista cartao de B@® colunas instalado).

Se houver cartio de B® colunas. a largura poderé
variar de 1 a B@, caso contrério, de 1 a 40.

AYMODE 49

Faz com que o video fique com 498 colunas.

167



PAUSE

HB-DNS

Formato.

Objetivo:

Comentarios:

168

PAUSE [comentdrios]

Suspender a execugdo de um arquive tipe "BATCH”
mostrando na tela uma mensagem.

Quando um arquivo tipo “"BATCH” esté sendo execu-
tado & possui, como um de seus comando, o PAUSE.
ao encontréd-lo o HB-CCP suspende a execucao dos
comandos & aguarda que 0 usuArio pressione algu-
tecla. Teclando “C a execugao é definitivamente
interrompida. Qualquer outra tecla, se pressio-
nada. dard prosseguimento & execucdo.

Se for especificada alguma mensagem. ela seré
impressa na tela durante a suspensao da execugan
do arquivo BATCH.



REM

HB-DOS

Formato:
Objetivo:

Comentarios:

REM [comentdrios]
Mostrar comentarios no video.

REM também pode ser utilizado em arquivos para
processamento em lote (tipo BATCH).

Os separadores aceitos nos comentdrios sao 0S
sgguintes: espaco, virgula e tabulador.
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REN ou RENAME HB-DOS

Formato.

Objetivo:

Comentirios:

Exemplos.
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HEN [disp]velhonome novonome
RENAME [di=p|velhonome novonome

Mudar o nome de um arquivo.

disp & o dispositivo em que se encontra o ar-
quivo cujo nome serd mudado e pode ser A: (para
0 drive A) ou B: (para o drive B). Se omitido,
serd assuimido o drive corrente.

velhonome & o nome atual do arquivo.
novonome & o nome com o qual ele deverd ficar.

Se no drive especificado j& existir um arquivo
com o nome novonome, o HB-DOS acusaréd erro e nao
trocard o nome.

0 ponto de interrogacao (?) e o asterisco (x)
podem ser usados nos nomes dos arquivos. Se a-
parecerem no wvelhonome, vao indicar os arquivos
cujos nomes serdo trocados. Quando sao usados no
novonome, os caracteres correspandentes ds posi-
t¢oes dos mesmos nao sofrem alteracao.

REN A:BABA.BAS CACA.BAS

Altera o nome do arquivo BABA.BAS para CAGA.BAS
no drive A,



TIME

HB-D0S

Formato:

Objetivo.

GComentarios:

TIME [horas:minutos:segundos]

Mastrar e/ou alterar o instante marcado pelo
relbgio interno do micro.

TIME sé& funciona se houver reldgio no micro.

Quando hé relbgio., a hora & gravada sempre que
um arquivo & criado ou alterado.

Se o0 comando TIME & dado sem argumentos o HB-DOS
mostra a hora corrente, incluindo centésimos de
segundos, € espera nova hora do usuério. GCaso
nao se deseje alterar a hora, basta digitar a
RETURN.

0 HOTBIT nao possul relbgio interno.
Ds valores vilidos de sao:

horas : @-23

minutos : @-58

sggundos : @-58

0 HB-DOS testa a consisténcia dos dados forneci-
dos.
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TYPE

HB-DOS

'Furmato=
Objetivo:

Comentarios:
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TYPE [disp]larquivo

Mostrar o conteido de um arquivo ASCII| na tela.
disp é o dispositivo em que se encontra o ar-
quivo a ser pesquisado e pode ser A: (drive A)
ou B: (drive B). Se omitido, serd assumido o
drive carrente.

arquivo é o arquivo a ser pesquisado e deve es-
tar no formato ASCII.

TYPE pode ser usado apenas para arquivos ASCI|.

Pode-se usar "P para mostrar também na impresso-
ra e "S para suspender o "display” na tela.



VERIFY HB-DOS
Formato: VERIFY {[ON]{[OFF]}
Objetivo: Ligar ou desligar o modo verify.

Comentarios:

No mudn_verjfy, os dados apbs serem escritos no
disco sao lidos e verificados. Gaso nao confiram
coloca mensagem de erro.

O default & VERIFY OFF, isto é, se nao for usado
o comando VERIFY ON, o sistema nao aciona a ve-
rificagao durante o acesso aos discos.

Usando o modo verify a escrita & muito mais con-
fiavel, todavia o tempo gasto na escrita se tor-
na maior.

Na versao 1.0 do HB-DOS o modo verify nao ecta
implementado.
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}1 SCREEN £ :INPUT”QUAL O CADIGO EM HEXADE
| CIMAL (LINHA & COLUNA) “;C§: PRINT: CH=VAL.
| (“&H”+C%) tPRINT”HEXADECTMAL = sCHEPRINT 2P
;RTNI ‘DECIMAL="CHzPRINT:PRINT”APERTE RETU
| RN PARA VE-LO”,”AMPLIADO E DEPOIS RETURN
| PARAPEDIR OUTRO”

| 2 INPUT T$:SCREEN3:OPEN”GRP fOR ouTPUT

iA)»1 PRESET(60,60) sPRINTHL, C%: s:IF CH
| >34 THEN PRINTH#1,CHRSC(CH)

| 3 IF CH<32 THEN PRINTHi,CHRE({)+CHRS(&4+
I(H)

[

®
o
)
a
L]
]
®©1 4 IF INKEY$=""THEN 4 ELSF RUN




APENDICE |

CcODIGOS ASCI

0 cbdigo ASCII (American Standard Code for Inter-
change Information) & um padrdo Internacional adotado em
quase todos 0s microcomputadores. Na tabela a seguir, estao
relacionados seus 128 caracteres com o nome correspondente.

Para obter seu cédigo em hexadecimal, leia primeiro a
nha e depois a coluna. Por exemplo, o caractere CONTROL Z
Z) tem cbdigo hexadecimal 1A.

A

{1 | *7 | caractere CONTROL Z , de cedigo iA (HEXADECINAL)
SUB| nome ASCII

li
(~

¢ ' 2 3 ¢ 5 & 71 .8 % & 8 € O E ¥
elal il cl2olEl 1919 2lNI3 11188120
NUL| SOH| STX| ETx| EOT| EN@| ACK| BEL| BS { HT | LF | VT | FF | CR | SO | SI'
1 ‘P Ie ‘R ls II IU lu l“ ‘x IY lz l[ .l\ ﬂ] AA j_
pLE| oCi| pC2| DC3| DC4| WAK| SYN| ETB| CAN] EM | SUB| ESC|{ FS | 65 | RS | US

2 LT AL 83 &8 "8 L 5y * @) YA f
5P

3| 0| t| 2| 3| 4| 5y 6| 7] 8] 79

-
-
-
n
—
wJ

DEL

Na tabela da pégina ao lado, estédo todos os 256 carac-
teres do HOTBIT. Para obter o codigo hexadecimal de um deles,
use a mesma técnica da tabela acima. Querendo ver o caractere
ampliado, digite o programa |istado ap6s a tabela. respeitan-
do os espagos em branco.
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APENDICE I

COMO INSTALAR O DRIVE

Ao instalar o disk drive no seu HOTBIT, alguns cui-

dados necessitam ser tomados de modo a garantir seu perfeito
funcionamento. Dentre eles, salientamos os mais importantes:

Certifique-se de que a voltagem da rede elétrica estd de a-
cordo com aquela indicada no equipamento: 118 ou 220 Volts,
fazendo a mudanga caso necessi‘te.

NUNCA insira o cartucho da interface do disk drive com o
micro ligado, nem tampouco com o disk drive ligado.

Quando utilizar o computador, ligue primeiro o disk drive e
sb depois, o micro. Ou entdo ligue o disk drive na tomada
que existe na parte traseira do micro.

Insira a interface em qualquer um dos SLOTS disponiveis no
micro, pois o disk drive funciona perfeitamente em qualquer
um deles.

Insira o disquete com a face da etiqueta voltada para cima
e de modo que parte em que ela esta, seja a Gitima a entrar
no disk drive.

Tome cuidado para que nem o disk drive nem os discos fiquem
proximos de campos magnéticos, pois isso poderad danifica-
los.

Nunca introduza objetos (a nao ser os disquetes!) dentro do
disk drive.

Desligue sempre primeiro o micro e, sb depois, o drive.
Nunca ligue ou desligue o drive com disquete dentro.

Leia atentamente as instrugoes que aconpanham o disk drive
e, somente depois de compreendé-las, comece a instald-lo.
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APENDICE i

MENSAGENS DE ERRO

Todos o0s sistemas operacionais esperam receber os
comandos de uma certa forma e com uma certa sintaxe. Quando
isso nao ocorre, uma mensagem de erro £ emitida informando
que o comando nao foi entendido. Nesse caso, normalmente bas-
tard redigitar o comando de maneira correta. H&, porém, situ-
acoes causadas por discos danificados,periféricos desligados,
etc, nas quais nao temos como corrigir o erro facilmente. De
qualquer forma,uma mensagem serd enviada para tomarmos conhe-
cimento do erro e, se for possivel, corrigi-lo. As mensagens
de erro do DSK-BASIC, HB-MCP e do HB-DOS estao descritas a
seguir.

MENSAGENS DO DSK-BASIC Codigo de Erro
Arquivo aberto 54

Um arquivo foi aberto como OUTPUT para um arquivo Jj& aberto
ou KILL foi executado para arquivo aberto.

Arquivo ainda aberto 64
0 arquivo nao foi fechado.
Arquivo ja existe 65

J4 existe no disco um arquivo com o mesmo nome do arquivo da-
do na declaracao NAME.

Arquivo nio existe 59

Uma declaracdo LOAD, KILL ou OPEN foi executada para um ar-
quivo que nao existe no disco.

=

Arquivo sequencial 58

Uma declaracédo GET ou PUT foi executada para arquivo sequen-
cial.

Campo maior 50

A declaracao FIELD tentou alocar mais bytes que o especifica-
do na opgao tamanho do registro do arquivo randdémico.

=

Comando direto no arquivo a7
Uma declaracao direta foi detetada durante a carga de um pro-

grama no formato ASCII. Neste caso. 0 processo de carga é in-
terrompido imediatamente.
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Diretorio cheio &7

N3o existe mals espaco no diretGrio para criar uma nova en-
trada usando SAVE ou OPEN.

RDisco cheio &y
Toda a érea disponivel no disco foi preenchida.
Disco protegido &8

Uma declaragao PUT ou PRINT# foi executada para um disco pro-
tegido para escrita.

Drive errado &2

Foi fornecido um nome errado de drive.
Erro de disco &HB

0 disco nao fol inicializado (formatado).
Erro interno 54

Um mau funcionamento interno ocorreu no DSK-BASIC. Entre am
contato com 3 assisténcia técnica de seu drive ou micro.

Erro I/0 &Y
Durante um processo de leitura/escrita no disco, aconteceu um
erro irreversivel. isto &, o sistema ndo conseguiu recuperar.
Erro no setor a3

Foi detado um erro no setor do disco.

Falta disco 79
Nao encontrou disco no drive especificado.

Falta OPEN a9

Uma declaragao INPUT ou OUTPUT foi executada para um arquivo
nao aberto.

Fim do arquivo a5
Uma declaragao INPUT foi executada para um arquivo vazio ou

para um arquivo que j& chegou ao fim, Para evitar esse arro,
use a fungao EOF para detetar fim de arquivo.

Modo errado &1

Uma tentativa de executar a declaragaoc PUT, GET ou LOF para
um arquivo sequencial ou abrir o arquivo de um modo que nao
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seja FOR INPUT, FOR OUTPUT ou FOR APPEND ou default {randdémi-
co).

Modo invalido 71

0 RENAME foi executado entre dois drives.

-

Nome do arguivo ad

Uma forma impropria do nome do arquivo (pode ser um caracter)
foi usado para as declaragoes LOAD, SAVE, KILL ou OPEN.

Mumero do arquivo 52

Um comando ou declaracao foi executado para um nimero de ar-
quivo que nao foi aberto ou foi aberto com um outro nimero.

MENSAGENS DE ERRO DO HB—HMCP

Erro de carga

Quando wum arquivo .COM & muito grande para ser carradgado na
membria & executado.

Erro no drive At RAO
*C Cancela, RETURN Ignora R/0O

Disquete no drive foi colocado sem executar “C para iniciali-
zd-lo. Troca invdlida de disquetes.

Erra no drive Al Arquivo RA0
*C Cancela, RETURN Ignora R/AO

Arquivo protegide contra escrita.

Erro no drive A Setor Ruim
“C Cancela, RETURN repete,
Ignora com qualquer tecla

Ocorre quando o disquete estéd com problema em um setor ou
ndo existe disquete no drive.

Erro no drive A: Selegao
Aperte uma tecla

Tentativa de referenciar um disco que nao axiste no sistema.
Ja Emiste

Tentativa de mudanca de nome de um argquivo para um nome |&
gxistente (comando REN)
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Nao leu

Quando ocorrer erro de leitura de um arquivo dentro do co-
mando TYPE .

Nenhum arquivo

Surge quando um arquivo especificado nao é encontrado.
Sem espago

Quando nao héd espago no disco para usar o comando SAVE.
Todos (H/N)7?

Quando desejar eliminar todos arquivos de um disco com 0 co-
mando ERA

MENSAGENS DO HB-DOS

As mensagens enviadas & tela pelo HB-DOS dividem-se
em dois grupos: mensagens de apoio a operacao do sistema e
mensagens de aerro.
MENSAGENS DE APOIO A OPERAGAO DO SISTEMA
Aperte uma tecla

0 HB-DOS mostra esta mensagem apds um PAUSE, na execucao de
um arquivo "BATCH"

Encerra auto comando (S5/N)

Aparece quando se tecla CTRL-C durante a execugao de um ar-
quivo "BATCH".

Insira disco ¢/ arquivo batch
Aperte uma tecla

Ocorre quando, durante a execugao de um arquivo .BAT, o disco
que contém esse arquivo é retirado.

Insira disco no drive ds
e pressione qualquer tecla

Permite ao usuadrio mudar de disco, quando estd trabalhando
com um Gnico drive.

Tem certeza(S/N)7?

Ocorre quando se tecla DELx.x . O objetivo & confirmar se o
usuario deseja realmente eliminar todos os arquivos do disco.
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MENSAGENS DE ERRO

Coloque disco com sistema
¢ aperte uma tecla

Ocorre quando o HB-DOS nao acha o arquivo HBGCCP.COM .
Comando inexistente

Quando o comando digitado pelo usuédrio nao fizer parte dos
comandos internos e nem estiver na forma de arquivo de disco
(comandos externos).

Conteludo perden-se antes da copia

Comando COPY. Quando, na concatenacao de arquives, 0 arquivo
destino estiver também entre o0s arquivos origem.

Data Invalida
Formato de data incorreto ou data fora da faixa permitida.

Disco protegido para leitura em ds
Cancela, Repete ou Ignora?

Ocorre quando o usuédrio tenta escrever em disco protegido.
Drive invalido

Quando o nome do drive nao estiver correto, em qualquer espe-
cificagao de drive.

Erro de disco em d&

A diferenca entre esta mensagem e a mensagem abaixo & que
neste caso o erro & irreversiyel e por isso nao adianta o
usuério repetir a operagao.

Erro de disco p/ escrita em d:

Erro de disco p/ leitura em d:

Cancela, Repete ou Ignora?

Essas mensagens ocorrem quando houver erro de leitura/escrita

no disco. Antes de acusar o @erro, o HB-DOS tenta executar o
comando trés vezes.

Erro na criagio do arquivo

0 HB-DOS nao conseguiu criar o arquivo. Pode ser problema de
falta de espago no disco ou no diretorio.

Erro na escrita

Ocorreu algum erro fisico na escrita no disco.
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Erro na troca de nomes

Surge no comando REN, quando j& existir arquivo com o nome
destino.

Fepago insuficiente no disco

Comando COPY. Nao hé espago no disco para copiar arquivo.
Hora Invalida

Formato da hora incorreto ou hora fora da faixa permitida.
N:’-{O encontroun ar g v

Alguns comandos utilizam nomes de arquivos como parametro.
Quando o arquivo origem (usade como parametro) nao é encon-
trado, essa mensagem aparece.

Nao pode ser copiado nele mesmo
Comando COPY. Arquivos origem @ destino com o mesmo nome.

Naa pronto p/ leitura em d#
Nao pronto p/ escrita em d=
Cancela, Repete ou Ignora®?
Essas mensagens ocorrem quando o HB-DOS tenta acessar o drive
d:, para leitura (escrita) e a porta do mesmo esta aberta, ou
ndo tem disco. O wusuéario tem a opg¢ao de repetir a operagao

(R), cancelar o comando (C), ou continuar, como se a Operacao
no disco estivesse correta ().

Nao tem relogio

Surge quando se usa o comando TIME e nao h& relégio no micro.
Parametro invalido

Comando MODE. Aparece quando o parametro fargura da tela_for
menaor ou igual a zero, maior que 40 (caso nao haja cartao de
8@ colunas) ou maior que B8 (se houver cartao de 8@ colunas).
Programa muito longo

€ uma mensagem que aparece quando o usuario tenta executar um
programa maior que a area disponivel de meméria.
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APENDICE IV

TECLADO NUMERICO REDUZIDO
DO HB-MCP

0 sistema operacional HB-MCP possibilita a utiliza-
cao de parte do teclado como um "teclado numérico reduzido”™,
facilitando a introducdo de dados numéricos.

Para entrar ou sair do modo TEGLADO NUMERICO deve-se
pressionar simultaneamente as teclas: GRAPH e CAPS .

Ao entrar no modo TECLADO NUMERICO apenas algumas
teclas ou combinacoes delas continuam operande normalmente,
sendo que as demais perdem sua fungao inicial.

As teclas originais e suas novas configuracgoes obe-
decem ao quadro abaixo:

& x ( 1< ¢
7 7 8 8 9 «
J | 0 RETURN
4 5 L_RETURN
J K
11 2

Os caracteres no lado esquerdo de cada tecla corres-
pondem ao que realmente estd impresso no teclado e, os do la-
do direitz, correspondem aos que estao sendo simulados no mo-
do TECLADD NUMERICO.

0s comandos CTRL+STOP (para ressetar o sistema),
GRAPH+1 (cbpia da tela) e GRAPH+CAPS (para voltar ao teclado
normal) continuam ativosl|

Enquanto o modo TECLADO NUMERICO estiver ativo, o
LED (indicador luminoso) da tecla CAPS ficard plscando.
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COLECAO MmsX

Se vocé quiser receber gratuitamente dicas de pro-
gramagao e informagcdes sobre outros livros da COLEGAO MSX,
envie seu nome e enderego completos para:

ALEPH Publicagdes e
Assessoria Pedagodgica Ltda.
Caixa Postal: 20707
CEP: 01498 - Sao Paulo SP

OUTROS LIVROS Dﬁ COLECAO MSX
x* COLEGAO DE PROGRAMAS PARA MSX VOL.I
* GCOLEGAO DE PROGRAMAS PARA MSX VOL.II
* JOGOS DE HABILIDADE PARA MSX
* LINGUAGEM BASIC MSX
* APROFUNDANDO-SE NO MSX
* PROGRAMAGAO AVANGADA EM MSX
* LINGUAGEM DE MAQUINA PARA MSX
* HOT LOGO - Primeiros Passos
* HOTPLAN
* HOTWORD

* HOTDATA
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COLECAO msX

USANDO O DISK-DRIVE NO MSX.
RUBENS PEREIRA SILVA JR.

Com o langamento dos disk drives, os
micros MSX tornam.se definitivamente
profissionais!

Neste livro séo estudados
detalhadamente e de forma
extremamente didatica trés "gigantes”
da linha MSX: o DSK-BASIC, o HB-MCP
e o HB-DOS.

A parte inicial desta obra é dedicada
ao leitor que nunca usou um disk drive,
explicando o que é e para que serve
este periférico, mostrando ainda como

usar os disquetes, o que sao arquivos,
registros, campos, etc...

A segunda parte é sobre o DSK-BASIC,
uma extensdo do poderoso HOTBASIC
que permite o acesso aos dados
gravados em disco diretamente atraves
do BASIC.

A seguir, na terceira parte, o autor
discute detalhadamente usos e
aplica¢des de um dos mais poderosos e

versateis sistemas operacionais
existentes atualmente: o HB-MCP.
A quarta parte é dedicada ao HB-DOS,
o sistema operacional original dos
micros MSX.
Complementando a obra o autor,
Rubens Pereira Silva Jr., fornece um
utilissimo dicionario de todos os
comandos e fun¢des do DSK-BASIC, HB-
MCP e HB-DOS para facilitar a consulta
rapida.
Trata-se de uma obra de consulta e
aprendizado indispensavel para
conhecer os recursos oferecidos pelo
disk drive e operar adequadamente
este importantissimo periférico.

N Editora |
[ Aleph,



