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T R O I L S O

pesde quando foi lancado, o programa dBASE € um grande sucesso.

rudo faz crer que é o sistema de gerenciamento de banco de dados
mais vendido e mais usado am todo o mundo.

Existem atualmente quatro versdes do dBASE: dBASE II, dBASE II
PLUS, dBASE III e JBASE III PLUS. A versdo II serve aos microcomputa-
dores de oito e de dezesseis "bits", enquanto que a versdo 111 s6 pode
ser utilizada em microcomputadores de dezesseis "bits".

No Brasil, sé recentemente foi lancada a versdo II PLUS para mi-
crocomputadores do padrdo internacional MSX, os quais sdo produzidos
aqui hd cerca de dois anos.

Gracas a tal lancamento, esses microcomputadores foram grandemen-
te valorizados e passaram definitivamente a fazer parte do elenco das
mdquinas profissionais de grande utilidade e versatilidade, )d que a
.modalidade de servico prestada pelo dBASE é a mais utilizada na atua-
1idade, em todos os setores da atividade humana, mas principalmente na
drea administrativa empresarial e piblica.

Antes do lancamento do dBASE II PLUS para MSX, o3 microcomputado-
res deste padrio 86 podiam operar com bancos de dados gerados por lin-
guagem padronizada como o BASIC, por exemplo, ou linguagem de mdquina,
massembly”, o que restringia enormemente o seu uso, jd que dependiam
de programas especificos, de elaboracdio geralmente demorada e custosa
e que ndo oferecem a condicdo de universalidade dos arquivos de bancos
de dados gerados pelo sistema dBASE.
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Mas ¢ manual que acompanha o dBASE II1 PLUS para MSX ¢ um manual
apenas de referéncia. Nao ensina o operador ou usudrio de MSX inexpe-
riente a utilizd-lo. Em conseqiifncia, por caréncia de conhecimento, de
tempc ou de oportunidade para freqiientar cursos especializados, grande
parte de seus adquirentes utiliza-o apenas timidamente, ndo usufruindo
toda a sua potencialidade, quando ndo deixa de utilizd-lo de vez.

Assim, objetivando oferecer humildemente algum subsidio para com-
plementar tal quadro, elaboramos este 1ivro, que pretende servir como
manual auxiliar em cursos de dBASE II PLUS.

0 livro foli compilado nos moldes de um CURS0O PRATICO, através do
qual a matéria estudada € ministrada de maneira gradativa e objetiva,
por meio de experifncias detalhadas que simulam o uso real de bancos
de dados e que induzem o estudante a efetud-las no microcomputador com
agrado e facilidade, propiciando-lhe a prdtica necessiria para domfnio
do sistema, sem necessidade dos convencionals exercicios tedricos com
l4pis e papel, o5 quals sdo muitas vezes totalmente improficuos,

Em locais onde faltem cursos sobre o dBASE II1 PLUS, temos certeza
de que 0 presente livro serd muito Util Aqueles que pretendem se espe-
cializar no assunto. Para tanto, empregamos toda nossa experiéncia e
modesta capacidade na sua elaboracdo.

Mas, ndo obstante todo nosso esforco e empenho, temos também cer-
teza de que nosso modesto livro poderd ainda ser melhorado e escoimado
de falhas e lacunas, se aqueles que o utilizarem com proveitc nos fi-
zerem suas sugestdes e criticas contrutivas. A essas pessoas agradece-
mos antecipadamente, solicitando-lhes o obséquio de nos escreverem aos
cuidados da EDITORA.

5d0 Paulo, janeiro de 1988.

0 Autor
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g BanMEo DE DADOS

Banco de dados ¢ a denominacdo que se dd a todo CONJUNTO ORGANI-
2ADO DE DADOS que constitui o nucleo - ou a base - de um SISTEMA DE

INFORMACOES .

Pode-se dizer que um banco de dados € um acervo organizado de in-
formacdes sobre diversos assuntos ou matérias.

Exemplos de bancos de dados:

— Fichario de empregados de uma empresa.

— Arquivo de contas—correntes de clientes de um

banco comercial.

— Lista telefinica.

Em cada um desses bancos de dados, as informacies s30 organizadas
de maneira a corresponder com sua finalidade precipua.

Assim, um fichdrio de empregados deve dispor de informagdes orga-
nizadas em moldes que permitam & empresa saber rapidamenie e em qual-
quer momento quantos funciondrios mantém em seus quadros, em quais de-
partamentos atuam, seus cargos, saldrios, idades, datas de admissies e
outras informagdes de seu interesse.

0s dados das contas-correntes de clientes de um banco comercial
devem refletir a qualquer momento o saldo atual e médio de cada conta,
seu nimerc e natureza, limite para eventual saque a descoberto, nome e
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endereco de seu titular etc.

Listas de telefones gd3oc bancos de dados piublicos onde =230 obtidas
informag¢fes especificas sobre localizacdao de pessoas (enderecoc e nume-
ro de telefone) - lista de assinantes - ou sobre suprimentos e servi-
¢os gerais - lista amarela.

Bancos de dados sdo utilizados também no lar, reunindo e adminis-
trando informacles iuteis sobre a biblioteca e a discoteca da casa, re-
ceitas culindrias, guarda-roupa etc.

Antes do advento do computador, os bancos de dados esram "fisicos”
ou "concretos”, isto €, todas as informagOes que reuniam eram caligra-
fadas ou i1mpressas em "fichas" de papel ou de cartolina e armazenadas
em ordem alfabética, numérica ou cronoldgica em pastas, que eram guar-
dadas em gavetles de mdveis de arquivo, diretamente nesses gavetdes ou

em estantes, armdrios etc.

Um tipo de banco de dados muito corrente no passado era o que fa-
zZia uso de enormes livros de capas grossas forradas de tecido cinza ou
preto, nos quails os dados eram caligrafados sequencialmente, obedecen-
do a ordem de numeragdo das pdginas. Exemplos marcantes deles eram os
famosos 1ivros de tabelides, nos quais eram registrados nascimentos,
casamentos, transfer@ncias de propriedades etc., até hoje conservades.

A consulta para obtencdo de informaches de tais bancos de dados
era geralmente mcrosa e apresentava muitas falhas quando o sistema era
constituido por fichas e pastas. Bastava uma ficha ou pasta ter sido
colocada fora de ordem para causar sérios transtornos.

Assim, as deficiéncias e dificuldades préprias existentes para a
criacdo e organizacdo de bancos de dados, sobrepunha-se o problema de
sua manutencdo em condig¢des de funcionamento eficiente e perfeito.

Com 0 advento do computador, a criacdo, organizacdo e manutencio
de bancos de dados passaram a ser feitas eletronicamente, de modo qua-
se que geral, e sofreram 9grande avanco e aperfeigoamento, passando a
desfrutar de nova conceituacgdo.

Deixaram de ser sistemas de confiabilidade e uso restritos e pas-
garam a ser praticamente imprescindiveis em qualquer sistema adminis-—
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trative de grande, médio ou pequeno porte.

Alén de sua grande rapidez e confiabilidade, os arquivos eletrd-
nicos de dados - também arquivos magnéticos - oferecem grande economia
de espaco e de pessoal. Certos arquivos convencionais que antes ocupa-
vam uma drea de 50 metros quadrados, tré&s ou quatro funciondrios, di-
versos méveis para arquivamento de fichas ou de pastas e varios armd-
rios e escrivaninhas, podem agora funcionar perfeitamente em drea cor-
respondente a um ou dois décimos daquela, exigindo apenas uma unidade
de computacdo eletrdnica, um dnico funciondrio e pouquissimos méveis.

os dados de bancos eletrBnicos sdo armazenados em discos ou fitas
pagnéticas, através de processc de gravacdo e reproducdo semelhante ao
utilizado em dudic. Em vez de armazenar e reproduzir som, ¢S melos
racnéticos utilizados em computacdo - discos e fitas - armazenam € re-
produzem dados (informagdes). A interagdo destes com 03 meios magnéti-
cos ¢ obtida através de modulacdo e demolulagdo codificadas de pulsos
eletr8nicos convertidos em pulsos elétricos e vive-versa.

Nos primeiros tempos da era da computagdo, os bancos elelrdnicos
de dados eram disponiveis apenas nas grandes empresas, que podiam Su-
portar o elevado custo gerado pela instalagdo de um computador ou mi-
nicomputador. Microcomputadores também eram produzidos em pequena es-
cala e representavam custos que ndo estimulavam sua agquisicdo.

Em £ins da década de ?ﬂ. gquando microcomputadores passaram a Sser

produzidos em maior quantidade e a custos que possibilitavam vendé&-los
a pregos mals acessivels, bancos eletrBnicos de dados passaram a des-

pertar grande interesse também para as nédias e peguends Cmplesas.

Todavia, sua implanta¢d3o era muitas vezes inviabilizada, pois de-
pendia de "génios especialistas na matéria®", o3 guais - com excecdes,
naturalmente - cobravam honordrios tdo elevados que acabavam desesti-
pulando a maioria dos interessados.

Foi com o surgimentc dos

SGBDs

ou "SISTEMAS PARA GERENCIAMENTO DE BANCOS DE DADOS™ que, felizmente,
tal situacdo mudou, propiciando ndc somente as médias e pegquenas em-
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presas a oportunidade de terem seus bancos de dados funcionais e efi-
cientes, mas também a profissionais liberais e a gualisquer outros in-
teressados.

Quando um banco de dados reune informa¢des= sobre um unico tdpico,
é mais apropriadamente denominadoc ARQUIVO DE DADOS.

Na sSua acep¢do mals adequada, BANCO DE DADOS significa um CONJUN-
TO DE ARQUIVOS DE DADOS sobre entidades ou itens DIVERSOS.

E importante notar, todavia, que as denominagdes BANCO DE DADOS e
SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE BANCO DE DADOS, ou SGBDs, tém sido amiude
usadas indevidamente para descrever simples agendas de enderecos ou de
telefones e seus respectivos inexpressivos programas de gerenciamento,
08 quals nem sempre s2do providos dos minimos recursos e caracterfsti-
cas que lhes permitam merecer tal classificacio.
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“r - WmOEBD — SISTEMA > =
HECR EIMNCE D AT O D

F2eatdin DE DAaDOS

Um SGBD é um conjunto de programas utilitdrios ("software”) que
permite criar, organizar e manter um banco eletrdnico de dados.

Em outras palavras: um SGBD é um sistema de programnagao para Com-
putadores, cuja utilizacdo permite PROCESSAR DADOS ELETRONICAMENTE,
desde sua entrada para armazenamento (arquivamento em discos ou fitas
pagnéticas) até sua liberagdc na forma de "fornecimento” de informa-
¢Bes através de monitor de video ou de impressora.

A entrada de dados pode ser feita por digitacio (via teclado) ou
por transferéncia de outro banco de dados.

Depreende-se do exposto, pois, que "processar dados eletronica-
mente” significa manipular através de um computador "elementos de in-

formac3o” definidos como tais (dados), sobre qualsquer assuntos.
0 processamento de dados de um banco eletronico compreende:

— entrada e gravacdo de dados = ARMAZENAMENTO
DE DADOS.

- ordenacio, atualizaglo ou exclusio de da-
doss calculos e avaliacdes de dados numer i—
cos = ORGANIZAGCAO E MANUTENC&A0 DE DADOS.

- edicio ou liberagio de dados para O monitor
de video tviaunlﬁza:ﬁa das informacdes) ou
para a impressora (impressdo das informa—
cfes), gerando relatérios, etiquetas, listas
etc. = RECUPERACAO0 E UTILIZACAO DE DADOS.
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=3 — ESTRUTLWURA 2

LA AR GLVEWS O DED DD O

Para que o processamento eletrdnico de dados de arquivos do tipo
dos criados e gerenciados peloc "software” JBASE se efetive com provei-
to, eficiéncia e confiabilidade, seu sistema requer que os dados sejam
armazenados em conformidade com uma estrutura uniforme definida para o
arquivo todo, de forma que todos os conjuntos de dados sejam “gquarda-
dos” numa mesma ordem ou disposicdo e em espacos predefinidos e regu-
lares para cada um, isto é, iguais para todos os registros (entidades

ou "fichas").

Para tanto, deve ser definida previamente uma estrutura para o
arquive a ser criado e processadon.

Para definir a estrutura de um arquivo, deve-se:
-~ determinar o espaco (em numero de colunas)

a ser destinado a cada dado £ dar um nome a

E5SSE ESpacoO;

— caracterizar o seu conteudo: caracteres al-
fanumeér icos (C), numeros (N) ou légico (L).

0s espacos destinados a armazenar dados sdo denominados:

CAMPOS.

Um conjuntoe de CAMPOS relacionados, isto é, referentes a um mesmo
item ou entidade, € dencminado:
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REGISTRO.

Pode-se deduzir do exposto que um registro de arquivo eletrfnico
ou de banco de dados €, pois, eguivalente a uma "ficha®™ ou “pasta de
cartolina” de arquivo convencional, em que sido mantidos "elementos de
informagdo”, ou dados, de um item ou de uma enlidade.

Uma ficha de arquivo de controle de estoque convencional, com uma
configuracio como a exemplificada a seguir:

P ————————SRE R e

B g i R RO o e e e (A CoDIGO: ____
NOME DO FORNECEDOURS oo
PRECO CUSTO=: _____ S PRECO VENDA:=z ___ __ . _
QUANTIDADE MIN.=z _____ ESTOQUE: _———_
JLT. COMPRA: __/__.7.— VALOR TOTAL= __ . ___ e

— i — i ——————— . " —i——————— — T —— — ——— —— S [ ., o

deverd ter sua estrutura definida num arqguivo eletrBnico de dados com
a seguinte configuracao:

ITEM, C, 23
CeD, C, 5

FORN, C, 26
CUSTO, N,
VENDA, N,
STHMEN, C,
ESTOQ, N,
ULTCONP, C, B
VLTOT, N, 10,2

2
72

oo

Ao ‘campo que identifica com precisdo um registro, distinguindo-o
de maneira inequivoca dos demais, dd-se a denominaclo de

CHAVE PRIMARIA DO REGISTRO
Exemplo: ITFM ou CdD no registro configurado acima.
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Outros campos do registro, que armazenam dados complementares ou
atributivos ao dado contido numa chave primdria, sdo considerados

CHAVES SECUNDARIAS DO REGISTRO.

Exemplo: FORN ou CUSTO no registro configurado acima.

Arquivos de dados costumam ser ORDENADOS, INDEXADOS, CONCATENA-
DOS, ATUALIZADOS e TOTALIZADOS através de um ou mais campos. Dd-se o
nome de

CAMPO CHAVE

ao campo através do qual um arquivo é processado para uma das finali-
dades enunciadas.

No dBASE, os elementos de estruturagdo do arquivo sdo solicitados
autompaticamente quando é criado o arquivo com o comando CREATE, como
serd visto oportunamente.

A remumida introducd3o ora feita sobre estrutura de arquivo ele-
tronico de dados visa propiciar no¢des bdsicas ao leitor ainda ndo fa-
miliarizado com o assunto, j4 que a estrutura de um arquivo ou banco
de dados deve ser considerada como seu arcabougo, em torno do qual gi-

ra tode o sistema.
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4 — dBASE I PLUS — GEREM—

LAl REL.ACILION&L DE DA&QDOES

4.1 — SGBD EM LINGUAGENS PADRONIZADAS

08 bancos de dados criados e gerenciados por linguagens de compu-
tacdo padronizadas, como BASIC, COBOL etc., apresentam alguns sérios
inconvenientes quando se pensa em termos de dinamica de utilizacdo.

Por exemplo, se¢ houver necessidade de acrescentar um novo campo
aos registros de um arquivo jd existente, serd necessdrio:

- Ccriar um novo arquivo com uma estrutura capaz de
recebher os dados do arquivo antigo, bem como 0s do

novo campo cr iados

— glaborar um programa para copiar e transferir os
dados do velho arquivo para o novos

-~ modificar o programa gerenciador em fungao da no-

va estrutura do arguivo.

0 mesmo acontece quando =e pensa em alterar o tamanho de um ou de
mals campos jd existentes.

Dependendo da extensdo do arquivo e de sua estrutura, tal tarefa
poderd representar considerdvel disp&ndio de tempo e alto custo.

25



4.2 — SGBD EM LINGUAGENS NAO PADRONIZADAS

Os SCBD= simples constituidos por linguagens ndoc padronizadas 34
ndo apresentam os inconvenientes acima apontados, pols normalmente en-
cerram, isto é, dispdiem de programas de conversao Jd4 embutidos, capa-
zes de alterar a estrutura de seus arquivos, permitindo acrescentar
novos campos ou aumentar os tamanhos dos )4 existentes. Em tais casos,
o8 dados dos arquivos em alteragdo sdo convertidos automaticamente e
nio exigem a elaboracao de programas extras.

Essa, em realidade, & uma das caracteristicas mais dese;dvelﬁ [
marcantes de um SGBD: propiciar solucies rdpidas as necessidades de
alteragfes surgidas no banco de dados.

4.3 - SGBD RELACIONAL

As necessidades cada vez mals crescentes de aperfeigcoar os S5GBDs,
a fim de otimizar sua dind@mica de utilizacdo, geraram pesquisas e es-
tudos que culminaram no desenvolvimento de um novo SGBD: o RELACIONAL,
do qual é expreasdo mdxima o dBASE nas suas diversas versdes atuais,
entre as quals destacamos 0 dBASE II PLUS para a linha de computadores

do padrao MSX.

0 SGBD RELACIONAL OBASE II PLUS € um s3istema constituido por lin-
guagem prépria. Além de ser dotado de todas as caracteristicas exis-
tentes nos SGBDs simples em linguagens ndo padronizadaz, dispde de re-

cursos de grande versatilidade, gque permitem:

-~ converter arquivos gerados no formato SDF (Stan-—
dard Data Format) de linguagens padronizadas para
o formato dBASE € vice—versa, possibilitando o in—
tercambio de informacdes entre arquivos de arigens

e formatos diversos:

- efetuar a fusio ou uniao de dados de arquivos di—
versos, mantendo suas caracteristicas ou revestin-

do—-os de outras.
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Merece também especial destaque no dBASE II PLUS a existéncia ne-
le de uma linguagem de programagio, que coloca a disposigdo do usudrio
amplos e versidteis recursos para sua utilizacdo, como serd visto opor-

tunamente.
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ERGEGE D= BT L X0 e O i TR

FreR O T2 dlDesE O cdBeaESeE ™

Para se criar um arquivo eletrfnico de dados usando-se linguagens

de computacdo padronizadas, como BASIC, COBOL etc., é preciso que, an-
tes, seja elaborado seu programa gerenciador.

A elaboracdo de tal programa deverd considerar previamente os se-

guintes pontos:
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modalidade do arquivo (sequencial ou de acesso direto, com ou
gem indexac¢do);

guantidade, natureza e extensdo dos campos;

extensdo e enquadramento dos registrog (256 caracteres no maxi-
mo, no MSX¥), visando aproveitamento otimizado do disgquete;

formatagdo da tela de video para obtencdo dos dados de entrada;

desenvolvimento de fdrmulas matemdticas para cdlculos de dados
dependentes de valores ou de gquantidades:

definigdc dos campos qgue serao utilizados para pesquisas ou
buscas e constituicdc de informactes a serem prestadas:

modalidades de fornecimento de informag¢les (relatérios através
de monitor ou de impressora, impressac de etiquetas - 1,2,3 ou
4 por carreira -, formato de exibi¢do e de impressdo dos dados
a serem fornecidos como informacles etc.);

recursos para manutencio dos dados (atualizacdo, alteracdo, in-
sercdo de novos registros ou cancelamento de jd existentes);



- detalhes diversos 1nerentes a quaisquer programas € a programas
de gerenciamento de arquivos.

A lista poderd ainda ser acrescida de diverscos outros itens, de-
pendendo do tipo de arquivo desejado, do programa para Seu gerencla-
mento e do que € esperado da utilizagdo do arquivo ou banco de dados.

Pelo exposto, parece nos fdcil deduzir gque a criacdo e a organi-
zacdo de bancos de dados com a utilizacdc de linguagens de computacado,
como BASIC, COBOL etc., exigem conhecimentos técnicos avancados e es-
pecializados por parte do programador.

Seu desenvolvimento e depuragdc sdo geralmente demorados, chegan-
do a consumir fregquentemente meses de trabalho, dependendoc de sua ex-
tensdo e complexidade.

Contudc, um SCBD nessa modalidade geralmente s¢ tem aplicagdo no
arquivo ou banco de dados para o qual fol elaborado. Com adaptacdes -
quase sempre dificeis - poderd eventualmente ser usado em arquivo com
estrutura idéntica e finalidades semelhantes.

Por tais raz8es, o desenvolvimento de SGBDs através de linguagens
de computagdo padronizadas geralmente representam custos elevados.

S.1 — PORQUE ESCOLHER UM SGBD COMO dBASE

A vista do que foi exposto acima e tendo—-se em conta Qque um bom
SCBD deve caracterizar-se por:

- permitir rdpida e eficientemente a criacdo e organizagdo de um
arquivo ou banco de dados;

- dispor de recursos rdpidos e eficientes para manutencdo do ar-
quivo ou banco de dados, para fins de atualizac¢do ou exclusdo
dos mesmos, incluindo execucdo de cdlculos e avaliacles de da-
dos numérices;

- possibilitar a ordenacdo ou indexacdo dos registros através de
um ou mais campos, com a finalidade de facilitar pesquisas ou
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fornecimento de informacdes e elaboracdo de relatdrios;

- liberar rapidamente dados do arquivo ou banco de dados na forma
de informacBes exibidas no monitor ou através de relatérios im-
pressos, facilitando consultas; ou na forma de etiquetas, para
enderecamento de mala-direta;

- oferecer solucdes rdpidas quando houver necessidade de alterar
a estrutura do arquivo ou banco de dados, com a finalidade de
modificar extensdes de campos ou acrescentar novos;

- permitir a incorporacdo ou transferéncia de dados de um arquivo
para outro, ainda que os mesmos tenham estruturas diferentes;

- ser operacionalmente simples e inteligivel,

chegar-se-d, sem divida, A& conclusdo de que, por oferecer todos os re-
cursos mencionados, além de outros mais, o SGBD dBASE merecerd a pre-
feréncia de escolha, em especial o dBASE II PLUS para a linha de com-
putadores do padrdo MSX.

5.2 — dBASE, SGBD UNIVERSAL

Pode-se dizer que o dBASE é um SGBD UNIVERSAL porque ele é capaz
de gerar e gerenciar qualquer tipo de arquivo ou banco de dados, eli-
minando de modo ab=oluto a necessidade de elaborar um programa especi-
fico para cada arquivo ou banco de dados a ser criado e gerenciado.

Todavia, ndo obstante essa caracter{stica de universalidade to-
tal, o dBASE oferece também recursos para elaboragdo de programas es-
pecfficos, através de sua linguagem prépria de programag¢do, embutida
no seu conjunto.

Assim, o usudrio do dBASE dispde de duas opgbes ou modos para Sua
utilizagdo:

i — MODO INTERATIVO
2 — MODO PROGRAMAVEL
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5.3 — MODO INTERATIVO

No MODO INTERATIVO, o usudrio simplesmente carrega o JdBASE na me-
méria do microcomputador e, fazendo apenas uso de seus comandos, cria
um arquivo e comeca a operd-lo em conformidade com os padrées préprios
do dBASE para entrada de dados e formatacles da tela de video.

Depois de o argquivo estar organizado, isto é, carregado de dados,
o usudrio poderd imediatamente fazer atualizacdes, peaquisas, consul-
tas, em1s3do de relatorios etc., sendo todo o processamento e a libe-
racdo de informacfes e de relatdrios feitos nos padrdes de formatacdes
tanbém prdprios do dBASE. O usudrio ndo tem praticamente outra coisa a
fazer sendo usar os comandos do dBASE.

~ Ndo obstante a expressdc "padrdes do dBASE" parecer sugerir algu-
ma limitacdo de recursos nas formataclies citadas, tal fato ndo ocorre.

O3 padrdes de formatacdo de tela de video para entrada de dados e
liberagdo de informacgies sdo inguestionavelmente eficientes e irrepro-
vdveis, estando 34 embutidos no sistema a fim de poupar ao usudrio o
trabalho de programd-los, o que, todavia, poderd ser feito através do
MODO PROGRAMAVEL, caso 0 usudrio queira personalizar tais formataghes.

Quanto a formatacdo de relatdérios, os padrles sdo apenas opera-
cionais ou de funcionalidade, dependendo seu conteiido e estética final
de instrucgles solicitadas pelo dBASE através do video e fornecidas pe-
lo usudrio por intermédio do teclado.

Pode-se dizer que no MODO INTERATIVO o usudrio simplesmente "diz”
ao dBASE - usando os comandos prdéprios do mesmo - o que deve ser feito
€ o0 dBASE "faz", sem dificuldades nem complicacies.

Por essa razdo, 0 MODO INTERATIVO é referido como um MODO CONVER-

SACIONAL, sendo a interacdo entre ele e o usudrio feita através do te-
clado e do videc. O usudrio se comunica através do teclado com o dBASE

e este se comunica com aquele através do video.

Um fato importante a salientar € gue, no MODO INTERATIVO, o dBASE

nao requer que o usudrio tenha conhecimentos técnicos avangados, bas-
tando que saiba lidar, pelo menos razoavelmente, com o microcomputador
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funcionando com um dos sistemas operacionals para discos citados a se-
guir, no caso de computadures MS¥: MSX DOS, HBDOS ou SOLXDOS.

Este primeiro volume de nosso curso é destinado exclusivamente ao
estudo do MODO INTERATIVO do dBASE II PLUS.

S.4 — MODO PROGRAMAVEL

No MODO PROGRAMAVEL do dBASE, além de dispor de todos OS recursos
existentes no MODO INTERATIVO, o usudrio poderd personalizar as diver-
sas formatacBes de entrada e saida de dados e implementar determinadas
conveniéncias especificas para manipulagao 4os mesmos, COmO, pPOr €XKEm™
plo, fazer o GBASE testar a validade de entrada de dados selecionados.
No MODO INTERATIVCO as unicas validades testadas sdo as de nimeros e de
dados locados em campos 1091COS.

Outro recurso muite util disponfvel através do MODO PROGRAMAVEL e
que citamos a titulo de exemplo € o de programar a4 geracdo das chama-
das "pistas de auditoria”, isto &, fazer com que determinadas altera-
cbes de dados (como precos, valores de bens efc.) sejam efetuadas como
fatos a parte, de modo a poder recuperd-los e reconstituir sua situa-
cdo anterior ou a primitiva, no casc de duvida ou conveniéncia.

Ao contrdrio do MODO INTERATIVO, o MODO PROGRAMAVEL do dBASE re-
quer que o usudrio possua certo grau de conhecimentos técnicos de pro-
oramac3o estruturada, conhecimentos esses que se tornam assimildveis
sem grandes dificuldades quagdo o usudrio passa a dominar o MODO INTE-
RATIVO.

A utilizacdo do MODO PROGRAMAVEL do dBASE alarga indefinidamente
os limites de suas aplicagbes especificas, propiciando ao¢ programador
experiente e imaginoso recursos indescritivels para a criagac e mani-
pulacio de arquivos ou bancos de dados.

0 MODO PROGRAMAVEL serd estudado no segundo volume deste curso.
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€D - LOMELLAMIDO & LIS aAaR >

cdiE22asiE IIX PLUS

Esperamos gque as consideracdes até agora tecidas tenham demons-
trado ao leitor gue, para criar arquivos ou bancos de dados manipuld-
vels através de linguagens padronizadas, como BASIC, COBOL etc., & ne-
cessdrio desenvolver programas gerenciadores para os mesmos, ou SGBDs,
na mesma linguagem.

Vimos também que o desenvolvimento de tails programas ou SGBDs:

eéxigem do programador conhecimentos técnicos avangados;
- consomem muito tempo em seu desenvolvimento;
- oferecem dificuldades para alteraches de sua estrutura inicial;

- nao se revestem da condigdc de universalidade, pois, na maioria
dog casog, =6 podem ger usados com 08 arquivos para 08 guals
foram desenvolvidos;

- representam custos elevados em razao de tals particularidades.
Veremos agora que, contrariamente ao que parece, criar € manipu-

lar arquivos ou bancos de dados com a utilizacdo do SGBD dBASE II PLUS
& tarefa fdcil, ndoc exigindo do usudrio nenhum conhecimento avangado.

Iniciaremos nossa experiéncia com a criacdo e organizacdo de um
arquivo e, através de seu uso, iremos oescrevendo o3 comandos € recur-

sos do dBASE.

Aconselhamos ao leitor interessado em adquirir rapidamente prdti-
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ca no uso do JdBASE que, a partir deste ponto, passe a fazer a leitura
do livro sentado frente ao computador ligado e que execute no mesmo 08
passos todos que serdo descritos.

Antes, porém, devemos abrir ¢ "pacote” dBASE I1I PLUS.

&.1 — ABRINDO O “PACOTE” dBASE I1II PLUS

0 "pacote” dBASE II1 PLUS coneiste em:

- 1 MANUAL MSX dBASE I11.

- 1 DISQUETE COM 0S5 PROGRAMAS DO SISTEMA.

0 manual se caracteriza como um diciondrio de comandos do dBASE
I1 PLUS e & muito util como tal: a apresentagdo dos comandos em ordem
alfabética facilita sua consulta para "refrescamento” da memdria quan-
do ela "esquenta”, dificultando sua rememoracdo espontdnea.

0 disquete do sistema contém o8 programas que constituem o dBASE
I1 PLUS, para duas versfes de visualizacdo de video:

- 4@ colunas (TV ou monitor monocromiatico);

- 80 colunas (monitor monocromat ico) .

O0s programas existentes no disquete do sistema sdo 03 seguintes:

— DBBSE.COM

— DBB8SEOVR .COH
— DBBSEMSG.TXT
— DGENSB.CHD

— GERBARG.CHD

— GERBMENU.CMD
— GERBETIQ.CMD
— GERSREL .CMD

— COPIAB8.BAT

— DBASE.COHM
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~ DBASEOVR .CONM
— DBASEMSG.TXT
- DGEN4.CHMD

—~ GER4ARG.CMD
= GER4MENU.CHD
- GERA4ETIGQ.CMD
—~ GERAREL .CMD

- COPIAA4.BAT

A finalidade de cada um desses programas serd vista mais adiante.

ATENCAO!

pias

6.2

0 disquete do sistema pode ser utilizado somente para gerar co-
de disquetes de trabalho com o dJBASE.

- COMO PREPARAR DISQUETES
DE TRABALHO DO dBASE II PLUS

No caso de o microcomputador operar com apenas um disk drive:

1. Formatar dols disquetes através de um dos seguintes sistemas
operacionals para discos: MSXDOS, HBDOS ou SOLXDOS.

2. Copiar nos disquetes os programas que constituem um dos siste-
mas operacionais citados.

(Be for usada a versdo de 80 colunas com o cartucho - interface -
de 80 colunas produzido por EPCOM Equipamentos EletrOnicos Ltda.,
gravar nos disquetes o sistema HBDOS. Tal cartucho funciona ape-
nas com o HEDOS. Se for usado o cartucho produzido pela MICROSOL
Tecnologia Ltda., gravar o sistema MSXDOS ou o SOLXDOS.)

3. Instalar devidamente no disk drive o disquete de sistema do
dBASE 1I PLUS.

4. Digitar o comando
COPIAB A B {RETURN?>

Observacdc: a palavra 'return’ usada na forma <RETURN> indicara
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doravante que a tecla RETURN deverad ser pressionada uma vez, apos
a digitacdo do comando indicado.

5.

Quando aparecer no video a mensagem para colocar disquete no
disk drive B, retirar o disquete de sistema do dBASE II PLUS e
instalar um dos disquetes preparados nos passos 1 e 2.

6. Proceder inversamente quando nova mensagem no video solicitar
colocar disquete no disk drive A.

7. Continuar com o mesmo procedimento até ser exibida no video a
mensagem de que oito arquivos foram copiados.

8. Retirar do disk drive o disquete em que foram copiados os oito
programas, colocar nele uma etiqueta com os dizeres dBASE II
PLUS B0 COLUNAS e colocd-lo de volta no envelope protetor.

ATENCAO!

Lembrar que a etiqueta deve ser escrita antes de ser colada no
disquete. Escrever sobre o disquete pode danificd-lo!

9.

10.

£
kB

Colocar novamente no disk drive o disquete de sistema do dBASE
II PLUS.

Digitar o comando
COPIA4 A B {RETURN)
Repetir os passos 5, 6 e 7.

Retirar o disquete em que foram copiados outros oito programas
e colocar nele uma etiqueta com os dizeres dBASE II PLUS 40
COLUNAS, guardando-o em seguida no seu envolucro protetor.

No caso de o microcomputador operar com dois disk drives, o dis-
quete de sistema do dBASE II PLUS deve ser instalado no disk drive A e
os disquetes formatados para receber as diferentes cdpias no disk dri-
ve B, devendo ser dados os comandos dos passos 4 e 10. Obviamente, ndo
haverd necessidade de intercambiar os disquetes no processo de cdpia.

ApSs o procedimento descrito, o disquete original de sistema do
dBASE II PLUS deverd ser cuidadosamente guardado. Servird para g¢erar

novas copias de trabalho quando forem necessdrias.
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Depoils de copiados do disquete original em ouiro disquete, 05 no-
mes dos programas do dBASE 11 PLUS assumem sua forma normal, jd que os
nimeros 4 e 8 existentes nos nomes do disquete original sdc automati-
camente substitufdos pela letra A nos nomes dos programas copiados. E
por forca desse fato que as versdes para 40 e 80 colunas devem ser co-

piada=s em disquetes distintos, poi1s 08 programas que as constituem as-
sumem nomes idé&nticos e seriam copiados uns sobre os outros se se ten-
tasse copid-los no mesmo disquete.

Nesta fase de eatudo do dBRASE, é conveniente que todos os progra-
mas de cada versdo se)jam mantidos no disquete respectivo de trabalho,
pois serdo ou poderdo ser usados para experiéncias. Todavia, quando o
usudrio tiver a prdtica necessdria para o dominio do sistema, poderd
organizar seus disquetes de trabalho apenas com 08 programas indicados
a sequir:

- DOS (MSX, HB ou SOLX)
—~ DBASE.COM
- DBASEOVR.COM

liberando dessa forma mais espaco no disquete para arquives, ¢ que po-
derd ser necessdrio se dispuser de um disk drive apenas.

08 dois programas dBASE indicados sd0 o8 unicos imprescindiveis
para o funcionamento do sistema. Pode-se dizer que eles sdo ¢ prdéprio
sistema dBASE II PLUS.

0 programa DBASEMSG.TXT € o que contém o auxflio ao usudrio - co-
nhecido como HELP - ¢ as mensagens de erro do sistema, conforme des-
crigfes feitas nos itens 7.10 e 7.11.

0s demals programas 8dc0 utilitdrios do dBASE II PLUS. Sdo descri-
toa no Capitule 25.

As duas cdépias geradas, uma para operar o dBASE II PLUS em 40 co-
lunas de video e a outra em B0, deverdio ser utilizadas a critério do
usudrio ou em conformidade com o equipamento disponivel.

Se dispuser de monitor de video propriamente dito, a versdo de 80
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colunas deverd ser preferida, embora possa ser usada também a de 40.

No caso de usar aparelho de TV como monitor, deverd Ser usada a
versio de 40 colunas. Se for usada a de 80, a formatacdo da tela serd

prejudicada.

Por oportuno, lembramos que o cartucho de 80 colunas ndo funciona
com aparelho de ™. ¢ vdlido apenas para monitor propriamente dito.

Quando é usada a versdo de 80 colunas com cartucho de expansdo de
video para 80 colunas, mais dados ou informagdes podem ser visualiza-
dos a um 8¢ tempo na tela, ocbviamente.

Todavia, a versio de 80 colunas ndo altera nenhum outro ponto ouw
aspecto do trabalho & rendimento do dBASE II PLUS.

6.3 — PORGQUE COFPIAR O DOS
(MSX DOS, HBDOS, SOLXDOS) NO DIS-—

QUETE DE TRABALHO DO dBASE I1II FLUS

Para o dBASE II PLUS funcionar, 08 programas que 0 constituem de-
vem ser introduzidos (carregados) na memdria do computador depois de
estar ativado no mesmo um dos sistemas operacionails para disco citados
abaixo.

Depoies de 1introduzido na meméria do microcomputador, o sistema
operacional para disco passa a controlar todas as operagdes de entrada
e safida entre a UPC (unidade de processamento central do microcomputa-
dor) e periféricos (disk drive(s), impressora, teclado, video etc.).
Nessa condicdo, possibilita o carregamento do dBASE, que passa a ope-
rar também sob o seu controle.

Ds sisteémas para discos que operam nos computadores Ae padrdo MSX
produzidos no Brasil e através do quais o dBASE pode ser usade s3o:

— MSX D0OS, da MICROSOFT Corporation.

— HBDOS, da EPCOM Equipamentos Eletronicos Ltda.
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- S80L¥XD0O5, da MICROSOL Tecnoloaia Ltda.

Se o disquete de trabalho do dBASE II PLUS ndo contiver também o
Dos, o pracedinentﬂ para carregar o dBASE no microcomputador exigird o
manuseio de doig disqueles, com 0 Seguinte procedimento:

1. Colocar no disk drive um disquete com o DOS e ativd-lo no mi-
crocomputador.

2. Retirar o disquete com o DOS e gquardd-lo.

3. Colocar no disk drive o disquete de trabalho do dBASE 1I PLUS
e ativd-lo.

4. Inverter o procedimento quandc se quer retornar ao DOS.

Se ambos os sistemas estiverem reunidos no mesmo disquete, apenas
esse disquete serd manuseado, com economia de operacles e de Lempo e,
conseqgiientemente, diminuicdo de riscos de danos para 08 disguetes e 0
equipamento. Neste casoy um AUTOEXEC.BAT poderd ser gravado no disque-
te, tornando automdtico também o carregamento do dBASE no microcompu-
tador, o que ndo 86 econdmiza tempo, como também & muito mais cdmodo.

Considere-se ainda que o DOS ocupa apenas dez Kbytes no disquete,
enquanto que uma 86 das versdes do dBASE II PLUS ocupa quase dezesseis
vezes 0 mMeSmO eSpaco.

(Oportunamente, veremos que alguns dos programas que compdem essa
versio do dBASE podem ser transferidos para outro disquete, liberando
pais espaco para argquivos, o que poderd ser uma necessidade se apenas
um disk drive operar com o microcomputador.)

&H&.4 — ATIVANDO 0 dBASE NO MICROCOMPUTADOR

Qualquer das versdes do dBASE II PLUS - 40 ou 80 colunas - pode-
rd ser usada nas experiéncias descritas a sequir.

Partindo da pressupcsicio de que a maioria dos conjuntos 1iniciais
de computagdo dispGe de apenas um disk drive, todas as experiéncias
bdsicas serdo efetuadas com apenas uma unidade acionadora de disquete,
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ficando para a parte mals avancada do livro a realizacdo de experlén-
cias com o microcomputador operando com dois disk drives.

PASS0OS PARA ATIVACZAO DO dBASE 1I PLUS:

1. Ligar o monitor de video e a fonte do disk drive.

2. Instalar adequadamente no disk drive um dos disquetes prepara-
dos de acordo com o item 6.2.

3. Ligar o microcomputador.
Depois de ativado o DOS, digitar:
DBASE (RETURN)>
Logo em seguida surgird no video a mensagenm:

Entre com a data de hoje ou tecle <return’.
(DD/-MM/AA) =

Digitar a data usando um dos seguintes formatos:

1677787 16-7-87 16,7,87 i6 7 87

i6/@7/87 {RETURN>
ou, simplesmente:
{RETURN?
Surgird no video o texto seguinte:

% (C) DATALOGICA dBASE II PLUS MSX =
* YERSAO i.@ JANEIRO 41987 #
Digite "HELP ", "HELP dBASE’" ou um comando

Observar o ponto (.) na linha apés o texto e, apos ele, o cursor
na forma de um quadrado.
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6.5 — 0 PONTO DO dBASE

D ponto (.) do dBASE indica gue ¢ sistema estd ativado e pronto
para receber comandos no modo direto.

Apés a execucdo de qualquer comando do dBASE no modo direto, rea-
parece sempre na tela de video o ponto, significando que o sistema es-
td em prontiddo para receber um novo comando.

6.6 — MODOS DIRETO E INDIRETO NO dBASE

No MODO DIRETO, os comandos do dBASE sdo executados gquando sdo
digitados e é pressionada a tecla RETUEN enm seguida.

0 MODO DIRETO ¢ a condicdo de funcionamento do MODO INTERATIVO,
referido no item 5.3.

No MODO INDIRETO, os comandos do dBASE sdo executados através de
programas, que devem ser elaborados na modalidade estruturada e com oS
comandos de sua linguagem de programagdo, com auxflio do compacto EDI-
TOR do JBASE, embutido no prdprio sistema, ou com auxilio de gqualquer
outro editor comercial, como WORD, WORDSTAR etc. 0 editor do dBASE €
simples e fdcil de ser operado, mas bom e eficiente.

Através dos outros editores de textos citados, a tarefa se torna
sensivelmente mais complicada, como demonstra a prdtica.

Tais programas sdo executados pelo préprio dBASE, através do seu
comando DO, do modo direto.

0 MODO INDIRETO é condic¢do de funcionamento do MODO PROGRAMAVEL,
referido no item 5.4.
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- o8 R L g I P Y G T B I CEN

Neste capftulo, precedendo propositadamente aqueles em que serd
descrito e experimentado o dBASE I1 PLUS de modo tdc objetivo e prati-
co quanto possivel, sdoc apresentadas as 1nformacdes preliminares con-

sideradas necessdrias para seu manejo adequado e eficiente.

Foram também agrupados neste capitulo i1ndicadores visuais que fa-
cilitam a execucdo de diversos controles e comandos do dBASE, bem como
outras informacdes julgadas utels para facllitar sua compreensio, pos-
sibilitando melhor assimilacdo de seus recursos e peculiaridades.

Para facilitar consultas, cada tdépicc deste capftulo € apresenta-
do em pdgina separada.
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7.1 — CONVENCAO ADOTADA NA

APRESENTACAO0 DOS COMANDOS

Visando facilitar a descricdo da sintaxe dos comandos e funcoes
do dBASE, adotamos a seguinte convengdo na sua apresentacao:

- As palavras transcritas em letras maivdsculas referem—-se ao co-
mando propriamente dito e seus complementos sintaticos, devendo
ger digitados como sdo apresentados. Exemplo:

DISPLAY L{escopo?>] CFOR
¢condic3o)] C[TO PRINTI]

- AS 1ndic&¢ﬁea feitas em letras maiusculas entre os sinais [< >]
gdo componentes opcionals dos comandos.

- As 1ndicacdes feitas em letras minusculas entre os sinais < 7
referem-se a itens do comando que devem ser definidos pelo ope-

rador ou usudrio.

- As indicacdes <escopo>, feitas na descrigao de alguns comandos,
referem-se & quantidade de registros que deverio ser processa-
dos. assumindo um dos seguintes parfAmelros:

ALL - abrangendo todos os registros do arquivo.
NEXT n - abrangendo n registros, a partir do corrente.
RECORD n® - abrangendo apenas o registro de numero indicado.

Obs.: As posicBbes indicadas acima para as cldusulas [<escopo>) e [FOR
<condigdo>] sdo meramente casuais. Enm comandos efetivos poden

ocupar gquaisquer posigoes.
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— COMO DIGITAR 0S COMANDOS DO dBASE

Tedos 03 comandos do dBASE e nomes de arquivos e de campos po-
dem ser digltados em letras maiusculas ou minusculas, sendo au-
tcmaticamente convertidos para letras maiusculas.

0Os comandos devem ser digitados apds o ponto (.) de prontidado
do dBASE e finalizados com o pressionamentc da tecla RETURN.

Nomes de comandos propriamente ditos podem ser digitados apenas
com as quatro letras iniciais. Exemplo:
DISPF STRU

em vez de DISPLAY STRUCTURE.
Cada linha de comando pode ter até 254 caracteres.

Ndo € permitido usar mais de um comando por linha., embora pos-
sam constar do mesmo diversas cldusulas.

Uma linha de comando muito longa pode ser dividida em diversds
partes por meio do sinal ponto—-e-virgula (;). Exemplo:

DISPFLAY FOR SALARLIO = 17000 .AND.;
CARGO = “GERENTE” .OR. CARGO:
= “CONTADOR"™

As cldusulas estabelecidas por ALL, FOR e NEXT podem ocupar po-
g1cdo qualquer na linha de comando.

A execugdo de um comando pode ser repetida apés o retorno do
ponto do dBASE, pressionando-se simultaneamente CONTROL e R.

Um comando em execucgdo pode ser cancelado, pressionando-se ESC.

Pressionando—se de uma vez as teclas CONTROL e X, apaga-se toda
a 1inha de comando sem executd-lo.



7.3 — COMANDOS DIGITADOS INCORRETAMENTE

puando é dado um comando incorreto, o dBASE emite i1mediatamente
uma mensagem de advert&ncia e pergunta ao operador se deseja corrigi-
lo para nova entrada. Vamos exemplificar o processo:
D USER PESSOAL {RETURN?
0 dBASE adverte:
#%% Comando irreconhecivel.
user pessoal
Corrigir e reentrar (Y/N) 7
Se a resposta for Y (= sim), € solicitada informagdo sobre a cor-

recdo a efetuar e o proccesso prossegue. Se a resposta for N (= ndo), o
dBASE retorna o ponto de prontiddo para nove comando.

Fagamos a experiéncia com Y:
D ] {RETURN?

Surge no video:

Mudar de =

Devemos digitar:

USER {RETURN>

Surge no video:

Mudar para =

Digitamos:



USE (RETURN?

0 dBASE prossegue:

USE PESSOAL
Maies correcoes (Y/N) ?2

Fespondemos:

M
Messe estigio, o comando & executado normalmente.

Observamos que, dependendo da extensdc do comando, pode ser mais
rdpido e conveniente responder N (= ndo) gquando € feita a pergunta

Corrigir € reentrar (Y/N) 72

e digitar novamente ¢ comando.
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7.4 — ACENTUACAO GRAFICA NO dBAaSE II PLUS

Nomes de ARQUIVOS e de CAMPOS DE REGISTROS ndo podem ser acentua-
dos graficamente nem usar ¢ Com cedilha.

As palavras que constituem conteudos dos campos - dados - dos re-
gistrcs podem ser acentuadas e usar ¢ com cedilha, mas serdoc reprodu-
z1das corretamente apenas no videc.

ATRAVES DE IMPRESSORA, PALAVEAS ACENTUADAS GRAFICAMENTE E QUE TE-
NHAM C COM CEDILHA SERAO REPRODUZIDAS COM TRUNCAMENTO E/OU COM 05 CA-
RACTERES EM TAIS CONDICOES TROCADOS.

Por tais razdes, aconselha-se a ndo usar palavras acentuadas gra-
ficamente e com ¢ com cedilha no dBASE II.



7«9 — ESPECIFICACOES DO dBASE II PLUS

Campos por registro 32
Caracteres por registro 1000
Registros por banco de dados 65515
Caracteres por cadeia alfanumérica (string) 254
Precisdo de campos numéricos - digitos 10
Digitos por varidvel numérica 10
Malor numero positivo representdvel 1,8x10e63
Menor numeroc nedativo representdvel 1,0x10e-63
Varidvels de memoéria 64
Caracteres por linha de comando 254
Expressies em comando SumM e
Caracteres de cabecalho no comando REPORT 254
Campos permitides no comando REPORT 24
Caracteres em chave indexada 100
Cemandos GET pendentes 64
Arquivos abertos ao mesmo tempo 15
Tamanho de arquivo de comandos 1limitado

Obs: 0s numeros ciltados expressam valores madximos permitidos.
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7.6 — TECLAS DE CONTROLE DOS COMANDOS

(INDICADOR VISUAL)

PRESSIONAR COM A TECLA APONTADA PARA:

APPEND E EDIT

SATR DO NODO EDIT SEM GRAVAR ALTERACOES FEITAS

SAIR DO MODO EDIT GRAVANDO ALTERACOES FEITAS

MOVER CURSOR P/CAMFO ANTCRIOR

MOVER CURSOR P/REGLSTRO ANTERIOR (EDIT)

DELETAR CONTEUDO DO CAMPO

DELETE

APAGAR CARACTERE A
ESOUERDA DO CURSOR

| v

MARCAR/DESMARCAR

— s
u REGISTRO P/DELEGAD

+ Q W ‘ E R
CONTROL -1 S J’D e
-
MOVER CURSOR ,f”’
P/ESQUERDA X C v
P/DIREITA

MOVER CURSOR P/CAMPO SEGUINTE T
MOVER CURSOR P/RZGISTRO SEGUINTE
LIGAR/DESLIGAR MODO JE INSERGAQ

ELIMINAR CARACTERE
S0B O CURSOR

—

MOVE CURSOR P/CAMPD SCGUINTE

Nos Capitulos 9 e 11 encontram—se detalhes sobre os comandos aci-
ma. A tabela dos mesmos se encontra no Capitulo 11.
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7.7 — TECLAS DE CONTROLE DO COMANDO BROWSE

(INDICADOR VISUAL)

PRESSIONAR COM A TECLA APONTADA PARA:
SAIR DO COMANDD BROWSE SEM GRAVAR ALTERACOES FEITAS
SAIR DO COMANDD BRCWSE GRAVANDO ALTERACOES FEITAS
MOVER CURSOR P/CAMPO A ESQUERDA E, APOS, ACIMA
MOVER CURSOR P/REGISTRO ANTERIOR
' DELETAR CONTEUDO DO CAMPO
MARCAR /DESMARCAR REGISTRO P/

DELEGAD
r v ¥
Q w E R L U
! LE
CONTROL ||| A S D LF G |=—ELININAR CARACTERE SGBB O CURSOR
-— St - e |
MOVER CURSOR {4
P/ESQUERDA A4 2 X l c Vv B
P/DIREITA = |<=— || =¥ -
DESLOCAR TELA ] DESLOCAR TELA P/DIREITA
P /ESQUERDA

LIGAR/DESLIGAR MODO DE INSERGAO
. MOVER CURSOR P/REGISTRO SEGUINTE
MOVER CURSOR P/CAMPO A DIREITA E, APOS, ABAIXO

No Capitulo ll encontram-se detalhes sobre o comando BROWSE e a
tabela dos comandos acima.
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.8 — TECLAS DE CONTROLE DO COMANDO MODIFY

(INDICADOR VISUAL)

PRESSIONAR COM A TECLA APONTALA PARA:
SAIR DO COMANDO MODIFY SEM GRAVAR ALTERAGUES FEITAS
SAIR DO COMANDO MODIFY GRAVANDO ALTERACOES FEITAS

MOVER CURSOR P/LINHA/CANPO ANTERICR
l APAGAR LINHA/CAMPC E ELIMINAR O ESPACO

}

Q w—\ E T Y | «———APAGAR LINHA/CAMPO

Y

CONTROL -| S D

- G |-«—APAGAR CARACTERE SUB O CURSOR

MOVER CURSOR
P/ESQUERDA
P/DIREITA

X v N

v

L IGAR/DESLIGAR MODO DE INSERGAD

INSERIR LINHA/CAMPO EM BRANCU NA POSIGAO DO CURSOR 1
MOVE CURSOR P/LINHA/CAMPO SEGUINTE

MOVER CURSOR P/LINHA/CAMPD SEGUINTE T

Nos Capftulos 19 e 21 encontram-se detalhes referentes ao comando
MODIFY. A tabela dos comandos acima se encontra no Capftulo 19.
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7.9 — OPERADORES VALIDOS NO dBASE II PLUS

.OR.
.NOT.

OPERADORES MATEMATICOS

ADICAO (3)
SUBTRAGAQ (4)
MULTIPLICACKO (1)
DIVISAO (2)

- INDICADORES DE PRECEDENCIA NAS OPERACCES

OPERADORES RELACIONAIS

MENOR QUE
MAIOR QUE
IGUAL A
DIFERENTE DE
DIFERENTE DE
MENOR OU IGUAL
MAIOR OU IGUAL

OPERADORES LOGICOS

e (2)
- 0U (3)
- NEO (1)

OPERADORES DE CONCATENACGES

JUNTA CONTEUDOS DE CAMPOS, DE CADEIAIS ALFANUMERICAS
OU DE VARIAVEIS.
IDEM, ELIMINANDO ESPACOS EM BRANCO EXISTENTES NOS FI-
NAZS DOS MESNCS.



& - COMPARA CADEIAS ALFANUMERICAS, RETORNANDO T (= TRUE)

SE A PRIMEIRA CADEIA E IDENTICA A SEGUNDA OU ESTA CON-
TIDA NELA.

OBSERVACKC: Os numeros entre parénteses indicam a precedéncia em cada
grupo.

Quando operadores de diversos grupos sd0 usados em uma mesma ex-
pressdo, a preceddncia dos mesmos segue a seguinte ordem:

1 - MATEMATICOS
2 - RELACIONAIS
3 - LOGICOS



7.1® - HELP — COMANDO DE AUXILIO DO dBASE

Conforme descrito no item 6.4, ao ser ativado, o dBASE exibe no
video sua etiqueta de i1dentificagdo e, logo apds a mesma, a frase:

Digite 'HELP’, "THELP DBASE’ ou um comando.

Easa frase indica um i1nteressante recurso do dBASE, pouco utili-
zado, ao que parece, em razdao de seu alcance ndo ser bem conhecido.

Sendo recurso de grande valia especialmente para usudrios princi-
piantes do sistema, julgamos oportuno descrever o que € oferecido pelo
HELP do ABASE II PLUS e como assessar Seus principals servigos.

0s auxilios ao usudrio oferecidos pelo dBASE 1I PLUS sao obtidos
gquando se aciona o comando HELF seguido pela palavra-chave do auxilio

desejado.

A seguir sdo listadas as palavras-chaves dos auxf{lios do dBASE. O
auxilio correspondente fornecido é indicado entre parénteses.
COPIA (Como proceder para obter cépias do dBASE do disco mestre.)

DBASE (Introducdo e listagem dos programas do dBASE II PLUS. In-
formacdo sobre o comando HELP.)

ERROS (Descricdo das mensagens sobre erros de uso e providéncias
cabiveis.)

FUNGCES (Listagem e descricdo resumida das funcles do dBASE.)
LIMITES (Especificacdo e caracteri{sticas do dBASE II PLUS.)

TELA CHEIA (Listagem das teclas de controle do cursor e suas fun-
¢iies principais.)

UTILITARIOS (Indicacdo sucinta de alguns programas que podem tra-
balhar com o dBASE.)

Para se obter auxflio scbre o uso das teclas de controle do cur-



sor, por exemplo, comanda-se:

HELP TELA CHEIA {RETURN?>

Além dos citados acima, o dBASE presta auxilio sobre qualgquer dos
seus comandos, bastando que se digite o nome do mesmo apds o comando

HELF. Exemplo:

HELF BROWSE {RETURN>
Se for dado apenas o comando:
HELP {RETURN?

serd exibida uma listagem completa dos comandos do dBASE II PLUS, com
descricioc sindptica dos mesmos.

0 comando HELP pode ser acionado sempre que o dBASE eativer pron-
to para receber comandos.
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7.11 — MENSAGENS DE ERRO DO dBASE II PLUS

Como fo1 comentadec no item 7.10, as mensagens de erro do dBASE 1I
PLUS podem ser exibidas no video através do comando HELF ERROS.

Mas tal comando ndo permite selecionar a exibicio de uma mensa-—
gem deferminada, a fim de estudar-lhe o significado. Todas sdo exibi-
das no video, em lotes sucessivos de telas cheias e fora de ordem al-
fabética.

E hd situacdes em gque o usuidrio necessita saber o significado de
uma. mensagem com certa urgéncia, sem remové-la do video - onde se en—
contra préxima do comando ou fato gque a originocu - a fim de analisar a
sua causa. Tal ocorré@ncia é tio mais provdvel quanto mais novato € o
usuario envolvido.

Assim, visando possibilitar acesso rdpido a tais mensagens e suas
significacfes, reunimo-las nesta sec¢do, em ORDEM ALFABETICA, cada uma
com a respectiva significag¢do ou indica¢do da providé&ncia cabivel, re-
produzidas exatamente como S8do transmitidas pelo dBASE 17 PLUS.

"ALEM DA STRING" - Re~nscreva substring (8) com o parBmetro correto.

"ARQUIVO DE COMANDO NAO ENCONTRADO" - Cheque o nome do arquivo ou o
drive default.

"ARQUIVO DE FORMATO NAO FOI CONFIGURADO®" - Use o arquivo ,FMT apro-
priado.

"ARQUIVO DE FORMATO NEO PODE SER ABERTO" - Cheque a integridade des-

te arquivo.

"ARQUIVO DE INDICE NAO PODE SER ABERTO" Cheque nome ou Indice do

banco de dados.

"ARQUIVO JA EXISTE"™ - Delete o arquivo desnecessdrio antes de usar
RENAME
"ARQUIVO NAO E BANCO DE DADOS DO dBASE II™ - Arquivo DBF aberto ndo

fol criado pelo dBASE II.
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"ARQUIVO NAKO EXISTE" - Use DISPLAY FILE LIKE *.* para ter certeza se
o arquivo realmente existe.

*"ARQUIVO NO MOMENTC ESTA ABERTO" - Use um comando USE ou CLEAR para
fechar este arquivo.

"BANCO DE DADOS EM USO NAO 2 INDEXADO"™ - FIND permitido somente em
banco de dados indexados.

*CAMPO DECIMAL TNVALIDO" - Reentre a parte decimal da definigio do
campo.

"CHAVES NAO SAD DO MESMO TAMANHO"™ - Comando UPDATE requer chaves
1dénticas.

»"COMANDO DESCONHECIDO" - Cheque o contetddo. dBASE ndo conseguiu in-

terpretar o comando.

"DADO NKO ENCONTRADO"™ -~ Reescreva ¢ comando REPLACE, ou wvej)a a es-
trutura do arquive & o nome correto de campo.

"DIRETGRIO ESTA CHEIO" - O sistema operacional ndo pode gravar mais
arquivos no disco.

"DI1SCO ESTA CHEIO" - Ndo hd mais espag¢o no disco. Use o comando DE-
LETE FILE para apagar arquivos desnecessdrios e consequir

nals espacgo.

"DIVISAO POR ZERO" - Houve uma tentativa de divisdo por zero.
"EERO DE SINTAXE" - dBASE nio entendeu o comando.
"ERRO DE SINTAXE NA ESPECIFICACKQC DO FORMATO" - O comando @ SAY GET

PICTURE fol usado impropriamente.

"ERRO DE SINTAXE, REDIGITE" - INPUT, ACCEPT, REPORT requerem automa-
ticamente entrada correta.

"ERRO INTERND, NOTIFIQUE SUPORTE" - Contacte o departamento de su-
porte da DATALOGICA.

"EXCESSO DE ARQUIVOS ABERTOS" - Somente 16 arquiveos de todos os ti-
pos (.FMT, .NDX ou de COMANDOS) podem ser abertos ao mesmo
tempo.

"EXCESSO DE CARACTERES"™ - Somente quando ndo em modo TELA-CHEIA. O
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dado entrado excedeu o tamanho alocado para aquele campo.

"EXCESSO DE RETURNS ENCONTRADO” - Provavelmente um erro na estrutura
de um arquivo de comandos. Cheque o numero e a localizagdo
de RETURNS.

"EXCESSO DE VARIAVEIS DE MEMORIA" - Use no mdximo 64 varidveis de
memdria.

"EXCEDIDO O LIMITE DE ENCAIXES" - N&o pode haver mais de 16 arquivos

de comandos abertos aov mesmo tempo.

"EXPRESSAO NAuv NUMERICA®™ - Comando SUM necessita de uma eXpressdo
numérica.

"FIELD NEO ENCONTRADO"™ - Reescreva a linha de comando CHANGE.

"FIM DE ARQUIVO INESPERADO"™ - O banco de dados em uso (USE) ndo estd
no formato correto. dBASE ndo assegura que o arquivo é do
tipo DBEF.

"FOR NAO ENCONTRADO" - Reescreva comando JOIN com a sintaxe correta.

"PROM NEKC ENCONTRADO" - HReescreva comando UPDATE com a sintaxe cor-
reta.

"YNDICE NAO COMPATIVEL COM O BANCO DE DADOS" - dBASE ndo pode combi-

nar a chave indexada com o banco de dados. Tente outro ar-
quivo indexado.

"MACRO NAO £ CADEIA DE CARACTERES" - A varidvel a ser expandida pela
macro (8) deve ser uma string de caracteres.

"MAIS DO QUE 7 ARQUIVOS INDEXADOS SELECIONADOS" - O numero maximo de
arquivos indexados abertos 3o mesmo tempo € 7. Um nuimero me-
nor dard melhor performance.

"MAIS DO QUE 5 .AMPOS A SOMAR" - SUM limitado a 5 campos ao mesmo

tempo.

"MAC ENCONTRADO"™ - Mais um diagnéstico do que uma mensagem de erro.
oBASE ndoc pode des~obrir a chave. O nimero de registro € co-
locado em 0.

"NAO PODE ABRIR ARQUIVO™ - Cheque a existéncia ou integridade de um

arquivo MEM ou HEX.
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"NAO PODE INSERIR, NAO HA REGISTROS NO BANCO DE DADOS" - Use o coman~
do APPEND no lugar.

*NOME DE ARQUIVO INVALIDO" - Erro de sintaxe no nome do argquivo.

*NOME DE CAMPO INVALIDO" - Redefina o nome do arquivo enguanto em
CREATE.

"NOME DE VARIAVEL ILEGAL" - comente alfanumérices e "-" Sdo0 permiti-

dos em varidvels e nomes de Campos. Redefina a varidvel ou
nome do campo.

"NUMERO DE ARQUIVO NXO DESIGNADO" - Erro interno, entre em contato
com o suporte. Se HELP € usado, JdBASEMSG.TXT deve existir no
drive corrente.

"ON NAC ENCONTRADO" - Reescreva 0 comando UPDATE ou INDEX correta-
menLe.
"REGISTRO FORA DE ALCANCE" - Nimero de registro chamado é maior que

o nimero de registros do banco de dados. O arquivo indexado
nio estd atualizado. Reindexe-o com O comandc REINDEX.

"REGISTRO NAQO INDEXADO" - Arguivo indexado ndo atualizado apds um
registro ter sido incluido. REINDEX o arquivo.

"oEM ESPACO PARA VARIAVEIS DE MEMORIA” - Reduza ¢ numero ou tamanho
das varidveis de memdria.

"SEM EXPRESSAO PARA SOMAR" - Comando SUM necessita de uma expressao
numérica.

"PAMANHO DE CAMPO INVALIDO"™ - Redefina o tamanho do campo de entrada.

"TAMANHD DO REGISTRO ULTRAPASSA O LIMITE DE 1000 BYTES" - Reduza o ta
manho de alguns campos ou crie um segundo banco de dados com
a mesma chave.

"TENTATIVA DE GERAR MAIS QUE 65534 REGISTROS" - A cldusula FOR per-
mite ligacdo de demasiados registros. Faca-o mails comprido.

"TIPC DE CAMPO INVALIDO" - Deve ser C (caracter), N (numérico), ou L
{16gico).

"T1P0 DE DADO ILEGAL" - SORT ndo pode sortear um campc ldgico.
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"TO NEO ENCONTRADO" - Heescreva o ccmando com a sintaxe correta.
"WVALOR ILEGAL PARA GO TO" - Deve ser maior que 0 e menor que 65534.

"VARIAVEL NAQ FOI ENCONTEADA"™ - Precisada—se criar a varidvel ou checar
o conteido do nome do campo na estrutura do banco de dados.

"WITH NAO ENCONTRADOD" - Beescreva comando REPLACE corretamente.

60



Tkl —

LOCALIZACAO

DOS COMANDOS E FUNCGES DO

dBASE II PLUS ESTUDADOS NESTE LIVRO

COMANDOS=

7, 77, pdg. 84
ACCEPT, 211
APPEND, 69
APPEND FROM,
BROWSE, 118
CHANGE, 123
CLEAR, 167, 211}
CONTINUVE, 91

cory, 189

COPY STRUCTURE, 190
COUNT, 93

CREATE, 63

DELETE, 128

DELETE FILE, 193
DISPLAY, 65

198

DISPLAY FILE, 67, 194

DISPLAY MEMORY, 215
DISPLAY STATUS, 75

DISPLAY STRUCTURE, 66

DO, 184

EDIT, 110

ERASE/? CHR(12), 79
FIND, 101

G0/GOTO, 83

HELP, 54

FUNCOES =

&, 217
a, 216
®, 129
§, 84
8. 90
1, 87

INDEX, pdg. 100
INDEX ON, 97

INPUT, 210

INSERT, 73

JOIN, 168

LIST, 65

LIST FILE, 194
LIST MEMORY, 215
LIST STATUS, 75
LIST STRUCTURE, 190
LOCATE, 91

MODIFY COMMAND, 182

MODIFY STRUCTURE, 195

PACK, 129
QUIT. 68
RECALL, 129
REINDEX, 103
RELEASE, 212
RENAME, 192
REPLACE, 125
REFORT, 135
RESTORE, 214
SAVE, 214
SELECT, 158
SET, 75

CHR, 218
DATE, 219
EOF, 219
FILE, 220
INT, 220
LEN, 221

SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
EET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
BET

ALTERNATE, pdg. 188
BELL, 225
CARRY, 74
CONFIRM, 73
CONSOLE, 225
COLON, 70
DATE, 219
DEFAULT, 150
DELETED, 129
EJECT, 142
ESCAFE, 226
EXACT, 89
HEADING, 139
INDEX, 99
INTENSITY. 226
LINKAGE, 163
MARGIN, 146
PRINT, 8l

RawW, 226
SCREEN, 114

SKIP, 85
STORE, 209

sSuUn,

94

TOTAL, 154
UPDATE, 173

USE,

65

RANK, 222

STR,

90

TRIM, 222
TYPE, 223
VAL, 224
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pequena ficha apresentada a segquir.
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seu proprio.)

A estrutura de nosso primeiro arquivo de dados - simples, com fi-
nalidade puramente diddtica - serd baseada nas informac¢des contidas na

(Serd conveniente manter uma cépia da mesma juntamente com o dis-
quete, para facilitar a identificagdo do arquivo e de sua estrutura. A
identificacdo da estrutura do arquivo € muito util quando se
pretende recuperar seus dados por programa gerenciador que ndo seja ¢
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FIGURA FB.1

convird reler o Capftulo 3.)
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(Se houver duvidas quanto as definicBes de CAMPO, TIPO e ESPACO,



Quanto a nomes, sdo vdlidos no dBASE:
PARA ARQUIVOS: até 11 caracteres, sendo 8 como parte principal e
3 como extensdo, devendo ambas ser separadas por

um ponto e comecar obrigatoriamente com uma letra. Ndo 830 permi-
tidos espacos em branco.

PARA CAMPOS: alé 10 caracteres, devendo o primelro ser onbrigato-
riamente uma letra. Espagos em branco ndo valem.

Comando CREATE
kkx CREATE cria arquivos. Sua sintaxe €:
CREATE {nome do arquivo?
Estando o dBASE ativado conforme item 6.4, digitar:
CREATE PESSOAL (RETURN)>
0 dBASE responderd com a seguinte mensagem no video:
Entre com a estrutura do registro =
Nome do campo, tipo, tamanho, casas decimais.
pei
pigitar, a partir do ponto onde se encontra o cursor:
NOME.,C, L5 {RETURN?)
Surgird no video, em seguida:
002

Digitar, sempre a partir de cnde se encontra o cursor:

CARGO,C, 10 {RETURN>
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Surgird no video, em seguida:
@e3
Digitar:
SALARIO,N,S {RETURN?>
Surgird no video:
@eq
Digitar:
DATADM,C,5 CRETURN?
Quando surgir no video o numero do campo 005, apenas:
{RETURN?>
Pressionando-se a tecla RETURN quando o dBASE aguarda definigao
de um novo campo, encerra-se a entrada de informac¢3es para a de-

finicio de estrutura do arquivo.

(0Os nomes de ARQUIVOS e de CAMPOS dgvem ser digitados sem acentos
e com ¢ sem cedilha. Caso contrdrio, o ARASE osg invalidarad.!)

0 dBASE perguntard em seguida:
Incluir dados agora ?
Como ndo vamos ainda incluir dados no arquivo, respondemos:
N {RETURN?>
0 ponto do dBABE reaparecerd, aguardando novo comando.

Nesse ponto, o video eatard exibindo a seguinte tela:




Entre com a estrutura do registro =
Nome do campo, tipo, tamanho, casas decimais.

e01 NOME.C. 15
ee2 CARGO,C,10
@a3 SALARIO.N,S
@04 DATADM,C, 5
aes

Incluir dados agora 7 N
Em caso de erro na definigc8o da estruturas
Se ocorrer algum erro durante a digitacdo dos dados que definem a
estrutura, deve-se pressionar a tecla RETURN quando o dBASE exibir no
video o numero do proximo campo a definir. O dBASE perguntard entdo:
Incluir dados agora ?
Digitar como resposta:
N {RETURN>
e, em seguida:
DELETE FILE PESSOAL (RETURN?>
0 dBASE informard:

Arquivo foi eliminado.

Em tal caso, a estrutura do arquivo deve ser refeita desde o ini-
cio, através dec comando CREATE.

Camandos USE, DISPLAY e LIST

*x%* USE seguido do nome de um arquivo, ativa-o para uso. Sem paréme-
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tros, fecha arquivos em uso. Sua sintaze é:

USE {nome do arquivo) [INDEX <nome(s)
do(s) arquivo(s) de indice)]

DISPLAY e LIST exibem o que lhes for determinado. Sua sintaxe é:

DISPLAY [{escopo)]l L[FOR {(condi¢30)] C{(no—
mel(s) do(s) campo(s)>»] LTO PRINTI]1 LCOFF1]

Depois de definida a estrutura do arquive, é conveniente wverifi-

car se ela estd certa, antes de iniciar a entrada de dados. Para 1880,
devemos colocar o arquivo em uso:

66

USE PESS0AL {RETURN?
Em seguida, podemos comandar a exibicdo da estrutura do arquive:
DISPLAY STRUCTURE {RETURN)
O JdBASE exibird no video:
Nimero de registros :00000

Data da Ultima atualizagBo 2146/07/87
Uso primario do banco de dados.

Cro Nome Tiro Tam. Dec.
o014 NOME Cc 2415
002 LCARGO C 1@
004 SALARIO N 205
04 DATADM C 05
ne TOTAL »» ©0030.

(Observar que foram definidos 35 espagos para os 4 campos do ar-
quivo, mas o dBASE apresenta o0 total de 36. Esse espago extra é
acrescentado automaticamente pelo dBASE para locacdo do CODIGO DE
DELECAO, de seu controle. Notar a coluna DEC, destinada a regis-
Lrar casas decimais de campos numéricos.)



*x* Todos os comandos do dBASE podem ser digitados com suas 4 primeil-
ras letras apenas, no formato maildsculeo ou minldiscula. Em vez de:

DISPLAY STRUCTURE {RETURN>

pode-se digitar apenas:

DISP STRU ou disp stru {RETURN?>

Ainda antes de comecarmos a entrada de dados para ¢ arquivo, va-

mos verificar se ele ja se encontra gravado no disquete. Para tanto,
comandamos:

DISPLAY FILES {RETURN?»

Em seguida, serdo exibidas no video as seguintes informacgies so-
bre o arquivo criado por nds:

Arquivo de dados # Regs Ultima data
PESS0AL DBF 0000@ i&s7867 /7B7

Observar a extensdaoc DBF, ndo digitada por nés ¢ sim acrescentada
automaticamente pelo dBASE.

k%% Quando ndo enframos com EXTENSAO DE NOME para arquivos criados,
0 dBASE a acrescenta automaticamente.

Nn caso de ARQUIVOS DE DADOS, o dBASE adota a extens3o .DBF (DATA
BASE FILE).

As extensdes adotadas automaticamente pelo dBASE sdo:

.BAK = Arquivo copia (BACK UP).

.CMD = Arquivo de comandos (CoManDos).

.DBF = Arquivo de dados (IsATA BASE FILE).

.FMT = Arquivo de formatz¢@o de tela de video.
.FRM = Arquivo de format c3o de relatorios.
<NDX = Arquivo de indices, de ar~quive de dados.
.MEM = Arquivo de variaveis de memoria.

-PRG = 0 mesmo que CMD.
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. TXT = Arquivo de texto.

***  guando a extensfo do nome do arquivo € uma das prdprias do dBASE,
ndo € necessdrio digitd-la ao ser o mesmo Selecionado para uso, a
ndo ser que o arquivc tenha diversas modalidades (de Indice, de
formatacdo etc.) que usem o mesmo nome principal.

xxx 0 usudrio poderd definir a seu critério as extensdes de nomes pa-
ra seus arquivos. Em tal caso, todavia, ao ser selecionado um ar-
qulvo para uso, sSeu nome deverd ser digitado sempre com a exten-
s3o de nome que o caracteriza.

Para se ter todos os nomes dos arquivos do disquete listados no
video quando o dBASE estd ativado, deve-se digitar:

DISPLAY FILES LIKE *.* {RETURN>

Comando QUIT

*%% QUIT desativa o dBASE, fecha os arquivos eventualmente abertos e
retorna ao DOS o controle do microcomputador. Sua sintaxe é:

QUIT

Vamos encerrar agora nossa primeira sessac ~om o dBASE, para de-
pois comegar a inserir dados no NOSS0O arquivo.

Para encerrd-la, devemos apenas digitar:

QUIT {RETURN?>
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NO ARGQUIIVO

Uma vez criado e estruturado, o arquivo PESSOAL aatid pronto para
receber registros.

Depois de ativar o JdBASE conforme item 6.4, digitar:

USE PESSOAL {RETURN?>

Comando APPEND -

xx*x APPEND permite inserir registros no arquivo, a partir do primeiro
regietro livre no mesmo. (Ver APPEND FROM no item 21.5.) Sua sin-
taxe € o prdprio nome apenas:

APPEND
Digitar:

APPEND

0 dBASE exibird no video ¢ seguinte gquadro, que chamaremos de FI-
CHA EM BRANCO DO REGISTRO NO l:

€9



REGISTRO ¢e0oi

NOME E H
CARGO - :
SALARIO : S
DATADM -- z
0s s1nais : : sinalizam os tamanhos dos campos, em conformidade

com a estrutura definida para o arquivo. Sua exibicdo no videc é con-
trolada pelo comando descrito a seguir:

Comando SET COLON ON/OFF

x%x* SET COLON ON/OFF ativa ou desativa a exibi¢do dos delimitadores
dos campos de registros. Seu estado é estabelecido automaticamen-—
te em ON ao ser o JBASE ativado. Sua sintaxe é:

SET COLON ON ou OFF

Ao ser exibido no video um registro "em branco” para entrada de
dados,o cursor estard posicionado apés o primeiro sinal de dois pontos
(:)*na linha correspondente ao primeiro campo do registro, que €, no
caso, o campo NOME.

Antes de comecar a digitar os dados para preenchimento da ficha,
é oportuno lembrar que, nessa fase de entrada de dados, podem ocorrer

erros de digitacdo cujas correcbes exljam deslocamentos do cursor para
diversas direces ou pontos da "ficha".

Para conhecer os diversos recursos oferecidos pelo dEASE nesse
sentido, consulte o "INDICADOR VISUAL DAS TECLAS DE CONTROLE DOS CO-
MANDOS APPEND E EDIT". no Capitulo 7.

Comecemos a digitar:

Marco Antonio

Como o nome n3o preenche todo o espago destinado a ele (linha 11i-
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mitada por : no comego e : no fim), pressionar a tecla RETURN.

0 cursor saltard para a linha referente a CARGO. Digitar entdo:
Desenhista

A palavra "desenhista” ocupa todo ¢ espaco destinado a descrigdo
do cargo. Nesse caso, o cursor salta automaticamente para a linha des-

tinada a SALARIO. Digitar:

23009
0 cursor estard na linha destinada a DATADM. Digitar:
e7/77

Todos os campos do registro n2 1 jd foram preenchidos. Nessa con-
dic3o, o JdBASE colocard automaticamente no video a FICHA EM BRANCO DO

REGISTRO No Z.

Vamos preenché-1a adotando o critério descrito com relacao a fi-
cha n© 1, utilizando os seguintes dados:

Luis Carlos
Contador

21000
12778

Ao findar a digitacdo desses dados, o dBASE colocard no videc a
FICHA EM BRANCO DO REGISTRC NO 3. Vamos preench&-la com os dados:

Maria Cecilia
Pedagoga
20000

d6/814

0 mesmo procedimentc deverd ser adotado com os dados apresentados
a seguir, referentes a outros trés funciondrios:

¥



Maria Beatris
Psicologa
iveee0

iess2

Jul io Cesar
Gerente
20000

@4/87

Paulo Sergio
Engenheiro
25000

e?/82

Quando for colocada pelo dBASE no video a FICHA EM BRANCO DO RE-
GISTRO N© 7, digitar apenas:

(RETURN)

k%% Encerra-se a entrada de dados no arquivo, pressionando-se a tecla
RETUBN gqguando uma nova FICHA EM BHANCO DE REGISTRO € colocada pe-
lo dBASE no video, para preenchimento por digitacdo.

Como foi dito na sua descricdo, APPEND passibilita 1nserir dados
em arquivo a partir do primelro registro livre do mesmo. AO Ser coman-
dade para uma nova insercao em relacdo a um arquivo que 34 tenha seis
registros ocupados, por exemplo caso do arquivo PESSOAL recém criado,
A 1nsarcao serd feita automaticamente como registro numero szete.

No uso pratice, todavia, ocorrem situacﬁes em que € preciso inse-
rir um novo registro - ou diversos - em posicies intermedidrias do ar-

gquivo.

Para tais situacdes, o dBASE dispde de um comando especifico:
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Comandao INSERT

k% [NSERT insere registro em qualquer posicdo do arquivo. Sua sinta-
Xe é&:

INSERT CBEFCORE] [CEBLANKI]
Com a opcd3o BEFORE, o novo registro € inserido na posig¢do ante-
rior A& do ponteiro de registros no momento do cplandn, de modo que ¢S

dados desejados possam ser inseridos nele no mesmo ato.

Se ndo for usada a opcdo BEFCRE, a insergdo serd feita na posicao

. seqguinte & do ponteiro de registros, também de modo gque 0 mesmo possa

receber dados no mesmo ato.

Usado com a opcdo BLANK, um registro em branco € inserido na po-
sicdo posterior a do ponteiro de registros, de modo que o mesmo fique
disponivel para entrada de dados em outra oportunidade.

Comando SET CONFIRM ON/OFF

Na entrada de dados, para que o cursor 8Se desloque para o campo
ou registro seguintes, € necessdrio teclar RETURN gquando o dado digi-
tado ndoc preenche todo o campo respecltivo.

Por outro lado, quando o dado digitado preenche o campo todo, ©
cursor salta automaticamente para o campo seguinte, ou para o préximo
registroc em branco se ndo houver mals campos a preencher.

Esta ultima condicdo confere ao processo de entrada de dados mais
agilidade e rapidez. Todavia, ndo sendo o dado confirmado para entrada
pelo acionamento da tecla RETURN e ocorrendo erro na digitagdo, serd
necessirio retornar o cursor ao campo para efetuar a correcao, ou efe-
tuar a correcio posteriormente através dos comandos EDIT ou BROWSE no
caso de o cursor jd ter pulado para o registro seguinte a preencher.

x*%x Para gue o cursor salte ou ndo gutomaticamente para ¢o campo ou
registro seguintes durante o processo de entrada de dados, usa-se
o comando SET CONFIRM, cu)a =intaxe é:
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SET CONFIRM ON ou OFF
A0 ser atlvado o JdBASE, SET CONFIRM estd normalmente em OFF.

SET CONFIRM deve ser acionado com 0 arquivo em uso e antes do ch=
mando APPEND. Exemplo:

D SET CONFIRM ON (RETURN)
D APPEND

Comando SET CARRY OMN/OFF

Na fase de entrada de dados para o arquivo, hd situagies em que
08 mesmos £39 repetitivos (dados sobre uma frota de vefculos de mesma
marca, ano e cor, em que apenas os mimeros de placas sio diferentes,
por exemplao) .

**% 0 comando SET CARRY ON permite que os dados do ultimo registro
efetuado sejam transportados para o Proximc a dar entrada. Nessa
condigdo, o cursor deve ser deslocado para o campo do dado repe-
tido a ser alterado e, depois de efetuada a alteracdo, para o ul-
timo campo.

Estando o cursor no ultimo campo do registro, teclando-se simul-
taneamente CONTROL e X, ou simplesmente RETURN, serd apresentado
no video o préximo registro, para idéntico procedimento.

Para interromper a entrada de dados, bastar4d teclar RETURN quando
um novo registro repetido for exibido no video.

A sintaxe do comando é:
SET CARRY ON ou OFF
Quando o dBASE ¢ ativado, SET CARRY estd normalmente em OFF.

Deve ser ativado com o arquivo em uso e antes de APPEND. Exeuplo:
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SET CARRY ON {RETURN>
APPEND {RETURN?>

v [

Comando DISPLAY STATUS ou LIST STATUS

Além das controladas por SET CONFIRM e SET CARRY, o dBASE disple
de outras condicdes funcionais, a= quais sdo estabelecidas automatica-
mente quando ele é ativado. Em computacdo, tais condi¢fes sdo denomi-
nadas padrdes "default”, jd que sdo estabelecidas a tftule inicial (ou
precdrio, dirfamos), podendo ser mudadas pelo usudrio a qualquer mo-
mento, a seu bel-prazer. Todas essas condicles sdo controladas pelo
comando descrito a seguir:

Comando SET

xxx SET funciona como uma espécie de CHAVE LIGA/DESLIGA, mantendo ou
nio determinados padrfes iniciais de funcionamento do dBASE.

Alguns desse padrBes 34 foram descritos. Outros o serdo a frente.

Para examind-los todos e verificar em que condig¢io se encontram,
isto &, se ligados ou desligados - em ON ou em OFF - -usa-se o coman-
do DISPLAY STATUS (ou LIST STATUS) que, também, fornece outras infor-
maches sobre a situagdo atual do processamento, nome de arquivo em uso
e nomes de arquivos de indice abertos, com os nomes dos campos chaves
respectivos, disk drive default etc. Sua sintaxe é:

DISPLAY STATUS
Vamos experimentd-lo agora:
D DISPLAY STATUS {RETURN?>

Se nio houver nenhum arquivo em uso, o dBASE exibird o seguinte
quadro no videc:
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Data de HoJje - 16707787

Drive ’'default’ - A=

ALTERNATE - OFF BELL - ON
CARRY — OFF COLON — ON
CONFIRM - OFF CONSOLE - ON
DEBUG - DELETE - OFF
ECHO — OFF EJECT - ON
ESCAPE — ON EXACT =—0Fr
INTENSITY - ON LINKAGE - OFF
PRINT — D RAW o ¢
STEP = OFF TALK = ON

Se houver algun arquivo em uso no momento de execug¢3oc do comando,
0 dBASE informard primeiramenie o seu nome, Seu Tipo e condicdo de uso
e enitird a mensagenm:
Esperando.
significando que ma tecla qualquer deva ser pressionada, a fim de que

sejam informadas as condi¢bes funcionais mencionadas (quadro acima) .

2.4 — ACENTUACZO GRAFICA DE DADOS NO dBASE

Vimos anteriormente que o8 nomes de arquivos e de campos de re-
gistros no dBASE ndo devem ser acentuados graficamente nem usar C com
cedilha, sob pena de serem rejeitados.

xx* No dBASE II PLUS, os conteudos de campos de registros (dados) po-
dem ser acentuados e usar ¢ com cedilha.

Todavia, cumpre ressaltar doils pontos importantes a respeito:

1. Dados acentuados graficamente e com ¢ com cedilha serdo exibi-
dos normalmente no video.

2. 08 mesmos dados, quando enviados para a impressora, SERKO iH-

76



PRESS0S COM TRUNCAMENTO OU TROCA DOS CARACTERES ACENTUADOS.

Esse é um problema que ocorre praticamente com todoa os programas
aplicativos importados de paises cujos idiomas ndo utilizam acentuacgdo
grdfica e c com cedilha, diferentemente do que ocorre com a nossa lin-

gua portuguesa.

Essa é a razdo de ndo estarmos usande acentuacdo grafica nos da-
dos de nosso arquivo PESSOAL.
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Depols de Lermos um arquivo pronto, 1sto é, um arquivo em que ha-
Ja dados armazenados, podemos obter informacies de seus registros.

DISPLAY e LIST sdo dols dos comandos utilizados para esse fin.

DIFERENCA BASICA ENTRE DISPLAY E LIST

A diferenca bdsica entre ambos & que, em arquivos com mais do que
quinze registros, DISPLAY pdra a exibicdo a cada quantidade 1gual ex-
posta, aguardando qualquer tecla ser pressionada para prossequir, en-
quanto que LIST ndo conta com esse recurso, exibindo os dados ininter-
ruptamente.

Todavia, a exibigdo de dados por ambos os comandos pode ser in-
terrompida temporariamente e novamente aclonada, pressionando-se si-
multaneamente as teclas CONTROL e §.

Por outro lado, pressionando-se a tecla ES5C, cancela-se a execu-
cucdo de qualquer comando do dBASE.

Vamos usar nosso arquivo PESSOAL para as experi&ncias que reali-
Zaremos a seguir.

Comecemos por "limpar” a tela de video:



Comanda ERASE
xx%x ERASE elimina tudo o que estiver em exibig¢do na tela de video e
posiciona o cursor no canto esquerdo superior da mesma. Sua sin-
taxe &, simplesmente:
ERASE
Estando o dBASE ativado, comandar:
USE PESSOAL (RETURN?>
Digitar em seguida:
DISPLAY ALL (RETURN>

0 dBASE exibird no wvideo:

@0GdAd1 Marcno Antonio Desenhista 23000 e7/77

Q0®e2 Luis Carlos Contador 2ieee 12778
P0®®3 Maria Cecilia Pedagpaa 20000 @46/81
PVVe4 Maria Beatris Psicoloyga i?eee ies/a2
0Q@0@5 Julio Cesar Gerente 30000 €4/87
000046 FPaulo Sergio Engenheiro 25000 €9/82

NOTA: Doravante, a fim de agilizar nossas experiéncias, ndo escrevere-
mos mais por extenso a indicacdo de digitar comandos, a nao ser

que seja absolutamente necessdria, para clareza do texto.

Em vez de "digitar" ou "digitar em seguida” etc., serd usada ape-
nas a letra D na margem esquerda da linha em que for indicado o coman-
do, que serd sempre seguido de <RETURN>.

Quanto & resposta dada ao comando pelo dBASE através do video ou
da impressora, continuard a ser transcrita no texto do livro logo apds
a citac8o do comando em discussdo, com salto de apenas uma linha e sem
a costumeira e redundante frase "o dBASE exibird no video:".

Em ambos o8 casns continuardo a ser usados 08 mesSmos caracteres
enfatizados de impressdoc que tém sido empregados até esta parte.
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xk%* Pode-se também comandar a exibicdo de apenas determinados campos
dos registros.

D DISPLAY ALL NOME (RETURN)>

00001 Marco Antonio
0eed2 Luis Carlos
000@3 Maria Cecilia
20004 Maria Beatris
90905 Julio Cesar
00995 Paulo Sergio

D DISPLAY ALL NOME CARGO {RETURN?>

90001 Marco Antonio Desenhista
00002 |uis Carlos Contador
Q0e@32 Marizm Cecilia Pedagnga
00004 Maria Beatris Psicologa
@00e5S Julio Cesar Gerente
¢00es Paulo Sergio Engenheiro

xk%x Usando-se a palavra OFF, pode-se comandar a exibicdo de registros
ou de campos seus, sSem 08 respectivos numeros:

D DISPLAY ALL NOME SALARIO
DATADM OFF {RETUEN>

Marco Antonio 23000 e7/77

Luis Carlos 210@e0 12/78

Maria Cecilia 20000 @46/84

Maria Beatris i90ee 1es/82

Julio Cesar 300e0 ea/87

Paulo Sergio 290ee e7/8=2
1.1 — USANDO A IMPRESSORA

ATRAVES DO COMANDO DISPLAY
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Comandos SET PRINT ON/OFF & CONTROLAP

KX

Ak

%k

SET PRINT ON/OFF li1ga ou desliga logicamente a impressora as ope-
racies do dBASE. Sua sintaxe é:

SET PRINT ON ou OFF

CONTROL/P ¢ uma fungdo de controle por caractere do MSX DOS vdli-
da quando o dBASE esti atuando. Ela ativa o sistema "eco” do DOS,
ligando a impressora logicamente ao sistema e gerando a impressao
em papel de tudo o que € digitado no console e exibido no video.

Tendo-se uma impressora acoplada ao microcomputador, os dados ob-
tidos do arquivo pelo comando DISPLAY podem ser 1mpressos em pa~
pel, no mesmo formato em que sio exibidos no video, sem a limita-
cdo de 40 colunas que ocorre quando o conjunto opera sem car tucho
apropriado para expansado.

para tanto, basta ligar antes a fonte de alimentacdo da 1mpresso-
ra e, em seguida, ligd-la logicamente ao sistema, o que pode ser
feito através de duas maneiras:

i. Pressionando—-se simultaneamente as teclas

CONTROL e P.

2. Comandando atraves do dBASE:=

SET PRINT ON {RETURN?

Para desligar logicamente a impressora do sistema:

i. Pressionar simultaneamente as teclas

CONTROL e P.

2. Comandar atraves do dBASE:

SET PRINT OFF {RETURN)

ATENCAO! Deve-se cuidar de ndo tentar ligar logicamente a i1mpressora

se a mesma nio estiver fisicamente conectada ac microcompu-
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tador, scb pena de travar o sistema e ter que reinicid-lo. com perda
eventual de dados digitados e ainda ndc transferidos para o disquete.

L& k3

e e e

LR S

82

Pode-se comandar a exibic¢do de dados de um registro determinado:
DISPLAY RECORD 5 {RETURN

ee0esS Julio Cesar Gerente 30000 @4,/87

Pode-se também comandar a exibicdo de dados selecionados de ape-
nas um registro, digitando-se antes o seu numero:

3 (RETURN>
DISPLAY SALARIO NOME (RETURN?

@00e3 20092 HMaria Cecilia

Ou, de outra forma:

DISPLAY RECORD 4 NOME CARGOQ SRETURN?
099024 Maria Beatris P=icologa

0s comandos DISPLAY ALL e LIST 1iniciam sua acdo Sempre a partir
do registro nimero 1.

Para se 1iniciar a exibi¢do de registros ou de seus dados a partir
de um numero determinado, deve-se antes digitar esse mimero e te-
clar RETURN e, em seguida, dar o comando LIST ou DISPLAY com com-
plementacdo de NEXT sequido do numero que corresponda A quantida-
de de registros a serem exibidos.

4 {RETURN?>
DISPLAY NEXT 2 NOME SALARIO {RETURN)>

20004 Maria Beatris 19000
29005 Julio Cesar Jooed

Para se obter a exibicdo de Lodos o= registros, ou de seus dados,



a partir de um numero determinado e sem saber a quantidade de re-
gistros existentes no arquivo, adota se procedimento igual, atri-
buindo a NEXT um nimero bem alto (até 65535):

D S {RETURN?

D LIST NEXT $19000¢ NOME CARGO {RETURN?»
AaeR5 . Julio Cesar Gerente
0eeds Paulo Sergio Engenheiro

PONTEIRO DE REGISTROS

k%% A fim de localizar os registros num arquivo, o dBASE utiliza um
indicador cujo controle permite fazé-lo apontar para o(s) regis-
tro(s) a ser (em) acessado(s). E o PONTEIRO DE REGISTROS (POINTER)
ou simplesmente PONTEIRO.

Como vimos acima, desloca-se o ponteiro de registros para um re-
gistro determinado, digitando-se apenas O Seu numero.

Pode-se também deslocar o ponteiro de registros através dos Co-
mandos GOTO e SKIP:

Comando GO ou GOTO

xx%x GO desloca o ponteiro de registros para o0 registro indicado. Sua

sintaxe é:
GO [{numero de registro>l CBOTTOM] LCTOF]
D GO 4 CRETURN?
D DISPLAY NOME SALARIO OFF {RETURMNM
Maria Beatris iveee
Comandando-se:
D I GO TOP {RETURN?»>



desloca-se 0 ponteiro para o registro do topo (infcio) do arquivo.

Comandando—se:

D GO BOTTOM (RETURN>

desloca-se o ponteiro para o fim do arquivo.

Funeao # (REGISTRO ATUAL)

*%%x A funcio # indica a posiclo atual do ponteiro de registros, sendo

sua sintaxe:
L
Exemplo:
? 8 {RETURN>
3

(No momento, o ponteiro estd apontando para o registro numero 3.)

? — Comando de IMPRESSAO

No exemplo acima usamos O caractere 7 ndo como um sinal de inter-
rogacio, mas sim como um comando. Em analogia com o MSX BASIC, também
no dBASE o sinal de interrogagdo assume a condigdo do comando PRINT

quando antecede uma expressdo e é complementado pela fun¢do RETURN.

0 produto do comando 7 € sempre exibido no iniclio da linha se-
guinte 3 posicio do cursor no momento do comando.

Quando usado em duplicata (??7), o produto de sua execucdo € exi-
bide no inicio da linha em que se enccontra ¢ cursor.

Sua sintaxe é:
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2 pu ?? {expressio’

Comando SKI1IP

LE 3

SKIP desloca o ponteiro de registros em relagdo a sua ultima po-
ai¢do. Sua sintaze é€:

SGKIP C[+ou-1 [¢quantidade de registros’]

? (RETURN?>

SKIP (RETURRN?>

Registrao 00004

830 vdlidos comandos como

SKIP+n ou SKIP-n

em que n € um nuimero qualquer entre 1 e 64534.

Rk

e Q9

L34

Para se obter eaibigdo de dados de registros com oS numeros des-
tes deslocados para outra posicdo, usar no local desejado o sim-
bolo ¢ entre virgulas:

i (RETURN?
DISPLAY SALARIO,NOME,#,OFF {RETURN?

2300@ Marco Antonio i

Ppode-se obter apenas a lista de saldrios e numeros dos registros
correspondentes na segunda coluna:

LIST ALL SALARI1O, #,0FF {RETURN?

23099 i
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21000
20000
17909
30006
S5000

N b wn

Ou, inversamente:

DISPLAY ALL SALARIOD (RETURN?>

0001 23000
phea> 21060
vweee3 20000
20004 i?eee
@00ees 30000
eeoes 25000

1.2 — PESQUISAS DIVERSAS EM CAMPOS “C”

Rk

o

AR

~ As pesquisas em campos "C" devem ser feitas com o dado a ser pes-

quisado indicado entre aspas.
DISPLAY FOR CARGO = “Gerente” {RETURN)>

9908sS Julio Cesar Gerente 30000 0487

Experimentar agora:

DISPLAY FOR CARGO = “gerente”. {RETURN?
DISPLAY FOR CARGO = “GERENTE” {RETURN?»

Pesquisa comandada com digitagdo em forma diferente da que consta
no registro redunda infrutifera e o dBASE retorna apenas seu pon-

to de prontiddo.

Notar que os dados indicados para as pesquisas tBm formatos dife-

rentes do dado correspondente contido no registro numero 5, gue tem a
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letra inicial maiudscula, sendo as demais minusculas (Gerente).

Tal situacdo pode ser contornada através da

FUNCAD ! (LETRAS MAIJVWSCULAS)

**x p funcdoc ! (letras maiusculas) converte as letras de expressdes
ou de conteidos de campos em LETRAS MAIUSCULAS. E representada
pelo sinal de exclamagdo (!) e sua sintaze é:

I {exXPressang ou Campo)

#%%x Ppara peequisar um dado cujo formato de caracteres desconhecemos,
utiliza-se a FUNCAD "LETRAS MAIUSCULAS".

D DISPLAY FOR ! (CARGO) =
“GERENTE” (RETURN)

Qd0eS Julio Cesar Gerente Jeeee o4/07

Em tal caso, o dBASE converte os conteddos dos campos indicados
em latras maiusculas apenas para efeito de comparacdo com o dado indi-
cado no comando, devendo este, portanto, ser digitado em letras malus-
culas, como no exemplo ritado.

Notar que o campo indicado no comando estd entre parénteses e an-
tecedido pelo simbolo da fungado.

Para alterar definitivamente para o formato de letras malisculas
os contetidos dos reg¢istros, & utilizado o comando REPLACE Juntamente
com a funcdo LETRAS MAIUSCULAS, como pode ser visto no item 11.1.

1.3 — BUSCAS DE DADOS ACENTUADOS GRAFICAMENTE

Vimos no item 9.1 que o3 conteddos de campos (dados) com acentos
grificos e com ¢ cedilha sdo impressos com truncamento cu troca de ca-
racteres gquando liberados para a impressora, embora sejam exibidos senm
problemas no video.
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Com relacdo & busca ou pesquisa de dados em tais condigdes, cum-—
pre-nos ressaltar os seguintes pontos:

1. Buscas ou pesquisas de dados com acentuacdo grafica e c cedi-
lha sdo efetuadas normalmente pelo ABASE, DESDE QUE C DADO IN-
DICADO E © DADO PESQUISADO COINCIDAM EXATAMENTE.

2. A funcdo "LETRAS MAIUSCULAS", antes descrita, nio é vdlida pa-
ra tais dados, isto €&, se o dado constante do registro tiver
acento(s) grdfico(s) e o indicado para pesquisa tiver ou nao,
a funcdo ndoc compensa a diferenca e a busca redunda nula.

3. Dados acentuados existentes e localizados como tais através de
indicacOes precisas serdo exibidos normalmente no video, mas
impressos com truncamento ou troca de caracteres pela impres-
sora, com sensivel prejuizo da parte estética.

ie.4 - PESQUISAS DE DADOS

COM VERIFICAGCOES EXATAS

Se comandarmos uma busca de dados do tipo:

DISPLAY FOR !'(NOME) = “JULIO”

e houver no arguivo diversos registros com o campo NOME com nomes como
Julio Cesar, Julio Campos. Julio Santos etc., todos eles serdo exibi-
dos. Se, por exemplo, houver 200 nomes nessas condi¢des, todos serdo
indistintamente apresentados.

Pode ocorrer, entretanto, gque se queira obter informagles sobre
um Unico e determinado nome, como, por exemplo, Jullio C. 8. Sarica. Em
tal caso, deverd ser feita no arquivo uma busca que compare com exati-
dio o dado indicado para pesquisa com 0S existentes no arquivo e apre-
sente aquele cuja igualdade & absoluta, se existir. Isato é feito atra-
vés do comando apresentado a seguir:
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Comando SET EXACT ON/OFF

*x%x 0 comando SET EXACT ON aciona a modalidade de busca de dados pelo

- método de comparagdes exatas entre

¢ dado indicado & o dado pes-

quisado, apresentando apenas o dado que satisfaca plenamente tal
condigdo. Sua sintaxe é:

SET EXACT ON

ou

OFF

A0 ser ativado o JBASE, SET EXACT estd normalmente em OFF.

10.5 — PESQUISAS DIVERSAS EM

CAMPOS

J'JNJ'J’

k%% As pesquisas em campos "N" devem ser feitas com indicacdo sem as-
pas do dado a ser pesguisado.

DISPLAY FOR SALARIO

OoPPO4 HMaria Beatris

DISPLAY

FOR SALARIO

@00eS Jul ia Cesar

00906

Paulo Sergio

= {97000

Psicologa

y= 25000

Gerente
Engenheiro

(RETURN>

19e0e 106/82

{RETURN)!

Jee0e @4/87
25000 e?/82

x%* (0 APASE efetua cdlculos com os dados de campos "N".

02061
aove2
ahea3a
oodeq
aea2es
90096

Marco

Antonio

Luis Carlos

Maria
Maria
Julia
Paulo

Cecilia
Beatris
Cesar
Sergio

DISPLAY ALL NOME SALARIO * {.2

27490.0
25200.0
- 1200.0
22800 .0
34000.0
309000 .9

(RETURN>

Caso ndo se queira que nos produtos das operacies de cdlculos se-
jam exibidas fracles decimais, usa-se a funcdo STR.
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Funcao STR

x*% A funcdo STR transforma numeros ou varidvels numéricas em simples
cadeias de caracteres ou "strings". Sua sintaxe é:

STR ({(expressio numérica, comprimento,
guant idade de casas decimais))

D DISPLAY FOR SALARIO (= 21000 NOME SALARIO
STR (SALARIO * 1.33456,8,2) (RETURN?>

2002 Luis Carlos 21@ea 2802574
20083 Maria Cecilia 2e00e 265671.20
P0004 Mar a Beatris 19000 25356.64

No exemplec acima fez-se uma projecdo de aumento de 33,4563 sobre
saldrios inferiores ou iguais a 21000. As fracdes decimais ndo foram
desprezadas em vista de o comando especificar a conversdo baseada num
produto de 8 digitos, incluindo o ponto, sendo 2 decimais, como se de-
duz facilmente, cbservando o comando.

D DISPLAY FOR SALARIOC ) 21006¢ NOME SALARIO
STR (SALARIO = 1.25678,5,90) {RETURN?>

e0eo1i Marco Antonio 23600 28965
20005 Julio Cesar Je00ee 37703
@004 Paulo Sergio 25000 31419

Neste exemplo, a projecdoc de aumento € de 25,678% sobre saldrios
maiores do que 21000, sendo desprezadas as fragies decimais em vista
de o comando especificar a conversdo baseada num produto de 5 digitos,
gsem decimais e, conseqgiientemente, sem ponto (observar o comando).

Funcao % (SUBSTRING)

*%%* A funcl3o § extrail uma parte especifica de uma "string”™ (cadeia de
caracteres alfanuméricos). Sua sintaxe é&:
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§({=tring,posic3o inicial,
quant idade de caracteres?’)

D DISPLAY ALL S(NOME,i,3) {RETURN>

@edd1 HMHar

pe@92 Lui
0203 HMNar
20004 HMar
0ee0sS Jul

20004 Pau

A funcio § corresponde a funcdo MIDS do BASIC MSX e oferece inu-
meras possibilidades de uso. Novos exemplos de seu uso serdo apresen-

tados com outros comandos.

Comandos LOCATE & CONTINUE

Eis um poderoso comando do dBASE para pesquisa ou busca de dados.

**%x  Através de LOCATE e seu comando complementar CONTINUE pode-se lo-
calizar dados semelhantes existentes em mais de um registro. Sintaxe:

LOCATE C{escopo)] FOR {condicin)

Se nio for limitado pelo escopo, LOCATE efetuard busca em todo o
arquivo, através de CONTINUE.

Se o dado pesquisado ndo existir no arquivo, ao ser atingido seu
fim, serd exibida no video a mensagem:

Fim de arquivo encontrado.
Vamos testd-lo:
D LOCATE FOR CARGO = “Contador” {RETURN?>

Ao localizar o dado procurado. o JdBASE apenas 1indica o numero do
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registro em que ele se encontra:
Registro 00062
Para ter o registro exibido, basta comandar:
D DISPLAY {RETURN>
Q9ev2 Luis Carlos Contador 21009 12778

E, para continuar a pesquisa, comandar:

D CONTINUE (RETURN)

Como n3c encontra outro "Contador” na chave pesquisada (CARGO), o
dBASE informa:

Fim de arquivo encontrado.

Qualquer campo pode ser pesquisadc através de LOCATE, sendo vdli-
da para o mesmo a FUNCAO "LETRAS MAIUSCULAS", sendo ve)amos:

D LOCATE FOR CARGO = “pedagoga” ({RETURN?}
Fim de arquivo encontrado.

D LOCATE FOR !(CARGO) =
“PEDAGOGA”  (RETURN)

Registro 060003
DISFLAY {RETURN?
epe81 Maria LCecilia Pedagoga 200660 B4/84

J4 vimos como criar um arquivo eletrBnico, inserir dados no mesmo
e pesquisar e exibir seus registros ou dados dos mesmoS no video ou na

impressora (nesta ainda apenas na modalidade "eco”), utilizando somen-
te alguns comandos e fun¢des do dBASE.
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Veremos agora comc ser informados rapidamente scbre a gquantidade
de registros existentes num arquivo e como somar os conteidos de cam-

pos numéricos do mesmo.

Comando COUNT

*%% COUNT conta e informa o numero total de registros do arquivo ou o

0 numero de registros que satisfagam uma condigdc especificada. 0O
resultado pode também ser atribufdo a uma varidvel de memdéria do

dBASE. Sua sintaxe é:

COUNT [C<{escopo}] [FOR {(condigao’]
[LTO<{variavel?]

D COUNT {RETURN>

Bnnfane. =00004s

D COUNT FOR !(CARGO) =
“DESENHISTA” CRETURN?

Contagem =0060601

D COUNT FOR SALARIO
( 2ie0@ TO FOLHA (RETURN?

Contagem =0806062

(0 comando acima significa para o dBASE: "conte oe registros cu-
jpos saldrios sejam inferiores a 21000 e guarde o resultado na va-

ridvel de memdria FOLHA".)

Ao erecutar o comando, o dBASE cria a varidvel FOLHA para armaze-
nar nela o resultado da contagem que efetuar. O conteudo da varidvel
pode ser exibide através do comando 7:

D ? FOLHA {RETURN>
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NOTA: O assunto referente a varidveis de memdria do dBASE é tratado no
Capitulo 22.

Comando SUM

xk% GSUM soma o2 contelddos de um ou mais campos dos registros, podendo
somar todos ou apenas parte. Sua sintaxe é:

SUM C{escopo’}] {nome(s) de campoi{(s)?
LTO (varidvel(is))»] LFOR {(condigdo’]

D SUM SALARIO {RETURN?
i38000

D SUM SALARIO * 1.3 {RETURN)
17940¢.00

D SUM SALARIO = 1.43 FOR SALARIO

(= 210090 TO AUMENTO1 {RETURN)>

85800.00
D SUH SALARIO = 1.37 FOR SALARIO
} 21000 TO AUMENTOZ2 {RETURN?>
1946860.00
D 7 AUHMENTO1, AUMENTOZ {RETURN>

858e0.00 104840 .00

Pode-se obter a soma dos conteudos das duas varidveis de memdria
digitando—se:
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D ? AUMENTO4L + AUMENTO2 {RETURN>
1926460.00

(Consultar o Capitulo 22 sobre varidvels de memdria.)

10.6 — PESQUISA DE DADOS ORDENADOS

£ comum ter-se que pesquisar ou extrair dados de um arquivo se-
gundo uma determinada ordem - alfabética, numérica, cronoldgica etc.

Todavia, de maneira gquase que geral, os registros sdo inseridos
aleatoriamente nos arquivos magnéticos, por diversas razdes, mas prin-
cipalmente porque L&m que ser introduzidos a medida gque vao surgindo.
Seria impraticdvel tentar té-los todos de uma s6 vez e encaixd-los jd
ordenados no arquivo.

Face a tal situacdo, para obtermos informacies do arquivo sob uma
determinada ordem, o mesmo tem gque ser previamente ordenado e, even-—
tualmente, mantido nessa condicdo.

Por outro lado, serd pouco 1(til - a ndo ser em casos especiais -
manter um arquivo ordenado de modo convencional, alfabeticamente e por
um Unico campo, NOME, por exemplo, sabendo-se que o mesmo terd que ser
pesquisado ou fornecer informacdes de outros campos, ordenados numéri-
ca ou cronologicamente ou por outra ordem.

Acrescem-se a tais fatos outros pontos importantes:
1. O processo de ordenacdo € lento, principalmente em arquivos de

elevadc niumero de registros.

2. N3o ¢ possfvel ordenar um arquivo em funcdo de mais de um cam-
po ou chave ao mesmo tempo.

3. Ndo € possivel ordenar apenas registros que satisfacam a uma
condicdo determinada.

4. Manter diversas ordenacles de um mesmo arquivo apresenta in-
convenientes diversos: dificuldade de manutencdo (correcdes,
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atualizaciies, delecdes etc.) e consumo excessivo de espago em
disquetes, pois cada modalidade de ordena¢do gera um novo ar-
quivo que ocupa espago equivalente ao do arquivo principal.

por tais razdes, a solucdo mals prdtica gque se impde com relagdo
3 pesquisa e extracdo de dados ordenados do arquivo € a modalidade de

INDEXACAO DE ARGUIVOS,

que apresenta as seguintes vantagens sobre a ordenacdo convencional:

1. Maior rapidez de processamento.

2. Possibilidade de indexacdo por mais de um campo ou chave con-
comitantemente.

3. Economia de espago em disquetes.

Em suas versBes comuns, ¢ dBASE inclui dois sistemas de ordenacdo
de arquivos:

1. Ordenac3o convencional (direta ou plena) - comando SORT.

2. Indexagdo - comando INDEX.

Na vers3o dBASE II PLUS, o comando SORT ndo foi inclufdo.

i®.6.1 — INDEXACAO DE ARQUIVO

0 processo de indexacdo de um arquivo consiste em criar um indice
para um determinado campo, em ordem crescente.

Ao INDEXAR um campo de um arquivo de dados, o dBASE cria automa-
ticamente outro arquivo, denominado ARQUIVC DE INDICE ou ARQUIVO-INDI-
CE, o qual mantém em ordem crescente todos os dados do campo especifi-
cado, sendo cada dado acompanhado de um indicador do lugar ocupado por
ele no arquivo principal. Os arquivos .de fndice recebem automaticamen-
te a extensdc .NDX, se outra ndo for especificada pelo cperador.

Um arquivo de dados pode ser indexado por qualquer de seus campos
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e dispor paralelamente de tantos ARQUIVOS DE INDICE quantos forem ne-
cessdrios, embora seja possivel usar conjuntamente apenas um por vez.

Ao ser inderado, o arquivo de dados ndo sofre nenhuma alteragdo
na ordem em que foi constituido, mas o processo de pesquisa ou extra-
cdo de dados do mesmo passa a ser incomparavelmente mais rdpido.

Suponha-se, como exemplo, que sSe quelra obter informagcles sobre
determinado cliente constante de arquivo ainda ndo indexado. Utiliza-
ge o comando DISPLAY e o seguinte processo se desenvolve no microcom-
putador:

Cada registro do arquive, a partir do numero um, € lido no dis-
guete e colocado na memdria do computador inteiramente. Af, ¢ dado in-
dicado no comando de pesquisa é comparado com o dado existente no cam-
po correspondente. A pesquisa se estende desse modo, até que ambos oS
dadoa coincidam exatamente ou até que o fim do arquivo seja atingido.

Assim, Se 08 registros forem extensos e o arquivo muito grande, a
pesquisa poderd consumir longos e cansalivos minutos.

Estando o arquivo indexado, a mesma pesquisa serd efetuada em al-
guns segundos apenas, através do comando FIND, porgue, em vez de pro-
cessar todo o arguivo, apenas o Iindice do campo especifico & pesquisa-
do e, ao ser localizado o dado procurado, o sistema capta no mesmo o
mimero do registro que lhe corresponde no arquivo principal e passa a
apontar para ele, bastando nesse ponto dar o comando DISPLAY para que
seus dadoe sejam exibidos.

i®.46.2 - CRIACAO DE ARQUIVO DE xINDICE

Comando TNDEX ON

%% TNDEX ON coleta os conteudos de um campo especificado de arquivo
de dados, indexa-os em ordem crescente e cria para 05 mesSmos Um
arquivo prdprio, onde 05 armazena. Sua sintaze é:

INDEX ON <campD 1 + campo 2 + ...?
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TO ¢nome do arquivo de indice?

Ao ser executado o comando, € criado e automaticamente gravado no
disquete ¢ arquivo de indice com o nome especificado no comando. Ndo
sendo indicada uma extensdo para o nome do arquivo, o dBASE acrescenta
automaticamente a especifica do tipo de arquivo, que €, nc caso: .NDXK.

Vamos criar agora um indice para nosso arquivo PESSOAL e examinar
outros pontos relativos & inderagdo de arquivos e geus recursos.

Depois de ativado o dBASE, comandar:

USE PEGSSOAL {RETURMN?>
INDEX ON NOME TO PESSOAL CRETURN?

O O

Apds alouns instantes, surgird no video a mensagem:
90005 Registros indexados.

certifiquemo-nos de que foi gravado no disquete um ARQUIVO DE IN-
DICE com o nome PESSOAL.NDX:

D DISPLAY FILES LIKE x.% {RETURN>

Além de outros e do préprio PESSOAL.DBF, notaremos o

PESSOAL . NDX

Ao ser criado, o arquivo de fndice entra automaticamente em uso,
gendo vejamos:

D DISPLAY ALL NOME {RETURN)

ededs Julio Cesar
Q90992 Luis Carlos
#P0@1 Marco Antonio
90094 Maria Beatris
@po0S Maria Cecilia
99995 Paulo Sergio
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Notar que os registros foram exibidos em ORDEM ALFABETICA e ndo
pela ordem de entrada no arquivo.

**¥%* Quando um arquivo de dados estd em uso Jjuntamente com um arquivo
de indice, os dados do mesmo sdo processados pelo dBASE segundo a
ordem de indexac3o.

Vamos agora abandonar o arquivo de fndice e voltar ao principal,
comandando a exibicdo doz nomes:

D USE PESSO0AL {RETURN?>
D DISPLAY ALL NOME CRETURN)

0001 Marco Antonio
0002 Luis Carlos
00003 Maria Cecilia
00004 Maria Beatris
00005 Julio Cesar
0006 Paulo Sergio

Motar gue, agora, os registros foram exibidos pela ordem em que
foram inseridos no arquivo.

**%  Ouando se retorna ao uso do arquivo principal ou se pasesa para
outro arquivo (de dados ou de Indice), o arquivo de 1ndice em uso
é automaticamente fechado.
Vimos que, ao ser criado, um arquivo de indice é concomitantemen-

te aberto, entrando automaticamente em uso. Vamos ver agora como colo-
cd—lo em uso guando ele estd fechado.

Comando SET INDEX TO

kx* GCET INDEX TO ativa arquivo(s) de indice quando o arquivo princi-
pal correspondente estiver em usc. Sua sintaxe é:

SET INDEX TO ¢(nome arq indice 1,
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nome arq indice 2, «..?

Pode-se também ativar um arquivo de fndice Jjuntamente com a ati-

vacdo do arquivo principal a que pertencer:

Comanda INDEX

em conjunto com o comando USE, o comando INDEX

*x% puando utilizado
ativa um ou mais arquivos de Indice.

SBua sintaxe de conjunto é:
indice i,

USE {nome arq dados) INDEX {(nome arq
S

nome arg indice 2,nome arqg indice 3,

Est4vamos usando somente o arquivo PESSOAL.DBF. Ativemos 0 arqui-

vo de indice PESSOAL.NDX:

D SET INDEX TO PESSOAL {RETURN?>
(Lembremos que as extensdes de nomes de arquivo préprias do dBASE
ndo precisam ser indicadas no comando, mesmo quando o nome prin-
cipal € o mesmo.)

Se comandarmos agora:
D LIST ALL NOME {RETURN?>

comprovaremos gue o arquivo de indice estd ativado, porque 08 nomes
serdo l1istados em ordem alfabética e ndo pela ordem de registros.
amboe o8 arquivos para, en

A titulo de experifncia, desativemos
seguida, colocd-los novamente em uso atraves de um unico comando:

USE {RETURN?>

O0s arquivos PESSOAL.DBF e PESSOAL.NDX foram fechados.
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USE PESSOAL INDEX PESSOAL {(RETURN?
DISPLAY ALL NOME {RETURN)>

L~ =

90995 Julio Cesar
@002 Luis Carlos
e00e{ Marco Antonio
00094 Maria Beatris
200865 Maria Cecilia
@990s6 Paulo Sergio

Pesquisas em arquivos de Indice sdo efetuadas com rapidez atraves
do comando descrito a seguir.

Comando FIND

xxx FIND efetua pesquisas em arquivos de Ifndice até localizar um dado
especificado ou atingir ¢ fim do arquivo. Sua sinftaxe é:

FIND <{conteudo do campo’

FIND sd é vdlido para arquivos de Indice.

Ao localizar o dada especificade no comando, a pesquisa simples-
mente cessa, retornando ao video o ponto do dBASE, sendo enldo neces-
sdrio utilizar o comando DISPLAY para exibig¢do dos dados do registro:

D FIND Maria (RETURN?

D DISPLAY CRETURM®

A0a04 Maria Beatris Psicolopaa 12006 10/82

D FIMNMD Maria Cecilia {RETURM)>

D DISPLAY {RETURN?
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@e003 HMaria Cecilia Pedagaoga @000 94/81

puando o dado especificado néo é encontrado, o dBASE retorna uma
mensagen:

N3o encontrado.

D FIND MARCO ANTONIO {RETURN>

N2o encontrado.

Notar que o formato dos caracteres do nome indicado no comando de
pesquisa é diferente do que consta no registro, tendo a busca redunda-

do nula por essa razdo.
®kx 2 funcdo "LETRAS MAIUSCULAS"™ ndo € vidlida para arquivo indexado.

Se ndo houver coincidéncia entre os formatos dos dados indicados
para pesguisa e o8 existentes no arquivo, a pesquisa nao serd bem
sucedida.

i9.6.3 — INDEXACAO POR VARIOS CAMPOS OU CHAVES

E possivel indexar um arquivo por varios campos ao mesmo tempo. A
indexagdo miltipla, porém, 35 funciona em campos "C". Campos numéricos
devem ser convertidos previamente para campos de caracteres através da
funcio STR, para poderem ser indexados nessa condicdo. Exemplo:

D INDEX ON NOME + STR(SALARIO,S)
TO NOMESAL (RETUNR )

P@00é6 Registros indexados.

Nessa condicdo, o arquivo PESSOAL.DBF & indexado pelo campo NOME,
gendo og nomes iguais ocrdenados por ordem crescente de saldrios.
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i9.46.4 — REINDEXACAQO DE ARQUIVOS ‘DE INDICE

ouando um arquivo de dados sofre qualguer alteragdo - atualizacdo
de dados, novas insercdes, eliminagdo de registros etc. - seus arqui-
vos de indice devem ser reindexados.

w*%x ge, durante o uso do arquivo de dados, estiverem abertos até sete
arquivos de indice a ele pertencentes, serdao 08 mesmos atualiza-
dos ou reindexados automaticamente guando forem feitas alteragles
noe registros.

Pondera-se, todavia, que, quanto maior for a quantidade de arqui-
vos de Indice a serem reindexados nessas condi¢des, menor serd a velo-
cidade de processamento geral dos dados, podendo tornar-se sensivel-
mente demorado se o arquivo tiver elevado nimero de registros.

Se existirem mais do que sete arquivos de fndice para um arquivo
de dados, os demais deverdo ser abertos posteriormente, em outro lote,
e reindexados pelo comando REINDEX, devendo ser feito o mesmo cCom ar-
quivos eventualmente ndo inclufdos para atualizacdo por esquecimento.

Comando REINDEX

xx%x REINDEX reindexa ou atualiza arquivos de {ndice que estejam aber-
tos ou em uso. Sua sintaxe &, apenas:

REINDEX
*xk*x Até sete arquivos de fndice podem ser atualizados de uma s6 vez.

Para que o8 arquivos de indice sejam atualizados, é preciso gque
estejam abertos, Pode-se abri-los ao mesmo tempo que se abre o arquivo
de dados, através do comando:

USE PESSOAL INDEX ARQINi, ARGINZ, ...

ou, se o arquivo de dados jd estiver aberto, com o comando:
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SET INDEX TO ARQIMNi, ARGINZ, ... {RETURRN
em que ARQINNOs representam o3 nomes dos arquivoes de indice.

*kx At& mete arquivos de fndice podem estar abertos aoc meamo tempo,
enbora um por vez apenas possa ser usado.

x%* Oiando diversos arguivoe de Indice 83c abertos ao mesmo tempo, ©

que figurar em primeiro lugar no comando é que estard automatica-
mente em uso com o arquivo principal, sendo o8 dados processados
por ordem crescente dos conteiddos do campo indexado por ele.

*%%* Troca-se 0 arquivo de indice em uso através do comando SET INDEX
TO, especificando-se no mesmo o0 nome do arquivo a ser usado.

Depoils de abertos o3 arquivos, comanda-se:

REINDEX {RETURN?>»

A medida que o comando € executado, o cperador toma conhecimento
através de mensagens exibidas no video, para cada arquivo indexado:

Reindexando o arquivo — ATARGINND.NDX
29090@n Registros indexadDs.

19.6.9 — USANDO ALTERNATIVAMENTE

DIVERS0S ARGQUIVOS DE 1iNDICE

J4d vimos que apenas um arquivo de Iindice pode ser usado por vez
com 0 arquivo de dados, embora possam estar abertos até sete ao mesmo
tempo e exi1stir quailsquer quantidades deles.

A tituln de experi8ncia, vamos agora 1indexar o arquivo PESSOAL
por todos 0s seus campos e usda-los alternativamente,

Vamos ver também gue, no formato em que foram inseridos no argqui-

vo, 08 dados do campo DATADM ndo se prestam a uma ordenacdo perfeita,
sendo conveniente modificd-los adequadamente para tal fim, o que nos
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obrigard a reindexar os arquivos de indice existentes.

Iniciaremos nossa prdtica com o arquivo PESSOAL fechado e jd in-

dexado pelo campo NOME:

USE PESSOAL {RETURN?>
INDEX ON CARGO TO CARGO {RETURN>

00884 Registros indexados.

INDEX ON SALARIO TO SALARIO {RETURN?>

900046 Registros indexados.

INDEX ON DATADM TO DATA {RETURN>

99006 Registros indexados.

DISPLAY FILES LIKE ».% {RETURN?

PESSOAL .DBF PESSOAL .NDX
CARGO - NDX SALARIO .NDX
DATA . NDX

SET INDEX TO0 CARGO (RETURN>»
LIST ALL NOME CARGO {RETURN?

00002 Luis Carlos Contador
09991 Marco Antonio Desenhista
900046 Paulo Sergio Engenheiro
20005 Julio Cesar Gerente

P@VO3 Maria Cecilia Pedagoga
0004 Maria Beatris Psicologa

Notar que os registros foram apresentados seguindo a ordem alfa-

bética dos cargos.

D

SET INDEX TO SALARIO {RETURN)
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D DISPLAY ALL NOME.#,SALARIO,OFF {RETURN?>»

Maria Beatris 4 19000
Maria Cecilia 3 20000
Luis Carlos 2 21000
Marco Antonio i 23ee0
Paulo Sergio 6 25000
Julio Cesar S 30000

Notar que os registros foram exibidos sequindo a ordem crescente
dos saldrics. '

D SET INDEX TO DATA {RETURN?
D LIST ALL NOME DATADM OFF {RETURN?>
Julio Cesar 4,87

Maria Cecilia A/ BY
Marco Antonio 7 /77

Paulo Sergio 0?/82
Maria Beatris ie/82
Luis Carlos i2/78

Observar que 08 registros foram mostrados seguindo a ordem cres-
cente APENAS dos MESES, ndo sendo, portanto, ORDEM CRONOLOGICA PERFEI-
TA, J3a que os dados englobam também ANOS.

*%* DPara que a ordena¢idc cronoldgica no arquivu' seja exata, as datas
devem ser digitadas na ordem ANO/MES/DIA, ou apenas ANO/MES.

Assim, temos que modificar o formato das datas nos registros. Pa-
ra fazé-lo, utilizaremos o comando BROWSE, gque serd explicado em deta-
lhes mais a frente. Por ora utilizd-lo-emos apenas para alterar as da-
tas do arquivo PESSOAL, a fim de que seus arquivos de fndice sejam re-
indexados.

Vamos fazé&-lo pelo modo mais racional: abrimos o arquivo PESSOAL
e todos 08 seus arquivos de Indice juntamente. Em seguida, alteramos
as datas do arquivo principal. Como todos os seus arquivos de fndice
estdo abertos, eles serdo automaticamente reindexados.
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D USE PESSOAL INDEX PESSOAL .CARGO.
SALARIO,DATA {RETURN?>
D BROWSE FIELDS NOME,DATADM {RETURN?

0 dBASE colocard no video todos os registros do arquivo, na dis-
posicdo reproduzida a seguir:

RECORD # :=00005

NOME————————— DATAD
Julio Cesar - @4/87
Luis Carlos i2/,78
Marco Antonio O7/77
Maria Beatris i6/82

Maria Cecilia 08/81
Paulo Sergio w9s B2

0 cursor estard posicicnado no primeiro caractere do primeiro re-
gistro exibido no video. Mantendo pressionada a tecla CONTROL e pres-
sionando uma vez a tecLa F, deslocaremos o cursor até o primeiro ca-
ractere do campo DATADM. Entdo, sem nos preocuparmos em dpagdr a data
exibida, digitamos sobre ela:

D g7/e4

Digitada a data no novo formato, O cursor saltarda automaticamente
para a data seguinte, ndo sendo necessdrio teclar RETURN. Com o cursor
jJd na posicdo certa, digitamos:

D 78742

Procedenos da mesma forma com as datas restantes. Depois de alte-
rada a dltima, o cursor se manterd posicionado nela.

(Se alguma data for alterada incorretamente, o cursor poderd ser
deslocado até ela com auxflio do INDICADOR VISUAL DAS TECLAS DE
CONTROLE DO COMANDO BROWSE, que se encontra no ITEM 7.7.)

Findas as alteracles das datas, pressionamos simultaneamente as
teclas:
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CONTROL e W

e as alteracies serdo automaticamente passadas para 0 arguivo de dados
no disquete, sendo 03 arquivos de Indice automaticamente reindexados.

Nesse caso, 0 sistema nac emite mensagens sobre a execucdo da re-
indexacio. Mas, é certo que ela é efetuada.

Outro modo de se proceder & reindexacdo dos arquivos de Indice 6
indicado a seguir:

Abrimos o arquivo de dados e efetuamos as alteracdes através do
comando BROWSE, como fol exemplificado pouco atrds. Em seguida, abri-
mosS 08 arquivos de indice com o comando SET INDEX TO:

D SET INDEX TO PESS0OAL,CARGO,
SALARIO.DATA (RETURN?

e comandamos:

D REINDEX (RETURN?

A4 partir desse comando, a reindexacdo € efetuada com emissio das
mensagens reproduzidas a segquir:

Reindexando o arquivo — ASPESSOAL .NDX
20004 Registros indexxados.

Reindexando o0 arquivo — ACARGO ~NDX
90004 Registros indexados.

Reindexando o arquivo - ﬁ=5ﬁLHRIO -NDX
@084 Registros indexados.

Reindexando o arquivo - A:DATA ~NDX
20024 Registros indexados.

Vamos agora wverificar ze o arqguivo de indice DATA apresenta os
dados efetivamente em ORDEM CRONOLOGICA:
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SET INDEX

TO DATA

{RETURN?>

LIST ALL NOME,DATADM,H,OFF

Marco Antonio
Luis Carlos
Mari1a Cecilia
Paulo Sergio
Mar ia Beatris

Julio Cesar

FIND B1/906

DISPLAY

77/@7
7B/i2
81/06
82/09
g2/1@
87 /04

&0 QN

{RETURN?>

{(RETURN)>

0000458 Maria Cecilia

Pedagoga

Tudo certo! Passemos para outro capitulo.

{RETURN?>

20000 BiL/06
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LE o~ ALTERAMDO e Do s

e e S L

Geralmente, dados de arquivo s3o elementos dindmicos que carecem
de alteracdes ou atualizacdes.

Os dados de arquivos dBASE podem ser alterados diretamente atra-
vés dos comandos EDIT, BROWSE, CHANGE e REPLACE e, indiretamente, por
meio de um arquivo de movimento, usando o comando UPDATE. Neste capi-
tulo sdo estudados os comandos do modo direto de alteragdo. UPDATE é
estudado no Capftulo 18.

Comando EDIT

k% EDIT exibe no video um registro especificado, no modo de ediclo,
d fim de que sejam efetuadas alteracles em seus dados.

Sua sintaxe &:

EDIT C{numero de registro?’l

Se ndo for especificado o mimero do registro no comando, o dBASE
o solicitard em seguida, através da mensagem:

Entre o numero do registro =

Digitado o mimero do registro, o seu contevdo € exibido no video,
no mesmo formato gerado pelo comando APPEND, permitindo gue, com auxi-
lio das teclas de controle por caractere, sejam efetuadas alteracBes
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ne mesmo.

Todos o8 recursos das teclas de controle por caractere dos diver-
gos comandos sdo descritos e detalhados nos INDICADORES VISUAIS DAS,
TECLAS DE CONTROLE, no Capftulo 7, de modo a facilitar consultas rapi-
das. Para o comando EDIT, funcionam as seqguintes teclas:

TECLAS DE CONTROLE DO COMANDO EDIT
CONTROL+D - Movem cursor um espa¢o a direita.
CONTROL+S - Movem
CONTROL+E - Movem
¥4 CONTROL+X - Movem
#2 CONTROL+C — Movem
CONTROL+R — Movem
CONTROL+G - Apagam o caractere sob 0 cursor.
CONTROL+Y — Apagam o conteiido do campo.
CONTROL+Y - Ligam/desligam o modo de insercio.
CONTROL+U - Marcam/desmarcam o registro a deletar.
CONTROL+&@ - Encerram EDIT sem regravar O registro.
CONTROL+W — Encerram EDIT e regravam O registro.
RETURN — Move 0 cursor para D Prdximo campo.
DELETE - Apaga o caractere a esquerda do cursor.

cursor um espa¢o a esquerda.
cursor para o campo anterior.
CUrsor Para O Proximo campo.
cursor para o proximo registro.

000000

cursor para o registro anterior.

Observacbes:

x] - Se o0 cursor estiver no ultimo campo do registro, serd deslocado
para ¢ préximo registro. Se estiver no ultimo campo do ultimo re-
gistro, o modo EDIT serd encerrado, retornando o ponto do JdBASE.

*2 - Se o cursor estiver no primeiro campo do registro, serd deslocado
para o registro anterior. Se estiver no primeiro campo do primei-
ro registro, o comando EDIT serd encerrado, retornando ao video
o ponto de prontiddo do dBASE para comando.

vamos fazer duas experi@ncias com EDIT. Na primeira, serd especl-
ficado o numero do registro no comando; na segunda, ndo serd. Assim,
ficard demonstrada a diferenca existente entre ambos os modos. O dBASE
deverd estar ativado. Comandamos:



D USE PESSOAL {RETURN)»
D EDIT 1 (RETURN?>

0 dBASE colocard no video:

Registro ©00014

NOME :Marco Antonio
CARGO :Desenhistas
SALARIO 223000

DATADM 277/707¢:

0 cursor estard colocado no primeiro caractere do primeiro campo.
A titulo de experi@ncia, vamos alterar o dado SALARIO:

- mantendc a tecla CONTROL pressionada, teclamos duas vezes X e o
cursor se deslocard para o primeiro digito do campo SALARIO.

Vamos alterar ¢ valor de 23000 para 25500:

- teclamos CONTROL + D e, com o cursor sobre o digito 3, digita-
mos 5. O cursor pula para o digito seguinte. Entio, digitamos
novamente 5.

Feita a alteracdo pretendida, teclamos simultaneamente

CONTROL e W

g o dBASE gravard a alteragdo efetuada, retornando ac modo de comando.

b registro numero um estd agora com o dado SALARIO alterado para
25500, sendc vejamos:

D DISPLAY RECORD i NOME SALARIO {RETURN?>
09091 Marcop Antonio 299900

Vamos experimentar agora a outra mcdalidade de EDIT (sem especi-



ficar inicialmente o mimero de registro) para retornar o dado SALARIO
do registro 1 ao seu valor normal:

D . EDIT {RETURN?
Neste caso, o dBASE solicita:
Entre o numero do registro =
D i {RETURN)
0 registro serd exibido na forma de edicén. como mostrado acima.

Adotando o procedimento jid descrito, alteramos o valor de 23500
para 23000 e, em seguida, teclamos simultaneamente:

CONTROL e W
e o dBASE regravard o registro, como fez no exemplo anterior, mas, em
vez de retornar ao modo de comandoc diretc, emitird a seguinte mensagem

através do video:

Entre o numero do registro =

Nessa condicdo, podemos ou ndo indicar outro registro para alte-
rac3do, devendo o procedimento descrito repetir-se.

Caso se deseje apenas encerrar o modo EDIT, bastard teclar
{RETURN?}
e o dBASE retornard ao modo de comando direto.

Do exposto, deduz-se que o comando EDIT seguido do nmimero de re-
gistro ¢ mais conveniente quando se quer alterar apenas dados de um s6
registro.

Para alterar dados de diversos registros, mantendo o comando de
edicdo ativo, comanda-se EDIT inicialmente sem numerc de registro.
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Comando SET SCREEN ON/OFF

*%*% SFT SCREEN ON/OFF ativa ou desativa o¢ modo FULL SCREEN ({ou TELA
CHEIA) do dBASE. Sua sintaxe é:

SET SCREEN ON ou OFF

Tanto em um como em outro exemplo acima, notamos que o registro
foi exibido no video com todos os seus campos, permitindo visualizacio

completa dos dados e alteracdo de qualguer um deles, com auxilio das
teclas de controle por caractere.

Em tal situacdo, isto €&, podendo deslocar o cursor para qualquer
ponto do registro e sendo possivel mudar um ou todos os caracteres de
cada campo e mesmo suprimir todo o seu conteiddo, sendo vdlidas essas
alteraces para regravacdo do registro, o comando EDIT estd operando

no modo
FULL SCREEN ON

gue € o modo padrdo - ou default - quando o dBASE € ativado.

Porém, havendo conveniéncia de se editar para altera¢Oes apenas
campos especificos de registros, pode-se fazB-lo, comandando-se:

SET SCREEN OFF {RETURN)>

antes de se comandar EDIT.

Também nesse modo, EDIT poderd ser comandade inicialmente com ou
sem numero do registiro a alterar.

Vamos experimentar as duas versodes:

SET SCREEN OFF {RETURN>
D EDIT & (RETURN?>

o

Em vez de o registro todo, o dBASE exibe:
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NOME:= Paulo Sergio
Trocar?

Apenas a titulo de experi&ncia, colocaremos acento agude na letra
"e" (depois o removeremos). Para fazé-lo, devemos digitar a letra gque
desejamos alterar:

D e {RETURN?

Para

D € {RETURN?>

NOME: Paulo Seérgio
Trocar?

Se quisermos retirar agora o acento da letra "é", basta repetir a
digitagdo citada, mas inversamente. Se guisermos manter o acento, bas-
ta teclar RETURN para encerrar o comando.

Nesse caso, o JBASE exibiu o conteiido do campo NOME para altera-
¢do, porque ndo especificamos nenhum campo no comando. Quando quiser-

mog alterar um dado especifico de um registro, é preciso indicar o seu
campo no comando.

Supondo que pretendemos alterar o conteudo do campo SALARIO do
registro 6, comandamos:

D EDIT &,5ALARIO {RETURN?>

0 dBASE responde:

SALARIO:= 25000
TO

Vamos alterar esse valor para Z2/500:

D 27009 {RETURN?

115



Nessa condicdo, o registro serd regravado com ¢ conteudo numérico
27500 no campo SALARIO.

Supondo-se que se edite qualgquer campo e, ao examinar o Seu con-
tetido, decida—se nio alterd-lo, bastard teclar RETURN para encerrar o

comando.

A titulo de prdtica, retornemos o saldrio do registro nimerc geis
a seu valor normal:

D EDIT 6,SALARIO {RETURN?

SALARIO=: 27500
TO

D 25000 {RETURN?

ainda no modo FULL SCREEN OFF, vamos testar EDIT sem especificar
o niumero do registro a alterar:

D EDIT {RETURN?

O dBASE responderd com a seguinte mensagem:

Entre No. do registro, No. ou nome do

campo, hovo wvalor.
COORD:

Experimentemos alterar o saldrio do registro numero 4:
D 4,5ALARIO {RETURN?>

SALARIO= 1i7ee0
TO

D 2ieee {RETURN?

0 dBASE ainda continuard a solicitar coordenadas para alteracdes:
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COORD:

A tftulo de prdtica, retornemos a seu wvalor normal o conteido do
campo SALARIO do registro nimero 4:

D 4,S5SALARIO ({RETURN)

SALARIO: 2ieoee
TO

D 19000 {RETURN?>
COORD*®
Nesse ponto, se ndo quisermos efetuar mais alterag¢Oes, digitamos:
D {RETURN)
para encerrar o comando EDIT e retornar ac modo de comando direto.

Com o comando EDIT no modo FULL SCREEN OFF, hd ainda outro recur-
so a considerar quando o campo a alterar é de caracteres (C):

D EDIT 4,CARGO {RETURN?>

CARGO: PSICOLOGA
Trocar?

Nessa situacdo, em vez de digitar o caractere ou a palavra a al-
terar, pode-se saltar para a etapa seguinte, pressionando-se simulta-
neamente as teclas:

CONTROL = Y

e, em seguida:

{RETURN>
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Surgird no wvideo:
Para:®

igita—se entdo o novo conteddo dc campo e, em seguida, tecla-se
apenas RETURN. :

Neate caso, ndo vamos alterar nada. Ent3o, teclamos RETURN.

Antes de passarmos para o prdximo comando, retornemos a modalida-
de normal de tela:

D SET SCREEN ON {RETURN?

Comando BROWSE

*xx BROWSE exibe no modo de edigdoc todos os registros do arquivo, in-
terrompendo a exibicdo a cada 17 registros, a fim de que altera-
¢Oes possam ser efetuadas nos seus conteuddos. Sua sintaxe é:

BROWSE LCFIELD <nome do campo.,
nome do campo,.nome do campo, .--21

82 a opcdo FIELD n3o for usada, serdo exibidos todos os campos.

A exibic3o gerada por BROWSE se inicia a partir do regisfro para
0 qual o ponteiro aponta no momento do comando. Assim, antes de se dar
o comando, deve-se posicionar o ponteiro no reqistro desejado, digi-
tando-o e teclando HETUHN em seguida, ou através do comando GO, COmo
exemplificade a seguir:

GO TOP ou GOTO 10 ou 33 (RETURN>

Se o arquivo tiver mais do que 17 registros, apenas essa guanti-
dade serd exibida por vez, COM TANTDS CAMPOS QUANTOS COUBEREM NA TELA.

Quando a largura total dos campos dos registros € maior do que 40
ou 80 cclunas - dependendo de estar ou nio instalado o cartucho de ex-

pansdo de colunas do video -, o comando BROWSE permite o deslizamenlo
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horizontal dos dados no video, a fim de que possam ser visualizados os
campos inicialmente situados fora do mesmo.

As alteragies nos dados dos registros, bem como o8 deslocamentos
dos mesmos na tela de video, nos sentidos horizontal e vertical, sdo
feitos com auxflio das teclas de controle por caractere. (Consultar o
INDICADOR VISUAL DAS TECLAS DE CONTROLE DO COMANDO BROWSE, item 7.7.)
As seguintes teclas funcicnam com o comandc BROWSE:

TECLAS DE CONTROLE DO COMANDO BROWSE

CONTROL+B — Deslizam os dados horizontalmente para a
direita, isto €, deslocam as colunas “es—
condidas” no lado esquerdo, colocando-as

no campo visual. .
CONTROL 47 - Ac3o invertida de CONTROL+B.

CONTROL+A — Maovem © cursor para 0 campo a esquerda.
Encontrando—se o cursor nNo Primeiro campo,
deslocam—-no para o primeiro campo do re-—

gistro anterior.
CONTROL+E — 0 mesmo que CONTROL+A.

CONTROL+F - Movem ©O cursor Para o Ccampo a direita.
Se o cursor encontrar—-se no ultimo campo,
serd deslocado para o iultimo campo do re-

gistro seguinte.
CONTROL+X — O mesmo que CONTROL+F.

CONTROL+R — HovEm O Ccursor para O mEesSmO Campo do re-
gistro anterior.

CONTROL+C - ﬁnve- o cursor para 0 mesmo campo do re-
gistro seguinte.
CONTROL+S - Movem O Cursor um espaco a esquerda.

CONTROL+D - Movem O cCursor um €spaco a direita.

CONTROL+G — Apagam o caractere sob o cursor.
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CONTROL+Y - Apagam o conteuddo do campo.

CONTROL+V - Ligam/desligam o modo de insercao.
CONTROL+U - HMarcam/desmarcam registro para delegdo.

¥1{ CONTROL+@ - Encerram o modo BROWSE regravando apenas

parcialmente alteragoes efetuadas.

CONTROL+W - Encerram o modo BROWSE : regravando todas

as alteracoes efetuadas nos registros.
RETURN — Move O Cursor para O Proximo cCampo.

DELETE — Apaga caractere a esquerda do cursor.

*1 — IMPORTANTE:=:

E preciso multo cuidado ao comandar CONTROL+Q no modo BROWSE. Em-
bora alguns manuais do dBASE informem que, desse modo, € encerrado o

comando BROWSE sem que as alteracBes efetuadas nos registros em tela
sejam consideradas e gravadas no diquete, ISS0 NAD ACONTECE. Em verda-

de, todas as alteracles efetuadas em tela, COM EXCECAO DAQUELAS FEITAS
NO REGISTRO EM QUE © CURB0OR ESTIVER NO MOMENTC DO ENCERRAMENTO DO CO-

MANDO, SERAO AUTOMATICAMENTE CONSIDERADAS E GRAVADAS NO DISQUETE.

Por tal razdo, recomenda-se que, ao encerrar-se o comando BROWSE
através de CONTROL-Q, sejam conferidas alteracdes eventualmente efetu-
das nos registros e que o0 cursor Seja previamente colocado em registro
que ndo sofreu nenhuma alteracdo.

0 comando BROWSE ¢ muito poderoso. Nosso pequeno arquivo PESSCAL
ndo nos permitird sentir toda a sua potencialidade, mas propiciard uma
boa 1déia scbre o mesmo. Vamos experimentd-lo, considerande o arquivo
PESSOAL ainda aberto, 1sto &, em uso:

D GO TOP (RETURN>
D BROWSE {RETURN?>

surgird no video:

RECORD # 00001
NOME-~—=>rr=== CARGO————— SALAR DATAD
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Marco Antonio
Luis Carlos
Maria Cecilia
Maria Beatris
Julio Cesar
Paulo Sergio

Desenhista
Contador
Pedagoga
Psicologa
Gerente
Engenheiro

23000
21000
20000
17009
30000
25000

T7797
78712
gi/es6
82710
87/04
82/09

Antes de experimentarmos alterar os dados, vamos deslocd-los da
direita para a esquerda e vice-versa:

- Mantendo pressionada a tecla CONTROL, apertar e soltar alterna-
tivamente a tecla B, até n3o haver mais descolccamento das co-

lunas de dados.

- Em seguida, mantendo do mesmo modo a tecla CONTROL pressionada,
apertar e soltar a tecla Z até parar o© deslocamento das colunas
de dados da esquerda para a direilta.

No caso do arquivo PESSOAL, o deslocamento € relativamente 1nsig-
nificante, em razdo de a largura total dos campos dos registros ser
pegquena & de caber completamente na tela de video.
significativo, porém, quando se trabalha com arquivos cujos campos to-
talizam 150, 200 ou mais colunas.

Torna-se bastante

Pode-se dizer o mesmo com relagdo ao deslizamento vertical de re-
gistros através de CONTROL+C e CONTROL+R.

Vimos que, ao ser executado, BROWSE exibiu no video o quadro aci-
ma reproduzido, com o cursor posicionado no primeiro caractere do pri-

meiro registro.

Se obsevarmos a primeira linha do quadro, notaremos a 1nscrigdo:

RECORD # :@00ei

indicando a posigdo atual do ponteiro de registros.

Com auxflioc de CONTROL+C e CONTROL+F, vamos deslocar o cursor pa-
ra o registro 3, coluna SALARIO. Feito 1sso, digitamos =simultaneamente
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CONTROL e Y
a fim de apagar o contetdo do campo.
Surgird um 0 apenas em seu lugar.
Digitemos agora no mesmo local o nimero 11111.

Em seguida, desloguemos ¢ cursor para o ﬁesnn campo do registro
seguinte, com auxfilio das teclas CONTROL+A e CONTROL+C.

Digitemos o numero 99999 ali, por cima do que )4 existia.
Em segquida, teclemos simultaneamente
CONTROL e W

Ato continuo, a tela de video serd totalmente apagada e serd ou-
vido o rufdo do DISK DRIVE, significando que as alteragdes efetuadas
nos dados em tela no modo FULL SCREEN ON estardo sendo repassadas para
os registros respectivos, isto é, o8 registros estardac sendo regrava-
dos com as alteracdes que efetuamos nos dados exibides no video.

Terminada a gravacdo, o dBASE retornard 3 condicdo de comando di-
reto. 0 modo BROWSE foli encerrado.

Vamos verificar se as alteracies efetuadas em video foram repas-
gadas para os registros:

D LIST ALL NOME SALARIO OFF {RETURN)
Marco Antonio 23000
Luis Carlos 21000
Maria Cecilia 15541
Maria Beatris 9999
Julio Cesar 30000
Paulo Sergio 25000

Tudo certo! Assim, a titulo de exercicio, vamos reconstitulr nos-
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s0 arquivo PESSCOAL, através do mesmo comando BROWSE.

Se, em vez de CONTROL+W, tivéssemos teclado CONTROL+Q, o comando
BROWSE seria da mesma forma encerrado, mas as alteracbes feitas em vi-
deo poderiam ndc ser completamente repassadas para os registros, como
fol observado anteriormente.

Com o comando BROWSE, pode-se Lambém especificar a edigdo apenas
de campos especificos:

D i {RETURN?
D BROWSE FIELD NOME,SALARIO {RETURN?>

RECORD # :=@0¢001

NHOME————————— SALAR
Marco Antonio 23000
Lqis Carlos 21600

Maria Cecilia 29000
Maria Beatris {9000
Julio Cesar 30060
Paulo Sergio 25000

Da mesma forma que no modo pleno, sdo igualmente vdlidas para es-
te modo as teclas de controle por caractere.

Comando CHANGE

*%% CHANGE permite alterar qualquer conteudo de campo de registre de
arquivo de dados. Sua sintaxe é:

CHANGE [C{escopo)] FIELD {nome(s) de
campo(s)>] CFOR {condigdo)

Podem ser alterados os conteidos de um apenas ou de vdrios campos
e registros por comando,

Se ndo for especificado o escopo, 0 comando CHANGE exibird no vi-
deo, para alteracdo, o registro apontado pelo ponteiro do sistema no
momento do comando, com o(s) campo(s) especificado(s) pelo operador.
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Vamos testd-1o com o arquivo PESSOAL:

D CHANGE RECORD 3 FIELD NOME (RETURN?

Registro 09003

NOHME:= Maria Cecilia
Trocar?

vamos experimentar trocar CECILIA por CRISTINA:

D Cecilia {RETURN)>»
Para @
D Cristina {RETURN)

NOME: Maria Cristina
Trocar?

Nesse ponto, Se quisermos manter a alteracdo feita, basta teclar
RETURN e¢ o campo NOME do registro niumero 3 terd seu conteudo efetiva-
mente alterado.

Em nosso caso, vamos efetuar nova troca, a fim de manter o arqui-
vo na sua forma original:

D Cristina {RETURN?
Para @
D Cecilia {RETURM?>

NOME: Maria Cecilia
Trocar?

D {(RETURN)
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Quando € comandada a troca de conteudo de vdrios registros e di-
versog campos, como, por exemplo:

CHANGE NEXT 3 FIELD NOME,CARGO,SALARIO

o dBASE exibe sucessivamente: em primeiro lugar, 0s campos e contelidos
respectivos do registro correspondente a primeira posigdo do comando,
e depois os campos e conteudos de cada registro seguinte. Exemplo:

Registro :=90e993

NOME= Maria Cecilia

Trocar?

CARGO: Pedagoaa
Trocar?

SALARIO: 20000
TO

Registro 00004

até o ultimo registro especificado no comando.

Comando REPLACE

xkx REPLACE permite substituir o conteido de um ou mais campos do re-
gistro corrente ou de um conjunto de registros. Sua sintaxe é:

REPLACE C<{escopo}l] {(nome do campo?

WITH {expressio?’, <{nome do campo?
WITH (expressio)... LFOR {(condig3o’1l

Em vez de <expressio>, pode-se também especificar um campo.

REPLACE & usado também para armazenar conteiidos de varidvels em
campos de arquivos.
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Quando REPLACE € utilizado em campo indexado, o arquivo de {ndice
serd automaticamente atualizado. Em se tratando de SUBSTITUICOES MUL-
TIPLAS EM CAMPO INDEKADO, os registros mudam de lugar no arquivo de
indice. Por esta razio, devem ser evitadas, sendo aconselhdvel efetud-
las com o0 arquivo ndo indexado e reindexd-lo em seguida.

Exenplos de comandos REPLACE wvdlidos:
- No registro corrente:
REPLACE SALARIO WITH SALARIO » 1.3

REPLACE CARGO WITH “DIRETOR™,
SALARIO WITH 40000

-~ Em diverscs registros:
REPLACE NEXT 3 SALARIO WITH SALARIO = 41.4i8
REPLACE NEXT S SALARIO WITH
SALARIO % 1.1i5 FOR SALARIO » 25000

- No arquivo todo:

REPLACE ALL SALARIC WITH SALARIO * 1.25
REPLACE ALL NOME WITH “SR(A)” + NOME

Observar que as substituicBSes em campos de caracteres (campos C)
devem ser indicadas entre aspas.

Depois de efetuada(s) a(s) altera¢do(des), o dBASE informa quan-
tas substituicBes foram efetuadas:

0008X Substituicoes.

ii.1 - CONVERTENDO LETRAS MINJYSCULAS DE

DADOS PARA LETRAS MAIUSUCULAS

0 comando REPLACE conjugado com a fungdo LETRAS MAIUSCULAS permi-
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te converter letras minisculas dos conteudos de campos de registros em

letras maiusculas.

0 comando a ser dado nesse sentido deve ater-se 3 sintaxe indica-

da a sequir:

REPLACE [{escopo)] {(nome do cCampo?
WITH !'(<{nome do campo}), {(nome do
campo) WITH '({nome dO CampPO?)},; --=

Supondo-se gue se desSeje passar para letras maiusculas os conteu-
dos dos campos NOME & CARGO do arquivo PESSOAL, d3-se o seguinte co-

mando, estando o arquivo em Uuso:

REPLACE ALL NOME WITH ! (NOME),
CARGO WITH | (CARGO)  (RETURND
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Comando DELETE

*x% DELETE assinala registros para posterior eliminag¢do do arquivo.
E usado também para eliminar arquivos do disquete.

Com relacdo a registros, sua sintaxe é:

DELETE [C{escopo?] L[FOR {(condigdol]
Com relagdo a arquivos, sua sintaxe é:

DELETE {nome do arquivo?

Neste capftulo &€ discutida apenas a delecdo - ou eliminacdc - de
registros de arquivos. A eliminagdo de arquivos de disquetes ¢é discu-
tida no Capitulo 21, item 21.3.

No dBASE, 0 processo para eliminacdo de registros € executado em
duas etapas:

1. Os registros sdo inicialmente apenas "marcados" para elimina-
¢do através da funcgdo * (asterisce). Quando acionado, DELETE
ccloca um asterisco (*) a frente da primeira posic¢do do regis-
tro a ser eliminado.

2. 0= registros "marcados" sdo efetivamente eliminados do arquivo
pelo comando PACK, ou "desmarcados” para eliminagdo através do
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comando RECALL.

Fungcao * (ASTERISCO)

*%x* A funcdo * tem por finalidade identificar registros marcados para
delecido.

Comando PACK

®%%* PACK elimina do arquivo registros marcados pelo comando DELETE.

Sua sintaxe é:

PACK

Comando RECALL

*%* RECALL retira dos registros as marcas para eliminacdo colocadas
através do comando DELETE, evitando sua delecdo.

Sua sintazxe é:

RECALL C<{escopo?] CFOR {(condig¢lo}]

Em arquiVos de grande quantidade de registros, o processo de eli-
minacdc é geralmente demorado, podendo sua erecugdo ndc Ser convenien-
te em determinadas circunstidncias de uso do arquivo. ASsSim, O0S regis-
tros a eliminar podem ser apenas "marcados”, a fim de que sejam efeti-
vamente eliminados oportunamente.

Por outro lado, esse recurso evita que sejam eliminados por enga-
no registros que devam permanecer no arquivo.

Comando SET DELETED ON/OFF

*%* Ouyando SET DELETED estd em ON, registros marcados para elimina-
¢30 ndo sdo processados por comandos como DISPLAY, LIST, COPY e
APPEND FROM, no seu modo coletivo. Sua sintaxe é:
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L=

SET DELETED ON

ou OFF

Vamos testar os comandos descritos por ultimo:

Dodei
eeee?
@03
Q0e0a
00005
00005

@oeol

e0eel
eoe02
00003
eoee4
@0ees
opees

Notar que o registro 1 € exibido com um asterisco anlLes do nome,

USE PESSOAL {RETURN?»

Mar ia Beatris
Jul io Cesar
Paulo Sergio

DISPLAY ALL NOME {RETURN?>
Marco Antonio
Luis Carlos
Maria Cecilia
Mar ia Beatris
Jul io Cesar
Paulo Sergio
DELETE RECORD 11 (RETURN?
firagadoi(s)
DISPLAY ALL {RETURN)
#Marco Antonio Desenh ista
Luis Carlos Contador
Maria Cecilia Pedagoaga

Psicologa
Gerente
Engenheiro

significando que estd marcado para eliminacdo.

=

130

Vamos agora ativar SET DELETED:

deeez
@0ee3
@0004

SET DELETED ON
LIST ALL NOME

luis Carlaos
Maria Cecilia
Mar ia Beatris

{RETURN?
{RETURN?>

23000
21000
20000
i7eeo
J0e0e
25000

@7/77
12778
06781
@eaA/87
vas87
0?/82



0ePesS Julio Cesar
@0d0s Paulo Sergin

0 registro marcado para delecdo 3)4 ndc é exibido porque fol ati-
vado o comando SET DELETED ON. Vamos agora recuperd-lo:

D RECALL RECORD 1 {RETURN?>
20001 Recuperado(s)

Dando-se agora o comando LIST ou DISPLAY ALL, veremos que o re-
gistro nimeroc 1 aparece sem a marca para eliminacao.

Retornemos agora a condicdo normal - ou default - do comando SET
DELETED e facamos outra experiéncia:

D SET DELETED OFF {RETURN?
D o {RETURN?>
D DELETE NEXT 2 {RETURN?>

00002 Apagado(s)
D LIST AalLL NOME {RETURN?

0000841 Marco Antonio
e9ee2 Luis Carlos
o00@3 Maria Cecilia
0004 Maria Beatris
@9005 #Julio Cesar
@90046 %Paulo Sergio

D PACK {RETURN>
Compactacio completada. 0004 Registros Copiados.

Essa mensagem do dBASE significa gue os registros que estavam as-
sinalados para supressdo foram efetivamente eliminados do arquivo.

D LIST ALL NOME {RETURN?>
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@eoei Marco Antonio
@90@2 Luis Carlos

20283 Maria Cecilia
Q0004 HMaria Beatris

0Os dois ultimos registros do arquivo PESSOAL foram eliminados.

Mas, como necessitamos deles para continuar nossas experiBncilas,
vamos recolocd-loe no arquivo com ajuda do comando APPENL:

D APPEND {RETURN>

0 dBRASE apresentard no video uma ficha em branco de mimero 5, 34
conhecida nossa. Devemos preench@-la com os mesmos dados utilizados
anteriormente para Julio Cesar, fazendo o mesmo com relacdo a Paulo
Sergio quando for apresentada a ficha em branco de mimero 6. Utilizan-
do os mesmos dados, identificaremos mais prontamente as respostas da-
das aos comandos exercitados.

Em seguida, comandamos:
(3
D LIST ALL {RETURN?>

e, depois de comprovar que nosso arquivo estd recomposto, continuamos
com nossas experiéncias:

D DELETE FOR SALARIO ( 21000 {RETURN?>

0002 Apagadols)

D LIST ALL NOME SALARIO {RETURN?
v00@1 Marco Antonio 23000
@002 Luis Carlos 21600
V0903 =*Maria Cecilia g 1 Lol 7]
00004 *Maria Beatris 19000
0000S Julio Cesar 0000
@e00s5 Paulo Sergio 20000
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Notar que os registros ] e 4 foram marcados para delec3a, em fun-
¢do do comando executado. Como, por coincidéncia, sdo duas Marias, va-
mos desmarcd-los logo, para evitar acusacdes de discriminacao...

D RECALL ALL {RETURN?>
A00H2 Recuperado(s)

e dermos novo comandc LIST ALL NOME, veremos que nac hd mais re-
gistros marcados para eliminacao. Continuemnos:

D 4 (RETURN>
D DELETE NEXT 3 {RETURN>

POOB3 Apagadol(s)

xx%x Através do comandc DISPLAY conjugado com a FUNCAC * pode-se obter
a relacao dos registros marcados para delegdo, selecionados por

qualguer campo.

D DISPLAY ALL NOME FOR = {RETURN?>

PROR4 #Mar ia Beatris
90005 #*Jul io Cesar
woeas #Paulo Sergio

D DISPLAY ALL SALARIO FOR = {RETURN?>

er*e04 * 17000
26005 » 30000
@nees = 25000

Pode-se, ainda, ter dois ou mais campos selecivnados para busca:

D DISPLAY NOME FOR * .AND. !(CARGO) =
“ENGENHEIRO”  (RETURN)

000046 #Paulo Sergio
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Lembrar gue o operador ldégico AND deve ser usado entre pontos.

x%k* (Cancelamentos de marcas de delegdc de registros podem ser feitos
também através de selecio de contelido de campos.

D RECALL FOR SALARIO ( 25000 (RETURN?>»
200041 Recuperadni(s)

Verifiguemos se o registro nimero 4, que se e~muadra na condigao
especificada pelo comando, foil desmarcado para Supressao:

D LIST ALL NOME FOR = (RETURN?>

92605 »*Jul io Cesar
00004 %»Paulo Sergio

vamos agora retornar o arquivo PESSOAl a sua condicdo normal, re-
tirando dos registros marcados a assinalacdo para eliminagdo:

D RECALL ALL {RETURN?

90002 Recuperadol(s)
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4 e EMIETINDOG RELAOTOR LD OS

08 dados armazenados em arquivos dBASE podem ser utilizados para
gerar relatérios. 08 recursos oferecidos pelo dBASE II PLUS nesse sen-
tido est3o reunidos no comando REPORT.

Comando REPORT

*xx REPORT gera relatérios baseados em arquivos de dados. Os relaté-
rics podem ser gerados para a tela de video e/ou para a lmpresso-
ra. Sua sintaxe é:

REPORT [FORM <{nome arq. de formatacdo)]
[{escopo?] CFOR {condicao}] LTO PRINTI]

Ao ser executado pela primeira vez em relag¢do a um arquivo de da-
dos, REPORT solicita ao usudrio as definicles necessdrias para a orga-
nizacdo e emissdo do relatdrio, armazena e grava automaticamente tais
definicfies em um arquive com o nome eapecificado no comando e extensdo
.FRM, e emite o0 relatdrio na forma especificada.

Ao ser novamente comandado com o mesmo nome de arquivo, 0 comando
REPORT pesquisa no diretério do disquete sua existé&ncia e, encontran-
do-o0, emite novo relatdrio sem depender de novas definicles.

0 comando REPORT pode ser usado indiferentemente em arquivos in-
dexados ou ndo. Quando usado em arquivos indexados, os registros sdo
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listados segundo a ordem do fndice em uso.

Se for comandado sem par8metros, REPORT solicitard ¢ nome do re-
latério:

D REPORT {RETURM?>
Entre o nome do relatorio.

i3.1 — EMISSEO DE RELATAORIOS ATRAVES DO VIDEO

Utilizando nosso arquivo PESSOAL _DBF, vamos eamitir alguns relatd-
rios scbre o mesmo:

D USE PESSOAL {RETURN>
D REPORT FORM PESSOAL {RETURN?>

Poderia ser usado outro nome em lugar de PESSOAL. Mas, como o ar-
quivo de formatagdo a ser gerado receberd automaticamente a extensdo
.FRM, serd conveniente adotar o mesmo nome do arquivo principal, a fim
de identificd-lo com mailor facilidade no diretdrio do disquete.

Dado o comando, ¢ dBASE coloca a seguinte mensagem no video:

Entre opcbes, M=margem esq.
L=1inhas/pag. , W=tamanho pdg.

Teclando apenas HETURN, prevalecerd o formato padrdo do dBASE II
PLUS, com o3 seguintes pardametros:

M = margem esquerda: B colunas.
L = linhas por paginaZ® 57.
W

tamanho da pagina {(largura)? 80 colunas.

Qutros pardmetros podem ser adotados, em conformidade com as ca-
racteristicas da impressora & formato do papel.

Vamos experimentar o formato padrdo, gue se presta bem para nosso
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arquivo PESSOAL:
D (RETURN)
Em seguida, o dBASE colocard nc video a perqunta:
Cabegalho (Y/N) ?
Como desejamos colocar cabegalho no relatério, respondemos:
D Y (RETURN)>

E o processc de definicdo da formatacdo do relatério continuard a
se desenvolver com as mensagens do dBASE e as respostas nossas trans-
critas a sequir:

Entre com o cabecalho da pagina =

D {RELATORI0O DE EMPREGADOS {RETURN?>

(0 sinal < alinha o cabecalho pela margem esquerda. Se for usado
o sinal > o cabegalho serd alinhado pela margem direita.)

Relatdrio com espago duplo (Y/N) ?
D N {RETURN?
Totais requeridos (Y/N) 7
D Y {RETURN?
Subtotais no relatdrio (Y/N) ?
N {RETURN?
A partir deste ponto, o usudrio deve definir os campos que figu-
rardo no relatério e os espacos e nomes para as colunas do mesmo, em

conformidade com as solicitacgfes do dBASE. No nosso caso, vamos fazer
figurar no relatério todos os campos do arquivo PESSOAL e na mesma or-
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dem em que se encontram em cada reglistro.
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Coluna, Tamanho, Conteudo
o84

146, NOME {RETURN?>

Entre com o cabegalho =

NOME {RETURN?>

ez

11 ,CARGO {RETURN?

Entre com o cabesalho =

CARGO {RETURN?

ee3

4,5ALARIO {RETURN?>

Entre com o cabecalho =

SAL . {RETURN?

Como o campo € numérico, o dBASE pergunta:

Totais requeridos (Y/N) ?
Y {RETURN?

004
&6,.,DATADH {RETURN

Entre com o cabe¢alho =



D ADMIS {RETURN>
205

Como temos apenas quatro campos de dados no arquivo FPESSOAL, en~
cerramos a definicao de formatagdo do relatdrio, apenas digitando:

D {RETURN?>

xxx A definicdo de formato de relatdérios através do comando REPORT é
encerrada quando se pressiona a tecla RETURN ao ser apresentado o
numero para uma nova coluna.

Nesse ponto, o dBASE emite ¢ seguinte relatdério através do video:

Pagina N2 90001
25/1e/87

RELATORIO DE EMPREGADOS

NOME CARGO SalL. ADMIS

Marco Antonio Desenhista 20200@¢ 77/07
Luis Carlos Contador 21000 78/12
Maria Cecilia Pedagoga 20000 81796
Haria Beatris Psicologa i90ee@é 87/04
Julio Cesar Gerente 30000 B87/04
Paulo Sergio Engenheiro 25000 82/09
% TOTAL =%
i380090

Além do cabecalho especificado durante a definic¢do de formatacao

do relatério, um sequndo cabecalho pode ser adicionado a cada pdgina
do mesmo, através do comando descrito a seguir:

Comando SET HEADING TO

x%* SET HEADING TO permite gque um cabegalho adicional seja incluido
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em cada pdgina de um relatdrio. Sua sintaxe é&:

SET HEADING TO {cabegzalho adiconal?

Exemplo:

SET HEADING TO RELATORIO PARCIAL PESSOAL

SET HEADING TO deve ser comandado antes do comando REPORT.

0 cabecalho adicional serd exibido ou impresso em seguida ao mi-
mero de cada pdgina do relatério.

Durante a defini¢do dé formatag¢do do relatério, se for respondido
Y (= s1m) a pergunta:

Subtotais no relatdrio (Y/N) ?

serdo formuladas mals as seguintes questdes pelo dBASE:

Entre com campos de subtotais =
Relatdrio resumido (Y/N) ?

Al imenta pagina apds subtotais (Y /N) 2
Entre cabe¢alho do subtotal =

Ainda com relagdo 3 defini¢do da formatacdo de relatérios, os se-
guintes pontos devem ser observados atentamente:

- Até 254 caracteres sdo permitidos no cabecalho do relatdrio.

- Alé 24 campos podem figurar num relatdrio.

- A largura da coluna destinada a cada dado n3o deve ser menor do
que a definida para o campo respectivo na estrutura do arquivo.
Deve ter no minimo um espaco a mais, mas pode ser tdo laiaﬁlar-

ga quanto desejado pelo usudric. Se for menor, o8 dados serio
truncados.
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- 03 nomes das colunas devem ocupar espaco menor do que o desti-
nado As mesmas ou, no miximo, o mesmo espaco. Quando menores do
que as colunas, serdo automaticamente centralizados pelo dBASE.

- Para definir o formato de relatdrio de um arquivo, deve-se re-
correr A pequena ficha adotada para definir a estrutura do ar-
quivo (Figura B.l) ou, na falta desta, a exibicdo da estrutura
do arquivo (comandando-se DISPLAY STRUCTURE), com a final idade
de informar-se sobre os campos de cada registro e respectivos
tamanhos.

Antes de passarmos para o préximo item, verifiquemos o diretério
do disquete, a fim de constatar nele a presenga do arquivo de formata-
¢S50 DPESSOAL.FRM, gravado automaticamente pelo dBASE:

D DISPLAY FILES LIKE #®.% (RETURN?

PESSOAL .FRM

i{i3.2 — EMISSZ0 DE RELATORIOS

ATRAVES DE IMPRESSORA

Da mesma forma que no video, relatérios de dados podem ser emiti-
dos por uma impressora acoplada ao microcomputador.

Se quisermos emitir o relatério acima através de impressora, 1sto
é, impresso em papel, comandamos:

D REPORT FORM PESSOAL TO PRINT {RETURN?>

Nesse caso, como as definicdes para formatacdo do relatério j)a se
encontram armazenadas no arquive PESSOAL.FRM, o relatdrio é imediata-
pente emitido, desde que a impressora este)a pronta para © trabalho.

Normalmente, antes de dar inicio a impressdo, a impressora recebe
diretamente do dBASE um comando que faz com que o papel da mesma avan-
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ce aufomaticamente até o infcio da préxima pdgina ldgica, que, em con-
digdes usuails, deverd ser também o infcio de uma pdogina do formuldrio
continuo. Este recurso do dBASE existe para fazer com que a impressdo
do relatorio se inicie no topo da pdgina. Se o relatério se estender
por diversas pdginas, a impressdo sempre serd iniciada no topo de cada
uma, com avango automdtico de algumas linhas antes e depois do picote
divisor das mesmas.

Caso o papel 34 tenha si1do previamente ajustado pelc usudrio, es-
se avango poderd ser evitado se, antes de comandar a emissdo do rela-
tério, for feita a desativacdo do comando i1ndicado a seguir, cuja ati-
vacdo se dd automaficamente quando o dBASE € inicializado:

Comando EJECT
kx% EJECT provoca o avanco do papel da impressora para posicio cor-
respondente ao i1nicio de uma nova pdgina ldgica.

0 comando EJECT pode ser ativado ou desativado através do coman-
do SET ON/FF:

SET EJECT ON ativa EJECT.

SET EJECT OFF desativa EJECT.

Assim, para evitar o avanco automdtico do papel da impressora ao
ser dado o comando para emissdo do relatdrio, deve-se comandar antes:

D SET EJECT OFF ({RETURN)

13.3 — EMISSA0 DE RELATORIOS PARCIAIS

Uma vez definida a formatacdo de relatério para o arquivo, torna-
se fdcil e rdpido emitir relatdrios parciais sobre o mesmo, jd que, ac
ser dado o comando competente, o ABASE sempre utiliza o respectivo ar-
quivo de formatacdo para a tarefa. A busca do mesmo no disquete é fei-
ta automaticamente pelo 4BASE.
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As=im, vamos praticar um pouco com O mesmo, & fim de conhecer ou-
tros recursos do comando REPORT:

D REPORT FORM PESSOAL FOR
SALARIO ( 21000 C(RETURN?>

Pagina NQ 00001
25/71ers87

RELATORIC DE EHPREGADOS

NOME CARGO SAL. ADMIS

Maria Cecilia Pedagoaa 20000 04/8B1
Maria Beatris Psicologa 1706ee ie/B2
*% TOTAL %%

39000

D REPORT FORM PESSOAL FOR
I (CARGC) = “DESENHISTA” {RETURN?>

Pdaina N2 00001
25710/87

RELATORIO DE EMPREGADOS
NOME CARGO SsAL. ADMIS
Marco Antonio Desenhista 2306@ @&7/77

#% TOTAL =
230060

Pode-se também gerar relatdrios na tela de video 2 na impressora,
simul taneamente, comandando-se previamente:

SET PRINT ON {RETURN)



ou pressionando—se concomitantemente, antes de comandar a emissdo do
relatdrio, as teclas:

CONTROL e P.
Tais comandos devem ser dados com a impressora jd ligada.

Antes de passarmos para 0 pProximo item, recomendamos experimentar
08 seguintes comandos, como exercicio para aquisiclo de experi&ncia:

D REPORT FORM PESSOAL FOR SALARIO .AND.
' (CARGO) = “GERENTE” {RETURN?>

D REPORT FORM PESSOAL FOR !(CARGO) = “CONTA-
DOR” _AND. SALARIO ) i9¢ee {RETURN?)

D REPORT FORM PESSOAL FOR
DATADM > “81/04” <(RETURN)

D REPORT FORM PESSOAL NEXT 3
FOR SALARIO )= 20000 {RETURN?>

i3.4 — INSTRUCSES PARA A TMPRESSORA

Estando o DBASE ativado e desejando-se enviar instrucBes para a
impressora, a fim de alterar a modalidade de impressdo, entrelinhamen-
to etc., usa-se a instrugdo 7 (ponto de interrcogacdo), que € a mesma
do BASIC MSX e equivalente a instrucdo PRINT, seguida dos cdédigos sig-
nificativos para tal finalidade.

A 1mpressora deverd estar ligada e pronta para receber comandos.
Nessa condigdo, deve-se ligd-la logicamente ac dBASE, comandando-se:

D SET PRINT ON {RETURN)
Em seguida, poderdo ser enviadas as instrucles desejadas.

Geralmente, tais instrucles sio transmitidas na forma de uma se-
qiuéncia de cddigos decimais precedidos por uma das instrucdes PRINT ou
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LPRINT. Os cddigos que representam tais instrucfes podem variar para
cada tipo de impressora, devendo sua utilizacao basear-se no manual de
uso respectivo.

No caso da impresscra MONICA EI 6011, por exemplo, para se ativar
a impress3o em QUALIDADE CARTA (ou QC), através do BASIC MSX, € preci-
so enviar-lhe apenas a seguinte sequ&ncia de cédigos: CHRS (27) ;"G". E,

para desativar a impressdo em QC e voltar ao modo padrdc, em QUALIDADE
DADOS (ou QOD), envia-se a seqiiéncia de cddigos CHRS (27) ;"H".

Através do dBASE, tais instrugdes sdo, respectivamente:

? CHR(27) + CHR(71) {RETURN)

? CHR(27) + CHR(72)  (RETURN>

Se verificarmos a tabela ASCII, constataremos que o c6digo deci-
mal de G é 71 e que o0 de H é 72.

Por exemplo, para produzir relatérios impressos na modalidade de
IMPRESSAO CONDENSADA SIMPLES na impressora MONICA EI 6011, € preciso
enviar &4 mesma apenas o cddigo decimal 15.

Através do JBASE, a instrucdoc correspondente é:
? CHR{(i1iS) {RETURRN?

Para desativar a impressdo em modalidade CONDENSADA e voltar para
a normal:

? CHR(1i8) {RETURN?

Notar que a funcio CHR do dBASE € escrita sem §. No BASIC MSX, a
mesma tem a grafia CHRS.

A funcdo CHR do dBASE II PLUS é estudada no Capftulo 23.
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i3.4.1 - ALTERACAO DA MARGEM
ESQUERDA DE IMPRESSEZO

Normalmente, a impressdo de relatdrios dBASE € iniciada na coluna
8. Esse padrdo pode ser mudado através do comando descrito a seguir.

Comando SET HARGIN TO

fua sintaze é:

SET MARGIN TO {(n)

sendo n o numero da coluna onde deve ser iniciada a impressdo.
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Até esta parte de nosso curso, todas as experiéncias que fizemos
com o dBASE basearam-se em um unico arquivo, o FESSOAL, a fim de faci-
litar a andlise e o entendimgnto dos resultados gerados pela execucio
dos diversos comandos introduzidos e descritos.

Com a mesma finalidade, mas ampliando o elenco de experiéncias,
vamos agora criar um novo tipo de arquivo, com diversos campos numérl-
cos, a fim de exercitar determinados comandos do dBASE II PLUS que ma~
nipulam dadcs dessa natureza.

Por outro lado, por posSsulr maior numero de campos e utilizar es-
paco horizontal maior do que as 40 colunas habituais da tela de video,
o novo arquivo ensejard oportunidade para uso da versdo de oitenta co-
lunag do dBASE I1 PLUS, bem como do cartucho de expansio de colunas da
tela de video. Se este nio estiver disponfvel, porém, O novo arquivo
poderd ser usado indiferentemente com a versdo de 40 ou de 80 colunas.
Obviamente, a visualizac¢do dos dados com O uso do cartucho de expansao
para 80 cclunas serd mais cBmoda e estética.

Introduziremos também a utilizacdo de um segundo disk drive, Vi~
sando diversificar nossas experiéncias no tratc com o dBASE.

A utilizagdo de dois disk drives no sistema se torna desejdvel -
e mesmo imprescindfvel - se um arquivo a ser processado ndo couber no
pesmo disquete que contém os programas do dBASE. Em tal caso, isto €,
se houver apenas um disk drive disponivel no conjunto, serd tdo fre-
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giiente a necessidade de intercambiar os disquetes no disk drive - au-
mentando consideravelmente a possibllidade de engano na troca dos dis-
quetes, com sério risco de destruir o arquivo - gue ¢ Seu processamen-
to se torna impraticavel.

No caso de nosso novo arquivo - que terd finalidade puramente di-
ddtica - ndo ocorrerd tal problema, jd que ele serd bem pequeno. Pode-
rd ser criado em disquete a parte ou no mesmo do dBASE, como foi feito
com 0 arquivo PESSOAL.

A fim de enquadrd-lo nas experiéncias que realizaremos, recomen-
damos:

A - CRIAR C NOVO ARQUIVO EM DISQUETE INDEPENDENTE, SE HOUVER DOIS
DISK DRIVES FUNCIONANDO COM O MICROCOMPUTADOR.

B - CRIAR O NOVO ARQUIVO NO MESMO DISQUETE DE PROGRAMAS DO dBASE,
SE HOUVER AFENAS UM DISK DRIVE OPERANDO NO CONJUNTO.

No caso A=

- Alojar o disquete que contém o dBASE no disk drive A e um novo
disquete, jd formatado e sem o DOS, no disk drive B.

No caso Bs

- Colocar normalmente o disquete contendo o dBASE no unico disk
drive fisico disponivel, que, todavia, ¢ reconhecido e tratado
pelo sistema operacional para disco como dois disk drives 16gi-
cos, A e B, como sabemos.

Neste raso, como nossas experifncias vdo ser doravante baseadas
em dois disk drives, A e B, toda vez que ¢ sistema solicitar troca de
disquetes através da mensagem:

Insira disco no drive B: (ou A:z)
e pressione qualquer tecla

ou
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g

Insert diskette for drive b2 (ou az)
and strike a key when ready

bpastard teclar RETURN, SEM EFETUAR A TROCA. Nessa condicdo, o sistema
pudard internamente a configuracdo do disk drive Ildgico, de A para B
ou vice-versa, equivalendo esta mudanca A troca de disquetes solicita-
da, e tratard o mesmo disquete como se fossem dois diversos. Este pe-
queno truque nos poupard o trabalho de manusear e processar dois dife-
rentes disquetes no disk drive - no caso de o novo arquivo ser criado
em disquete & parte do de programas do dBASE - e eliminara a possibi-
lidade de enganos durante o processamento do arquivo. Devemos lembrar.
todavia, que pode ser utilizado apenas quando um &rquivo principal, de
axtensio DBF, e auxiliares (NDX, FRM etc.) couberem no mesmc disquete
de sistema do dBASE.

Nosso nove arquivo serd criado com base nas 1nformacdes contidas
na pequena ficha reproduzida a Segulr:

Nome do arg.: CTRLSTOQ.DBF Dpisco:_123
Assunto: CONTROLE DE ESTOQUE DE PRODUTOS
Campo T |E |D |Referéncia
[ 772 copico ___ | |74} |GODIGD DO PRODUTO_
[ 2 - DENOM ___ | (¢ 120 ]__]noME_DO PRODUTO __ |
S = (Cc 1 3] __|DEPTS DE VENDA __ _ |
(& -qmuiN___ I N] 4] IQTDE. MINIMA P/EST.
Lo = AL e IN] 5] _|QTDE. ATUAL EM EST.
HIESE - TS | N | 812 |PREGO DE CUSTQ __ _
ol ) (e | N | 8|2 |PREGO DE VENDA __ _ |
8 = VARG ¢ N |10|2 [VALOR DE CUSTO __ _ |
9 = VALV . o} N }10|2 [VALOR DE VENDA
T=Tipo / E=Espa¢o / D=Decimais 1

FIGURA 4.1

Depoig de alojado(s) o(s) disquete(s) no(s) disk drive(s) confar-
me descricdo acima, ativamos o JBASE.

Em seguida, e como fizemos anteriormente, usamos o comando CREATE
para criar o novo arquivo:
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D CREATE B: CTRLSTO®@ {RETURN)

O dBASE solicitard entrar com a estrutura do registro, a partir
do campo de niumero 1. Digitaremos os dados correspondentes, de acordo
com a ficha acima. Quando for apresentado ¢ nimero de campo 10, tecla-
remos apenas RETURN para acabar a definic¢do da estrutura dos registros
do arquive. O JBASE perquntard se vdo ser incluidos dados "agora”™. Di-
gitaremos apenas N (= ndo) porque, antes, vamos verificar se a estru-
tura fol gravada no disquete em conformidade com o planejado.

Devemos lembrar que o arquivo foi criade no disquete alojado no
disk drive B e que € 14 que ele se encontra. Por essa razdo, devemos
instruir o dBASE para que o acesse 14. Em vez de digitarmos a indica-
¢30 apropriada para o caso (B:) a cada comando dado, podemos adotar um
comando que tem validade indeterminada (até que seja cancelado por ou-
tro comando ou até o computador ser desligado), a seguir introduzido:

Comando SET DEFAULT TO

k% SET DEFAULT TO muda o disk drive corrente para o disk drive espe-
cificado.

0 disk drive corrente é normalmente o A. Quando nd3o especificado
outro, o dBASE sempre tenta ezecutar um comando recebido no disk drive

corrente,

Assim, para que todos os comandos que dermos sobre o novo arquivo
sejam dirigidos para o dizk drive B, onde o localizamos, comandamos;

D SET DEFAULT TO0 B (RETURN>

Tal comando 56 precisa ser dado no infcio do processamento do ar-
quivo, e apenas uma vez, como dissemos. O disquete que contém o dBASE
deve permanecer normalmente no disk drive A, sendo acessado automati-
camente pelo sistema quando for necessdrio.

Em seguida, comandamos:

D USE CTRLSTOG {RETURND
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D LIST STRUCTURE {RETURN?>
Em resposta, o dBASE exibird as sequintes informac@es no video:
Estrutura para o arguivo :B:CTRLST0G.DBF
Niimero de registros :90000

Data da tiltima atual izagdo :30/11/087
Uso primario do banco de dados

Cpo Nome Tipo Tam. Dec .
204 CODIGO C @04
002 DENOM Cc eze
@03 DEP C @83
004 QTMIN N ee4
285 QTAT N 005
206 PRC N 0ot 202
287 PRV N 008 202
@08 VALC N i@ fez2
e VALV N 010 oe2
¥% TOTAL == 90057

visto estar certa e gravada a estrutura do arquivo, COmegamos em
seguida a dar entrada de dados no arquivo:

D APPEND {RETLIRN)

Ato continuo, o dBASE apresentard no video uma "ficha em branco”
de numero 1, com a seguinte configuracao:

Registro 00001
CODIGO s
DENOM
DEP
GTMIN
aTAT
PRC
PRV
VALC
VALY

e ¥ W EE am [T}
(1]
(1] [1]
in
i (1]
L 1]
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Como vimos anteriormente, depois de preenchida uma ficha, outra
serd apresentada e, assim, sucessivamente. Para ser éncerrado 0 modo
de entrada de dados. deve-se apenas teclar RETURN quando uma nova fi-
cha em branco for introduzida pelo programa no video, estando o cursor
posicionado no primeiro espaco do primeiro campo da mesma.

Lembrar que o modo SET CONFIRM pode ser ativadc, se houver conve-
ni&ncia para ¢ operador.

Nosso novo arquivo serd uma réplica miniaturizada de um arquivo
de controle de estoque de uma loja de departamentns. Para que possam
ser melhor analisados e compreendidos os resultados de comandos execu-
tados do dBASE, consideraremos apenas tré&s departamentos de vendas e
dois produtos diferentes de cada um.

0s dados dos produtos que devem ser digitados em cada "ficha enm
branco™ apresentada no video s30 reproduzidos abaixo.

Lembrar que o dBase adota o sistema americano de separacdo de ca-
sas decimais, que usa o ponto (.) em vez da virgula (,), e ndo aceita
a separacdo da parte inteira a cada tré&s digitos, de forma que os va-
lores numéricos devem ser digitados com a formatagdo 0000000.00.

Se houver erro durante a digitacdo dos dadcs, efetuar as corre-
¢Bes com auxflioc das TECLAS DE CONTROLE PCR CARACTERE (ver seu indica-
dor visual no Capitulo 7). Correcles posteriores deverdo ser feitas
através dos comandos EDIT, BROWSE, CHANGE ou REFLACE, com auxflio das
teclas de controle por caractere.

@033 0043

CAMISEA TERGAL BRANCA GRAVATA CROCHE AZUL
CAM CAM

S =

20 30

450 .00 123.5@

652 .50 i179.00

000 .00 37e5.ee

i3e5@e.00 09370.00
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ei27

JOGO CAFE CERAMICA
BEAZ

3

i2

355.00

oi4.75

4260 .00

6177 .00

1234

SAPATO SOCIAL CROMO
SAP

3

i35

1234 _45

1799 .00

i8514.75

26859 .00

Depois de completada a entrada de dados,

sulta ao arquivo:

D

hoeel
60002
10003
0e004
10005
bee0s

D

LIST

#0323 CAMISA TERGAL BRANCA CAM
0043 GRAVATA CROCHE AZUL CAM
9127 JOG0 CAFE CERAMICA  BAZ
0345 JOGO CHA CERAMICA  BAZ
1234 SAPATO SOCIAL CROMD SaP
{427 SAPATO ESPORTE CAMJR SAP

i B 3 I LA e

0345
JOGO CHA CERAMICA

BAZ
3
i@

423.50
614.00
4235.00
6140.00

1427
SAPATO ESPORTE CAMUR

safP

3
iB

787 .00
1i431.00

17766.00
25758.00

{RETURN?

28
30
12
i
13
i8

450.99
123.5¢
355.60
423.50
1234.45
987.60

fazemos a primeira con-

632.94 7000.00  13050.60
179.0¢ 3705.99 5370.90
914,75 4268.00 6177.40
b14.0¢ 4235.90 6140.40
i77e.08  18016.75  26850.68
1431.0¢  17764.00  25738.40

Constatando estar tudo certo com o novo arquivo, encerramos esta
primeira sSessdo CoOm O mesSmO, para prosseguir COm NOvos ensaios no pro-
ximo capitulo:

aulT

{RETURN)>

153



Um dos recursos de grande utilidade do dBASE para gerenclamento
de arquivos de dados predominantemente numéricos é 0o de gerar arquivos
e relat6rios de subtotais, muito utilizados na administracdo de empre-
sas em geral.

No dBASE, o encarregado dessa tarefa € o

Comando TOTAL ON

x*% TOTAL ON subtotaliza campos numéricos de reglstros cujes contei-
dos do campo chave indicado Sdo l1guals, armazenando o0s resultados
em arquivo-resumo ou de subtotais. Sua sintaxe é:

TOTAL ON <{nome do campo chave?) T0O
¢(nome do arquivo) [FIELD {(campo 1.
Canpp 2, «»s231 LCFOR {condigaon?}]

Quando a opgdo FIELD ndo ¢€ adotada, todos os campos numéricos s3o
automaticamente subtotalizados.

TOTAL ON & valido apenas para arquivos indexados.
Como primelro passo, vamos inderar © novo arquivo CTRLSTOQ pelo
campo DEP (= Departamento), que serd o campo chave, a fim de obter de-

terminados subtotais. Depois de ativado o dBASE, comandar :
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D SET DEFAULT TO B {RETURN?>
USE CTRLSTOP {RETURN>
D INDEX ON DEP TO CTRLDEP {RETURN?>

o

Apds surgir no video a mensagem:
0006 Indexados.

podenos fazer o primeiro teste com o comando TOTAL ON:

D TOTAL ON DEP TO TOTDEP
FIELD VALC,VALV {RETURN?>

Apds uns poucos segundos, © dBASE responderd:
@084 Registros copiados.
significando que os dados dos campos VALC e VALV foram subtotalizados

em funcgdo do campo chave DEP e armazenadog no arquivo TOTDEP, que tam-
bém recebe automaticamente do dBASE a extensdo DBF. Examinemos TOTDEP:

D USE TOTDEP {RETURN>

D LIST DEP,VALC,VALV (RETURN?>
poodi CAM 12705.900 18420 .€9
o002 BAZ B8495.00 12317 .@90
09003 SAP 36282.75 52608.00

Como vemos, o comando TOTAL ON criou um novo arquivo com trés re-
gistros, no3 quais resumiu oS valores dos campos especificados.

Se comandarmos agora:

D LIST FILES LIKE %*_#% (RETURM?

constataremos no diretério do disquete a presenca dos novos arguivos,
criados a partir do CTRLSTOQ:



CTRLSTOG DBF
CTRLDEFP NDX
TOTDEP DBF

Um ponto a observar com relagdo aoc arquive de subtotais € que ele
sempre usa a denominacdo de um 1tem do grupo subtotalizado ccmo titulo

desse grupo. Isto pode ser constatade se, em vez do comando dado ante-
riormente (LIST DEP, VALC, VALV), for comandado:

LIST ALL {RETURN?

Podemos também obter informaclies selecionadas do arquivo de sub-
totais. Por eremplo, para conhecermos o3 valores totais de custo e de

venda das mercadorias do departamento CAM (= Camisaria), comandamos:

D DISP DEP,VALC, VALV
FOR DEP = “CAM” {RETURN?>

00001 CaAM i27es.ee 18420 .00

Para obtermos ¢ valor total de custo das mercadorias do departa-
nento SAP (= SAPATOS), comandamos:

D DISP DEP,VALC FOR DEP = “SAP” (RETURN>
02003 SAP 36282.75
Para obtermos apenas o valor total de venda de sapatos estocados:
D DISP VALV FOR DEP = “SAP” OFF (RETURN?
eoee3 52408.00

Se, por outro lado, quisermos ter uma projecdc desse valor com um
aumento de 10% a ser adotado, comandamos:

D DISP STR (VALV * 1.3,10,2)
FOR DEP = “SAP”  (RETURN)>
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00003 68390.40

Os dados do arquive de subtotais TOTDEP.DRF podem ser reproduzi-
dos através da impressora, ativando-se a mesma com ¢ comando

SET PRINT ON (RETURMN?
ou pressionando-se simultaneamente as teclas
CONTROL e P

como visto anteriormente.

Relatérios impressos totais ou parciais também podem ser gerados

pelo arquivo TOTDEP, como exemplificado com o arquivo PESSOAL, atraves
do comando:

REPORT FORM.
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e — TRABAL ISR OO COO s DO 0SS

PR R LA O SR e LM S aS T ED O

O JBASE possibilita trabalhar com dois arquivos concomitantemen-
te, recurso que pode ser muito 1Util em determinadas circunstancias.
Por exemplo, para tomar decisdes sobre reposicdo e renovacdao dos esto-
ques mercantis, o administrador deve levar em conta os itens existen-
tes em cada departamento, seus precos, valores parciais e totais, ver-
ba disponivel etc.

Nessa situacdo, operar dois arquivos complementares, para extrair
deles as informagdes necessdrias, pode ser a solugdc ideal.

Uma simulacdo desse fato pode ser feita com os arquivos criados
nos Capitulos 14 e 15, CTRLSTCQ.DBF e TOTDEP.DBF.

0 comando do dBASE para tal finalidade é descrito a seguir:
Comando SELECT PRIMARY/SECOMNMDARY

xx%x SELECT PRIMARY/SECONDARY permite que dois arquivos de dados selam
usados ao mesmo tempo sem a necessidade de abri-los e fechd-los a

cada operagdo, alternativamente.

Sua utilizacdc ¢ exemplificada a sequir. Vamos usar os dois cita-
dos arquivos. A operac¢do é absolutamente normal, i1sto €, no caso de os
programas estarem todos, inclusive os do dBASE, mnum sd disquete, deve-
se alojd-lo normalmente no disk drive unico. No casc de o sistema con-
tar com dois disk drives, alojar o disquete do dBASE no A e o que con-
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tém os arquivos no B.

Depoi= de ativado o dBASE, comandar:

SET DEFAULT TCO B {RETURN)
USE CTRLSTOQ (RETURN?
SELECT SECONDARY {RETURN?»
USE TOTDEP {RETURN>

Lo B B B

Dados tais comandos, os doils arquivos especificados estdo abertos
para uso concomitante, sendo o CTRLSTOQ considerado como de uso primd-
rio pelo dBASE e o TOTDEP como de uso secunddrio.

Apds a execucdo dos.comandos, em funcio de sua ordem, O arquivo
GELECIONADO automaticamente para uso é 0 SECUNDARIO, como se pode ve-
rificar através do comando:

D . DISPLAY STATUS {RETURN?

ao qual o dBASE responde:

Banco selecionado -B:TOTDEP .DEBF
Uso secundario do banco de dados.

Banco n3o selecionado —-B:CTRLSTOQ.DBF
Uso primario do banco de dados.

Para selecionarmos para uso o arquive PRIMARIO, comandamos :
D SELECT PRIMARY {RETURN?

Para retornar ao arquivo SECUNDARIO:
D SELECT SECONDARY {RETURN?>

xxx Quando dois arquivos de dados estao abertos para uso -simultdneo,
o dBASE precisa ser informado através do comando SELECT para qual
deles deve direcionar os comandos recebidos do operador.
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Tal selec¢dc n3o precisa ser feita para cada comando dade. Um ar-
quivo selecionado para uso por SELECT continua nessa condigdo até que
o outro o substitua por forca de um novo comandc SELECT.

Arquivos de indice podem ser usados Jjuntamente com o arquivo se-
lecionado por SELECT e todos os comandos do dBASE sdo vdlidos na con-
digao de uso duplo de arquivos.

1i6.1 - EXIBINDO DADOS DE DOIS
ARQUIVOS AO0 HMESHMO TEMPO

Vimos que, estando em uso simultdneo dois arquivos de dades, os

comandos do dBASE devem ser direcionados para um ou outro arquiveo, que
se torna o selecionado para receb8-los, sendo esse direcionamentc fei-

to através do comando SELECT.

Veremos agora que & possivel processar dadcs de dois arquivos em
uso, podendo ser de campos afins ou nao.

*%k% Para processar dados de dols arquivos em uso simultineo, deve-se
acrescentar aos campos a serem acessados os prefixos:

P. (de Primdario) e

S. (de Secundario).

Vamos simular tal situagdo, fazendo uso dos arquivos CTRLSTOQ e
TOTDEP e dos comandos estudados até este ponto de nosso curso.

Depois de ativado o 4GBASE, comandar:

SET DEFAULT TO B {RETURN)

USt CTRLSTOQ {RETURN)>

SFLECT SECONDARY (RETURN>

USE TOTDEP <RETURN}> .

DISPLAY P.DENOM,P.QTAT,P.VALC,
S.DEP,S.VALC CRETURN

L= R = R = e B =
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A resposta pelo video serd:
00001 CAMISA TERGAL BRANCA 20 9000.00 caM 12705.00

Através de DISPLAY, comandamos a exibi¢do do conteudo dos campos
DENOM, QTAT e VALC do arquivo selecionado como PRIMARIO, e dos campos
DEP e VALC do arquivo selecionado como SECUNDARIO, a fim de verificar-
nos a relacio antre os valores dos campcs VALC dos dois arquivos. Nes-
te caso, em vista de que, ao serem ativados os arquivos, inicialmente
seus ponteiros sempre apontam para o registro numero 1, os dados dos
dois campos VALC sdo correspondentes porque o registro numero 1 do ar-
quivo CTRLSTOQ estd subtotalizado no registro numero 1 do TOTDEP.

Mas devemos lembrar que TOTDEP & um arquivo de SUBTCTAIS, confor-
pe visto no Capitulo 15, e que, nessa condigdo, subtotalizou em apenas
tr&s registros cs dados dos seis registros do arquivo CTELSTOQ. Assim,
se desejarmos conhecer a mesma relacdo, isto €, custo de um item esto-
cado e custo total de todos os itens do mesmo departamento, quando oS
registros que os contém ndo sSdo oS primeiros de cada arquivo, devemos
direcionar antes os ponteiros para os registros devidos. Para fazé-lo,
temos de verificar, se nido soubermos de memdria, quals s&0 05 numeros
de registros correspondentes em ambos os arquivos. Com relacdo ao item
SAPATO SOCIAL CROMO, por exemplo, os registros correspondentes sdo:

- Registro 5 do arquivo PRIMARIO.

- Registro 3 do arquivo SECUNDARIO.

Assim, para conhecermos a citada relacdo, adotamos a seguinte se-
guéncia de comandos:

SELECT PRIMARY {RETURN}
GOTO 5 {RETURN?
SELECT SECONDARY {RETURN>
GOTO 3 {RETURN?>
DISPLAY P.DENOM,P.QTAT,
P.VALC,DEP ,VALC {RETURN?>

o T e S e o [ o R
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e teremos como resposta no video:
00003 SAPATC SOCIAL CROMO 15 18516.75 SAP 36282.75

*%x* (O prefixos F. e 5. podem ser dispensados quando destinados a de-
signar campos do arquivo gue estd selecionadu para uso.

Podemos notar no dltimo comando que o8 campos DEP e VALC ndo fo-
ram especificados com prefixos, porque o arquivo a que pertencem é o
selecionado para usc no momento.

Facamos mals uma experiéncia, partindo dessa mesma Situacado:

D GOTO 2 {RETURN?

D SELECT PRIMARY {RETURMN)

D 4 {RETURN?>

D DISPLAY CODIGO DENOM S_DEP {RETURN)
(Observar que ndo estamos usando virgulas para separar o8 campos,
0 que é perfeitamente possivel em tais comandos.)
TeremoS COmo resposta:
00004 0345 JOGO CHA CERAMICA BAZ

142 — DESLOCANDO 0OS PONTEIROS DE REGISTROS

SIMULTANEAMENTE EM DOIS ARGQUIVOS EM USO

Na operacdo conjunta de dois arquivos de dados, pode ser necessd-
rio deslocar os ponteiros de registros simultaneamente nos dois arqui-
vos. Suponha-se, por exemplo, que seja necessdrio comparar o arquivo
CTRLSTOQ atual com uma cdépia de seguranca do mesmo, feita algum tempo
atrds em cutro disquete. Entre outras, uma das finalidades da compara-
racao seria estudar a evolugdo dos pregos, a movimentagdc dos estoques
e outros dados de interesse da administracdo da empresa.

Nessas condigdes, se os ponteircos apontarem automatica e sistema-
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ticamente para o8 registros equivalentes (de mesmo numero) em ambos oS
arquivos, a comparagdo se torna mulito mais ridpida, prdtica e eficaz.

Tal possibilidade ¢ propiciada pelo dBASE através do comando des-
crito a seguir:

Comando SET LINKAGE ON/OFF

k%% SET LINKAGE ON provoca o deslocamento sipultdneo dos ponteiros de
registros de dols arquivos em uso, operados através do comando
SELECT. SET LINKAGE OFF cessa tal condigdo.

Podemos simular uma 3ituac3o de uso como a descrita acima, fazen-
do uma cépia do arquivo CTRLSTOQ e, em seguida, alterandc os dados da
cépia, para fazé-los corresponder "grosso modo” a alguns dias atras.

Faremos essa cdpia usando o comando COPY do prdprio dBASE, 0 qual
ser4d estudado em detalhes no Capftulo 21. Para que possa coexistir no
mesmo disquete em gue mantemos os outros programas e também ser utili-
zado para o fim proposto por ndés, devemos dar ao argquivo-coépla um nome
diferente; digamos, CTRLSTCP.

Assim, estando o dBASE ativado e o sistema funcionando como indi-
cado no Capitulo l4, comandar:

D SET DEFAULT TO B (RETURN?>
D USE CTRLSTO® {RETURN?
D COPY TO B:CTRLSTCP {RETURN?

Ap6s retornar o ponto de prontiddo para comando do dBASE, confe-
rimos a presenca do novo arquivo de dados no disquete:

D LIST FILES LIKE *.DBF ON B {RETURN?>

Confirmada a verificacdo, procederemos a alteragdo dos conteudos
dos campos QTAT, PRV e VALV de todos os registros:

USE CTRLSTCP {RETURN?
D REPLACE NEXT 3 QTAT
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WITH @TAT + 5 (RETURN®

eovel Gubstituigdes.

)

GOTC 4 SRETURN?
D REPL ACF NEXT 3 QTAT
WITH GTAT + 7 {RETURN?

29993 Substituigoes.
Com os Trés ultimos comandos, aumentamos as quantidades de todos
os i1tens do arguivo, em 5 unidades nos tré&s primeircs e 7 nos demais.

Em sequida, vamcs alterar os valores dos precos de venda corresponden-
tes, tornande—-os menores:

D REPLACE ALL PRY UWITH PRU = &_9 {RETURM >
@e004 Substiturcoes.

Agora wvamos atualizar os dados do campo VALV de todos o3 regis-
tros, em funcdo das quantidades e precos alterados:

D REFPLACE ALL VALY WITH QGTAT * PRV <(RETURN)

2o final, apenas para verificar quails "eram" 08 dados dos campos
alterados na época simulada como de alguns dias atrds, comandamos:

D DISPLAY ALL QTAT,PRV,VALV {RETURN?>

Teremos entdoc o seguinte quadro:

00001 25 587.25 14681.25
00002 35 161.10 5638.50
00003 17 453.27 7875.59
00004 17 552.60 9354.20
00005 22 1611.00 35442.00
00006 25 1287.90 32197.50

Temos agora duas versdes do mesmo arquivo e vamos usd-las simul-
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taneamente, para fins de comparacdo, com auxilic dos comandos SELECT e
EET LINKAGE ON:

(SET LINKAGE ON deve sempre preceder oS demais comandos e 0s ar-
quivos devem ser colocados em uso ao mesmc tempo, a fim de que a
posicio inicial dos ponteiros seja no primeliro registro de cada.
Se um dos arquivos Jd estiver em uso, como € o caso do CTRLSTCP
no momento, convird fechd-lo antes de dar ¢s comandos.)

USE {RETURN?>

SET LINKAGE ON {RETURN?
USE CTRLSTO® (RETURN?>
SELECT SECONDARY C(RETURMNM>
USE CTRLSTCP (RETURN?>

D D o oo

Em sequida, podemos comandar a exibicdo dos dados que nos 1nte-
ressam comparar, lembrando que podemos obté&-los também através da 1im
pressora com auxflio do comando SET PRINT CN.

vames comparar as quantidades em estoque e os valores de venda de
todoz oz 1tens em estoque:

D LIST S.DENOM S.QTAT
S.VALV P.RTAT P.VALV OFF (RETURN?

Apse tal comando, teremos os seguintes dados exibidos:

CAMISA TERGAL BRANCA 25  14681.25 20 13050.00
GRAVATA CROCHE AZUL 35 5638.50 30 5370.00
JOGO CAFE CERAMICA 17 7875.59 12 6177.00
JOGO CHA CERAMICA 17 9394.20 10 6140.00
SAPATO SOCIAL CROMO 22 35442.00 15  26850.00
SAPATO ESPORTE CAMUR 25  32197.50 18 25758.00

No quadro exibido podem ser comparados facilmente os estoques de
mercadorias e respectivos valores de venda em duas datas diferentes,
j4 que 0s arquives utilizados supostamente refletem tal situacac, per-
pitindo analisar, neste caso, a evolugdo dos estogues e valores envol-
vides. Outras andlises poderdo ser feitas, obviamente. Se se deselar
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comparar o0s precos de venda, por exemplo, o ultimo comandc deverd ser:

LIST S.PRV P.PRV {RETURN?
Dols pontos 1mportantes devem ser sallientados sobre SET LINKAGE:

- A ativacdo de SET LINKAGE 80 ¢ vdlida para uma passagem sobre
doi1s arquivos em uso simultineo. No caso de haver necessidade
de oulra passagem pelos arquivos, todos os comandos )4 exempli-
cados devem ser repetides.

- Para que funcione a contento, SET LINKAGE deve ser usadoc em ar-
guivos com 1dénticc numero de registros correspondentes, ainda
gue nio com campos comuns ou afina.

Um dos aspectos interessantes do comando SET LINKAGE & que, com o
recurso de que dispoe de possibilitar a exibigdo simultdnea de campos
1guais ou diferentes de dois arquivos, o limite de 32 campos por re-
gistro imposto pelo dBASE pode ser "superado”, em condicies especlals
e através de solu¢des imaginosas, elevando esse numero até 64. Seria ¢
casc, por exemplo, de criar um arquivo com 64 campos, operandc 32 sob
um nome e o5 outros 22 sob outro nome e juntd-los para emissdo de re-
latérios, quando preciso, através do comando SET LINKAGE.

16.2 — FECHAMENTO DE DOIS ARQUIVOS

DBF EM USO SIHULTANEC

Vimos anteriormente que o comando USE sem pardmetros fecha arqui-
VoS em Uuso.

Deve-se observar, todavia, que a competéncia de USE nesse sentidc
se restringe a APENAS UM arquivo tipo DBF e a TCDOS CS5 SECUNDARIOS que
se relacionem a ele (NDX, FRM etc.) e que estejam em uso no momento dc
comando.

0 COMANDO USE NEAO TEM PODER PARA FECHAR DOIS ARQUIVOS TIPO DBF EM
USO SIMULTANEO.ATRAVES DO COMANDO SELECT.
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ge for usado nessa situagdo, apenas o arquivo selecionado para
uso serd fechado., permanecendo 0 ndo selecionado aberto, o gue poderd
causar alguma confusac para um operador desavisado.

Assim. DOIS ARQUIVOS TIPO DBF EM USO SIMULTANEO ATRAVES DO COMAN-
0O SELECT DEVEM SER FECHADOS PELO COMANDO CLEAR, usado sem paramelros.

Exemplo:

CLEAR CRETURN?

Arguivos secunddrios em uso no nomento do comando serdo igualmen-—
te fechados, bem como serdo anuladas as varidveis de meméria ativas.

0 comandc CLEAR é detalhado no Capitulo 22.

167



% s B e [ 3 2 ™ 2 O 3

I B e 0 55 e R Ge L) E AOr S

Um importante aspecto da caracterfstica RELACIONAL do dBASE é o
que se refere ac comando JOIN.

Comando JOIN

*x% JOIN junta - ou concatena - dados de arquivos quando estes pos-
suem campos-chaves comuns ou afins. Sua sintaxe é:

JOIN TO (nome do arquivo) FOR <{condic3o)
CLFIELD {nome(s) dof(s) campo(s) afimins)}]

Ao concatenar dois arquivos, o comandc JOIN gera um terceiro ar-
quivo, o qual reune os dados concatenados por intermédio de um campo-
chave afim ou de mais de um.

Para que JOIN seja vdlido, € preciso gque 08 arguivos em juncdo
tenham pelo menos um campo-chave comum.

Tal recurso poderoso do dBASE é muito ttil em diversas situacdes.

Aproveltando a exist@ncia do arquivo CTELSTOQ, vamos simular uma
dessas situacdes.

Admitamos que a loja de departamentos gue utilize tal arquivo te-
nha uma filial que comercialize guase a mesma linha de produtos, com
1itens diversos e outros idénticos e que, em dado momento, precise efe-
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tuar um levantamento de todos os produtos 1guals em estogue em ambas
as lojas, a fim de 1gualar os seus pregos Ou fazer um remanejamento.

Presumiremos que tal filial gerencie seu estoque com um banco de
dados (arquive) idéntico ao da Matriz, o que € muito comum em verdade.
Para serem concatenados pelo comando JOIN, ndo € Preciso que 03 arqui-
vos tenham a mesma estrutura ou que tenham o= mesmos Campos. Como dis-
semos antes, ¢ precisc apenas que tenham pelc menos um Campo COmUR OUu
afim, 1sto €, 1dé&ntico.

em tal situacio, bastard dispor dos disquetes gue contenham esses
arquives e concatend-los através do comando JOIN. A titulo de exemplo,
vamos fazé-lo. Em nosso caso, porém, serd preciso "produzir” 0 arquivo
da filial referida, o que faremos com facilidade, inicialmente gerando
uma coépia integral do prdprio arquivo CTRLETOQ, com o nome CTRLSTFL e,
em seaquida, alterando alcuns 1tens do mesmoc. A cépia poderd ser feita
no disquete do sistema ou no de arquivos.

como fizemos no Capitulo 16, efefuaremos a cdpia através do co-
mando COPY do prdprio dBASE.

Estando o dBASE ativadc e o sistema funcionando conforme indicado
no Capitulo 14, comandar:

D SET DEFAULT TO B {RETURN?
D USE CTRLSTOG {RETURN?
D COPY TO B:CTRLSTFL {RETURN?>

Quando retornar o ponto dc dBASE, conferir a presenca do novo ar-
quivo de dadcs no disquele, comandando:

D LIST FILES LIKE =.DBF ON B {RETURN>

Uma vez confirmada a verificac¢do, vamos proceder & alteracgdoc de
alouns 1tens do novo arquivo:

D USE CTRLSTFL (RETURMN?
D BROWSE FIELD CODIGO,DENOM (RETURN?>
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Utilizandc os recursos )d conhecidos do comando BROWSE, efetuemos
a8 seguintes alteracides:

- Registro 2: alteramos seu numero de cédigo para 34 e trocamos o
AZUL por CINZA.

- Registro 3: alteramos seu numero de cddigo para 128 e trocamos
CERAMICA por PORCELANA.

- Registro 6: alteramos seu numero de cddigo para 1428 e trocamos
ESPORTE CAMUR por SOCIAL PRETD.

0s demais dados ndo precisam ser alterados, 34 que, para & fina-
l1dade pretendida, sdc suficientes os citados.

Feitas as alteracles, pressionamos CONTROL e W simultaneamente, a
fim de que as mesmas sSejam repassadas efetivamente para o arquivo,

Agora, temos dols arquivos 1dénticos, mas com dados diferentes, e
podemos efetuar sua juncdo. Para tanto, devemos antes colocar ambos em
uso, lembrando que o CTRLSTFL jd4 se encontra nessa condicio:

D SELECT SECONDARY {RETURN>
D USE CTRLSTO®R {RETURN
D JOIN TO CTRLJUNT FOR P.CODIGO = S.CODIGO

FIELD CODIGO,DEP,DENOM {RETURM)

(P. e 5. no comandc referem se a arquivc PRIMARIO e & arquivo SE-
CUNDARIO, como vimos no Capftulo 16.)

Apds tais comandos, apenas os produtos de cddigos iguais de ambas
as lojas estardo reunidos no arquivo CTRLJUNT, com os dados dos campos
CODIGO, DEP e DENOM e poderdo ser analisados nos dols arquivos de ori-
gem. para os fins almejados. Para verificar seu conteudo, comandar:

D USE CTRLJUNT (RETUNR >
D LIST (RETURN)

0 dBASE responderd:




00edi 0@33 CAM CAMISA TERGAL BRANCA
00002 0345 BAZ JOGO CHA CERAMICA
00003 1234 SAP SAPATO SOCIAL CRONWO

Este € un dos exemplos mais simples e elucidativos do uso do co-
mando JOIN, assim elaborado propositadamente a fim de facilitar a sua
compreensdo.

Todavia, sendo um comando complexo e poderoso do dBASE, JOIN per-

pite gerar os mais variados arquivos e, consequentemente, 08 maig di-
versos resultados e relatérios, devendo ser bastante exercitado a fim

de ser dominado.
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ED - ARGLITIWO DE MO W T B T O

De modo geral, arquivos de dados sdo elementos vivos que carecem
de atualizacBes. Dependendo da natureza do arquivo e de sua aplicac¢do,
© processo de atualizacdo demanda alteragfes mais ou menos fregientes,
malis ou menos extensas, mais ou menos complexas.

Arquivos de contas a pagar ou a receber e de controles de esto-
ques, por exemplo, sdo tipos de arquivos de dados que est3o mais su-
jeitos a alteracBes freqiientes, extensas e complexas. Em conseqiéncia,
operar alteracles diretamente nesses arquivos pode apresentar alguns
inconvenientes e maximizar os riscos préprios do sistema, em decorr&n-
Cia da acentuada freqiiéncia de uso. 0 principal inconveniente & que,
nessa condicdo de uso, os fatos geradores das alteracdes de dados sdo
assimilados e dilufdos pelo arquivo, sem deixar pistas de rastreamento
para eventuais auditorias ou reconstituicBes dos dados.

Para contornar tal situacdo, o JdBASE oferece um interessante re-
Curso, que € o de efetuar alteracdes em um arquivo de dados através de
um arquivo paralelo. 0s fatos geradores de alteracles sdo armazenados
no arquivo paralelo, a fim de que as alteracdes sejam efetuadas no ar-
quivo principal através dele.

Tal recursc apresenta as seguintes conveni&ncias:

- a8 alteracles s3o efetuadas em lotes no arquivo principal, mi-
nimizando riscos de erros e riscos gerais inerentes ao gistena;
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- o8 fatoe geradores das alteracgles ficam armazenados no arguivo
paralelo, podendo este =ser preservado e servir para eventuais

reconstituicdes do arquivo principal ou para auditorias.

Nessa condic3o de uso, o arquivo principal de dados & denominado

ARQUIVO MESTRE

e 0 que contém as alteracBes a serem efetuadas nele € chamado de

ARQUIVO DE MOVIMENTO ou DE TRANSACGES.

Hd dois modos para atualizac3o de um ARQUIVO MESTRE através de m
ARQUIVO DE MOUVIMENTO:

MODO SEQUENCIAL :
MODO ALEATORIO.

No modo SEQUENCIAL, € necessdrio que 0S DOLS ARQUIVOS estejam IN-
DEXADOS através de um CAMPO CHAVE COMUM.

No modo ALEATORIO, & preciso que APENAS o ARQUIVO MESTRE este)a
INDEXADO pelc CAMPO CHAVE COMUM & que no fim do comando seia especifi-
cada a cldusula RANDOM.

Em ambos o0s casos, os dois arquivos devem ser usados simultanea-
mente através do comando SELECT, devendo o arquivo MESTRE s=er o sele-
cionado.

A atualizacdo de um arquivo mestre através de um arquivo de movi-
mento & feita pelo comando descrito a seguir:

Comando UPDATE
x%* UPDATE atualiza arquivo de dados (MESTRE) a partir de um arquivo

paralelo (DE MOVIMENTO). estando os dois em uso atraves do coman-
do SELECT e 0 arquivo MESTRE sendo o selecionado. Sua sintaxe é:
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UPDATE FROM {(nome do arquivo de movimento)

ON (nome do campo chave comum)

CADD {nome(s) do(s) campp(s))]

CCREPLACE {(nome(s) dol(s) campo(s)]

[WITH {(dado(s) ou nome(s) do(s) campo(s)
do arquivo de movimento)l1] CRANDOMI

Como se depreende de sua sintaxe, UPDATE pode atualizar um arqui-
vo mestre adicionando dados (ADD) ou substituindo-os (REPLACE).

Vamos testar UPDATE atualizando o arquivo CTRLSTOQ através do mo-
do aleatdrio.

Nossa primera providéncia serd indexar o arquivo CTRLSTOQ. Vamos
fazé-1o pelo campo CODIGO.

Depois de ativado o dBASE conforme Capftulo 14, comandar:

D SET DEFAULT TO B (RETURN>
D USE CTRLSTO@ {RETURN?>
D INDEX ON CODIGOC TO CODSTOG {RETURN?>

0@086 Registros indexados.

Em seguida, criamos o arquivo de movimento, definindo sua estru-
tura de modo que possua apenas os campos sujeitos a mudancas mais fre-
quentes, quais sejam: gquantidade atual (QTAT), preco de custo (PRC),
prego de venda (PRV) e um CAMPO CHAVE COMUM, qQue serd, no caso, o cam-
po CODIGO. Salienta-se smer conveniente dimensionar os campcs do arqui-
vo de movimento de acordo com os correspondentes do arquivc mestre.

D CREATE STOGMOV {RETURN)
Ao serem solicitados pelo JBASE os dados para definicdo de sua

estrutura, devemos digitar para os campos de nimeros 1 a 4, respecti-
vamente;
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CODIGO.C,4 {RETURN?>
QTAT,N,S {RETURN>

PRC,.N.8.2 (RETURN?)
PRV.N,8,2 {RETURN?

o 000

Ac ser exibido o nimero 05, teclamos apenas RETURN para encerrar
a definicdo da estrutura do arquivo. ER seguida, poderemos 1iniciar a
entrada de dados.

0 campo CODICO funcionard como CAMPO CHAVE COMUM para casamento
dos registros, enquanto que os outros funcionardo como campos afins,
por cujo intermédio serdo feitos oS acréscimos e decréscimos (altera-
¢Bes ou atualizacdes) nos campos correspondentes do arquivo mestre. 0S
movimentos de decréscimos dever3o ser indicades pelo sinal - (menos)
precedendo as quantidades registradas no arquivo de movimento.

A mensagem-pergunta do dBASE:

Incluir dados agora ?

devemos responder ¥ (= sim).

Inicialmente, vamos utilizar os (ltimos dados "disponivels” scbre
as vendas efetuadas em un determinado perfodo em que ndo houve altera-
cies nos precos. 0s dados transcritos a sequir devem ser inseridos nas
"fichas em branco” que o dBASE apresentard no video. 0s campos PRC e
PRV n3o devem ser preenchidos nesta opor tunidade.

FICHA cCOoDIGO aTAT PRC PRV
001 @345 -

ee2 1234 -2

ae3 1427 =k

o004 ©043 )

205 0933 -2

005 @i27 -3

Encerrada a entrada de dados no arquivo STOQMOV (depois de pres-
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sionada a tecla RETURN ao ser exibida a

"ficha em branco” nimero 7),

podemos fazer a primeira atualizacgdo no arquivo CTHLSTOQ:

= B = = - = B |

USE CTRLSTO@ INDEX CODSTOAQ {RETURN)
SELECT SECONDARY 4
USE SToaMoV

SELECT PRIMARY

RETURN >

(RETURN?>

{RETURN)>

UPDATE FROM STOGHOV ON
CODIGO ADD

QTAT RANDOM {RETURN?»

Apds efetuada a atualizac3o, retornard apenas ¢ ponto de pronti-
ddo do dJBASE. Para verificar as alteracdes feitas, comandamos:

D

eveoi
poaa>
poees
@000,
2eees
aeeas

LIST CODIGO QTAT {

0033
e0a3
0127
2345
1234
1427

i8
25
7
2]
13
i7

RETURN>

Em seguida, vamos fazer nova atualizacdo no arquivo CRTLST0Q, ba-
seada em novos precos de custo e de venda para os itens estocados.

Grosso modo, todos os precos serdo alterados em 102 a mais. como
ge deduz da tabela reproduzida a seguir:

2e33
@e4q3
ei27
9345
1234
1427

495.00
135.85
3?0 .5e
465.85
1357 .90
ie85.70e

717.75
196.90
S566.29
&6&75.40
1967 .00
1574.00

Podemos repassar esses dados para o arquivo STOOMOV, selecionan-
do-o para uso e, em seguida, comandando sua edicio através de BROWSE.

Mas, se o editarmos, verificaremos que os dados foram inseridos



nele aleatoriamente, ndo correspondendo a ordem em que se encontram 0S
c6digos com a da tabela acima, ficando assim ligeiramente dificul tado

o repasse de dados.

0 arquivo poderia ser indexado para €53a finalidade apenas. Mas,
considerada a possibilidade de ter gue ser mantido como um "documento”
tempordrio para reconstituigdo eventual do argquivo mestre ou COmO uma
pista para auditoria, convird preservd-lo em sua forma original. O no-
me e a data com que foi gravado servirdo de referéncia para esse fim.
(Percebe-se nesse fato uma das razdes de atualizar a data de operacdo
do sistema quando o dBASE é ativado.)

Assim, vamos aproveltar apenas a sua estrutura para criar outro
arquivo, no qual registraremos 08 novos pregos, utilizando-o em segui-
da para atualizar o arquive mestre CTRLSTOR.

Para aproveitar a estrutura do STOQMOV, comandaremos Sua selecdo
(no momento ele estd em uso Como secunddrio, mas ndo selecionado). Em
sequida, faremos uma cépia apenas de sua estrutura através do comando
COPY (este ¢ detalhado no Capftulo 21). Ao destinar-se a cépia da es-
trutura a um novo arquivo, este estard automaticamente criado. Assinm,
devenos dar ao novo arquivo um nome que seja diferente de seu prece-
dente, mas que mantenha uma lembranca de relagdo com o mesmo, a fim de
facilitar sua identificacdo e sugerir a seqiincia existente:

D SELECT SECONDARY {RETURN >
D COPY STRUCTURE T0O STHOV-1 {RETURN>

Efetuada a cépia, o novo arquivo estard disponivel. Vamos usd-lo
copo arquive de movimento e inserir nele os dados referentes aos novos
precos. Neste caso, delxaremos 0 Campo QTAT em branco:

D USE STHMOV-1 {RETURN?>
D APPEND {RETURN>

Depois de digitadeos todos os dados da tabela acima, comandamos:
D SELECT PRIMARY {RETURN?>
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para que o arquivo mestre seja selecionado em lugar do STMOV-1.
Em seguida, atualizamos CTRLSTOQ:

D UPDATE FROM STMOV-1 ON CODIGOD
REPLACE PRC,PRV RANDOM {RETURN?>

Efetuada a atualizacdo, o ponto de prontiddo do dBASE retornard
ao video. Verificamos entdo a exatiddo das alteracdes feitas:

D LIST CODIGO QTAT PRC PRV {RETURN?
00001 @033 iB 495 .00 g B A
00002 0043 25 135.85 176.70
0oPe3 0i27 ? 320.50 566.20
00004 0345 8 465 .85 675.40
eoees 1234 i3 1357 .76 1769 .00
00006 1427 i7 16B5_76 i574_00

Devemos agora atualizar os valores globais de custo e de venda. A
atualizacdo desses dois campos poderia ter sidc feita também através
do arquivo de movimento, numa S0 operacdo, se o tivéssemos criado com
a estrutura adequada para esse fim. Porém, com o propésito de facili-
tar a compreens3o de seu mecanismo de a¢do, preferimos crid-lo simpli-
ficado. Mesmo porque a atualizacdo dos campos em questdo pode ser fei-
ta com facilidade através do comando REPLACE, como veremos a seguir:

D REPLACE ALL VALC WITH PRC x* QTAT,
VALV WITH PRV = QTAT (RETURN>

00006 Substituicies.

0s dois testes realizados por nés com o comando UPDATE utilizaram
separadamente as cldusulas ADD e REPLACE. Efetuaremos agora um tercei-
rc teste, utilizando as duas cldusulas no mesmo comando.

As ultimas versl@es dos arquivos CTRLSTOQ e STMOV-1 serdc usadas,

a fim de facilitar as verificacdes. As alteracdes a efatuar sio as se-
guintes:
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- acréscimo de 5 unidades nos itens de cdédigos 0lZ7 e 0345;

- aumento geral dos precos de venda em 5%;

- acerto consegiiente do valor total de venda de cada item.
Indicamos a Seguir apenas a Bsequéncia de comandos e providéncias

a adotar. O sistema deverd estar funcionando de acordo com as indica-
cles feitas no Capitulo 14. Depois de ativado o JBASE, comandar :

D SET DEFAULT TO B {RETURN)
D USE S5TMOV-1 {RETURN?>
D BROWSE (RETURN?

(Nesse ponto, [azer as alteracBes no campo QTAT.)

(Feitas as alteracdes, pressionar CONTROL + ¥.)
REPLACE ALL PRV WITH PRU * 1.@5 (RETURN?>

USE CTRLSTOG€ INDEX CODSTO@ {RETURMN>
SFLECT SECONDARY (RETURN>
USE STHMOV-1 {RETURMN?>
SELECT PRIMARY {RETURN?>
UPDATE FROM STMOVU-1 ON CODIGO

ALL @TAT REPLACE PRV RANDOM {RETURN?>
REPLACE ALL VALV WITH QTAT=PRV {RETURN?
LIST @TAT PRV VALV {RETURN>

o I = S B v i i

L=l

@eeoi i 753.463 13565.34
eoee: 25 206 .74 5168.5@
@e0ee3 i4 594.51 8323.14
00004 i3 709.47 9219._21
0005 i3 2067 .45 26876 .8B5
@2005 i7 1652.70 28095.70

Se compararmos o conjunto de comandos e providéncias acima des-
crito com o tamanho do arquivo atualizado, obviamente parecerd esdru-

xula a utilizacdo da informdtica em tal situagdo.

Cumpre ressaltar, todavia, a finalidade puramente diddtica do ar-
quivo CTRLST0Q, sendo essa a razdo de seu tamanho reduzido.
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Por outro lado, devemos lembrar que os iltimos sete comandos des-
critos acima podem ser reunidos em um simples ARQUIVO DE COMANDCS, de

modo que sua execucdo total e automdtica se efetue através de um imico
comando, como veremos no capftulo seguinte.
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Na parte final do Capitulc 18, tomamos contato com um fato fre-
qiiente na operacdo de arquivos de dados: a necessidade de formular uma
série de comandos para realizar um determinado processamento.

No caso enfocado, sete comandos diretos foram necessdrios a exe-
cugdo do processanmento desejado.

Dependendo do tipo de atividade e das circunstdncias em que Sdo
processados certos arquivos de dados, a necessidade de repetir um pro-
cessamento que exija muitos comandos pode ser uma necessidade constan-
te e muito frequente.

Para tais situaches, o dBASE oferece a possibilidade de reunir os
comandos necessdrios em um tipo de arquivo especial, de tal sorte que,
para sua execucido automdtica, total e sequencial, basta dar um uUnico
comando direto.

Trata-sze do ARQUIVO DE COMANDOS, também denominado COMANDO COLE-
TIVO, gue recebe a extensdc .CMD do dBASE.

Como o nome define, o ARQUIVO DE COMANDOS contém comandos do pré-
prio dBASE, reunidos na ordem em que devem Ser executados.
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19.1 — CRIACAOC DE ARQUIVO DE COMANDOS

Um arquivo de comandos pode ser criado de maneira fdcil através
do comando MODIFY do dBASE ou do comando COPY CON do MBX DOS. Pode ser
criado também através de um processador de texto tipo WORDSTAR. Neste
caso e no do comando COPY CON, todavia, o arquivo de comandos deve ser
criado com o JBASE desativado, enquanto que o comando MODIFY do JBASE
permite que seja criado mesmo com o dBASE ativado., 1sto €, em uso.

Comando MODIFY

*%* MODIFY ativa o EDITOR DE TEXTO embutido no dBASE, o qual permite
criar e modificar ARQUIVOS DE COMANDOS, bem como modificar ESTRU-

TURAS DE ARQUIVOS. Suas sintaxes sao:

MODIFY COMMAND (nome do arquivo de comandos)

MODIFY STRUCTURE
(A alteracdo de estruturas de arquivos € tratada no Capitulo 21.)

A titulo de experi&ncia, criaremcs um ARQUIVO DE COMANDOS baseado
na série de comandos diretos usados na atualizagdo do arquivo CTRLSTOQ
através do arquivo de movimento STMOV-1, conforme descrigde feita no
final do Capitulo 18. Daremos a esse arquivo o nome CTRLSTAT.

Depois de ativado o JdBASE conforme Capftulo 14, comandar:

D SET DEFALULT TO B (RETURN)
D HODIFY COMHAND CTRLSTAT {RETURN?>

Dado o comando, o dBASE pesquisard no disquete a existéncia de um
arquivo de nome CTRLSTAT.CMD. Se o encontrar, seu conteudo serd expos-
to na tela de video, no modo FULL SCREEN ON, podendo o mesmc ser alte-
rado com auxilic das teclas de controle por caractere. B5Se ndo encon-
trar no disquete em uso um arquivo com o nome indicado, emitird a men-



J5agem:

Arquivo novo.

e limpard a tela de video, posicionando ¢ cursor no canto superior es-
querdo do video, a fim de que sejam digitados os comandos a serem ar-
mazenados no novo arquivo. Nessa condigdo, a tela de video estara sen-
do operada também no modo FULL SCREEN ON, com ativacdo das teclas de
controle por caractere do comando MODIFY.

A digitacdo dos comandos desejados deverd ser feita normalmente,
isto €, como se o8 comandos fossem dados no modo direto: um por Vvez,
teclando-se RETURN ao fim de cada um e seguindo o posicionamento au-
tomatico do cursor. Nessa condigdo, isto €, com o comando MODIFY ati-
vado, obviamente os comandos ndo serdo executados. Digitemo-los:

D USE CTRLST10@ INDEX CODSTO@ (RETURN?>

D SELECT SECONDARY {RETURN>

D USE STHOV-1 {RETURN?

D SELECT PRIMARY {RETURN?

D UPDATE FROM STMOV-1 ON CODIGO ADD QTAT
REPLACE PRC, PRV RANDOM {RETURN>

D REPLACE ALL VALC WITH QTAT * PRC,

VALYV WITH @TAT = PRV {RETURN)

D LIST CODIGO QTAT PRC
vaLC PRV VALV (RETURN>

D CLEAR {RETURN?

Terminada a digitacd%o dos comandos, pressionar simultaneamente as
teclas

CONTROL e W

a fim de que os comandos digitados se)am traneferidos para o arquivo

CTRLSTAT e este gravado no disquete. A verificacdo da presenca dele no
disquete poderd ser feita através do comando DISPLAY FILES LIKE x X,

Podemos observar que, em relacdo aos comandos utilizados antes no
modo direto, introduzimos pequenas modificacBes nos 50, 60 e 70 coman-
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do=, visando tornd-los mais abrangentes e definitivos. Acrescentamos
também o 80 comando, a fim de fechar o3 dois arquivos em usco ao final
do processamento.

i?.2 — EXECULCAO DE ARGUIVO DE COMANDOS

Depois de reunidos em ARQUIVO DE COMANDOS, comandos do dBASE sdo
executdvels automdtica e seguencialmente, através do comando DO.

Comando DO

xk* DO executa comandos ou programas do dBASE agrupados em arquivos
especificos, com extensdo .CMD. Sua sintaxe é:

DO {nome do arquivo de comandos
ou do arquivo de progarama)

Assim, sempre que se desejar executar automaticamente o= comandos
todos reunidos no arquivo CTHLSTAT, bastard comandar:

D DO CTRLSTAT {RETURN)

19.3 - ALTERACZO OU CORRECAO

DE ARQUIVO DE COMANDOS

0 conteudo de um arquivo de comandos pode ser alterado ou corri-
gido a qualquer momento através do comando MODIFY usado com a cldusula

COMMAND.
Como afirmamos antes, MODIFY opera no modo FULL SCREEN CN, sendo

vdlidas durante sua ativac¢do as teclas de controle por caractere indi-
cadas a seguir:
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TECLAS
CONTROL+D -
CONTROL+S —
CONTROL+E -
CONTROL+X -
CONTROL+Y -
CONTROL+N -
CONTROL+T -
CONTROL+V -
CONTROL+G -

CONTROL+G -

CONTROL+W —

DE CONTROLE DO COMANDO MODIFY

MOvem O cursor um e€spago a direita.
Movem O cursor um espacco a esquerda.
Movem O cursor para a linha

ou para o campo anteriores.

Movem O cursor para a linha

Ou para o campo seguintes.

Apagam a linha ou campo

na posigao do cursor.

Inserem uma linha em branco

na positcio do cursor.

Apagam a linha na pasigdo do cursor,
movendo as seguintes para cima.
Ligam/des]l igam o modo de insergdo.
Apagam o caractere sob o cursor.
Encerram o comando sem gravar
alteracoes eventualmente feitas.
Encerram o comando € regravam O
arquivo com as alteragies feitas.

RETURN — Desloca o0 cursor para

a proxima linha ou para o prioximo CampO.

Para alterar o conteddo de um arquivo de comandos, deve-se editd-
lo através do comando MODIFY COMMAND, digitando-se apdés este o nome do
arquivo e teclando-se RETUEN. Exemplo:

MODIFY COMMAND NOMEARG {RETURN?

Dado o comando, o conteddo do arquivo de comandos serd exposto na

tela de video, no modo FULL SCREEN ON, a fim de

correcgles.

receber alterag¢fes ou

A tTftulo de experiéncia, vamos introduzir o comando ERASE no ini-
cio do arquivo CTRLSTAT, a fim de que a execucdo dos comandos contidos
no mesmo seja precedida de uma "limpeza” na tela de video:

D MODIFY COMMAND CTRLSTAT {RETURN?
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0 dBASE expord no video todo o conteudo do arquivo, com © cursor
posicionado no primeirc caractere da primeira linha. Nessa condigdo:

- pressionar simultaneamente as teclas
CONTROL e N;

- digitar na linha em branco criada:
ERASE

- pressionar simultaneamente as teclas

CONTROL e W.

Feito isso, o arquivo CTRLSTAT serd regravado com o novo comando
dcrescido.

Caso seja preciso acrescentar um novo comando ap6s o 39 jd exis-
tente, por exemplo, deverd ser adotado o seguinte procedimento:

- deslocar o cursor até a posigdo do 49 comando, com auxilio das
teclas CONTROL+X;
pressionar em peguida as tecla CONTROL+N;
digitar o comando desejado na linha em branco criada;
pressionar as teclas CONTROL+W para confirmar a alteracdo.

As teclas de controle por caractere do comando MODIFY podem ser
visualizadas com rapidez no seu INDICADOR VISUAL, no item 7.8.
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Uimos antes que é possfvel reproduzir através da impressora tudo
o que é exibido no video pelo dBASE, bastando para tanto pressionar as
teclas CONTROL e P simultaneamente ou comandar-se SET PRINT ON.

Além disso, pode-se também armazenar em arquivo gravado em dis-
quete tudo o que é exibido no video pelo dBASE durante sua ativacao,
inclusive os comandos digitados pelo operador.

Trata-se do ARQUIVO ALTERNATIVO ou ARQUIVO DE FATOS do dBASE, que
pode ser utilizado para diversas finalidades. Uma delas, por exemplo,
é registrar toda uma sessdo com o dBASE, ou partes dela, para fins de
reproducdc impressa posterior de certoe dados, ou para sua repeticdo.

0 arquivo alternativo é um arquivo considerado como de TEXTO, re-
cebendo automaticamente a extensdo .TXT ao ser gravado, se outra nao
lhe for dada pelo operador.

Como arquivo de texto, € armazenadoc em c6digos ASCII e pode ser
exibido no video - fora do dBASE - pelo comando TYPE do MSX DOS e con-
comitantemente reproduzido pela impressora através do sistema eco ati-
vada, pressionando-se as teclas CONTRCL + P.

Um arquivo alternative do dBASE pode também ser processado pelo
WORDSTAR ou outro processador de texto similar. Em tal caso, por exem~
plo, um relatério de dados de um arquivo DBF dBASE pode ser facilmente
inclufdo num texto de carta ou de reportagem slaborado através do pro-
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cessador de texto.
Cria-se um arquivo alternativo pelo comando descrito a seguir:
Comando SET ALTERMNATE TO

xx* SET ALTERNATE TO cria e grava arquivo em disco para armazenamento
dos fatos exibidos em video durante a ativacd3o do dBASE. Sua sin-

Laxe é:

SET ALTERNATE TO <{nome do arquivo?

Depois de comandada a criagdo do arquivo, o armazenamento dos fa-
tos nele & controlado pelo comando descrito a seguir:

Comando SET ALTERNATE ON/OFF

k%% SET ALTERNATE ON ativa o armazenamento de fatos em ARQUIVO ALTER-
NATIVO, enguanto que

*%% SET ALTERNATE OFF desativa tal armazenamento.

Deduz-se da descrigdo dos comandos ser fdcil selecionar os fatos
que Se deseja armazenar em um arquivo alternativo durante uma sessdo
com o dBASE, pois, estando SET ALTERNATE em ON depois de o arquivo ter
sido criado, tudo o que for exibido na tela de video serd armazenado
nele, cessando tal condig¢do ao dar-se o comando SET ALTERNATE OFF.

Deve-se observar gque apenas as telas - ou fatos - produzidos no

video pelos comandos APPEND, BROWSE e EDIT ndo s3o armazendveis em ar-
gquivo alternativo.
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Até este ponto de nosso curso estudamos comandos do dBASE desti-
nados a manipular registros de arquivos.

Neste capitulo, estudaremos os comandos do ABASE que permitem ma-
nipular arquives como unidades globais: cada arquive como um todo.

21i.1 - COPIACAO DE ARQUIVO

E DE ESTRUTURA DE ARQUIVO

Com ¢ dBASE ativado, ¢ possfvel efetuar cépias apenas de arquivos
especificos de dados, isto €, arquives que tenham a extens3o .DBF nos
nomes. Outros tipos de arquivos podem ser copiados fora do dBASE ape-
nas, 1sto €, com o dBASE desativado.

Comando COPY

XXX COPY efetua cépia global ou parcial de arquivo de dados (DBF). S4
é vdlido para arquivo em uso.

Embora homdnimo de comandos do MSX DISC BASIC e do MSX DOS. o co-
mando COPY do dBASE tem funcles diferentes dos mesmos.
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COPY do dBASE possibilita:

- copiar todo o arquivo ou parte dele apenas, na sua forma usual;

- copiar todo o arquivo ou parte dele apenas, convertendo-o en
formato que possa ser utilizado por outras linguagens de pro-
gramasdo como BASIC, COBOL etc., ou outros programas aplicati-
vos como WORDSTAR, por exemplo;

- copiar apenas campos determinados de registros;
- copiar apenas registros que atendam condigles especificadas;

- copiar somente a estrutura do arquivoc ou parte dela.

A sintaxe genérica do comando COPY é:
COPY L(escopo?] TO <nome do novo

arquivo) [FIELD <{nome(s) do(s)
campo(s??]1 CFOR <condigdo’]

Para copiar estrutura de arquivo ou parte dela, sua sintaxe é:

COPY STRUCTURE T0O (nome do novo ar-—
quivo) CFIELD <{nome(s) do(s) campo(s)?>]

Quando diversos campos 830 especificados no comando, seus nomes
devem ser separados por virgulas.

Exemplos de comandos COPY:

USE CTRLSTOG ({RETURN?
COPY TO CTRLSTFL {RETURN>

Quando se deseja copiar arquivo de disquete do disk drive A para
disquete do disk drive B, sendo este o drive "default”, comanda-se:

USE CTRLSTO® {RETURN?
COPY A:=CTRLSTOQ TO B:=CTRLSTOSG {RETURN?

*k%* Para copihr arquivo no mesmo disquete, o nome do arquivo-cdpia
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deve ser diferente:

COPY CTRLST0@ TO CTRLNOVO (RETURN?>

USE CTRLSTOSG {RETURN)>
COPY TO CTRLSTPT FOR DEP = “CAM” (RETURN)

Nesse caso, todos os registros do arquivo CTRLSTOQ cu)os campos
DEP tenham o conteudc "CAM" serdo copiados ao novo arquivo CTRLSTPT.

USE CTRLSTOP {RETURN)>
COPY TO CTRLSTAT FIELD
CODIGO,QTAT,.PRC,PRV (RETURN>

Nesse exemplo, o8 campos CODIGO, QTAT, PRC e PRV, com 08 conteu-
dos respectivos, serdo copiados do arquivo CTRLSTOQ para o novo arqui-
vo CTRLSTAT.

USE CTRLSTOG {RETURN)>
COFY TO CTRLNOVO FIELD CODIGO,DENOH,
QTMIN,.QTAT FOR QTAT ( QTHMIN {RETURN?>

Com este comando COPY, os campos especificados e respectivos con-
teudos de todoe os registros do arquivo CTRLSTOQ cujo contetdo do cam-
po QTAT seja menor do que o conteudo do campo QTMIN serdo copiados pa-
ra o novo arguivo CTRLNOVO.

USE CTRLTOT ({RETURN?»

GO 100 {RETURN>
COPY NEXT 1@ TO CTRLTOTZ2 {RETURN?>

Através destes comandos, 100 registros do arquive CTRLTOT, a par-
tir do registro de niumero 100, serdo copiados para o arquivo CTRLTOTZ.

COPIA DE ESTRUTURA DE ARGUIVO OU DE PARTE DELA:=

USE CTRLSTO® {RETURN>
COPY STRUCTURE TO CTRLSTFL {RETURN?>
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Nesse caso, a estrutura completa do arquive CTRLSTOQ serd copiada
para o novo arquivo CTRLSTFL.

USE CTRLSTOG@ <RETURN)
COPY STRUCTURE T0 CTRLSTES FIELD CODIGO,
QTAT,DENOM, VALC ,VALYV ({RETURN?>
Nesse exemplo serd copiada do arquive CTRLSTOQ para o nova ar-

qguivo CTHLSTES apenas a estrutura dos campos especificados.

21i.2 — MUDANLCA DE NOMES DE ARGUIVOS
RENAME é o comando do ABASE destinado a mudar nomes de argquivos.

Comando RENAME
*x* RENAME muda ou altera nome de arquivo gravado em disquete.

0 comando RENAME é vilido para qualquer arquivo do dBASE que ndo
esteja em uso ou para qualquer outro do disquete. Sua sintaxe é:

RENAME {nome atual do argquivo} TO0
{novo nome do arquiwvo)

As extensfes dos nomes (atual e novo) devem ser especificadas no
comando. Exemplo:

RENAME CTRLSTOQ@.NDX TO
CTRLINDX.NDX {RETURN?

Se o0 arquivo estiver em uso no momento do comando, o JdBASE emiti-
rd a mensagem:

Araquivo no momento esta aberto.

Em tal situacdo, o arquivo deverd ser fechado com o comando USE:
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USE {RETURN?

e o comando RENAME deverd ser repetido.

24.3 — ELIMINACZO DE ARQUIVOS DO DISQUETE
0 comando do ABASE para eliminar arquivos do disquete € o

Comando DELETE FILE

A%x* DELETE FILE elimina o arquivo especificado do disquete. Sua sin-
taxe é:

DELETE FILE <{nome do arquivo)

No dBASE 1I PLUS, o arquivo a ser eliminado deverd estar fechado.
Um comando dado sobre arquivo aberto gerard a mensagem:

Arquivo no momento esta aberto.

Em tal caso, o arquivo deverd ser fechado através do comando USE
e o comando DELETE deverd ser repetido.

Depois de eliminado o arquivo, € exposta no video a mensagem:

Arguivo foi eliminado.

21i.4 - LISTAGEM DE ARQUIVOS DO DISQUETE

0s nomes de arquivos existentes no disquete em uso podem ser 11s-
tados no video ou pela impressora. 0s comandos do dBASE utilizados pa-

ra esse fim sdo:

Comandos DISPLAY e LIST

Para se obter a listagem dos nomes dos arguivos com as extenses
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.DBF, dd-se um dos comandoz seguintes:

DISPLAY FILES {RETURN?
ou LIST FILES {RETURN?>

Para se obter a listagem de todos 03 nomes de arquivos existentes
no disquete, comanda-se:

DISPLAY FILES LIKE *_x {RETURN>
ou LIST FILES LIKE *.= (RETURN?>

Pode-se obter a listagem de nomes de arquivos de um tipo especi-
fico, como de arquivos de Indice, por exemplo, especificando-se o as-
terisco no lugar do nome e a extensdo caracteristica do tipo depois do
do ponto. Exemplo:

LIST FILES LIKE #*_.NDX {RETURN>

A listagem de nomes de arquivos de disquete alojado em disk drive
nio corrente é obtida indicando-se o drive no fim do comando. NO caso
de o disk drive corrente ou "default™ ser o B e desejar-se a listagen

de todos os nomes de arquivos do disquete do drive A, o comando a ser
dado &:

LIST FILES LIKE #.% ON A {RETLRN)

21.5 — MODIFICACAO DE ESTRUTURA DE ARQUIVO

H4 situacldes em que, por razbes diversas, um arquivo de dados de-
ve ter nua_estrutura modificada, a fim de atender necessidades ou con-

veni&éncias como:

- aumentar ou diminuir tamanho de campo(s);
- eliminar ou inserir campo(s);

- etc.

194



No dBASE, tais alterac¢Ses podem ser feitas através do comando in-
dicado a sequir:

Comando MODIFY STRUCTURE

xx*x MODIFY STRUCTURE possibilita modificar a estrutura de arquivo de
dados. Sua sintaxe €, simplesmente:

MODIFY STRUCTURE
Seu comando 26 € vdlido sobre um arquivo em uso.

A possibilidade de alterar a estrutura de arquivos de dados € um
dos recursos de grande valia do dBASE. Todavia, deve ser utilizado com
atencdo, j4 que, ao ser executado, MODIFY STRUCTURE esvazia todo o ar-
quivo em uso, fazendo-o, todavia, apds obter do operador consentimento
4 seguinte mensagem que emite através do video:

MODIFY apaga todos os registros de
dados. Prossegue (Y/N) ?

Assim, para que sua utilizacdo atinja seus objetivos de maneira
acertada, um procedimento adeguado deve ser adotado, como exemplifica-
remos em seguida:

A titulo de experiéncia, vamos modificar a estrutura de nosso ar-
quivo PESSOAL, de modo a acrescentar—-lhe dols novos campos e aumentar
o tamanho do campo SALARIO - 34 existente - de 5 para 10 espacos, com
duas casas decimais. 05 novos campos serdo:

ESTCIV,.C,B
DEPEND.N.2

destinando-se a armazenar informacdes sobre o estado civil e dependen-
tes dos cadastrados.

Depois de ativado o dBASE, comandamos:

USE PESSOAL {RETURN>
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ficar a estrutura deste, em vez da do PESSOAL:

196

Em seguida, e como primeira providé&ncia visando resguardar o con-
telido do arquivo PESSOAL, copiamos Sua esCrutura para Um Novo arquivo:

COPY STRUCTURE TO PESNOVO

{RETURN)

Feito 1sso, colocamos o novo arquivo em uso, a fim de poder modi-

USE PESNOVO
HMODIFY

{RETURN>
(RETURN?

STRUCTURE

Nesse estdgiu, o JdBASE adverte:

(Tal mensagem nos faz compreender a razdo de

dados.

MODIFY apaga todos os registros de
FProssegue (Y/N) 7

nio estarmos traba-

lhando diretamente com a estrutura do arquivo PESS0AL.)

Como O arquivo PESNOVO é um arquivo "vazio®, respondemos:

Y

(Negsse ponto, Se 0 arguivo em Uso

registros teriam sido destruidos.)

Em seguida, o dBASE expde no video:

Campo
CAMPO
Campo
CampoO
Campo
Campo
Campo
Campo

o1
02
03
04
05
06
o7
o8

Nome
SNOME
:CARGO
:SALARIO
:DATADH
s

Tir.Tanm.
e #iS
cC eoie
N @85
C 095

Dec.
eeo
0o
0o
eoe

foase o PESSOAL, todos os seus



Campo 32

Como o comando MODIFY opera no modo FULL SCREEN ON, as alteracdes

dese jadas poderdo ser afetuadas

diretamente no video, com auxflio das

teclas de controle por caractere (Consultar itens 7.8 e 19.3).

Depois de feitas as alteracies, pressionar

CONTROL e

simultaneamente, a fim de que sejam efetivadas e a estrutura do arqui-
vo 85eja regravada no disquete.

Em seguida, verificamos a nova estrutura, comandando:

DISPLAY STRUCTURE

(RETURN?>

0 quadro a ser exibido no video é reproduzido a seguir:

Estrutura para o arguivo
Data da dltima atualizaclo
Uso primario do banco de dados.
Tipo Tam.

Cpo
001
0ez2
003
oe4
085
ees

#n TOTAL

Nome
NOME
CARGO
SALARIO
DATADM
ESTCIV
DEPEND

* 4

C

200N

:B:PESNOVO .DBF

:iB/11/87

015
oie
01@
e0es
oes
ee2

00051

Dec.

o0z

Conferida a estrutura, as seqguintes providé&ncias devem ser toma-

das, a fim de completar a operacdo:

- transferir os dados do arquivo PESSOAL para o arquive PESNOVO;

- gliminar em sequida o arquivo PESSOAL do disquete;

- mudar o nome do arquivo PESNOVO.DBF para PESSOAL.DBF;
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- atualizar os registros do arquivo PESSOAL, inserindo dados nos
novos campos criados;

- atualizar o arquivo PESSOAL.FRM em funcdo dos novos campos.

No elenco de providéncias acima citadas, devemos destacar a pri-
peira delas, que exige a introducdo de um novo comando:

Comando APPEND FROM

x%x%* APPEND FREOM permite transferir registros de um arquivo de dados
do disquete para outro que esteja em uso. Sua sintaxe é&:

APPEND FROM (nome do arquivo—fonte)
CLFOR {condig3eo)]

Como se depreende de sua sintaxe, o arguivo-fonte todo pode ser
considerado para transferé&ncia de dados para o arquivo em uUso a0 Ser
dado o comando, ou apenas os dados de registros que satisfacam a uma
condigdo determinada.

Os arquivos envolvidos na operacdo de transferéncia podem ter es-
truturas diferentes. Apenas o= conteudos dos campos com nomes 1dénti-
cos serdo transferidos do arquivo-fonte para ¢ arquivo em uso, sendo
conveniente que os tamanhos dos campos respectivoe sejam equivalentes.
Se os dados em transfer&ncia ocuparem eSpago maior do que O cCampo que
lhes & destinado no arquivo em uso, serdo passados para a(s) linha(s)
seguinte(s), com prejufzo da estética de reproducgdo.

Deve-se salientar que o arquivo-fonte ndoc sofre quaisquer altera-
¢bes durante o processo, )a que 08 dados envolvidos 8do apenas copia-
dos dele para o novo argquivo.

Descrito o novo comando, podemos usd-lo e comecar a adotar as ci-
tadas provid@ncias:

D APPEND FROM PESSOAL {RETURN?>

000046 Registros adicionados.
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D DELETE FILE PESSOAL.DBF (RETURN)

Arquivo foi el iminado.

D USE {RETURN)
RENAME PESNOVO.DBF TO

PESSOAL .DBF (RETURN?>
D USE PESSOAL {RETURN)

2

En seguida. inserir os dados transcritos abaixo nos campos novos
dos registros, respectivamente, usando um dos comandos

EDIT ou BROWSE

e as teclas de controle por caractere correspondentes.

Dados para complementac3o do arquivo PESSOAL:

REGISTRO ESTCIV DEPEND
00001 Casado 2
0002 Solteiro -
200063 Casada -
00004 Solteira =
00ees Casado 3
00006 Casado -

Completada a operagdo, os dados dos novos campos poderdaoc ser ve-
rificados com o comando:

D LIST NOME, ESTCIV. DEPEND {RETURN)
20004 Marco Antonio Casado 2
00092 Luis Carlos Solteiro U]
000e3 MNaria Cecilia Casada @
20064 Maria Beatris Solteira @
90905 Julio Cesar Casado 3
Q00046 Paulo Sergio Casado %]
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Resta agora adotar a ultima providéncia, qual seja a atuali-
zacdo do arguivo de formato de relatdrio, PESSOAL.FRM, a fim de que oS
novos campos adicionados ao arquivo PESSOAL _DBF sejam reproduzidos de-
vidamente em relatdrios emitidos sobre o arquivo,

A modificacdo de um arquivo de formato de relatdério pode parecer
um pouco mais complicada do que a de um arquivo de comandcs, em conse-
qguéncia de mer constitufdo essencialmente pelas respostas dadas pelo
operador ao dBASE quando foi organizado.

Assim, ao comandarmos sua edigdo para modificacdo:

D MODIFY COMMAND PESSOAL.FRM (RETURN)
veremos seu contetido exposto no video na seguinte forma:

Y
RELATORIO DE EMPREGADOS
N

¥

N

16 ,NOME
NOME

i1 ,CARGO
CARGO
6,5ALARIO
SAL .

Y

&, DATADM
ADMIS

Podemos ver que af est8o exatamente as respostas e elementos de
informacdo que digitamos quando, depois de comandada a em1ssdo de um
relatério do arquivo PESSOAL pela primeira vez, o dBASE formulou atra-
vés do videp as questfes necessdrias a organizagdo do arquivo de for-
mato criado automaticamente por ele para essa finalidade.

Nessa sifuagdo, 1sto &, editado no modo de tela FULL SCREEN ON, O
arquivo de formato PESSOAL.FRM poderd ser modificado facilmente, bas-
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tando que se tenha em conta que as alteracles a serem feitas deverdo
ater-se as normas de sua organizacao e formatacdo, como se fossem res-
postas as questdes normalmente formuladas pelo dBASE para esse fim.

Em nosso caso, devemos apenas alterar o tamanho do campo SALARIO
p acrescentar no final do arquivo os dois novos campos criados, o que
deveri ser feito de acordo com as indicacBes dadas a seguir e com au-
x{lio das teclas de controle por caractere do comando MODIFY (consul-
tar o item 7.8, se houver diuvida):

- inicialmente, usando as teclas CONTROL + X, deslocar o cursor
para a linha
&.SALARIO
- com o cursor posicionado sobre o niumero 6, pressionar as teclas
CONTROL + G
para deletd-lo, isto &, elimind-lo.
- ep seguida, pressionar as teclas
CONTROL + V
para ativar o modo de insercdo do dBASE;
- digitar entdo
i1 (RETURN?

- com as teclas CONTROL + X, deslocar o cursor para a primeira
linha apés a udltima do arquivo (ADMIS);

- digitar a partir dessa posigdo do cursor:

?,ESTCIV {RETURN>
EST CIV {RETURN?>
3,DEFEND {RETURN?>
DEP {RETURN)

- pressionar finalmente as teclas
CONTROL + W

para regravar o arquivo de formato com as alteracles feitas.
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Ap0s essas providéncias, o arquivo PESSOAL.FRM estard atualizado
em funcdo da nova estrutura do arquivo PESSOAL.DBF e poderd ser usado
normalmente para emitir relatorios.

24.68 — CONVERSAO DE ARQUIVOS dBASE

PARA ARQUIVOS NAO dBASE E VICE-VERSA

A fim de possibilitar o processamento de seus arquivos por outros
programas gerenciadores e também poder processar arquivos gerados por
tais programas, o dBASE disple de recursos que lhe permitem gerar cd-
pias de arquivos com formatos convertidos.

Normalmente, arquivos de dados criados por programas ou lingua-
gens nio dBASE tém formato e caracteristicas definidos pelo SDF (SYS-
TEM DATA FORMAT) dos sistemas operacionais CP/M, M5 DOS e MSX DOS.

No padrdo SDF observa-se que:

- 08 registros de ARQUIVOS SEQUENCIAIS ndo té&m obrigatoriamente
tamanhos fixos e sdo separados pelos cédigos ODH e OAH, corres-
pondentes a RETORNO DE CURSOR (CARRIAGE RETURN) e AVANCO DE LI-
NHA (LINE FEED), sendo o3 campos de cada registro BEPARADOS por
virgulas. 0s campos alfanuméricos s3o DELIMITADOS com aspas du-
plas (") - em alguna casos com aspas simples (') - e 03 campos
numéricos ndo sdo delimitados;

- 08 registros de ARQUIVOS DE ACESS0O DIRETO tém obrigatoriamente
tamanho fixo. Registros e campos ndo sdo separados nem delimi-
tados por quaisquer cddigos ou caracteres. O controle sobre os
mesmos € exercido pelos sistemas operacionais em fungdo de suas
extensdes, estabelecidas na declaracdo LEN da instrucdo OPEN e
na instruclo FIELD de programas em MSX DISC BASIC ou por ins-
trucdes equivalentes de outras linguagens;

- em aihas as modalidades de arquivos, o fim do arquivo é assina-
lado com ¢ cddigo lAH (EOF = end of file).
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29.6.1 — CONVERSZ0 DE ARQUIVOS dBASE

EM ARGQUIVOS NAO dBASE

Ao ser efetuada a conversdo, o arquivo original ndo sofre nenhuma
alteracdo, j& que o mesmo € apenas lido no disquete pelo microcomputa-
dor, que o processa e converte em sua memdéria, transferindo-o em se-
guida - 34 convertido - para o novo arquivo designado no comando da-
do para conversdo € gravando—o automaticamente no disquete ao encerrar
a operacdo.

Para obter arquivos de dados convertidos do dBASE nas duas moda-
lidades acima descritas, ¢ usado o comando COPY com as cldusulas espe-
cificas para a finalidade:

DELIMITED CWITH] {(caractere do limitador?>

SDF

e com a sintaxe descrita a sequir:

COPY TO <{nome do arquivo) [{escopol]
[FIELD {(nome(s) do(s) campo(s)?»1 LCFOR
¢condic3o)] CDELIMITED [WITH
{(caractere do delimitador?]] CSDF1J

Por exemplo, desejando-se obter do arquivo CTRLST0Q.DBF uma cdpia
convertida em formato de arquivo de ACESSO SEQUENCIAL que possa Ser u-
tilizado por um programa gerenciador de arquivos em BASIC, através do
MSX DISC BASIC, comanda-se:

USE CTRLSTOG -{RETURN?>
COPY TO nome DELIMITED WITH “ {RETURN?

peve ser indicado como delimitador de campos alfanuméricos o Si-

nal de aspas duplas ("), em razdo de ser o delimitador usadc pelo sis-
tema MSX DISC BASIC.
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Outro delimitador podera ser usado, em conformidade com o adotado
pelo sistema operacional ou programa aplicative a que se destina o ar-
gquivo &m conversao.

Se a cldusula DELIMITED for usada sem pardmetros, o arquivo con-—
vertido terd os campos normalmente separados por virgulasa, mas oS cam-

pos alfanuméricos serdo delimitados apenas com aspas simples (').

Para obter do mesmo arquivo CTRLSTOQ.DBF uma cdpila convertida em
formato de arquivo de ACESSO ALEATORIO que possa B8ser proceasado atra-
vés do MSX DISC BASIC ou outro sistema, comanda-se:

USE CTRLSTOG {RETURN>
COPY TO nome SDF {RETURN?

Em ambos os casos, 08 arquivos convertidos através desse processo
recebem a extensdo .TXT e sdo considerados também como arquivos dessa
modalidade, podendo ser lidos e processados por quaisquer processado—
res de textos que manipulem os registros como sequ#ncias de caracteres
ASCII.

21i.6.2 — CONVERSAO DE OUTROS ARQUIVOS
EM ARQUIVOS dEBASE

A conversdo de arquivos de outros formatos em arquivos JdBASE é um
pouco mais complicada, pois a conversdo direta sd € possivel se o ar-
quivo estiver na modalidade SEQUENCIAL.

Assim, para converter um arquivo de ACESSO DIRETO em arquivo pa-
drdo dBASE, o mesmo deverd ser antes convertido em arquivo SEQUENCIAL,
o que terd que ser feito fora do dBASE. Um pequeno programa em BASIC
poderd ser escrito para esse fim, se ndo estiver disponivel outro pro-
grama CONVersor.

Estando o arquivo de ACESSO ALEATORTO convertido em SEQUENCIAL,
ele estard apto a ser convertido em arquivo padrdo dBASE.
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0 comando utilizado para converter um arquivo SEQUENCIAL em ar-
quivo padrdo dBASE € © APPEND com uma das cldusulas SOF ou DELIMITED.

Todavia, antes de ser dado tal comando, deverd ser criado um ar-
quivo dBASE com a estrutura adequada para receber os dados convertidos
do arquivo de outro formato. Usar-se-4 para esse fim o comando CREATE.

Criado e posto em uso 0 arquivo para receber os dados convertidos
do arguivo segiiencial, deverd ser dado o comando

APPEND FROM <{nome do arguiwvo seqiiencial)
DELIMITED WITH {RETURN?>»

ge 0 arquivo SEQUENCIAL a ser convertido em arquivo dBASE j4 era ori-
ginalmente dessa modalidade, isto é, que nao tenha sido convertido da
modalidade de ACESSO DIRETO para SEQUENCIAL.

No caso de ¢ arquivo a Ser convertidoc em arquivo dBASE ter sido
previamente convertido da modalidade de ACESSO DIRETO em modalidade
SEQUENCIAL através de um programa em BASIC, o comandc a ser dado é:

APPEND FROM (nome do arquivo
seqiiencial} SDF {RETURN>

Com relacio a cldusula DELIMITED, em se tratando de converter ar-
quivos de outros formatos em arquivos dBASE, frisamos que sua sintaxe
se restringe ao exemplo utilizado, isto ¢, nio podem ser especificados
delimitadores como parfmetros.

ge ocorrer que os campos de caracteres forem delimitados por sim-
bolos que nd3o sejam aspas, 08 delimitadores serao transferidos para o
nove arquive como partes integrantes dos dados.

Duas observacgbes f1nais:

- as conversbes de arquivos de ACESSO DIRETO em arquivos dBASE
(depois de previamente convertido= em SEQUENCIAIS) geralmente
n3o0 apresentam problemas porque as dimensdes fixas de seus cam™
pos - e conseqiientemente de seus registros - pernitem criar uma
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estrutura adequada para o arquivo dBASE que receberd os dados
em formato convertido;

as converades de arquivos originalmente SEQUENCIAIS em arquivos
dBASE podem apresentar alguns problemas de truncamento de da-
dos, se os campos dos registros do novo arquivo ndc forem di-
mensionados com folga suficiente para absorver as variacdes de
extensdo que normalmente se verificam nos dados de arquivos se-
quenciais.
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REr = (DOMETaEMTES B

e T AVE LS DE MEMOR IA

No dBASE, como em computacio em geral, niumeros e conjuntos de ca-
racteres definidos sdo considerados CONSTANTES e podem ser representa-
dos por nomes criados pelo usudrio. Por exemplo: 123, -11, 219.75 sao
CONSTANTES NUMERICAS. CASA, LAPIS NO 1, RELGGIO sio CONSTANTES ALFANU-

MERICAS.

Uma constante alfanumérica como "Brasflia € a moderna Capital do
Brasil e foi inaugurada em 1960." pode ser representada por nome Como
CAP, por exemplo, e ser armazenada na meméria do microcomputador por
intermédio desse nome, de modo que, quando se deseja reproduzi-la pelo
video ou pela impressora, nio seja preciso digitd-la novamente, bas-
tando dar ao computador o comandc PRINT CAP.

Do mesmo modo, nimeros ou expressies numéricas podem Ser armaze-
nados e processados pelo computador através de simples nomes. Se o nu-
mero 2345_87 for representado pelo nome SM e o nimero 12 pelo nome M,
podemos comandar ao computador que efetue operages aritméticas com os
mesnos sem precisar digitd-los, bastando indicar oOS Seéus nomes no Co-
mando de operacd3o. Por exemplo, para obter a multiplicacdo dos numeros
exemplificados, comanda-se PRINT SM * M.

Supondo-se que o numero 2345.87 retrate o Piso Nacional de Sala-
rio num perfodo e que o nome SM seja usado em programas de computador
para representi-lo, todas as vezes que o referido Piso sofrer altera-
cbes, SM passard a representar sucessivamente valores diferentes.
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Nessas condicles, o nome SM passa a ser um nome-simbolo represen-
tante de CONSTANTES numéricas ou VALCRES mutdveis.

No dBASE, em analogia com a Matemdtica e com a Computacdo, quando
nomes-simbolos representam numeros ou conijuntos de caracteres mutdvels
(palavras, frases etc.), tais nomes =imbolos sdoc denominados VARIAVEIS
e classificados como tais.

UVARIAVEIS., pols, 830 elementos que assumem sucessivamente valores
ou expressoes alfanuméricas diferentes no decurso de um cdlculc ou de
um programa de computacao.

No dBASE, as varidvels 33o classificadas em trés tipos:

NUMERICAS

ALFANUMERICAS (ou “STRINGS™)

LAOGICAS

0Os NOMES das varidveis podem ser constituifdos por até 10 caracte-
res, devendo comecar obrigatoriamente por uma letra.

Varidveis NUMERICAS podem representar niumeros com até 10 dfgitos
e podem ser processadas aritmeticamente pelo compulador atraveés apends
de seus nomes.

Varidveis ALFANUMERTCAS podem representar expressfes alfanuméri-
cas constituidas por até 254 caracteres e podem ser concatenadas pelo
computador também apenas através de seus nomes.

As varidveis LOGICAS representam apenas as duas letras designati-
vas de suas funcdes: F (= FALSE = falso) e T (= TRUE = verdadeiro).

No dBASE, variaveis podem ter nomes idénticos a campos de regis-
tros, mas estes terdo prioridade nas execucies de comandos.

O dBASE I1 PLUS permite armazenar até 64 varidveis na memdria do
computador. Nessa condigdo, isto €, quando armazenadas no computador,
sio denominadas VARIAVEIS DE MEMORIA.
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22.4 — CRIACAO E INICIALIZACAO DE VARIAVEIS

Através do AEASE, e também em analogia com outras linguagens de
computacdo, varidveis de memdria sdo criadas pelos mesmos comandos que
permitem fazer-lhes atribuicfes.

Varidveis podem ser criadas ou inicializadas em modo direto ou em

modo indireto.

22.1.1 - CRIACAO E ATRIBUICAO DE VARIAVEIS

EM HMODO DIRETO

Comando STORE

*%k%* STORE cria uma variidvel ou mais de uma e permite atribuir-lhe(s)
uma expressdo numérica ou alfanumérica., Sua sintaxe &:

STORE <atribuigcdo?> T0 (nome(s)
da(s) variavel(is))

Depreende-se que uma mesma atribuicdo pode ser feita a diversas
varidvels com um 346 comando.

Exemplos de comandosn:

STORE 219 TO N {RETURN?
STORE “BRASIL GRANDE” TC BG {RETURN)>

d%% Nimeros sio atribufdos a varidvels sem aspas como delimitadores.

a%x* Expressfes alfanuméricas devem ser atribuidas a varidveils com de-
limitadcres, podendo ser aspas simples (') ou duplas (7).

0 comando STORE permite também que se armazene o(s) conteudo(s)
de campo(s) de registro em varidvel(is) de memdéria. Exenmplo:
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STORE <{nome(s) do(s) campol(s))
T0 (var idvel(is) de memdrial
.
Quando mais de um campo for designado no comando, oS mesmos devem
ser separados pelo sinal de adicdo ().

op_.i.2 — CRIACAO E ATRTIBUICAO DE VARIAVEIS

EM MODO INDIRETO

AtribuicBes indiretas a varidveis podem ser feitas através de co-
mandos que as solicitem apenas apds sua execucdo. Tais comandos permi-
tem que comentdrios elucidativoes sejam incluidos em sua execucdo. Bido
eles: INPUT e ACCEPT.

Comando INPUT

*x% INPUT cria varidvel e permite atribuir-lhe dado numérico ou alfa-
numérico digitado apds sua execugdo. INPUT permite a inclusdo de
comentirio a ser exibido no video no momento que precede a digi-
tacdo dos dados, de modo a informar ao operador a finalidade dos

dados esperados. Sua sintaxe €:

INPUT C{comentdrio’>l TO {(nome da var iavel)

Exemplos:

INPUT “CUSTO DO PRODUTO” TO CP
INPUT “NOME DO FORNECEDOR” TO NOMFOR

Apfs a execucgdo de INPUT, o comentdrio inclufdo no seu comando é

exibido no video seguido de dois-pontos (:), significando gque a atri-
buicdo a ser feita a varidvel designada no comando deverd ser digitada

en seguida aos mesmos. ApOSs a digitacdo, deverd ser pressionada a te-
cla RETURN, como de costume .

210



Se ndo for inclufdo nenhum coment&rioc no comando INPUT, apds sua
execucdo serdo exibidos apenas dois-pontos (:), indicando estar o sis-
tema aguardando entrada de dados.

No primeiro exemplo, a atribuigdo A varidvel CP deverd ser digi-
tada sem aspas e apenas com numeros dfgitos, a fim de que ela seja au-
tomaticamente classificada pelo dBASE como uma VARIAVEL NUMERICA, para
ser processada como tal, isto é, aritmeticamente.

No segundo exemplo. a atribuicdo a varidvel NOMFOR deverd ser di-
gitada com aspas. Nessa condigdo, ela serd classificada como VARIAVEL
alfanumérica, automaticamente.

Comando ACCEPT

k% ACCEPT cria varidvel e permite atribuir-lhe dado apenas ALFANUME-
RICO digitado apés sua execucgdo. ACCEPT permite a inclusdo de co-
mentdrio, que é exibido no video precedendo a digitagdo da atri-
buigdo a ser-lhe feita.

A atribuicdo feita através de ACCEPT ndo deve Bser delimitada por
aspas, jd que serd sempre considerada como expressdo alfanumérica. Se

for feita com aspas, estas figurar3o como parte integrante da cadeia
alfanumérica.

Até 64 caracteres sdo aceitos por varidveils criadas por ACCEPT.

Exemplos de comandos:

ACCEPT NOME DO CLIENTE TO NMCLI
ACCEPT TO END

A execucdo de ACCEPT segue as mesmas normas de INPUT.
Deve-se observar que INPUT e ACCEPT s3o smpregadas em arquivos de

comando no modo interativo do dBASE, sendo sua principal utilizacdo em
programas no modo programdvel.
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22.1.3 — ATRIBUIGCADO A VARIAVEIS COMO RESULTADO

DA EXECUCAO DOS COMANDOS COUNT E SUM

0s comandos COUNT e SUM foram estudados no Capitulo 10, tendo si-
do exemplificadas atribui¢des de seus resultados a varidveis. Hevendo-
08 apfs a leitura deste capftulo, sua compreensdo serd reforcada,

22.14.4 — ALTERACAQC DO CONTEWDO DE VARTIAVEIS

No modo diretc, altera-se o contelido de qualquer varidvel sim-
plesmente atribuindo-se a mesma o novo conteddo. Por exemplo, seja uma
varidvel de nome A existente com o valor 10. Altera-se o seu valor pa-
ra 200, por modelo, comandando-se:

STORE 2@¢@ TO A ARETURN?
No modo indireto, altera-se o conteudo de gqualquer varidvel uti-

lizando-2 em novo comando ou através de um novo comando.

22.1.5 — ELIMINAGCAC DE VARIAVEIS DE MEMORIA

Em determinadas situagles, o uso de varidveils de memdéria pode ser
bastante acentuado, de modo que algumas ou muitas tenham que ser apa-
gadas ou eliminadas da memdéria do computador, para dar lugar a outras,
34 que o dBASE II pode controlar no mdximo 64 delas.

£ possivel também eliminar de vez todas as varidveis de meméria.

0 comandoc do dBASE que permite eliminar seletivamente varidveis €
descrito a segquir:

Comando RELEASE

k%k RELEASE permite eliminar seletivamente varidvels de memdria. Suas
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gintazes sdo0:
RELEASE <{nome(s) da(s) wvariavel(is))

RELEASE ALL LIKE <{nome da variavel)
RELEASE ALL EXCEPT <nome da variavel)

Com referéncia a primeira sintaxe, gquando forem designadas diver-
sas varidveis, seus nomes deverdo ser separados por virgulas.

Exenplos:

RELEASE A,B,NH {RETURN?
RELEASE ALL EXCEPT NMCLI {RETURN>

0 uso dos caracteres—chaves 7 e * € permitido, a fim de provocar
d eliminacdo de um lote especifico de varidveis. Um comando do tipo

RELEASE ALL LIKE Nx {RETURN>

elimina da memdria do computador todas as varidvels cujos nomes come-
cem com a letra N. O comando

RELEASE ALL EXCEFT AB? {RETURN)

elimina todas as varidveis menos aquelas cujas duas primeiras lelras
de seus nomes sejam AB, sendo a terceira letra qualquer.

Quando se deseja eliminar de uma 80 vez todas as varidvels de me-
méria, pode ser usado o comando descrito a sequir:

Comando CLEAR

*x* CLEAR elimina todas as varidveis de memdria e fecha concomitante-
mente todos os arquivos em uso ou abertos. Sua sintaxe é:

CLEAR
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22.1.46 GRAVACAO DE VARIAVEIS

DE MEMORIA EM DISQUETE

Determinados tipos de arquivos de dados requerem que 0s conteudos
das varidveis processadas durante o seu uso sejam armazenados em ar-
quivos especificos gravados em disquete, para usos SUCESS1VOS em oCa-
sises diversas, j4 que, ao encerrar-se o dBASE, todas as varidveis de
meméria sdo perdidas. 0 comando para tal fim € descrito a geguir:

Comando SAVE

xxx SAVE armazena varidvels e respectivos conteuddos em arquivo, gra-
vando-o automaticamente em disguete. Suas sintaxes sdo:

SAVE TO (nome do arquivp’

SAUE TO (nome do argquivo) ALL LIKE
(nome(s) da(s) wvariavel(is))

a8 duas sintaxes admissivels no comando SAVE permitem gravar to-
das as varidveis de memdria em uso, ou seletivamente apenas algumas.

Um arquivo criado e gravado por SAVE recebe automaticamente a ex-

tensio .MEM, se outra ndo lhe for dada pelo operador. O dBASE reconhe-
ce a extensdo .MEM como de arquivo especifico de varidveis de memdria.

22_1.7 — RECUPERAGCAO DE VARIAVEIS DE
MEMORIA DE ARQUIVO EH DISQUETE
Comando RESTORE

wx* RESTORE recupera varidveis de meméria de arquivos em disquete com
extens3o .MEM. Sua sintaxe é:

RESTORE FROM {nome do arquivo
de variaveis) CADDITIVE]
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A cldusula ADDITIVE permite que as varidvels existentes na memé-
ria do computador no momento do comando sejam preservadas, sendo recu-
peradas do disco tantas outras quantas ndo excederem o total de 64 ad-

mitido pelo dBASE 1I.

22.14.8 - LISTAGEM DE VARTAVFEIS DE MEMoRIA

Comando LIST MEMORY ou DISPLAY HMEMORY

Através do comando LIST MEMORY obtém-se a listagem das varidvels
de memdria existentes com o dBASE em uso.

A listagem inclui as seguintes informag¢Oes:

- nomes, tipos e conteudos das varidvels;

- quantidade de varidvels em uso;

- quantidade de memdria usada pelas varidveis.

A sintaxe do comando é:

LIST MEMORY CTO PRINTI
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Em capftulos anteriores foram estudadas fungdes do dBASE que se
coadunam com as matérias tratadas nos mesmos. Para fins de referéncia,
indicamos em Seguida as funcies jd estudadas e os capltulos em que se
encontram:

FUNGCEO #
Numerc de registro atual: Capitulo 10.

FUNCAO I
Letras maiusculas — Capitulo 10.

FUNCEO STR
Conversdo de numero para cadela alfanumérica: Capftulo 10.

FUNCAO %
SBelegdo de subcadeia alfanumérica: Capitulo 10.

FUNCAO =
Marcacdo de registro para delegdo: Capftulo 12.

Neste capitulo serdoc estudadas as demais fungdes do dBASE II:

23.1 - FUNCAO @ - PESQUISA DE SUBCADEIAS

Permite pesquisar a posicdo inicilal de uma seqié&ncia de caracte-
res dentro de outra principal. Sua sintaxe é:
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2 ((“cadeial”?, {(“cadeia2”))?

mcadeial” refere-se a seqiéncia a ser pesquisada e "cadeial”™ re-
fere-se A cadeia alfanumérica principal. Quando sdo usadas varidveis
em lugar das cadeias, ndo devem ser usadas aspas. Exemplos:

D STORE “PROGRAMANDO” TO PR {RETURN?»
2 a(”"AMANDO” ,PR) {RETURN?)

STORE “GRAMA” DO GR {RETURN?
D ? @(GR,PR) {RETURN?>

=)

4

A funcdo @ permite pesquisar subcadelas alfanuméricas em campos
de registros de arquivos. Por exemplo, seja utilizado o campo NOME do
arquivo PESSOAL em uso:

D DISPLAY NOME CARGO FOR
' B(”cilia”, NOME) (RETURN?}

@083 Maria Cecilia Pedagoga

23.2 — FUNGCZO & - MACRO-SUBSTITUICAC

¢ usada para representar o conteudc de uma varidvel alfanumérica.
Sua sintaxe é&:

&{nome da variavel)

Um comando de uso fregiiente pode ser armazenado como conteudo de
varidvel e ser executado com maior facilidade e rapidez através desta
funcdo. Exemplo:



STORE “LIST FILES LIKE *.%"” TO L {RETURN)>
&L {RETURN?>

= =

Apds ¢ comandc &L tcdos os arquives e programas do disquete cor-
rente serdoc listados.

A funcdo & pode também ser usada com o comando FIND em arquivos
indexados. Exemplo:

FIND &<{nome da varidavel)

23.3 — FUNCAQO CHR

Retorna o caractere correspondente a um nimero de cddigo da tabe-
la ASCII. Sua sintaxe é:

CHR ({nudmero))
Exemplo:
D Z? CHR(&67) {RETURN)
C

A funcdo CHR € usada também para produzir na tela de video ou por
intermédio da impressora caracteres para o8 quais n3o hd tecla no con-

sole. Exemplo:

D ? CHR (129) {RETURN?>

Com o dBASE em uso, instru¢des para impressora sio enviadas atra-
vés da fungdo CHR, conforme fol explicado no item 13.4.
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23.4 — FUNCAO DATE

Indica ou altera a data corrente no AdBASE em uso. Sua sintaxe €:

DATE ()
Exemplo:
D ? DATE () {RETURN?>
@s5-01i-88

Para mudar a data corrente no dBASE para 23/12/87, por exemplo:

D SET DATE TO 23/412/87 {(RETURN?>

Ao alterar-se a data por esse meio, todavia, deve-se fazé-lo com
atencdo, pois a validade da mesma ndo € conferida pelo sistema, de mo-
do que, se for indicada uma data absurda como 45/21/87, por exemplo,
ela passard a ser corrente para todos os efeitos do dBASE.

23.5 — FUNCAO EOF (END OF FILE)D

A finalidade da funcdo EOF ¢ controlar fim de arguivo. Sua fun-
cdo é légica, assumindo a condigio de F (FALSE = falso) em condicdes
normais de uso do arquivo. Assume a condicdo T (TRUE = verdade) se for
tentada ultrapassagem do fim do arquivo, caso em que o ponteiro de re-
gistros € forcado a voltar para o ultimo registro pela fungdo EOF. Sua
gintaxe € o préprio nome, sem parimetros:

EOF
Exemplo:
D USE PESSOAL (RETLRN?
D GOTO BOTTOH ({RETURN?
D ? EOF {RETURN)

219



D SKIP {RETURM?
Reaistrao :000054

D ? EOF {RETURN)

23.6 — FUNCAO FILE

A fungdo FILE pesquisa a existéncia de arquivo em disquete. Sua
sintaxe é:

FILE ({”Cd:JInome do arquivo™))
Sua fungdo é ldgica, retornando um F (FALSE) se nioc existir o ar-
quivo no disquete alojado no disk drive corrente ou indicado. Retorna

um T (TRUE) em caso afirmativo. Exemplo:

D 2 FILE (A:PESSOAL.NDX)  (RETURN)

23.7 — FUNCAO INT

A funcgdo INT converte um mimero fracionado em inteiro, desprezan-
do todos o= digitos a direita do ponto. Sua sintaxe é:

INT (<{numero?})

Exemplo:

D 2 IRT (123.77) {RETURN)

3
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123

INT ndo arredonda os numeros. Por exemplo:

D ? INT (10.48) » 100 {RETURN?

1000

0 resultado correto & 1068.
Arredondamentos sdo obtidos apenas através de artificios de cdl-

culo.

23.8 — FUNCA0O LEN

A finalidade da funcgdc LEN € verificar o tamanho de cadelas alfa-
numéricas, que € expresso €m quantidade de caracteres. Sua sintaxe é:

LEN ({(“cadeia”, ou (variavel de
memoria), ou (nome de campol)

Exemplo:
D ? LEN (”INEGHSTITUEIGNQLHEHTE”) {RETURN?
21
D STORE “PINDAMONHANGABA” TO PI {RETURN?>
D ? LEN (PI) {RETURN>»
15

USE PESSCAL {RETURN?>
D GOTO S {RETURN?
D ? LEN (NOME) {RETURN?>

=
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Neste casc, o mimero retornado refere-se ao tamanho do campo. Pa-
ra obter-se o tamanho do CONTEUDO do campo, usa-se a func3o TRIM (des-

crita mais abaixo) juntamente com LEN. Exemplo:

D ? LEN (TRIMUNOME)) {(RETURN)>

i1

23.9 — FUNCAO RANK

£ utilizada para se obter o nimero de cddigo ASCII de um caracte-
re, do caractere inicial de uma cadeia alfanumérica ou do conteudo de
campo de caracteres. Sua sintaxe é:

RANK ({(“caractere”). ou (“cadeia”), ou {campn))

Exemplos:

D ? RANK (“BRASIL”™) {RETURN?

&6

Em se tratando de contelido de um campo_denominado CARGO de arqui-
VO €m uso:

D 2? RANK (CARGO) {RETURN?>

&8

23.4@ — FUNCEO TRIM

E utilizada para eliminar espacos em branco existentes A direita
de campos, de varidveis ou de cadeias de caracteres. Sua sintaxe é&:
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TRIM ({campo), 2u {(variavel), ou (“cadeia™?)

Exemplo:
D USE PESSOAL {RETURN>»
D GOTO S {RETURN?>
D DISPLAY NOME, CARGO {RETURN?>
00005 Julio Cesar Gerente
D DISPLAY TRIM(NOME), CARGO {RETURN)>

00005 Julio Cesar Gerente

23.11 — FUNCAO TYPE

A finalidade da funcio TYPE € identificar campos de registros,
varidveis ou expressdes quanto a sua classifica¢do no JBASE. BSua sin-
taxe é:

TYPE ({campc) ou (varidvel)
ou {numero) ou {(“cadeia”))

Exemplos:
D ? TYPE (7123™) (RETURN?»
Cc
D ? TYPE (123) {RETURN)
N
D STORE “CAJU” TO C {RETURN)
D ? TYPE (C) {RETURN>
C
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23.12 - FUNCAO vaAL

Através da funcdo VAL, uma cadeia de caracteres numéricos origi-
nalmente constitufda como cadeia alfanumérica (sem valor aritmético,
consequentemente) € convertida em valor aritmético. Sua sintaxe é:

UAL ({“cadeia de caracteres numéricos”))

Exemplos:
D ? VAL ("123") (RETURN)
123
D ? VAL (“427) » VAL (742") {RETURN?>
144
D ? VAL (“ABC”™) {RETURN)>
@
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DO GRIIFO TS ETT

Ao longo deste curso foram descritos diversos comandos do grupo
"QET", os quais permitem alterar determinadas condigdes de operacdo do
dBASE, ativando ou desativando os parimetros estabelecidos para elas.
gua introducdo foi feita em fun¢do de seu vinculo com a matéria trata-
da em cada capftulo.

De tal grupo, restaram alguns comandos de menor inportancia, que
gio descritos a sequir:

SET BELL ON/OFF
k%% [iga/desliga o sinal audivel de advert&ncia en operagdes indevi-
das de digitacdo, como digitar dados invdlidos para um determina-

do tipo de campo ou quando este )d fol preenchido totalmente.

Estado normal: ON. Ndo funciona nc dBASE II PLUS.

SET CONSOLE ON/OFF

*x*% [iga/desliga a exibigdo normal em video, sem afetar a safda para
a impresscra e as entradas pelo teclado, que deixam de ser moni-

toradas pelo video.

Estado normal: ON.
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SET ESCAPE ON/OFF

x%* Liga/desliga o modo de interrupclo de execugdo de comandos atra-
vés da tecla ESC.

Estado normal: ON.

SET INTENSITY ON/OFF

*** Liga/desliga o modo de inversdo do video na exibicdo de campos de
registros.

Estado normal: ON. Ndo funciona no dBASE II PLUS.

SET RAW ON/OFF

**%* Liga/desliga ¢ modo de exibigdo de DISPLAY e LIST sem esSpacos em
branco entre os campos.
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De forma quase que geral, os comandos estudados neste volume sao
préprios do MODO INTERATIVO do JdBASE 1I PLUS. Apenas alguns deles 3do
usados também no MODO PROGRAMAVEL.

As funcdes estudadas se aplicam gquase que indistintamente em am-
bos os modos. Algumas encontram maior aplicacdo no MODO INTERATIVO en-
quanto que outras 830 mais usadas no MODO PROGRAMAVEL.

Jd as chamadas varidveis de memdéria encontram sua principal apli-
cac3o no MODO PROGHAMAVEL do dBASE, mas seu estudo completo ndo podia
deixar de ser feito neste volume, ndo sd porque encontram certas apli-
cacfes no MODO INTERATIVO, mas também porque seu conhecimento € funda-
mental para a compreensio do MODO PROGRAMAVEL, que Serd a prdxima eta-
pa de estudos para quem pretende se aprimorar no dominio do dBASE. Fol
também considerado o fato de que seria pouco prdtico estudd-las apenas
parcialmente agora e reencetar seu estudo depois.

0 conhecimentc e dominio do MODO INTERATIVO do dBASE possibilitam
atender guase que ilimitadamente a todos os quesitos para criacdo, or-
ganizacdo, uso e manutencdo de BANCOS DE DADOS.

Por outro lado, o MODO PROGRAMAVEL permite "flexibilizar”, perso-
nalizar e otimizar o seu uso. Em outras palavras, o MODO PROGRAMAVEL
torna o uso do dBASE sofisticado, enriquecendo—o COm recursos que per-
mitem a qualquer usudrio 1maginoso fazer de um BANCO DE DADOS ndo ape-
nas um servico organizado e eficiente de informacbes programadas, mas
também uma obra de arte quanto a seu funcionamento e apresentacgdo ge-
ral em video ou em relatdrios produzidos através de 1mpressora.

227



A nosso ver, tentar programar em dBASE sem dominar absolutamente

0 Seu uso no MODO INTERATIVO ndo 36 torna o aprendizado mais dificil,
mas - pior! - pode "bitolar"™ o programador por falta de conhecimento

de detalhes de recursos e de "nuangas” de funcionamento do sistema gque
86 0 uso prdtico e continuo do mesmo pode propiciar.

Assim, nossa recomendacdo a todos aqueles que pretendem se tornar
bons profissionais em programagio dBASE € que adquiram antes bastante
prdatica no MODO INTERATIVO, para depois comecgar a estudar o MODO PRO-
GHAMAVEL.

Aos mals afoitos, todavia, o dBASE II PLUS oferece um recurso in-
termedidrio: a programacdo em dBASE I1 PLUS através dos programas uti-
litdrios inclufdos em seu disco-mestire. Sdo eles:

DGEN
GERAARQ
GERAREL
GERAETIG

GERAMENU

Vamos descrevé-los em sequida..a fim de que possam prestar algum
servigo aqueles que tEm necessidade de comegar a elaborar imediatamen-
te alguns programas em dBASE. Devemos esclarecer, todavia, gue 08 pro-
gramas possiveis de serem obtidos através de tais utilitdrios sdo 1i-
mitados quanto a alcance e recursos, COmO Veremos.

DGEN

0 utilitdario DGEN serve apenas para gerar no video um menu atra-
vés do qual € permitido acesso a qualquer dos outros quatro. Dispensa-

vel, a nosso ver.

Sua descricdo no manual do produto causa inicialmente alguma con-
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fusdo quanto a seu usoc e finalidade. Acreditamos que ¢ melhor servigo
que pode prestar ao programador principlante em dBASE € ser analisado
através do comando MODIFY do dBASE ou do TYPE do MSX DOS, com a fina-
lidade de propiciar uma idéia de como pode ser programada a geracdo de
um menu em JdBASE.

0 DGEN pode ser ativado diretamente através do MSX DOS, comandan-
do-se:

DBASE DGEN {RETURMN>
ou depois de o dBASE estar ativo no computador, através do comando:
DO DGEN {RETURN?)

Apds a execucdo de um desses comandos, serd exibido no video um
menu através do qual qualquer dos outros quatro utilitdrios poderd ser

acessado.
No caso de se desejar acesso direto a qualquer deles, comanda-sge:

DBASE <{nome do utilitario) {RETURN?

diretamente do MSX DOS, ou:

DO <nome do utilitario? {RETURN??

se o dBASE 34 estiver ativo no computador.

Vamos agora a descricdo sindptica dos ocutros utilitédrios:

GERAARG

Desde que exista um arquivo de dados no disquete corrente no mo-
mento em que é ativado, GERAARQ gera e grava automaticamente um con-
junto de programas relacionados a tal arquivo, os quais permitem fazer
consultas, insergies, correcgies e delegies no mesmo através de um menu
padrdo, ao qual sdo subordinados referidos programas.
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Ao ser ativado, CERAARQ solicita o nome do arquivo de dados sobre
v qual vai operar, o nome do arqui:vo de indice relacionado ao mesmo e
o nome¢ do campo chave deste ul.imo.

Se ndo encontrar o arquivo de indice determinado, informa tal si-
tuacdo através do video, juntamente com a pergunta "Cria? (S/N)", sen-
do conveniente responder £ (= sim).

Em seguida, o GERAARQ informa sua agdo através do video e, ao fi-
nalizd-la, emite a seguinte meusagem:

PARA INICIAR 0O SISTEMA “nome do arquivo™, DILI-
TE 0 SEGUINTE:
DO NO-PRIN {RETURN?»
FIM
GERAARG

(As letras NO na terceira linha representam as duas primeiras le-
tras do nome do arquivo DBF indicado ao GERAARQ ao ser ativado.)

Para testar GERAARY com o0 arquivce PESSOAL.DBF, por exemplo, par-
tindo da situacdo de estar apenas o MSX DOS ativado e encontrando-se
no disk drive corrente o disquete que o contém, deve ser comandado:

DBASE GERAARG (RETURN?>

Nessa situacdo, 0 processo passa a se desenvolver em conformidade
com as mensagens de video e respostas digitadas que sdo transcritas a
seguir:

GERADOR id/0i/87
Nome do arqg de BCO DE DADOS? @

PESSOAL {RETURN?>
Digite o nome do arq de iINDICE:

PESSOAL {RETURN?>

Digite o campo chave de indice =
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NOME {RETURN?>

Buscando os nomecs dos CARPOS. .=
Checando os nomes de arquivos. ..

A partir deste ponto € listado no video todo o conjunto de pro-
gramas gerados por GERAARQ, sendo o processo finalizado com a mensagenm
reproduzida a seguir:

PARA INICIAR 0 SISTEMA “PESSOAL” , DIGI-
TE O SEGUINTE:

DO PE-PRIN

Nesse ponto, se comandarmos:

DO PE-PRIN {RETURN>

veremos exibido no video o seguinte menu:

PESSOAL MENU PRINCIPAL

. fim

i. consultar
2. adicionar
3. editar

4. compactar

selecione = ¢

o qual poderd ser usado de acordo com as opgles oferecidas, dispensan-
do o uso dos comandos especificos do dBASE para as mesmas finalidades.

Os programas gerados por GERAARQ recebem automaticamente nomes
formados pelos dols caracteres iniciais do nose do arjuivo de dados e,
separados por hifen, sufixos prdprios do utilitdrio. Todos eles rece-
bem a extensio .CMD.

Para se ter uma idéia dos programas gerados na experi&ncia felta
com 0 arquivo PESSOAL, listamos a seguir seus nomes completos e espa-
cos ocupados pelos mesmos no disquete:
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PE-PRIN.CMD 3584 BYTES

PE-TELAS.CMD 512 BYTES
PE-GETS.CHMD 512 BYTESB
PE-QUALQ.CMD 512 BYTES
PE-EDIT.CHMD 2048 BYTES
PE-PACK.CMD 1536 BYTES
PE-PESQ.CHMD 2560 BYTES
PE-LOCAT.CMD 5120 BYTES

Todos esses programas podem ser facilmente analisados através do
comando TYPE do MSX DOS.

GERAREL

Da mesma forma que o utilitdrio anterior, GERAREL opera sobre um
arquivo de dados j4 existente no disquete corrente no momento em que é
ativado. Também exibe mensagens no video e requer entrada de informa-
¢Bes via teclado.

Sua ac3o e o0 que resulta dela quase ndo diferem em relagdo ao co-
mando REPORT FORM, a ndo ser quanto ao fato de que gera e grava auto-

paticamente no disquete um programa muito mais longo do que © arquivo
de formato, também gerado e gravado automaticamente por REPORT FORM.
Para se ter uma idéia, enquanto que o arquivo de formato criado pelo
comando REPORT FORM para o arquivo PESSOAL ocupa apenas 512 bytes no
disquete, o programa gerado por GERAREL para a mesma finalidade ocupa
3072 bytes!

0 programa gerado por GERAREL terd o nome que lhe for destinado
pelo usudrio como resposta a uma das mensagens-pergunta exibida nc vi-
deo logo ao ser ativado. A extensdo do nome serd .PRC, compulsoriamen-
te acrescentada pelo utilitdrio.

Um bom uso que talvez possa ser feito de um programa gerado pelo

utilitdrio em foco é analisd-lo através do comandc TYPE do MSX DCS, a
fim de estudar a sua estruturagao.
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0 programa gerado por GERAREL é executdvel com o dBASE ativado,
por meio do comando:

DO <{nome do programa’.PRG {RETURN)

e permite ao usudrio determinar a safda do relatdério através do video
ou da impressora.

GERAETI®

A finalidade do utilitdrio GERAETIQ € gerar programa que gerencie
a impressio de etiquetas com dados extrafdos de arquivo tipo DBF.

Do mesmo modo que os outros utilitdrios ja descritos, opera ape-
nas sobre arquivo de dados jd existente no disquete corrente no momen-
to em que é comandado. Também exibe mensaaens no video e requer entra-
da de informacdes, Sobre as quais monta o orograma para gerenciamento
da impressdo de etiquetas.

Deve ser esclarecido gque o programa gerado € bastante simples e
limitado quanto 4 sua acdo, possibilitando somente a 1mpressdo "empi-
lhada” de etiquetas, ou seja: uma etiqueta apenas em toda a largura da
tela de video ou da impressora, neste caso originando grande desperdi-
cio de papel ou de etiquetas, se se conseguir utilizd-las com O pro-
grama, que ndo prevé@ nenhum ajuste de impressora.

Contudo, um programa gerado pelo utilitdario GERAETIQ poderd ser
usado para produzir relatérios de dados em que estes sejam dispostos
apenas em seqiincia perpendicular. Todos ou apenas alguns campos podem
ser incluidos no relatdrio.

0 programa gerado por GERAETIQ recebe o nome que lhe for destina-
do pelo usudric e a extensdo compulséria .PRG. E executdvel apenas com
o dBASE ativado, através do comando

DO <{nome do programa}.PRG {RETURN?>

e permite ao usudrio determinar a safda através do video ou da i1mpres-

30ra.
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GERAMENU

A finalidade deste utilitdrio estd 1mplicita em seu nome: gerar
menus gue gerenciem a execugdo de programas ou de mddulos independen-
tes de programas.

Ao contrdrio dos outros trés utilitdrios, opera independente da
exist@ncia cu ndo dos programas que serdo administrados pelo menu que
gera. Obviamente, se Tals programas ndo existirem, terdo que ser ela-
boradoa ou supridos a fim de que o menu se torne vdlido.

H4 uma ressalva, todavia, com relacdo aos menus gerados pelo uti-
litdrio em foco: eles nd3o funcionardoc se ndo forem "modificados™ apds
terem sido gerados, o qQue poderd ser feito através do MODIFY COMMAND
do dBASE ou de um editor de texto.

A explicagdo para esse fato é que deve haver um comando de execu-
¢do para cada programa do menu, mas sua inclusdo deve ser feita jun-
tamente com o8 nomes dos programas. Conseqiientemente, como estes serdo
determinados de acordo com o desejo de cada usudrio. os menus geradcs
devem receber posteriormente tais comandos.

Essa é uma tarefa que exige algum conhecimento de programacio em
0BASE. Caso o0 leitor ndo possua experiéncia no assunto, poderd guiar-
ge pela 1instrucdo a respeito publicada no manual oficial do dBASE II
PLUS, pdgina 9-22, e que transcrevemos a Seguir:

"SOMENTE PARA PROGRAMADORES

Criando

0s programas de menu principal que vocé criou com o GERAMENU ndo fun-
cionardo até voc® modificd-los. Use o MODIFY COMMAND do dBASE II para

chamar os programas.

1. V4 3 instrucd3o "DO CASE". Observe que cada opcdo do menu principal
estd descrita em um "CASE".
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2. Agora, insira uma nova linha entre cada comando "CASE" e acrescente
o comando "DO <nome do arquivo de programa>”. Por exemplo:

DO PESQEMPR

3. Enquanto estiver no MODIFY COMMAND, voct também pode:
(a) colocar o seu nome no inicio do programa, na opcdo AUTOR e

(b) fazer qualquer modificacdo desejada no texto do programa. Por
exemplo, no texto da opg¢do 0 trocar "fim" por "retornar ao prompt

do dBASE II".

Como dissemos antes, para que um menu gerado pelo utilitdrio GE-
RAMENU seja vdlido, € preciso que existam 0S5 programas incluidos nele,
ndo se justificando, por outro lado, criar um menu para mEnos do que
trés itens.

Caso o usudrio ndo disponha de programas em dBASE Ou nédulos que
possam ser reunidos em menu, poderd incluir os gerados pelos outros u-
tilitdrios através de experi&ncias que realizar com OS mesmos.

Depois de testar ou usar tais utilitdrios, o usudrio constatard
gue os programas ¢erados por eles ndo utilizam recursos de grande al-
cance, quais sejam o8 propiciados por comandos como APPEND FROM, JOIN,
REPLACE, UPDATE e outros ainda ndo estudados, que tornam um banco de
dados ndo s¢ um servigo otimizado de informacies programadas. mas tam-
bém uma obra de arte quanto a seu funcionamento ¢ apresentagio geral,
incluindo estética de telas e impressos em video e relatorios.

Para tanto, em verdade, sdo necessirios programas mais sofistica-
dos, que exigem do programador conhecimentos amplos do MODO PROGRAMA-
VEL do dBASE, os quais demandam estudo especializado.

0s utilitdrios descritos neste capftulo ndo ensinam a programar,
mas servem como introducdo a programagdo em dBASE, principalmente se
forem estudados analiticamente quanto A sua estrutura.

como comentado no Capitulo 5, este primeiro volume deé nosso curso
é dedicado ao estudo exclusivo do MODO INTERATIVO do dBASE II PLUS, de
sorte que o estudo completo do MODO PROGRAMAVEL serd feito no segundo
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volume, a ser publicado brevemente.

Mas, a fim de que o leitor ou estudante; tenha um panorama comple-

to do dBASE II PLUS, listamos a seguir os Ebﬁandaa que. éncontram apli-

cacdo exclusiva no MODO PROGRAMAVEL:

25.1 - COMANDOS PRAPRIOS DO MODO PROGRAMAVEL

7 (%)

g

CANCEL

DO (%)

DO WHILE... ENDDO
ERASE (*)

IF... ENDIF
LOOP

OTHERWISE
REMARK

SAY

SET CONSOLE (*)
SET DEBUG

SET FORMAT

SET STEP

TEST

WALT

77 *)

ACCEPT (*)

CLEAR GETS

DO CASE... ENDCASE
ELSE

GET

INPUT (%)

NOTE (ou *)

READ

RETURN

SET COLON (*)

SET ECHO

SET ESCAPE (*)
SET INTENSITY (%)
SET TALK

TEXT. .. ENDTEXT

Obs.: Os comandos assinalados com (*) sdo descritos neste volume. Con-

sultar fndices.

COMANDOS “PLUS” (Incluidos recentemente no dBASE 11)
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PLUS ADATE
PLUS CGC
PLUS CODE
PLUS DDATE
PLUS LZERO
PLUS TDATE

PLUS CDATE
PLUS CHANGE
PLUS CPF

PLUS FORMAT
PLUS MODI1
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dBASE Il PLUS PARA MSX
Curso Pratico

Gracas ao recente langamento do dBASE Il Plus para MSX, os microcom-
putadores deste padrac passaram a integrar o rol de maquinas profissic-
nais de grande utilidade, j@ que a modalidade de servigo prestada pelo
dBASE ¢ a mais utilizada atualmente na area administrativa, empresarial e

publica.

O dBASE Il Plus para MSX propicia aos proprietdrios de microcomputado-
res de padrao MSX a possibilidade de organizarem rapidamente Bancos
de Dados para uso pessoal ou empresarial, com as finalidades mais diver-
sas, ampliando ilimitadamente o universo do uso pratico dessas maquinas,
que atualmente somam mais de duas centenas de milhar em uso no

Brasil.

Este livro foi organizado com 0 objetivo de oferecer aos proprietarios de
microcomputadores do padrao MSX os conhecimentos necessérios para
assimilacao das técnicas envolvidas na cria¢ao, organizagao e manutengao
de Bancos de Dados elaborados através do dBASE. Foi compilado nos
moldes de um Curso Pratico, através do qual a matéria € ministrada de
maneira gradativa e objetiva, por meio de experiéncias detalhadas que si-
mulam o uso real de Bancos de Dados e que induzem o leitor a efetud-las
com facilidade no microcomputador, propiciando-lhe a pratica necessaria

para o dominio do sistema.

Nos capltulos iniciais sdo ministrados conhecimentos bédsicos indispensa-
veis sobre a definicdo e tipos de Bancos de Dados. No Capiltulo 7 sao reu-
nidas todas as informagbes Uteis para apoio ao prosseguimento do curso
pratico ministrado, estendendo-se este até o Capitulo 25 e cobrindo todos
os comandos, fungées e instrucoes do Modo Interativo do dBASE Il Plus

para MSX.

APLICAGCAO

Manual para aprendizagem e manipulagdo do software dBASE Il Plus. Re-
comendado para cursos de reciclagem profissional. Indicado para profis-
sionais e iniciantes que desejem conhecer este poderoso software.

publicacdo atlar



