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i TE R T T S A

Antes de ser consubstanciado neste livro, o MODO PROGRAMAVEL do
dBASE II PLUS foi inteiramente retalhado por nés. Todos o3 comandos e
recursos disponiveis no mesmo foram minuciosamente estudados e experi-
mentados, um a um, com a finalidade de serem descritos de maneira ob-
jetiva e com a maior clareza possivel.

Como ndo podia deixar de ser, em se tratando de introduzir e co-
mentar 0¢ modo programidvel do dBASE, no Capftulo 1 € feita uma breve
explanacdo sobre criacdo, edicdo, alteracdo e execucdo de programas,
com apresentacdo dos comandos prdéprios para tais fins.

A partir do segundo capitulo € iniciada a introducdo ogradativa
dos demais comandos do modo programdvel, com exemplificacle= avulsas e
em mddulos de programa funcionails.

Visando facilitar a sua assimilagcdo, 03 comandos foram agrupados
segundo a sua finalidade, sendo introduzides primeiramente 03 que sdo
aplicados no controle do cursor do sistema, do cabecote da impressora
e da tela de video, seguindo-se 08 préprios para formatacgdo de dados
em entradas e safdas, entrada, alteracdo e eliminacdo de dados, repe-
ticdo, mensagens, retorno e cancelamento de programas etc.

Paralelamente com a introducdo dos comandos e recursos bdsicos do
modo programdvel do dBASE, um programa para controle de estoque é de-
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senvolvido, com detalhamento de todos os médulos que o compdem.

Apés o desenvolvimento completo do programa para controle de es-
toque, s3o introduzidos os comandos avancados € recursos sofisticados,
com exemplificacdo e criacdo de mddulos para aplicacbes diversas.

Procuramos apresentar neste livro o modo programdvel do dBASE no
estilo de um Curso Prdtico, acreditando que, assim, 3eus comandos e
recursos possam Ser rapida e plenamente assimilados, possibilitando
aos interessados, em curto espaco de tempo, aplicd-los profissional-
mente de maneira ampla e irrestrita.

Com a publicacdo deste nosso segundo livro sobre o dBASE II PLUS
esperamos estar colocando i disposicdo dos interessados em profissio-
nalizar-se em programacio dBASE as informacdes necessdrias para que
seu objetivo seja coroado de éxito.

sdo Paulo, julho de 1988.

0 Autor.
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Como vimos no primeiro volume deste Curso, além dos comandos 1n-
terativos, o dBASE dispSe de comandos especiais que constituem a sua
linguagem de programacdo, a qual permite maximizar sua utilizagdo no
gerenciamento de bancos de dados.

Por possuir uma linguagem de programacdo prdépria que lhe confere
amplos recursos, a par de uma linguagem de consulta potente e dgil, o
dBASE se distingue dos demais sistemas de gerenciamento de bancos de
dados, sendo praticamente imbativel em sua drea.

Sabemos que, para cumprir determinadas tarefas, o microcomputador
precisa receber comandos préprios do sistema que o controla. Tal sis-

tema pode ser:

- o seu préprio - residente - complementado por uma linguagem de
computacdo - BASIC, por exemplo -, como € o caso da maliorla dos
microcomputadores, inclusive os de padrdo MSX.

ou:

- um sistema operacional independente - MSX DOS, HBDOS, por exem-
plo - através do qual outro sistema ou linguagem de computagdo
- dBASE, por exemplo - passa a controlar o microcomputador.

19



Assim é que, através de um dos sistemas operacionals citados, o
dBASE se torna ativo e disponivel ao usudrio, podendo ser usado no mo-
do direto - ou interativo -, executando 1solada e imediatamente cada
comando préprio recebido, ou no modo indireto - ou programdvel -, exe-
cutando lotes de comandos prdprios de uma S0 vez.

Quando os comandos agrupados num lote sdo em pegueno numero - até
10, por exemplo - e ndo 1incluem comandos condicionals ou de desvio,
recebem o nome de

ARQUIVO DE COMANDOS.

puando o agrupamento de comandos inclui quantidade considerdvel
deles, e também de comandos condicionais ou de desvio, é denominado

PROGRAMA .

Do exposto, conclui-ﬁe que PROGRAMAR em dBASE consiste em agrupar
adequadamente comandos prdprios do SISTEMA dBASE, de mode que o micro-
computador possa executd-los em lotes e sequencialmente, com a finali-
dade de executar tarefas especificas previstas para tais comandos e
suas comblnacdes.

Para agrupar comandos do dBASE em ARQUIVO DE COMANDOS ou em PRO-
GRAMA, utiliza-se o comando

MODIFY COMMAND.

MODIFY COMMAND 3jd fol estudado no primeiro volume deste Curso, no
item relativo a ARQUIVC DE COMANDOS. Serd estudado novamente neste vo-
lume, com relacdo a PROGRAMACAQ em dBASE.
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2.1 - CRIACAO E EDICAC DE PROGRAMA

Vimos que programar em dBASE consiste em agrupar adeguadamente,
através de digitacdo, comandos prdprios do sistema, de modo que possam
ger executados em lotes e sequencialmente.

Comando MODIFY COMMAND

0 agrupamento de comandos do dBASE na forma de programa é feilo
através do comando MODIFY COMMAND, que ativa o editor do sistema, per-
mitindo que os comandos digitados segquencialmente, um por linha, sejam
armazenados em arquivo préprio para execugdo em lote. MODIFY COMMAND
é usado em conformidade com a sintaxe indicada a seguir:

MODIFY COMMAND <nome do arquivo?’

Assim, a criacdo e a edigdo de programa em dBASE sdo feitas atra-
vés de MODIFY COMMAND, com auxflio das teclas de controle prdéprias do
comando (descritas no primeiro volume deste Curso e resumidas em tabe-
las de fdcil acesso para consultas) e consistem em:

- acionar o comando MODIFY COMMAND <nome do arquivo>;
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- digitar os comandos desejados com Sua sintaxe correla, um por
linha, sequencialmente na ordem em que devem ser executados;

- encerrar a edicdo do programa com auxilio das teclas de contro-
le CONTROL e W.

Como a sintaxe de MODIFY COMMAND requer gque seja especificado o
nome do arquivo em que serd armazenado o programa, ao ser comandado,
MODIFY COMMAND verifica se tal arquivo j)d existe no disquete alojado
no "disk drive” corrente. Em caso negativo, exibe no video a mensagem
"Arq. novo"” e, apds limpar completamente a tela de video, ativa o me-
do de edicdc FULL SCREEN do dBASE a fim de que se)am digitados os co-
mandos que comporac O programa. '

Depois de digitados e conferidos os comandos de um novo programa
e encerrada sua edicdo através das teclas de controle CONTROL e W, ele
é armazenado no arquivo aberto por MODIFY COMMAND e gravado no disque-
te automaticamente.

2.2 - ALTERACAO OU CORRECAO DE PROGRAMA

Como dissemos, ao ser ativado, MODIFY COMMAND verifica automati-
camente se existe no disquete alojado no "disk drive” corrente arqui-
vo com o nome especificado. Em caso negativo, como vimos, abre um novo
arquivo com o nome indicado. Em caso positivo, ou seja: existindo no
disquete um arquivo com nome idéntico, exibe no video o seu conteudo,
também no modo de edigdo FULL SCREEN, possibilitando efetuar altera-
¢bes ou correcoes no mesmo.

Alteracdes e correcdes no programa editado no modo FULL SCREEN do
dBASE sdo feitas também com auxilio das teclas de controle do comando
MODIFY, as quais permitem deslocamento diversificado do cursor e in-
sercdo ou delegdo de caracteres ou de linhas de programas, entre ou-
tros recursos. As teclas de controle do comando MODIFY e de outros sdo
descritas no primeiro volume desde Curso e suas fungdes sdo resumidas
em tabelas concisas e visuais que facilitam seu acesso e consultas.



Assim, alteracdes e correcies em programas sdo feitas através de
MODIFY COMMAND e consistem em:

- acionar o comando MODIFY COMMAND com o nome do arquivo do pro-
grama a ser trabalhado;

- fazer as alteracles ou correcdes desejadas com auxilio das te-
clas de controle do comando MODIFY;

- encerrar a edicdo do programa com auxilio das teclas de contro-
le CONTROL e W.

Resumindo: depois de gravado em disquete o arquivo que conlém um
programa, este poderd ser alterado ou corrigido a qualquer momento,
bastando acionar MODIFY COMMAND com o Seu nome.

Outro editor de texto que ndo o préprio pode ser usado para criar
e editar programas em dBASE. Nos microcomputadores da linha MSX pode

ser usado o WORDSTAR.

Em tal caso, todavia, o processo se torna mais complicado, Jd que
a edicdo e a operacdo do programa dependerdo de sistemas diferentes,
obrigando o usudrio a carregd-los alternativamente na memdria da md-

quina, ¢ que poderd ser muito trabalhosc se o programa demandar diver-
sas correcoes e alteracdes.

2.3 - EXECUCAO DE PROGRAMA EM dBASE

Uma vez criado, elaborado e gravado em disquete, um programa em
dBASE €& executado através do comando indicado a seguir:

Comando DO

Tal comando, como vimos no item 19.2 do primeiro volume de nosso
Curso, tem a seguinte sintaxe:

19



DO <nome do arquivo de comandos
ou do arquivo de programa?’

Assim, dado tal comando através do dBASE ativade no microcomputa-

dor, o programa serd prontamente executado, desde que esteja no dis-

quete alojado no "disk drive” corrente.
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Como vimos no primeiro volume deste Curso, no MODO INTERATIVO do
dBASE o usudrio apenas "comanda" ao dBASE o que fazer, sem preocupar-
se com certos detalhes como, por exemplo, determinar a localizacdo dos
elementos exibidos na tela de video, sendo isto feito automaticamente
pelo sistema.

No MODO PROGRAMAVEL € o usudrio quem deve controlar a tela de vi-
deo quanto A disposicdo dos elementos, em grande parte das execucdes,
como veremos. Por essa razdo, a criacdo de telas para entrada e salda
de dados torna-se um fator importante na programagdo em dBASE, do qual
depende muito o bom desempenho do programa.

Em vista do exposto, serdo descritos prioritariamente os comandos
para utilizac3io e controle da tela de videc que, além de ser o princi-
pal elo de ligacdo com o usudrio, é também o principal veilculo de saf-
da de dados do sistema, vindo em segulda a 1mpressora.

3.1 — CONTROLANDO O CURSOR E A TELA DE ViDEO

Na versdo do dBASE para 40 colunas, a tela de video € dividida em
24 linhas e 40 colunas.

21



Na versdo do dBASE para 80 colunas, a tela de video € dividida em
24 linhas e 80 colunas.

As linhas sio numeradas de 0 a 23, a partir da parte superior da
tela de video.

As colunas sdo numeradas de 0 a 39 na versdo de 40 colunas e de 0
a 79 na versao de 80 colunas, a partir do lado esquerdo do video.

Tanto na versio de 40 colunas como na de 80, a linha de numero 0
é usada pelo dBASE como linha de "status”, isto &, linha em gque deter-

minadas condicdes do sistema sdo informadas ao usudrio. Por tal razao,
convém ndo ser usada em programas.

3.4.4 — POSICIONAMENTO DC CURSOR NA TELA

DE VYiIDEO E DO CABECOTE DA IMPRESSORA

Comando a

*x%k%x 0 comando @ & utilizado em conjunto com o comando SAY para contro-
lar o posicionamento do cursor na tela de video e do cabecote da
impressora no papel de impressdo, assinalando o ponto para infcio
de impressdo através de SAY. Sua sintaxe é:

@ %,y

sendo X a coordenada referente & linha e y a coordenada correspondente
a coluna.

Para a tela de video as coordenadas x e y podem assumir os valo-
res indicados a segulr:

®w = 0 a 23
y = 6 a 39 ou 7?9

Para a impressora, X e y podem assumir os valores:

22



X =@ an
@ a 254

=
il

sendo n qualquer numero.

Em se tratando de safdas para a impressora, € preciso lembrar que
os valores de x e y devem Ser sempre ascendentes - ou crescentes -, J4
que ndo é possivel fazer o cabegote da impressora relornar da direita
para a esquerda para imprimir na mesma linha ou fazer o papel ou for-
nuldrio continuo retroceder para imprimir em linha de niumeroc menor ao
da ultima impressa. Se o comando @ X,y a ser executado tiver um valor
para X menor do que o determinado para X em comando idéntico anterior,
por exemplo, provocard um avanco de pdgina, ou de pdginas, dependendo
dos valores de x. O mesmo se verifica com relagdo a vy.

Outro ponto que deve ser observado € com relagdc ao tipo de im-
pressdo utilizado na impressora. Por exemplo, se for usado o tipo de
impressdo normal numa impressora de 80 colunas, Y poderd assumir o va-
lor mdximo 80. Se for utilizado o tipo de impressdo condensada que im-
prime 16,7 caracteres por polegada linear, ¥ poderd assumir o valor
paximo 132. No caso de impressio condensada de 20 caracteres por pole-
gada, o valor assumido por y poderd ser 160. 0s valores indicados para
y foram considerados em relagdo a uma impressora matricial de 80 colu-
nas, tipo Mbnica EI 6011, produzida por Elebra Informdtica 5.A.

Com relacdo a quantidade de linhas por pdgina, se for considerado
o comprimento de formuldrios contfnuos padronizados - 1l polegadas -,
o numero maximo de linhas que poderdo ser impressas € de 66, com o en-
trelinhamento normal adotado pela maioria das impressoras, que € de 6
por polegada de altura.

0os valores de x e y podem Ser representados por varidveis.
puando usado apenas com as coordenadas, 1sto é, sem SAY, 0 coman-

do @ x,y imprime "brancos” na linha especificada pela coordenada X,
desde a coluna indicada na coordenada y até a dltima coluna da linha.



3.1.2 — IMPRESSA0O NA TELA DE WViDEO
E ATRAVES DA IMPRESSORA

Comando SAY

*x* 0 comando SAY executa a impressdo de dados (entendendo-se “dados”
como conteludos de varidvels ou de campos de registros), de expres-
sdo (entendendo-se "expressdo” como uma expressdo aritmética ou
matemdtica ou o resultado de sua execucdo) e de texto (entendendo-
se texto como qualquer conjunto de caracteres alfanuméricos indi-
cados no comando entre aspas), na tela de video ou através de imp-
pressora. Sua sintaxe é:

a <,y SAY {(camec., variavel.
expressio ou texto? CUSING {(“formato™)]

SAY ndo é vdlido sem o comando @ x,y.

Exemplos com @ X,y e SAY:

@ 1,1i@ sAaY “Linha i, coluna i® do video.”

@ 3,10 SAY - e e -
a 5,20 SAY Sx12/60+15
a 7.1i5 SAY aT

QT no ultimo exemplo representa o nome de uma varidvel de memdria
ou de campo de registro de arguivo. '

Na condicdo normal de funcionamento do dBASE, o comando SAY gera
impressdo apenas na tela de video. Para que imprima através de impres-
sora € preciso que seja ativado o comando descrito a segulr:
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Comando SEY FORMAT
SET FORMAT é dotado de duas fungoes diferentes.

*%x%x Uma das funcfes de SET FORMAT ¢ direcionar a impressdo de dados
gerada através do comando @ x,y SAY para a tela de video ou para
a impressora. Nessa funcdo € regido por duas sintaxes:

SET FORMAT TO PRINTER ou TO PRINT

SET FORMAT TO SCREEN

Ao ser carregado o dBASE no microcomputador, SET FORMAT € ativado
automaticamente na condigdo TO SCREEN, sendo essa, pols, a sua condi-
cdo "default”.

A principal utilizacdo de SET FORMAT € na emissdo de relatdrios
no modo programdvel do dBASE através de impressora, quando, por forga
do uso praticamente inevitdvel do comando € x,y SAY, deve ser acionado
na condicdo TO PRINTER. Depols de ativado nessa condigdo, para redire-
cionar as safdas de @ X,y SAY para o video, SET FORMAT deve ser acio-
nado na condigdo TO SCREEN.

*%x% Qutra funcdo de SET FORMAT € permitir o uso de telas personaliza-
das para entrada e edigdo de dados no MODO INTERATIVO do dBASE,
através dos comandos APPEND, EDIT e INSERT. Nessa funcgdo € regido
pela seguinte sintaxe:

SET FORMAT TO {(nome do arquivo?

Como sabemos, no MODO INTERATIVO, o dBASE wutiliza suas préprias
telas padronizadas quando tais comandos sdo executados. Mas as telas
padronizédas apresentam algumas inconvenincias como, por exemplo, ndo
descrever a finalidade e natureza dos campos de registros e ndo permi-
tir que sejam selecionados para entrada via digitacdo apenas determi-
dos campos, j4& que outros poderdo ter seus conteudos definidos indire-
tamente através de comandos diversos.
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Outro fator importante em matéria de entrada e edicdo de dados é
o estético, que pode tornar a sua manipulagdo mais ou menos eficiente,
mais ou menos cansativa, mais ou menos otimizada.

Uma tela personalizada €& criada e armazenada em arquivo préprio
através do comando MODIFY COMMAND do mesmo modo que € criado e armaze-
nado um arquivo de comandos ou um programa ou, ainda, um mddulo deste,
com a diferenca unica de que o nome do arquivo deve receber a extensao
FMT, para ser classificado e processado pelo dBASE como um ARQUIVO DE
FORMATO e ser usado como tal.

A edicd3o de um ARQUIVO DE FORMATO ¢ feita com os comandos normals
para utilizacdo da tela de video, como @ x,y SAY, ?, GET, CLEAR GETS,
READ, ERASE etc., que estdo sendo estudados neste capitulo.

A edicdo de um arquivo de formato é encerrada normalmente através
das teclas de controle CONTROL e W, pressionadas simultaneamente.

Depois de criado e editado, um ARQUIVO DE FORMATO é aclonado para
uso apés jd estar em uso o arquivo de dados (.DBF) ao qual se relacio-
na. Exemplo:

USE CTRLETOQ {RETURN?}
SET FORMAT TO {(nome do arguivo? {RETURN?>

Nessa situacdo, todas as vezes em que forem acionados os comandos
APPEND, EDIT e INSERT, o dBASE utilizard a tela personalizada para en-
trada e edicio de dados, em vez de suas telas padronizadas.

Para reverter o processamento A condicdo normal, deve ser dado o
comando:

SET FORMAT TO SCREEN {RETURN?>

3.1.3 — OUTROS COMANDOS PARA UTILIZACAO

DA TELA DE ViIDEO E PARA IMPRESSAO
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Comandos DISPLAY e LIST

0s comandos DISPLAY e LIST foram descritos e estudados no primei-
ro volume deste Curso. Suas aplicag¢des no modo programdvel do dBASE
sdo vdlidas e produzem oS mesmos resultados que no modo direto. Toda-
via, sua utilizacdo no modo programdvel € bastante reduzida, restrin-
gindo-se a casos especlals.

Comandos 2 e 27

Os comandos 7 e ?7 s8do bastante usados em programas dBASE para
reproduzir contetidos de varidvelis ou de campos de registros, comenta-
rios, expressdes etc., seja na tela de video ou através de i1mpressora.

Suas regras de aplicacdo s3o as mesmas descritas para © modo in-
terativo. Vamos relembrd-las:

7 imprime sempre na primeira linha disponivel o que estiver es-
pecificado no comando. Se nada for especificado, imprimird uma linha
inteira de "brancos”.

7?7 imprime em seguida a 1mpressdo do comando ? precedente, 1sto
¢, inicia a impressdo na mesma linha produzida por ?, a partir da pri-
meira coluna disponivel.

Ndo é possivel determinar diretamente no comando ? a linha e a
coluna para inicio de 1mpressado.

Indiretamente, a linha para inicio de impressdo através de ? pode
ger determinada com aurilio do comando € x,y, Jd& que, usado 1imediata-
mente apés uma linha "em branco” impressa por tal comando, ? 1niclara
a 1mpressdo a partir dessa linha.

A coluna para infcio de impressdo poderd ser determinada também
de modo indireto, 1mprimindo-se "brancos” antes da coluna visada.

0 uso de virgulas permite que o comando ? seja vdlido para impri-
mir na mesma linha diversos elementos diferentes, com¢ texto, conteudo
de varidvels ou de campos de registros, expressdes, dados etc.
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Exemplos:

v Digite os valores usando ponto € n3o”
¥ virgula antes das casas decimais.”
2 “0 custo total é:”,PRV % QT

e “,.5T0Q@," “,VALOR

(PRV, QT, STOQ e VALOR sdo nomes de varidvels ou campos em Uuso.)

Comando ERASE
**%x 0 comando ERASE esvazia ou "limpa™ a tela de video.

ERASE jd fol descrito no primeiro volume deste Curso. E um coman-—
do bastante utilizado no modo programdvel do dBASE.

Comando SET TALK ON/OFF

SET TALK na condicd3o ON caracteriza o MODO INTERATIVO do dBASE,
que exibe resposta na tela de video para a maioria dos comandos execu-
tados nesse modo.

Ao ser ativado o dBASE, SET TALK entra automaticamente em ON. Em
programas geralmente é colocado na condig¢do OFF, para que a exibigdo
de resultados de comandos seja feita de acordo com a conveniéncia do
programa e do usudrio e através de comandos especificos.

SET TALK OFF e ERASE geralmente s3o o8 dois comandos iniclais em
gqualquer programa em dBASE II.

Comandos TEXT & ENDTEXT
TEXT e ENDTEXT s3o comandos muito iuteis para uso da tela de video
e da impressora no modo programdvel do dBASE, para impressdao de textos

em geral, incluindo comentdrios, lembretes ao usudrio, menus etc.

0 texto intercalado entre TEXT e ENDTEXT é reproduzido na tela de
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video ou através de impressora exatamente na mesma disposicdo como foi
digitado, fato esse que facilita deveras a criacdo de menus, por exem—
plo, ou de textos com formatos especiais.

Sua sintaxe é:

TEXT
{menu, texto, comentarios etc.?
ENDTEXT
Exemplos:
TEXT
i. ENTRADA DE DADOS
2. ATUALIZACAO DE DADOS
3. CANCELAMENTO DE DADOS
4. ENCERRAMENTO
{ ESCOLHA A OPCAO >
ENDTEXT
TEXT

ATENCAO! Ao usar arquivos de dados,
“hbackups” devem ser feitos
em intervalos adequados, a
titulo de prevencao contra
acidentes (falta de luz ou
defeito no equipamento.)

ENDTEXT

3.1.4 — COMENTARIOS NO VIDEO E/OU ATRAVES

DE IMPRESSORA E EM PROGRAMAS

Em certos caso3, a impressfo de comentdrios, vinhetas, titulos,
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linhas de demarcacdo etc. em telas de video ou em relatdrios em papel
pode ser conveniente, por diversas razdes, inclusive as de ordem es-
tética. Pode mesmo constituir uma necessidade em determinadas modali-
dades de programas.

Por outro lado, em fungdo da complexidade do programa, a introdu-
c3o de comentdrios elucidativos em sua listagem pode ser uma necessl-
dade, a fim de assinalar para o programador pontos criticos carentes
de revisio ou para os quals deverd retornar atencdo futura. Comentd-
rios sio também introduzidos em programas para elucidar sua finalidade
ou as funcdes de determinados trechos do mesmo. Obviamente, porém, CoO~
mentdrios desta modalidade ndo devem ser exibidos no video nem ocaslo-
nar interrupcdo do programa ou prejudicar o seu desempenho.

Os comandos descritos a sequir s3o préprios para as finalidades
ora comentadas:

Comando NOTE
kx%x NOTE permite introduzir em programas comentdrios elucidativos nao
executdveis e que ndo alteram o fluxo de execucdo dos mesmos. Nao

sio exibidos no video nem reproduzidos através de impressora. Sua
sintaxe é:

NOTE {comentarios)

Exemplo:

NOTE - Mddulo para entrada de dados.

Comando *

*k%* 0 mesmo que NOTE. N&o confundir com a FUNCAO *, estudada no pri-
meiro volume deste Curso.
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Comando REMARK

*x* REMARK gera no video ou através da impressora os dizeres e/ou ca-
racteres que especifica. Sua sintaxe é:

REMARK (dizeres, caracteres ou expressiao)

Enquanto NOTE e * servem para introduzir em programas comentdrios
elucidativos gue ndo sdo exibidos no video nem reproduzidos através de
impressora, sendo Uteis apenas para exame ou consulta através da lis-
tagem do programa, REMARK possibilita a exibi¢do de mensagens, lembre-
tes, vinhetas, titulos etc. através do video e/ou sua reproducdo atra-
vés de impressora.

Exemplos:

REMARK %%x% TELA DE DIGITACED »%xx%x
REMARK HHHHHHHHHHBHHUSHAHBYHHEHHAHEAEN
REMARX Digite os dados em caixa alta

3.1-5 — SAiDA DE DADOS

Com base no exposto até este ponto, podemos dizer que, ao mesmo
tempo que descrevemos os diversos comandos e recursos disponivels no
dBASE II PLUS para controle deo cursor do sistema, do cabecote da im-
pressora e da tela de video, expusemos também o3 meios de SAIDA DE DA-
DOS através da tela de video e da impressora, )d que a liberacdo de
dados para as mesmas depende quase que intelramente daqueles elementos
para efetivar-se, sendo fdcil perceber a estreita relacdo existente
entre tais comandos e recursos & a salda de dados.

De certa forma também o processo de ENTRADA DE DADOS fol parcial-
mente abordado, jd4 que o mesmo se efetiva valendo-se inteiramente da

tela de video quando as entradas sdo feitas através do teclado.

Evidentemente, porém, ambos os processos dependem da complementa-
cdo de diversos outros comandos e recursos para apresentar desempenho
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otimizado. Tals comandos e recursos serdo gradativamente introduzidos
nos capitulos seguintes.

3.2 — PROGRAMACAO PARCIAL DE MENU DE OPCSES

Baseados no que foi estudado até esta parte, elaboraremos um md-
dulo de programa gerador de "menu de opcfes” que serd utilizado como
médulo supervisor ou "driver"” de um sistema de "CONTROLE DE ESTOQUE”
que desenvolveremos a partir dele. Inicialmente faremos apenas a parte
que é responsdvel pela geragdo de sua imagem na tela de video.

Na modalidade TOP DOW de programacdc estruturada, que ¢ o modelo
de programacdo em que se enquadra o modo programdvel do dBASE, o "menu
de opcdes” € o primeiro médulo criado para um programa, sendo os de-
mais criados em fungdo dele. 0 mddulo do menu funciona qual um "rotei-
ro” para elaborag¢do geral do programa, durante cuja execucdo ndo sé
controla seus diversos mdédulos como também interage na sua integracdo.

A programagdo estruturada serd discutida com mais detalhes no Ca-
pitulo 14. Por ora, cumpre-nos elaborar o programa gerador da tela do
menu, com a finalidade de dar os primeiros passos em programacdo do
sistema dBASE e demdnstrar a aplicacdo de comandos j4 estudados e que
sdo vdlidos para controle e utilizacdo da tela de video.

Dado o fato )d comentado anteriormente de que a tela de video €&
tratada pelo dBASE com 24 linhas e 40 ou 80 colunas, representando 960
ou 1920 pontos de refer@ncia para localizagdo do cursor do sistema ou
para exibicdo de caracteres na mesma, aconselha-se que a programagdo
para seu uso adequado e estético seja baseada em "mapeamento”™ da dis-
tribuigdo dos elementos que deverdo ser exibidos, sem o que os resul-
tados a obter dependerdo de tentativas, que poderdo ser muitas e can-
sativas, ou de prdtica consumada.

Tal mapeamento poderd ser feito em formuldrio préprio para a fi-
nalidade ou em papel quadriculado comum, no gual os limites correspon-
dentes a tela de video e os numeros de linhas e colunas sejam marcados
por qualquer melo.
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MAPA DE TELA DE VIDEO - 24 LINHAS X 40 COLUNAS
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Nosso programa gerador da exibig¢doc do menu utilizard a tela de
video de 40 colunas e serd baseado no mapeamento ou "layout” reprodu-
zido na Figura 3.2-A.

Como fol explicado, um programa em dBASE ¢ iniciado com o aciona-
mento do comando MODIFY COMMAND seguido do nome do arquivo que o arma-
zenard. Assim, estando o dBASE ativado, comandamos:

MODIFY COMMAND MENU {RETURN?>

e, apds a tela de video ser esvaziada e aparecer 0 cursor no canto es-
querdo superior da mesma, podemos digitar as linhas de programa indi-
cadas abaixo. Apé6s a digitacdo de cada linha poderd ser pressionada a
tecla RETURN para deslocar o cursor para o inicio da linha seguinte ou
poderdo ser pressionadas simultaneamente as teclas CONTROL e X, além
da barra espacadora. Correcbes, insercdes e anulacdes de caracteres ou
de linhas poderdo ser feitas com auxi{lio das outras teclas de controle
do comando MODIFY. No casc de duvidas, poderdo ser consultadas as ta-
belas prdéprias no primeiro volume desde Curso.

Linhas do programa a digitar:

% PROGRAMA “"CONTROLE DE ESTOQUE"

¥ MADULO MENU -~ GERADOR DO MENU DE OPLGES
SET TALK OFF g

ERASE

@ 5,10 S5AY “CONTROLE DE ESTOQGUE™

A A, LD EAY Y s i s s s i s s srs i s s i e s e

a 2.5 SAY “1 -~ ENTRaADA DE PQQDUTQ NOVO”™

@ 10.5 SAY “2 -~ ENTRADA DE PRODUTO NAO NOVO”
A 11,5 SAY “32 -~ SAIDA DE PRODUTO"

@ 12,9 8SaAY “4 -~ DEVOLUCAD DE PRODUTOY

@ 13.5 SAY “5 - PESQUISA DE PRODUTO™

a 14,5 SAY 7“6 ~ EMISSAO DE LISTAGEM”

@ 15,5 SAY “7 -~ ENCERRA O PROCESSAMENTO”

A 17,5 SAY “<{<{ Digite o ndmero da opc8o Y »”

Ao terminar a digitacdo, pressionar simultaneamente as teclas de
controle CONTROL e W para findar a edi¢do do programa e gerar sua gra-
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vacdo automdtica no disquete, qgue deverd estar alojado no "disk drive”
corrente para essa finalidade. O arquivo que o armazenard serd gravado
com o nome especificado pelo comando MODIFY COMMAND e receberd, também
automaticamente, a extensdo .CMD se outra ndo lhe tiver sido destinada
pelo usudrio quando digitou o comando. Conforme foil observado no pri-
meiro volume deste Curso, quando os arquivos dBASE sdo gravados com as
extensdes préprias do sistema, elas ndo precisam ser incluidas nos co-
mandos dados para sSeu Uso ou execucdo, aoc passo que, tendo extensdes
diferentes, escolhidas pelo usudrio, estas terdo de ser incluidas nos
comandos dados para Seu usSoO Ou eXecucdo.

Depols de gravado no disquete, o programa poderd ser executado.
Para tanto, deverd ser dado o comando i1ndicado a seguir:

DO MENU (RETURN?>

Sua execucdo produzird a imagem de video reproduzida a seguir:

CONTROLE DE ESTOGUE

1 = ENTRADA DE PRODUTO NOVO
ENTRADA DE PRODUTO NAOQ NOVO
- SAIDA DE PRODUTO
DEVOLUGCAOC DE PRODUTO
- PESQUIEA DE PRODUTO
& =~ EMISHSA0 DE LISTAGEM
ENCERRA Q@ PROCESSAMENTO

fJ

Uos W

‘\4

({{ Digite o numero da opgao >>y
Figura 3.2-B
0 leitor deverd observar que o ponto de prontiddo do dBASE retor-

na automaticamente ao video apds a exibic¢do do menu na tela de video,
fato esse que ndo deverd ocorrer quando se tratar de um menu de opcles
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definitivo. Ocorre neste caso porque seu programa gerador ainda estd
incompleto em razdo de, por ora, destinar-se apenas a gerar Sua 1magem
na tela de video. Normalmente, a funcdo de um menu efetivo sd pode ser
encerrada através da escolha de opgdo de encerramento, condi¢do que
o nosso menu terd depois de acrescentarmos a Seu programa gerador co-
mandos ainda ndo estudados.

Veremos agora que a mesma imagem reproduzida na Figura 3.2-B pode
ser gerada por apenas dois comandos, TEXT e ENDTEXT, em vez dos diver-
sos @ x,y SAY, conforme ficou demonstrado através de seu programa ge-
rador. O processo para uso de TEXT e ENDTEXT € descrito a seguir:

Estando o dBASE ativado no microcomputador, comandar:

MODIFY COMMAND MENUZ2 {RETURN?>

Depois de a tela de video estar limpa e o cursor estar posiciona-
do no canto esquerdo superior, indicando prontiddo para digitacdo, di-
gitar as linhas de programa indicadas a seguir com auxflio das teclas
de controle prdprias do comando MODIFY:

* PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE"

% MODULO MENU2 - GERADOR DO MENU DRE OPCOES
SETY TALK OFF

ERASE

TEXT

Em sequida, deslocar o cursor para a posicdo desejada para o ti-
tulo do menu e digitd-lo no formato em que deverd ser exibido depols:

CONTROLE DE ESTOQUE

Continuando, digitar os demais elementos componentes do menu exXa-
tamente na posicdo e no formato desejados para sua reproducdo:

1 ~ ENTRADA DE PRODUTO NOVO
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e~ ENTRADA ...

até o ultimo elemento componente do menu. (Notar que as aspas ndo sdo
necessdrias quando sdo usados os comandos TEXT e ENDTEXT.)

Apds terminar a composicdo (ou esbogo) da imagem do menu na tela
de video, "pular” algumas linhas em branco e digitar:

ENDTEXT

Finalmente, para encerrar a edicdo do programa e produzir a sua
gravagdo automdtica em disquete, teclar simultaneamente CONTROL e W.

Em segquida, erecutar o programa com o comando:

DO MENU2 {RETURN)»
e observar a imagem gerada no video.

Se na primeira tentativa a imagem gerada ndo for a desejada quan-
to & posicdo e ao formato dos elementos do menu, reeditar o programa
com o comando:

MODIFY COMMAND MENU2 (RETURN?>

e efetuar as corregdes desejadas com auxilio das teclas de controle,
conforme foi explicado no item 2.2.

Comparando-se os dois programas para geracdo do mesmo menu, con-
cluir-se-4 que o segundo € bastante mais simples, exigindo menos tra-
balho de digitacdo e facilitando a estimativa de visualizacdo da tela
final que serd obtida, j& que sua imagem corresponderd i da digitacdo
feita entre os comandos TEXT e ENDTEXT.

Além de facilitar a criacdo de menus, os comandos TEXT e ENDTEXT

8d0 recomendados especialmente para geracdo de textos explicativos ou
de mensagens que devem ser exibidos durante a execucdo de um programa.
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Como explicamos em relagdo ao mddulo gerador de menu anterior,
também este ainda ndo é definitivo, pois estd incompleto. Deverdo ser-
1he acrescentados comandos que serdo estudados nos préximos capitulos.

As gravacBes jd feitas dos dois diferentes mnédulos elaborados de-

verio ger preservadas, pois serao utilizadas logo mais quando comple-
tarmos o menu, cujo programa gerador terd também duas versdes.
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Dados ou expressies podem ser formatados no dBASE, em entradas ou
saidas, através das cldusulas PICTURE e USING, respectivamente.

Clausula PICTURE

A cldusula PICTURE é usada exclusivamente com o comando GET na
entrada de dados. 0 comando GET serd estudado no capituloc seguinte, o
qual trata da entrada de dados através de programas em dBASE II, mas a
cldusula PICTURE estd sendo introduzida com precedéncia a fim de que a
descricio e a exemplificacdo do uso de GET possam ser feitas sem 1n-
terrupcio e amplamente, incluindo a utilizacdo da cldusula em questao,
34 que GET e PICTURE sdo usados quase que invarilavelmente em conjunto.

Uma das funcbes de PICTURE é formatar os dados ou expressbdes des-
tinados a varidveis de memdria e a campos de registros. A outra funcdo
sua € selecionar por restricﬁb os dados que serdo atribufdos a varid-
veig e a campos de registros. Ambas as funcdes sdo simultdneas.

0 controle de formatacdo e a selecdo de tipos sdo exercidos por
PICTURE através de um gabarito (ou "mdscara”™) criado pelo usudrio com
auxilio dos caracteres:

r'”p/'_-"an!
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Funcles dos caracteres:

»n  determinam o tamanho do gabarito. Ndo sdo reproduzidos com 0s
dados digitados para entrada, obviamente.

, / - ou outros separadores determinam separacdes nos dados ou
expressies em conformidade com suas posicies no gabarito. Siolreprodu-
zidos com os dados digitados.

separa as casas decimais do numero. E repetido com os dados.

$ e 9 permitem a entrada apenas de numeros. Se os dados digita-
dos se destinarem a varidvel ou campo numéricos, somente o ponto serd
vdlido como separador e, neste caso, 86 pode ser 1ncluide no gabarito
como separador de casas decimais. Virgulas ou quaisquer oulros separa-
dores ndo podem ser inclufdos no gabarito. Se a entrada se destinar a
varidvel ou campo alfanuméricos, serdo aceitos como separadores quais-
guer caracteres que ndo sejam letras.

A permite a entrada de caracteres alfabéticos apenas (letras).

X permite a entrada de quaisquer caracteres alfanuméricos quando
o3 mesmos se destinam a varidvel alfanumérica ou campo de caracteres.
Quando a entrada se destina a varidvel ou campo de registro numéricos,
permite apenas a entrada de nimeros, aceitando somente o ponto (.) co-
mo separador decimal.

! permite a entrada de qualsquer caracteres, convertendo os al-
fabéticos miniusculos em malusculos.

Clausula USING

A cl&usula USING tem funcdo similar & de PICTURE, mas € usada ex-
clusivamente com o comando SAY, estudado no capitulo anterior. USING
controla a formatac3o e os tipos de dados ou expressies em safdas para
a tela de video ou para a 1mpressora.

A cliusula USING ndo € vdlida com outros comandos.

0 controle de formatacio e a selegdo de tipos para safda de dados
s3o feitos por USING com auxflio de um gabarito (ou "mdscara”) criado
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pelo usudrio com utiliza¢do dos seguintes caracleres:

T =« - BT AL BN

FuncBes dos caracteres:

" determinam o tamanho do gabarito. Ndo sdo reproduzidos com oS
dados, obviamente.

/ & = determinam a separacdo dos dados em conformidade com suas
posicdes no gabarito. Sdo reproduzidos juntamente com os dados.

gsepara as casas decimals do numero. E repetido com o3 dados.

, s8epara digitos a esquerda do ponto decimal. E reproduzido jun-
tamente com os dados.

$ 9 permitem saida apenas de numeros. Se os dados contidos em
varidvel ou campo de registro forem alfanuméricos, dardo salida apenas
a "espacgos”, isto é, sairdo "brancos” nos lugares das letras. No ga-
barito formado com os caracteres 4 e 9 sdo vdlidos o ponto (.), espago
e outros separadores. 0 ponto separa digitos decimals, enquanto que os
outros separadores (virgula, espago etc.) sdo utels para separar casas
na parte inteira do numero.

A permite a satda de caracteres alfabéticos apenas (letras). ©5e
os dados forem constituidos por caracteres numéricos, eles seradao subs-
tituidos por caracteres A.

X permite a salda de quaisquer caracteres, desde que ndo consti-
tuam valor aritmético. Caso contrdrio, dard saida a s1 mesmo.

| converte as letras minudsculas dos dados em letras maiusculas.

$ ou * um ou outro serd impresso nos lugares de zZeros a esquerda
do numero, em conformidade com Sua poslgdo no gabarito. Se incluidos
no gabarito nas posigdes das casas decimais, substituirdo os seus dI-
gitos na safda, ainda que os mesmos Sejam maiores do que zero.

No capitulc seguinte serd demonstrado amplamente o uso das clau-
sulas PICTURE e USING, de modo que deixamos de fazé-lo neste.
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e TR e N e S IR P R O IR e iR

No modo programdvel do dBASE as entradas de dados via teclado sdo
feitas quase que invariavelmente através do wusoc conjunto dos comandos
GET e READ, embora possam ser feitas também por meio dos comandos AP-
PEND e INSERT, usados mals apropriadamente no modo interativo e estu-
dados no primeiro volume deste Curso.

por oportuno, lembramos que todos os comandos tratados como pro-
prios do modo interativo sdo igualmente vdlidos para uso no modo pro-
gramdvel, devendo ser usados nesta modalidade sempre que possam produ-
zir resultados otimizados ou o3 desejados pelo programador.

Em verdade, muitos dos comandos interativos sdo indispensavels na
elaboracdo de programas em dBASE e a prdtica tem-nos demonstrado que a
melhor programacdo € obtida através do uso irrestrito dos comandos de
seus dois modos de operagdo.

Assim, ndo hd nenhum impedimento, por exemplo, em elaborar pro-
gramas em gue as entradas de dados sejam processadas por comandos como
APPEND e INSERT, e a sua ado¢do ou ndo deve ser determinada por fato-
res peculiares a cada situagdo ou por conveniéncla do usudrio.

0s comandos GET e READ sdo usados preferencialmente para entradas
de dados no modo programdvel porque as suas caracteristicas especlals
permitem formatar a tela de video adequadamente e "a gosto” para a fi~
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nalidade, ao mesmo tempo que oferecem facilidades para a digitacdo dos
dados e sua destinacdoc a varidvels de meméria e a campos de registros.

Comando GET

*x* GET exibe ou imprime no video, em local determinade pelo comando
@ x,y, o contetido de varidvel predefinida ou de campo de registro
de arquivo em uso. E usado obrigatoriamente com ¢ comando € X,y,
podendo ser precedido opcionalmente pelo comando SAY.

Sua sintaxe é:
@ %,y [SAY {texto ou comentario’l

GET <{nome de variavel ou de campo
de registro? [PICTURE {“formato™>]

Exemplos do uso de GET:

i. @ 9,15 GET A

2. @ 7,5 SAY “0 conteudo da variavel e:” GET X
3. @ 9,10 SAY “0 conteudo do campo €:” GET MM
4. @D 11,15 SAY 1234567 USING “H,HHH, HHE . HHE"

5. @ 14,20 SAY “01.04.88" USING “XX/XX/XX"

Assumindo que o dBASE estej)a ativado e que as varidvels A e X te-
nham sido previamente definidas e que o arquivo a que pertence o campo
NM esteja em uso no momento de execucgdo do comando, 08 exemplos acima
produzirdo:

1. Exibicdo do conteudo da wvaridvel A na quinta linha e dé-
cima quinta coluna da tela de video.

2. Exibigdo do conteudo da varidvel X, apés a frase impressa
por SAY, na posicdo determinada pelas coordenadas x e Y.

3. Exibicdo do conteudo do campo de registro NM, apés o co-
mentdrio expresso por SAY, na posicdo determinada pelas
coordenadas X e Y.

4. Exibicdo de 1,234,567.00 na linha 11, coluna 15.

5. Exibig3o de 01/04/88 na linha 14, coluna 20.



Convém salientar qgue GET ndo cria a varidvel ou o campo de regis-
tro que enuncia. Se especificar varidvel ndo definida previamente ou
campo de registro inexistente ou de arquivo fora de uso no momento de
sua execucdo, ocasionard a interrupcdo do programa por erro de sintaxe
e gerard a emissdio de mensagem correspondente.

Se a varidvel enunciada por GET for numérica e tiver conteiddo nu-
lo (0), serd exibida na tela de video a drea que lhe € destinada nor-
malmente pelo sistema, correspondente a 10 digitos. Tal drea serd exi-
bida com o sinal de dois pontos (:) como delimitadores extremos e um 0
ocupando a ultima posi¢do. Se a varidvel tiver conteido ndo nulo, este
serd exibido em condic¢do idéntica a descrita para conteddo nulo.

Se a varidvel enunciada por GET for alfanumérica e ndo tiver con-
teudo, serd exibida no video a drea que lhe tiver sido destinada atra-
vés do comando STORE, sendo tal 4rea também demarcada nos extremos com
o sinal de dois pontos (:). Se a varidvel 34 tiver conteudo, este serd
exibido em condicdo idéntica & descrita para conteudo ndo existente.

Se GET enunciar campo de registro, serd exibida no video a drea
que lhe corresponder, em conformidade com a estrutura do arquivo a que
pertence, com o conteudo que tiver, seja ele constituido por numero ou
caracteres alfanuméricos, seja apenas por espacos ("brancos").

Comando READ

x** READ interrompe o andamento do programa ao ser executado e desloca
0 cursor para a drea carrespandehte a4 exibicdo feita pelo comando
GET de conteudo de wvaridvel ou campo de registro, permitindo que
nessa mesma drea seja digitado novo conteudo ou que seja confirma-
do o j4 existente (o exibido). Aquele que permanecer serd atribuf-
do automaticamente ac mesmo campo de registro ou a mesma varidvel
- ao que tiver sido enunciado - apés pressionar RETURN. O conteudo
referido poderd ser qualquer: nulo ou ndo, caracteres ou simples-
mente espacos ("brancos”). A sintaxe de READ € simplesmente:

READ
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READ € vdlido apenas apds a execucdo de um comando GET do tipo:
d %,y [SAY {(“comentario”)] GET {(variavel/campo)

Exemplo de um pequeno mddulo com @, SAY, GET, PICTURE e READ:

ERASE
STORE “ ” T0 DT
@ 5,15 SAY “Digite a data” GET
DT PICTURE “99/99/99"
READ

A primeira linha do mdédulo provoca o esvaziamento da tela.
A segunda linha define a varidvel DT e lhe atribui 8 "brancos”.

A terceira linha produz no video (na linha 5, a partir da coluna
15) a 1mpressdo do texto determinado em SAY, seguido do gabarito es-
pecificado em PICTURE, conforme reproducdo feita a seguir:

Digite a data =& s H

Finalmente, o comando READ (quarta linha do médulo exemplificado)
posiclona O cursor no primeiro espago em branco do gabarito, a fim de
gue sejam digitados os dados que serdo atribuidos a varidvel DT. Como
0 gabarito fol criadc com o caractere-chave 9, apenas numeros Serao a-
ceitos através da digitacdo, sendo impossivel digitar letras ou outros
caracteres. E interessante observar que, durante a digitagdo, o cursor
saltard automaticamente os separadores, devendo o usudrio estar atento
ao fato, a fim de ndo digitar os dados erroneamente.

Quando READ € usado em conjunto com o comando GET, apés a execu-
¢do de ambos o cursor do sistema € deslocado automaticamente para a
drea em que ¢é exibido o conteudo da varidvel ou do campo de registro
especificado em GET, permitindo digitar dados nessa mesma drea, que &
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operada pelo dBASE na modalidade "full screen” (= tela plena). Em tal
condigdo, os dados digitados sao destinados ou atribuidos direta e au-
tomaticamente 3 varidvel ou ao campo de registro enunciado no comando
GET e cuja drea foi exibida no video, com ou Sem contetdo.

Depreende-se do exposto que:

- usado sem READ, GET apenas exibe no video o conteudo de varid-
véis de memdria e de campos de registros predefinidos - ou jé
existentes - e disponiveis no momento de Sua execugao;

- usado em conjunto com READ, GET também exibe na tela de video
os contetidos de varidveis e de campos de registros predefinidos
e disponiveis no momento de Sua execucdo, mas possibilitando,
nessa condicdo, alterar tais conteudos ou crid-los caso se jam
nulos ou apenas espacos ("brancos”).

Para atribuir numeros, valores ou conteidos alfanuméricos a novas
varidveis através do uso conjunto de GET e READ, as mesmas deverdo ser
previamente definidas ou criadas nas seguintes condigdes:

- com valor 0 (zero) no caso de varidveis numéricas;

- com espacos ("brancos”) no caso de varidveis alfanuméricas.

Para atribuir numeros, valores ou conteudos alfanuméricos a cam-
pos de registro novo-de arquivo através do uso conjunto de GET e READ,
o arquivo tem de estar em uso no momento de execugao de ambos 08 CO-
mandos, e o novo registro - com campos "em branco”, portanto - deverd
ser requerido previamente no programa através do comando APPEND BLANK.

No capftulo seguinte, que tratard dos recursos do dBASE disponi-
veis para efetuar alteracdes ou atualizacbes de dados através de pro-
gramas, serd examinada a competéncia de GET e READ a esse respeito.

Comando CLEAR GETS

xx* 0 comando CLEAR GETS evita gque as dreas correspondentes a conteu-
dos de varidveis ou de campos de registros exibidos no video atra-
vés de GET sejam abrangidas por um comando READ subsequente.
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A sua sintaxe é simplesmente:
CLEAR GETS

Exemplo do uso de CLEAR GETS num pequeno mdédulo:

ERASE
@ 3,5 SAY “Cdidigo do produto” GET
COD PICTURE “HH-HHH®"
@ 5.5 SAY “Nome do produto” GET NM
CLEAR GETS
a 7,1i® SAY “Quantidade” GET QT PICTURE “ogoor
d 9,10 SAY “Preco” GET PRV PICTURE "“HH#H_.HH"
READ

Ao ser executado esse trecho do programa, o cédigo e nome do pro-
duto serdc exibidos normalmente no video e, por forca do comando CLEAR
GETS, ndo serdo alcangados pelo comando READ. Quando este for executa-
do, o cursor serd deslocado automaticamente para o campo de digitacado
criado por GET para a varidvel QT, prosseguindo depois para o campo de
digitacdo correspondente a PRV e assim por diante.

Vamos agora elaborar um médulo de programa com o propésito de de-
monstrar efetivamente o uso de GET, READ e CLEAR GETS, 3)d que tais co-
mandos costumam causar a principiantes em programacdc em dBASE algum
embaraco na sua assimilagdo, em vista de sua versatilidade e - por que
nao dizer? - de sua complexidade.

Vamos chamar esse médulo de PECDADO. Assim, estando o dBASE ati-
vado, comandar:

MODIFY COMMAND PEGDADO

e, em seguida, digitar:
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SET TaALK OFF

ERASE

STORE “ “OTO NOME
STORE * “ TO END
STORE “ 10 TEL

STORE @ TO IDADE

2 3,10 SAY “DADOS PARA AGENDAY

& 6,0 SAY “Digite o nome” GET NOME

@ 8,0 SAY “"Digite o enderego” GET END

8 19,5 8AY “Telefone” GET TEL PICTURE 9999907
& 10,25 8aY “lIdade” GET IDADE PICTURE A o
READ

@ 14,0

? “NOME:=:” ,NOME

2 Y"ENDERECO:",END

? “TEL.:t”,TEL.” IDADE+:”,IDADE

Lembramos que no Capftulo 22 do primeiro volume deste Curso foi
feito o estudo completo do usoc de varidveis no dBASE II e dos comandos
referentes 4s mesmas, tais como STORE, INPUT, ACCEPT e outros.

Terminada a digitacdo, teclar CONTROL e W para encerrar a edigdo
do médulo e gravd-lo no disquete. Em seguida, executd-lo, comandando:

DO PEGDADO {RETURN?>

0 leitor observard que o programa terd Sua execugdo sustada apés
gerar a tela de video reproduzida na Figura 5-A.

Notard também que o cursor do sistema estard posicionado no pri-
meiro espaco do "conteudo™ da varidvel predefinida NOME, exibido pelo
comando GET. (Lembremos que a varidvel NOME recebeu apenas espaco em
branco ao ser definida por STORE e que esse é o seu conteudo por ora.)

Nessa condigdo, por for¢ca do comando READ, o conteudo da varidvel

NOME pode ser alterado, isto é, o seu espaco em branco pode ser preen-
chido através de digitacdo pelos dados que se lhe queira atribuir.
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Uma vez digitados os dados e pressionada a tecla RETURN, © cursor
saltard automaticamente para a prdéxima drea exibida por GET, com fina-
lidade idéntica e assim sucessivamente.

Depoils de processada a ultima d4rea nessas condicles, a execucdo
do programa prossegue automdtica e normalmente.

DADOS PARA AGENDA

Digite © nome &

Digite o enderego = -

Telefone ¢ - ! ldade * @t
Figura 5-A

No caso do mddulo de programa em exame, Sua execucdo cabal gerard
a exibi¢do da parte final da tela de video, com os dados digitados nos

campos exibidos por GET e o retorno do ponto de prontiddo para comando
do dBASE.

A parte restante da tela a ser exibida ¢ reproduzida na Figura
5-B, sem os dados digitados, que dependerdo do usudrio.

NOME =
ENDERECO®
TEL .= - IDADE s @

Figura 5-B
A fim de que possam ser claramente entendidas as fun¢les de GET e
" READ, vamos usar o mesmo mddulo e fazer nova experiéncia, eliminando o

comando READ. Para tanto, bastard comandar:

4o



MODIFY COMMAND PEGDADO {RETURN?>

para que o médulo seja listado no video no modo de edigdo.
Nessa condicdo, o cursor deverd ser deslocado com auxilio das te-
clas de controle CONTROL e C ou X até a linha em que se encontra o co-

mando READ e, em seguida, devem ser pressionadas as teclas CONTROL e T
para que ele seja eliminado.

Pressionar em sequida CONTROL e W para que o mdédulo sejd regrava-
do no disquete.

Finda a regravacdo, executd-lo novamente:

DO PEGDADO {RETURN?

e observar que, sem o comando READ, sua execugdo ndo € interrompida,
sendo impossivel atribuir dados as varidvels predefinidas.

Aproveitando ainda o mesmo mddulo, vamos alterd-lo ligeiramente,
objetivando demonstrar também com clareza a funcdo de CLEAR GETS.

Como primeira providé&ncia, editar o mddulo:

MODIFY COMMAND PEGDADO {RETURN)

Depois de listado no video no mode de edigdo, efetuar as seguin-
tes alteracdes nas linhas de programa indicadas:

Na terceira linha:

GTORE “ASTROGILDO DA SILVAY TO NOME
Na quarta linha:

STORE “RUA SEM SAIDA, 007 TO END

Apds a nona linha:
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CLEAR GETS

Na linha anterior a linha @ 14,0:

REALD

Feitas essas alteracles com auxflio das teclas de controle, pres-
sionar CONTROL e W e, em seguida, executar novamente o mdédulo:

DO PEGDADO {RETURN)>

0 leitor observard que, na nova condicdo do médulo em experi&n-
cia, sua execucdo serd interrompida depoils de gerada no video a tela
reproduzida na Figura 5-C.

DADOS PARA AGENDA

Digite o nome 1ASTROGILDO DA SILVA @

Digite o endere¢o *RUA SEM SAIDA, 00 :

Telefone * s t Idade = @2

Figura 5-C

0 cursor estard posicionado no primeiro espago do campo telefone
exibido por GET e correspondente a varidvel TEL, significando ser este
0 primeiro campo destinado a receber dados via digitacdo. 0s preceden-
tes - correspondentes a NOME e END - ndo foram abrangidos por READ por
forga do comando CLEAR GETS, inserido no ponto adequado.

Sugerimos que seja feita mals uma experi&ncia com o8 comandos em
gquestdv, a fim de que seja comprovada sua utilizacdo também para alte-
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rar conteudos de varidvels ou de campos de registros que ndo sejam es-
pacos em branco.

0 mesmo médulo PECDADO poderd ser usado para tal finalidade, bas-
tando eliminar do mesmo o comando CLEAR GETS.

0 procedimento a ser adotado para a realizacdo da experiéncia €
basicamente o mesmo utilizado nas experi@ncias anteriores, de maneira
que deixamos de descrevé-lo por acreditar que, neste ponto do Curso, o
leitor acompanhante jd pode realizar a experiéncia sem dificuldades.
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&.1 — ALTERACAO DE DADOS

Sejam para fins de atualizaclies ou de correcbes, as alteracdes de
dados através de programas s3o feitas no dBASE preferencialmente com o
emprego do comando REPLACE, estudado no primelro volume deste Curso.
Mas podem também ser feitas com a utilizagdo de outros comandos, como
GET e READ, estudados no Capitulo 5, ou EDIT, BROWSE, CHANGE e UPDATE,
estudados também no primeiro volume.

Em matéria de alteracdo de dados, o emprego do comando adequado
depende do tipo de arquivo processado, de sua estrutura e extensdo dos
campos e de diversos outros fatores, como frequéncia das alteragfes e
abrangéncia das mesmas, nivel de operadores etc.

Podemos dizer que cada arquivo de dados requer um processo espe-
cifico para alteracdes dos conteudos de seus campos, em consequéncia
do que ndo & pogsivel estabelecer regras rigidas para sua programagdo.

Assim, vamos enfocar a questdo através da exposigdo de casos con-
siderados mais incidentes, sugerindo as solucdes julgadas mais adequa-
das para 05 mesSmOS.
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6.2 — ALTERACSES DE DADOS ATRAVES

DOS COMANDOS GET E READ

Conforme verificamos no Capftulo 5, os comandos GET e READ usados
em conjunto possibilitam efetuar alteracgdes nos conteudos de campos de
registros e de varidveis de memdria, embora sejam usados precipuamente
para entrada de dados.

Para efetuar alteragles nos conteudos de campos de registros ou
de varidveis de memdria, basta causar a exibic¢do dos mesmos na tela de
video através do comando GET e acionar em seguida o comando READ. Nes-
sa condigcdo, o cursor do sistema é posicionado automaticamente na drea
ocupada pelo conteudo exposto, permitindo digitar nesse mesmo local a
alteracdo desejada ou o novo dado. O que permanecer nessa drea passa a
ser, também de modo automdtico, o novo conteudo do campo de registro
ou da varidvel em processamento.

Se, por qualquer razdo, for decidido manter sem alteracfes um da-
do exibido apés a execuc8o de GET e READ, basta pressionar a tecla RE-
TUBRN no ato. Assim, o dado serd confirmado e permanecerd intacto.

6.3 — ALTERACGES DE DADOS ATRAVES DOS

COMANDOS REPLACE, EDIT. BROWSE E CHANGE

CASO Az Efetuar alteracioes em diversos ou todos os cam—
pos do registro utilizando apenas um ou dois novos dados
entrados via teclado.

Nesse caso o© uso de REPLACE é o mais indicado, pois, uma vez di-
gitados o8 novos dados, o8 quals devem ser atribuidos transitoriamente
a uma ou mais varidveis de memdria, conforme o caso, as alteracgdes dos
conteudos dos campos do registro sdo feitas internamente pelo prdéprio
programa. Obviamente, o registro deve ser invocado previamente por co-
mando apropriado. Exemplo:
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ACCEPT "Digite o nome do produto © TO NOME
LOCATE FOR «<produto? = NOME

INPUT “Digite o novo preco de custo © TO NPC
REPLACE {(custo) WITH NPC

REPLACE <{prvenda) WITH NPC * 1.5

REPLACE <{pratac? WITH NPC » 1 .20

W oW =

Observacdo: As palavras colocadas entre os sinais < e 2 representam
nomes de campos de registros.

CASO B: Efetuar alteragies em diversos ou todos os cam-
pos do registro com dados especificos para cada um, Os

quais devem ser digitados um a um.

Em tal caso, tanto o comando REPLACE como EDIT ou CHANGE sdo in-
dicados, dependendo da conveni&ncia operacional, da estética dese jada
para a tela de video, do numero de campos e de sua extensdoc eftc.

Exemplo com REPLACE:

ACCEPT “Digite o codigo do produto “ TO MCOD
LOCATE FOR {codigo? = MCOD

ACCEPT “Digite o novo nome *“ TO MNOME

ACCEPT “Digite o novo endereco © TO MEND
ACCEPT “"Digite o novo tel “ TO MTEL

REPLACE <nome?> WITH MNOME

REPLACE <end?> WITH MENDL

REPLACE <tel? WITH MTEL

Exemplo com EDIT:
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INPUT “Digite o n? do registro a alterar “ TO N
GOTO N
EDIT #

- o W

ou

ACCEPT “Digite o cdédigo do produto © TO MCOD
LOCATE FOR <(cod>?> = MCOD
EDIT

Qualquer dos dois exemplos produz no video a exibicdo de todos os
campos do registro visado, no modo de edigdo, permitindo que a altera-
cd3o de cada campo seja feita diretamente via teclado, com auxilio das
teclas de controle ativadas pelo comando EDIT.

Exemplo com CHANGE:

ACCEPT “Digite o nome do cliente “ TO MMNOME
LOCATE FOR <{nome)} = MNOME

? “Indique o(s) campo(s) a alterar.”

2 “Havendo mais de um, Separe-os com virgula.”
ACCEPT TO CAMPOS

CHANGE &CaAaMP O

Empregado nessa modalidade, CHANGE exibird no video um campo es-
pecificado por vez, com o conteudo respectivo, €, na linha seguinte,
uma das palavras TROCAR ou TO, conforme seja o tipo do campo - de ca-
racteres ou de numeros -, a fim de que as alteracdes sejam digitadas
em seguida, no modo préprio de seu funcionamento.

CASO C: Efetuar alteracies idénticas em um OUu mais cam-=
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pos de todos os registros do arquivo oOu apenas daqueles
que satisfagam uma condicdo determinada.

0 comando REPLACE é o mais indicado para esse caso. Exemplo:

- oW

ACCEPT “Novo prazo para faturamento? “ TO NPRAZ
ACCEPT “Nova data~limite mensal? “ TO NDAT

REPLACE ALL <{prazfat) WITH NPRZ LFOR <{condigSo>]
REPLACE ALL <{datafim> WITH NDAT [FOR <¢condic&o)l

CASO D: Efetuar alteracdoes especificas, com dados apro—
priados a cada registro, em um ou mais Campos de todos
08 registros do arquivo ou apenas dos que satisfacam uma

condicio determinada.

Nesse caso podem ser utilizados os comandos BROWSE e CHANGE, sen-
do que apenas CHANGE permite selecionar os registros que atendam a uma
exigéncia determinada.

Exemplo com BROWSE:

D “Indique o(s) campo(s) a alterar.’
2 “Havendo mais de um, separe-os com virgula.”
ACCEPT TO MNOME

GOTO TOP

BROWSE FIELD &MNOME

Fi

Com BROWSE empregado nessa condi¢do, o8 campos indicados de todos
os registros do arquivo serdo exibidos na tela de video, na modalidade
de edicdo, permitindo que as alteracles sejam digitadas individual e
diretamente em cada campo.

Exemplo com CHANGE:
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? “Indique ol(s) campo(s) a alterar.”
? “Havendo mais de um, separe-o0s com virgula.”
ACCEPT TO0 MNOME

I CHANGE FIELD &MNOME LFOR {(condiglo>l

Empregado nessa modalidade, CHANGE exibe sucessivamente, um por
vez, todos os registros do arquivo ou apenas os que satisfacam uma de-
terminada condigdo, com somente os campos especificados e seus respec-
tivos conteudos, em modo de edicdo, permitindo que as alteracles dese-
jadas sejam digitadas individualmente para cada campo.

4.4 — ALTERACOES DE DADOS

ATRAVES DO COMANDO UPDATE

Umn dos recursos mais interessantes e poderosos oferecidos pelo
dBASE para alterac¢fes de dados de um arquivo € o que provém do comando
UPDATE.

UPDATE possibilita alterar um arquivo de dados a partir de outro
arquive, criado e usado especialmente para essa finalidade, de tal mo-
do que as alteracgdes sejam efetuadas em lotes. Esse processo oferece a
conveni@éncia de submeter o arquive principal de dados a uso menos in-
tenso, minimizando erros e riscos gerais inerentes ao sistema de arma-
zenamento de informacbes em disqueles.

UPDATE fol descrito e amplamente exemplificado no primeiro volume
deste curso. Assim como oS demais comandos abordados neste capitulo,
deve ser usado sempre que as conveniéncias que oferecer sejam prepon-
derantes. Todavia, salientamos que os interessantes e poderosos recur-
sos que UPDATE oferece devem ser considerados plenamente pelo progra-
mador sempre que as alteracies de dados de um arquivo tiverem de ser
feitas com acentuada frequéncia.
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H£.5 — ELIMINACAO DE DADOS

A eliminacdo de dados de arquivo pode ater-se a um ou mais campos
de um registro ou abranger todos.

Eliminar dados de campos de registro significa trocar seu conteu-
do ndo nulo por contetdo nulo, o que equivale a alterar os conteudos
dos campos ou os dados contidos neles.

Assim, para eliminar dados de apenas parte dos campos de um re-
gistro, sdo vdlidos os comandos e recursos abordados neste capitulo.

Por exemplo:

ACCEPT “Digite o nome do produto “ TO NOME
LOCATE FOR {produtol) = NOME
REPLACE <campo alfanumérico? WITH
REPLACE <{campo numérico? WITH @

4l

Eliminar os conteudos de todos os campos de um registro equivale
a anular o registro. Nesse caso, deve ser usado o comando DELETE, con-

forme exemplificacdo feita a sequir:

ACCEPT “Qual o item a buscar? ” TO IT
LOCATE FOR {item) = IT
ACCEPT “Elimina o registro? (S/N) “ T0 RESP
IF RESP = “N"
ERASE
RETURN
ENDIF )
IF RESP = “8”
DELETE
ENDIF
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Como sabemos, DELETE apenas assinala o registro para eliminacgdo,
sendo esta efetivamente feita pelo comando PACK, o qual poderd ser in-
cluido no mesmo médulo, se houver conveni&ncia. Scbre este ponto, con-
vém reler o Capitulo 12 do primeiro volume deste Curso.

Ao terminar a leitura deste capitulo, o seguidor de nosso Curso
tera percebido que a alteracdo de dados de arquivoes processada atraves
de programas em dBASE depende inteiramente de comandos e recursos dis-
poniveis no chamado MODO INTERATIVO do sistema. Esse fato patenteia de
forma inequivoca o que temos afirmado com frequéncia a respeito do MO-
DO PROGRAMAVEL do dBASE: seu estudo e aplicacdo s¢ sdo vidvels apds o
conhecimento pleno de todos os comandos e recursos disponivels em Seu
modo interativo.

0 que afirmamos em relacdo ao tdpico tratado neste capftulo apli-
ca-se de forma geral a programacdo em dBASE, razdo por que enfatizamos
a necessidade de o iniciante em programagdo em dBASE aprofundar-se nos
estudos dos comandos e recursos do modo i1nterativo do sistema a fim de

poder dominar plenamente o modo programdvel do mesmo e colher de sua
aplicacdo os melhores resultados.

LU AL LR 1
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Uma das principals vantagens do uso de menus em programas em ge-
‘ral & a de facilitar a integracdo entre o usudrio e o programa. Isto
quer dizer que, através da exibicdo do menu do programa, o usudrio to-
ma rapidamente conhecimento dos Seus recursos e passa a utilizd-los
com facilidade, jd4 que, para tanto, basta digitar os simbolos - letras
ou numeros - que 0S5 aclonam.

Na pratica, essa peculiaridade de programas dirigidos por menus
permite que qualquer usudrio iniciante em computacdo 0s opere sem di-
ficuldades, com um minimo de digitagdo.

Todavia, para que um menu de opcdes de programa atenda plenamente
a sua finalidade, é preciso que reuna recursos importantes e caracte-
risticos, entre os quais destacamos:

- dado o comando para Sua execugdo, ele deve manter-se ativo, 18-
to &, "rodando”, até que o usudrio decida o contrdrio;

- a escolha de qualquer das opgoes para execucdo de comandos ou
de médulos por ele supervisionados deve gerar a acdo ou proces-
gsamento correspondentes;

- ap6s a execugdo de qualquer comando ou médulo de programa por
seu intermédio, deve retornar a ele o controle do sistema;

- no caso de o operador digitar erroneamente simbolos ndo ex1s-
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tentes nas opgies oferecidas, sua execucdo ndo deve ser inter-
rompida e o usudrio deve ser advertido sobre o fato através de
uma mensagem exibida no wvideo.

Para que os requisitos descritos sejam atendidos, o programa ge-
rador de menu deve incluir outros comandos além dos que geram Sua exl-
bicdo ou impressdo. Sdo eles os comandos de repetigdo, de desvio con-
dicional e de retorno.

Como tais comandos sdo utilizados largamente na programagdo geral
em dBASE e, por conseqguéncia, em programa gerador de menu, serdo estu-
dados neste capftulo, a fim de podermes concluir a elaboragdo do pro-
tdtipo de programa gerador de menu iniciado no capitulo anterior.

Comando DO WHILE... ENDDO

xx* (O comando composto DO WHILE... ENDDO possibilita repetlr a execu-
cdo de outro comando, de conjunto de comandos, de programa ou de
mddulo de programa enquanto for verdadeira uma condig¢do expressa
por ele. Sua sintaxe é:

DO WHILE <{condic3o?
{comandoi{s) )}
ENDDO

Além de a condigdo expressa no comando ter de ser verdadeira, é
imperioso que o(s) comando(s) a ter(em) sua execucdo repetida seja(m)
inserido (s) entre DO WHILE e seu complemento ENDDO, )d que ¢€ este que
indica o ponto de retorno do ciclo de repetigdo.

0 controle de repetigdo é feito com auxilio de uma varidvel qual-
quer, a qual se atribui um valor ou um conteudo alfanumérico, vincu-
lando-o a DO WHILE como condigdo verdadeira. Por exemplo:

STORE “S” TO REP
DO WHILE REP = “S*
{comando(s))

ENDDO
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Nessa situacdo, isto &, enquanto § for o contetdo de REP, 03 coO-
mandos incluidos entre DO WHILE e ENDDO serdo executados repetidamente
e na ordem em que foram incluidos.

Para interromper a acdo de DO WHILE... ENDDO ¢é necessdrio inclulr
no ciclo repetitivo um comando cuja execucdo permita alterar opcional-
pente o conteudo de REP, conforme € exemplificado a seguir:

STORE “C” TO REP

DO WHILE REP = “C*

{comando(s)?

2 “Digite C p/continuar ou P p/parar

ACCEPT TO REP
ENDDO

Nessa disposicdo, apfs a execucdo de cada ciclo, © usudrio € ins-
tado a digitar C ou P, permitindo ou ndo a repeticdo de sua execugdo.
ge digitar C, mantém a condigdo expressa por DO WHILE e a repetigdo
ocorre. Digitando P, altera o conteudo da varidvel REP e, consequente-
pente, a condicdo expressa por DO WHILE, que € desativado, cessando a
repeticdo do circuito.

0 controle de repeticdo pode ser feilo também com auxflio de uma
varidvel contadora inclufda no circuito repetitivo, conforme exemplo

que Ssegue:

STORE @ T0 C
DO WHILE C{ie@
{comando(s))
STORE C+1 70 C
ENDDO

Nessa condiclo, a cada execugdo dos comandos inclufdos entre DO
WHILE e ENDDO a varidvel C € incrementada em uma unidade, até atingir
10, quando entdo a condigdo expressa por DO WHILE deixa de ser "verda-
deira”, cessando a sua acdo.

vérios comandos DO WHILE... ENDDO podem ser encadeados.
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Em computacdo, um trecho de programa compreendido entre DO WHILE
e ENDDO é denominado "laco" ("loop”™ em inglés), em razdo de permitir
que a sequéncia normal de execucdo do programa Seja interrompida tem-
porariamente a fim de que os comandos inclufdos em seu circuito sejam
executados repetitivamente, em conformidade com uma condigdo expressa
ou enunciada no comando.

Todavia, se uma outra condigdo especial for especificada dentro
do lago DO WHILE... ENDDO, seu fluxo de execucdo pode ser desviado no-
vamente para o seu inicio, sem execucdo dos comandos restantes do cir-
culto. Tal desvio € feito pelo comando descrito a seguir:

Comando LOOP

xx%  LOOP desvia o fluxo de execucdo de comandos contidos em circuito
DO WHILE... ENDDO para o inicio do mesmo. Sua sintaxe € apenas:

LOOP

De certa forma o efeito de LOOP é o mesmop de ENDDO, j)d que a fun-
¢do deste é retornar o fluxo de execugdo do lago DO WHILE... ENDDO pa-
ra ¢ seu infcio, com a finalidade de repeticdo. A diferenca entre am-
bos reside no fato de que, depois de ativado por determinada condigao,
LOCP 1mpede que comandos situados entre ele e ENDDO sejam executados.

Exemplo de mddulo com DO WHILE... LOOP... ENDDO:

DO WHILE {condigao)
{comando(s))

SE QUANTIDADE (109
SKIP

LOOP

FIM

{COMANDO(S) >

ENDDO

Nesse exemplo, se a condigdo QUANTIDADE >100 verificar-se num re-
gistro em processamento, o8 comandos situados apds LOOP ndo serio exe-
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cutados em relacdo a esse registro, que serd pulado (SKIP), retornando
o fluxo de execucdo para o inicio do lago. SE e FIM no exemplo repre-
gentam o comando IF... ENDIF, que serd esatudado a sequir.

Comando IF... ELSE... ENDIF

xx% IF... ELSE... ENDIF ¢é um comando composto que, condicionalmente,
possibilita a execugdo de comando(s), de programa ou de mdédulo de
programa situados fora da sequé&ncia de comandos em que sSe encon”
tra. Sua sintaxe é:

IF {condigcao)
{comando(s)?
CELSE]
{comando(s)?
ENDIF

A cldusula ELSE € opcional no comando, enquanto que ENDIF € obri-
gatdéria porque indica a posigdo no programa onde termina a agdo de IF.

A condicdo expressa por IF pode ser tarnulhda com caracteres al-
fanuméricos ou varidvel alfanumérica e nimero ou varidvel numérica.

Um comando IF é executado somente se a condig¢do que expressa for
verdadeira. Todavia, deve ser observado que, se incluir a cldusula EL-
SE e a condicdo que expressa ndo for verdadeira, serd(do) executado(s)
o(s) comando(s) inclufdo(s) entre ELSE e ENDIF. Se a condicdo expressa
nio for verdadeira e ndo houver cldusula ELSE no comando, o fluxo de
execucdo salta para a primeira linha de programa apds ENDIE .

Como sabemos, normalmente um programa € executado linha por linha
de comando, seqiencialmente, isto é, na ordem em que foram digitadas,
a menos que existam no mesmo comandos de repeticdo (DO WHILE... ENDDO,
como jd vimos) ou comandos como IF... ELSE... ENDIF, com capacidade de
desviar o fluxo de execucdo, desde que verificadas as condigles ex-
pressas por eles,

Em razdo de sua funcdo, IF... ELSE... ENDIF é considerado coman-
do de desvio condicional. O© dBASE ndo possui comandos de desvio in-
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condicional, como GOTO e GOSUB do BASIC.

Exemplo de uso de IF... ENDIF:

SET TALK OFF

ERASE

@ 7,10 SAY “Digite o preco”

INPUT TO PR

IF PR )>5000

® 10.5 SAY “Muito caro! Melhore a oferta!”
ENDIF

SET TALK ON

Exemplo de uso com DO WHILE... ENDDO e IF... ELSE... ENDIF

SET TALK OFF
ERASE
STORE “S” TO @@
STORE i TO CONT
RI DO WHILE @@ = “8"
@ 5,5 SAY “Digite o preco para o item
@ 5,32 SAY CONT USING “99”
a 7.0
INPUT TO0 PR
CiI IF PR »500@
@ 92,10 SAY “Muito caro!”
ELSE
@ 9,10 SAY “0K! Preco aceito!”
CiF ENDIF
STORE CONT+i TO CONT
@ 12,10 SAY “Continua? (S/N)”
ACCEPT TO RESP

o

c21 IF RESP = “8"
ERASE
LOOP
ELSE
STORE “N” TO Qe
C2F ENDIF
RF ENDDO
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SET TALK ON

Nesse exemplo, temos um lago DO WHILE... ENDDO e dois comandos de
desvio condicional com IF... ELSE... ENDIF.

As marcacdes RI e RF no extremo esquerdo da pagina ndo fazem par-
te das instrucdes. 530 usadas apenas como referé&éncias. RI e RF assina-
lam o 1nfcio e o fim do "lago repetitivo”™ DO WHILE... ENDDO.

0s sinajs ClI e CIF assinalam o inficio e o fim do primeiro coman-
do de desvio condicional.

0s sinais C2I e C2F fazem o mesmo com relacdo ao segundo comando
de deavio condicional.

Nesse exemplo, que é um pequeno programa, podemos verificar que o
ciclo repetitive constitufdo por DO WHILE... ENDDO permite atribuir
valores a itens cuja quantidade € ilimitada enquanto o conteido da va-
ridvel QQ for a letra maiuscula 8, pois esta é a condicdo que mantém
DO WHILE em acdo neste caso.

0 primeiro comando de desvio condicional tem a finalidade de con-
trolar os valores em processamento, aceitando-os ou rejeitando-os. GSe
forem incluidos comandos adequados entre IF... ELSE... ENDIF, os valo-
res aceitos poderdo eventualmente ser atribufdos a varidveis ou a cam-
pos de registro em uso ou processados com finalidades diversas.

Poderdo também ser inclufdos entre IF... ELSE... ENDIF comandos
para execucde de outros mddulos de programas ndo inclufdos no laco de
repeticdo DO WHILE... ENDDO.

0 segundo comando de desvio condicional tem a finalidade de per-
mitir ao usudrio interromper o andamento do programa gquando desejar.
Be digitar N quando o video exibir a pergunta "Continua? (S/N)", fard
com que seja vdlida a alternativa ELSE do comando e o caractere N serd
atribuido a varidvel QQ através do comando STORE. Em consequéncia, a
condicdo expressa por DO WHILE deixa de ser verdadeira, cessando a sua
a¢do, imediata e automaticamente.
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Neste ultimo exemplo os dois comandos IF... ELSE... ENDIF cons-
tituem lacos independentes, 1sto é, ndo encadeados ou "aninhados”.

xx%* Uirios comandos IF... ELSE... ENDIF podem ser encadeados ou "ani-
nhados” num mesmo ciclo repetitive ou num programa. Exemplo:

{comando(s)?)
IF {ia. condigdo?’
{comando(s))
ELSE
IF ¢2a. condigdo>
{comando(s)?
ELSE
IF (3a. condiglo’
{comando(s)?
ELSE
{comando(s))
ENDIF
ENDIF
ENDIF
{comando(s)?

Nessa condicdo de uso, cada IF adicional deve ser precedido de um
ELSE e para cada IF usado deve haver um ENDIF que lhe corresponda, sem

o que o programa ndo funcionard perfeitamente.

Além de IF... ELSE... ENDIF o dBASE possui outro comando de des-
vio condicional, descrito a sequir:

Comando DO CASE... OTHERWISE... ENDCASE

xx%x Esse & outro comando composto do dBASE que possibilita, condicio-
nalmente, a execugdo de comando(s), de programa ou de mddulo de
programa situados fora da seqiiéncia de comandos em que se encon-

tra. Sua sintaxe é:

DO CASE
CASE {condiclo’
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{comando(s))
CASE {condig3o?’
{comando(s))
OTHERWISE
{comando(s)?

ENDCASE

A cldusula OTHERWISE é opcional no comando, enquanto que ENDCASE
& obrigatdria porque indica onde termina a ag¢doc de DO CASE.

A condicdo expressa por qualquer CASE pode ser formulada com ca-
racteres alfanuméricos ou varidvel alfanumérica e numero ou varidvel
numérica, como ocorre com IF.

Como vemos, a definicdo para CASE... OTHERWISE... ENDCASE é 1dén-
tica a de IF... ELSE... ENDIF.

Ambos sdo comandos de desvio condicional, com fungdes aparente-
mente idénticas. Todavia, hd uma diferenca bdsica entre os dols coman-
dos: DO CASE... OTHERWISE... ENDCASE ndo pode ser encadeado e permite
a inclusdo de qualquer quantidade de alternativas ou condi¢Ooes em Sua
composicdo, além da criada por COTHERWISE, enquanto que IF... ELSE...
ENDIF... pode ser encadeado mas permite a inclusdo de uma alternativa
ou condigdo apenas por comando, além da criada por ELSE.

A fim de que sejam percebidas claramente as diferencas entre am-
bos os comandos, apresentaremos a seguir um médulo de programa elabo-
rado com DO CASE... OTHERWISE... ENDCASE e, em seguida, o mesmo mdédulo
elaborado com IF... ELSE... ENDIF.

Mddulo com DO CASE:

SET TALK OFF
ERASE
INPUT “Digite um n2 entre 1 e 4 “ TO A
DO CASE
CASE A = {1
? “PRIMEIRA ALTERNATIVA”
CASE A = 2
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7 “SEGUNDA ALTERNATIVA™
CASE A = 3
2 “TERCEIRA ALTERNATIVA”
OTHERMWISE
2 “ALTERNATIVA OTHERWISE”™
ENDCASE
SET TALK ON

Médulo com IF... ELSE... ENDIF:

SET TALK OFF

ERASE
INPUT “Digite um n2 entre 1 e 4 “ T0 A
IF A = §
2 “pRIMEIRA ALTERNATIVA”
ELSE
IF A = 2
2 “SEGUNDA ALTERNATIVA™
ELSE
iIF A= 3
2 “TERCEIRA ALTERNATIVA”
ELSE
2 “ALTERNATIVA ELSE FINAL”
ENDIF
ENDIF
ENDIF

SET TALK ON

observar neste médulo que, além da alternativa ELSE normal do co-
mando principal, cada comando IF adicional ¢ precedido de ELSE, o que
equivale a ter um ELSE no lugar de cada ENDIF se cada comando for in-
clufdo independentemente em vez de encadeado no mdédulo.

parece-nos fdcil deduzir que ¢ aconselhdvel usar DO CASE em vez
de IF quando sdo diversas ou muitas as alternativas a incluir num md-
dulo ou num programa; por outro lado, € necessirio usar IF quando hou-
ver conveniéncia ou necessidade de criar alternativas encadeadas.

outro ponto a ressaltar é que, quando se tratar de oferecer o mi-
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nimo de alternativas que qualquer dos dolis comandos permite, que sdo
duas, recomenda-se o uso de IF, como pode ser deduzido através do exa-
me dos dois exemplos que Beguem:

Exemplo com DO CASE:

DO CASE
CASE A > B
? “A € maior do que B”
OTHERWISE
? “B € maior ou igual a A"
ENDCASE

Exemplo com IF:

IF A > B
? “A € maior do que B”

ELSE

? “B € maior ou igual a A”
ENDIF

Finalizando as considerac¢les sobre os comandos de desvio descri-
tos, cumpre-nos observar que € praxe digitd-los nas linhas de progra-
ma com encolunamento diferenciado, como nos exemplos reproduzidos, a
fim de facilitar sua visibilidade para fins de andlise e clareza, es-
pecialmente quando houver diversos IFs encadeados no programa.

7-1 — COMPLETANDO O MODULO

DO MENU COM DUAS VERSOGES

Em seguida vamos completar o menu iniciado no capftulo anterior,
j4 que, com o0s ultimos comandos estudados, temos o8 conhecimentos ne-
cesgdrios para sua elaboragdao final.

Usaremos as gravacbes jd feitas dos médulos MENU e MENU2.

Com o dBASE ativado e estando alojado no "disk drive" corrente o
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disquete que contém os arquivos dos dois médulos citados, comandar:
MODIFY COMMAND MENU {RETURN?>

Estando o médulo exibido no videc no modo de edigdo, deslocar com
auxflio das teclas de controle o cursor para a quarta linha do pro-
grama, onde se encontra o comando ERASE, e pressionar duas vezes si-
pul taneamente as teclas CONTROL e N a fim de inserir nesse local duas
linhas em branco, nas quais deverdo ser digitados os comandos:

STORE @ TO OP
DO WHILE OP () 7

Em seguida deslocar o cursor para a primeira linha em branco apés
a iltima linha de programa existente e digitar:

@ 18,0
INPUT TO OP
IF OF = 1
DO OPC~14
ELSE
IF OP = 2
Do OPC—-2
ELSE
IF OP = 3
DO OPC-3
ELSE
IF OP = 4
DO OPC-4
ELSE
IF OF = &
DO OPC~5
ELSE
IF OP = 6
DO OPC—&
ELSE
IF OF = 7
SET TALK ON
ELSE
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W 18,12 SAaY “OpcHo invalidal”™
STORE 1 TO TIME
DO WHILE TIME (50
STORE TIME+i TO TIME
ENDDO
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDDO

Terminada e conferida a digitacdo, pressionar as teclas CONTROL e
W simultaneamente para encerrar a edigdo do programa e gravd-lo no
disquete automaticamente.

Temos agora pronta uma das versdes do programa gerador de menu.

Deve ser observado que as opcles 1 a 6 do menu se destinam a exe-
cutar médulos do programa "CONTROLE DE ESTOQUE™ que ainda ndo foram
elaborados e que, portanto, ndo se encontram gravados no disquete, de
modo que, se o médulo for executado e for escolhida uma dessas opgdes,
serd gerada uma mensagem de erro no video, sendo também solicitada ao
usudrio uma resposta Y ou N (sim ou ndo) quanto a corrigi-lo ou ndo.
Se tal situacdo ocorrer, isto é, se o méddulo for testado antes mesmo
de ter os outros mddulos prontos, deverd o usudrio responder N a refe-
rida mensagem, a fim de ndo abortar a sua execucdo.

De outro modo, o teste poderd ser feito sem esse problema se, em
vez dos numeros 1 a 7, for digitado qualguer outro nimero, o que tor-
nard vdlida a ultima cldusula ELSE do médulo, gerando no video a men-
sagem nela inclufda, "Opg¢do invdlida!"™, durante alguns segundos, sem
interromper a execucdo do médulo.

Contudo, se o usudrio desejar testar efetivamente todas as opgles
do menu, mesmo antes de ter prontos os médulos referentes as opcles de
mimero 1 a 6, poderd fazé-lo do modo que descrevemos a Seguir:
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- editar o médulo (MODIFY COMMAND MENU <RETURN?) ;

- digitar em lugar de cada comando DO OPC no existente apdés cada
IF OP = n9, o seguinte comando: ? "OPC n0";

- encerrar a edicdo (CONTROL+W);
- egecutar o mddulo (DO MENU <RETURN?>) ;
- efetuar os testes desejados;

- editar novamente o mddulo, devolvendo-lhe a forma definitiva.

Como dissemos antes, a execucdo de um menu S0 deve ser interrom-
pida por decisdo do usudrio, recursc esse que fol implementado em nos-
so menu através dos comandos:

STORE @ TO OP
DO WHILE OP <> 7
ENDDO

de sorte que, estando prontos todos os médulos do programa, Sua execu-
c§o deverd ser sustada somente se o usudrio escolher a opgdo numero 7,
o que poderd ser constatado também através de teste no modo descrito
linhas acima.

Os ultimos comandos acrescentados no médulo em desenvolvimento )4
haviam sido descritos, comentados e exemplificados, de sorte que suas
funcdes deverdo ser compreendidas sem dificuldades.

0 unico ponto gque nos parece merecer uma ligelra explicacdo € o
que se refere aos comandos da ultima cldusula ELSE do médulo. Como sa-
bemos, estando o mddulo em execucdo e ndo sendo escolhida nenhuma das
opcles nele disponfveis, 1sto &, sendo digitado um numero que ndo es-
teja compreendido entre 1 e 7, inclusive, tornar-se-4 vdlida a ultima
cldusula ELSE do mesmo, sendo executados os comandos a ela referentes.
Sabemo3 que o primeiro deles é responsdvel pela exibigdo no video da
pensagem "Opcdo invdlida!"™. 0©s outros quatro comandos constituem um
"lago" de repetig¢do DO WHILE... ENDDO cuja funcdo ¢ manter no video a
menzagem durante o tempo suficiente para o usudrio tomar conhecimento
dela. Be forem suprimidos, a mensagem ndo chegard a ser percebida pelo
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usudrio, pois o programa entra imediatamente em "looping”, isto €, o
fluxo de sua execucdo retorna ao seu infcio, por forca do "lago" prin-
cipal montado com DO WHILE... ENDDO, esvaziando a tela de video e re-
imprimindo na mesma o menu com tal rapidez que a mensagem mal poderd
ser vista.

Vamos agora completar a segunda versdo do menu. Usando o mddulo
MENU2 gravado no disguete e aplicando a experi@ncia )4 adquirida, va-
nos acrescentar-lhe os comandos complementares, de modo que fique con-
forme a listagem que segue:

®%% PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE™ wxx
* MODULO MENUZ - GERADOR DO MENU DE OPCOES
Ly

BET TALK OFF

ERASE

STORE @ TO 0P

DO WHILE OP (3 7

TEXT
CONTROLE DE ESTOQUE
£ = ENTRADA DE PRODUTC NOVO
9« ENTRADA DE PRODUTO NAO NOVO
3 - SAIDA DE PRODUTO
4 - DEUOLUEEQ DE PRODUTO
B -~ PESQUISA DE PRODUTO
6 — EMIBSAO DE LISTAGEM
7 ~ ENCERRA O PROCESSAMENTO

({{ Digite o numero da opg¢io »>>

ENDTEXT
INPUT TO OF
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DO CASE
CASE OP = i

DO OPC-1
CASE ¢oP = 2
DO OPC-2
CASE OP = 3
Do OPC~-3
CASE OP = 4
DO OPC-4
CASE OP = 5
DO OPC-5
CASE OP = &
DG OPC~&

CASE OP = 7

SET TALK ON
OTHERWISE
D 18,12 SAY “Opglo invalida!”™
STORE 4 TO TIME
DO WHILE TIME (5@
STORE TIME+i TO TIME
ENDDO

ENDCASE
ENDDO

Depois de terminada, esta segunda versao do mdédulo de menu podera
ger testada nas mesmas condicfes descritas para a primeira versdo. To-
das as observacles feitas para aquela sdo vdlidas para esta.

As duas versfes agora disponiveis dardo ao usudrio a oportunidade
de analisar dois modos diferentes de programacdo de um mesmo mdédulo,
permitindo-lhe ampliar seus conhecimentos sobre o assunto.

Tendo conclufdo o médulo MENU, podemos elaborar os demais médulos
do programa "CONTROLE DE ESTOQUE". © MENU funcionard como SUPERVISOR
ou CONDUTOR (DRIVER) dos mesmos e servird como guia ou roteiro na sua
elaboracdo. Antes de os iniciarmos, porém, devemos tecer algumas con-
sideraches sobre 03 topicos MENSAGENS EXIBIDAS NO VIDEO e RETORNO E
CANCELAMENTO EM EXECUCAO DE PROGRAMA, o que serd feito nos dois breves
capftulos seguintes.
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£ — MENSAGENS PROGRAOMOALD S

Mensagens de advert@ncia, de auxflio ou de orientagdo ao usudrio
830 muito usadas em programacdo em geral e em dBASE. Podemos dizer que
elas sdo parte integrante da programacdo. Um programa sem tals mensa-
gens pode exigir muita "adivinhacdo” ou prdtica por parte do usudrio
em certas fases de sua execucdo, ou entdo obrigd-lo a fazer frequentes
consultas 3 sua documentacdo, se ela existir. Ndo devemos confundir
estas mensagens com as que 830 préprias do sistema e descritas no 1tem
7.11 do primeiro volume deste Curso.

Quando a execucSo de um programa é interrompida para entrada de
dados via teclado, por exemplo, é importante que o operador salba 1me-
diatamente o que estd ocorrendo e o que deve fazer, sem precisar adi-
vinhar. Desse modo, a execucdo de tarefas para a qual o programa foi
elaborado é cumprida com maior rapidez e exige menos esforco do usud-
rio. Portanto, um programa nessas condicfes é mais eficiente.

Basicamente, existem dois critérios para programar mensagens para
exibic%0 na tela de video:

10 - a mensagem deve permanecer exibida até que o usudrio pres-
gione uma tecla especificada ou digite um dado golicitado;

20 - a mensagem deve ser exibida na tela de video durante um tem-
po determinadoc e desaparecer Bsem interfer&ncia do usudrio.
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Quando a mensagem se enguadra no primeiro critério, dizemos que é
"mensagem com tempo de exibi¢do dependente”. A mensagem gue Se enqua-
dra no segundo critério € designada como "mensagem com tempo de exi-
bigdc limitado”.

B8.1 — MENSAGEM COM TEMPO
DE EXIBICAQO DEPENDENTE

Neste caso, geralmente a mensagem tem a finalidade de solicitar a
escolha de uma opgdo de processamento ou uma entrada de dados e o tem-
po de sua exibigdo estd relacionado com a espera ocasionada por um dos
comandos ACCEPT ou INPUT, usados para criagdo, introducdo e atribuigao
de varidveis de memdria.

No caso de escolha de opgdes, qualquer dos comandos citados pode
ser usado, dependendo apenas de harmonizd-lo no conjunto, 1isto é, se a
escolha de opgdes for feita através de letra, deverd ser usado ACCEPT;
se a escolha for feita por meio de numero, deverd ser usado INPUT. Ou-
tros comandos como SAY, ? e REMARK podem ser usados para a mesma fina-
lidade, embora ACCEPT e INPUT sejam preferiveis em razdao de sua acgao
ser mais abrangente, 3J4 que permitem introduzir mensagens ou comentd-
rios ao mesmo tempo que criam e introduzem varidvels relacionadas com
08 mesmos, para.receber atribuigoes. Exemplos:

ACCEPT “Digite a letra da opcao” TO REP
INPUT “Digite o numero da opc®0” TO REP

Com o3 comandos SAY, 7 & REMARK, comandos equivalentes seriam os
exemplificados a seguir:

@ 5,19 SAY “Digite a letra da opcao”™
ACCEPT TO0 REP

? “"Digite o nimero da opgao”
INPUT TO REP

REMARK Digite a op¢ao
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ACCEPT ou INPUT TO REP

No caso de entrada de dados, a escolha do comando a ser utilizado
deve ater-se & classificacdo do dado. Exemplos:

INPUT “Digite a quantidade” TO QT

ACCEPT “Digite © nome” TO NM

Devemos lembrar, ainda, que:

- INPUT aceita dados numéricos quando os mesmos sdo representados
unicamente por numeros e digitados sem aspas. Neste caso, a va-
ridvel criada por INPUT é classificada automaticamente como nu-
mérica e tratada como tal pelo sistema.

- INPUT aceita dados alfanuméricos quando estes sdo representados
por qualsquer caracteres, inclusive numeros, e digitados entre
aspas simples ou duplas. Neste caso a varidvel criada por INPUT
é classificada automaticamente pelo dBASE como alfanumérica.

- ACCEPT aceita apenas dados alfanuméricos, representados por ca-
racteres quaisquer, inclusive os que representam nimeros, de-
vendo os mesmos ser digitados sem aspas. Se forem digitados com
aspas, estas serdo incluidas como partes integrantes dos dados.
A varidvel criada por ACCEPT é invariavelmente alfanumérica.

0 estudo completo das varidveis de memdria do dBASE II foi feito
no Capftulo 22 do primeiro volume deste Curso.

H4d casos em que é conveniente wusar ACCEPT em vez de INPUT e pro-
cessar o valor correspondente através da funcdo VAL. Exemplo:

ACCEPT “Digite a guant idade” TO MaT
STORE VAL(MGT) TO QT

Tal recurso evita causar interrupcdo subsequente na execugdo do
programa quando, em vez de digitar um numero ou valor, o usudrio pres-
sionar apenas a tecla RETURN, pretendendo significar nenhum valor ou
quantidade nula ou zero. Em tal caso, se for usada a instrugdo INPUT e
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for pressionada a tecla RETURN, serd gerada no video a mensagem:
Erro de sintaxe, redigitar.
0 dBASE dispie ainda de outro comando gue pode ser usado na emis-
sdo de mensagens programadas com tempo de exibic¢do dependente. Trata-
se de um "comando de espera” especifico, introduzido a seguir:

Comando WAIT

xx* WAIT interrompe o processamento de um programa até que qgualguer
tecla seja pressionada. Sua sintaxe é:

WAIT CLTO {nome de wvariavel)]

A varidvel que pode ser criada opcionalmente por WAIT € alfanumé-
rica, 1sto é, de caracteres, sendo tratada como tal pelo ABASE.

Ao ser executado, WAIT emite no video a seguinte mensagem:
Esperando.
Assim, ao empregar WAIT para emissdo de mensagem programada, esta
deve preceder a sua execucgdo através de um dos comandos SAY, ? ou RE-
MARK, devendo ser considerado que, invariavelmente, a sua prépria men-

sagem "Esperando.” também serd exibida na tela de video.

Se a opcdo [TO <nome de varidvel>] for incluida no comando, 0 gque
for digitado apds a sua execucdo serd atribuido a varidvel criada.

Em 1déntica situacdo, se a tecla RETURN for pressionada, nenhuma
atribuicdo serd feita a varidvel criada.

Em i1gualdade com os comandos ACCEPT e INPUT, pressionando a tecla

ESC apds a execucdo de WAIT, enquanto o sistema estiver "em espera”™, a3
execucdo do programa serd cancelada.
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8.2 — MENSAGEM COM TEMFO
DE EXIBICAO DETERMIMNADO

Quando a mensagem a ser exibida no video ndo depender de digilta-
cdo de qgualquer tecla ou de dados para cessar, ela deve ser gerada por
intermédio de um dos comandos SAY, ? ou REMARK e mantida no video du-
rante o tempo desejado através do comando composto DO WHILE... ENDDO
controlado por uma varidvel contadora. Exemplo:

@ 10,10 SAY “"Mensagem”
STORE 1 TO CONT

DO WHILE CONT (59
STORE CONT+1 TO CONT
ENDDO

0 tempo de exibigdo no video é determinado através do comando:
DO WHILE CONT (5@

Aumentando ou diminuindo o valor expresso no comando, a mensagem
gerd mantida no video durante mais ou menos tempo.

0s médulos j4 elaborados MENU e MENU2Z utilizam as duas modalida-
des de mensagens descritas.

Nog médulos que elaboraremos para completar o programa CONTROLE
DE ESTOQUE usaremos tanto quanto possivel 08 recursos propiciados pela
inclusic de comentdrios ou mensagens, de modo a otimizar sua execucdo

e facilidade de operacdo.
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2.1 — RETORNO EM EXECUCAOQ DE PROGRAMA

Na elaboracdo dos mddulos MENU e MENU2 tivemos oportunidade de
aprender que os comandos compostos DO WHILE... ENDDO, IF... ELSE...
ENDIF e DO CASE... OTHERWISE... ENDCASE permitem a inclusdo de outros
comandos em seu circuito, inclusive o comando DO, que executa programa
ou médulo de programa situado fora da sequéncia de execug¢do em que se
encontra.

Na maioria dos casos dessa ordem, isto é, quando o comando DO é
utilizado para executar um programa cu mddulo situado fora do seu blo-
co, o fluxo de execucdo é desviado para aguele programa ou mddulo ex-
terno e, depols de efetuado o processamento previsto, deve retornar ao
comando imediatamente seguinte ao que o desviou, isto €, ao primeiro
comando situado apés o comando DO recém-executado.

Az opcdes normalmente programadas num MENU como o que elaboramos
refletem situacdes como a que acabamos de descrever, 1sto €, cada co-
mando IF ou cada CASE existente no mesmo, com exceg¢do do de encerra-
mento, inclui em seu circuite um comando DO cuja finalidade é pbr em
execucdo um médulo do programa "CONTROLE DE ESTOQUE" para que efetue
o processamento de dados para o qual foi elaborado. Como veremos logo
mais, cada médulo desse programa serd constituido por um bloco ou con-
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junto de comandos separado estruturalmente do MENU mas ligado funcio-
nalmente a ele. Isto significa que a execugdo de qualquer dos mddulos
serd feita através do MENU, apds o que o controle do fluxo de execugdo
do programa deverd retornar a ele.

(Se lembrarmos que a finalidade precipua de um menu de opgées de
programa é facilitar sua operacdo, compreenderemos por que o controle
do fluxo de execugdo deve sempre retornar a ele apés o processamento
de cada mddulo. Sendo vejamos: qualquer sistema de controle de esto-
que, por exemplo, deve incluir no minimo recursos para efetuar ENTRA-
DA, SAIDA e ATUALIZACKO de dados. Imagine agora o leitor a dificuldade
operacional que apresentaria um programa elaborado para essa finalida-
de sem um MENU para funcionar comoc SUPERVISOR ou CONDUTOR (DRIVER)!)

Para que o controle do programa retorne ao MENU apés a execugdo
de um mddulo supervisionado por ele, deve ser inclufido no médulo o co-
mando de retorno descrito a seguir:

Comando RETURNM

k%% RETURN retorna o fluxo de execucdo de um programa para o comando
aituado imediatamente apds o comando DO que o desviou. Sua sinta-
Xe é o0 proprio comando:

RETURN

Se um comando RETURN for inclufido num médulo ou programa Sem um
comando DO precedente, existente no mesmo médulo ou noutro, ele inter-
rompe o fluxo de execucdo onde se encontra, retornando o controle do
sistema ao modo interativo do dBASE. Em outras palavras, um RETURN sem
DO correspondente provoca o cancelamento na execucdo de um médulo ou
programa.

ATENCEO!

A0 ser executado nessa condic¢do, RETURN ndo fecha arquivos aber-
tos, podendo provocar sua perda parcial ou total, se ndo forem fecha-

dos por um comando subsequente apropriado antes de o microcomputador
ser desligado. Por essa razdao recomenda-se usar RETURN somente em cor-
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respondé&ncia com o comando DO.

Do exposto, deduz-se que RETURN deve ser usado apenas para retor-
nar o fluxo de execucdo de uUm programa a Sua Origem - Um menu de op-
cles, por exemplo - apés ter sido executado outro médulo ou conjunto

de comandos.

Para provocar simplesmente o cancelamento de execucdo de programa
ou de médulo de programa, deve ser usado ¢ comando descrito a seguir.

9.2 — CANCELAMENTO DE EXECUCAO DE PROGRAMA

Dependendo da finalidade de um mddulo ou programa, pode ser con-
veniente provocar simplesmente o cancelamento de sua execucdo apés de-
terminado processamento. Tal recurso é propiciado pelo comando descri-
to a seguir:

Comando CANCEL

x%x%* CANCEL cancela a execucdo de um médulo ou programa, retornando o
controle do sistema ao modo interativo do dBASE. Sua sintaxe é o

préprio comando, apenas:
CANCEL

Ao ser executado, CANCEL também ndo fecha arquivos abertos, de-
vendo ser tomadas precaucﬁes'adequadas contra sua perda parcial ou to-
tal, gerando o seu fechamento por comando subsequente apropriado antes
de o microcomputador ser desligado.

9.3 — CANCELAMENTO DE EXECUCAOQ

Outra maneira de provocar o cancelamento de execuc¢do de um mddulo
ou programa € através do comando composto DO WHILE... ENDDO.
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Como sabemos, tal comando possibilita repetir a execucdo de co-
mando(s), de programa ou mddulo de programa enquanto uma condi¢do ex-
pressa por ele for verdadeira.

Assim, quando a execucdo do médulo ou programa for controlada pe-
lo comando DO WHILE... ENDDO, é suficiente alterar apenas o fato que
condiciona a expressdo como verdadeira para que sSeja 1mediatamente
cancelada sua execucdo.

Exemplo da utilizacdo desse recurso é encontrado nos médulos MENU
e MENU2, na opg¢do numero 7, cujo objetivo é provocar o cancelamento da
execucdo do programa. Podemos notar nesse exemplo que é o comando DO
WHILE... ENDDO que mantém o mddulo em execucdo e que o que condiciona
a expressdo enunciada por ele como verdadeira é o fato de o conteudo
da varidvel OP ser diferente de 7. Assim, ao ser digitado pelo usudrio
o numero 7 como escolha das opgGes do menu, esse numero € atribufdo a
varidvel OP automaticamente através do comando INPUT inserido antes da
série de comandos IF ou CASE, alterando consequentemente aquele fato e
provocando o cancelamento da execucdo do médulo.
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0s comandos do dBASE II PLUS estudados até esta parte de nosso
Curso j& nos permitem <c¢oncluir a elaboragdo de um programa-protdtipo
"CONTROLE DE ESTOQUE", o qual, com ligeiras adaptacles para aplicacdes
especificas, poderd ser utilizado na prdtica sem qualquer dificuldade
e com bom desempenho.

Dada sua finalidade diddtica, todavia, cumpre-nos observar que o
programa foi elaborado tende em vista caracterizd-lo com o mdximo pos-
sfvel de clareza e concisdo, a fim de tornar fdcil o seu entendimento.
Isto significa que ndo foram incluidos no mesme certos recursos sofis-
ticados que otimizariam o seu desempenho mas que complicariam a sua
estruturacdo geral, dificultando sua compreensdo e eliminando a fa-
cilidade que deve apresentar para "arranjos” ou adaptagfes por parte
de usudrios iniciantes na matéria, a quem concitamos tal prdtica, que
aprimora o aprendizado.

Por outro lado, ndo seria concebivel delxar de descrever e exem—
plificar em nosso Cursc 08 recursos mais elaborados ou sofisticados do
dBASE, com os quals pode contar o programador, mesmo 1niciante, para
aprimoracio dos seus conhecimentos, de sorte que tais recursos serdo
apresentados e exemplificados depois da elaboragdo completa do progra-
pa "CONTROLE DE ESTOQUE", quando entdo o seguidor aplicado deste Curso
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estard mais apto a assimild-los. Juntamente com tais recursos serao
descritos e estudados os mais recentes comandos implementados no dBASE
II, que sdo os comandos da série PLUS.

Outra questdo gque convém introduzir neste ponto € a que diz res-
peito a FLUXOGRAMAS.

i®.1i — O USO DE FLUXOGRAMAS EM PROGRAMACAO

08 fluxogramas, também denominados diagramas de blocos, sdo con-
siderados indispensdveis por alguns programadores para esquematizar
graficamente a segiiéncia de execugdo de um programa, de modo a consti-
tuir a base do mesmo.

Parece-nog n3o haver diuvidas de que, em muitos casos, o racioci-
nio para estabelecer o fluxo de operagbes de forma ldégica, fluente e
concisa pode ser facilitado pelo uso de fluxogramas.

Todavia, dado o fato de que os fluxogramas lidam quase que exclu-
givamente com o fluxo de controle dos programas, ndo permitindo deta-
lhar as operagbes do processamento propriamente dito dos dados envol-
vidos e do seu fluxo, parece-nos também que a grande maioria dos pro-
gramadores os evita atualmente, considerando-os de pouca valia e ver-

dadeiramente "muito chatos”.

Por outro lado, depois do advento de linguagens flexiveis como o
BASIC, de grande alcance e de extrema inteligibilidade e muita seme-
lhanca com o linguajar humano, e de linguagens de programagdo mals es-
peci{ficas como a do dBASE, a programacdo de microcomputadores tornou-
se muito mais fdcil e simples, permitindo que problemas bastante com-
plexos sejam equacionados e programados sem grandes dificuldades e, na
maioria dos casos, apenas com auxilio de um roteiro preestabelecido.

Por essas e outras razbes, e a critério do programador, os fluxo-
gramas devem ou ndo constituir elementos bdsicos ou de simples apolo
ao elaborar os seus programas. Mas ndo podem e ndo devem ser conside-
rados, por convencdc, como elementos bésicos da programagdo de micro-
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computadores nem como guias absolutos ou indispensdveis em sua elabo-
racdo. Mesmo porque quem n3o possui muita habilidade para desenhar po-
derd acabar crendo que nunca aprenderd a elaborar programas para cCom-—
putadores, como se pode deduzir ao examinar a quantidade e diversidade
de simbolos existentes para elaboragdo de fluxogramas.

Concluindo, diremos que a utilizacdo de fluxogramas deve depender
do grau de auxilio que podem prestar ao programador em face da comple-
xidade dos programas que deve elaborar.

Com relagdo aos mdédulos que compordo nosso programa "CONTROLE DE
ESTOQUE", eles serdo elaborados sem sustentacdo em fluxogramas, em ra-
zdo de estarmos adotando a modalidade TOP DOWN de programacdo estru-
turada, comentada no item 3.2 e detalhada no Capftulo 14. Tal modali-
dade facilita sobremaneira a elaboracgdo de programas, permitindo que
qualquer deles seja elaborado praticamente sem o uso de fluxogramas.

Assim sendo, as listagens dos comandos que compdem o8 mdédulos do
nosso programa "CONTROLE DE ESTOQUE"” serdo introduzidas sem tais ele-
mentos que, todavia, foram elaborados por raz@es diddlticas e se encon-
tram reunidos no item 10.8, para consulta ou estudo.

ie.2 — ELABORACAO DO MaADULO

OPC—41 — ENTRADA DE PRODUTO NOVO

Podemos agora elaborar os outros mdédulos gque compordo O programa
"CONTROLE DE ESTOQUE".

Como afirmamos antes, o préprio MENU servird de roteiro para essa
tarefa, de sorte que o primeiro dos mddulos a elaborar é o OPC-1, cor-
respondente ao item 1 - ENTRADA DE PRODUTO NOVO.

Qualquer médulo criado para essa finalidade em um sistema de con-
trole de estoque é baseado no arquivo de dados (.DBF) em que sdo arma-
zenados os dados correspondentes aos 1tens ou produtos controlados por
ele. Em verdade, todo o programa do sistema € baseado em tal arquivo,
sendo este, via de regra, planificado e criado em primeiro lugar a fim
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de que suas caracteristicas sejam conhecidas e adequadamente conside-
radas na elaboracgdo do programa gerenciador, de modo que seu conteudo
possa ser devidamente tratado.

Nosso "CONTROLE DE ESTOQUE" serd baseado no arquivo CTRLSTOQ.DBF
criado no Capitulo 14 do primeiro volume deste Curso, J4 que O mesmo,
tendo sido usado no MODO INTERATIVO para a mesma finalidade, servird
também no MODO PROGRAMAVEL, possibilitando a formulacdo de comparacdes
valiosas no aprendizado geral do dBASE.

Estando o dJBASE ativado no microcomputador, acionar o editor de
programas préprio do mesmo, comandando:

MODIFY COMMAND OPC-1 {RETURN?>

e, fazendo uso dos seus recursos, )d estudados, digitar a listagem que
seque:

wex PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE™ #®xx
* MADULO OPC-1 = ENTRADA DE PRODUTC NOVO
:

SET TALK OFF

ERASE

USE CTRLSTOG

STORE “*° TO 0P

DO WHILE 1(OP1) <> “N”

AP PEND BLANK

SET CONFIRM ON

1,10 SAY “ENTRADA DE PRODUTO NOVO™

ra

=
]

D, 4@ GAY o o T S I O S
4,12 BAY “Cddigo 7 GET CODIGO
6,8 B8AY “Denominacio 7 GET DENOM
8,0 SAY “Departamento ” GET DEP
9,0 SAY “Estoque minimo 7 GET Q@THIN

10,0 SAY “Quant idade 7 GET QTAT

14,0 SAY “Pre¢o de custo “ GET PRC PICTURE “wHHEH.HE
@ 12,0 SAY “Preco de venda © GET PRV P ICTURE “HHHHH . HHE
REAL

B asga
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w 13,9
REPLACE VALC WITH QTAT »* PRC
REPLACE YALV WITH GTAT % PRV

i |

ACCEPT “Outra entrada? ((RETURN>=8IM, <N>=N&0)Y” TO OPi
ERASE

ENDDO

RELEASE ALL EXCEPT OP

USE

RETLRN

Terminada e conferida a digitacdo, pressionar as teclas CONTROL e

W simultaneamente, a fim de encerrar a edi¢cdo do mddulo e acionar Ssua
gravacdo automdtica no disquete.

Teceremos em seguida alguns comentdrios sobre esse modulo, a fim

de facilitar a sua compreensao:
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- 0 mddulo OPC-1 serd executado automaticamente sempre que a op-
cdo numero 1 do MENU for escolhida pelo usudrio.

- Ao ser executado, o mddulo coloca automaticamente em uso o ar-
quivo CTRLSTO0Q.DBF, o qual armazenard a entrada de dados que serd
feita por seu intermédio, via digitagdo. Como 3jd comentamos, tal
arquivo foi criado no primeiro volume de nosso Curso e deverd es-
tar presente no mesmo disquete em que serdo gravados todos os mé-
dulos do programa "CONTROLE DE ESTOQUE". 0 arquivo CTRLSTOQ serd
a sua base ou sede de dados.

- 0 lago constituido por DO WHILE ! (OPl) <> "N" permite que sejam
digitadas entradas de dados para novos registros até que o usud-
rio responda N (= ndo) em resposta a pergunta "Outra entrada?”
exibida ao término da digitacdo de dados para cada novo produto.

- A forma adotada para a varidvel OPl no comando DO WHILE ! (OPl)
<> "N" tem a funcdo de converter em caractere malusculo a respos-
ta atribufda a varidvel ao fim de cada ciclo, caso seja ela digi-
tada em letra minuscula, o que manteria indevidamente como verda-




deira a condicdo expressa no comando.

- 0 comando APPEND BLANK adiciona ao arquivo a cada ciclo do lago
um registro em branco, isto &, um novo registro, para que a en-
trada de dados promovida pelo mddulo seja destinada a ele através
dos comandos GET e READ.

- 0s comandos para entrada de dados para os campos CODIGO, DENOM,
DEP, QTMIN e QTAT ndo incluem a cldusula PICTURE para sua forma-
tacdo porque seus tamanhos s3o 1indicados automaticamente através
de sinais : (dois pontos) e correspondem exatamente com a estru-

tura do registro.

- 0s comandos para entrada de dados para os campos PRC e PRV in-
cluem a cldusula PICTURE para indicar ao usudrio a possibilidade
de digitar os mesmos também com valores decimais.

- Através do comando REPLACE s&o elaborados automaticamente 03
dados para os campos VALC e VALV, com base nos dados digitados
para os campos QTAT, PRC e PRV.

- 0 cpmando RELEASE libera ou apaga gquaisquer varidvels de memd-

ria usadas durante a execugdo do mddulo, com excecdo da varidvel
OP, cujo conteudo diferente de 7 mantém ativo o médulo MENU.

- Através do comando RETURN o controle do programa retorna ao
MENU ao ser encerrado o processamento do mdédulo OPC-1.

- Este mddulo pode ser testado independentemente do médulo MENU,
bastando comandar:

DO OPC-1 {RETURN?>

sendo necessidrio apenas que 0 arquivo CTRLSTOQ esteja presente no
mesmo disquete.
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1.3 - ELABORACAO DO MoDULO

OPC—-2 - ENTRADA DE PRODUTO NAO NOVO

Estando o dBASE ativade no microcomputador, acionar o editor de
programas do mesmo, comandando:

MODIFY COMMAND OPC-2 {RETURN?

e, fazendo uso dos seus recursos, digitar a listagem que segue:

%% PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE™ %
% MODULO OPC-2 -~ ENTRADA DE PRODUTO NAO NOVO
%
SET TALK OFF
ERASE
USE CTRLSTOG
STORE “ “ TO OP2
DO WHILE ! (OP2) <) "N”
D 2,5 SAY “ENTRADA DE PRODUTO NEOQ NOVO™
i 3,5 S5AY “"mm=msssomoan
@ 5.0 SAY “Digite o codigo ou (RETURN? p/ENCErrar.”
W 6,9
ACCEPT TO MCOD
IF MCOD = “
USE
RELEASE ALL EXCEPT OF
RETURN
ENDIF
LOCATE FOR CODIGO = ! (MCOD)
IF EOF
g 9,8 SAY “Cédigo nio encontrado!”
3

it
it

s waay i PR SEEE SIS SR Em swm e

3]

ACCEPT “ Pressione (RETURN?» para continuar.” TO QQ
RELEASE MCOD
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ERASE
L.OOP
ENDIF
ERASE
@ 2,10 SaY “Entrada do produtos”
@ 5,5 SAY “Céedigo “ GET CODIGO
@ 7,5 SAY “Produto ¥ GET DENOM
%.,5% SAY “Departamento ¥ GET DEP
19,5 SAY “Estoque atual “ GET QTAT
11,5 SAY “Estoaue minimo 7 GET GTMIN
D 12.5 SAY “Preco de custo “ GET PRC
a2 13.5 SAY “Preco de venda “ GET PRV
CLEAR GETS
D 16,5 SAY “Digite os dados de entrada:’
STORE @ TO MQTAT.MPRC,MPRV
a 18,0 SAY “Quant idade “ GET MQTAT PICTURE THHHHERT
d 19,0 SAY “Prego de custo ¥ GET MPRUC PICTURE “HituH.HH"
@} 20,0 SAY “Preco de venda © GET MPRV PICTURE “HHHHH.#8"
READ
REPLACE GTAT WITH QTAT+MATAT
REPLACE PRC WITH MPRCE
REPLACE PRV WITH MPRV
REPLACE VALC WITH QTAT = PRC
REPLACE VALYV WITH QTAT »* PRV
ACCEPT “Outra entrada? ({(RETURND>=8IM, {NY=NAQY” TO OP2
ERASE
ENDDO
RELEASE ALL EXCEPT OP
USE.
RETURN

SR

gl

#

Terminada e conferida a digitagdo, pressionar as teclas CONTROL e
W simultaneamente para encerrar a edigdo do mddulo e acionar automati-
camente a sua gravacdo no disquete.

COMENTARIOS SOBRE O MODULO OPC-2:

- 0 médulo OPC-2 serd executado automaticamente sempre que a Op~
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cdo numero 2 do MENU for escolhida pelo usudrio.

- Ao ser acionado, o médulo coloca automaticamente em uso o ar-
quivo CTRLSTOQ.DBF e sclicita ao usudrio que digite o cddigo do
produto cujo registro deverd ser atualizado.

- 0 lago constituido por DO WHILE ! (OP2) <> "N" mantém o mddulo
em execucdo até que o usudrio digite N (ou n) em resposta a per-
gunta "Qutra entrada?” exibida no video ao fim da digitagdo de
dados para cada registro.

- 0 registro ou "ficha eletrfnica” do item que deverd receber os
novos dados é "buscado” no arquivo CTRLSTOQ pelo comando LOCATE
quando o seu cddigo ¢é digitado pelo usudric apdés ser exibida no
video a mensagem "Digite o cddigo...". Se tal registro ndo exis-
tir no arquivo, a ocorréncia serd comunicada também através de
mensagem exibida no video. Nesse caso, a entrada de dados deverd
ser feita como produto novo, através da opgdc numero 1 do MENU.

- Da mesma forma que ocorre com a varidvel OP, a varidvel MCOD é
usada aqui com a fungdo ! (fungdo "letras maiusculas”, estudada
no primeiro volume deste Curso), a fim de que a busca feita pelo
comando LOCATE ndo redunde infrutifera quando o cddigo for repre-
sentado por letras maiudsculas, como costuma ser, e o cddigo para
peaquisa for digitado com letras mimisculas. 0s cddigos do arqui-
vo CTRLSTOQ estdo representados por caracteres numéricos (ndo nu-
meros digitos!), 34 que o8 campos que o3 contém sdo alfanuméricos
ou de caracteres, de forma que tal problema ndo ocorre nesse ca-
80, pois esses caracteres 36 tém um formato. A funcdo serad vdlida
se forem usadas letras em vez de caracteres numéricos.

- 0s dadoe dos campos do registro em processamento, com excegdo
dos campos VALC e VALV, sdo exibidos no video através do comando
GET, para controle do usudrio. Neste caso também ndo € utilizada
a cldusula PICTURE porque, além de os dados serem exibidos exata-
mente como estdo armazenados nos respectivos campos, o uso de GET
é feito para salida (exibigdo) de dados e ndo para entrada, quando
ent3o aquela cldusula tem grande serventia.
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- 0s novos dados solicitados através do comando € x,y SAY e GET e
digitados através do comando READ s3o processados e locados nos
respectivos campos através do comando REPLACE. Os campos VALC e
VALV =3o também atualizados, automaticamente, em fungdo dos novos
dados digitados.

- 0s comandos finais deste médulo sdo idénticos aos do mdédulo an-
terior e jd foram comentados.

- Igualmente ao médulo OPC-1, este também poderd ser testado in-
dependentemente do MENU, bastando comandar:

DO OPC-2 {RETURN?>

sendo necessdria a presenga do arquivo CTRLSTOQ.DBF no disquete.

ie.4 - ELABORACAO DO MoDULO

OPC-3 — SAiDA DE PRODUTO

Com o dBASE ativo no microcomputador, comandar:
MODIFY COMMAND OPC-3 {RETURN)

a fim de acionar o seu editor de programas. Em seguida, digitar a lis-
tagem que sSegue:

xx% PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE™ »xx
* MADULO OPC~-3 - SAiDA DE PRODUTO

£ L3

SET TALK OFF

ERASE

USE CTRLSTOAQ

STORE “ ” TO OP3

DO WHILE 1¢OP3) <) “N”

9 2,11 SAY “SAfDA DE PRODUTO"™

A 3,141 SAY W e e e e s
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@ 5,0 SAY “Digite o cdédigo ou (RETURN) p/encerrar.”
a &,0
ACCEPT TO MCOD
IF MCOD = “ 7
USE
RELEASE ALL EXCEPT OP
RETURN
ENDIF
LOCATE FOR CODIGO = 1(MCOD)
IF EOF .
W 9,8 SAY “Cddigo n8o encontrado!”
s
ACCEPT “ Pressione (RETURN) para continuar.” TO QQ
RELEASE MCOD
ERASE
L.OOP
ENDIF
ERAGE
i 2,114 SAY “Saida do produtos”

@ 5,5 SAY “Cdédigo “ GEYT CODIGO

@ 7.5 8AY “Produto “ GET DENOM

ad 2.5 SAY “Departamento ¥ GET DEP

® 10,5 SAY “"Estogque atual” GET QTAT

@ 11,5 say “"Estoque minimo ” GET QTMIN
@ 12,9 SAY “Preco de custo “ GET PRC.
@ 13,5 SAY “Preco de wvenda “ GET PRV

CLEAR GETS
)

INPUT “ Digite .a quantidade saida “ TO MAQTAT

REPLACE QTAT WITH QTAT-MQTAT

REPLACE VALC WITH QTAT * PRC

REPLACE VALYV WITH QTAT # PRV

?

ACCEPT “Outra saida? ((RETURN>=SIM, (N>=NAO)” TO OP3
ERASE

ENDDO

RELEASE ALL EXCEPT OP
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USE.
RETURN

Terminada e conferida a digitacdo, pressionar as teclas CONTROL e
W simultaneamente para encerrar a edigao do médulo e causar a sua Qra-
vacgdo automdtica no disquete.

COMENTARIOS SOBRE O MODULO OPC-3:

De modo geral, aplicam-se a este médulo os comentdrios jd tecidos
sobre o mddulo OPC-2. A diferenca bdsica entre este e o anterior € que _
o OPC-3 solicita e processa dados para a modalidade de safda de produ-
to, enquanto que o OPC-2 o faz para a modalidade de entrada, requeren-
do a mais os dados de prego de custo e de venda.

1.5 - ELABORACAO DO MaDULO
OPC—4 — DEVOLUCZAO DE PRODUTO

Estando o dBASE ativo no microcomputador, comandar:
MODIFY COMMAND OPC-4 {RETURMN?

Em seguida, fazendo uso dos recursos do editor de programas jJa
ativado, digitar a listagem que segue:

»%% PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE™ xxx
% MODULO OPC—4 - DEVOLUCAQ DE PRODUTO
»*

SET TALK OFF

ERASE

USE CTRLETOG

STORE “ 7 TO OPA4

GTORE “ TO MED

DO WHILE !'(OP4) <> “N”

@ 2,9 8AY “DEVOLUCXO DE PRODUTO”
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@ 3,9 SAY “commrsooconrssssasen’
a 5,0 SAY “Digite o codigo ou (RETURN) p/encerrar.”
-3
ACCEPT TO MCOD
IF MCOD = 7 ©
USE
RELEASE ALL EXCEPT OP
RETURN
ENDIF
- LOCATE FOR CODIGO = 1 (MCOD)
I1F EOF
@ 9,8 SAY “Cédigo nfo encontrado!”
)
ACCEPT “ Pressione (RETURN) para continuar.” TO QQ
RELEASE MCOD

ERASE
L.OOP
ENDIF
ERASE
a 2,9 SAY “Produto devolvido:”
d 5,5 BAY “Cadigo “ GET CODIGO
@ 7,5 SAY “Produto “ GET DENOM
@ 9.5 SAY “Departamento “ GET DEP
@ 10,5 SAY “Estogue atual ” GET QTAT
@ 11,5 8AY "Estoque minimo “ GET QTMIN
@ 12,5 SAY “Preco de custo “ GET PRC
@ 13,5 SAY “Preco de venda “ GET PRV
CLEAR GETS
s
?
INPUT * Quant idade devolvida “ TO MQTAT

REPLACE QTAT WITH QTAT + MQTAT

REPLACE VALC WITH QTAT » PRC

REPLACE VALV WITH QTAT » PRV

?

ACCEPT “Mais devolugio? ((RETURN)>=SIM, {(N}=NZ0)” TO OP4
ERACE

ENDDO
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RELEASE ALL EXCEPT OF
USE
RETURN

Terminada e conferida a digitacdo, pressionar simultaneamente as
teclas CONTROL e W para encerrar a edic¢do do mdduleo e causar a grava-
¢do automdtica do mesmo no disquete.

COMENTARIOS SOBRE 0 MADULO OPC-4:

Aplicam-se a este médulo o8 comentdrios feitos sobre os mddulos
precedentes.

Este médulo é semelhante ao mddulo OPC-2, com a diferenca de que
requer a digitacdo apenas da quantidade devolvida do produto, ndo sen-
do necessdrios os dados referentes a precos de custo e de venda, exi-
gidos no mddulo OPC-2 porque geralmente tais dados sdo alterados por
ocasido de entradas de produtos.

19.46 — ELABORACAC DO HMoODULO
OPC-5S — PESQUISA DE PRODUTO

Com o dBASE ativado no microcomputador, acionar o editor de pro-
gramas prdprio, comandando:

MODIFY COMMAND OPC-5 {RETUREN)

Digitar em seguida a listagem que segue:

xuxn PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE™ *xx
¥ MoDULO OPC-5 - PESQUISA DE PRODUTO

.

SET TaAlLK OFF

ERASE

USE CTRLSTOG
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STORE “ “ TO OPS
DO WHILE !(OPS) (> “N”

a
al

2,9 SAY “PESQUISA DE PRODUTO”

3,9 SAY Mg e emmmmmmme’

2 5.0 SAY “Digite o codigo ou (RETURN)> p/encerrar.”

al

6.9

ACCEPT TO MCOD

IF MCoD = “ ¥

LUSE

RELEASE ALL EXCEPT OP
RETURN

ENDIF

L.LOCATE FOR CODIGO = ! (MCOD)

IF EOF

@ 9,8 §AY “Codigo nio encontrado!”™

?

ACCEPT “ Pressione {(RETURN)> para continuar.
RELEASE MCOD

i

ERASE
LOOP
ENDIF
ERASE
@ 2,9 SAY “Produto pesquisado:”
d 5.9 SAY “Codigo “ GET CODIGO
A 7.5 SAY “Produto ¥ GET DENOM
@ 92,5 SAY “Departamento “ GET DEP
D 10,5 SAY “Estoque atual “ GET QTAT
D ii,s SAY “Estoque minimo “ GET GTHMIN
D 12,5 SAY “Preco de custo ¥ GET PRC

al

wd
i3.5% SAY “Preco de venda “ GET PRWV

CLEAR GETS

a
a
a)
al
-

e

15,0 saY “Valor de custo do estoques™
15,208 SAY VALC USING “#, HHd, HHE . #0"
16,2 SAY “Valor de venda do estoques”
16,28 SAY VALY USING H L, HHE, AL HE

TO

ACCEPT “Outra pesquisa? ((RETURN>=SIM, (N>=N&OY>” TO
ERASE
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ENDDO

RELEASE aALL EXCEPT OP
USE

RETURN

Terminada e conferida a digitacdo, pressionar as teclas CONTROL e
W simultaneamente para encerrar a edigdo do mdédulo e causar a sua gra-
vacdo automaticamente no disquete.

COMENTARIOS SOBRE O MODULO OPC-5:

De forma geral, os comentdrios tecidos sobre os médulos preceden-
tes sdo vdlidos para este.

H4 apenas duas pequenas particularidades com relacdo a este médu-
lo: a primeira & que ndo requer digitacdo de dados para processamento;
solicita apenas o cdédigo do produto para pesquisa e busca do registro
que o contém. A segunda particularidade é que, além dos dados normal-
mente exibidos no video através dos outros mdédulos, este produz também
a exibicio dos campos VALC e VALV que, como sabemos, representam os
valores totais de custo e de venda de cada produto, dados esses dese-
jdveis no caso de pesqulsa dos itens.

190.7 — ELABORACZO DO MoODULO

OPC—-46 — EMISSAO0 DE LISTAGEM

Finalmente, chegamos ao iltimo médulo de nosso programa-protdtipo
"CONTROLE DE ESTOQUE".

Este médulo é composto de duas partes: o médulo primcipal, encar-
regado do processamento é&specifico para o qual foi criado, e um sub-
médulo, cuja unica funcdo é promover a impressdo do cabegalho da lis-
tagem no topo ou no inicio de cada pdgina.

Quando se deseja imprimir o cabegalho de um relatdrio ou listagem
apenas na sua primeira pdgina, o submédulo pode ser inclufdo no mdédu-
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lo do qual deriva.

Quando, ao contrdrio, pretende-se imprimir o cabecalho em todas
as pdginas, impde-se como solugdo mais prdtica criar um submddulo e
aciond-lo através do mdédulo principal com o comando DO <nome do Sub-
médulo>. Esse fol o recurso adotado em nosso programa.

Vamos agora digitar as duas partes do mddulo OPC-6. Depols de di-
gitados, teceremos outros comentdrios.

Estando o dBASE ativado no microcomputador, comandar:

MODIFY COMMAND OPC-& {RETURN?>

e digitar em seguida a listagem que segue:

%% PROGRAMA "CONTROLE DE ESTOQUE"™ x%x
» MODULO OPC—-6 — EMISSAC DE LISTAGEM
e

SET TALK OFF

ERASE

STORE 1 TO PG

STORE 56 TO MAX

GET FORMAT TO PRINT
DO QPC-&SUB
USE CTRLSTOQ
DO WHILE .NOT. EOF

IF =

SKIP

L.OOP

ENDIF
LIN,@ SAY CODIGO
LIN,S SAY DENOM
LIN,2&6 SAY DEP
LIN,3@ SAY QTMIN USING “HHHN"
LIN,35 SAY QTAT USING “"HHHHH"
LIN,41 SAY PRC USING “HHHHE . HH"
LIN,S@ SAY PRV USING “"HHHHM.HH"

2 e e s ey
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a LIN,S9 SAY VALC USING “HHHHHHK. HH
B OLIN,70 SAY VALY USING “HHAHHHE . H8
SKIP
BTORE LIN + 4 TO LIN

IF LIN > MAaX

STORE PG + & TO PG

SET EJECT ON

EJECT

DO OPC—-&BUR

SET EJECT OFF

ENDIF
ENDLGO
STORE LIN+2 TO LIN
il LIN#1,9 SAY “exnxx TOTALS PARCIALS semwx”
@ LIN+3,5 SAY "DEP”
@ LIN+3,10 SAY “VALOR DE CUSTO”
@ LINt3,26 SAY “VALOR DE VENDA”
A LIN#4,5 S4Y “oesssssrsssssrsrr i mrssmsEmssnnoamsassss
UM VALC FOR DEP = “CAM” TQ CUECAM
SUM VALY FOR DEP = “CAM” TO VENCAM
UM VALC FOR DEP = “BAZ” TO CUSBAZ
UM VALY FOR DEP = “BAZ" TO VENBAZ
SuUM VALC FOR DEP “SAP” TO CUSSAP
SUM VALY FOR DEP = “SAP” TO VENSAP
STORE CUSCAM+CUSBAZACUSEAP TO TOTA
STORE VENCAM+VENBAZAVENSAP TO TOTZ
LIN+&,.S SAY “CAM”
LIN+&,12 SAY CUSCAM USING “#H,Has, HHn . HE"
LIN®A, 28 SAY VENCAM USING “#, #HH, AHH ., HE
LIN+7,5 SAY “BAZY
LIN+47,42 SAY CUSBAZ USING “#, HHEH,HHE . HE
LIN+7 .28 SAY VENBAZ USING “H, HHH, S HE"
LIN+8,5 SAY “SAP”
LIN+E,12 SAY CUSSEAP USING “H, wis, HHw . HH"
LINSE, 28 SAY VENSAP LUSING “#, Hth, #HH . HA
LIN+9,% S§AY “sossmoooossmoesrsssoesocssssSsSSsssss
LIN+14.9 SAY “xxxxxx TOTALIS GERAIS xxxxEx™
LIN+#13.,9 SAY “C=z%”
LIN#12.412 SAY TOTL USING “H,HHH., BHH . HR™

B

E a8

:i'

LSS 5

e e

o

A

3

= B8
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@ LIN+L3,28 SAY TOT2 USING “#, HitH, ., HE"

2 LIN+1i4,5 SAY “sossocssrsresssssssonsssssmESsEEEns
RELEASE ALL EXCEPT OP

SET FORMAT TO SCREEN

RETURN

o

Terminada e conferida a digitagdo, pressionar simultaneamente as
teclas CONTROL e W para encerrar a edicao da parte principal do mddulo
OPC-6 e acionar sua gravacdo automdtica no disquete.

Completada a gravacido, comandar:

MODIFY COMMAND OPC-6SUB {RETURN,

e digitar a listagem do submddulo, que segue:

®x%% PROGRAMA "CONTROLE DE ESTOQUE™ wen
* MaDULO OPC~&S5UB ~ CABECALHO DA LISTAGEM
"
STORE © TO LIN
& 1.0 S5AY “x NOME DA EMPRESA =7
@ 1.2% S5AY “"LISTAGEM DO ESTOQGUE™
@ 1,50 SAY "EMISSaA0”
ad 1.58 SAY DATE )
71

@ 1.71 SAY “PAGINA”

@ 1,78 SAY PG USING “#H#”

@ 2,0 SAY “Hessmmosccseoeses e e s s
Gl 2, A0 GAY e o S S S 5 6

W 4.8 SAY “COD”

@ 4,3 SAY “PRODUTO™

@ 4,26 SAY “DEP”

A 4,31 SAY “MINT

d 4,35 SAY "ESTOQ™

@ 4,41 SAY “PRCCUSTQ”

@ 4,59 SAY "PRCVENDA”

® 4.59 SAY “VALORCUSTO™
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i 4,

7@ SAY TVALORVENDA”Y

STORE é6 TO LIN
RETURN

Terminada e conferida a digitacdo, pressionar as teclas CONTROL e

W simultaneamente para encerrar a edic¢do do submddulo.

para

COMENTARIOS SOBRE O MODULO OPC-6:

- A funcdo do médulo OPC-6 €& direclonar para uma 1lmpressora aco-
plada ao microcomputador dados armazenados no arquivo CTRLSTOQ.

- A impressdo € comandada pelo comando & x,y SAY e o direciona-
mento para a impressora é feito pelo comando SET FORMAT TO PRINT.

- A instrucdc SET PRINT ON ndo foi usada porque, no caso do mddu-
lo em questdc, ndo hd necessidade de enviar instrucdes especlals
3 impressora. Se a largura da impressdo da listagem excedesse o
limite do formuldrio padrdo para impressora de 80 colunas, equi-
valente a 8 polegadas, seria necessdrio utilizar a modalidade de
impressdo condensada, a qual permite imprimir no mesmo formuldrio
até 132 ou 160 caracteres por linha, inclufdes os nulos ou "bran-
cos”, no caso da impressora MONICA EI 6011. Em tal caso, as ins-
tructes indicadas a seguir deveriam ser inclufdas no mddulo, pre-
cedendo a instrugdo SET FORMAT TO PRINT:

SET PRINT ON
? CHR (15)

imprimir em até 132 colunas por linha, ou:

SET PRINT ON
? CHR (3@) + CHR (53)

para imprimir em até 160 colunas por linha.

-~ 03 dados sdo impressos na forma de listagem ou relatdrio e os
valores globais de custo e de venda de cada produto sdo totaliza-
dos e sumarizados ao final por departamento atualmente existente
no campo DEP do arquivo.
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- Através das varidveis de memdria MAX e LIN é controlada a pagi-
nacdo da listagem, enquanto que a varidvel PG € usada para nume-
rar suas pdginas.

- 0 comando DO OPC-6SUB inserido nas primeiras linhas do mddulo
principal aciona a impressdo do cabegalho no inicio da listagem.
Mais abaixc, o mesmo comando aciona a impressdo do cabegalho sem-
pre que a listagem se estenda para uma nova pdgina, 0 que ocorre
apds o avanco de cada 50 linhas pela impressora, em conformidade
com o valor atribuido a varidvel MAX.

- Tanto no mddulo principal como no submddulo € usada a varidvel
LIN para controlar o avango do papel na impressora, de modo a ser
obtida a paginacdo desejada.

- 0 comando USE CTRLSTOQ abre o arquivo para uso dos dados arma-
zenados enguanto que o comando SKIP controla a utilizacdo sequen-

ci1al dos seus registros.

- 0 laco constituido pelo comando DO WHILE .NOT. EOF € respon-
sidvel pela leitura dos registros até que o fim do arquivo seja
atingido, quando entdo cessa automaticamente a sua atuacdo.

- 0 comando composto

IF =
SKIP
LOOP
ENDIF

faz com que registros marcados para delecdo sejam "pulados”, a
fim de ndo figurarem no relatdrio.

- A3 instructes @ x,y SAY determinam os titulos e dados a serem
impresscs na listagem.

- A cldusula USING determina o formato de impressdo dos dados.

- A totalizacdo e sumarizacao ao final da listagem sdoc feitas por
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intermédio dos comandos SUM e STORE.

- Ao terminar a impressdo da listagem, o comando SET FORMAT TO
SCREEN redireciona a safda do sistema para a tela de video e o
controle do programa é devolvido ao MENU pelo comando RETURN.

Terminada a digitacdo do mddulo OPC-6, estd pronto todo o progra-
ma-protdtipo "CONTROLE DE ESTOQUE". Se sua digitacdo foi feita em con-
formidade com as listagens apresentadas, ele poderd ser usado sem pro-
blemas em seguida. Deve ser lembrado, todavia, que o programa foi ela-
borado com base no argquive CTRLSTOQ, criade no primeiro volume deste
Curso e que, conseqgientemente, seu uso deve girar em torno daquele ar-
quivo. Poderd ser usado com arquivo diferente do citado, desde que se-
ja convenientemente adaptado.

Para plr em execucdo o programa, deve ser dado o comando
DO MENU {RETURN?>

depois de ativado o dBASE de acordo com as normas jd descritas. Todos
0s mdédulos que complem o programa € mals 0 arquivo CTRLSTOQ.DBF devenm
estar reunidos no mesmo disquete, juntamente com oS programas de s1s-
tema do dBASE II. Os programas que constituem propriamente o sistema
dBASE II PLUS PARA MSX sdo o8 seguintes:

DBASE .COM
DBASEOUVR .COM.

No caso de haver dois "disk drives” ligados ao microcomputador,
a localizacdo dos programas deverd ser feita de modo a dispor do si1s-
tema mais convenientemente,

A fim de que sejam suficientemente conhecidos todos 038 recursos
oferecidos pelo programa recém-elaborado, é aconselhdvel gque o mesmo
seja exaustivamente testado com base no seu menu de opcdes e no tipo
de arquivo que o mesmo controla.

Depois de testado e conhecido o programa em referéncia, o seguil-
dor de nosso Curso constatard que o mesmo retune praticamente todos os
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recursos basicos exigidos para a finalidade, podendo servir de modelo
ou guia para a elaboracdo de programas especificos para a drea de con-
trole de estoques.

Todavia, e como esclarecemos antes, o programa por nds desenvol-
vido ndo inclui certos recursos sofisticados que poderiam dificultar o
seu entendimento por iniciantes na matéria. Tais recursos serdoc apre-
sentados a partir do capftulo seguinte, com a introdugdo dos comandos
da série PLUS e alguns outros, completando o elenco disponivel no sis-
tema dBASE II PLUS PARA MSX.

i®.8 - FLUXOGRAMAS DO PROGRAMA

“CONTROLE DE ESTOQUE"™

0 nivel de detalhamento dos fluxogramas apresentados a seguir é
considerado satisfatdrio. Poderd ser limitadamente elevado ou rebalxa-
do, dependendc da conveni&ncia do programador.
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FLUXOGRAMA GERAL DO

PROGRAMA

MODULO
SUPERVISOR
— MENU -

ENTRADA
PROD. NOVO

ENTRADA DE
PRODUTO
NAO NOVO

SAIDA DE
PRODUTO

DEVOLUGAO
DE PRODUTO

PESQUISA
DE PRODUTO

EMISSAO DE
LISTAGEM

“CONTROLE DE ESTOQUE™
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FLUXOGRAMA DO MODULO SUPERWVISOR — MENU

>

VARIAVEL
CONTROLE
DE LAGO

INICIO
DO LAGCO
DO WHILE

EXIBIR NO
VIDEO MENU

ENTRAR
N2 OPGAOQ
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FLUXOGRAMA DO MODULO SUPERVISOR

O

DO OPC-1

CONTINUACAO

O

DO OPC-2

DO OPC-3

DO OPC-4

DO OPC5

DO OPC-6




FLUXOGRAMA DO MoODULO OPC—-1 -

ENTRADA DE PRODUTO NOVO

DO MENU

|

( INICIO

ABRIR O
ARQUIVO
DE DADQOS

VARIAVEL
CONTROLE
DE LACO

INICIO
DO LACO
DO WHILE

ADICIONAR
REGISTRO
EM BRANCO

ENTRAR DADOS
VIA TECLADO
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FLUXOGRAMA DO MODULO OPC-i - CONTINUACAO

Yoy

TRANSF, DADOS
P/ REGISTRO

SIM

FECHAR ARQ.
DE DADOS

APAGAR AS
VARIAVEIS

EXCETO OP

RETURN

MENU
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FLUXOGRAMA DO MoDULO OPC-2 —

ENTRADA DE PRODUTO NAO NOVO

DO MENU

(" wico %

ABRIR O
ARQUIVO
DE DADOS

VARIAVEL OP2
P/O CONTROLE
DO LACO

INICIO DO
LACO DE
CONTROLE

I

MENSAGEM
ENTRAR COD. Fl_EGISTHO
DO PRODUTO NAO EXISTE
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FLUXOGRAMA DO MADULO OPC—2 — CONTINUACAOD

FECHAR ARQ. LOCALIZAR
DE DADOS [ O REGISTRO
APAGAR AS SIM
VARIAVEIS
EXCETO OP
RETUR ENTRAR DADOS
S VIA TECLADO
MENU
ATUALIZAR
O REGISTRO
NAO SIM
oP2
# IINI'.I
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FLUXOGRAMA DO MoODULO OPC-3 -

SsAiDA DE PRODUTO

DO MENU

C INICIO )

ABRIR O
ARQUIVO
DE DADQS

VARIAVEL OP3
P/O CONTROLE
DO LACO

INICIO DO
LACO DE
CONTROLE

[

MENSAGEM
ENTRAR COD. REGISTRO
’;’;;]Dwo NAO EXISTE
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FLUXOGRAMA DO MODULO OPC-3

CONTINUACAO

SIM

FECHARARQ. | | LOCALIZAR
DE DADOS O REGISTRO
APAGAR AS
VARIAVEIS
EXCETO OP
RETURN ENTRAR DADOS
VIA TECLADO
MENU

ATUALIZAR
O REGISTRO
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FLUXOGRAMA DO MoDULO OPC—4 -—

DEVOLUCAO DE PRODUTO

DO MENU

|
Con

ABRIR O
ARQUIVO
DE DADOS

VARIAVEL OP4
P/O CONTROLE
DO LAGCO

INICIO DO
LACO DE
CONTROLE

MENSAGEM

ENTRAR COD. REGISTRO
DO PRODUTO NAO EXISTE
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FLUXOGBRAMA DO HMoDULO OPC-—-4 - CONTINUACAOD

RO

FECHAR ARQ. LOCALIZAR
DE DADOS O REGISTRO

APAGAR AS

VARIAVEIS

EXCETO OP

RETURN ENTRAR DADOS
VIA TECLADO
MENU
ATUALIZAR

0 REGISTRO

SIM
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FLUXOGRAMA DO MoDULO OPC-5 -
PESQUISA DE PRODUTO

DO MENU

)

ABRIR O
ARQUIVO
DE DADOS

VARIAVEL OP5
P/O CONTROLE
DO LACO

INICIO DO
LACO DE
CONTROLE

e MENSAGEM

ENTRAR COD. REGISTRO
DO PRODUTO NAO EXISTE
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FLUXOGRAMA DO MODULO OPC-S5 — CONTINUACAO

FECHAR
ARQUIVO
DE DADOS

LOCALIZAR

APLICAR AS
VARIAVEIS
EXCETO OP

RETURN

MENU

O REGISTRO

EXIBIR
REGISTRO
NO VIDEO

OP4

ofo

SIM

?,: (L} NN
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FLUXOGRAMA DO MoDULO OPLC-6 -
EMISSAO DE LISTAGEM

DO MENU

>

VARIAVEIS
PG =1
MAX=5@ | LIN=@

IMPRIMIR
CABECALHO

ABRIR O
ARQUIVO
DE DADOS

INICIAR LACO
DO WHILE
NOT. EOF

ENVIAR DADOS
PARA
IMPRESSORA
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FLUXOGRAMA DO MODULO OPC—6 — CONTINUAGCAO

@

ACESSAR
PROXIMO LIN = LIN+1
REGISTRO

SIM
SOMAR 0S PG = PG+1
CAMPOS N EJECT
ENVIAR RE- IMPRIMIR
SUMO PARA CABECALHO
IMPRESSORA
RETURN

MENU

La)



190.9 — MoODULOS COMPLEMENTARES

AC PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE”™

Propositalmente ndc incluimos em nosso programa "Controle de Es-
toque” recursos para alteracBes diretas e irrestritas dos conteudos de
qualquer registro e para eliminacdo de registros do arquive de dados,
08 quais serdo apresentados separadamente nos 1itens de indice 10.10,
10.11 e 10.12.

Tal exclusio se deve ao fato de que, normalmente, em pequenas em-
presas tais recursos ficam reservados somente ao proprietdrio da firma
ou a seu preposto e, em empresas de médio e de grande porte, ao geren-
te administrativo ou ao chefe do centro de processamento de dados.

A razdo de os recursos em questdo serem reservados de modo a im-
pedir o acesso aos mesmos pelo operador comum do sistema de processa-
pento de dados se prende 4 necessidade de evitar que registros sejam
alterados ou eliminados indevidamente, seja por descuido, ma-fé ou ou-
tra razdo qualquer, j4 que pode ser muito diffcil, ou mesmo impossivel
em muitos casos, restabelecer ou recuperar informagdes adulteradas ou
perdidas, se qualquer dos fatos ocorrer, ainda que percebido. E quando
tais fatos nio sdo percebidos, quem vali notar a falta de um registro
eliminado indevidamente se também a mercadoria correspondente, que po-
deria chamar a atencdo para o fato, "desapareceu misteriosamente”™? E
quem poderd ter certeza de que certos dados ndo estejam sendo altera-
dos indevidamente, desde que o© sistema de controle ndo esteja munido
de recursos cerceadores de tais possibilidades?

Contudo, em que pesem tails argumentos, muitas vezes 0S8 recursos
para alterar diretamente o= dados e para eliminar registros sdo exigi-
dos em sistemas de controle de estoque, mesmo porque, dependentemente
do tipo de mercadoria envolvida, os itens sdo mutdvelis ou suas carac-
terfsticas e especificacles estdo sujeitas a alteracdes frequentes.

Todavia, nos casos em Qque OB recursos para alteragdc direta dos
dados e para eliminacdo de registros estejam normalmente disponiveis
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no sistema, outras medidas para prevencdo de erros, desculdos e ma-fé
devem ser implementadas no gerenciamento global dos dados.

B%0 muitos os chamados "recursos de prevencdo” que podem ser ado-
tados em tais casos, mas sdo geralmente complexos e aplicdveils especi-
ficamente para cada tipo de arquivo e em fungdo de suas condigdes ge-
rais de funcionamento e de uso.

Introduziremos a seguir os dois médulos que possibilitam efetuar
alteracBes diretas nos campos de dados e eliminar registros do arqui-
vo. A critério do usudrio ou do programador, esses mdédulos poderdo ser
inclufdos no programa "Controle de Estoque” por nés desenvolvido neste
Curso, bastando para tanto inserir as opgdes para sua execugdo no mé-
dulo MENU, respectivamente como opghes de numeros 7 e 8, renumerando a
de numero 7 atual com o numero 9.

0 médulo introduzido a seguir é o que possibilita efetuar altera-
cBes diretamente nos conteudos de campos de qualquer registro. Ele se-
rd apresentado em duas versdes, a fim de oferecer ao usudrio a escolha
da que julgar mais conveniente. Uma utiliza o3 comandos GET e READ,
enquanto a outra emprega o comando EDIT para a mesma finalidade.

i10.1® — ELABORACAOC DO MoODULO

OPC—-ALT — ALTERACAC DE PRODUTO

Estando o dBASE ativado no microcomputador, comandar:

MODIFY COMMAND OPC-ALT (RETURN?>

Em seguida, fazendo uso dos recursos do editor de programas acio-
nado, digitar a listagem que Segue:

xx% PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE”™ xxx
% MODULO OPC~ALT -~ ALTERAGCAO DE PRODUTO
%

SET TALK OFF
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ERASE

USE CTRLETOQ

STORE “ 7 T0 0OP7

DO WHILE 1<OP7)Y <) “NY

a)

al

e
3

2 BAY “ALTERALAC DE PRODUTO
SAY A0 s s e e iy e e i o o e e e e e b e 7

6AY “Digite o codiao ou (RETURN?
H,@

ACCEPT TO MCOD

IF MCop = “ “

USE

RELEASE ALL EXCEPT OP
RETURN

ENDIF

LOCATE FOR CODIGO = 1(MCOD)

IF EOF
N 9.8 SAY “Cdidigo ndo encontrado!”

2

pl/encerrar.’”

ACCEPT “ Pressione (RETURN? para continuar.” TO

RELEASE MCOD

FRASE
L.OGP
ENDIF
ERASE
B 2,9 SAY “PRODUTO A ALTERAR:™
?d 5,5 SAY “Cddigo 7 GET CODIGC
@ 7.5 8AY “Produto “ GET DENOM
@ 9,5 SAY “Departamento © GET DEP
D 19,5 SAY “Estoaue atual “ GET QTaT
? 11,5 SAY “Estoaue minimo 7 GET @TMIN
D 12,9 SAY “Preco de custo © GET PRC
D 12,5 SAY “Preco de venda “ GET PRV
@ 15,0 SAY “Valor de custo do estoaues”™
D 1%5.28 GET VALC PICTURE “HeHHHEH. HE”
@ 16,06 SAY “Valor de venda do estoaues”
2 146,28 GET VALV PICTURE CHHHHHER W
READ
A 18,0
2
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ACCEPT “Outra alterago? (CRETURNDY=SIM, (N>=NA0)Y" TO OF7
ERASE

ENDDC

RELEASE aLL EXCEPT OP

LISE

RETURN

Terminada e conferida a digitacdo, pressionar as teclas CONTROL e
W simultaneamente a fim de encerrar a edicdo do médulo e fazer com que
seja gravado automaticamente no disquete.

COMENTARIOS SOBRE O MODULO OPC-ALT:

Este médulo é semelhante ao mddulo OPC-5 - PESQUISA DE PRODUTO. A
diferenca principal entre ambos € que neste ndo € utilizado o comando
CLEAR GETS, de modo que todos os conteudos de campos expostos através
do comando GET sdo abrangidos pelo comando READ na modalidade de edi-
co, permitindo efetuar as alteracdes dese jadas diretamente sobre es-
ses mesmos conteudos, caracteristica essa do comando READ jd estudada.

De resto, os comandos utilizados afo 0s mesmos empregados no mo-
dulo OPC-5, tendo sido j4 comentados.

A listagem apresentada a seguir refere-se 3 segunda versdo do mé-
dulo para alteracdo direta dos conteudos de campos de registro.

i@.11 - ELABORACAO DO MADULO

OPC—-EDIT - EDICZO DE PRODUTO

Com o dBASE ativado no microcomputador, comandar:
MODIFY COMMAND OPC-EDIT

Digitar em seguida a listagem que 3segue:
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wkn PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE™ xxx
* MoDULQ OPC-EDIT - EDICAO DE PRODUTO
*

SET TALK OFF

ERASE

USE CTRLSTOQ

GTORE ™ = 10 OFF

DO WHILE 1(OP7) <) "“N”

@ 2,9 SAY “EDICAO DE PRODUTO™

o 3'9' SAY e L e

@ 5,0 SAY “Digite o cddigo ou (RETURN? p/encerrar.”
a 6,9

ACCEPT TO MCOD
IF MCOD = * ”
USE
RELEASE aLL EXCEPT OP
RETURMN
ENDIF
LOCATE FOR CODIGO = ! (MCOD)
IF EOF
@ 9,8 BSAY “Cddigo ndo encontrado!”
o
ACCEPT “ Pressione (RETURN) para continuar.” TO
RELEASE MCOD
ERASE
LOQF
ENDIF
ERASE :
@ 19,2 SAY “Apds fazer as correcoes tecle CTRL+W”
s :
EDIT #H
ERASE
ol 10,0

QQ

ACCEPT “Outro produto? ((RETURN>=SIM, (N}ﬁNKOS” T OP7

ERASE

ENDDO

RELEASE ALL EXCEPT OP
usk

RETURN
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Terminada e conferida a digitacdo, pressionar a uma 8¢ vez as te-
clas CONTROL e W a fim de encerrar a edigdo do mddulo e fazer com que
seja gravado automaticamente no disquete.

COMENTARIOS SOBRE © MODULO OPC-EDIT:

Este médulo gera a exibigdo de todos os campos de registro e res-
pectivos contetidos em modo de edigdo plena, em conformidade com as ca~
racteri{sticas prdéprias do comando EDIT, permitindo que alteragbes se-
jam efetuadas diretamente sobre esses mesmos conteudos.

0s demais comandos utilizados neste médulo )4 foram comentados em
relacdo aos médulos anteriormente apresentados.

A seguir € apresentado o mdédulo que possibilita eliminar regis-
tros do arquivo.

i®.i2 - ELABORACAO DO MoDULCO

OPC—-DEL - ELIMINACAZO DE PRODUTO

Com o dBASE ativado no microcomputador, comandar:

MODIFY COMMAND OPC-DEL {RETURN>

e digitar apés a listagem que Segue:

w%% PROGRAMA “CONTROLE DE ESTOQUE™ s

¥ MODULO OPC~DEL -~ ELIMINACAO DE PRODUTO
%

SET TALK OFF

ERASE

USE CTRLSTOG

STORE 7 7 TO OP8

DO WHILE 1C¢OPB) <> “N”
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@ 2,9 S5AY “ELIMINACAO DE PRODUTO™

i 3,9 S54AY “"sssmscecsccnoocoooamannms’

@ 5,0 SAY “Digite o cdédigo ou (RETURN) p/encerrar.”
i 6,9

ACCEPT TO HMCOD
IF MCOD = *“ ¥
LSE
RELEASE ALL EXCEPT OP
RETURN
ENDIF
LOCATE FOR CODIGO = ! (MCOD)
IF EOF
@ 9,8 SAY “Cdéddigo nfo encontrado!”
2
ACCEPT “ Pressione (RETURN? para continuar.” TO
RELEASE MCOD
ERASE
LOOP
ENDIF
ERAGE
a 2,9 SAY “PRODUTO A ELIMINAR:”
5,5 SAY “Codigo “ GET CODIGO
7,5 SAY “Produto “ GET DENOM
2.5 SAY “Departamento “ GET DEP
19,5 SAY “"Estogque atual “ GET QTAT
11,5 SAY “Estogue minimo “ GET QTMIN
12,5 SAY “Preco de custo “ GET PRC
12,5 SAY “Preco de venda ” GET PRV
CLEAR GETS
a 15,0 SAY “"Valor de custo do estoquet”
0 15,28 SAY VALC USING “#,HHH, dii .. He"
W 16,0 SAY “Valor de venda do estoque:”
@ 16,28 SAY VALYV USING “H,HHH, HHH . HH"

g 8B a8 B e

)

-

ACCEPT Confirma a eliminagio? (S/N)” TO RESP

IF 1(RESP) = "§”"
DELETE

.

? ” Registro assinalado para eliminacao.”
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Fy 2

Gerd eliminado apds © processamento.”
ENDIF
ACCEPT “Outro produto? ((RETURN=SIM, <(N>=NAOY" TO OPS
ERASE
ENDDO
RELEASE ALl EXCEPT OP
PACK
LSE
RETURN

Terminada e conferida a digitacdo, pressionar as teclas CONTROL e
W para encerrar a edicdo do mddulo e provocar a sua gravacdo automdti-
ca no disquete.

COMENTARIOS SOBRE O MODULO OPC-DEL:

Este médulo gera a exibigdo no video de todo o conteudo do regis-
tro de arquivo selecionado, oferecendo ao usudrio a opgdc de eliminad-
lo do arquivo, o que é feito através do comando DELETE, no seu modo de
‘funcionamento normal. Ao ser encerrado o processamento pelo mdédulo, o
comando PACK é automaticamente acionade a fim de confirmar a exclusdo
do(s) registro(s) assinalado(s). Caso seja pretendido apenas assinalar
08 reglstros para delecdo, sem confirmd-la, o comando PACK deverd ser
excluido do mddulo.

Para os mddulos introduzidos nos itens 10.10, 10.11 e 10.12 ndo

foram elaborados fluxogramas, jd que sua estruturacdo geral se asseme-
lha aos mdédulos apresentados precedentemente para o mesmo programa.



= W e LD R ety e OLE P LoLIES

0Os comandos da série PLUS, incorporados ao dBASE mals recentemen-
te, permitem introduzir em programas elaborados neste sistema alguns
dos recursos mals avancados da informdtica.

Gracas a tais comandos, a automatizacdo das seguintes facilidades
pode ser introduzida no gerenciamento de bancos de dados através do
sistema dBASE:

- teste de validade de data;
- determinacdo de intervalo (em dias) entre duas datas;

- determinacdo de data futura com base em acréscimo de prazo (em
dias) sobre data inicial, para efeito de vencimento de contra-
tos, duplicatas etc,;

- determinacdo de data futura, com transfer&ncia automdtica para
segunda-feira quando a data coincide com sdbado ou domingo;

- conversdo da pontuacdo do sistema americano - 1nerente nos com-
putadores - para o sistema europeu, que ¢ o adotado no Sistema

Métrico Decimal do Bra=il;

- troca de brancos a esguerda de numeros por zeros;
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- criacldo de digito de controle para mimero, de acordo com 0 S1S-
tema "mddulo 11%;

- teste de validade de CGC;
- teste de validade de CPF;

- conversdo de numeros inteiros simples para o padrdo monetdrio
do sistema europeu, que & o adotado no Brasil;

- ¢riacdo e uso de senha para abertura de programas ou arquivos.
0s comandos da série PLUS serdo descritos a seguir. Cada comando

serd acompanhado por um pequeno programa para testd-lo e que servird,
ao mesmo tempo, como médulo-tipo para adocdo em programas efetivos.

Comando PLUS CDATE

*%% PLUS CDATE testa a validade de uma data. Sua sintaxe é:

PLUS CDATE {(variaveli? TO {variavel2?

varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica, ou tipo C, na qual
deve ser armazenada a data no formato DDMMAA (dia, més e ano, todos
com dois digitos. Exemplo: 160688).

Varidvel?2 deve ser uma varidvel alfanumérica na qual deve ser ar-
mazenado previamente, isto é, antes de ser executado o comando em fo-
co, um espaco em branco (" ").

Quando a data testada é vdlida, PLUS CDATE atribul um 1 a Varia-
vel2. Em caso contrdrio serd atribufdo um 0 a essa varidvel. Assim, a
validade ou ndo da data testada € constatada através da verificacdo do
conteudo da Varidvell.

0 pequeno programa apresentado a seguir testa o comando descrito
e exemplifica o seu uso:
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PROGRAMA—-TESTE “PLUS CDATE”

SET TALK OFF
ERASE
STORE “ ¥ TO CT
DO WHILE CT = * ©
‘:i
“‘;l
? “Digite a data no formato DDMMAA “
s o (Tecle ESC para parar.)”
i
ACCEPT TO DATA
STORE “ “ TO VER
PLUS CDATE DATA TO VER
IF VER = “4%
i'4
i DATA OK!”
ELSE
T
- DATA INVALIDA!”
ENDIF
ENDDO
RELEASE ALL
SET TALK ON
CANCEL.

Comando PLUS DDATE

xx%x PLUS DDATE calcula o intervalo entre duas datas e retorna o re-
sultado em quantidade de dias. Sua sintaxe é:

PLUS DDATE {variaveli) {(variavel2)
TO {variavel3d)>
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Varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica (tipo C ou "string”)
na qual deve ser armazenada a data inicial no formato DDMMAA (dia, més
e ano, todos com dois digitos. Exemplo: 050788).

Varidvel? deve ser também uma varidvel alfanumérica na qual deve
ser armazenada a data final no formato DDMMAA.

Varidvell deve ser igualmente uma varidvel alfanumérica na qual
devem ser armazenados cinco espacos em branco (" ") antes de ser
executado o comando PLUS DDATE.

0 resultado do cdlculo efetuado pelo comando PLUS DDATE € armaze-
nado na Varidvel3, de modo que a verificagdo de seu conteudo fornece o
intervalo (em dias) existente entre as duas datas processadas.

0 pequenc programa gue segue testa o comando descrito e exempli-
fica o seu uso:

PROGRAMA-TESTE “PLUS DDATE™

*» TESTE “PLUS DDATE”
SET TALK OFF
ERASE.

STORE “ 7 TO CT
DO WHILE CT = “

-y

i

)

P “"Digite a data inicial”™

? ” no formato DDMMAA ou”™

ACCEPT “ tecle ESC p/parar 7 TO DATANT
3

ACCEPT “Digite a data final “ TO DATPOS
STORE ~ T TO0 DIAS

PLUS DDATE DATANT DATPOS TO DIAS

I?

= it DIAS DECORRIDOS:=”, DIAS

-:’

ENDDO
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RELEASE ALL.
SET TALK ON
CANCEL

Comando PLUS ADATE

xk%x PLUS ADATE determina uma data futura com base em acréscimo de até
242 dias sobre uma data indicada. Sua sintaxe é:

PLUS ADATE {(varidveli) <{(variavel2)
(variavel3d) T0 (variavel4d)

Varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica na qual deve ser ar-
mazenada a data inicial no formato DDMMAA.

Varidvel? deve ser também uma varidvel alfanumérica na qual devem
ser armazenados os digitos correspondentes a guantidade de dias a ser
acrescentada a data inicial. Tal quantidade de dias deve ser digitada
sempre com trés digitos, conforme um dos formatos indicados a seguilr:
00X, 0XX, XXX, sendo X a quantidade desejada.

Varidvel3 deve ser igualmente uma varidvel alfanumérica na qual
deve ser armazenado um O ou um 1, a fim de determinar o critério para
contagem dos dias indicados. A contagem serd feita a partir da data
inicial se for atribufdo um 0 a essa varidvel. Se lhe for atribuido um
1 a contagem serd feita a partir do primeiro dia do més sequinte a da-
ta inicial.

Varidveld deve ser também uma varidvel alfanumérica na qual devem
ser armazenados Seis espacos em branco (" "y antes de ser execu-
tado o comando PLUS ADATE.

Depois de executado o comando, © resultado serd armazenado na Va-
risveld, de modo que a leitura de seu contetdo indicard a data futura.

0 pequeno programa listado a seguir se presta a testar o comando
ora descrito, exemplificando ao mesmo tempo O Seu uso:
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PROGRAMA-TESTE “PLUS ADATE”

*» TESTE “PLUS ADATE"
GET TALK OFF
ERASE
STORE “ “ TO CT
B WHILE T = " 7
."jj
" “Digite a data inicial no forma-"
ACCEPT “ to DDMMAA ou tecle ESC p/parar # T0 DATAL
l;,
2 “Digite no formato @@X, OXX ou XXX a”
ACCEPT 7 guant idade de dias & acrescentar ¥ TO DIAY
v:’
2 “Contagem a partir da data inicial ou”
ACCEPT “ primeirao dia do més seguinte (178 " 1O Y
STORE 14T) TO T4
IF Tf = *1¥
STORE 7“0” TO INI

ELSE
STORE “1“ TO INI
ENDIF

STORE “ “ T0 DATAZ

PLUS ADATE DATAL DIAS INI TO DATAZ
b

m oo wxx A PROGXIMA DATA & 7, DATAZ
ENDDO

SET TALK ON

CANCEL.

Comando PLUS TDATE

%% PLUS TDATE determina uma data futura com base em acréscimo de
dias sobre uma data indicada, transferindo para a SEGUNDA-FEIRA a
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DATA FUTURA se esta colncidir com SABADO ou DOMINGO.

Sua sintaxe é&:

PLUS TDATE <{variaveli) {(variavel2)?
{(variavel3) TO <(variavel4d)

Basicamente o comando PLUS TDATE € similar ao comando PLUS ADATE,
sendo ambos regidos pela mesma sintaxe.

Aplicam—se a este comando todas as explanac¢des feitas sobre o seu
similar.

Testes com ¢ comando PLUS TDATE podem ser feiltos com o programa
cuja listagem € apresentada a sequir:

PROGRAMA-TESTE “PLUS TDATE"™

* TESTE "“PLUS TDATE”
SET TALK OFF
ERASE
STORE ©“ 7 TO CY
DO WHILE CT = * *
? “Digite a data inicial no forma-"
ACCEPT “ to DDMMAA ou tecle ESC p/parar “ TO DATAL
-
? “"Digite ne formato 90X, OXX ou XXX a”
ACCEPT “ quantidade de dias a acrescentar “ TO DIAS
? “Contagem a partir da data inicial ou”
ACCEPT “ primeiro dia do més seguinte (I/8) “ T0 T
STORE 1(T) TO T1
iF T& e I
STORE 7@ TO INI
ELSE
STORE “4” TO INI
ENDIF
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STORE ~ 7 TO DATAZ

PLUSE TDATE DATAL DIAS INY TO DATAL
2 wwx A PRAOXIMA DATA € 7, DATAZ
ENDDO

SET TALK ON

CANCEL

Comando PLUS CHANGL

k%% PLUS CHANGE converte a pontuacdo do sistema monetdrio amer1icano
para o europeu, que € o adotado no Brasil. Sua sintaxze é;

PLUS CHANGE {(variaveli) TO {(variavel2}

Varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica na qual devem ser
armazenados os dfgitos correspondentes ao valor, no formato do sistema
americano, isto &, com ponto separando os centavos e virgulas separan-
do cada trés digitos da parte de inteiros.

Yvaridvel? deve ser também criada e definida como varidvel alfanu-
périca e com a mesma quantidade de espagos da Varidvell, antes de ser
executado o comando PLUS CHANGE.

Apés a execucdo de PLUS CHANGE, a conversdo feita € armazenada na
Varidvel? e obtida através da leitura do conteudo dessa varidvel.

Deve ser observado que os valores convertidos pelo comando em fo-
co ndo sdo aritmeticamente vdlidos no dBASE, pols sdo conteudos de va-
ridveis alfanuméricas. Como sabemos, a computacdo de niumeros ou valo-
res s6 pode ser feita diretamente através de digitos numeros ou atra-
vés de varidveis numéricas. Assim, independentemente do processamento
através do comando PLUS CHANGE - cuja finalidade & a conversdo de for-
mato apenas para efeito de clareza e estética na apresentacdo dos da-
dos -, o3 valores devem ser atribuidos a varidveis numéricas e CORmpU-
tados paralelamente através das mesmas para fins aritméticos. No Capi-
tulo 12 - RECURSOS SOFISTICADOS - € apresentado um mddulo que permite
computar efetivamente wvalores aritméticos, ou monetdrios, e converté-
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los no padrdo de pontuacdo europeu para efeito de exibigdo no video ou
reproducdo em relatdrios emitidos através de impressora.

A seguir é listado um pequenc programa para teste do comando PLUS
CHANGE, servindo ¢ mesmo COmO exemplo para programas efetivos:

PROGRAMA-TESTE “PLUS CHANGE”™

» TESTE “PLUS CHANGE”

SET TalLK OFF

ERASE

STORE “8” TO REGSP

DO WHILE RESP = “87

g 12,0 SAY “...

STORE “ “ TO0 Val

)

Lad

D 6,0 SAY “Qual o valor? “GET VAL PICTURE “H,HHH, HHEE L HRY

READR

STORE VAL TO VALORYL., UAL.ORZ2
PLUS CHANGE VALORL TO VAL ORE
a 7.9

2 “gua conversio: “,VALORE

-

":_')

ACCEPT “Outro teste? (S5/7N)7 TO RESP
STORE !'(RESP) TOQ RESP

ENDDO

RELEASE ALL

SET TALK ON

CANCEL

Comando PLUS LZERO

x** PLUS LZERO troca brancos a easquerda de mimeros por 2€ros.

Sua sintaxe é:
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PLUS LZERO {(variaveli) TO (variavel2)

Varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica que deve conter, com
brancos A esquerda, os digitos referentes ao numero a ser processado.

Varidvel? deve ser também uma varidvel alfanumérica com a mesma
quantidade de espacos da Varidvell. Deve ser criada e definida antes
da execucdo do comando PLUS LZERO.

Depois da execucdo do comando PLUS LZERO, o nimero convertido &
armazenado na Varidvel2, da qual € obtido.

0s niumeros convertidos por esse comando ndo sdo computdveis, pois
n3o s3o aritmeticamente vdlidos no dBASE, )4 que sdo representados por
varidveis alfanuméricas. Como sabemos, a computacdo de numeros ou va-
lores s6 pode ser feita diretamente ou através de varidvels numéricas,
de modo que, independentemente do processamento por PLUS LZERO, os nu-
meros devem ser atribuidos a varidveis numéricas e computados através
das mesmas para fins de cdlculos aritméticos.

No Capftulo 12 - RECURSOS SOFISTICADOS - € apresentado um médulo
que permite processar nimeros aritmeticamente e convert@-los paralela-
mente com zeros a esguerda.

0 pequeno programa apresentado a seguir testa o comando descrito
e exemplifica o seu uso:

PROGRAMA-TESTE “PLUS LZERO”

*» TESTE “PLUS LZERO”

SET TALK OFF

ERASE

STORE ” ” T0 CT

DO WHILE CT = “ *

?

?

? “Digite um nQ? ou”

INPUT “ tecle ESC p/parar ~ TO NUM
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STORE STR(NUM,1@¢,9) TO NUM1
ETORE “ “ 70 NUM2
PLUS LZERO NUMi TO NUMZ

e

o

 Dats Mimero convertido: ©, NUM2
ENDDO

RELEABE ALL

SET TALK ON

CANCEL

Comando PLUS MODii

x%x%x PLUS MOD1l calcula e fornece o dfigito de controle de um numero,
de acordo com o padrdc "mddulo 11". Sua sintaxe é:

PLUS MODii {(variaveli) TO <(variavel2)

Varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica na qual deve ser ar-
mazenado o numero que receberd o dfgito de controle.

Varidvel? deve ser também uma varidvel alfanumérica na qual deve
ser armazenado apenas um espaco em branco (" "). Deve ser criada e de-
finida antes da execucdo do comando PLUS MODI1l.

Depois de gerado pelo comando PLUS MODl1l, o dfgito de controle €
armazenado na Varidvel2, da qual é obtido,

0 pequeno programa listade a seguir testa o comando descrito, ao
mesmo tempo que exemplifica o seu uso:

PROGRAMA-TESTE “PLUS MOD1ii”

* TESTE “PLUS MODLL”™
SET TALK OFF

ERASE

STORE ™ “ TO CT

DO WHILE CT = “ 7
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i |

2 “Digite um n2 ou”

INPUT “ tecle ESC p/parar
GTORE STR(NUM,10,@) TO NUML
STORE “ » TO DIGIT

PLUS MODL4 MUML TO DIGIT

“

> S O nQ com digito & "7 ,NUML + “-" % DIGIT
ENDDO

RELEASE ALL

SET TALK ON

CANCEL

“T0 NUM

Comando PLUS CGC

x%xx 0 comando PLUS CGC testa a validade do mumero de CGC (Cadastro
Geral de Contribuintes, do Ministério da Fazenda). Sua sintaxe é:

PLUS CGC (variaveli) TO {(variavel2)

Varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica na qual os digitos
do CGC a ser conferido devem ser armazenados.

Varidvel2 deve ser também uma varidvel alfanumérica na qual deve
ger armazenado apenas um egpago em branco (" ") ou qualquer caractere.
Deve ser criada e definida antes da execucdo do comando PLUS CGC.

Ap6és a execugdo do comando PLUS CGC, © dBASE atribui a Varidvel2
um 1 ou um 0. Se o nimero do CGC for valido, serd atribuido um 1 a es-

sa varidvel. Ser-lhe-4 atribufdo um 0 em caso contrdrio.

Assim, a validade ou ndo do numero de CGC testado é deduzida pela
interpretacdo do conteudo da Varidvel2, apés a execucdo de PLUS CGC.

0 pequeno programa apresentado a geqguir serve para testar o co-
mando descrito e exemplica o seu uso:
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PROGRAMA-TESTE “PLUS CGC”™

* TESTE “PLUS CGC”
SET TALK OFF
ERASE
STORE © “ TQ €T
DO WHILE CT = “ ~
STORE “ ™ TO REP
‘;I'
¢
? “Digite o CGC sem pontos nem espagos”
2 em branco ou tecle ESC p/parar”
?
ACCEPT TO MCGC
PLUS CGC MCGEC TO REP
IF REP = 4"

~y

v ietd ¢ n2 do CGC esta correto!”
ELSE
":I
7 A 0O n® do CGLC esta errado!”
ENDIF

ENDDO

RELEASE ALL
SET TALK ON
CANCEL

Comando PLUS CPF

kk%x PLUS CPF testa a validade do numero de CPF (Cadastro de Pessoa
Fisica, do Ministério da Fazenda). Sua sintaxe é:

PLUS CPF {(varidveli) TO {(variavel2)

Basicamente, as caracteristicas deste comando sdo id&nticas as do
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comando PLUS CGC, sendo ambos regidos pela mesma sintaxe.
Aplicam-se a PLUS CPF todas as explanac¢bes feitas sobre PLUS CGC.

0 pequeno programa apresentado a seguir serve para testes do co-
mando e também exemplifica o seu uso:

PROGRAMA-TESTE "“PLUS CPF”™

*» TESTE “PLUS CPF”
SET TALK OFF
ERASE
STORE “ 7 70 CT
DO WHILE CT = * ¥
STORE “ “ TO REP
’:)
?
? “Digite o CPF sem pontos nem espa¢os”
o= em branco ou tecle ESC p/parar”
'EF
ACCEPT TO MCPF
PLUS CPF MCPF TO REP
IF REP = “4%°

|

e B8 0 n2 do CPF esta correto!”
ELSE
7 k
g gl 0 n2 do CPF estd errado!”
ENDIF

EMNDDO

RELEASE ALL

SET TALK ON

CANCEL.

Comando PLUS FORMAT

k%% PLUS FORMAT converte nimeros inteiros simples para o padrdo mone-

145



tdrio do sistema europeu, que & o adotado no Brasil.
Sua sintaxe é:

PLUS FORMAT {(variaveli) (variavel2?
TO {variaveld)?

Varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica na qual devem ser
armazenados os digitos correspondentes ao numero a ser convertido para
o padrdo monetdrio. 0s digitos ndo devem ser separados por ponto deci-
mal nem por virgulas a cada trés casas da parte inteira. Por exemplo,
um valor igual a 12,345.60 (ou 12.345,60 no formato brasileiro) deve
ser digitado no formato 1234560.

Varisdvel? deve ser também uma varidvel alfanumérica & qual deve
deve ser atribuido o digito correspondente a quantidade de casas deci-
pais desejadas para o numero convertido.

Varisdvell deve ser igualmente uma varidvel alfanumérica com espa-
cos em branco em quantidade igual & correspondente acs espacos ocupa-
dos pela Varidvell, ou maior, e mais oS esSpacos destinados aos pontos
de separacdo de cada trés casas da parte inteira e a virgula de sepa-
racio das casas decimais. Esta varidvel deve ser criada e definida an-
tes da execuc¢do do comandc PLUS FORMAT.

0 nimeroc j& convertido por PLUS FORMAT € armazenado na Varidvel3,
de onde deve ser recuperado para exibig¢do ou reprodugdo impressa.

0 valor convertido por PLUS FORMAT ndo € computdvel aritmetica-
mente, em vista de ser conteudo de varidvel alfanumérica, do mesmo mo-
do que ocorre com os comandos PLUS CHANGE e PLUS LZERO. Assim, para
que o valor efetivo seja computado aritmeticamente, deve ser atribuido
a uma varidvel numérica e processado independentemente, ainda que pa-
ralelamente. No Capftulo 12 - RECURSOS SOFISTICADOS - gd3o apresentados
médulos que utilizam o processamento paralelo.

0 pequeno programa apresentado a seguir exemplifica o uso do co-
mando PLUS FORMAT e pode ser usado para testd-lo:
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PRQERHHA—TESTE “PLUS FORMAT”

¥ TESTE “PLUS FORMAT”

SET TaALK OFF

ERASE

STORE 7 “ TO0 &7

DO WHILE CT = * *

STORE “ TO MASCARA
ETORE “2” TO DECIMAILS

":I

oy

2 “Digite sem separacio nem ponto decimal”
2 7 o nd a ser convertido ou ESC p/parar”
-

INPUT TO MNUM

STORE STR(MNUM,15,0) TO NUMERO

PLUS FORMAT NUMERO DECIMAIS TO MAGLARA

“
e NG convertidos”,MASCARA
ENDRDO

RELEASE ALL

SET TALK ON

CANCEL

Comando PLUS CODE

xk%x PLUS CODE permite a criagdo e uso de senha para abertura de pro-
gramas ou arquivos. Sua sintaxe é:

PLUS CODE {variaveli)
{variavel2) TO {(variavel3?

Varidvell deve ser uma varidvel alfanumérica na qual devem ser

armazenados dois digitos correspondentes a4 LINHA de video em gue serd
exibida a solicitacd3o da "senha” pelo JBASE.
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Varidvel? tem a mesma finalidade, porém com relagdo 4 COLUNA de
video em que serd exibida a solicitacdo da senha.

Varidvel3 deve ser igualmente uma varidvel alfanumérica na qual
devem ser armazenados espacos em branco em quantidade correspondente a
da palavra criada como senha.

Ao ser executado o comando PLUS CODE, a senha € solicitada atra-
vésg da frase:

Entre com a senhast
exibida no video no local especificado por Varidvell e VaridvelZl.

Ao ser digitada a senha pelo usudrio surgem no video, apds a fra-
se de solicitacdo, apenas pontos (.), em quantidade correspondente aos
caracteres digitados, a fim de que os mesmos ndo sejam revelados a ob-
servadores curiosos.

Ap6s a digitagdo da senha, os caracteres fornecidos sdo armazena-
dos na Varidvell e comparados pelo comando PLUS CODE com o8 armazena-
dos previamente para a finalidade de comparac¢do em varidvel determina-
da pelo usudrio.

Da igualdade ou ndo da comparacdo entre a senha e o contetdo da
varidvel determinada pelo usudrio devem derivar os comandos que defi-
nirdo o curso do programa ou o seu encerramento.

E apresentado a seguir um pequeno programa que testa e exemplifi-
ca o uso do comando descrito:

PROGRAMA-TESTE “PLUS CODE”

% TESTE "“PLUS CODE™

SET TALK OFF

ERASE

STORE CHR{&SI+CHR(S&)+CHR(&7)Y TO SEGREDO
STORE “@2” TO LIN
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STORE “1e” TO COL

STORE “ “T0 SENHA

PLUS CODE LIN COL TO SENHA
IF SENHA = SEGREDO
@ 4,10 SAY “0OK! A senha confere
ELSE
a 4,19 8AY “A senha nio confere!”
ENDIF

RELEASE aALL

SET TALK ON

’Jf

NOTA: neste mddulo a senha é estabelecida com o8 caracteres ABC atri-
buidos & varidvel SEGREDO através dos cddigos ASCII qs. 66 e 67.
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g e RECURSOE I I T D e 0 O B

No Capftulo 11, conjugando a descrigdo dos comandos da série PLUS
do dBASE II com a exemplificacdo do seu uso, introduzimos médulos que
refletem recursos avancados da programacdo em dBASE.

Neste capftulo, utilizando vdrios comandos e fungdes 34 estudados
nos dois livros que compdem este curso - JdBASE I1 PLUS PARA MSX, INTE-
RATIVO, e este - introduziremos novos médulos, que espelham também re-
cursos avancados da programagdo em dBASE - Ou recursos "gofisticados”
gegundo modismos da época -, Com a finalidade de oferecer aos interes-
sados na matéria alguns elementos mals para O Seu aperfeicoamento.

Devemos frisar, todavia, que 083 recursos em questdo aqul apresen-
tados representam apenas uma pequena fracdo dos muitos que podem 3er
desenvolvidos por qualquer programador interessado, se O uso dos co-
mandos do dBASE, tanto os do modo interativo quanto os do modo progra-
nivel, for feito com critério, profundidade e imaginagdo criativa.

Deve ser lembrado, entretanto, que a boa programacdo em dBASE ndo
depende apenas do conhecimento aprofundado do modo programavel ou da
linguagem de programacdo do sistema. ¢ sobremaneira importante que o
modo interativo do dBASE seja também conhecido com profundidade, como
copentamos no inicio de nosso Curso, razdo por que recomendamos ao es-
tudante repassar, sempre que possivel, a pmatéria tratada no primeiro
volume, até que o seu dominio seja completo.
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i2.1 — INSERCAO OBRIGAToORIA DE DATA

Como sabemos, ao ser ativado, a primeira providéncia do dBASE é
solicitar a digitacdo da data atual através da mensagem de video "En-
tre com a data de hoje ou tecle <return>. (DD/MM/AA)" que pode, opcio-
nalmente, ndc ser atendida. Para tanto basta pressionar simplesmente a
tecla RETURN como resposta a aludida mensagem.

Todavia, tal dado é empregado pelo dBASE para atualizar a data de
utilizagdo dos arquivos de dados, sendo esta registrada em cada um co-
me "ultima data”, o que pode ser verificado através do comando DISPLAY
FILES, ou LIST FILES, ou como "data da ultima atualizagdo"™, como pode
ser vista através do comando DISPLAY STRUCTURE, ou LIST STRUCTURE, es-
tando o arquivo em uso no momento de execugdo do comando.

A atualizagdo da data de uso € deveras importante nos sistemas de
gerenciamento de bancos de dados, especialmente quando tratam de con-
troles contibeis e administrativos - balancetes, contas a pagar ou re-
ceber, estoque etc. - e emissdo de relatdrios.

0 médulo apresentado a seguir ndo sd torna obrigatdria a digita-
¢do da data mas também verifica a validade da mesma. Ele pode ser in-
cluido como trecho inicial de qualquer programa ou ser utilizado sepa-
radamente. Pode também ser incluifdo num AUTOEXEC.BAT, de modo a permi-
tir que qualquer programa em dBASE entre automaticamente em execugdo
ao ser ligado o microcomputador. Neste caso, deverd estar alojado no
"disk drive" corrente o disquete que contém o8 sistemas DOS e dBASE,
0 médulo em questdo, o programa a ser executado e o AUTOEXEC.BAT, de-
vendo este ter apenas o comando indicado a seguir:

dBASE {nome do modulo datador?
0 médulo em questdo pode igualmente ser usado para tornar obriga-
téria a digitacdo de data em qualquer wutilizacdo do dBASE, se o nome

pelo qual estiver gravado no disquete for incluide em um AUTOEXEC.BAT
que ativa automaticamente o dBASE no microcomputador. Em tal caso, a
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dltima linha de comando existente na sua listagem (DO <nome do progra-
grama a ser executado>) deve ser eliminada.

MODULO “OBRIGDAT™

* MODULO QUE TORNA OBRIGATORIA

® A INSERCEO DE DATA ANTES DO USO DE UM PROGRAMA
*

* AUTOR: NELSON CASARI

3t

ERASE

SET TALK OFF

STORE “Y” TO MD

DO WHILE MD = “Y*

ERASE
STORE “ “ TO VER
STORE * = YO BT

STORE @ TO CONT
D 10,3 SAY “Digite a data no”
@ 11,7 SAY “formato DD/7MM/AA”Y GET DT PICTURE 9P /9P S PP
READ
IF BEDT k1) w0 "
LOOP
EMDIF
STORE S(DT,41,2)4%<(DT,4,2)+%(DT,7,2) TO DTA
I
PLUS CDATE DTA TO VER
IF VER = "@"
QD 14,46 SAY “axxwe DATA INVALIDA! sesxsnaxn™
DO WHILE CONT (5@
GTORE CONT + 1 TO CONT
ENDDO
L.QOP
ENDIF
STORE “ 7 TO MD
SET DATE TO &DT
DO ¢(nome do programa a ser executado?’
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12.2 — UNIFORMIZACAO DE DATAS

Em sistemas de computagdo no Brasil, geralmente dados referentes
a datas s3o armazenados no formato DD/MM/AA.

Todavia, em consegiiéncia de divergéncias de critérios ou porque
sio transferidos de outros arquivos - através de comandos JOIN ou AP-
PEND FROM, por exemplo - ndo raramente um arquivo conlém campos com as
datas armazenadas nos seguintes formatos:

pDD/MM/AA ou DD-MM-AA ou DD.MM.AA
D/MM/AA ou D-MM—-AA ou D.MHM.AA
DD/M/AA ou DD-M-AA ou DD.M.AA
D/M/7AA ou D-M-AA ou D.M.AA

Além desses casos, hd os de inversdo entre dia e més, armazenados
nos diversos formatos citados.

Tais desuniformidades causam erros de ldégica nas pesquisas e bus-
cas de dados, pols que as mesmas sio efetuadas pelo dBASE, como também
por qualquer outro sistema de computacdo, pelo método de comparacdo de
cadeias ("strings”), sendo os caracteres cotejados com base na sequén-
cia em que estdo reunidos, da esquerda para a direita. Nessa condicao,
se for comandada uma busca baseada numa data como 09/06/88, por exem-
plo, todas as datas equivalentes armazenadas em formatos desuniformes
como o8 acima citados serdo desprezadas, redundandec nula a pesquisa.

Depreende-se facilmente do exposto que é necessdric formatar uni-
formemente as datas armazenadas em arquivos de dados.

0 mdédulo listado a seguir corrige as datas armazenadas nos forma-

tos citados acima, uniformizando-as no formato DD/MM/AA.

MODULO “DTUNIFOR™

% MEDULO PARA UNIFORMIZAR FORMATO DE DATAS EM REGISTROS
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* AUTOR:® NeELSON CASARI

»*

ERASE

SET TALK OFF

USE <{nome do arguivo a processar)

DO WHILE .NOT. EOF

IF LENCTRIM(DATAY) = &

REPLACE DATA WITH “@”+DATA

ENDIF

A I M I

IF S(DATA.2,1)="/".0r .5 (DATA,2,1)="~" .or .S {data,2,1)="."

REPLACE DATA WITH “07+%(DATA, 1,10+ " /"+5(DATA,3,2)+7 /7 +5(
DATA,6,2)

ENDIF

3 I WK

LF E(DﬂTﬂ,ﬁri)=”/”.mr.%(DAT&,S,i)m”m”umruﬁtDﬁTﬁ.ﬁ,i):”n”

REPLLACE DATA WITH GCDATA, 1,20+ /0" +5(DATA, 4, 1)+ /7 +S(DAT
Ayb,2)

ENDIF

B M

IF S{0DATA,.3:.4) £ "2~

REPLACE DATA WITH GCDATA, L. 2)+7/7+5(DATA, A4, 2)+7/"+S(DATA
vl Bd

ENDIF

SKIP

ENDDO

A ordem dos comandos IF ndo pode ser alterada, sob pena de preju-
dicar seriamente o desempenho 40 programa.

Chamamos a atencdo do estudante para o uso dos comandos IF... EL-
SE... ENDIF e STORE conjugado com a funclo $ (substring).

Com relacdo a datas armazenadas com inversdo de dia e mé&s, deve-
mos dizer que a correcdo e uniformizacdo de formato feitas pelo mddulo
DTUNIFOR ndo inclui a desinversdo més-dia, j& que é impossivel a qual-
quer sistema determinar avulsamente em uma data qual € o dia e qual é
o més quando ambos s3o constitufdos por numeros iguais ou inferiores a
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12. Em uma data armazenada como 02/06/88, por exemplo, mas transferida
de outro arquivo cujo critério de composigdo de datas € desconhecido,
como determinar se 02 se refere a dia ou a més, o mesmo acontecendo
com 067 Tal determinacdo torna-se possivel apenas quando datas nessas
condicdes pertencem a um conjunto homogéneo de dados da mesma natureza
e no qual exemplos como 11/30/88, 07/16/88 etc. caracterizam o crité-
rio adotado na sua composigao.

Em tal caso, isto &, quando o conjunto de dados de um campo data
for caracterizado pelo formato MM/DD/AA, o mesmo poderd ser processado
primeiramente por um médule criado para efetuar a inversdo necessdria
e, em seguida, pelo mddulo DTUNIFOR.

Quanto a casos avulsos de datas armazenadas na ordem MM/DD/AA, €
mais aconselhdvel corrigi-las e uniformizd-las uma a uma.

Por fim, deve ser observado que, no dBASE, quando um arquivo com
campo DATA no formato DD/MM/AA é indexado, a indexacdo é feita por or-
dem crescente apenas dos dois digitos referentes ao DIA. Para obter a
indexacdo em ordem cronoldgica efetiva é preciso adotar o formato ori-
ginalmente previsto no sistema, que é o seguinte: AA/MM/DD. Em tal ca-
so, isto é, quando um arquivo tiver de ser indexado por um campo DATA
no formato AA/MM/DD, o médulo ora apresentado deverd ser adaptado.

12.3 - CONVERSZO E PADRONIZACAO

DE VALORES MONETARIOS

A conversdo ao padrdc brasileiro de dados referentes a valores
monetidrios impde-se necessariamente por razdes de estética ou de sim-
ples clareza e entendimento.

Como sabemos, para fins de computacdo aritmética, as entradas de
tais dados no microcomputador sé¢ podem ser feitas com separacdo de ca-
sas decimais através do ponto (.), em lugar da virgula usada nos sis-
temas brasileiro e europeu. E os digitos referentes a parte inteira do
valor nio podem ser separados a cada trés casas, ainda que por razdes
de clareza ou outras quaisquer!
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Assim sendo, quando tais dados tém de ser computados aritmetica-
mente e ser reproduzidos, no video ou através de impressora, em padrao
monetdrio brasileiro ou europeu, eles devem ser convertidos.

0 mddulo apresentado a segquir efetua a entrada de dados-valores
monetdrios no formato padrdo de computadores para efeito de computacao
propriamente dita e, paralelamente, converte-os ao padrdc brasileiro,
exibindo-os convertidos.

Ao terminar a entrada de dados, eles sdo totalizados e o resulta-
do é exibido também no padrdo brasileiro.

Chamamos a atencdo do estudante para o emprego do comando STORE
juntamente com a funcdo § (substring), mais o comando PLUS FORMAT, pa-
ra obter os resultados objetivados.

MODULO “PADRSBR™

®¥ MADULO PARA CONVERSAEQ DE FORMATO

¥ DE VALORES MONETARIOE A0 PADRAOC BRASILEIRO
*

¥ AUTOR: NelLBON CASARI

it

SET TALK OFF

ERASE

GTORE @ TO TOT

STORE “8” TO CT

DO WHILE CT = “8§”

STORE @& TO NM

& 7,9 SAY “Digite o valor usando apenas’™

? o ponto para separar os centavos”™

@ 10,186 SAY “Cz% 7 GET NM PICTURE “HH#HHHHHHENEE, HE3
READ

STORE TOT + NM 10O 10T

STORE STRINM, 16,22 TO NN

STORE LEN(NN) TO L
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GTORE S(NN,1,L.~-3) TO NC

GTORE SC(NN,L~1,2) TO NP

STORE NO+NP TO NUM

STORE “ T0 MASGC
BTORE 7“2 TO DECGC

PLUS FORMAT NUM DEC TO MASC

@ 12.0 8AY “Valor convertido “ + MASC
pos

ACCEPT “Outra conversio? (8/N)7 TO ANS
STORE '{(ANE) TO CT

E-RASE

ENDDO

STORE STR(TOT,14,2) TO NN

STORE LEN (NN)Y TO L

STORE SC(NN,1,L-3) TO NO

STORE $H(NN,L~1,2) TO NP

GTORE NO+NP TO NUM

STORE 7T TOTAL
STORE “2” TO DEC

PLUS FORMAT NUM DEC TO TOTAL

W 14,0 SAY “0s valores efetivos processa~"
2 15,41 SAY “dos totalizam Cz$ 7 + TOTAL
w

RELEASE AlL

SET TALK ON

CANCEL

i2.4 — TROCA DE BRANCOS A ESQUERDA

DE NUMEROS POR ZEROS

0 médulo apresentado a seguir permite a entrada de numeros de mo-
do gque possam ser computados aritmeticamente e, paralelamente, troca
os brancos A esquerda dos mesmos por zeros, compondo-os com dez digi-
tos e os exibindo convertidos.

. Tal recurso é utilizado para fins de seguranca e para efeitos es-
téticos no encolunamento de numeros em relatdrios gerados para exibi-
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¢do no video ou reproducdc por lmpressora.

Ao terminar a entrada dos numeros, Sua soma € apresentada também
com zeros a esquerda, utilizando ao todo doze digitos.

Merece atencdo no mddulo o uso do comande STORE conjugado com a

funcdo STH, mais o comando PLUS LZERO.

MoDULO “TROCZEROQ™

®* MoDULO PARA SOMA DE NuMEROES E TROUA
* GUERDA POR ZEROQS

% AUTOR: NeElLLSON CASARIT

2%

SET TALK OFF

ERASE

STORE @ TO TOT
STORE “8Y TQ CY
DO WHILE CT = “§“

?

?

INPUT “Digite o nQ a somar “ TO NUM
STORE TOT + NUM TO TOT

STORE STRIMUM, 10,6 TO NUML

STORE “ OTO NUMZ2

PLUS LZERO NUMI TO NUM2

=

i

Niimero convertido & , MNUMZ

i
Adccept “Outro ndmero? (S/N) 7 TO ANS
STORE 1(ANES} TOQ CT

EXNDDO
STORE STR(TOT,12,@) TO TOTH
STORE “ “TO TOTAL.

PLUS LZERO TOTL TO TOTAL

-

. Total somado & “ + TOTAL
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RELEASE aALL
SET TALK ON
CANCGEL.

i2.5 — MARCAGCZO DE ENDDOs., ENDIFs, ENDCASESs

ge voltarmos ao item 7.1 deste volume e examinarmos a listagem do
médulo MENU, notaremos que foram usados nada menos do que sele coman~
dos IF... ELSE... ENDIF na sua elaboracado.

No caso especifico do mdédulo MENU, apenas um comando fo1 incluido
entre cada IF e ENDIF, mantendo-o03 relativamente préximos e ndo difi-
cultando determinar a correspondéncia entre cada IF e 3€U complemento,
mesmo porque todos os ENDIFs puderam Ser localizados consecutivamente.

Mas hd casos em que as instrucdes inseridas entre IF e ENDIF 8d0
diversas e complexas e os ENDIFs sdo separados por outros comandos ou
comentdrios elucidativos, dificultando determinar a sua correspondén-
cia e, consequentemente, tornando mais 4rdua a tarefa de efetuar cor-
recdes ou alteragdes no programa.

Um recurso hdbil para contornar tais condicBes consiste em "mar-
car” os ENDIFs de modo que eles sejam facilmente identificdvels gquanto
aos IFs aos quals pertencem. "Marcar”, neste caso, significa incluir
qualquer notagdo apés cada ENDIF, o que ¢é perfeitamente possivel por-
que o dBASE ignora tudo o que aparece ap6és tal comando na mesma linha.

No caso do MENU citado, por exemplo, os ENDIFs poderiam Ser mar-
cados da seguinte forma, se necessdrio fosse marcd-los:

ENDIF (Ref. Opc-1)
ENDIF (Ref. Opc—2)
ENDIF (Ref. Opc-—3)}

As observactes feitas sobre ENDIF aplicam-se igualmente a ENDDO,
ENDCASE e ENDTEXT.
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1i2.6 — ATRIBUICEZO DE NUMEROS OU VALORES

ATRAVES DO COMANDO ACCEPT

Como sabemos, os comandos INPUT e ACCEPT destinam-se a criar va-
ridveis de memdéria cujas atribuicbes sdo feitas via teclado no ato de
sua execucdo, ambos permitindo a inclusio de comentdrios elucidativos
ou mensagens para exibicdo concomitante no video, de modo a esclarecer
a finalidade dos dados a serem digitados.

INPUT e ACCEPT s3o usados praticamente com exclusividade no modo
programdvel do dBASE.

INPUT cria varidveis tipo N e C, isto é, numéricas e de caracte-
res, estas denominadas também alfanuméricas ou "strings”.

Quando a atribuicdo ¢ feita em numeros ou valores - sem delimita-
dores como aspas ou apdstrofos - as varidveis originadas por INPUT sdo
automaticamente classificadas no dBASE como numéricas e seus conteudos
sdo computdvels aritmeticamente.

Quando a atribuicdo é feita em numercos e/ou quaisquer caracteres
delimitados com aspas ou apdéstrofos, as varidveis geradas através de
INPUT s30 automaticamente classificadas no dBASE como varidvels alfa-
numéricas, ou tipo C, e seus conteudos ndo sdo aritmeticamente compu-
tdveis, ainda que constituidos unicamente por digitos mimeros.

ACCEPT gera somente wvaridveis tipo C, ou alfanuméricas. Aspas e
apéstrofos ndo sdo vdlidos como delimitadores nas atribuicles feitas a
varidveis criadas através desse comando. Quando digitados juntamente
com a atribuicdo, sdo aceitos como quaisquer outros caracteres inte-
grantes da mesma.

Se for pressiocnada a tecla RETURN pretendendo nada atribuir a va-
ridvel gerada na execugdo de um comando INPUT, o dBASE deterd o anda-
mento do programa e emitird através do video a mensagem "Erro de sin-
taxe, redigitar:". Nessa situacdo, tantas vezes quantas for pressiona-
da a tecla RETURN, tantas vezes tal mensagem serd exibida.
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A Unica maneira de ndo atribuir nenhum wvalor ou nimero positivo
ou negativo a uma varidvel criada por INPUT € atribuir-lhe o numero ou
valor 0, o que chega a causar alguma inconveni&ncia, Jd que na prdtica
é mais cbmodo teclar simplesmente RETURN gquando se pretende evitar a
entrada do dado solicitado ou exigido pelo sistema, em vez de locali-

zar a tecla 0 e pressiond-la.

A situacdo descrita poderia ser contornada simplesmente com 0 uso
do comando ACCEPT conjugado com a fungdo VAL, se esta ndo apresentasse
uma limitac3o apenas aparente que geralmente impede 0 seu uso. Tal 1i-
mitacdo se prende a exibigdo com supressdo de casas decimais de nume-
ros ou valores convertidos de conteudos de varidveis alfanuméricas. O

exemplo dado a sequir ilustra o fato:

STORE “1@ee.55" TO A
STORE “100.55” T0 B
? VALCA) ,VAL(B)

i00, iee
? VAL(A) + VAL(B)
200

Essa caracterfstica da funcdo VAL cria duvidas para muitos usud-
rios que deixam de utilizd-la supondo que os resultados finais do pro-
cessamento de numeros ou valores com decimais sdo prejudicados. De fa-
to, os testes indicados acima justificam tal suposigdo.

Todavia, se efetuarmos os seguintes testes:
2 YVAL(A) » 100

? VAL(B) »* 100
? VAL(A) + VAL(B)

obteremos os seguintes resultados, respectivamente:

19055
10055
201

08 quais comprovam que as conversbes feitas através da funcdo VAL sdo
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corretas, sendo apenas aparente a supressdo de casas decimais.

Assim sendo, a fim de tornar possivel - sem embaracos - a entrada
via teclado de numeros ou valores com casas decimais através do coman-
do ACCEPT - recurso esse que permite teclar apenas RETURN quando for
desejado dar entrada de valor ou quantidade 0 sem ter de digitd-lo -,
o comando ACCEPT e a fun¢do VAL devem 3er usados com o auxilio de um
pequeno artificio de cdlculo, conforme exemplificado a seguir:

ACCEPT “Digite o valor “ TO A
STORE VAL(A) = 100 = .81 TO B
? B
Esse exemplo € vdlido para converter conteudos numéricos com até
duas casas decimals, de varidvels alfanuméricas - portanto conteudos

ndo computdveis aritmeticamente -, em valores de computacdo aritméti-
ca convencional.

Conteudos numéricos de varidveis alfanuméricas com até tré&s casas
decimais devem ser convertidos com o artiffcio de cdlculo que segue:

VAL(A) = 1000 = .001

e assim por diante.
Artificios de cdlculos como

VAL(A) = 100 / 100
ou (VAL(A) = 100) / 100

ndo sdo vdlidos no caso do dBASE II.

obviamente, numeros ou valores sem casas decimais podem ser con-
vertidos normalmente pela funcdo VAL, sem o artificio apresentado.
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N3o raramente,um programa recém-elaborado apresenta falhas ac ser
executado. Algumas dessas falhas causam interrup¢des na sua execugdo,
com emiss3o de mensagens de erro através do video. Outras causam re-
sultados errados ou inesperados.

Tais falhas podem ser originadas por erros de escrita ou de sin-
taxe e/ou por erros de ldégica.

Exemplos de erro de escrita que costumam ocorrer:
- ACEPT em vez de ACCEPT, RELESE em vez de RELEASE etc.
Exemplos de erro de sintaxe que costumam ocorrer:

- INPUT e ACCEPT sem TO, REPLACE sem WITH, LOCATE sem FOR etc.
Exemplos de erros de ldgica:

- Comando RETURN usado sem um comando DO correspondente.

- Arquivo de Indice ndo atualizado ap6és a inclusdo de novo(s) re-
gistro(s) no arquivo de dados correspondente.

- Uso de nome de campo com erro ou inexistente.
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- Indicacdo de pesquisa em arquivo ndo selecionado (quando em uso
o comando SELECT), estando dois arquivos de dados em uso simul-
tdneo.

- Comando SUM dirigido a campos ndo numéricos.

- Falta de comandos para realizar determinados processamentos.

Normalmente os erros de escrita e de sintaxe sdo detectados facil
e rapidamente através das mensagens de erro exibidas no video ao ser
interrompida a execucgdo do programa. AB correcdes correspondentes sdo
feitas por intermédio da instrucdo MODIFY COMMAND, estudada no Capitu-
lo 2 deste volume e no Capitulo 19 do primeiro volume deste Curso.

Dependendo do tipo de programa, de sua extensdo e complexidade, a
localizacdo de erros de l6gica nele existentes pode ser ou nao tarefa
consideravelmente 4drdua.

0 procedimento inicial recomenddvel para localizar e eliminar er-
ros de ldgica de um programa é reler cuidadosamente a ultima listagem
do mesmo, de prefer@ncia extrafda do computador através de impressora.

Cada trecho do programa deve ser examinado com rigor e meticulo-
sidade quanto a sua elaboracdo estrutural e ldgica. O trecho que cau-
sar alguma duvida deve ser reestudado e, sempre que possivel, reprodu-
zido e testado em mddulo separado do programa.

Encontrados os erros, as correcies devem ser feitas normalmente
através de MODIFY COMMAND.

Se tal método falhar, o programador deve recorrer aos comandos do

dBASE criados especialmente para funcionar como auxiliares na depura-
cdo de programas e que s30 descritos a segulr:

Comando SET ECHO ON/Z/OFF
*%* Eatando SET ECHO ativado, isto &, em ON, o dBASE exibe no video

as linhas de comando - de um programa em andamento - que vdo sen-
do executadas, permitindo rastrear o seu desempenho.
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Sua sintaxe é:

SET ECHO ON ou OFF

Ao ser ativado o dBASE no microcomputador, SET ECHO estd normal-
mente em OFF, isto &, desativado.

0 programa a ser pesquisado deve ser posto em execugdo apés SET
ECHO ter sido ativado, o que & feito através de comandos diretos, como

exemplificado a seguir:

SET ECHO ON {RETURN?>
DO {nome do programa?’ {RETURN?»

Nessa condicdo, o programa rodard exibindo no video as linhas de
comando que vdo sendo executadas. Serd interrompido normalmente para
entrada de dados que dependam de digitacdo e prosseguird apés terem
5ido digitados.

A eribi¢cdo poderd ser detida temporariamente com auxilio das te-
clas de controle CONTROL e S, pressionadas simultaneamente, tendo se-
guéncia quando qualquer outra tecla for pressionada. Serd abortada se
for pressionada a tecla ESC.

Qualquer erro do programa capaz de interromper a Sua execuc¢do po-
derd ser localizado sem maiores dificuldades através desse método, 34
gque a interrup¢do ocorrerd em seguida a exibicdo da linha de comando
que o contiver, gerando uma mensagem de erro correspondente.

Quanto a erros de ldgica que geram processamentos errados de da-
dos, com resultados incorretos ou 1nesperados, mas queé nao causam 1in-
terrupcdo no andamento do programa, o uUnico recurso objetivo com que
pode contar o programador é o da andlise minuciosa. Prdtica, bom senso
e argucia valem como recursos subjetivos.

SET ECHO pode ser usado em conjunto com SET STEP e SET DEBUG, co-
mandos que serdo descritos a seguir.
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0 segundo comando disponivel no dBASE para depurar programas €:

Comando SET STEP ON/OFF

**% Estando SET STEP ativado, 1sto é, em ON, o dBASE detém o andamen-
to do programa apds a execucdo de cada linha de comando, exigindo
a interfer&ncia do usudrio para o mesmo ter prosseguimento. Sua

sintaxe é:

SET STEP ON ou OFF

Ao ser ativado o dBASE no microcomputador, SET STEP estd normal-
mente em OFF, isto €, desativado.

Do mezmo modo que com SET ECHO, o programa a ser pesgqguisado atra-
vés de SET STEP deve ser posto em execucgdo apds este comando ter sido
ativado, como exemplificado a sequir:

SET STEP ON {RETURN?>»
DO {nome do programa? {RETURN?)

Posto em eXecucdo o programa a 8Ser pesquisado, o seu andamento
serd interrompido apds .a execucdo de cada linha de comando, com exibil-
cdo no video da seguinte mensagem:

Passo a passo Y:i:= passo, N:= com. teclado.,
ESC:= cancela.

Tal mensagem significa gque uma linha de comando do programa foi
executada sem problemas e que o usudrio deve digitar Y ou N ou pres-
sionar a tecla ESC.

Be digitar ¥, uma nova linha de comando serd executada, desde que
ndo contenha errc impeditivo.

Se digitar N, o dBASE exibird em seguida no video o ponto (.) de
prontiddo a fim de que o usudrio possa inserir nesse ponto do programa
gualquer comando que queira testar. Todavia, este recurso sd tem real
serventia quando SET STEP estd ativado em conjunto com SET ECHO, moda-
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lidade que serd explicada a seguir.

Se pressionar a tecla ESC, a execucdo do programa Serd cancelada,
retornando o dBASE ao estado de prontiddo para comando direto.

Depreende-se da descricSo de SET STEP que as linhas de comandos
do programa em pesquisa ndo sdo exibidas no video, embora Sejam eXecu-
tadas passo a passo, ou uma por uma, dependendc sSempre a sequéncia do
andamento da interferé&ncia do usudrio.

Tal recurso por s8i s8d, todavia, ndo presta auxilio relevante ao
usudrio, J4 que as linhas de comandos em execugdc ndo sdo exibidas no
video, sendo conseqientemente ignorado o trecho do programa em que es-
tdo localizados.

Para que SET STEP preste real serventia, deve ser usado juntamen-
te com SET ECHO, de modo que cada linha de comando do programa Seja ao
mesmo tempo executada e exibida no video, permitindo ao pesquisador
ndo 86 rastred-la mas também inserir em pontos desejados comandos para
testes e observacgles.

Para ativar no modo direto do dBASE ambos o8 comandos, digitar:

SET ECHO ON {RETURN?
SET STEP ON {RETURN?

podendo a ordem entre ambos ser invertida.

Ao contrdrio do que ocorre com SET ECHO, SET STEP ndo pode ser
usado em conjunto com SET DEBUG, pois prejudica o desempenho de ambos
08 comandos, chegando mesmo . a emperrar o programa em €Xecucdao.

Para reproduzir através de impressora os resultados da execucgdo
dos comandos SET ECHO e SET STEP usados simultaneamente, a saida para
a mesma deve ser ativada pelas teclas de controle CONTROL e P, pres-
sionadas juntamente uma vez depois da ativagdo dagqueles comandos.
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Comando SET DEBUG ON/OFF

*x* Eatando SET DEBUG ativado, isto é, em ON, o dBASE dirige para a
impressora, em vez de para o video, as linhas de comandos de pro-
grama em execu¢do, para que elas sejam impressas. Sua sintaxe é:

SET DEBUG ON ou OFF

Ao ser o dBASE ativado no microcomputador, SET DEBUG estd normal-
mente desativado, 1isto €, em OFF.

SET DEBUG ¢ especialmente indicado para obter através de impres-
sora os resultados da execucdo do comando- SET ECHO em pesquisas de er-
ros de programas longos e complexos, jd que a rapidez de exibicdo no
video das linhas de comando do programa em execucdo dificulta o acom-
panhamento pelo usudrio, chegando mesmo a impossibilitd-lo na maioria
das vezes. Reproduzido em papel o andamento geral do programa, a pes-
quisa de erros existentes no mesmo fica facilitada.

No caso de haver conveniéncia em obter através da impressora ape-
nas a safda de execucdo de determinados trechos do programa, cada um
deles deve ser precedido pelo comando SET DEBUG ON e finalizado por
SET DEBUG OFF, inseridos previamente. Nessa condigdo, a execugdo do
programa apds a ativacdo de SET ECHO imprimird em papel apenas o re-
sultado do desempenho dos mesmos.

Finalmente, deve ser lembrado que o comando SET TALK ON/OFF, es-
tudado no Capitulo 3 deste livro, pode também auxiliar o usudrio no
processo de depuracdoc de erros de programas. Como tivemos oportunida-
de de observar, normalmente SET TALK OFF figura como um dos primeiros
comandos da maioria dos programas em dBASE, exatamente para evitar que
sejam exibidos no video os resultados da execugdo de comandos cujo de-
sempenho normal tem essa caracteristica. Geralmente, tais comandos sdo
larogamente usados no modo interativo do dBASE, no qual essa peculiari-
dade apresenta certas conveniéncias.
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Depreende-se do exposto, poils, que ativando SET TALK, 1isto €, co-
locando-o em ON, serd gerada no video a exibicdo dos resultados de di-
versos comandos utilizados no programa, facilitando a pesquisa para

localizacdo de erros.

0 estado ON ou OFF dos comandos descritos ou citados pode ser ve-
rificado com o dBASE ativado, através dos comandos DISPLAY STATUS (ou

DISP STAT) e LIST STATUS (ou LIST STAT).
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i4.1 — PROGRAMACAQ ESTRUTURADA

"programacdo Estruturada” € uma modalidade de programacdo segun-
do a qual a elaboragdo de programa para computador deve ater-se a uma
estruturacdo geral tdo ldgica quanto possivel, de maneira que a sua
execucdc seja seguencialmente harmoniosa e eficiente. Um programa nes-
sa modalidade deve ser de entendimento fdcil para qualquer usudrio e
oferecer facilidades para alteracdes ou adaptacdes.

De forma geral, a Programacdo Estruturada consiste em modularizar
oS programas para computador, ou seja: elaborar os programas para com-
putador em médulos ou em blocos de comandos.

Todavia, apenas dividir um programa em mddulos ndo € o suficiente
para classificd-lo como programa estruturado. E preciso também que es-
ses médulos sejam elaborados com a utilizacdo das chamadas "Estruturas
Bisicas" e suas combinacfies, com as quais é possivel escrever qualquer
tipo de programa, conforme afirmam pesquisadores especializados.

A Programacdo Estruturada preconiza também a minimizagdo do uso
de instrucdes de desvio incondicional como GOTO e GOSUB, por exemplo,
da linguagem BASIC, por considerd-las prejudiciais a estruturacdo lim-
pida e 16gica de qualquer programa, jd que elas podem desviar o fluxoc
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de execugdo para qualguer parte dele.

De modo geral, todas as linguagens de computagdo se prestam a mo-
dalidade de Programacioc Estruturada, mas, por ndo possuir instrucBes
de desvio incondicional e por forgca dos recursos de programagdc de que
dispfe, a linguagem de programacdo do dBASE se presta por excel@ncia
i programacdo estruturada, enquadrando-se os seus comandos perfeita-
mente nas chamadas Estruturas Bdsicas ou Padronizadas da Programacao
Estruturada.

S3o0 descritas a seguir as Estruturas Bdsicas da Programagdo Es-
truturada e que sdo utilizadas na programacao em dBASE:

ESTRUTURA SEQUENCIAL OU DE SEQUENCIA SIMPLES

Neste tipo de estrutura os blocos de comandos ou mddulos sdo exe-
cutados consecutivamente, sem desvios. Seu fluxograma tipico é:

M1

DO M1
M2 DO M2
l DO M3
M3

ESTRUTURA CONDICIONADA OU DE COMANDOS

SELECIONADOS POR IF... ELSE... ENDIF

OU DO CASE... OTHERWISE... ENDCASE
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Nesta modalidade de estrutura, os blocos de comandos ou médulos
s3o executados em funcdo de condigdes existentes como falsas ou verda-
deiras, determinadas através dos comandos IF... ELSE... ENDIF ou DO
CASE... OTHERWISE... ENDCASE. Sdc apresentados a seguir dois fluxogra-

mas tipicos dessa estrutura:

ESTRUTURA CONDICIONADA SIMPLESE

5 FA=1
M1 DO M1
ENDIF

ESTRUTURA CONDICIONADA COMPLEXA:

IF A=1

DO M1

L ELSE

IF A=
" | e
ELSE
LOOP
i ENDIF
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ESTRUTURA DE “LACO™ (LOOP)
OU DE CICLO REPETITIVO

Neste tipo de estrutura os blocos de comandos ou mddulos sdo exe-
cutados n numero de vezes, enquanto determinada condicdo for verdadei-

ra. Seu fluxograma tipico é:

l DO WHILE A=5

M1

14.2 - PROGRAMALCAO TOP DOWN

TOP DOWN é uma técnica de programac¢do largamente adotada na atua-
lidade e, grosso modo, consiste em programar "de cima para baixo", co-
mo sugere a sua denominacdo. De modo geral, programar em TOP DOWN sig-
nifica criar um médulo i1nicial para gerenciar ou supervisionar a exe-
cucdo dos demais mddulos que integrardo o programa, sendo estes elabo-
rados em fungdo daquele.

Como exemplo dessa técnica podemos citar a criacdc de um "menu de
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opcdes” como mddulo inicial de um programa, em fungdc do qual sdoc ela-
borados os demails médulos. Em tal caso, o préprio menu de opgdes serve
de roteiro para a criagdo dos outros médulos e, quando da execucgdo do
programa, © menu naoc s6 controla os diversos médulos, mas também fun-
ciona como agente de sua integragdo.

A técnica de programa¢dao TOP DOWN se presta por exceléncia para a
programacdo estruturada em dBASE.
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D0S COMANDOS ESTUDADOE NESTE LIVRO

*, pdg. 30 OTHERWISE, pdg. 66

T e??, 27 PLUS ADATE, 136

e, 22 PLUS CDATE, 133

CANCEL, 84 PLUS CGC, 143

CLAUSULA PICTURE, 39 PLUS CHANGE, 139

CLAUSULA USING, 40 PLUS CODE, 148

CLEAR GETS, 46 PLUS CPF, 144

DISPLAY, 27 (%) PLUS DDATE, 134

DO, 19 (*) PLUS FORMAT, 145

DO CASE... OTHERWISE... PLUS LZERO, 140
ENDCASE, 68 PLUS MODl1l1l, 142

DO WHILE... ENDDO, 62 PLUS TDATE, 137

ELSE, 65 READ, 44

ENDCASE, 68 REMARK, 31

ENDDO, 62 RETURN, 83

ENDIF, 65 SAY, 24

ENDTEXT, 28 SET DEBUG ON/OFF, 168

ERASE, 28 SET ECHO ON/OFF, 164

GET, 43 SET FORMAT, 25

IF... ELSE... ENDIF, 65 SET STEP ON/OFF, 166

LIST, 27 (*) SET TALK ON/OFF, 28

LOOP, 64 TEXT... ENDTEXT, 28

MODIFY COMMAND, 17 (*) WAIT, 80

NOTE, 30

Nota: o8 comandos assinalados com (*) foram estudados no primelro vo-
lume deste Curso - dBASE II PLUS PARA MSX, INTERATIVO - e sado

reeatudados neste wvolume.
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dBASE Il PLUS PARA MSX
Programdvel — Curso Prético

Com o langamento do dBASE Il PLUS para MSX, os microcomputadores
deste padrdo tornam-se méquinas profissionais de grande utilidade, particu-
larmente porque possibilitam organizar rapidamente Banco de Dados para
uso pessoal ou empresarial.

Este livio objetiva oferecer acs usudrios de microcomputadores do padréo
MSX conhecimentos necessdrios para assimilagdo das técnicas envolvidas
na criagdo, organizagdo e manutengdo de Banco de Dados elaborado
através do dBASE. Sdo apresentadas minuciosamente experiéncias que si-
mulam o uso real de Banco de Dados e que levam o leitor a efetué-las
com facilidade no microcomputador, proporcionando-lhe a prética necesséria
para o dominio do sistema.

Ministrado de forma prética, com introdugéo gradativa e aplicagdo exemplifi-
cativa objetiva dos comandos e recursos préprios, o MODO PROGRAMA-
VEL do dBASE Il torna-se rapidamente assimildvel, possibilitando sua apli-
cacdo ampla e irrestrita em curto espacgo de tempo.

Na parte inicial, paralelamente com a descrigdo dos comandos bésicos e re-
cursos préprios do sistema, é desenvolvido e comentado um programa para
CONTROLE DE ESTOQUE. Em seguida séo introduzidos comandos avan-
cados e recursos sofisticados, com a criagdo de mddulos para aplicacoes di-
versas.
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