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NOTA AO LEITOR

O microcomputador pessoal € uma das ferramentas mais versateis ja
concebidas pelo homem. Pode ser utilizado tanto para o divertimento de
criancas como para a solucdo de problemas sérios, cientificos e financeiros.

Nas aplicacoes sérias ja foram propostas centenas de programas para
utilizacao do computador como uma sofisticada maquina de escritorio.

Destas centenas, o uso e a “selecio natural imposta pelo usuario
escolheram trés tipos gue acabaram se cristalizando e fazendo parte da
“cultura informatica” tao indispensavel nos dias de hoje.

Inicialmente temos o BANCO DE DADOS representado, nesta colecio, pelo
HOT DATA: trata-se de um fichario gerenciado pelo microcomputador.

Sua vantagem em relacao a um fichario concreto (ou seja com verdadeiras
fichas de cartdao) esta nos seus processos de busca. Enquanto que num
fichario comum as informacoes so podem ser ordenada segundo um dado
critério (normalmente ordem alfabética ou numerica), no HOT DATA. o
usuario pode utilizar qualguer campo da ficha como criterio de busca.

Imagine um fichario, com o nome de todos os seus clicntes, do qual vocé
pode sclecionar os que moram numa certa regido, os gue fazem aniversario
num certo dia ou os que nao fizeram pedidos nos Ultimos trés meses.

Depois de usar este cartucho algum tempo. 0 usudrio sempre se pergunta
como € que conseguia trabalhar sem elel

O outro personagem desta "trilogia” € o processador de texto: nesta
colecdo ele & representado pelo HOT WORD.

0 HOT WORD transforma seu micro, conectado a uma impressora. numa
maquina de escrever inteligente e dotada de memoria. Imagine o drama de
uma datilografa comum que, apos digitar toda uma carta. percebe que
esqueceu um paragrafo na primeira pagina. Ou, entiao, um advogado que
redigiu um contrato e, as vésperas da assinatura, se vé obrigado a alterar a
quinta cliusulal Com o HOT WORD o texto fica armazenado magneticamente,
permitindo sua alteracio e reimpressio em minutos!

Finalmente, o HOT PLAN, o representante da planilha de calculos. Quem
nunca utilizou um planilha antes nio pode sequer imaginar a extrema
utilidade de um destes programas. S0 para ter uma idéia, um HOT PLAN ja
configurado pode fazer seu imposto de renda ( e dos seus amigos, parentes ¢
clientes ) em minutos! O usuario pode usar o HOT PLAN para fazer um
orcamento de construcdo de uma casa ou o fluxo de caixa de sua empresa. 0
limite de sua atuacdo esta apenas no da imaginacio de quem o usa.

Por mais “refratario” e critico que seja o usuario, apos utilizar qualquer
um destes consagrados “softwares’, nunca mais se permitira chamar o
microcomputador de "brinquedinho interessante”l

= 4 -



Capituio 1 : Introdugdo

No nosso dia a dia, frequentemente estamos a busca de uma
informacao, associada a uma outra. Quando € o aniversario de fulano? Qual o
ntmero do telefone daquela firma?

Para resolver esse tipo de problema, costumamos montar um
fichario e, em cada uma de suas fichas, anotamos as informacoes que
poderemos necessitar um dia.

Aparentemente simples, a montagem de um fichario envolve
algumas atividades criticas que, se ndo forem pensadas adequadamente,
poderao resultar num fichario ou muito grande ou muito dificil de ser usado.

Normalmente, iniciamos pensando nas informacoes gque irao
constar em cada ficha. Cada tipo de informacao ocupa um campv. Por
exemplo, podemos ter uma ficha com os seguintes campos:

- nome
- enderego
- cidade
- estado
- CEP
- /dade
el
A preocupacido, nessa hora, ¢ escolher as informacoes que
realmente iremos, um dia, necessitar. Quanto mais completas as fichas
melhor. Porém, na hora de montar o arquivo , iremos gastar muito tempo na
coleta de informacoes. Quanto menos informacdes tiverem as fichas, sera
mais simples e rapida sua montagem.

0 segundo passo é estabelecer o tamanho de cada campo. Qual o
tamanho da linha que iremos reservar, na ficha, para a datilografia do nome?
Quanto maior melhor, porém isso obrigara ao uso de fichas grandes, dificeis
de manusear. De acordo com a finalidade do fichario, algumas infor macoes
poderao ser datilografadas na forma abreviada, tornando viavel o emprego
de fichas pequenas e de [acil manuseio.

0 terceiro passo é determinar a quantidade de fichas a adquirir.
Hoje a nossa relacao tem um certa quantidade. Amanha, a quantidade podera
aumentar. Alé quanto vocé acha que vai aumentar?

0 que vimos $30 0s passos iniciais para a montagem do fichario.
Tomadas as decisoes e compradas as fichas, agora temos que preencheé-las.

= 5 =



Capitulo 1 HOT DATA

A nossa relaciao estd completa? Temos os enderecos de todas as
pessoas? Eles estio corretos? Sao perguntas que fazemos nessa fase e que
atrasam, um pouco mais, a montagem do fichario.

Agora passamos um longo tempo preenchendo cada ficha com as
informacdes de que dispomos.

Terminada a datilografia de todas as fichas, o que ji ¢ uma
conquista, nos defrontamos com o seguinte problema: Em que ordem
devemos arquiva-las? Por ordem de nome? Por ordem de enderecos?

O ideal seria poder montar virios fichirios, com as mesmas
infor macdes, e colocar cada um deles segundo uma ordem diferente. Assim,

as consultas as fichas serao bem rapidas. Quando quisermos saber o nome

da pessoa que mora em um determinado endereco, & so consultar o fichario
que esta por ordem de enderecos. Quando quiser mos saber o nome da pessoa

que faz aniversario em uma determinada data, basta consultar o fichario que

esta por ordem de datas.

A manutencio de uma sistema como esse, composto de varios
arquivos iguais mas com fichas em ordem diferente, ¢ extremamente
trabalhosa e pode ocasionar erros na atualizaciao de informacdes. Quando
alguém mudar de endereco, devemos retirar as fichas dessa pessoa que estao
arquivadas nos virios fichdrios, atualizar o endereco nessas fichas e recolocar
as fichas nos respectivos ficharios.

Na pratica, acabamos por ter apenas um fichario, e a ordem das
fichas acaba sendo por nome mesmo.

Decidido o sistema de arquivamento, temos que adquiric um
gabinete para o arquivo. Se as fichas forem pequenas e em pouca
quantidade, existem arquivos de mesa bem praticos e que ocupam pouco
espaco. Mas se as fichas forem grandes e muito numerosas, teremos que

adquirir um movel de aco grande e desengoncado, que ird ocupar um espago |

precioso em nosso escritorio.

Depois de muitas idas e vindas, o nosso fichario esta pronto.
Agora, ja podemos consulta-lo. Que tipo de uso faremos dele?

Algumas consultas sio individuais: Desejo saber a data de
nascimento de uma determinada pessoa.

Outras consultas sao coletivas: Preciso comunicar a mudanca do
meu endereco a todos 0s amigos.

Existem, também, consultas seletivas do tipo: Quais sio os
amigos que moram na zona Norte e que siao maiores de idade?

Observe que existem situagbes em que a atividade nio se
restringe a uma simples consulta. Deve ser preparada uma relacio, se
possivel datilografada.
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Na pratica, como isso é feito?

Facill Primeiro consultamos o arquivo, ficha por ficha, e
separamos aquelas que nos interessam. Depois, datilografamos a relacio,
copiando, de cada ficha, as informacoes que devem fazer parte dela.

Terminada a datilografia da relacao, o que consumira algumas
horas, poderemos admirar o belo trabalho que foi feito.

Infelizmente, constatamos que existem alguns erros. Na pressa
de separar as fichas, algumas foram esquecidas.na datilografia foram
cometidos alguns erros e os dados de algumas fichas estao desatualizados.

Se vocé é daqueles que fazem questdo de trabalhos limpos, com
uma apresentacao impecavel, so lhe resta a opcao de fazer tudo de novo.

Felizmente, esse tipo de arquivo esta com os seus dias contados.

Atualmente ja dispomos de Ficharios Eletronicos que facilitam
‘bastante as consultas aos Bancos de Dados. As vantagens de um Fichario
Eletronico sdo muitas e podemos enumerar algumas delas :

1 - As alteracoes nas informacdes que constam das
fichas podem ser efetuadas rapidamente.

2 - A qualquer instante, novas fichas podem ser
adicionadas ao arquivo, sem a preocupacio com a ordem das fichas.

3 - O acesso as informacoes das fichas pode ser
realizado por meio de qualquer dos campos, sem precisar montar ficharios
em duplicata.

4 - As informacdes podem ser utilizadas diretamente
para a confeccio de relacbes impressas, onde constem apenas as informacoes
pré-selecionadas, de fichas que satisfacam a determinadas condicoes.

Essas e muitas outras facilidades oferecidas por um Fichario
Eletrénico sao encontradas no HOT DATA, o Gerenciador de Dados para o
HOTBIT.



Gapltuio 2 1 Aprescntagiio

O HOT DATA e um programa Gerenciador de Dados elaborado
para ser executado em um microcomputador HOTBIT, e requer, para o seu

funcionamento, o seguinte :

oConfiguracio minima: e0pcionais :
- Microcomputador HOTBIT; - Impressora,;
- Monitor de Video ou TV - Unidade de Disco HB-6000;
(B&P ou a cores); - Disquetes para o
- Gravador cassete HB-2400; armazenamento dos dados;
- Fitas virgens para armazenar os dados; - Expansao de memoria.

Para carregar o HOT DATA no seu micro, proceda de acordo com

as instrucbes a seguir:
(1) Com o micro desligado, insira o cartucho num dos Slots,

mantendo sempre o furo do cartucho para o lado esquerdo e a etiquela

voltada para voce,;
(2) Ligue o micro. Depois de alguns instantes a tela ficara assim:

HOTIATA - Banco de Dados. V1.4

|
I
]

Nome : _

Endereco: . _____
Cidade: s

Teletone:o . " "= &

ERCOM  SI1STENAS =1 986,
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Esta tela indica que o programa esta pronto para ser utilizado.
O usudrio deve pressionar gqualquer tecla para dar inicio ao
programa, fazendo surgir o menu de inicializacao.

Inicializagio. HOTDATA §1.04

[D] Define arqg.
LT] Transfere arq.

0] Opghies gerais.

EPCOM SISTEMAS -

Esta € a tela de inicializacao do HOT DATA. onde o usuario
podera optar entre:
- confeccionar um novo fichario, com novas fichas;

- carregar 0s dados que foram anteriormente arquivados em
uma fita ou em um disco

A escolha da opcao desejada, nesta tela e nas outras do HOT
DATA, pode ser efetuada por uma das seguintes formas:
- Digitando-se a letra apresentada entre colchetes, ou;
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- Deslocando o cursor até a opciao desejada, com o auxilio das

tectas . & . W e @ ¢ pressionando-se em seguida a tecla
RETURN.
Vejamos para que serve cada uma das trés opcoes iniciais.

[D] Define arq.

Permite criar um novo fichario, onde o usuirio podera
especificar os campos que fardo parte de cada ficha e o tamanho desses
campos.

Se esta for a primeira vez que vocé uliliza o HOT DATA, escolha
esla opc¢ao e salte os proximos paragrafos, indo direto ao Capitulo 3.

[T] Transfere arq.
Permite transferir para a memoria as fichas com os dados
anteriormente arquivados em uma fita ou disco.

[0] Opcdes gerais.

Permite fixar os parametros relativos a cor da tela. tipo de
impressora conectada ao HOTBIT, definir os conteddos das teclas de funcdes e
fornece, ainda, informacdes sobre o tamanho da memoria, quantidade de
fichas preenchidas, e o tamanho das fichas.

No HOT DATA, os dados siao dispostos em fichas como num
arquivo comum. Tais fichas podem ser ordenadas por qualquer um dos
campos, a critério do usuario. Desse modo, podemos Lé-las por ordem de
nomes, por ordem de enderecos ou por qualquer outro campo que conste na
ficha.

As consultas podem ser [eitas individualmente, [icha por ficha,
diretamente a uma determinada [icha, ou a um conjunto de fichas que
satisfacam a determinadas condicoes.

Podemos também preparar,rapidamente, uma relacio impressa,
indicando quais informacoes devem ser retiradas das fichas e em que posicio
do papel desejamos que as mesmas sejam impressas.

A escolha das opcoes é feita no Menu Principal, que nada mais é
que o Menu de Inicializacio acrescido de 4 novas opgoes, que s6 aparecem
quando ja existe um arquivo delinido na memoria do micro.

Conforme tela a seguir :
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Menu Principal. HOTDATA §i.02

[C] Consulta arqg.

[R] Insere reg.

[S1 Seleciona condigtes.
LD] Define arq.

CT] Transfere arq.

[O] Opghes gerais.

CI] Imprime arq.

EPCOM SISTEMAS -

Nio se preocupe ainda em saber como e quando ele vai
aparecer. Vamos apenas conhecer os recursos que o HOT DATA nos
proporciona; As opcdes e as respectivas funcdes sao as seguinles:

[C] Consulta arq.
- consultar ficha por ficha, para a frente e para tras;
- adicionar novas fichas ao arquivo;
- eliminar as fichas que nao interessam mais;
- atualizar os dados das fichas;
- imprimir os dados de uma ficha.

IR] Insere reg.
- inserir novas fichas no arquivo (reg.=registro =ficha).
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HOT DATA

[S] Seleciona condicdes.

- especificar as condicdes segundo as quais as fichas

sao

selecionadas, tanto na tela de video como nos relatérios impressos.

[D] Define arq.
- definir um novo arquivo;
- alterar o campo segundo o qual as fichas ficario ordenadas;
- alterar o nome e o tamanho dos campos.

IT] Transfere arq.
- armazenar as fichas numa fita cassete ou disco magnético;
- se o drive estiver conectado, pode-se obter seu diretorio;
- limpar a memoria, para receber um novo Banco de Dados.

[0] Opcodes gerais.
- alterar a cor da letra e do fundo da tela do video;
- fixar determinados parametros da impressora;
- programar as teclas de funcoes;
- obter o espaco da memoria ocupado pelo fichario.

[1] Imprime arq.

- imprimir nos 2 formatos diferentes exemplificados a seguir:
B. Campos dispostos na vertical

A. Campos dispostos na horizontal
como numa tabela.

TURMA 4.A -

Angela Bonini
Anibal Freire
Antonio Gomes
Domingos Ricci
Francisco Lombardi
Jaime Rodrigues
Mar io de Alencar
Paulo Frontim

Rosa Santana
Toledo Barbosa

NYgNoOOO-CO N
DS PWODUD

MEDIA FINAL

12

como numa etiqueta.

Teixeira de Freitas
Av. Torres Neto, 345
94424 - SAo Paulo - SP

lLeite de Castro
Rua Mogi Mirim, 456
93187 ~ S30 Paulo - SP

Cunha Bueno
Pga Cosmorama, S&7
02427 — SA0 Paulo - SP



Capltuio 8 &
Criando um Daneo de Dados

Este capitulo apresenta um roteiro completo para a criacao de
um Banco de Dados, que &€ um conjunto de informacbes organizadas na
forma de fichas individuais para permitir o acesso as informacdes a partir
de qualquer um dos campos. Vamos ilustrar o roteiro criando um fichdrio
para registro dos livros de uma biblioteca, com os seguintes campos:

- Iitulo do Livro;

- Nome do Autor;

- Sigla da Fditora;

- Quantidade de Pdginas;
- Data da Aguisicio;

- Valor Pago,

- Assunto.

0 roteiro estd dividido em 4 partes, onde os procedimentos
foram agrupados nas seguintes etapas:

A - Planejamento;
B - Criacdo;

C - Preenchimento;
D - Arquivo.

Vejamos, em detalhes, cada uma dessas etapas:

A - Plancjamento do Banco de Dados

Antes de criar um banco de dados, &€ necessario um trabalho
prévio de planejamento. Siga passo a passo as instrucdes a seguir:

Al- Escolha, cuidadosamente, os campos que fardo parte da
Ficha. Esse cuidado se faz necessario, visto que existe um ponto otimo,
indicado pelo bom senso, em que ndo hd excesso de informacdes (que
transformariam seu fichario num trambolho), nem escassez de infor macdes
(que transformariam-no em algo inutil),

- 13 -



Capitulo 3 HOT DATA

Para encontrar esse ponto otimo, escolha os campos da ficha,
considerando os seguintes fatores:

oUm banco de dados decente deve conter o maior numero
possivel de informacdes, mas lembre-se que nem sempre e possivel
providenciar todas as informagoes desejadas.

Lembre-se, tambem, que existem informacoes obvias, tais como
0 Sexo, e outras que sao redundantes. Nao tem sentido existir uma campo
para a [dade e outro para a Data de Nascimento.

eCada informacio introduzida no HOT DATA ocupa bytes
preciosos da memoria do HOTBIT.

Por isso € importante que as fichas possuam poucos campos €

que cada um seja o mais curto possivel. A quantidade maxima destes, aceita.

pelo HOT DATA. e 14.
No nosso exemplo, os escolhidos para compor cada ficha sio:

- Titvlo do Livro;

- Nome do Autor;

- Sigla da Fditora;

- Quantidade de Paginas;
- Pata da Aquisicio;

- Valor Pago;

- Assunio

A2- Dé um nome para cada um dos campos. Esse nome sera
empregado pelo HOT DATA para nos orientar na datilografia das fichas e
tambem para orientar o HOT DATA nas pesquisas que iremos promover,

O HOT DATA aceita nomes de campo com ate |2 caracteres,
podendo ser utilizado qualquer caractere, inclusive o espaco em branco.

No nosso exemplo, empregaremos os seguintes nomes:

CAMPO NOME DO CAMPO
- Tnulo do Livro Ttufo
- Nome do Autor Auvtor
- Sigla da Fditora Fditora
- Quantidade de Paginas Paginas
- Data da Aquisrcio Data
- Valor Pago Valor
- Assunto Assunto

14
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A3- Escolha o tamanho adequado para as informacoes de cada
campo.

Seria interessante armazenar infor macoes completas, tais como:
Rua Fngenteiro Armando Arruda Penteado

mas isso ocupa muila memoria, diminuindo, consequen-
temente, a quantidade total de fichas possiveis de serem armazenadas,
portanto, deve-se dar preferéncia a informacoes curtas. Se necessirio,
use-as na forma abreviada.

No HOT DATA, o tamanho dos campos ¢é limitado a um maximo
de 24 caracteres, mas se tivermos informacdes que excedam este numero e
niao houver jeito de abrevii-las, podemos associar varios campos sob um
mesmo nome.

No nosso exemplo, empregaremos os Sseguintes tamanhos

maximos :

- [ntulo do Livro 24 caracteres

- Nome do Autor 18 letras

- Sigla da Fditora 16 letras

- Quaniidade de Piginas 4 digitos

- Data da Aquisicio 6 digitos

- Valor Pago 7 digitos, incluindo-se ai, 0
ponto decimal e as 2 casas
decimais

- Assunto 10 letras maiusculas

A4- Escolha o tipo de dado do campo.

Vocé podera, em cada campo, especificar o tipo de dado que o
HOT DATA podera aceitar naquele campo.

Por exemplo, se for especificado que o campo € numerico,
somente numeros serio aceitos para esse campo. Isso facilita a datilografia
das fichas e ajuda a prevenir possiveis erros de digitacao.
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No HOT DATA os tipos de dados possiveis sdo os seguintes:
- Qualquer caracter, algarismo ou simbolo, inclusive grafico;
- Somente letras maidsculas;
- Somente nlmeros;
- Valores monetarios, isto e, com ponto e duas casas decimais;
- Datas na forma xx/xx/xx.
0 tipo de dado é representado por meio das seguintes siglas:
C : o campo contém somente letras maiusculas;
D : o campo contéem uma data. Neste caso & assumido
que a data sera no formato xx/xx/xx, de modo que nao ha necessidade de se

especificar o tamanho do campo;

$ : 0 campo contém um valor monetario e o tamanho
do campo deve incluir o ponto decimal e as 2 casas decimais;

# : ocampo contém um valor numerico.

Quando o tipo nao for especificado, o HOT DATA aceitard
qualquer tipo de caracler, seja ele letra, algarismo, simbolo ou mesmo
simbolo grafico.

No nosso exemplo, definiremos os seguintes tipos:

- Quantidade de Pdginas *q
- Data da Agquisicdo D

- Valor Pago 57
- Assunto cio
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Para facilitar o trabalho de criacio do Banco de Dados, vamos
montar uma Tabela de Criacao de campos com o seguinte aspeclo:

TABELA DE CRIACAO

SEQ | NOME DO CAMPO | TIPO| TAMANHO MAXIMO
1 Tuulo 24
2

3 JAutor 18
K ditora 16
S5 [Paginas # 4
6

7 Data D

8 [Valor $ 7
9

10 JAssunto £ 10
11

12

13

14
INome do arquivo: LIVROS

B - Ceiacto do B fe Dad

Com a tabela , podemos passar a criacao do nosso Banco de

Livros no HOT DATA.
? Para se criar um novo banco de dados e necessario que a

memoria do HOTBIT esteja livre de qualguer outro, criado anteriormente.

Se estamos trabalhando com um certo banco de dados e
queremos passar a trabalhar com um outro, € necessario primeiro limpar a
memoria, apagando o banco de dados que estavamos operando, antes de se
definir outro, pois 0 HOT DATA so opera com um banco de cada vez.

B1l- Se vocé vai definir o Banco de Livros a partir do HOTBIT
desligado, siga 0s procedimentos a seguir:

S
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Carregue o HOT DATA no seu HOTBIT, coforme as instrucoes
contidas no Capitulo 2. Em seguida o HOT DATA apresentara a seguinte Tela

de Inicializacio:

Cishhisadiad M Dol B Sl

Inicializagio. HOTDATA §1.014

CD] Define arq.
LT] Transfere arq.

LO] Opgles gerais.

EPCOM SISTEMAS - 1986.

B2- Se vocé vai definir o Banco de Livros estando com algum
oulro na memoria, entao;

B2.1 - No Menu Principal, selecione a opgao:

IT) Transfere arq.
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Sera apresentada a seguinte tela:

Salva arquivo. HOTDATA §4.11

[V] Condigdo vdlida: Nio.
LC] Salva em cassete.

LWl Limpa toda memoria.

CESC] Ret Menu Principal.

Se houver um drive conectado ao HOTBIT, uma opcgao para
gravacao em disco sera tambem apresentada.

B2.2 - Selecione a opcao:
[W] Limpa toda meméria.
O HOT DATA pedira para que seja feita uma confirmacao.

B2.3 - Confirme a remocdo, pressionando a tecla S. A tela de
transferéncia de arquivos devera ser visualizada.

B2.4 - Volte a Tela de Inicializacao pressionando a tecla ESC.

B3- Para se definir o Banco de Livros, escolha, na Tela
delnicializacio, a opcio:

[D] Define arq.
Sl



Capitule 3

Sera apresentado o seguinte Menu de Criacao:

CLNJ1 Nome campo.

CESCI Menu ant.

Restrigloes.

Campo chave.

HOT DATA

Esta tela apresenta 2 colunas com 14 linhas cada, Na primeira
coluna devem ser digitados os nomes dos campos e na segunda as restricoes

de cada campo.

O preenchimento dessas colunas deve ser feito em 2 etapas

distintas.

Na primeira delas, define-se somente os nomes dos campos e, na

segunda, as restricoes.

0 simbolo >, que aparece a frente da primeira linha, indica por
qual dos campos as fichas serao ordenadas. Mais a frente veremos como isso

funciona.
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B4- Definicao dos nomes dos campos,

Na tela de definicdo de arquivo, escolha a opcio:

[Nl Nome campo.

O cursor ficara posicionado na primeira linha da coluna de

nomes de campos e na parte inferior da tela permanecera apenas a opcdo
ESC.

Digite, entio, os nomes dos campos, de acordo com a Tabela de

Criacio que vocé montou. Ao [inal de cada nome de campo, aperte a tecla

RETURN. Digitando os nomes que constam da Tabela de Criacao do nosso
exemplo, a tela devera apresentar-se conforme segue:

HOTDATA §3.02

[ESC] Retorna definigdo.
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Observe que foi deixada uma linha em branco entre o Titulo e
Autor, entre Paginas e Data e entre Valor e Assunto. Isto foi feito para
facilitar a datilografia das fichas. Mais a frente veremos que o formato da
tela de inclusio de fichas obedece a sequéncia de nomes aqui definida e estas
linhas em branco fario com que os campos figuem melhor distribuidos na
tela.

Verifique se os nomes foram digitados corretamente. Havendo
algum erro, corrija-o com o auxilio das teclas de edicio:

ks Desloca o cursor para o inicio da linha de baixo.
Pressionando-se esta tecla se o cursor estiver posicionado na ultima linha, ele
sera deslocado para a primeira linha.

£ Desloca o cursor para o inicio da linha de cima.
Pressionando-se esta tecla com o cursor na primeira linha, ele sera deslocado
para a Ultima linha.

=% Avanca o cursor para o caractere da direita,
Estando o cursor além do ultimo caractere da linha, ndo havera
deslocamento.

€  Retrocede o cursor para o caractere da esquerda.
Estando o cursor sobre o primeiro caracter da linha, ele nio sera deslocado.

HOME Desloca o cursor para o inicio da linha.

INS Insere um espaco em branco na posicio do
cursor. Aquilo que estava 2 sua direita,sob ele, sera deslocado para a direita.

DEL Elimina o caractere que esta na posicao do cursor.
Aquilo que estava a direita do cursor sera deslocado uma posi¢do para a
esquerda.

<« Desloca o cursor para a esquerda, apagando o
caractere que estava na nova posi¢iao do cursor.

CLS Apaga o contelido da linha onde esta o cursor.

- 22 -
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Pressione a tecla ESC para voltar ao Menu de Criacio.

BS- Especificacio das Restricoes.

Na tela de definicdo de arquivos, uma vez terminada a
introducdo dos nomes, escolha a op¢io:

[R] Restricdes.
O cursor ficara posicionado na primeira linha da coluna de
restricoes.
Digite, entao, as restricoes de cada campo, conforme a Tabela de
Criacdo. Neste momento, ¢ bom lembrar que:

D - Nio aceita nenhum outro parametro.

$ - Aceita,no maximo,10 caracteres e trunca o excesso
durante o preenchimento do registro.

C - Aceita no maximo 24 caracteres.
# - Aceita no maximo 24 caracteres.
A soma de todos os registros niao deve ser maior que256. As

resiricoes nao podem ser redefinidas se ja existirem fichas preenchidas.
Fazendo isso com 0 nosso exemplo, a tela do video ficara assim:
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HOT DATA

HOTDATA §3.03

2

4_
18
16-
wa_
[
$7_

LESC] Retorna

definigao.

Durante a datilografia das restricoes, podera ocorrer algum erro.
Corrija-o com o auxilio das teclas de edicao.
Especificadas as restricoes, volte ao Menu de Criacio, apertando

a tlecla ESC.

B6- Escolha do campo chave.

O sinal >

, apresentado na primeira linha, indica o campo

segundo o qual, as fichas ficarao ordenadas. As fichas que iremos preencher
devem ser arquivadas segundo uma ordem qualquer, indicada pelo usuario.
O campo escolhido para a ordenacao das fichas e conhecido como Campo

Chave.

Qualquer dos campos pode funcionar como campo chave.
Qual a vantagem de existir um campo chave?
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Basicamente, existem duas situacoes em que o campo chave
desempenha um papel muito importante;

e Na datilografia das fichas, o primeiro campo que devemos
preencher e o campo chave. Ao datilografarmos a informacao desse campo, o
HOT DATA fara uma verificacio em todas as fichas existentes.

Nao encontrando essa informacio em nenhuma outra ficha, os
demais campos da fichas sao apresentados em branco na tela do video para
serem preenchidos.

Encontrando essa informacio em alguma outra ficha, os demais
campos serdo apresentados com as informacoes da ficha existente.

Isso € muito util para evitar duplicacao de [ichas.

Por exemplo, no nosso Banco de Livros, indicaremos o campo de
Titulo como sendo o campo de indice. Quando formos registrar um novo livro,
€ ja existir um outro com o mesmo titulo, o HOT DATA mostrara os demais
dados desse outro livro, indicando, desse modo, a duplicidade, Ficara a cargo
do usuario insistir ou ndo na inclusido. Pode ser que seja um livro diferente
com 0 mesmo titulo ou 0 mesmo livro lancado por editoras diferentes.

s Nas relacoes impressas, a ordem em que as fichas sao
apresentadas e aquela definida pelo campo chave.

Se o campo chave for o Titulo, a relacdo estara por ordem de
titulos;

Se o campo chave for Autor, a relacao estara por ordem de
autores, etc...

Para escolher um novo campo, como sendo o Campo Chave,
proceda da seguinte forma:

B6.1 - Estando na tela de definicao de arquivo, escolha a opgao:
IC] Campo Chave.

Sera apresentada a tela de escolha do campo chave, com o
cursor posicionado no campo chave atual.

B6.2 - Escolha do novo campo indice.

A escolha pode ser feita por uma das duas maneiras seguintes:

s Movimentando o cursor até o campo desejado, com o auxilio
das tesclas A, ¥V, P e 4 e pressionando-se a tecla RETURN.

e Teclando a letra apresentada na frente do nome do campo.

. . A
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Feita a escolha. as fichas arquivadas siao re-ordenadas, o que
pode consumir alguns minutos, conforme a quantidade de fichas existentes.
Terminada a ordenacao, sera apresentado de volta o0 Menu de Criacao.

No presente caso. vamos escolher o campo de titulo. Escolha,

portanto a op¢ao:

[A]l Titulo

Aperte, entao, ESC para entrar no Menu Principal:

B7 - Conhecendo o Menu Principal.

Menu Principal. HOTDATA Ei.e:2

Cca
CR1]
£S5
CD1
Ex3
Col
CI]

Consulta arq.

Insere reg.

Seleciona condigies.
Define arq.

Transfere arq.

OpgOes gerais.

Imprime arq.

" EPCOM SISTEMAS -~

O Menu Principal so aparece quando existe um banco de dados
ja definido na memoria do micro. Isto e, ou acabamos de cria-lo conforme o
roteiro acima, ou carregamos um fichario ja existente a partir de uma fita

cassete ou disco.
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O Menu Principal apresenta uma série de op¢des, que nos
permite acessar todos os recursos do HOTBIT. Em poucas palavras, as opcoes
permitem:

IC] Consulta arq.
Consultar, individualmente os registros (fichas) do arquivo
(fichario). Durante a consulta é possivel alterar os dados contidos no registro
e é possivel ,tambem, elimina-lo do arquivo.

IR] Insere reg.
Permite adicionar novos registros ao arquivo

IS] Seleciona condigées.
Permite fixar um critério para a selecdo dos registros

[D] Define arq.
Permite criar um novo banco de dados, ou alterar um banco
existente, desde que nio tenha sido preenchida nenhuma ficha.

IT] Transfere arq.
Permite transferir as fichas para a fita cassete ou para o disco
magnetico.

(0] Opgoes gerais.
Permitem fixar determinados parametros de operacao do HOT
DATA, tais como cores na tela do video, tipo de impressora conectada ao
HOTBIT e conteudos para as teclas de funcoes.

[1] Imprime arq.

Permite imprimir os regisiros do arquivo. Na impressio,
podemos escolher os campos que deverdo ser impressos e indicar a posicao,
no papel, em que desejamos que as informacoes sejam impressas.

Por enquanto, como nido ha fichas preenchidas, so vio funcionar
as seguintes opgoes:

IRl Insere reg.

[D] Define arq.
[0] Opcodes gerais.

T
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Caso se queira efetuar alguma alteracio no arquivo que
acabamos de criar, a opcao (D] permite voltar 2 tela de criacio, onde
poderemos:

- alterar o nome de algum campo
- alterar as restricoes

- incluir um novo campo

- eliminar um campo ja existente

C-p hi {3 fich

Vamos, agora, ver como preencher os registros. Estando no
Menu Principal, escolha a opgado:

[R] Insere reg.
Sera apresentada a tela de preenchimento de fichas com o
seguinte aspecto:

CESC] Retorna Consulta arqg.
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O cursor estara posicionado no campo chave, que no caso € o
campo de Titulo.

C1 - Digite o titulo do livro, por exemplo:
Senfora

Pressionando a tecla RETURN, o HOT DATA ira consultar todas as
fichas a procura de uma que ja tenha esse titulo. No caso presente, como essa
€ a primeira ficha que preenchemos, ele nada ird encontrar.

Serao apresentados, em branco, 0s demais campos da ficha, e o
cursor estara posicionado na primeira coluna do proximo campo:

Insere rey.
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Observe como 0s campos estao distribuidos. As linhas em
branco entre eles aparecem gracas aos espacos em branco deixados na
definiciao dos nomes dos campos (item B.3).

C2 - Preencha, entdo, os demais campos, com as seguintes
infor macoes:

- José de Alencar - Melhoramentos
-268 - 270864
- 166.00 - ROMANCE

Caso seja cometido algum erro de datilografia, corrija-o com o
auxilio das teclas de edigio.
Digitados todos os campos, a tela deve apresentar-se assim:

Senhora

José de Alencar__
Melhoramentos _

27/08/64
164,00

ROMANCE

Confirma reg & [ESC] [S1]
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O cursor estara posicionado sobre a opcio [S).
C3 - Confirme a inclusio da ficha.

Para confirmar a inclusio, basta pressionar a tecla S ou a tecla
RETURN.

Querendo desistir da inclusio dessa ficha, basta pressionar a
tecla ESC '

Confirmada a inclusio, a ficha seri incluida na ordem indicada
pela chave, e a tela do video apresentara uma nova ficha, em branco, para
que outro livro seja registrado.

C4 - Repita os procedimentos acima, para incluir os demais
livros da sua biblioteca.

Para exemplificar o funcionamento do HOT DATA nas consultas
e impressao de relacoes, sugerimos registrar os livros relacionados a seguir:

Titulo futor Editora Pdginas Data Valor Assunto
Senhora Alencar Melhoramentos 273 27/08/64 166.00 ROMANCE
0s Serties Euclides Paulo de Azevedo 471 22/11/48  14.80 ROMANCE
530 Bernardo Graciliano Record 197 14/09/77  28.00 ROMANCE
Dom Casmurro Machado de Assis Melhoramentos 321 15/12/66 5000.00 ROMANCE
Grande Sertdo Veredas  Guimardes Rosa  Circulo do Livro 504 18/87/86 98.4B RONANCE
Seara Vermelha Jorge Amado Circulo do Livro 408 26/05/86 B89.50 RONANCE
0 Pequeno Principe Exupery Agir 96 02/81/64 143,80 ROMANCE
Buia do Programador DOS Watanabe Aleph 160 22/04/86  99.80 COMPUTACAD
Guia do Programador CPM Watanabe Aleph 160 20/85/86 110.00 COMPUTAGAD
Linguagem Basic MSX Santoro Aleph 208 11/068/86 105.00 COMPUTACAD
Colegdo de Programas V.i Renato Oliveira Aleph 144 11/08/86 93.00 COMPUTAGRO
Colegdo de Programas V.2 Renato Oliveira Aleph 144 11/08/86 118.00 COMPUTACRO
Aprofundando-se no MSX Piazzi-Haldonado Aleph 160 13/06/86 125.00 CONPUTACAD
Usando Disk Drive no MSX Rubens Jinior Aleph 184 22/10/86 145.00 COMPUTACAO

C5 - Terminado o registro de todos os livros acima, pressione
duas vezes atecla ESC para voltar ao Menu Principal.
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D- A 2 I B te Li

0 nosso Banco de Livros esta criado e ja contéem alguns dados,
Para que esses dados possam ser consultados futuramente € necessario
transferi-los para uma fita cassete ou para um disco magnetico.

Vejamos, em detelhes, como isso é feito.

D1- Estando no Menu Principal, escolha a opcao:

[Tl Transfere arq.

Sera apresentado o Menu de Transferéncias, com o seguinte
aspecto:

Salva argquivo. HOTDATA 54.11

CV] Condigdo valida: Nio.

LC] Salva em cassete.

CW) Limpa toda memdria.

CESC] Ret Menu Principal.
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D2- Para gravar em fita cassete escolha a opcio:
IC] Salva em cassete.

Sera apresentada a seguinte tela:

Salvando em cassete. HOTDATA 54.14

D2.1 - Digite o nome com o qual o arquivo sera gravado. No caso,
digite:
LIVROS

Nao pressione, ainda, a tecla RETURN.

D2.2 - Prepare o gravador para a transferéncia.
D2.3 - Pressione a tecla RETURN.

=133
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Imediatamente sera iniciada a transferéncia para a fita, do
fichario que esta na memoria.
Durante a gravacao, o HOT DATA apresentara a seguinte tela:

Salvando em cassete. HOTDATA §4.14

Nome arq ? LIVROS

N. registros T 14

LIVROS. ..

Onde seri apresentada a quantidade de registros que foram
transferidos para a fita.

D24 - Terminada a gravacao, o HOT DATA apresentard a
seguinte mensagem:
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Verifica tape. HOTDATA §4.45

Nome argq

N. registros

Verifica tape = CESC] [S1]

As opgoes desta tela possuem os seguintes significados:
IS] Verificar a gravacio.

O fichario que acabou de ser transferido para a fita pode ser
verificado para checar se ele ficou bem gravado. Para isso, volte a [ita para o
inicio do arquivo e escolha esta opcao.

|ESC] Volta ao Menu Principal sem efetuar a verificacao.

D3 - Para gravar em disco, escolha a opcio:
[S] Salva em disquete.
Todo o procedimento para utilizacdo do disquete é igual ao do

uso de fita cassete, somente que vocé devera fazer as opcoes relacionadas aos
disquetes,

L Y
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Consultando as Filehas

Consultar um banco de dados é como consultar um fichario.

Podemos percorrer todo o banco consultando registro por
registro, assim como separar alguns deles e gerar uma relacio na impressora.

As consultas s0 podem ser realizadas no banco que esta na
memoria do HOTBIT,

Se vocé acabou de montar um banco de dados e ja terminou de
preencher as fichas, entdo podera passar a consulta-las imediatamente.

Mas, se o HOTBIT estiver desligado, ou vocé estiver operando
um outro banco de dados, deveri carregar (de fita ou disco) o banco de dados
que pretende consultar, para a memoéria do HOTBIT.

A- Transferéncia da fita cassete para a memoria

Se o HOTBIT estiver desligado, ative o HOT DATA conforme
apresentado no capitulo 2.

Se vocé estiver operando com um outro banco de dados, limpe a
memoria com a op¢io (W] do menu de Transferéncia de Arquivo. A tela
devera apresentar-se assim:
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Inicializagio. HOTDATA §1.01%

CD]1 Define arqg.
LTl Transfere arq.

[0] OpcUes gerais.

EPCOM SISTEMAS

Al- Escolha a opc¢ao:
IT] Transfere arq.

Sera apresentada a tela de transferéncia:
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Arquivo. HOTDATA §4.01 ‘

[L] Lé disquete.

[C] Lé cassete.

[S] Exemplos.

CD] Diretorio.

LESC] Ret Menu Principal.

A opcdo [L] s6 aparecera se houver um drive conectado ao
HOTBIT.

A2- Para carregar um arquivo do cassete, escolha a opcio:
IC] Lé cassete.

Sera apresentada a tela a seguir:
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Lendo cassete. HOTDATA §4.04

Nome arqg

A3- Digite o nome do arquivo que contém o Banco de Livros.
Digite: LIVROS

Durante a transferéncia, sera apresentada a tela:
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Lendo cassete. HOTDATA §4.04

Nome arq LIVROS

N. registros 14

£ LIVROS -

Terminada a transferéncia, o HOT DATA apresentara o Menu

B - Consultas
Os registros podem ser consultados selecionando-se a opcao:
[C] Consulta arq.

no Menu Principal

O HOT DATA apresentara a seguinte tela de Consulta:



Capitule 4 HOT DATA

Consulta arqg. HOTDATA §2.01

USANDO O DISK DRIVE NO MSX

23/09/864
145

DRIVES MSX._

LESC] Menu ant. C+] £-1 Folheia.
[E] Edita. LF] Form.
EC]1 Cancela. CR] Insere reg.

As opcoes desta tela permitem:
IESC] Voltar ac Menu anterior.

[+] [-] Consultar os registros, um de cada vez.
[+] Consulta o proximo, [-] Consulta o anterior.

IE] Entrar em modo de edicdo para alterar os dados
contidos nos registros.

[F] Imprimir os dados do registro consultado.
[C] Eliminar o registro do arquivo.

[R] Adicionar novos registros ao arquivo.

A escolha da opcao desejada pode ser feita deslocando o cursor
ate a opcao desejada com o auxilio das teclas das setas e pressionando a tecla
RETURN ou pressionando diretamente a tecla com a letra ou simbolo da opcao
desejada.

Pyl
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Neste caso, a tecla pode ser pressionada independentemente
das teclas SHIFT ou CAPS.

Com o auxilio das teclas + e -, consulte as fichas do Banco de
Livros. Cada vez que a tecla for pressionada, o HOT DATA apresentara o
proximo registro. Depois do Gltimo, sera apresentado novamente o primeiro
regisiro.

Observe que a sequéncia de apresentacao dos registros segue a
ordem de classificacdo indicada pelo campo-chave.

Altere a ordem dos registros, escolhendo outro campo chave.
Para isso, pressione sucessivamente as teclas seguintes:

ESC para voltar ao Menu Principal.
D para selecionar a opcao de Definicao.
C para escolher o campo chave.

C para indicar que o campo chave sera o campo
de Autor.

Apos alguns instantes, o fichario estara reclassificado.
ESC para voltar ao Menu Principal.
C paraentrar de novo na Tela de Consultas.

Com o auxilio da tecla + , consulte os registros, individualmente
e verifigue que eles estao, agora, em ordem de Autor.

Caso voce queira uma copia impressa dos dados de um
determinado registro pressione a tecla F . Os dados da ficha que esta sendo
apresentada no video serao enviados para a impressora caso o formato de
saida ja tenha sido definido.

Observe, durante a consulta. que todas as fichas do Banco de
Livro serao apresentadas. Isto ocorre por que nao foi indicado nenhum
criterio de selecao das fichas.

Podemos fornecer ao HOT DATA um criterio de sele¢ao, para que
somente aquelas fichas que satisfacam o criterio sejam apresentadas.

Vejamos como isso e feito.

Volte ao Menu Principal pressionando a tecla ESC.
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C- Estabelecendo uma condicido

Estando no Menu Principal, selecione a opgio;

[S] Seleciona condicdes.

Sera apresentada a seguinte tela de Condicoes:

CESC] Menu

C
ant.

[-1 (=
CP]1 Procura.

As opgoes desta tela permitem:

[1-] r=
[-] <=
IESC]
(P]

Fixar o limite inferior da condicao.

Fixar o limite superior da condi¢do.

Voltar ao Menu Principal.

Efetuar a procura das fichas que satisfazem
a condicao especificada.

Uma condicio e estabelecida, especificando-se o limite inferior e

o limite superior.

Por exemplo, desejando-se consultar somente os livros que
possuem mais de 100 paginas, basta fixar o limite inferior. Por outro lado,

w2 g
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desejando-se consultar os livros que possuem uma quantidade de paginas
entre 100 e 200, temos que fixar o limite inferior e o superior.

Outro tipo de consulta é aquele em que o limite inferior & igual
a0 limite superior. Consultar somente os livros do Jorge Amado € um caso
desses.

A tela de Condicoes apresenta 3 colunas com os seguintes
significados:

- Na primeira coluna estao relacionados os nomes dos
campos da ficha.

- A segunda coluna apresenta oOs espacos para a
digitacao do limite inferior da condicao.

- A terceira coluna apresenta os espacos para a
digitacdo do limite superior da condicao.

Cl- Pressionando a tecla + sera apresentada seguinte
tela:

Maior ou igual a.

"

H
"
H
"
H
-
]

Eogs B omn

CESC)Ret Define Condigies.
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0 usuidrio deve escolher os campos que receberdo um critério de
selecdo e neles digitar o limite inferior da condi¢io.

Por exemplo, querendo, no nosso Banco de Livros, consultar
somente os livros de Alencar que possuam entre 100 e 200 paginas,
devemos indicar esses limites conforme segue:

Menor ou igual a.

el e

CESCIRet Define Condigoes.
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A movimentacio do cursor e a corregio de eventuais erros de
digitacao podem ser efetuadas com o auxilio das teclas de edicio.

C2- Pressione a tecla ESC para retornar a Tela de
Condicao.

C3- Devemos, agora, especificar o limite superior. Para
1830, pressione a tecla - . Sera apresentada a seguinte tela, com o cursor
posicionado na primeira linha da coluna da direita:

Menor ou igual a. HOTDATA §5.03

CESC] Ret Define CondigOes.
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C4- Digite o limite superior da condigio, obtendo a seguinte tela:

Menor ou igual a.

Alencar -

CESC] Ret Define Condigles.

CS- Pressione a tecla ESC para retornar 2 Tela de Condicoes.

C6- Vamos agora proceder a procura das fichas que
atendem a condicdo que foi estabelecida.

Pressione a tecla P.
Podem ocorrer 2 coisas:

A - Nio existe nenhum registro que satisfaca a condicio
especificada.
Neste caso, a tela permanecera inalterada.



Capitulo 4 HOT DATA

Menor ou igual a.

BE gs BE ma

)= [-1 (=
CP1 Procura.

B - Foi encontrado um registro que satisfaz a condicio. Neste
caso, ele sera apresentado na tela.

Utilizando-se as teclas + e - & possivel consultar as demais
fichas que também atendam a condigao.

Observe que neste caso, sdo apresentadas apenas as fichas que
satisfazem a condicio estabelecida, ao contrdrio da opcic C do Menu
Principal, que mostra todas as fichas do Banco de Livros. Se apenas uma tecia
satisfaz a condicdo, as teclas + e - ndo terdo efeito.



Capituio 9 : Inpressdo

Este capitulo apresenta as formas oferecidas pelo HOT DATA
para a impressio dos dados contidos no fichario.

Ao listar um fichirio, pode-se especificar quais campos deverio
Ser impressos. :

Uma listagem pode ser apenas uma simples relacio, onde as
informacoes sao apresentadas na forma de colunas, como na relagido seguinte:

TURMA 4.A — MéEDIA FINAL

]

|

|

|

|

|

| Angela Bonini

| Anibal Freire

I Antonio Gomes

| Domingos Ricci

| Francisco Lombardi
| Jaime Rodrigues

| Mario de Alencar
| Paulo Frontim

| Rosa Santana

: Toledo Barbosa

|

|

I

NONOCODo-OND
® = & ®m & 3 ® » B
WS LSOrWIObND

® @ 0 © © © @ a o

Uma listagem pode, também, ser uma relacio apresentada
segundo um formato composto, como no exemplo a seguir:

-]
Teixeira de Freitas

Av. Torres Neto, 345
94424 - S8o Paulo - SP

Leite de Castro
Rua Mogi Mirim, 456
93187 - S80 Paulo - SP

Cunha Bueno
Pga Cosmorama, 567
92427 - S8o0 Paulo - SP

¢ 2 2 © o © o o
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Com o HOT DATA podemos imprimir em qualquer das duas
formas acima apresentadas. Vejamos como isso é feito.
Estando no Menu Principal, escolha a opgdo:

1]l Imprime arq.

Sera apresentado o seguinte Menu de Impressao:

Impressio. HOTDATA §6.014

CL] Lista.
CF] Form.

[V] Condigdo valida

LESC] Ret Menu Principal

Com os seguintes significados:
[L] Lista.
Permite definir uma relacio simples com os campos lado a lado,

como numa tabela, onde o usudrio podera indicar quais dados e em que
posicdo deverdo ser impressos.

< B
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[F] Form.

Permite definir uma relacao composta com os campos em linhas
distintas, como numa etiqueta, onde o usudrio podera indicar quais dados e
em que posicdo deverdo ser impressos.

[V] Condicdo vilida : Ndo.
Indica se as condicbes que foram estabelecidas na opcéo [S) do
Menu Principal devem ou nio ser aplicadas na impressio. Se esta opcao
estiver ativada, somente as fichas que satisfizerem as condicoes serio
impressas. Se estiver desativada, todas as fichas serao impressas.
Vejamos, separadamente, cada uma das opgoes:

A - Opcio [L] Lista.

Escolhendo esta opcio, sera apresentada a seguinte tela:

R bk d e iy i

HOTDATA §6.14

Inprime.

Define.

Pula pag = NEo.

Compr do papel = 66_ linhas.
N. de linhas

Titulo pag:s

[ESC] Retorna Impressio




Capitule 5 HOT DATA

Vamos ilustrar os procedimentos, preparando uma relacio de
nosso Banco de Dados.

Al - Escolha a opcao:
[D] Define.

Sera apresentada a seguinte tela;

§6.13

LESCI Sai. CT] Texto

Esta tela apresenta os campos da ficha dispostos em 3 colunas:

Na primeira coluna sao apresentados os nomes dos campos.

Na segunda coluna devemos digitar o nome pelo qual o campo
sera identificado na impressao. Normalmente, usamos o proprio nome do
campo, porém existem situacoes em que o nome do campo foi definido numa
forma bem abreviada e usa-lo para identificar a coluna nao facilitaria muito
a interpretacao do relatorio, Nestes casos podemos definir um novo nome,
com até 14 caracteres.

. T
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Na terceira coluna devemos indicar a posicao inicial onde
queremos que o dado do campo seja impresso.

As colunas de impressdo sao numeradas a partir do zero ate o
limite da capacidade da sua impressora.

Se a sua impressora tiver capacidade para imprimir somente 80
colunas, o nimero que aqui colocamos deve estar entre (0 e 79

A2 - Escolha a opcao:

[T] Texto

Sera apresentada a seguinte tela;

AL OF w . cha s
EdiEara oo
Paginas

definicao

O cursor estara posicionado na primeira linha da coluna do
meio.

3 -
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Escolha os campos que deverio ser, impressos, digitando o nome
que sera colocado no topo do relatorio, obtendo a seguinte tela:

CESC] Ret definigao

O movimento do cursor pode ser efetuado com o auxilio das
teclas de edicdo.

A3 - Volte a tela anterior, pressionando a tecla:
ESC
A4 - Escolha a opcao:

(Pl
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Sera apresentada a seguinte tela:

CLESC] Ret definigho

O cursor estara posicionado na primeira linha da coluna da
direita.

Indique a posicio a partir da qual o campo devera ser impresso,
digitando o numero da coluna.

Os campos que ficarem sem essa indicacdo nao serao impressos.

Cuidado com esse numero. O HOT DATA nao consegue imprimir
um dado sobre o outro. Caso vocé especifique o seguinte:



Posigio horizontal. HOTDATA §&6.15

i2.

LESC] Ret definigio

Obtera uma relacao deste tipo:

coluna @ coluna 12
P I
|
® : AUTORES TITULOS
0: Alencar 0 Guarani
} Alencar Senhora £
| Alencar Tronco do Ipé
| Chico Anisio O Telefone Amarelo
s ! Drummond Boca de Luar
: Euclides O0s Sertoes | .
ol Exupery OHPequeno Principe
| Graciliano Sao Bernardo
| Guimar@es Rosa Grande Sertdo Veredas
.| Jorge Amado Seara Vermelha
I Machado de Assis Dom Casmurro
® 1 Sputo Maior Histdria do Brasil
| Watanabe Guia do Programador DOS
Oi Watanabe Guia do Programador

.

HOT DATA
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Os Titulos estardo alinhados na coluna 12 somente nos casos em
que o nome do autor ndo ultrapassar a coluna 12,

A sequéncia em que 0s campos serao apresentados nio precisa
ser a mesma em que foram definidos na ficha.

0 movimento do cursor pode ser efetuado com o auxilio das
teclas de edicio. :

Digite os dados para o nosso exemplo, obtendo a seguinte tela:

Posigcio horizontal. HOTDATA §46.15

-

CESC] Ret definig¢ao

AS - Volte a tela anterior, pressionando duas vezes a tecla BESC

A6 - Escolha a opcao T para definir um titulo que sera
impresso no cabecalho de todas as paginas.

Digite: RELACAO DE LIVROS
e pressione a tecla RETURN.

A7 - Dé inicio a impressio, escolhendo a opgio I.
e T
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Vamos, agora, gerar uma impressao do tipo "etiqueta”,
B - Opcio [F] Form.

Escolhendo esta opcio, sera apresentada a seguinte tela:

HOTDATA §6.21

Imprime.

Define.

Pula pdg * N30.

Compr do papel 2 9__ linhas.

Texto extra =

Texto na verts @__. hor:

LESC] Retorna Impressio.
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seguinte:

Vamos

¢ & 8 © & © © © © © o ¢ © 0 O €& O € © 9

ilustrar os procedimentos, preparando

Boca de Luar

Drummond Circulo do Livro
15/706/86

CRAONICA

LIVRO & CULTURA

Colegido de Programas
Renato Oliveira Aleph
20/04/86

COMPUTAGAO

LIVRO & CUL.TURA

Dom Casmurro

Machado de Assis Melhoramentos
19712766

ROMANCE

LIVRO & CULTURA

HOT DATA

a relacao
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B1 - [D] Define.
Permite definir os campos e a posicao em que os dados deverio

ser impressos.
Escolhendo-se esta opcio, serd apresentada a seguinte tela:

Define form. HOTDATA §6.23

CESC] Form.

Com viarios campos dispostos em 3 colunas.

Na primeira coluna sio apresentados os nomes dos campos da
ficha.

Na segunda coluna devemos digitar o numero da linha onde
queremos que 0 campo seja impresso.

As linhas sao numeradas a partir do zero.

Na terceira coluna devemos indicar a posi¢do inicial onde
queremos que o dado do campo seja impresso.

Se a sua impressora tiver capacidade para imprimir somente
80 colunas, 0 numero que aqui colocamos deve ser um entre 0 e 79.

> 60 -
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B2 - Escolhendo a opcio [ V], sera apresentada a seguinte tela:

HOTDATA §64.24

LESC] Ret definigfo

Com o cursor posicionado na primeira linha da coluna do meio.
Escolha os campos que deverao ser, impressos, digitando o
numero da linha onde deverd ser impresso o campo.

linha @ —p Boca de Luar

linha 1 =9 Drummond Circulo do Livro
linha 2 =9 15/06/786

linha 3 —p CRANICA

LIVRO & CULTURA

¢ © © & &
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Digite os dados da relacao que pretendemos imprimir, obtendo a
tela seguinte:

i A L i B o B R S g

Posigido vertical HOTDATA §4.24

s e e D
PO TR T
Editora—_—___ i WS
Paginas. ...  OSRE L
PETERERE TR SO
Valor e o
BRsuntos. . 1A U0
_____________ LI PRS- BT

0 movimento do cursor pode ser efetuado com o auxilio das
teclas:

t, 4, = & . INSe DEL

B3 - Volte a tela anterior, pressionando a tecla

ESC
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B4 - Escolhendo a opgido [H], sera apresentada a seguinte tela:

Posi¢8o0 horizontal. HOTDATA §6.25

o--
g
$ s

[ESC] Ret definigdo

Com o cursor posicionado na primeira linha da coluna da direita.

Indique a posicdo a partir da qual o dado devera ser impresso,
digitando o numero da coluna.0Os campos que ficarem sem essa indica¢do nao
serdo impressos.

coluna @ coluna 20

Boca de Luar

Drummond Circulo do Livro
i5/04/86

CRONICA

LIVRO & CULTURA

e ® © 0 e
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Digite os dados da relacao que pretendemos imprimir, obtendo a
tela seguinte:

Posi¢ao horizontal. HOTDATA §4.2%

B
Bos
B

LESC] Ret definigao

BS - Volte a tela anterior, pressionando a tecla
ESC
B6 - Defina um texto que sera colocado em cada etiqueta.
O texto pode conter qualquer caractere e seu comprimento esta
limitado a um maximo de 27 caracteres.
Escolha a opcao E . digite:

LIVRO E CULTURA

e pressione a tecla RETURN.

= 64 -
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B7 - (T] Texto na vert: 0-- hor: 0--.

Define a posi¢ao em que o texto acima devera ser impresso.
Indique o numero da linha e o numero da coluna onde
desejamos que 0 1eXto seja impresso.

coluna @

Boca de Luar

Drummond Circulo do Livro
15/06/786

CRONICA

linha % —P» LIVRO €& CULTURA

e 0 &6 O o

No caso, digite:
|T] Texto na vert: 5-- hor: 0--.
B8 - Dé inicio & impressio, escolhendo a opgao 1.

Durante a impressio, desejando-se interromper a mesma, basta
pressionar as teclas:

CTRL e STOP.

Cuidadol Neste caso perde-se a definicao das teclas de funcao
e 0 formato de impressio.



Gaplituio G 1 Opates Gerals

A opcio [0] no Menu Principal permite alterar uma série de
parametros do HOT DATA como a cor da letra no monitor de video,
determinados paramentros de funcionamento da impressora e verificar a
porcentagem de ocupacao da memoria pelos dados contidos no Banco de
Dados.

Vejamos, em detalhes, cada uma delas.

Escolhendo-se esta opgio , sera apresentada a seguinte tela:

gerais. HOTDATA §7.01

Cor da letra Branco.
Cor do fundo Azul.
Acentuagso Sim.
Line-feed Sima

Tractor-feed Sim.

Teclas de fungio.

Informagies.

CESC] Ret Menu Principal.

O significado de cada uma dessas opgdes € apresentado a seguir:
IC] Cor da letra

Escolhendo-se esta opcio, sera apresentada uma tabela de cores,
escolha a cor desejada pressionando a tecla com a letra indicada.

S O
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iB] Cor do fundo

Escolhendo-se esta opgao, sera apresentada uma tabela de cores:
Escolha a cor desejada pressionando a tecla com a letra indicada.

IM] Acentuacgio

Indica se a impressora aceita caracteres acentuados conforme o
padrao BRASCII.

Caso a sua impressora opere com uma tabela de caracteres
diferentes do padrao BRASCII, coloque Nio nesta opcdo. Nesse caso, 0s
caracteres acentuados e o ¢ serdo substituidos por um ponto.

IL] Line-feed

Indica se a impressora precisa ou ndo do caractere de Line-feed
a cada linha impressa. Consulte o0 manual da sua impressora para saber sobre
essa necessidade.
[T] Tractor-feed

Permite indicar se a impressora opera com formularios
continuos ou folhas soltas. Colocando-se Nao nesta opciao, o HOT DATA
assumira que a impressora opera com folhas soltas, e interrompera a
impressao a cada final de pagina, para que possa ser inserida uma nova
folha.

[F] Teclas de funcio.

Permite atribuir informacoes as teclas de funcoes do HOTBIT,
visando facilitar o trabalho de preenchimento dos registros.

Qualquer informacao repetitiva, com um maximo de 15
caracteres pode ser associada a qualquer das 10 teclas de funcoes do
HOTBIT.

1] Infor macdes.

Esta opgdo apresenta o estado de ocupagio da memoria do
HOTBIT pelo Banco de Dados.
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Configuragso arq. HOTDATA §7.0%5

Memoria util 44 Kb.
N. registros
N. ocupados
Tamanho reg

Nome arq LIVROS

LESC] Retorna p/ menu anterior.

onde:

Memoria 0til e a capacidade maxima, em Kbvtes, da memoria
do seu HOTBIT.

N. registros e a quantidade maxima de fichas do Banco de
Dados que cabem na memoria.

N. ocupados e a quantidade de [ichas preenchidas.

Tamanho reg e o tamanho da ficha em bytes.

Nome arqg € o nome com que o arquivo foi transferido para a
memoria ou o0 nome do arquivo onde o Banco de Dados sera armazenado.

Se vocé tiver uma expansdo de memoria RAM conectada num
dos SLOTS do HOTBIT, o cartucho do HOT DATA vai usa-la, deixando um
maior espaco para os dados,



Capltuio 7 1 ladies das Telas®

Este capitulo apresenta as funcbes de cada opcao das telas do
HOT DATA.

Cada tela de opcdes possui um nimero em seu canto superior
esquerdo, que a identifica. A seguir, elas estao relacionadas de acordo com
esses numeros.

Em cada tela, a escolha de uma das opgoes apresentadas pode
ser feita pressionando-se a tecla com a letra apresentada entre colchetes ou
posicionando-se o cursor sobre a opcdo desejada, com o auxilio das teclas

t 4 = @ ¢ pressionando-se. em seguida, a tecla RETURN.

1.1 - Tela de Abertura.

Tela de apresentacao do HOT DATA. Aparece logo depois que o
programa foi transferido para a memoria do HOTBIT.

Pressionando-se qualquer tecla ou aguardando-se alguns
segundos, sera apresentado o Menu de Inicializacao.

1.01 - Inicializacio.

Apresenta as opgoes iniciais do HOT DATA:

ID] Definir um novo fichario.

IT] Transferir para a memoria um [ichario
armazenado anteriormente na fita ou no disco.

10] Alterar os parametros gerais.
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1.02 - Menu Principal.

0 Menu Principal é disponivel somente quando o usuario ja
definiu o fichario de trabalho. Nele, é possivel escolher por uma das opcoes
seguintes:

IC] Consultar as fichas individualmente.
Esta opc¢ao & disponivel somente quando o fichdrio possuir pelo
menos | ficha preenchida.

IR] Acrescentar novas fichas.

[S] Definir as condicoes para a selecao das fichas que
serao apresentadas ou impressas.

D] Alterar o nome ou o tamanho dos campos de um
fichario. Atencao para as seguintes restricoes:

e O tamanho do campo so pode ser alterado enguanto
nao houver nenhuma ficha preenchida.

* 0 nome do campo pode ser alterado mesmo que o
fichario ja contenha fichas preenchidas.

o Novos campos podem ser incluidos, mesmo que o
fichario ja contenha fichas preenchidas.

IT] Transferir o fichario para um arquivo em fita
cassete ou limpar toda a memoria para podermos trabalhar com outro
fichario.

[0] Alterar os parametros gerais.

[1) Imprimir os dados das fichas.

2.01 - Consulta arq.

Esta tela apresenta todos os dados das fichas e nela podemos:
[+] Folhear para frente, ficha por ficha.

Embora a opcao esteja indicada pela tecla + , nio ha
necessidade de se pressionar a tecla SHIFT.

e e
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[-] Folhear para tras. ficha por ficha.

[Fl  Imprimir os dados da ficha que estia sendo
apresentada na tela.

IR} Inserir novas fichas.

IE] Editar a ficha que esta sendo apresentada na tela.
para correcoes dos dados.

IC] Cancelar a ficha, isto e, elimini-la do fichario.
[ESC] Voltar ao Menu Principal.
2.02 - Insere reg.

Apresenta uma ficha em branco para ser preenchida. O cursor
estara posicionado no campo de classificacao das fichas.

Pressionando-se a tecla RETURN apos o preenchimento do
campo chave, o HOT DATA ira efetuar uma pesquisa em todas as fichas
existentes.

Nao encontrando nenhuma ficha com o mesmo dado. sera
apresentada a tela 204 com os demais campos da ficha, para que o
preenchimento possa ser completado.

Encontrando alguma ficha que tenha o mesmo dado, sera
apresentada a tela 2.03 para que o usuario possa desistir da inclusio, insistir
na inclusao ou alterar algum dado da ficha existente.

2.03 - Formato atual.

Apresenta os dados da [icha existente que possue 0 mesmo
campo chave da nova ficha que esta sendo inserida. 0 usuario podera
escolher uma das opcoes seguintes:

ICl Insistir na inclusao da nova ficha.

IE] Editar a ficha existente e corrigir eventuais erros
de digitacao.
IESC] Voltar ao Menu de Consulta.

A e
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2.04 - Novo reg.

Apresenta os demais campos da [icha para que o preenchimento
possa ser completado.

Durante o preenchimento dos campos, as teclas abaixo possuem
as seguintes funcoes:

4 Desloca o cursor para o inicio da linha de cima.
Estando o cursor na primeira linha da tela, o deslocamento sera
para a Ultima linha.

& Desloca o cursor para o inicio da linha de baixo.
Estando o cursor na ultima linha da tela, o deslocamento sera
para a primeira linha.

€ Desloca o cursor para o caracter da esquerda.
Estando o cursor na primeira coluna da linha, nio havera
deslocamento.

= Desloca o cursor para o caracter da direita.
Estando o cursor na Ultima coluna da linha, nao havera
deslocamento.

HOME Desloca o cursor para o inicio da linha.

DEL Elimina o caractere sob o cursor e desloca para
a esquerda aquilo que estava a sua direita.

INS Insere um espaco em branco, deslocando para a
direita aquilo que estava a direita do cursor.

R Apaga o caractere a esquerda do cursor € 0
desloca.

SHIFT CLS Apaga toda a linha onde se encontra o
cursor.

RETURN Desloca o cursor para a linha de baixo.

= ZrD =
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Estando o cursor na GOltima linha da tela, sera apresentada a
tela 2.05 para que seja confirmada ou no a inclusio.

ESC Apresenta a tela 2.05 para que seja confirmada
ou nio a inclusao.

2.05 - Verilica reg.

Terminado o preenchimento, o HOT DATA ira solicitar que o
usuario confirme a inclusao. O usuario deve conferir os dados digitados e
pressionar a tecla S para que a inclusao seja efetivada.

Querendo desistir da inclusao da ficha que foi preenchida, basta
pressionar a tecla ESC.

2.06 - Edita reg.

Esta tela permite que os dados de uma ficha sejam alterados.

Para alterar ou corrigir algum dado da ficha, utilize as teclas de
movimentacio do cursor e de edi¢do conforme apresentado no item 2.04.

2.07 - Cancela.

Onde ¢ possivel confirmar ou desistir do cancelamento da ficha
que estd sendo apresentada na tela.

3.01 - Define arq.

Onde ¢ possivel escolher uma das opcdes seguintes:
IN] Definir os nomes dos campos.
IN] Alterar os nomes dos campos.

[Nl Incluir mais campos na ficha, mesmo que o
fichario ja tenha algumas fichas preenchidas.

[R] Definir as restricoes do tipo de dado e tamanho
maximo da informacio que podera ser datilografada no campo.
Esta opcio so & possivel, enquanto o fichario nao tiver nenhuma
ficha preenchida.

=73
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IC]1 Definir o campo, pelo qual as fichas ficario
ordenadas no fichario.

[ESC] Voltar ao Menu Principal.
IESC] Voltar ao Menu de Inicializacio, caso nio tenha
sido definido nenhum novo fichario.

3.02 - Nome dos campos.

Esta tela permite definir os nomes de todos os campos que farao
parte da ficha.

O cursor podera ser deslocado para qualquer posicio dos
campos com o auxilio das teclas: AV b € e HOME, e os dados poderio ser
editados, isto €, corrigidos e alterados com o auxilio das teclas: INS, DEL €4
e CLS.

O sinal > na frente de um dos campos indica o campo chave,
isto &, o campo segundo o qual as fichas ficarao arquivadas.

3.03-Entra restricocs.

Esta tela permite definir o tipo do campo e 0 tamanho maximo
das informacoes que poderao ser datilografadas nos campos da ficha.
O cursor podera ser deslocado para qualquer posicao dos

campos com o auxilio das teclas: t 3 » & . HOME, e os dados
poderao ser editados. isto €, corrigidos e alterados com o auxilio das Leclas:
INS, DEL4d e CLS.

50 sera possivel acessar essa opcao enquanto o Banco de Dados
nao tiver nenhuma ficha preenchida.

3.04 - Campo chave.

Permite escolher o campo pelo qual as fichas ficardo ordenadas
no fichario.

Qualquer um dos campos da ficha pode ser escolhido como
campo chave.

As fichas poderao ser ordenadas e reordenadas a qualquer
instante, bastando escolher 0 novo campo chave de classilicacao.

Nas consultas pelo video e nas relacoes impressas, as fichas
serao apresentadas na mesma ordem em que elas estiverem classilicadas.

- 74 =
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3.05 - Classificando.

Esta tela & apresentada durante a classificacao das fichas.

Ao final da classificacao sera apresentada a quantidade total de
fichas classificadas.

401 - Lé arquivo.

Esta tela so aparecera quando existir um drive conectado ao
HOTBIT. Caso este drive nao exista aparecera a tela 4.02.

[L]  Permite transferir um arquivo gravado em
disquete para a memoria do HOTBIT.

IC] Transferir um fichario armazenado na fita cassete
para a memoria do HOTBIT.

[Pl Escolher um dos ficharios pré-definidos no HOT
DATA.
[ESC] Voltar ao Menu Principal.
4.02 - Lé arquivo.
Esta opcao s6 é possivel se a memoria estiver limpa,. isto €, nao
tiver nenhum fichario definido. Com ela é possivel escolher uma das opcoes

seguintes:

IS] Escolher um dos ficharios pre-definidos no HOT
DATA.

IC] Transferir um fichario armazenado na fita cassete
para a memoria do HOTBIT.

[ESC] Voltar ao Menu Principal.



Capitule 7

4.03-Exemplos.

HOT DATA

Esta opcao so € possivel se a memoria estiver limpa. Com ela é
possivel escolher um dos fichirios pré-definidos:

[A] Enderecos.

Nome
lniciais
N casa
Av/rua
Cidade
Cep
Fone
Condicio

/C] Contatos.

Contato
Empresa
Lnderegco
Cidade
CEP
Fone
Tipo
Visita
Categoria
Obs.

29
6
6
29
24
7.
15
/

Py &
29
20
24

/8
16

29

76

/B] Notas.

Data

Dis

Hora

Lugar

Com

Obs

N da semana

[D] Lista de sdcios.

Nome
[lniciais
l. nome
Endereco
Cidade
CEP
Fone
Registrado &
Manutencio
Sdcio n.
Nascido a .
Sero (M/F)
Est aivil .
Obs.

D
7
3
24
2
75
&

24
&

12
29
24
7
15
D

J6
e §
D

c/
cl
Zf



Capitule 7 HOT DATA

[E] Arg pessoal [F] Colecdo de selos.
Nome 24 Pais 20
[niciais 24 Catilogo 8
Endereco 29 Ano o
Cidade 24 Valor selo 9
CEP % Data Selo D
Fone 5 Tipo 10
Nascido a: D Franguia S/'N 7
Cargo 18 Val compra . §7
Instrucao 24 Valor atual 37
Admissdo D Numero *3
Est. civil Cr Obs 24
Sero (M/F) c/

Filbos /

Saldrio S8

/Gl Fitas video.

Nome filme 20

Ator 20
Categoria 20
Calarec D
Fitan “
Tempo 4
Contador o

4.04 - Lendo cassete.

Esta tela é apresentada durante a transferéncia da fita para a
memoria.

0 nome do arquivo, inicialmente em branco, sera preenchido .
tao logo seja localizado na fita o arquivo solicitado.

0 numero de registros apresenta, inicialmente, 0 numero zero. A
medida em que os registros vao sendo transferidos para a memoria, esse
numero vai sendo incrementado, retratando a situacao da transferéncia.
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4.11 - Salva arquivo.
Onde € possivel optar por uma das seguintes opcdes:
IV] Alterar a condicio de gravacao.

Com esta opcao ativada, serao transferidas para a fita cassete,
somente as fichas que satisfazem as condicoes estabelecidas no item 5.01.

IW] Limpar a memoria para podermos trabalhar com
um outro fichario.

Antes de limpar a memoria, o usudrio deve salvar o fichario que
esta na memoria, transferindo-o para uma fita cassete,

ICl Armazenar o fichirio em uma fita cassete.
IESC] Voltar ao Menu Principal.

4.12 Salva arquivo.
IV] Alterar a condicio de gravacio.

Com esta opcio ativada, serio transferidas para a fita cassete,
somente as fichas que satisfazem as condicoes estabelecidas no item 5.01.

ISl Permite transferic um fichario da memoria do
HOTBIT para um disquete.

IC] Armazenar o fichario em uma fita cassete.
IM] Limpa a memoéria para podermos trabalhar com
um outro fichario.
® Antes de limpar a memoria, o usudrio deve salvar o fichirio

que esla na memoria, transferindo-o para uma fita cassete.

[ESC] Voltar ao Menu Principal.
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4.13 - Limpa toda meméria.
Onde é possivel escolher uma das seguintes opcoes:

[S]1 Confirmar nosso desejo de limpar toda a memoria
para podermos trabalhar com um outro fichario.

IESC] Voltar ao menu de Salva arquivo.
4.14 - Salvando em cassete.

Esta tela sera apresentada durante a tranferéncia do fichario
para a fita cassete.

415 - Verifica tape.

Esta tela permite que seja verificado o que foi gravado na lita. 0
usuario deve voltar a fita para o inicio do arquivo. O HOT DATA ira ler o que
foi gravado e comparar com o que tem na memoria.

4.30 - Erro/Tranf.

Esta tela é apresentada em situacoes onde ocorrer algum erro
durante a transferéncia do arquivo.

5.01 - Condigdes.
Esta tela permite fixar as condicoes segundo a qual as fichas
devem ser apresentadas ou impressas.
Uma condicao é estabelecida fixando os seus limites inferior e
superior. A tela permite:
[+] Fixar o limite inferior da condigao.

[-]1 Fixar o limite superior da condicao.

[Pl Promover a procura das fichas que satisfazem a
condicao estabelecida.

[ESC] Voltar ao Menu Principal.
So [ hed
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5.02 - Maior ou igual.

Esta tela permite fixar o limite inferior da condicao de procura.
Escolha o campo de selecao, deslocando o cursor ate ele com o

auxilio das teclas 1 ¢ &. Digite o limite inferior da condicao e pressione a
tecla RETURN.

Em funcao das necessidades do usuario, varios campos podem
conler condicoes de selecao.

5.03 - Menor ou igual.

Esta tela permite fixar o limite superior da condicao de procura.

Indique o limite superior de maneira analoga a descrila no item
anterior.

5.04 - Seleciona condigao.

Esta tela permite consultar individualmenie as fichas que
alendem as condicoes estabelecidas no item 5.01. As opcoes apresentadas

por essa lela sao as seguintes:

[+] Folhear para a [rente, procurando outra ficha gque
satisfaca a condicao.

I-1 Folhear para tras, procurando outra ficha que
satislaca a condicao.

[F] Imprimir os dados da ficha que esta sendo
apresentada na tela.

IC] Cancelar, isto é. eliminar do arqivo. a ficha que
esla sendo apreseniada na Lela.

IESC] Voltar ao Menu Principal.
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6.01 - Impressio.

Onde é possivel escolher uma das seguintes opgoes:
IL] Imprimir uma relacio na forma de tabela.
[Fl Imprimir uma relacio na forma de etiquetas.

[V] Indicar se na listagem a condicio de selegao deve
0OU nao ser seguida.

Estando ativada, somente as fichas que satisfizerem a condiciao
estabelecida serao impressas.

6.11 - Lista.
Onde e possivel escolher uma das seguintes opcoes:
(1} Imprimir a relacio.
ID] Definir os campos que farao parte da relacao.

[Pl Indicar se sera utilizado formulario continuo ou
folhas soltas.

ICl Fixar o comprimento do papel.

INl Firar a quantidade de linhas que deverio ser
impressas por folha.

IT] Definir um titulo que sera impresso no topo de
todas as folhas.

[ESC] Voltar ao Menu de Impressao.

6.12 - Imprime lista.

Esta tela e apresentada durante a impressao,

Desejando-se interromper a impressao, basta pressionar as
teclas CTRL e STOP. Cuidadol Neste caso perde-se a definicao das teclas de
funcao.

Sl e
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6.13 - Define lista.

Esta tela permite escolher os campos que serdo impressos.

A tela apresenta 3 colunas.

Na primeira coluna estio relacionados todos os campos da ficha.

Na segunda coluna é apresentado um espago de 14 caracteres
onde podera ser digitado o titulo do campo.

Na terceira coluna devera ser digitado o nimero da coluna a
partir da qual o campo deve ser impresso.

Maiores detalhes estio apresentados no Capitulo 5.

As opgoes desta tela sdo as seguintes:

IT] Permite definir os titulos dos campos.

[P] Permite definir a posicao do campo na linha impressa.

[ESC] Permite voltar ao Menu de Impressio.

6.14 - Texto.

Permite definir os titulos dos campos que serdo impressos no

cabecalho da pagina.
Para digitar, alterar e corrigir os titulos, podem ser usadas as

teclasdeedicao: € , & ., " @ 44 INS,DEL,HOME e CLS.
6.15 - Posicio Horizontal.

Permite fixar a coluna a partir da qual o campo devera ser
impresso.

6.21 - Form.
Onde & possivel escolher uma das seguinies opcdes:
1] Imprimir a relacdo.

ID] Definir os campos que fardo parte da relacio.

g
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IP] Indicar se serio utilizados formularios continuos
ou folhas soltas.
Quando ativada, faz com que a impressio seja feita de forma
continua, sem interrupgdes. Quando desativada, a impressio é interrompida
ao final de cada pagina. E muito 0til quando se trabalha com folhas soltas.

IC] Fixar o comprimento do papel ou etiqueta.

No caso de etiquetas auto-colantes, medir 0 espacamento entre
uma etiqueta e outra e colocar aqui a quantidade de linhas que cabem entre
0 topo de uma etiqueta e o topo da seguinte. Lembrar que a impressio
normal € com um espacamento vertical correspondente a 6 linhas por
polegada.

IE] Definir um texto que serd impresso em todas as
eliquetas.

IT] Indicar a posicio em que o texto devera ser
impresso.

IBSC] Voltar ao Menu de Impressio.

6.22 - Imprime form.

Esta tela e apresentada durante a impressao. _

Desejando-se interromper a impressao, basta pressionar as
teclas CTRL e STOP. Cuidadol Neste caso perde-se a definicao das teclas de
fungao.

6.23 - Define form.

Esta tela permite escolher 0s campos que seriao impressos.

A tela apresenta 3 colunas com os seguintes significados:

Na primeira estio relacionados todos os campos da ficha.

Na segunda devera ser digitado o nimero da linha onde o
campo aparecera.

Na terceira devera ser digitado o nimero da coluna, a partir da
qual o campo sera impresso.

As opcoes desta tela servem para:

IV] Indicar o nGmero da linha.
[H] Indicar o nimero da coluna.
IESC] Voltar ac Menu de Impressio.

- 83 =k
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6.24 - Posicio Vertical.

A posicao vertical ¢ o numero da linha onde o usuario deseja
que 0 campo seja impresso.

6.25 - Posicio Horizontal.

A posicao horizontal e o numero da coluna onde o usuario deseja
que 0 campo seja impresso.

7.01 - Opgoes gerais.

Onde € possivel escolher uma das opcies seguintes:
ICl Escolher uma outra cor para as letras.
[B] Escolher uma outra cor para o fundo.

[M] Indicar se a impressora aceila ou Bac oS
caracteres acentuados do padrao BRASCIL

[L] Indicar se a impressora necessita ou nao do
caractere Line-feed apos o caractere Ctrl-M.

IT] Indicar se a impressora sera alimentada com
formulario continuo ou folhas soltas.

[F1 Atribuir nomes as teclas de funcoes.

[I] Obter informagoes sobre a estrutura do Banco de
Dados carregado na memoria.

[ESC] Voltar ao Menu Principal.

7.02 - Cor da letra.

NNesta lela, o usuario podera escolher a cor das letras. Para isso,
pressione a lecla com a letra entre colchetes. Desejando-se manter a cor que
esta em uso, pressione ESC

T e




Capitule 7 HOT DATA

7.03 - Cor de fundo.

Nesta tela, o usuario podera escolher a cor de fundo. Para isso,
pressione a tecla com a letra entre colchetes. Desejando-se manter a cor que
esta em uso, pressione ESC.

7.04 - Teclas de funcio.

Esta tela permite que sejam atribuidas palavras e frases para
cada uma das teclas de funcdes do HOTBIT, para facilitar o trabalho de
preenchimento das fichas. Informacdes repetitivas, tais como o nome da
Cidade, podem ser atribuidas a uma das teclas de fungdo, para que durante a
datilografia das fichas tais nomes sejam preenchidos sem que se precise
datilografi-los, bastando pressionar a tecla de funcdo correspondente.

O comprimento maximo da frase devera ser de 15 caracteres.

7.05 - Configuracio arq.

Esta tela apresenta as principais caracteristicas do fichdrio
montado na memoria, informando o seguinte:

- Meméria wutil
A quantidade total de bytes disponiveis para a montagem do
Banco de Dados.

- N. registros
A quantidade total de registros (ou fichas) que cabem no Banco
de Dados.

- N. ocupados
A quantidade de registros preenchidos.

- Tamanho reg
A quantidade de bytes utilizados por cada registro do Banco de
Dados.

- Nome argq

0 nome do arquivo no qual o Banco de Dados sera armazenado.

Pressionando-se a tecla RETURN ou ESC o HOT DATA apresentara
0 Menu das Opgoes Gerais.

A
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HOTDATA
ROBERTO MASSARU WATANABE

Este livro trata do HOTDATA, um
programa gerenciador de banco de
dados desenvolvido para o HOTBIT e
compativeis MSX.

O leitor & levado pelo autor a explorar
e exercitar os recursos do programa,
desde a instalacdo do cartucho até as

explicacbes mais sutis e abstratas.

Registro, campo, arquivo, mala-direta, ——

cadastro de clientes, agenda telefénica,
sdo alguns dos assuntos abordados pelo
autor, sempre de forma extremamente
clara e acessivel.
Indispensavel para quem possui o
HOTDATA, este livro pode também ser
utilizado por aqueles que querem
entender o que é e como funciona um
banco de dados!
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