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INTRODUCAO

Cada profissional precisa de um determinado ti-
po de ferramenta.

O programador ndo é uma excecdo. Ele neces-
sita de informacdes confiaveis sobre a maquina que uti-
liza. Estas devem estar dispostas de maneira légica, pa-
ra que a consulta seja facil. Devem estar colocadas de
maneira compacta, para que nao seja necessario usar
um volumoso manual. E necessério ainda que tenham
sido organizadas por outro programador, que jatenha
passado pelos mesmos problemas um dia.

Para atender a tudo isto, a Editora CAMPUS lan-
ca a Série GUIA DE REFERENCIA, escrita por brasi-
leiros, para usudrios de maquinas brasileiras.

Série GUIA DE REFERENCIA — aferramentado
programador.



A A2 AR R R R R R R R R R R RRRRRRRN

SUMARIO

1. CONVENCOES ADOTADAS ....oooovvvosssrssssssesssrnsssrssarees
2. DECLARACOES E COMANDOS DO MSX-BASIC .......ovocv.e.
3. FUNCOES DO MEX:BASIC .......oioveiciimnsisisisbsmnisrsssens
4, CALCULD DE FUNCOES DERIVADAS ..o
6. CODIGOS EMENSAGENS DEERRDS ...oooovoviviinrinriinns
6. CODIGOS DE CORES DO MSX-BASIC ...ecovevsisocrsrecsins
7. OPERADORES E CARACTERES ESPECIAIS .......vcvervvcnins
B TECUAS DE PURCHRD. o, i sl
9. TECLAS DE CONTROLE E FUNCOES ESPECIAIS..........cc..n.
R I e e e e
11, PALAVRAS RESERMADAS .....covvvvrrrmrersnssrensssssssssssssins

12, COMANDOS DA MACROLINGUAGEM MUSICAL (LMM) DA
L EET Tl oL ——

13. COMANDOS DA MACROLINGUAGEM GFM.HCA tGMLi' Dn
DECLARACAD DRI .........coivsssresemsssssmmnspmssmssssssssssssiss

14, REGISTRADORES E VALORES A SEREM UITILIZADOS NO CO
MANDO SOUND e

16. TABELA ASCII

46
47




L B BN BN R R IR IR IR IR 2R IR IR R R IR IR IR R R R Om Y

1— CONVENCOES ADOTADAS
[1COLCHETES

Os parametros entre colchetes sdo opcionais. Os colchetes ndo séo par-
te integrante de instrucdes ou comandos.

.. RETICENCIAS
Indicam que o elemento anterior pode ser repetido. Néo aparece nu-
ma instrucdo real.

LETRAS MAIUSCULAS
Os termos em letras maidsculas devem ser digitados exatamente co-
mo aqui indicado.

LETRAS MINUSCULAS E ITALICOS
Os termos em letras minGsculas e itlicos representam informacdes a
serem fornecidas pelo programador.

OUTRAS PONTUACOES
Virgulas, dois pontos, aspas e parénteses devem aparecer nas instru-
cbes como indicado.

2 — DECLARACOESE
COMANDOS DO MSX-BASIC

AUTO

Formato: AUTO [nimero inicial da linha] [ incremento] -

Descricdo: Numera automaticamente s linhas de um programa a par-
tir de um nimero inicial especificado. Para interromper pres-
sione CTRL C ou CTRL STOP.

BASE

Formato: BASE (nimero) ou
BASE (numero) = endereco
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Descricdo: Permite a leitura e reescrita na memoria do endereco inicial
das tabelas usadas pelo Video Display Processor. O nme-
ro deve estar no intervalo 0 a 19; ndo & permitido o uso dos
nimeros 1,3, 4 16. O endereco deve serum nimero entre
0 e 65535.

BEEP
Formato: BEEP
Descricao: Gera um sinal sonoro. Equivale  instrucdo PRINT CHR$(7).

BLOAD
Formato: BLOAD “nome do dispositivo [nome do arquivo]” [,R]
[, deslocamento]
Descricdo: Carrega a memdria com um programa em linguagem de mé-
quina. Se R for especificado, o programa serd executado.
0 deslocamento deve ser um nimero inteiro contido noin-
tervalo 32768 a 65535 e indica os enderecos de carga.

BSAVE
Formato: BSAVE “nome do dispositivo [nome do arquivo]”, endere-
co final [ ,endereco do inicio da execucéol

Descricdo: Grava o contelido de uma area de memaria num dispositi-

vo. Os enderecos especificados devem estar contidos no in-
tervalo -32768 a 65535.

CALL

Formato: CALL nome do comando [, (argumentol]

Descricdo: Executa um comando contido numa memoria auxiliar de
um cartucho ROM. O ssinal __ substitui o comando CALL.

CIRCLE

Formato: CIRCLE [STEP] (X,Y), raio [,cor][,angulo inicial] [,&ngulo
final] [,proporco]
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Descricdo: Desenha, no modo grafico, um circulo, uma elipse, um se-
tor de um circulo. X e Y sdo as coordenadas do centro do
circulo na tela. Se STEP for especificado, a referéncia das
coordenadas do centro sera o (ltimo ponto plotado. A cor
deve ser indicada por um nimero entre 0 e 15. Os dngulos
inicial e final devem ser dados em radianos, variando entre
0edois PI. A proporcéo & entre os eixos horizontal e vertical.

CLEAR
Formato: CLEAR (espaco para string] [,topo RAM]
Descricéo: Inicializa todas as variveis. Quando especificado o topo da
RAM, estabelece o tltimo endereco da érea de programa-
¢do em linguagem BASIC.

CLOAD
Formato: CLOAD [“nome do arquivo”]
CLOAD? [“nome do arquivo”]

Descricéo: Carrega um programa gravado em fita cassete para a me-
méria do computador. O nome do arquivo pode ter no ma-
ximo seis caracteres. CLOAD? compara um programa ar-
mazenado na meméria do computador com um contido em
fita cassete. Verifica se um programa foi gravado correta-
mente em fita cassete.

CLOSE

Formato: CLOSE [ #][nimero do arquivo 1] [ndmero do arquivo 2]
Descricdo: Fecha arquivos abertos por um comando OPEN. Néo sen-
do especificado o nimero do arquivo, todos 0s arquivos
abertos sdo fechados.
CLS
Formato: CLS

Descrigio: Limpa a tela do video e move o cursor para o canto supe-
rior esquerdo.

n
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COLOR
Formato: COLOR [prmeiro plano] |, funda] |, bordal
Descriclo: Especificaas cores do conteldo do primeiro plane, do fun-
do & da borda.
CONT

Formato: CONT

Descricio: Continua um programa interrompids por uma instrugao
END, STOP ou CTRL STOP.
CSAVE

Formato: CSAVE "Inome do programal” [ velocidadal
Descricdo: Grava em fita cassete o programa contido na memarnia do
computador com uma velocidade de gravacdo especifica-
da por:
1 — Para 1200 bauds:
2 — Para 2400 bauds.
Datault = 1,
DATA

Formato: DATA constanta,...

Descnico; Armazena tabela de dados de um programa, Pode apare-
cerem qualdquar lugar do programa; néo precisa ser Execl-
tado para ser acessado por uma declaracio READ.

DEFFN

Formata; DEF FN fix] = expressdo

Descricio: Define uma funcdo f com argumento x de acondo com a ex-
pressdo algébrica indicada & direita da iqualdade,

DEFDBL

Formato: DEFDBL letra | -letra) | Jetra]

Descricio: Define que as variaveis indicadas por letra armazenam ni
marns de precsio dupla.
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DEFINT

Formato: DEFINT letra | betral [ Jetral
Diescricio: Define que as variveis indicadas pelas letras especificadas
aMMazenam nimwenos inteirs,

DEFSGN
Formato: DEFSGN letra |- letral | letral
Descricio: Define que s vaniveis indicadas pelas letras especiicadas
armazenam nimenos de precisio smples.

DEFSTR
Formato: DEFSTR letra | -letral | letral
Descricio: Define que as vanaveis indicadas pelas letras especificadas
&0 tipa sdring.

DEFUSR
Formato: DEFUSR [digito] = endereco de inicia
Descricdo: Define um endereco para inicio da execugdo de uma sub-
rotina emlinguagem demanquina que serd chamada pela ins-
trugio USR.
DELETE
Formato: DELETE [numlinha 111, numlinha 2!
Descricdo: Apagaaslinhas contidas nointervalo dasfinhas numiinha 1
& numiinha 2, inclusive.
DIM
Formato: DIM varidvel [valor maximode umsubindice, .. | |variavel...|
Descricdo: Define uma ou mais matiizes € 5035 dimansbes.

DRAW
Formato: DRAW “subcomandos™

13
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Descricdo: Desenha figuras na tela grafica de acordo com os subcoman-
dos especificados.

END
Formato: END

Descricdo: Termina a execucdo de um programa fechando os arquivos
e retornando ao modo de execucdo imediato.

ERASE

Formato: ERASE variavel [ variavel...]

Descricdo: Apaga da memoria as varidveis especificadas na instrucéo.
ERROR

Formato: ERROR codigo do erro

Descricdo: Simula a ocorréncia de um erro do MSX-BASIC e permite
que o programador defina um coédigo de erro
correspondente.

FOR..TO..STEP

Formato: FOR varidvel = valorinicial TO valor final [STEPincremento]

Descricdo: Executa um trecho do programa entre um comando FOR e
o seu correspondente comando NEXT, segundo incremen-
tos especificados no STEP. Se STEP ndo for especificado,
oincremento éiguala 1.

GOsuB

Formato: GOSUB nimero de linha

Descricdo: Desviaaexecucdo do programa paraalinha especificada até
encontrar uma instrucdo RETURN.

GOTO
Formato: GOTO numero de linha
Descricdo: Desvia a execucdo do programa para a linha especificada.
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IF.THEN...ELSE
Formato: IF condicdio THEN acdo 1 se a condicéo for verdadeira [EL-
SE acéo 2 se a condicdo for falsal
Descricdo: Executaaagdo 1seacondicdo for verdadeira. Caso ndo se-
jaespecificado ELSE, seacondicdo for falsaa execucdo do
programa vai para instrucdo seguinte. Se forespecificado EL:
SE, sendo falsa a condicéo, é executadaaacdo2.

INPUT

Formato: INPUT [“mensagem’’;] variavel [ varidvel...]
Descricdo: Solicita entrada de dados via teclado e atribui 3 varidvel es-
pecificada o valor digitado.

INPUT #

Formato: INPUT # nimero do arquivo, varidveis
Descricdo: Faz a leitura de dados de um arquivo aberto, associando-0s
as variaveis especificadas.

INTERVAL ON/OFF/STOP
Formato: INTERVAL ON
INTERVAL OFF
INTERVAL STOP
Descricdo: Habilita (ON), desabilita (OFF) ou adia (STOP) a execucao
da sub-rotina definida pelainstrugdo ON INTERVAL = in-
tervalo GOSUB niimero delinha, quando o valordointervalo
for ultrapassado.

KEY

Formato: KEY tecla de funcdo, “string”

Descrido: Associa uma string (até 16 caracteres) a uma das teclas de
funcéio [F1 a F10) existentes na parte superior esquerda do
teclado.

15
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KEY ON/OFFILIST

Formato: KEY ON
KEY OFF
KEY LIST

Descricdo: Habilita (ON), desabilita (OFF) oulista (LIST) osvalores as-
sumidos pelas teclas de funcéo.

KEY (tecla) ON/OFFISTOP

Formato: KEY (tecla) ON
KEY (tecla) OFF
KEY (tecla] STOP
Descricdo: Habilita (ON), desabilita (OFF) ou adia (STOP) a execucdo
deumasub-rotinadefinidaporumainstrucdo ON KEY GO-
SUB, quandofor pressionadaatecla de funcéoespecificada.
LET
Formato; LET variavel = expressdo
Descricdo: Atribui o valor da expresséo a varidvel.

LINE
Formato: LINE [[STEP] (X1Y1}] — [STEP] (X2,Y2) [cor](,B][,BFI
Descricdo: Desenha umalinha ou um quadrado na teladovideo. Xe Y
530 as coordenadas dos pontos;
cor — especifica a cor do desenho;
B — se especificado, desenha um quadro;
F — seespecificado, preenche o quadro coma cor definida.
LINEINPUT
Formato: LINE INPUT [‘mensagem”; ] variével
Descricio: Executaaleituradotecladoeassociaos caracteresdigitados
aumavariavel string.

LINEINPUT #
Formato: LINE INPUT # nimero do arquivo, variavel string
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Descrigdo: L& uma cadeia de até 254 caracteres de um arquivo sequién-
cial e armazena-a numa variavel string.
LIST
Formato: LIST [numlinha 1] [~numlinha 2]
Descrigdo: Lista o programa da linha “numlinha 1" até a linha
“numlinha2", Sendo existirem argumentos, serélistado to-
do o programa.

LLIST

Formato: LLIST [numlinha 1] [-numlinha 2]
Descricio: Listanaimpressora o trecho do programa da inha “numlinha
1" atéalinha "numlinha2",

LOAD
Formato: LOAD “[dispositivo] [programa]"[,R]
Descricdo: Carrega um programa de um dispositivo especificado para
amemoria. Se R for especificado, 0 programa é automati-
camente executado.

LOCATE

Formato; LOCATE [x]] Ly] [ ,cursor]

Descricio: Move o cursor paraaposicdo de coordenadasxey. Sefores-
pecificado o valor zero para o cursor, ele ndo sera visivel. Se
for 1, 0 cursor aparece. Se nada for especificado, & assumi-
do o valor 1 (default).

LPRINT
Formato: LPRINT expressdo [expressdo...]
Descricdo: Serdo escritos pela impressora os dados contidos na “expres-
sdo” especificada.
LPRINT USING
Formato: LPRINT USING “‘simbolo do formato"” [expressao]

17
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Deescricho; Serdo escritos pelaimpresson os dados contidos na " expres:
530" no formato especificado.
MAXFILES
Formato: MAXFILES = quantidade de amuivos
Descrco: Defineaquantidade maxima de anquivios que podem ser aber:
tos simultaneamenta num programa,
MERGE
Formato: MERGE = “dispositivoamquive”
Descriclo: Faz a unidio de um programa armazenadeo em um dispositi-
voexterno (em codigo ASCI) comum programa gue esteja
na memdarna do computador.

MID$
Formato: MIDS (X3,ml,nl) = Y8
Descricho: Coloca nastring Y, a partir do m-ésimo caractere, 'n’ ca-
racteres da string X§.
MOTOR

Formato: MOTOR [ON]
MOTOR [OFF]

Descricéo: Liga (ON) ou desfiga (OFF) o gravador.

NEW

Formato: NEW

Descricio; Apaga o programa em BASIC da memdria do computador,
NEXT

Formato: NEXT variavel

Descricéio: Termina um oop FOR...NEXT
ON ERROR GOTO

Formata: ON ERROR GOTO numlinha
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Descricdo: Desviaaexecucdo doprogramaparaalinha “numlinha” (es-
pecificada pelo usuério), quando ocorre um erro no progra-
maou naentrada de dados. Se numlinha = 0, adeteccdodo
erro é desativada.

ON..GOSUB
Formato: ON varidvel GOSUB numlinha [,numlinha,...]

Descricdo: Desviaa execucéio do programapara umasub-rotinaindicada
por “numlinha”, em funcéo do valor assumido pela variavel.

-ON..GOTO

Formato: ON variavel GOTO numlinha [,numlinha,...]
Descricdo: Desviaaexecucdo do programa paraalinha “numlinha”, de-
pendendo do valor assumido pela varidvel.
ONINTERVAL..GOSUB
Formato: ON INTERVAL = intervalo GOSUB numlinha

Descricdo: Desvia a execucdo do programa para a sub-rotina contida em
“numlinha” quando o intervalo de tempo prefixado é
ultrapassado.

ONKEY GOSUB
Formato: ON KEY GOSUB numlinha [,numlinha...]
Descricio: Desviaa execucio do programa para umasub-roting, depen-
dendo da tecla de funcdo pressionada.
ON SPRITE GOSUB
Formato: ON SPRITE GOSUB [numlinha]

Descricdo: Desviaa execugéb do programa para uma sub-rotina caso
dois sprites se sobreponham.

ONSTOP GOSUB
Formato: ON STOP GOSUB numlinha

Descricéo: Desviaa execucdo do programa para uma sub-rotina quan-
do se pressiona CTRL STOP.

19
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ON STRIG GOSUB

Formato: ON STRIG GOSUB numlinhal,numlinha...]
Descricdo: Desvia a execucdo do programa para uma sub-rotina se é
pressionada a barra de espaco ou os botdes do joystick.

OPEN
Formato: OPEN “dispositivo[nomedoarquivo]” FORmodo AS[ # ] ni-
mero do arquivo.

Descricdo: Abre umarquivo com um nimero especificadoe realiza ope-
racdes de leitura e escrita para umdmposnwo especificado.

Tipos de dispositivos:
CASSETE = CAS; TELA NO MODO TEXTO = CRT; IM-
PRESSORA = LPT: TELA NO MODO GRAFICO = GRP.
Tipos de modo:
INPUT — entrada seqiiencial
OUTPUT - saida seqtiencial

out

Formato: QUT niimero da porta, valor
Descricdo: Envia “'valor” para a porta especificada.

PAINT

Formato: PAINT [STEP] (X.Y) [ ,cor] [,borda]

Descricdo: Preenche uma determinada area da tela do video definida pe-
las coordenadas X e Y coma cor especificada pelo usuario.

PLAY

Formato: PLAY subcomandos

Descricéo: Emite sons musicais de até trés notassimultaneamente, es-
pecificadas através de subcomandos. Os subcomandos po-
dem ser representados por strings entre aspas ou por varia-
veis string.




POKE

Formato: POKE endereco,valor
Descricdo: Coloca "valor” num determinado endereco da memdria.

PRESET
Formato: PRESET [STEP] [X.Y) [ cor]
Descricio: Acende ou apaga um ponto de coordenadas X e Y na tela
do video.
PRINT
Formato: PRINT expressdo [, ou ; expressdol [, ou; ...|

Descricdo: Indica na tela do video os dados definidos pelas expresstes
especificadas, Se a expressdo forumastring, esta deve ser
escritaentre aspas. O separador pode ser umavirgula ouum
ponto e virgula. A virgula faz com que as expressdes sejam
escritas a partir da coluna 0 ou da coluna 14. O ponto evirgula
faz com que as expressdes sejam escritas logo asequir o l-
timo dado apresentado.

PRINT USING
Formato: PRINT USING “formato”; variaveis

Descricdo: Imprime na tela do video, no formato indicado, o contetido
das variaveis.

PRINT #

Formato: PRINT # nimero do arquivo, expressdo

Descricdo: Introduz os dados da expressdo no arquivo aberto por OPEN
e especificado pelo nimero do arquivo. A expressao pode
ser constituida de constantes, variaveis alfanuméricas, nu-
méricas ou indexadas.

PRINT # USING

Formato: PRINT # nimero doarquivo , USING “formato” ;expressao

2



Descricdo: Semelhanteao PRINT #, sendo que os dados da expresséo
sdo introduzidos no arquivo no formato indicado.
PSET
Formato: PSET [STEP] (X.Y) [cor]

Descricdo: Desenha, no modo grafico, um ponto na tela do video de
coordenadas X e Y. Se o STEP forespecificado, a origemdo
sistema de coordenadas passa a ser o (ltimo ponto plotado,
ao invés do canto superior esquerdo.

PUT SPRITE
Formato: PUT SPRITE camada[[STEP](X.Y)[ cor] [,nimerodosprite]

Descrigdo: Indica na tela do video o sprite especificado por seu nime-
ro, localizado a partir do ponto de coordenadas X e Y, nacor
especificada. O nimero da camada varia de0a 31.

READ

Formato: READ variavel [ varidvel...]

Descricdo: Faz a leitura dos valores das varidveis contidas eminstrucdes
DATA.

REM
Formato: REM comentarios

Descrigdo: Fazcomentarios elembretessobre o programa. Ainstrugéio
REM pode ser substituida pelo apostrofo.

RENUM

Formato: RENUM [novo niimero da primeira linha] [ linha onde inicia
arenumeracdo] [, incremento]

Descricdo: Renumera as linhas de um programa.

RESTORE
Formato: RESTORE [numlinhal
Descricdo: Permite que os dados contidos nainstrucdo DATA sejam li-




dos novamente pela instrucdo READ a partir da linha
especificada.

RESUME

Formato: RESUME 0
RESUME numlinha
RESUME NEXT
Descricdo: D4 continuidade & execucdo de um programa ap6s uma ro-
tina de tratamento de erros ter sido executada. Se nada for
especificado apos a palavra RESUME, a execucdo retorna
para alinha onde ocorreu o erro. Se for especificado:
0 — Retorna para a linha onde ocorreu o erro;
numlinha — Retorna para a linha especificada por numlinha;
NEXT — Retorna para a linha seguinte aquela onde ocorreu o erro,

RETURN

Formato: RETURN

Descricéo: Encerra a execucdo de uma sub-rotina, retornando a execu-
céodoprograma paraainstrucdoseguinteao itimo GOSUB
executado.

RUN

Formato: RUN [numlinha)

Descricdo: Inicia a execucdo de um programa a partir dalinha especifi-
cada pornumlinha. Se numlinha néo for especificado, inicia
aexecucdo a partir da primeira linha.

SAVE

Formato: SAVE “[dispositivo] [programa)'[,A]

Descricdo: Armazena o programa em BASIC que esta na memoria do
MSX, no dispositivo especificado.

SCREEN

Formato: SCREEN [modo] [, tamanho do sprite] [ clic] [ velocidade]
[ impressora)
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Descricdo: Define o tipo da tela do video, tamanho do sprite, o clic das
teclas, a velocidade de transferéncia de dados para o casse-
te (em bauds) e seleciona o tipo de impressora.

modo formato da tela

0 texto — 40 caracteres x 24 linhas
1 texto — 32 caracteres x 24 linhas
2 gréfico de alta resolucdo

3 gréfico colorido
tamanho do sprite

0 8x 8semampliar
1 8x 8ampliado

2 16 x 16 sem ampliar
3 16 x 16 ampliado
clic das teclas

0 desligado

1 ou outro valor ligado

velocidade :

1 1200 bauds

2 2400 bauds
impressora

0 padrdo ABNT

1 ou outro valor outra impressora

SOUND

Formato: SOUND nimero de registro, expresséo

Descricao: Emite sommusical através da colocacéo dovalor daexpres-
séio diretamente no chip gerador desom programavel (PSG).

SPRITE ON/OFF/STOP

Formato: SPRITE ON
SPRITE OFF
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SPRITE STOP
Descricdo: Ativa (ONJ, desativa (OFF) ou adia (STOP) a execugdo de
uma sub-rotina que foi definida por ON SPRITE GOSUB
numlinha quando dois sprites se sobrepdem na tela.

SPRITE$

Formato: SPRITES (nUmero do sprite) = string.

Descricdo: Define aforma do sprite. O nimero do sprite pode estar en-
tre 0 e 255, se for de 8 x 8 pontos, e estar entre ) e 63, se for
de 16 x 16 pontos.

STOP
Formato: STOP
Descricdo: Interrompe a execucdo de um programa em BASIC,

STOP ON/OFF/STOP
Formato: STOPON
STOP OFF
STOPSTOP
Descrigdo: Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) a execucdo de
uma sub-rotina definida por umainstrucdo ON STOP GO-
SUB numlinha, quando pressionado CTRL STOP.

STRIG (n) ON/OFF/ISTOP
Formato: STRIG (n) ON
STRIG (n) OFF
STRIG (n) STOP
Descricdo: Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) a execucéo de
uma sub-rotina gerada pela instrucdo ON STRIG GOSUB
numlinha, quando pressionada a barra de espacos ou um
dos dispositivos do Joystick. A notacdo n significa:
n significado
0 barra de espacos
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1 disparador 1 do joystick 1

2 disparador 1 do joystick 2

3 disparador 2 do joystick 1

4 disparador 2 do joystick 2
SWAP

Formato; SWAP varidvel variavel

Descricdo: Troca os valores de duas varidveis numéricas ou
alfanumeéricas.

TIME

Formato: TIME = expresséo

Descricdo: Define o valor do reldgio interno do computador.
TROFF

Formato: TROFF

Descricdo: Desativa o comando TRON.
TRON

Formato: TRON

Descricdo: A medida que o programa é executado, surge o niimero da
linha entre colchetes.

VDP
Formato: VDP (registro)
VDP (registro) = valor

Descricdo: Introduz dados (valor) no registro do VDP (Video Display Pro-
cessor). Os registros variam entre 0 e 8 e as expressdes po-
dem ser constantes, varidveis simples ou indexadas, que as-
sumem valores entre 0 e 255,

VPOKE

Formato: VPOKE endereco, valor
Descri¢do: Coloca ovalornoendereco especificado dameméria VRAM.




Oenderecodevetervalorentre(e 16383 e o valor deveestar
entre 0 e 255,

WAIT

Formato: WAIT porta, expresséo 1 [ expressdo 2]

Descricdo: Interrompe a execucdo de um programa até que o dado da
portadeE/S, comparado comaexpressdo 1 (AND)ecoma
expressdo2 (XOR), apresente um resultado diferente de zero.

WIDTH
Formato: WIDTH (quantidade de caracteres)

Descricdo: Defineaquantidade de caracteres por linha nomodo texto.
Nomodo SCREEN 0a quantidade de caracteres deve estar
entre 0 40; nomodo SCREEN 1, entre 1e32.

3— FUNCOES DO MSX-BASIC

ABS

Formato: ABS (argumento)

Descricdo: Retorna o valor absoluto do argumento.
ASC

Formato: ASC (argumento)
Descricio: Retorna o codigo ASCII do primeiro caractere de uma string
como argumento.

ATN

Formato: ATN (argumento)

Descrigéo: Retorna o arco tangente, em radianos, do argumento.
BASE

Formato: BASE (nimero)

Descricdo: Retorna o endereco inicial da tabela “nimero” da VRAM.
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BIN$
Formato: BIN$ (X]

Descricdo: Converte um dado numérico X numa expressdo binéria sob
forma de uma string.

CDBL

Formato: CDBL (argumento)

Descricdo: Converte para precisdo dupla um argumento em preciséo
simples.

CHR$

Formato: CHR$ (argumento)

Descricdo: Retorna o caractere correspondente ao codigo ASCII es-
pecificado como argumento.

CINT

Formato: CINT fargumentol
Descricdo: Retorna o valor inteiro do argumento.

COS

Formato: COS (argumentol

Descricéo: Retorna o co-seno do argumento em radianos.
CSNG

Formato: CSNG (argumento)

Descricdo: Converte o argumento para o formato de preciséo simples.
CSRLIN

Formato: CSRLIN

Descricdo: Retorna o nimero da linha onde se encontra o cursor.

EOF

Formato: EQF (nimero do arquivo)




Descricdo: Retorna o valor -1 se for encontrado o fim do arquivo nu-
merado como argumento.
ERL

Formato: ERL
Descricdo: Retorna o nimero da linha onde ocorreu um erro.

ERR
Formato: ERR
Descricéo: Retorna o cdigo do erro.

EXP
Formato: EXP (argumento)
Descri¢do: Retorna o valor da funcdo exponencial natural do
argumento.
FIX
Formato: FIX (argumento)
Descricdo: Retorna a parte inteira do argumento.
FRE
Formato: FRE (X)
Descrico: Sendo X um nimero qualquer, fornece a-quantidade de
bytes livres na drea da memoria reservada para programas
BASIC MSX. Se for especificado FRE(""') & fornecida a
quantidade de bytes livres na drea reservada para strings.

HEX$
Formato: HEX$ (X)

Descricdo: Converte um nimero X numa expresséo hexadecimal sob
a forma de uma string.

INKEY$

Formato: INKEY$
Descrigdo: Retorna o caractere cuja tecla tenha sido pressionada.
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INP

Formato: INP (via de acesso)
Descricéo: L& os dados da via de acesso (porta de entradal especificada.

INPUT$

Formato: INPUT$ (quantidade de caracteres)

Descricdo: L& a quantidade de caracteres especificada e os retorna sob
a forma de string.

Formato: INPUT$ (quantidade de caracteres |, # nimero do arquivo)
Descricdo: Lé de um arquivo a quantidade de caracteres especificada
e 0s retorna sob a forma de uma string.
INSTR
Formato: INSTR ([N, ] string dada, string procurada)

Descri¢do: Retorna a localizacéo do primeiro caractere de uma string
procurada contida numa string dada, iniciando a contagem
da esquerda para direita. Se N for especificado, a contagem
inicia no N-ésimo caractere da string dada.

INT

Formato: INT (argumento)

Descriéo: Retorna o maior inteiro menor do que o argumento
especificado.

LEFTS
Formato: LEFT$(XS,n)

Descricdo: Retorna uma substring de X§, constituida dos “n" primei-
ros caracteres de X3, contados da esquerda para direita.

LEN
Formato: LEN (X$)
Descricdo: Retorna a quantidade de caracteres da string XS.
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LOG

Formato: LOG (X)

Descricdo: Retorna o logaritmo natural do nimero X.
LPOS

Formato: LPOS (X)

Descrigdo: Retorna a posicdo do cabecote no buffer de meméria da
impressora. O valor de X pode ser um nimero qualquer.
Obtém-se como resultado um nimero inteiro,

MID$

Formato: MID$ (X§,n[,m])

Descricdo: Retorna uma substring de X§, constituida de “‘m" caracte-
res, comegando no n-ésimo caractere de X§ a partir da
esquerda.

OCT$

Formato: OCT$ (X)

Descricéo: Transforma o niimero X numastring na forma octal.
PAD

Formato: PAD (X)

Descricdo: Retorna o estado da mesa digitalizadora X.
PDL

Formato: PDL (X)

Descricéo: Retorna a posicdo do paddle X.
PEEK

Formato: PEEK (endereco)

Descricdo: Retorna o valor armazenado no endereco especificado.
PLAY

Formato: PLAY (X)
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Descricdo: Retorna o estado do canal X de som. O valor de X varia de0
ad.

POINT
Formato: POINT (X,Y)

Descricdo: Retorna o codigo da cor de um ponto espemﬁcado natela.
X = colunaeY = linha.

POS
Formato: POS (X)

Descricdo: Retornaacoluna onde se encontrao cursor. O valor de X ndo
tem nenhum significado.

RIGHTS -
Formato: RIGHTS (X§,n)

Descricdo: Retorna uma substring de X§ constituida de “'n” caracteres
contados da direita para esquerda.

RND
Formato: RND (X)

Descrigdo: Gera um nimero pseudo-aleatorioentre0e 1. Se X > 0,a
fungdo gera um valor diferente toda vez que for usada; se X
= () retorna o aleatorio gerado pela Gltima vez; se X < 0o
valor gerado & sempre o mesmo para cada X negativo.

SGN
Formato: SGN (X)

Descricéo: Verifica o sinal de um nimero ou de uma expresso. Se o
nimero for positivo, a fungéo retorna o valor 1; se for nega-
tivo, retorna o valor -1: se zero, retorna zero.

SIN

Formato: SIN {angulo)
Descricdo: Retorna o seno do dngulo (em radianos) * -




SPACE$
Formato: SPACES (argumento)

Descricdo: Criaumastring constituida de uma quantidade de espacos
em branco especificada pelo argumento.
SPC

Formato: SPC (X)
Descricdo: Usada apds instructes PRINT, é utilizada para inserir X es-
pacos em branco entre expressGes a serem impressas,

SQR
Formato: SQR (X)
Descricdo: Retornaa raiz quadrada positiva de um niimero ou expresséo.

STICK
Formato: STICK (X)
Descrigdo: Indica o estado dos joysticks e das teclas que movimentam
ocursor. Se X = 0, indicacdo de teclas do cursor; se X =
1, indicacdo do estado do joystick A; se X = 2, estado do
joystick B.
STR$
Formato: STR$ (X)
Descricéo: Converte um nimero ou expressdo numeérica numastring.

STRIG
Formato: STRIG (X)
Descricdo: Verifica se os disparadores dos joysticks oua barra de espa-
~ cosestdo pressionados.
SeX = 0, barra de espacos pressionada;
Se X = 1, disparador 1 dojoystick 1 pressionado;
Se X = 2, disparador 1 do joystick 2 pressionado;
Se X = 3, disparador 2 do joystick 1 pressionado;
SeX = 4, disparador 2 do joystick 2 pressionado.
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STRINGS
Formato: STRINGS (n,X§)

Descricdo: Imprime n vezes o caractere correspondente a string X$. O
valor de n varia de 0 a 255.

TAB

Formato: TAB (quantidade de espacos)

Descrigéo: Posiciona o cursor para a direitauma quantidade de espagos
especificada.

TAN

Formato: TAN (angulo)

Descricdo: Retorna a tangente do éngulo dado em radianos.
USR

Formato: USR [X] (argumento)

Descricdo: Fornece o resultado obtido apos a execugdo de uma rotina
em linguagem de maquina, que tem inicio no endereco de-
finido em DEFUSR. O X representa o niimero darotina e o
argumento é o valor a ser transferido.

VAL

Formato: VAL (string)

Descricdo: Converte string ou dados alfanuméricos em numéricos.
VARPTR

Formato: VARPTR (variavel)

Descricdo: Retorna o endereco do primeiro byte onde esta armazenado
o contetido de uma variavel,

VDP
Formato: VDP (registro)
Descricdo: Fornece o contetdo do registro do VDP.




VPEEK

Formato: VPEEK (endereco)
Descricdo: Fornece o valor armazenado no endereco especificado da

memaria VRAM. Esse endereco pode variar de 0 a 16383.

4 — CALCULO DE FUNCOES

SECANTE

DERIVADAS

SEC(X)=1/COS(X)
CO-SECANTE
CSCIX)=1/SIN(X}
COTANGENTE
COT(X)=1/TAN(X)
SENO INVERSO
ARCSIN(X) = ATN{X/SQR(-X*X+1)}
CO-SENO INVERSO
ARCCOS(X)=ATN(X/SQR( X*X+1))+1.5708
SECANTE INVERSA
ARCSEC(X)=ATNISQR(X*X -1)+(SGN(X)-1)*1,5708
CO-SECANTE INVERSA
ARCCSC(X)=ATN(1/SQR{X*X 1)+{SGNI(X] 1)+1.5708
COTANGENTE INVERSA
ARCCOT(X)=ATN(X)+1.5708
SENO HIPERBOLICO
SINH(X)=(EXP(X)-EXP{-X})/2

CO-SENO HIPERBOLICO
COSHIX)=(EXP{X)+EXP(-X)}/2
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TANGENTE HIPERBOLICA
TANH(X)= EXP{ X)/(EXP(X)+EXPl X]}+2+1
SECANTE HIPERBOLICA
SECH(X)=2/(EXP(X)+EXP(-X]}
CO-SECANTE HIPERBOLICA
CSCHIX)=2/(EXPIX)-EXP(-X}}
COTANGENTE HIPERBOLICA
COTHIX)=EXP{ X)/{EXPIX) EXP( X))*2+1
SENO HIPERBOLICO INVERSO
ARCSINH(X)=LOG(X+SQRIX*X+1))
CO-SENO HIPERBOLICO INVERSO
ARCCOSH(X)=LOG(X+SQR(X+X 1))
TANGENTE HIPERBOLICA INVERSA
ARCTANH(X)=LOGI(1+X)/(1 X))/2
SECANTE HIPERBOLICA INVERSA
ARCSECH(X)=LOG({SQR( X*X+1)+1}/X)
CO-SECANTE HIPERBOLICA INVERSA
ARCCSCH(X)=LOGI(SGN(X)*SQR(X+X+1)+1)/X)

COTANGENTE HIPERBOLICA INVERSA
ARCCOTH(X)=LOGI(X+1)/(X-1))/2

5 — CODIGOS E MENSAGENS
DE ERROS

0 texto em inglés corresponde as mensagens de erro constantes do pro-
jeto original do MSX, e tal como foram implementadas no Brasil pela Gra-
diente no EXPERT. O texto em portugués corresponde as mensagens de
erro traduzidas, tal como implementadas no Brasil pela Sharp no HOTBIT.
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56 — Bad file name | NOME ARQUIVO
Nome incorreto de arquivo.

52 — Bad file number | N°DO ARQUIVO
Numero incorreto de arquivo.

17 — Cant continue | NAO CONTINUO!
Execucdo do programa ndo pode continuar.

19 — Device I/0 error | ERRO/PERIFERICO
Erro de dispositivo de entrada/saida.

57 — Direct statement in file | COMANDO
DIRETO/ARQUIVO

Termo no moda direto foi encontrado no arquivo.
11 — Division by zero | DIVISAO POR ZERO
Divisdo por zero.

50 — FIELD overflow | CAMPO MAIOR
Tamanho do campo excede tamanho especificado no comando
OPEN.

54 — File already open | ARQUIVO ABERTO

Arquivo ja aberto.

53 — File not found /| ARQUIVO NAO EXISTE

Arquivo ndo encontrado,

59 — File not open | FALTA “OPEN"

Arquivo que ndo foi aberto.

12 — lllegal direct /| DIRETO ILEGAL

Modo direto usado ilegalmente.

5 — lllegal function call | FUNCAO ILEGAL

Pardmetro ilegal para uma funcdo

55 — INPUT past end | FIM DO ARQUIVO

Tentativa de ler apds o fim do arquivo.
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51 — Internal error | ERRO INTERNO
Erro interno de hardware.

25 — Line buffer overflow | LINHA MUITO LONGA

Linha do buffer em overflow (linha com mais de 255 caracteres).

24 — Missing operand | FALTA OPERANDO

Auséncia de operando.

1 — NEXT without FOR/ “NEXT" SEM “FOR"
NEXT sem FOR.

21 — No RESUME | “RESUME"
Falta o comando RESUME na rotina de erro.
4 —Qutof DATA/SEM “DATA"
Insuficiéncia de dados para o READ.
7 —Outof memory/ FALTA MEMORIA

Insuficiéncia de memaria.

14 — Out of string space | FALTA AREA ‘STRING'
Variavel string excede a drea de memdria alocada para strings.
6 — Overflow/OVERFLOW

Nimero muito grande para ser armazenado.

22 —RRESUME withouterror/“RESUME"” SEM “ERROR"

RESUME usado sem existir uma rotina de tratamento de erro.

3 — RETURN without GOSUB / “"RETURN'' SEM
“GOSuUB”
Comando RETURN usado sem GOSUB.
10 — Redimensioned array / “DIM" REDEFINIDO
Redimensionamento de uma matriz.

58 — Sequential /0 only | ARQUIVO SEQUENCIAL

Acessado randomicamente um arquivo seqiiencial.
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16 — String formulatoo complex/“STRING" COMPLEXA

String muito complexa ou longa.

15 — Stringtoolong/“STRING” LONGA

String muito longa.
9 — Subscript out of range | INDICE FORA DO LIMITE
indice fora do limite da matriz.

2 — Syntaxerror/ ERRO SINTAXE
Erro de sintaxe.

13 — Type mismatch/ TIPO DESIGUAL

Atribuido um valor numérico a uma varidvel string ou vice-versa.

8 — Undefined line number/ N’LINHA INEXISTENTE

Niamero de linha indefinido.

18 — Undefined user function/ FUNCAO NAO DEFINIDA

Funcdo de usudrio ndo definida.

23 — Unprintable error/ ERRO INDEFINIDO

Erro ndo imprimivel.

20 — Verify error| ERRO/VERIF.

Programa atual diferente do que foi gravado em cassete.

6 — CODIGOS DE CORES DO

MSX-BASIC
cODIGO COR cODIGO COR
0 Transparente 8 Vermelho
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CODIGO COR CODIGO COR
1 Preto 9 Laranja
2 Verde 10 Amarelo-escuro
3 Verde-claro 1 Amarelo-claro
4 Azul-escuro 12 Verde-escuro
b Azul-claro 13 Magenta
6 Vermelho-escuro 14 Cinza
i Azul-celeste 15 Branco

7— OPERADORESE
CARACTERES ESPECIAIS

— Delimitador de cadeias (strings).

§ — |dentificacéo de variavel string.

% — |dentificacdo de variavel inteira.

! — |dentificacdo de variavel de precisdo simples.

oo

# — |dentificacdo de variavel de dupla precisdo.
E — Notagéo exponencial.
() — Define prioridade de operacéo.
+ — Soma, concatenagdo ou sinal.
- — Subtracéo, negagéo ou sinal.
* — Multiplicacdo.
/ — Divisdo.
\ — Divisdo inteira.
MOD — Médulo (resto da divisdo).
— Potenciacdo.
= — |gualdade.
<> — Desigualdade.
< — Menor que.
> — Maior que.
<= — Menorouigual a.
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>= — Maior ou igual a.
NOT — Complemento ldgico.
AND — Conjuncdo.

OR  — Disjuncéo.

XOR — Conjuncdo exclusiva.
EQV — Equivaléncia.

IMP  — Implicacdo.

8 — TECLAS DE FUNCAO
TECLA FUNCAO TECLA FUNGAO

F COLOR F6 COLOR 15,1,1+CR
F2 AUTO F CLOAD"

F3 GOTO F8 CONT+CR

F4 LIST F9 LIST+CR

F5 RUN+CR F10 RUN

Observagdo: Essas séo as teclas de funcéo “default” do MSX. Para usar
essas teclas com outras funcdes, usar o comando KEY. No HOTBIT da
Sharp a tecla F6 corresponde a COLOR 15,44+ CR.

9 — TECLAS DE CONTROLEE

FUNGOES ESPECIAIS
p TECLA
CONTROLE FUNCAO ESPECIAL
CTRLB Move o cursor para o inicio da pa-
lavra anterior.
CTRLC Interrompe a execucao do progra-
ma.
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CONTROLE  FUNGAO

CTRLE
CTRLF

CTRLG
CTRLH

CTRLI

CTRLJ
CTRLK
CTRLL

CTRLM
CTRLN

CTRLR
CTRLU
CTRL X
CTRL(
CTRL\
CTRL ]
CTRL *
CTRL -

CTRL Del

Apaga do cursor até o final da li-

nha.

Coloca o cursorno inicio da pala-

vra seguinte.

Emissdo de um bip sonoro.
Retorna o cursor apagando a li-
nha.

Coloca o cursor na proxima tabu-
lacdo.

Coloca o cursor na proxima linha.

Move o cursor para o canto supe-
rior esquerdo da tela.

Limpa a tela e coloca o cursor no
canto superior esquerdo.

Insere a linha BASIC na memdria.

Move o cursor para o fim da linha.

Entra no modo de insercéo.
Apaga a linha corrente,
Select

Escape

Move o cursor uma posicéo para
a direita.

Move o cursor uma posicéo para
a esquerda.

Move o cursor uma linha para ci-
ma.

Move o cursor uma linha para bai-
X0.

Elimina o caractere sob o cursor.

TECLA
ESPECIAL

BS

TAB

HOME
CLS
CR

INSERT

SELECT
ESC

DEL
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10 — ARQUIVOS

FORMATO: disp:nome

nome = nomedoarquivo que pode ter no méximo seis caracteres, sen-

disp

do o primeiro, obrigatoriamente, uma letra,
= dispositivo que pode ser:
CAS = gravador cassete;
CTR = video modo texto (SCREEN O e 1);
CAT = cartucho;
LPT = impressora;
GRT = video modo gréfico (SCREEN 2 ¢ 3).

11 — PALAVRAS RESERVADAS

A —
B-
=

D-

E-
F-
G-
H-
.

K-
™

M-
N -
0-

“ ABS AND ASC ATN ATTR$ AUTO

BASE BEEP BINS BLOAD BSAVE

CALL CDBL CHRS CINT CIRCLE CLEAR CLOAD CLOSE CLS

CMD COLOR CONT COPY COS CSAVE CSNG CSRLIN CVD

CvICvS

DATA DEF DEFDBL DEFINT DEFSNG DEFSTR DEFUSR DE-

LETE DIM DRAW DSKF DSKI$ DSKO$

ELSE END EOF EQV ERASE ERL ERR ERROR EXP

FIELD FILES FIX FN FOR FPOS FRE

GET GOSUB GOTO

HEX$

IFIMP INKEYS INP INPUT INSTR INT IPL

KEY KILL

LEFT$ LEN LET LFILES LINE LIST LLIST LOAD LOC LOCATE
LOF LOG LPOS LPRINT LSET

MAX MERGE MID$ MKD$ MKI$ MKS$ MOD MOTOR

NAME NEW NEXT NOT

OCTS OFF ON OPEN OR QUT




PAD PAINT PDL PEEK PLAY POINT POKE POS PRESET
PRINT PSET PUT

READ REM RENUM RESTORE RESUME RETURN RIGHTS
RND RSET RUN

SAVE SCREEN SET SGN SIN SOUND SPACES SPC( SPRITE
SQR STEP STICK STOP STR$ STRIG STRINGS SWAP
TAB( TAN THEN TIME TO TROFF TRON

USING USR

VAL VARPTR VDP VPEEK VPOKE

WAIT WIDTH

XOR

12— COMANDOS DA

MACROLINGUAGEM MUSICAL

(LMM) DA DECLARACAO PLAY

COMANDO LMM SIGNIFICADO

An Nota musical com 1/n de duracdo (1 < n <
64).

Bn Idem

Cn |dem

Dn |dem

En Idem

Fn Idem

Gn Idem

Ln Duracdo da nota (1 <.n < 64 com default =
4)

Mn Periodo de envoltéria {1 < n < 65535), De-

" fault = 4.
Nn Nota musical determinada (0 < n < 96)
On Qitava (1 < n < 8). Default = 4.
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COMANDO LMM
Rn

Sn
Tn

Vn
X série

SIGNIFICADO

Pausa de 1/n de duracdo (1 < n < 64, De-
fault = 4.

Formadeonda (1 < n < 15). Default = 1.
Tempo em quartos de nota por minuto. (32 <
n < 265), Default = 120.

Volume (0 < n < 15, Default = 8.
Executa os subcomandos da série {string).

SUFIXOS DOS COMANDOS LMM

#ou+

Sustenido
Bemol

13— COMANDOS DA
MACROLINGUAGEM GRAFICA
(GML) DA DECLARACAO DRAW

COMANDO

An
Cn
Dn
En
Fn
Gn
Hn
Ln
Mxy
Rn
Sn
Un
X série

SIGNIFICADO

Gira nvezes 90 graus (0 < n < 3).
Muda a cor para a cor n.

Desenha n pontos para baixo.

Sobe e vai para a direita n pontos.
Desce e vai para a direita n pontos.
Desce e vai para a esquerda n pontos.
Sobe e vai para a esquerda n pontos.
Desloca para a esquerda n pontos.
Desenha linha até o ponto (xy).
Desloca para a direita n pontos.
Define escala n/4

Desloca para cima n pontos.
Executa macro em série.
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PREFIXOS DOS COMANDOS GML

B Movimenta sem desenhar.
N Volta ao ponto corrente apds o proximo co-
mando.

14 — REGISTRADORES E
VALORES A SEREM
UTILIZADOS NO COMANDO
SOUND

NUMERO VALOR FINALIDADE
0 0a255  Ajustaafreqiiénciado canal A (ajustefino)
1 0a 15  Ajustaafreqliénciadocanal A (ajuste basi-
col
2 0a255  Ajustaafreqiénciadocanal B (ajuste fino)
3 0a 15 Ajustaafregiiéncia do canal B (ajuste basi-
col
4 0a255  Ajustaafreqliénciadocanal C (ajustefino)
5 0a 15 Ajustaafreqiénciado canal C {ajuste basi-
col
6 0a 31  Controla a freqiiéncia de ruidos.
7 0a 63  Controla o liga/desliga de tons e ruidos:
BIT TOM DO RUIDO DO
CANAL CANAL
0 A -
1 B -
2 C -
3 - A
4 - B
5 ~ C

PR T T



LA A B B BB AN N O B N N O N N N N NN NN NENRENA'T

NUMERO VALOR

8
9
10
n

12
13

Namero

O W00 =~ O U = R —

T i S et o (g T
o N & Wk —

0a 15
0a 15
0a 15
02256

0a255
0a 15

FINALIDADE

Controle do volume (amplitude) do canal A.
Controle do volume (amplitude) do canal B.

Controle do volume {amplitude) do canal C.

Periodo da envoltaria (byte inferior).
Periodo da envoltoria (byte superior).
Forma da envoltoria.

15 — TABELA ASCII

Caractere Nimero Caractere

3«waoaBOHe »+ree0C

_+_

17 i

&
._{
20 F
T

3
-}-/\xi—,__l.jl
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15. TABELA ASCII (continuacdo)

Nimero Caractere Nimero Caractere
KX] [ 60 <
A ! 61 =
3 # 62 >
36 5 63 ?
37 % 64 @
38 & 65 A
3 ! 66 B
40 { 67 C
41 l 68 D
42 . 69 E
43 4 10 F
44 ; bl G
45 | 72 H
46 3 73 |
47 74 d
48 0 75 K
49 1 76 L
50 2 77 M
51 3 78 N
52 4 79 0
53 5 80 p
54 6 81 a
55 7 82 R
b6 8 83 S
57 ] 84 if
58 ; 85 U
59 ; 86 V
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15. TABELA ASCI (continuacéo)

Nimero

139
140
141
142
143

166

159

Caractere

H‘E < MmO " C:COx=<: Cr = O O O» % B e e It i =1

- O T il

Nimero

165
166
167
168
169
170
m
172
173
174
175
176
77
178
179

Caractere

O —1 —r1on I

o] S O




15. TABELA ASCII (continuacaol

Nimero

210
m
212
23
214
215
216

Caractere

-Jluh

-.YNA'b‘/A&-_-'--

Nimero

27
218
219
220

oyl
2
223
24
225
226
2]
228
229
230
Y1l
32
233
234
235
236
27
238
239
240

41
242

Caractere

W w jl= ~ & 8 o 2= w2 « SO we Fm™) e
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15. TABELA ASCII (continuacdo)

243
244

245
245
247
243
249

Nimero

Caractere

=
r

® On

Nimero

250
251
25
253
264
265

Caractere

-Nzﬁ.
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Este livro foi impresso nas oficinas graficas da
Editora Vozes Ltda.,
Rua Frei Lufs, 100 — Petrépolis, RJ,
com filmes e papel fornecidos pelo editor.



VISX
BASIC

Este Guia de Referéncia contém todas as informacoes que vocé
necessita para desenvolver programas e usar melhor o seu micro
de padrdao MSX.
Entre outros assuntos, sdo cobertos:
* Declaracoes e comandos do MSX-BASIC
Fungdes
Calculo de funcées derivadas
Codigos e mensagens de erro
Cadigos de cores
Operadores e caracteres especiais
Teclas de funcéo
Comandos da Macro Linguagem Musical (declaracdo
PLAY)
Registradores e valores para o comando SOUND
* Comandos da Macro Linguagem Gréfica (declaracédo
DRAW)
Mantenha este Guia de Referéncia ao lado do seu MSX e... bons
programas!

HERCULES GOMES PIMENTEL

engenheiro-civil, é analista de desenvolvimento cientifico do
CNPq. Dirige o Departamento de Processamento de Dados
da FUCAPI — Fundacédo Centrode Andlises de Producédo In-
dustrial, 6rgéo ligado a Superintendéncia da Zona Franca de
Manaus.

Conheca também, do mesmo autor:
APPLE — Guia de Referéncia
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