&

GRYTZ & FERNANDES

Game
Book
I

B

l\MSX EDITORIAL LTDA‘/'




"/ GRYTZ & FERNANDES \

(Game

Book
I

B MS X EDITORIAL LTDA /‘




P

o

o

M5y EDITCRIAL LTDA.

RUA CAIUBI 567 - 5F

FONE (D11) 872.0730
CEP 03010

PRIMEIRA EDICAD

INPRESSAD
DE CRISTOFARD E CIA,
o FERNANDO DE- ALBUOUERQUE 110
A0 PAULD FONE 256.2427

INDICE

IRTROBHERD oociniiiscinne dsidaitn baadis
OPERACOES E CUIDADOS BﬁSlcns S i
BHBTES ooidimit s dilibn i vl BELAs
CUIDADOS COM O ﬁﬂﬁvnnue ST L L 1 BHR ;
CARREGANDD UM PROGRAMA DA FITA ......
&0 B0 JOVSTICK & iansssane SRR I
TECLAS DE USO BERAL NOS JOGOS ...... :
AVENTURA NA ANTARTICA ..., i DEE RN
HIVER BT oosiiancanviauasa bl as
FERNIS. oicicanin T e Rthe .
TURDGRY .. o iv i PO T
PATRULHA LUNBR ©ecerenssnrasnsnsios o
HUNCH BACK wuseres S i R A
PASTFINDER .uuus T .
PADEIRD MALUED csvssrnresbaniasis i
ROAD FIGHTER vovunsrnnns el s SR e
R R e e o BEE ST
SUPER COBRA ovesvesrsannavs L arcdnsia
PITEALL 21 . v canasnssvasans Bk o .
ARVORE - MABICA ovocrverannsanpesamioniis
0 R T T ke i




ﬁT SHGEr|;||,r||||-i-||;-t||-IJ!IIII

i s o
-0 0o

L3 v—

ey

:llllllllill!llJrlll

=
—

-

lllllJlllIlllIl’Il

'Hﬁ R

Ilnlrl-'lll'lll‘llllll'llll""

il = |

T 0

s @m F @ FFIELR DY

o Td L X B3

L=
= /B
=3

T

I=

e
L |
=

m I» 3 ==

t @R Va BN

i

-ll:l!rlltll!!l|-

KAPERS ...

=
= Ll

o
-

Fpr @A IrrAaRREREE

-

r.:—

4

.
-

W B B OB B

|

BOEING 737

N -
el

PO A
...'I.s..l._' g gl gigiarereyan i o d §

=THJ ADOR 11 .

B
o [ =

lrllrllllillIlI!'-l’

llilllld‘.lllll‘llrl

=
Coa

iHUHD 4 sanvanns

ﬁ
ORR1DA MALL

i
& |

-i!lllllllli‘-llp.llll-

il Al BEraaaREE QY

L

n
~ud

dYE EI:"‘:

r
¥

lrillll|l1l|ll|l

_n
el

FiagsminnpnnnLan

TJ 1IL r__r -_—

L
s

Hﬁ?FE =P

IJII¢||||If|il||rtl|-J-l

L.

IIJJIl-lﬂlllllllJl"f'

=

i l-lrl-lllIllllil-i-illll‘lllll

-t

lhlllli‘i!lllllll'l‘lll

1 Lo oen on

Co

-------- i@ g @ma @ Ex a0y

INTRODUCAD

Esta publicagdo descreve os primeiros I8
jogos da série MSX BGAMES, lancados no
Brasil pela MSX  INFORMATICA  Ltda.
Acompanha=-e uma fita cassete contendo
dois jogos . (Existem outras duplas que
vocé vai gostar!)

Leia todos os seus capitulos, mesmo
aquela pagina gue lhe parece seam
importancia, Muitas vezes € nela que se
encontra uma pequena, mas  valiosa
intornagdc que pode lhe poupar horas de
tentativas infrutiferas, Alem disso,
lendo o MSX GAMEBOOK [, voce vai ficar
conhecendo todos os jogos da serie,

Boa leitura, bom divertimento, e ate e
proxima serie.
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OPERACOES E CUIDADOS BASICOS
0 MICROCOMPUTADOR

Antes de ligar seu equipamento,
verifique se o teclado, o monitor de
video ou TV e o0 gravador estdo
conectados a ele, com o5 cabos
correspondentes bem encalxados e enm
arden.

Os programas eas fita para  Serem
executados, sdc carregados de um
gravador para memoria do seu MSX,
Ascim sendo, e importante, antes de
carregar cada jogo, limpar esta memdria.
Logo depois de vocé ligar o seu micro,
ela estd automaticamente limpa, mas se
antes ja se carregou algum prograna,
cabe a voceé fazer esta "limpeza".

v Do Dui M

Desligue o micro.

|




Aguara jlguns segundos  antes de

roliad-lo. para evitar sobrecargd.

Qutro cuidado e limpar a tela antes de
d;:itef a comando de carreq%ment: do
zféarama‘ Isto nao € 1ndiagen5awel,. mas
ﬂa:fl:t controlar se o que fol digitado
ectd correto, se, por exemplo, nenhum
caractere fol trocado, Ou aspas

ecquecidas. 05 comanoos PO pssiveis para

par 3 tela sdo i

Big
: C HN ¥l o
- Pressignar SHIFT @ HOME/CLS enm

NCAD : Estes comandos so limpas 2
-
T l Tr lE
tela, ou seja, aquilo que VOLE ¢
1 - -
eecrito ou desennadd feld e nao &

" ]
| -
=
Lip
—
i
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AJUSTE DE VIDED

Se estiver usando uma TV, para ajustar
as cores, fixar e centrar & 1magenm,
deven ser wutilizades s proprios
controles de ajuste do seu aparelho de
televisdo, Obtida uma imagem adequada,
requle o contraste e o brilho para ndo

cansar seus olhos,

Como o Expert possui som proprio, se
yocé possuir este equipasento e ele
estiver ligado a uma televisao, elimine
totalmente o som da TV, utilizando o
som gerado pelo seu micro.




CUIDADOS COM 0 GRAVADOR

Quando se usa fita cassete para
picrocomputadores, os culdados com O
gravador e COB 05 SEUS ajustes devem ser
redcbrades a fim de se obter bons
resultados. Quando se esta carregando
orogramas para a memdria, o picro
torna-se us "leitor” muito exigente e se
recusa a cooperar se qualquer elesento
gravado na fita ndo for bes raptado. Ele
demonstra isto ora interrompendo 4
leitura, ora enviando mensagens de erro.

As veres ele ateé 18 o programa, mas
como nio entendeu bea, pode executa-lo

com errQs.

Alguns cuidados habituals na manutengao
do gravader, tanto gquanto ao local de
instalapdo, quanto ao voluse de leitura,
ou limpeza e regulagen das cabegas,
ajudardo seu micro a ‘tornar-se um bom

L "leitor”.

-

0 cabo que ligs o gravador ao micro
caracteriza-ce por ter em uma das pontas
un conector maior gue engata no
microcomputador, e na outra, tres
c:ns:tc:ez que engatam no qnava&nr, um
TGF EAR", outro no "MIC" e outre no
REMOTE", Em alguns gravadores a entrada
para conexdao do “REMDTE" ndo existe.

Caso © seu gravador nao possua o
"REMOTE", e voc€ ndc conseguir carregar
0 programa, desligue o gravador guando
entrar g tela de apresentagdo,
religando-o alguns segundos depois.

Se acorrer algum problens tal como ndc
se efetuar a gravagdo ou a leitura
verifique tambés se o seu gravador ndo é
do tipo que s0 aceita um plug conectado
por vez,

Detalﬁea sobre o  funcionamento de
qe t;;s aparelhos constam do manual do
tabricante, gue deve ser consultado.

£
"




Alen disso, eis alguns cuidados & SErem -~ Evite deixar o gravador proximo
, il proximo 2

o)k poden
danificar a $ita.

- Use o gravador ligadeo 3 eletricidade - Procure afastar o mizimo possivel
_ | - {vel o
porque  pilhas poden pravocar gravador 6o  micro, pois 2

b R A o 3
flutuagoes que p.gJJd1cam a leitura, provipidade ©  de anhue sode
_ Mantenha seapre limpos os cabegotes interferir num bom carregamento da
do seu gravador | cabegas de leitura fita, >

g gravapao ), limpeia esta que pode
ser feita com alcool isopropilico.

- fo limpar a cabefa, aproveite e
linpe tambem o rolo pressor.

- Ge yocd utilize seu qravador coa
puita fregincia, de vez e guando
desmagnetize os cabecotes.

- E necessdrio, as VEIES, ajustar o
ssigute da cabeca de leitura e de
aravagdo para aelhorar a leitura. Se
vocd nao souber fazer este ajuste,
um bos técnico poderd ajudid-lo.

- Faca uma checagem periddica das
condigfes dos fios ligados a0
gravador.




CARGEGANDD UM PROGRAMA DR rild - Frepare ¢ gravacor nara o

; carregamento pressionande a tecla
ara carregar ot Jogds QUE 2;5"& 5£C§ eLal TJﬁLJﬁ} [ Confaorme o gravaﬂﬂr
S faca o sequinte: cue vacd estiver utilizands ).

L
()
=r
J—.I

' = -I &
- Limpe 48 meporia € @ tela

. I'||
p
computador. 4 |
! n ' o L= ~mmper i Te =1 qune
- Rehobine & fita ate o Inicio. fita comecara & rodar e alguns
Nimi instantes depols devera aparecer ne
- _.:1:,1.1:‘?'

v
o
L
(4%

BLOAD"CAS: "R
Found ¢ { nome do programa )
25 ~ ma g = 4 Yo T
- Revise o Que VOCE digitou, PpOIS no casa-do EXPERT
aual quer troca de um caractere por ou
- Lo = L I'.‘:.
aucro podera gcaslonar erros e
aitura. Achel @ | nome do programa |
no casa do HOTRIT
= =
raen vocE cometa algum erro ap  @SCPEVE
) i 3 : L A arnd Carie e I TI‘I [+ ] :
o comando, uUse 4 tecla BS ou DEL ETE pa Aguarde cerca de uns M0 segundos. 3e
ana0ar -aracteres oU mova g tursor aie C Nesse tempo & tela inicial nao aparscer
R = B s e I ’ " ; ) T2
Faractere grragg g ;rf;Elﬁfe als NG YiOkO, rebobine a LlLd g LafTEeguE
Ldl skt J ol o~
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5idp carregade.

] cay  aravador ET
i L L -
uadamente requlade e 1IMPO
, oy
".'._"qn'-_'lilﬂl:"T:' e '-'Il'i‘"'l-jflj ] # it
- alaurc dos sequintes problema
sicrg nag identifica o ImiCiC
proqrafa
0 carregamentc & Interromoido
Angs 3 leitura aparece a mMENSagem
Boos a8 LEiTlla pa
i i YRET Tl g 1
:_..[M!".H LNL!E"I."I.... E
gL
| INHA INDEFINIDA EM
-~am Ada erro de sintare
Mensagem de ETTO JE SiTt .
! 2 LRk
Repeticdo continua da  (&le
aﬂiuaen!acen.
4
[ ¥ 1 r OO 3Ma 3005
Congelamento do programa apus

-
-]

3¢ ocorrer alguns  desses  problemass
tente a leitura outras wvezes até
corrigir ¢ problema. Lembre-se de que
cada equipamento/gravager, e tamben
cada fita, exigem volumes especificos e
geralmente diferentes. Por isso:

- Manterha a tonalidade ao maximo.
- Teste a fita em wvarios valumes.

Ao testar novos volumess ~asf Seja
necessario. digite novamente o comando
de carregamento. Lembre-se que algumas
vezes, aleém do velume: o gravader erige
um ajustaments do azimute.

Caso ocorra alqum problema diferente dos

descritos acima, remeta-nos a sua fita

peto correio juntamente com uma breve

descrigan do problema. para gque possa

cer ftestada e substiturda se faor
d defeifo de gravacdas.

1 i



TECLAS DE USO GERAL NOS J0GOS

stapas. Assim Sendgos SuUrdl| uma tela de ‘ |
-l i / e i _!._‘ 4n
af E.:..t"]'*d.:l.L'. Agua de¢ O ETmind GG H”I;'v'liHEh” TEELFEIJ:ﬂ -]L,?'.TTF -!
carregamento  Gesia sequnda etapa. —— ; |
Na d = i tura : | a I"Ii;:‘ 5 U .‘.". = g
iRt e A e INICIO JOGD| BAR.ESPACOS| BOTAD TIRD
b 0 e d -I;-\ '1" ""_||_ = Elr 'é. *H.. " D_'I T?!-n w ]
programa deve d .:I'.-:" | d au P/DIREITA |ou P/DIREIT
diante & ~om  VOCE tornar—g LM
{
-._.-F-!IFJII- 1 -
gcardaisia. P/DIRE ( " .
IREITA |SETA P/DIR. | P/ DIREITA
Ugo 0o WVST LK . — :
IS0 DD JUYSid X |
Jocé faz sua opiao ne nfcio de jogo P/ESQUERDA| SETA P/ESQ, | P/ESGUERDA |
conforme indicado em  umd das teias e E ? - :
iciaig do programa. Wuandd ig houver P/ TRAS [SETA P/BAIXD| P/ TRAS
| -C'l:-f:i:é': a Tespe 10 E'r agm!t 10 gdar e e =
i I =y - e TS A
dictintanente ou com jOYySiT gy <O | FULD BAR.ESPACOS | BOTAOD TIRO |
o teclado, bastande iniciar O jeqo  <om =5 _ i
s periférico 48 sud graferencid. 'IRC BAR.ESPACOS | BOTAD TIRO
| FARA E CTRL + STOF =
P T ¥ I_‘II:JI =T |‘-| B 1aveET = g |_I;J_l [ REINI[-In
n3p obedecer a BSeus -gmandos: tente - ——
"ALS o
-onectar o cabo 40 joystick no si0ot ad F__ifijji_ ,.E:t_h o
1adp daguele ogue esiive utilizando s




S - -
- A kin o oAMTADTY A pricn o
AUENTHRE N RiNiARELILS nNiVER R

]
o '

cets jggo vai desafiar seus reflexas: 5@ voCe dgeve Ser um super pilioto |
[ bl L = 7
- -k = il - crkma i N m .o o = - .

— a fiidarn Iim simpaii<o I - =dL"evadil LM [ il | U e NIMICOE
oL E g | e A

» P o= - r 1 | - o o - T LR - - o= .
_.I.Jx.l.Er_._':" a |':-|4.:_5*T|-_r: EM TEMBC eCorae. Fg;_,l.[,t__ E Oericla -1 ViTdils el
“aftgrna
; r e, 1 + A -a@  Fis "..l 'jE :,:'_"',;1 T-'&-\.“:“:_ = a0 | I_..II;..ll_IE:_ dac~ A= Ao .
Ma meld g deid | b i - I8VE33IE L 2 Jlal yd JeELUIULD QUUE

K e - = .;'1_|' - = m = -
=1 30 nha =4=11 C Al 1 h!l,-_l =AY ':ErrI falLal cam i I :'L,_l 15 '.U'T: a3 MaTrgens P‘l L i
pla X0 bvnasdtd AUy e anarece |Lhas gue surgem mo meio do rio. Cuid
- roca nirome o ' i £ allgein. od e b LN A

1 _--I—
" 4 ey, = A=l (ks 4 - - - = T -
;--'5 18ra def JBal icd oelld - e givivem 05 Va 2 S2EIUFES QUE
v - -
k11t dada g& 11 = {navscEan - AT Lo - Sl
L = il ! P AT - =
mostrando muita Ml | & | e « \ESld dilfdvesasdld, HLEA GE€ Malile g
Li%= § i ki o
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|’|'r_".-‘ | H-ﬁ :_llli"l‘"""
flug 431 enfrentar 0SS perigos Que Sé
© I L L i ik a
BECOTIOEA 12 Lud =@y carrg Luha gEta
- =
nronto para ser dirigido por vode. LOil
z -
¥ (L ERRE e SRS )l ipiny e o R el | -
B8 Fa ransad diversos ooStacuiids
L i 4 A » En _
engiznto ruma com JeSTING as Lases

rateras engrmess di

Seta p/ esguerda + tecla X
aU ~ galto maiar
Barra de espagos + TELE& A

Observagap:

HUNCH BACK

Neste o
simpatic

#

= =rg - - -
ESTa | F"Ecd a TU|"‘E

gue voce 19m o Bor  Cima

PErsegue como uma sombra, Vo
driblar as pontudas lanras d
do castelo e escapar daos
canhdo, A cada treche do muro
VENCErs SUMGirdo noves e
Inimigos. Ndo deixe que
derrubem do murg!

£y

-

Este jogo so funciona com jovstick,
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ROAD FIGHTER

Sey carro mosfrara um  excelenfe
desempentc nessa auto-pisia muit?
rovimentada & de alta velocidade, Voce
gpacisars mostrar gue @ um Gtimeo
motorista, desviando de outros veiculoss
segurando uma derrapagem ou mantendo &
elocidade nos estreltamentos de pistas

! " " - bodge- 4 Ao
=pm deixar gue ele exploda OLatendo )]

"guard-rail’. A sua meta e chegar ac finm

desta eatradan atravessando & Z2ona
da cidades a pra|a~ a camun,

v
ha raujuumruﬁu. Mecmo

0assar

sssims orocure dar um jeito d
o Cima das marcas na

pist las aumentam o seu combustivel e
a sua hnn1dsen de pontos. Mas ndo nerca
o

pin i o ol
temoos scapndeu 0 sinal verdae da par ida.

H.E.R.0.

E' preciso ser um herdi de fato para
enfrentar os perigos que se escondem
nessa mina. Se  vocé naog  for
suficientemente corajoso para exterminar
animais  ferozes» atravessar  lagos
subterranecs, trechos nac jluminados, e
abrir  passagens entre paredes
incandescentes, os mineiros que estdn
soterrados irdo morrer. Vocd ftem de
salva-los'' Para ajudd-los vocE terd
equipamentos especiais. Acoplade s suas
costas existe um mecanismo a hélice que
o levantard acima do solo. No  seu
capacete estd instalado um laser para
defender-se. Para abrir passagens, voce
também poderd usar as dinamites. Seja
rapido porque se vocE estiver muito
perto na hora da explosdo. ela lhe serd
fatal,

U Be
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SUPER COBRA

Comente um pileto super cobra poderia
gercorver com seu helicoptero tantas
auildmetros para atingir as bases &
resgatar o tesouro. Este jogo val exigiv

ta habilid para escapar dos

o
L
b o

argjeteis e bombas :nim:nagn pedinde
narogbras rapidas e certeiras. A ned
icil wal

444444

I’
. gy SR = et il
E:Da]hﬁuuz 0 S0i0. t mulfu | mog]
- i

S0 SEU camt J':'lu@; l:lL..:l ia rapidanente #
1 "

------

:|I:'I~'_4. mais UM

mulla agao val

FITFALL 1

1 ] =

Animais terriveis, perigosas glataformas
de rocha, vales e lages subterrdness sio
desafios que vas transformd-lo num
verdadeiro conguistadar, em busca de
tesouros ¢ num  herdi salvands sey
SobirInno @ um gato. Percorrer o caminho
sem ficar encurraladoe ou  cair  das
plataformas ja seria uma vitdria, mas
fazé-lo ainda tends que combater ou
Bscapar de condoves, ratos,  enguias
elétricas e MGrcegos vai exigir muito de
VOCa., Defenda=-se pulando sobre eles, &
atague os rates por tras. Use balfes
para atravessar abismos, Mas n3o hd nads
a temer, pois neste jogo vocé ¢ imortal.
Contudo, o tempo tods ele coloca sug
pericia em cheque> porgue e cometer
erros sera mandado de velta para o
(1timo pento marcado ( que € uma cruz
desenhada no chde ).e perdera pontos.




SRy e el FROGARER

ATVOTES MaQiCas Sab raras, rov 1880 nac
- 57 andrhas & i Teik
Jeixe dg ajucar 0 SI0ZInGE  apacdas 2 fs razinhas atrapalhadas estao esper
ko BN i MeaflifE #E Tli-'l BT TRE B Sl e | N - = B
Sdl il .l aGing uns LUVY Me1res of pOI" voue para I_iL.EEIdTu.H a8 salvo em casa.
milias Surprecsas @ Peripecias... Voo ' Com habil idade e esperteza voce devera
nap va: resistir a tentacad de descobr conduzi-las por um caminho complicade

m AE Ra o ETH | e P i M=e =53 - o | ppere _‘ -
0 gue ha no topg ¢a arvere, NMas para devendo atravessar uma estrada muito

ﬂhegaf 'ds v&i precisar de tocos 0 seus movimentada e ur  Tio repleto de
E E«E:E:E _-.3.!'51 335'_:.-5“ o :..I H |: E| .:n::'i ._|;L1f.l Etlstaculﬂgl Haﬂ va’ dEI lar‘ EI,S Tl.'EE

Ca # noEnk eria facil {3 nara 3 -, §
o8 TOSSE £0 Busir Seria Tacil. mas para razinkas que wvecé  tem  morrerenm

E3TiEotan = = -j-.:‘lu':l Jl- e i1g 0 - = i = =Tl of 'l

satisfare sua Curigsidads era Qe atropeladas na estrada. ou afogadas mo
enfrentar diferentes perigos Gue  Se rio. escorregande do dorso de uma das
ESCONdem na  arvore.  oE ;Mmigr 4 tartarugas ou dos trﬂn:ea flutuantes.

-
primeiras etapas, o tempe vai fechar e (Cada um & uma verdadeira tabua d
T

E
umas nuvens teimosas ficarao rondands salvagdo') Vocé terd muita acda o tempo
para atirgi-lo com seus reldmpagos. Cada } todo. Mas concentre~se. agraveite a sug
efapa vercida sera marcada por um grands chance de atravessar a estrada e o rig e

; portal, E no meio disso tudo, vocé nao colocar as rds em suas cinco casas.
vai resistir a ceiher 05 frutes




HOT SHOE

Sua missao neste jogo € desativar um
reator nuclear gque se encontra e
condigoes muite instaveis, podendo
destruir toda a galdxia. Ele esta
rodeadn por um cinturdo de asteroides
gue voc@ deve atravessar para encontray
o reator, Chegando neles para

estabiliza~lo tera de pular sobre as
discos gue sao 0 nucleo do reator e gQue
tBm  um  nimera marcado Vora fé#E’é
2era-1os. Mas isto nao serd fdcil, pois
além de exigir raciocirec rapido, va
Bxigit tambem muita habilidade para
escapar de robds e atamos mutantes que

e multiplicam a cada estagio e que

procuram drenar sua energia acabando
ctOm VOCE.

A, g

FLIPER

Vocé vai se sentir num fliperama com
este jogo, mas com a vantagem de ndo ter
uma fila atras de vocé, pressionando-o
para acabar logo com o joga. Sua
cancentracdo e rapidez vao ser postas a
prova. Seus reflexos vao ajuda-lo a nao
deixar que a bolinha escape pelos
flipers. Vocé pode escolker. no inicio
do jogo, o numero de fichas com gque vai
jogar. Se vocé for boms ivd ganhar um
borus podends jogar por mais tempo. Mas
fique atento, a rapidez ¢ o complicado
percurso da bolinha pedem engana-lo.

COMANDOS ESPECIAIS:

Os flipers funcionam em qualguer MSX,
com as teclas ao lado das teclas shift.

=
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ESOUADRAD ALPHA

Meste sensacional j0Q0» VOCE Val BSE ',-!g.::fn_‘ :,'_:; auviu falar nos misteriosos
SPnLI cisputando. uma partida - read nuracos neorose existentes no  espaco.
gand contra 0 - computador, - COM UM este jogo, vocé deverd atravessd-los
amigo ou em duplas. Escolha o nivel de nara descobrir novas galaxias. indo ao
di ticuidade, deperidendo  de D'UE': oo epconing  de aveniurass @ E'f'lTl'E';"lTal'ﬁi
“gacar seja e fenha horas de diversdo. estranhos  disces  veadores,  Suas
BMOE <erteza de gue val vibrar! abilidades como pileto espacial vao sel
| testadas logo no inicio, pois vocé tera
| COMANDOS ESPECIAIS: dGordeEslar. cia | nive . ve " altiEine
} velocidade. Contudo, cuidado para mao
I Voce Parceire/Dupla Efeito ot ged ¢ STisl & BONTITeN Luiacel Th3ie
dhsss exglodinr na decolagem ou na pPasSaGed
pelos buracos mnegros. Freste  Sempre
Jeta n/fesg - Tecla W - Respande atencio-no seu sinalizader no painel e
] seta p/d - Tecla A - Efeito instrumentos, Se wvocé tiver SUCESSE
; SRETRI aspacts = Shift - Cortada nesta expedicao pelo espagos nodera
seta + barra - W/A + Shift - Saque reentrar na atmosfera, aterrissando em

uma linda noite terrestre.

0Bs..:




BINARY LAND
ESQUADRAD ALPHA

Em que avenfura perigosa se Mmeieu ®sak
casalzinho romantice. Para pegar Darras
de ouro & se encontrar novamente no topo
de um lahirinto gue se altera a cada
estagio. vai ter de enfrentar as
terrivels aranhas e suas telas. Nao wval

cer ficil realizar este encontro. Sua
[ICAS: capacidade de coordenagdo serd posta a
orova reste jogo. Terd de levar cada um
dos dois por um lado do labirinto e por
caminhos diversoss enfrentandd  Suas

COMANDOS ESPECIAIS:

gara buscar as

orapridas dIFJIULd de
Tu isto em tempo

0 5

harras de ouro. do

Riadine: Baky limitado, Se um deles for preso em uma
SDd{ 05 Dal'd 2 ‘ 3

de salva-lop para

8

3 hetl " S e Pa. 0 ik A

IXal & pOsicap 405 buracos negros khids B, BURER tera
I i - noder continuar o joga. Fara istd. Use d

LI =N
=
(1 1]
—
CL
[
C
L
o
—
W
=
i
et
F-d
Lol
Ik
3
-
[
i
i
L3 ¥
~3

ineeticida cue tambem € & Sua arma
g &uas verenosas donas.
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DOG FIGHTER

Fste ¢ um jogo que exige muita pericia e
rapidez. Vocé terd de mostrar excelentes
reflexos para pilotar o selitdrio aviae
que ird combater inlmeros avides
inimigos. Vencer a luta, que fica mais

dificil a cada estdgio. depende de vocd

desde 0 inicio do jogo. Terd tantos
inimigos quantos deixar sair da nave que
que os descarrega antes da batalha. Fara
lutar com eles deverda controlar a sua
altura de voo e a dos avides inimigos:
pois guando eles atingem a mesma altura
gue voce, aumentam de tamanho. entrando
em combate para destrui-lo. E 6 neste
momerto que podem ser alvejados. Eles
diminuem de novo de tamanho rapidamerntes
afastando-se, tornando-se inatingiveis
e inofensives, 5Se wvocd tem  bons
refleros, aceite este desafia.

- I
vt

Comenfe um karateka faixa-preta teria
coragem de avangar em terreno (nimigo
centando apenas cConsigd mesmo  para
dafender-se, Contudo, ele domina todos
os golpes e com isto podera escapar do
mortifero morcego gque o ameaga. Se o
golpe for bom ird mata-lo. Mas ele
srecisa de vocd para se sair bem: nao se
distraia no manejo do joystick ou do
teclado. sendn os golpes falharae.
vOCE COmSEQUIT vencer 0S5 MOTCEQOS
guiras etapas virao e nosso herdi deverd
lutar simultaneamente com  diversos
inimigos. Caso vocé nao conhega karate,
podera aprender o0s golpes usados, 1o
infcio do  jogo. Nesta fase, sao
mostrades na tela. todos os movimentos
pOSSIVeis & COMmo executa-los. WVoce vai
acabar se transformando em um mesire.

- =




KEYSTONE KAPERS

Neste jogs vocé participa de uma
divertida. mas complicada cagada a
ladrfes muito espertos que tentam fugir
de vocé subindo e descerdo os tres
andares de uma loja. O tempo € séu
inimigo. Por isso corra pelas escadas
rolantes ou pegue o elevador. GQuanto
mais depressa capturar um ladras, mais
pontos podera conquistar. Néa vai ser
facil. pois além de eristirem varios
ladroes a serem presos, carrinhoss
avioes e mercadorias insistem em
atrapalhar sua perseguigao. Se colidirenm
com vocd, podera perder um gquarda ou
algurs segundos de seu precioso tempo.
Cuidado! Nao va deixar os  ladries
fugirem pelo telhado. Eles vdo tentar.

36

XADREZ

fye tal disputar com o computador uma
tradicional partida de xadrez? Ele val
cer up parceiro inabaldvel. que analisa
competentenente cada jogada nando  sua
habilidade a prova diante do tabuleiro.

Fngesivel escolher vdries niveis de
jogo. Contude, preparé-se. porque O

3 " . 5
computader & cada nivel sugerigrs val
anal isar todas as alternativas pessiveis
de*a “adamente. Wocé tambem  podera

omparhar ac jegadas realizadass pois
= coprdenadas da posigac de origem & da
fova posigan sao req:sfraua= ao lade do
shuyleiro, Se wvocé quiser mudar a cor
dg tabuleiro eu das pegas. ou ainda ter
s analise %ecnica dos movimentoss
clecione estas alternativas no inicio
a. Uma coisa ¢ certas depois de
" com 0 micros wvocé vai pader
tar gualauer adversario.




N3o vai ser fdcil vencer & batalha nes
Estrela Polar. U inimigc e pocerose @
vai exigir de wvocd nmuita ateng3o e
rapidez para defend tiro
mortiferos e combaté-los. Se ndo
destrui-les, suas nav r
|he atacar pela retaguarda e pelos

4

,

eriorme nave-mae inimigas mo
jogador gue vocé €. S
notentes para defend 3

destruir o inimigo rapidamente. pois
ficara sem municdo por um certo tempo
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até seu missil recarregar, & a
poderd contar com sua habilidade para
gesviar-se dos inimigas

missil contra a nave-m
porgue terd de acertar no a

*Ccom ela.
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ROEING 737
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BOEING 737

7 (Expert) = Inclina e mantem 2 direita

¢ (Expert) - Vira um grau a direita

Y (Hothit) - Incling e mantém 3 direita
(Hothit) - Vira um grau a direita

;

Se8ta o/ baixn - Desce

Seta p/ cima - Sobe

STOP - Paralisa e continua a simulacds
CTRL + STOP - Reirnicia a simulagdo

NOTR:

Este programa apresenta uma fela azul
durante o carregamente, mantendo-se
assim por aproximadamente 4 minutos.

THEZELS

NIo vd& se perder neste incrivel
labirinto: nem sucumbir a seus perigos.
Vocé tem de libertar a princesa gue estd
gress em uma Jas suas salas a sua
ESOETA, thezeus nio vai falkar. E' clarc
que deverd ser cuidadoso com oS bloces
colorides, os insetos gigantes verdes e
as mortais piscinas de dguas vermelhas.
Mas com  seu saltp sunerpotente
snfrentard oe piores adversarios e
vencera cubidas e descidas. Reflexos e
deciciss corretas <dp vitais para
cumorit & Sua missdc. pois vecd sd tem
umaluida de tempo limitade. PFor isso
vale a pera conguistar ¢ cristal cue }he
dard maic vidas e que lhe ajudara a
enfrentar as crescentes dificuldades do
joga. Apanhe os tesouros, e nde deixe de
pegar o anel @ a chave para poder
libertar a princesa.

A
ARX
=




SIMULADCR 11

e vocé & um bom pilotos eis um jogo gue
val desafiar suas habilidades. Levante
vio e rume para as montanhas. A cada
nivel sera mais dificel airavessd-las e
geu avids podera apresentar  panes
s vocs fer mesmo um bO@
o conseguiréd seluciomar estes

=
—
.

problemas @ cnega» a salvo, aterrissando

en diferentes aercportes e pistas cada
vez mais estreitas. Se vocé falhar
recebera mensagens indicando o preblema.

Decolagem:
Angulo do avido - O mesmo da pista
Velocidade para subida - 180 nos (ASI)
Trem de pouso e flaps - Levante o trenm
apds 100 pés. A velocidade auments
=N

em S nas, Mivele aos flaps.

14

CTM ANOR 11
ESPECIEICAMTES {cont.)
Voo
Velosidade mayima - 200 nas
Velocidade minima - 180 nos {(para nao
estolar)
Pouso!
Indicacdz para pousc - 0 RH comegara a
piscart
1yz branca - muito alio para pousar
luz roxka = muito Daixo para pousar
luz verde - tudo em ordem para pousar

Trem de pouse & flaps - Acione & 300 pes
Veloridade - Mantenha entre 140/170 pes
Pguep - Guardo o indicader mostrar O
faca 0 avido descer ate altituge O,




SIMALADOR II

COMANDOS ESPECIALZS

F1 - @cresce 20 nés na velocidade
F? - fcresce 10 nds

F3 - Decresce 10 nds

F4 - Decresce 20 nds

£ - Ergue trem de pouso

I - Bajxz trem d2 pousso

V - Bciona flaps

F - Nivela flaps

E - Altera extintores

R - Reverte motares

Seta p/ direita - Vira a direita
Seta p/ esquerda - Vira a esguerd:
Seta p/ cima - Desce

Seta p/ haixo - Sohe

it

PYRAMID WARF

Seja rdpido para percorrer a piramide
enaguanto ainda existe ar purc &entvo
dela. Para chegar aoc ‘tope. vocé deve
jassar Do salas que sdp wverdadeiras
labirintos, cada uma diferente da outra.
Mas tém mais desafios. Ernguanto explora
a pirdmide, morcegos € escorpifes vao
persequi-lo, pois vocd € um prato e
tarto para eles. Também vai precisar de
sorte! Dentro de cada sala existen
varias portas verdes. mas sd em uma
delas se esconds o anel gue lhe abrird a
passagem para a proxima  sala.  Nas
putras. gquando abri-las, poderd se
deparar com desagraddveis  Surpresas.
Caso se wveja em perigo., procure a

passagem secreta gue o transporta para a

gutra passagem existente na sala gue

voce se encontra. Vai ser uma expedicao
para nao esguecer!




OLIMPTADAS I

0 oakl ico das arguibancadas: silenciosgs
gspera por vecé. Concentre-se comp um
vom atleta, As provas vao comecar. B se

c€ for bosms  wval  receher  aquele
aﬁlausn. Imaginou ser aplaudido nas 4
revas gue este jogo oferece? Vencer
:aia prova @ :rﬂ—P=a4|¢|tu aara  se
particioar da pro .I' ima, Vocd ters £ 58
ciasstficar nas seguintfes madal idadess

Cake  £CL

LFi

-
-

|

CORRIDA DE 100 m

- SALTO EM DIST NLI
ARREMESSO [E MARTELD
- CORRIDA DE 400 m

I owe ] Pl e
I

e vocé ouiser cenvide um amigo para
iogar com wocd, Cada um ferd  trés
chances para mostrar guem € ¢ melhor!

-
-

"ORRIDA MALUCA

Ezryente o motor do seu carro pars

sarticipar degta coprida maluca e va enm
fremte. Nessa corrida muites obstdculos
3 apuardam, Cuidade principalmente com
ima turma da pesads gue guer acabar com
vocé. Hd prémios  tambem!  Se vore
congeguin apaﬁhé—lna; vai ganhar muites
sontos. Seu obietive finals no entantes

ande | rinhae brancae gue se
=tcaﬂ+ﬂ=m espal hadas pela cidade. £
enguantc as procuras nao se descuide do
tempo ¢ do sen combustivel gque poden
acabar. Mas para tude tem solugac. N

ngde reshastecer @ continuar com
cgrrida. S8 vac gair bem: podera ir
gn frente no  joge- ganhande de  bonus
ma's combustivel




QLIMPIADAS 11

Ei-lo de volta as Olimpiadas. 0 pdblico
jd estd a postos para vé-lp ganhar e
aplaudir vocé, Vai ser aguela emegao e
aguela torcida para que se classifique
nas seguintes modal idades:

{ - CORRIDA DE {10 m COM OBSTACULOS
Z - ARREMESS) [E VARA
3 - SALTO EM ALTURA

Na prova de arremesso nao pise na linha
divisdria para ndo cometer falta.
Concentre-se e use toda sua habilidade
para poder passar de uma modal idade para
a outra. Boa sorte!

B — =

mR. CHIN

Vece tera de ser rapide' Muito rdpids!
%9 assim wval ajudar este tipico
chinesinho & eguilibrar seus prates nos
vinte 8 um pestes gque vaoc aparecends na
tela, Comssguiy colocar os pratos em
cima ¢os sete orimeiros postes? Entac
cerras porgue mais sete foram poantades
em Cima deles, Suba gelg male Comoridos
e va em frente ' £ agera, corra de vnl

para bairo gque of pratos estao parand
de rodar., Se um cair, seu trabalho es
erdide. Faga tudo (sto prestandc auila
atencde: pois um adversario insistente
tentard derrubd-lo o scaber com voce
com sua adaga. Suba no poste ou pule por

cima dos objetos. Nag perca fempo Que O

espetacule tem gue continuar & & cad
etapa tudo se compl ca!
— ———




HYPERSPORTS 1

Se vocé esta em boa forma fisica
certamente ird vencer mas varias
modal idades de esporte qQque o jogo
oferece. Mas para ganhar, como um bom
atleta vai precisar de bons reflexos e
de concentracdo. Voce val concorrer 3s
seguintes modal idades!

1 - SALTD CRNAMENTAL

2 - SALTO SOBRE CAVALO
3 - CAMA ELASTICA

4 - BARRA HORIZONTAL

Voce vai se sentir nas Ol impfadas, vende
o publico aplaudindo 05 campedes. Mas
quem decide mesmo € um grupo de juizes
que darac notas palo seu desempenho.
Vocé deve se classificar em cada prova
para peder disputar as outras. praovando
que € um bom atletd e jogador!

£

(5

GHOSTRUSTERS

Yerdo coisas  esiranhas?  Sombras
atravessando portas? Fantasmas, muitos
fantasmas™ NZo se preocupes o so chamar
gs Cara-fantasmas que eles acabam <om
tudo isfo! £ voce. nao quer seér um da
turma? Vai precisar de muito sangue fric
para enfrentar tanta assombragdo. Vocé
persequird e cagard fantasmas nas ruas e
nas casas, impedindo gue sSe concentres
no templo " I0OL "5 o que serd fatal.
Cuidado para ndo se tormar a caca do
enorme monstro de MARSHMALLOW!

COMANDOS ESPECIAIS:

Fi - Inicia o joge

E - Imicia a caga aos fantasmas

Seta p/bairo + barra de espages - Fugs
nara o quartel dos Caga-fantasmas




HYPERSPARTS 11

D sucesso do jogo anterior de mesmo nome
se repete neste. Se voc® manteve sua boa
forma fisica vai estar preparado para
vencer de novo. disputandod

1 - TIRD AC ALVO
2 - ARCO E FLECHA
3 - LEVANTAMENTO LE PESD

fs duas primeiras grovas vao exigir
nuita portaria, pois o alve € mivel. Na
orova de arco e flecha vocé terds .até
mesmo, de calcular o angulo de arremesso
em funcdo da intersidade do vento que
vocE escolheu no inicio da prova. No
levantamento de pese. prepare-se para
trabalhar seus misculos' Alem disso
vocé tera de se classificar em cada
modal idade para poder concorrer @
oroxima. Vamos 13, que a prova ja vai
comegar! =

:!!:

#ING'S VALLEY

As pirdmides sempre serdor um desafic
para gualguer explorador. E'por /S50 Que
nosso herdi nao resistiu e foi em busca
de tesouros, tentands atravessar o vale
dos Reis. Vocé ira conduzi-lo nesta
ayoedic3c. Para sua referéncia. apos
cada estagio vera um mapa com o roteiro
gue deve percorrer. Dentro da oiramides
escolha o0s equipamentos mais adeguados
nara a ocasiao. As picaretas abrem
paredes gue escondem enormes pedras
pTELtD:EE: mas ac espadas podem salva-lo
das mimias. Elas protegem 05 tesouras
sem descanso. For isso, entrar  na
pirdnide sera fdcil, mas para sair tera
de apanhar todos 0s tesoures, esperar
que reaparega a porta pela qual entrou
no seu interior & pular para abri-la. 50
entdc podera sair. Seu sucesso lhe
assegurara muitos pontos!
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SKY JAGUAR

Seria maravilhoso se de sua nave voce
oudesse usufruir tranguilamente da visao
de diferentes paisagens da  ferra.
Montanhas, mares, florestas, etc... Mas
vocé nao vai ter tempo para  isso.
Prepare-se! 0 inimige ja wvai atacar.
Livrar a terra desses invasores val Ser
sua responsabilidade, A luta vai exigir
nuito de vocé, mas se vencer poderd se
sentir orqulhoso. Isto porgue, nao sd os
adversdrios sdo muitos e das  mais
distintas formas e tamanhos. mas também
porgue sao suficientemente rapidos para
montar estrategias de combate capazes de
destruir a sua nave. Tenha cuidado, pois
ugardo eficientes armas para ataca-lo e
cortar3o o espaco tendo voc@ como alve.
Passe em cima da palavra "Pouw" para
ficar com tiros dulos e venga o inimigo.
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DECATHLON

Este jogo da a oportunidade de vocé e un
amigo dispufarem 10 provas ol fmpicas:

-~ CORRIDA DE 1020 m
SALTO EM DISTANCIA

- ARREMESSD DE PESO

- SALTD EM ALTURA

- CORRIDA DE 40C m

110 m COM CBSTACULOS
- ARREMESSO DE DISCO

- SALTD COM VARA

& - ARREMESS0 [E VARA

10 - CORRIDA DE 1SO0 m
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Pracure ganhar velocidades distancia e
tempo para se classificar. Nio pise nas
Vinhas limites nos arremessas @ saltfos
para nao cometer faltas, Treine bastante
que o principal é competir!
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JOG0

SCORE

AVENT NA ANTARTICA 16.934.2

DECATHLON
GHOSTBUSTERS
H.E.R.O.

HOT SHOE

HUNCH BACK
HYFER SFORTS I
HYPER SPORTS 11

KING'S VALLEY

.

'

999,900
12,900
187,575
7.630
2,700,000
2,050,800
500,000

1.004,300

ESTAGIO
ATINGIDO

Yo

PADEIRO MALUCD 209,790

FITFALL I 195.900
FOLAR STAR 106,710
PYREMID WARF 47.670
RIVER RAID 62,750
ROAD FIGHTER 427,323
SkY JAGUAR 689,190
SUPER COBRA 501.100
TENIS b0 6-0
if.
l
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Revista M3X COMPUTING (Inglaterra)
Revista MSX INFORMATICAE  (Brasili







