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NOTA DO EDITOR

Existem pessoas que ficam encantadas com um canivete
suigo. Além da classica faquinha (requisito minimo para que
qualquer coisa possa ser chamada de canivete), ele nos sur-
preende com tesouras, limas, alicates, saca-rolhas, lupas e toda
a parafernélia possivel e imaginavel.

Uma sensacdo de espanto parecida € provocada pelo micro-
computador.

Quando nos perguntamos para que serve, a resposta é “para
praticamente qualquer coisa”.

<

Dependendo do programa com o qual ele é carregado, ele
“pode funcionar como uma sofisticada prancheta de desenho,
planilha eletrénica, banco de dados e mais toda uma gama de
aplicagbes que fariam um canivete suico enrubrecer de vergo-
nha, se j4 ndo fosse vermelho.

Uma das mais geniais aplicagdes é a dos processadores de
texto: um computador ligado a uma impressora, gerenciado por
um programa como o EDITOR DE TEXTOS, transforma-se num
equipamento que faz a maquina de escrever (mesmo eletrdnical)
ficar tdo obsoleta quanto a locomotiva a vapor.

A melhor medida da utilidade de um programa deste tipo
é dada pelas pessoas que ja o .utilizam a um certo tempo: todos
se perguntam como € que faziam antes!

Porém, para obter o maximo de proveito de um programa
‘deste tipo € conveniente passar por um treinamento prévio: por
isso aconselhamos uma leitura atenta deste livro, em frente ao
microcomputador ligado, para que todos os' exemplos possam
ser testados na prética. '

S6 assim as técnicas necessdrias serdo. incorporadas pelo
periférico mais inteligente do micro: o usudrio!



INTRODUCAO

O EDITOR DE TEXTOS é um processador de texto auto-
explicativo. ‘

Se vocé ja usou algum processador de textos antes, podera
usar o EDITOR = apenas consultando o RESUMO DE OPERA-
COES no final deste livro. .

Caso este seja seu primeiro contato com um processador
de texto, leia atentamente cada uma das linhas a seguir.

O livro esta dividido em partes que devem ser lidas de
uma s6 vez, sem interrupgdes. Procure parar apenas quando o
texto o recomendar.

E extremamente mais aconselhdvel a leitura deste livro
diante de um Expert DD PLUS instalado e pronto para o uso.
O texto deste livro foi elaborado partindo-se do pressuposto de
que o leitor estd nesta situagéo.

Os exemplos devem ser exercitados: leia primeiro, faca
depois!

A maior parte das explicacbes baseia-se numa carta que é
introduzida como exemplo no ! EDITOR DE TEXTOS . E impor-
tante que o leitor a digite para que possa compreender melhor
0os recursos do programa.

Se durante a leitura vocé se deparar com termos que des-
conhece (disk drive, por exemplo), consulte o apéndice GLOS-
SARIO no final do livro.

O EDITOR permite a inclusdo de todos os caracteres gra-
ficos no meio do texto. Para conseguir localizé-los no teclado,
consulte as figuras impressas nas contra-capas do manual do
seu Expert DD PLUS.



CAP. 1
(0 QUE E UM PROCESSADOR DE TEXTO

Vocé certamente ja se deparou com a tragica situacédo de
tentar escrever uma carta e ndo ter sequer idéia de como co-
mecé-la (e muito menos de como continud-la ou como ter-
miné-la)!

Vocé comeca:

“Querida Sophia,"

ha muito quero lhe escrever, porém somente hoje
consequi arranjar tempo para isso. A vida anda muito corrida e

”
E entdo vocé péra, rasga ou amassa a folha e comega tudo
de novo:

“Cara Sophia,

nas duas ultimas semanas estive completamente
ocupado. 0 trabalho tem me tomado todo o tempo e somente hoje
consegqui chegar mais cedo em casa para lhe escrever. Tenho
muitas coisas interessantes para lhe relatar e n3o sen se  vou
conseguir lembrar de todas. De qualquer forma eea

Af vocé péra novamente e, mais uma vez, amassa ou rasga
o papel e se esforga para conseguir inspiragéo.

Mas, em nossos dias, as musas ndo atendem mais aos
simples mortais e raramente a carta fica pronta antes que (o]
cesto de papéis. transborde de arrependimentos.

Outra situacdo desagradavel é aquela em que vocé tem
que fazer vérios textos quase idénticos, sendo que a Unica dife-
renca entre eles estd num nome ou num nimero. Vocé tem
que refazer o texto inteiro para cada nome ou para cada nimero,
ou entdo usar o “jeitinho” da TESOURA + COLA + TINTA
- CORRETORA + COPIA ELETROSTAT]CA = TRABALHO RAPIDO,
FACIL e SUJO!
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Para ‘tornar as coisas mais simples aos usuarios do MSX
que escrevem cartas, relatdrios, livros, poésias, etc..., é que
foi desenvolvido o EDITOR DE TEXTOS GRADIENTE.

Depois de saber usé-lo, empregando todos os recursos de
que ele dispde, seus textos além de serem elaborados muito
mais rapidamente, serdo impressos com uma estética dificil-
mente obtida de outra forma.

Além de tudo, vocé economizara calhamacgos de papel!

Uma das grandes vantagens dos computadores sobre os
seres humanos € a velocidade com que eles podem processar
sistematicamente informagGes. Trabalhos que antigamente de-
moravam dias, meses, até anos, para serem concluidos, atual-
mente ocupam apenas minutos ou horas de um computador.

Com a rapida proliferacdo dessas méaquinas maravilhosas
em todos os ramos de atividade humana, cada vez mais se faz
necessédria a existéncia de programas aplicativos especificos
para cada érea.

Na elaboracdo de um jornal ou de uma revista semanal, a
quantidade de rascunhos produzidos é espantosamente grande
e, em funcdo da rapidez e qualidade necessérias nos textos fi-
nais, o uso de computadores torna-se imprescindivel.

Os processadores (ou editores) de texto sdo programas de-
senvolvidos para facilitar a elaboracdo de todo e qualquer tipo
de texto, gerenciando desde a fase inicial de criacdo e confec-
cdo do texto, até a estética e qualidade final de sua impressao.

Desde os processadores sofisticados, usados nas redagGes
dos grandes jornais, até programas mais modestos, mas n&o
menos Uteis, usados em pequenos escritérios ou dentro de casa,
uma caracteristica se mantém: o tempo reduzido e a qualidade
estética obtida. i

O EDITOR DE TEXTOS é um processador profissional, para
ser usado em casa ou num escritério. Antes de tentar utilizé-lo,
leia com atencdo todas as instrucdes a seguir.

Para usé-lo voc& n#o precisa nem de equipamentos muito
sofisticados e nem de um curso de especializagdo em proces-
sadores de texto. Sob muitos aspectos, ele é mais facil de ser
operado que muitas méquinas de escrever que existem por ail
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O equipamento necessério para uma boa utilizagdo do EDI-
TOR DE TEXTOS GRADIENTE é:

Um microcomputador Expert DD PLUS;

* Um monitor de video ou TV;

Uma impressora paralela padréo CENTRONICS que tenha ta-
bela de caracteres MSX e/ou ABNT;

Disquetes de 3 2" para gravagédo dos textos.

Na figura 1.1 esta representado um sistema completo para
ser -usado com o EDITOR DE TEXTOS GRADIENTE.

monitor de video ou TV;

mi_crocomputador Expert DD PLUS;

impressofa paralela padrdo CENTRONICS

FIGURA 1.1 — Configuragcdo para uso do EDITOR.
10



Note que apenas o Expert DD PLUS, o video e o BACKUP
do Disco-Mestre séo indispenséveis para o uso do EDITOR.

A impressora ndo € indispensdvel numa primeira etapa.
Vocé pode elaborar textos e armazené-los em disquete. Sua im-
pressdo pode ser feita posteriormente, lendo este disco num
equipamento que esteja conectado a uma impressora.

Os textos gravados pelo EDITOR estdo em formato ASCII,
ou seja, a cada caracter corresponde um byte (de 0 a 255). Isto
permite, inclusive, imprimir os textos através do comando TYPE
(AP) do MSXDOS.

Estes textos sdo gravados em blocos de 128 bytes. O com-
primento de um arquivo gravado pelo EDITOR no disquete ser3,
entdo, sempre mdltiplo de 128.

Estes arquivos podem, inclusive, ser lidos por outros pro-
cessadores de texto ou até por outros computadores, desde
que o sistema de formatagdo do disco seja compativel com o
do MSX (como é o caso do IBM-PC, por exemplo).

11



CAP. 2
COMO INSTALAR O PROGRAMA

Ligue seu Expert DD PLUS com .o BACKUP do Disco-
Mestre inserido no acionador e espere aparecer a mensagem
do MSXDOS. Digite a data atual para obter o cursor do DOS
(para maiores detalhes, leia o capitulo 4 do manual de instru-
cbes de seu Expert DD PLUS).

Agora digite EDITOR (e RETURN) e seu Expert se encarre-
gara de carregar o programa na memédria (figura 2.1).

MSH-T0S wersion 1.83
Copyright 1384 by Microsoft

COMMAND wers IDH 1.11
Curtent date is Sun 1-81-1984
Enter new date: :

AEDITORE

FIGURA 2.1 — Como ‘‘chamar” o EDITOR.
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Alguns instantes depois de dar este comando, aparecera a
tela do MENU PRINCIPAL do programa (fig. 2.2).

Nao digite nada, por enquanto, e passe para o préximo ca-
pitulo para comegarmos a usar seu EDITOR DE TEXTOS!

EW Redige texto
Imprime texto

EN Geréncia de arquivos
KN Araga texto

Anotacdes

Cor de funhdo .
Bl PadrSo de. impressora: ABNT
Retorna wara o BRSIC
Socorrol!

FIGURA 2.2 — Tela de apresentagdo do EDITOR.

13



CAP. 3
CONHECENDO O EDITOR

Assim que o  EDITOR DE TEXTOS comeca a ser executa-
do, ele gera na tela um menu com 9 opgdes. Cada uma delas
serve para que vocé possa “dizer” algo para o programa. Por
exemplo, se vocé quiser comecar a escrever uma carta, tera
que avisar isso ao EDITOR pressionando a tecla do nimero
1 (correspondente a opgdo “Redige texto”).

Existem vérias teclas que servem para facilitar a comunicagao
entre vocé e o programa.

Ndo use nenhuma delas por enquanto!

Se este aviso chegou atrasado e vocé ja digitou alguma
coisa que fez desaparecer as 9 opgbes iniciais,; digite a tecla
ESC até que as 9 opcdes reaparecam! Sempre que vocé pres-
sionar esta tecla (uma ou mais vezes), o menu inicial voltara
a tela.

No RESUMO DE OPERACOES do final do livro, todas as
teclas de comunicacéo estdo relacionadas com uma breve expli-
cacdo sobre suas finalidades. Caso durante ‘a leitura dos pro-
ximos capitulos vocé esqueca alguma explicacdo ou sinta muita
curiosidade sobre alguma tecla ainda ndo comentada, consulte’
o RESUMO!

Vamos ver agora como fazer a escolha de uma das 9 opgdes
do menu principal do EDITOR.,

Observe que no canto inferior direito da tela existe a
mensagem ''Comando:” e logo a seguir estd um quadradinho
piscando (chamado CURSOR). Isso indica que o EDITOR esté
esperando que vocé faca a escolha de alguma opgéo.

Como esta é a primeira vez que estamos usando o progra-
ma, vamos escolher a opgédo ""Redige texto".

Para isso, digite a tecla no niamero 1.

Lembre-se: Caso alguma outra tecla tenha sido pressiona-
da por engano e o menu inicial tenha desaparecido, pressione
a tecla ESC (de ESCape) tantas vezes quantas forem necessa-
rias, até que o menu inicial volte a telal
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Quando vocé digitou a tecla do niumero 1 para escolher a
opcdo "Redige texto” no menu inicial, a tela ficou com o as-
pecto mostrado pela figura 3.1.

D@¥g+ m~ujw~m_:é
]

AT mem. N
m-miuwm_+=_“"dﬁmmm+

FIGURA 3.1 — Tela de edigdo.

A palavra EDITA, no canto superior esquerdo -indica que
estamos no modo de EDICAQ de textos.

Nédo tente entender de uma sé vez todas as mformacoes
que s@o apresentadas na parte superior e inferior da tela. Va-
mos com calmal .

Existem trés partes principais na tela de redagfo: o cabe-
calho, que ocupa as duas primeiras linhas da tela; a 4rea de
redacéo, que ocupa 19 linhas da tela e que recebe os caracteres
digitados no teclado; e o menu das teclas de funcées, na Ultima
linha da tela. Duas linhas s&@o usadas para fazer a separacgio
entre as trés regides (figura 3.2).

15



[EdTta] ©X 226859 men. [In 01 <- CABEGALIIO
CF==Fa-—-1- E—~~IE1———2E!———|B———-SE ~~~~~~~ 8% E:

®1inha de edlgdp
Tinha de edlgio
“f

Tinha de ed

& Finha de ed
" Linha de ed
g linha de ml
[ Tinha de mH
de pd
(-:cl i
1inha de ("(II(,
linha de edl
Tinha de edle
linha de wd
1inha de @
Tinha d
1inha d
1inha d

Tinha de edlgip

Tinha de HJIt.E\ 14

Bcrui 1] [_i;I nﬁa ] IPaiavra] [Harca 1) [Iarca Fl

pu—%

D ot ek 4 o bt ek ek ek i
COVONAMBWR— SO
~ ~
! '
CcoxOHIm MmO PEI>

24 <- NODAPH

FIGURA 3.2 — Mapa da tela de edigéo.

O cursor, no canto superior esquerdo da érea de redagdo,
indica a posicdo em que serd mostrado o caractere que intro-
duzirmos através do teclado. Por exemplo, se vocé digitar a
tecla da letra M, ela aparecerd sob a posicdo em que estd o
cursor e ele serd deslocado uma posicdo para a direita.

As teclas SHIFT, CAPS LOCK, LGRA e RGRA continuam fun-
cionando normalmente, da mesma forma que funcionam quando
0 BASIC esta sendo usado:

SHIFT, quando mantida pressionada, faz com que os carac-
teres ‘mailsculos’ sejam mostrados no video;

CAPS LOCK trava ou destrava parte do teclado em “maits-
culas™;

LGRA e RGRA, servem para produzirmos caracteres gra-
ficos e acentuados. .

Agdora, observe a oragdo:
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Todos_os_animais_se_alimentam,_nas_so_o_homem_sabe_comer!

Para evitar confusdo, nas posigcbes em que deveria estar o
caractere ESPACO EM BRANCO, usamos um sublinhado (—).

Note que essa oracdo tem 57 caracteres (O ESPACO EM
BRANCO também é considerado como um caractere. pelo mi-
crol).

BERERERERBRAR
HEEL nlEEEIE
BomaEn

Vamos comecar a digitéd-la. Se vocé cometer algum erro,
desligue o micro e comece tudo novamente.

Digite a palavra “Todos™.

Ao ir digitando as letras, observe que na parte superior da
tela um outro cursorzinho foi caminhando por uma espécie de
régua, indicando quantos caracteres existem no parégrafo.

Essa régua pode ser muito atil quando vocé quiser quebrar
palavras no fim das linhas. Por enquanto ndo vamos usé-la para
muita coisa.

Digite o restante do pardgrafo: "“os animais se alimentam,
mas sé o homem sabe comer!”. = _

Note que ao lado da mensagem EDITA, existem dois ntime-
ros. O primeiro indica a percentagem da memdéria disponivel na
area de edigcdo e que esta ocupada pelo texto desde a primeira
pagina até a posicdo do cursor. O segundo ndmero indica a
quantidade de bytes ndo usados, ou seja, quantos caracteres po-
demos ainda digitar (figura 3.3).

percentagem de butes disponiveis
memdéria ocupada 3 4§ rpara texto

@k _ 24775 mem.
S M R R =

Todos os animais se alimentam, mas sé
o homem =z=abe comer'M

E0EEORDERE
[l =]k

[ [

FIGURA 3.3 — Percentagem e bytes livres.
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Ao terminar de introduzir o paragrafo, digite a tecla RETURN.
Uma setinha entortada sera acrescentada ao final da linha, in-
dicando que ali é o fim de um paragrafo.

A tecla RETURN, no EDITOR DE TEXTOS, serve para
indicar término de paragrafo (figura 3.4).

= RETURN = fim de paragrafo

FIGURA 3.4 — Seta do RETURN.

Agora vamos introduzir mais algumas frases. Digite o pa-
ragrafo a seguir: :

o SEEED mem . '
O--—+ **'—lﬂ”“-'*H*"'*-=~-~+H—~~'=~—~-+

Fara sue hajs paz & necessario gue [
ha1a equilibrio de poder; epara gue o 0
equiliberio exista, & lmPrE:llﬂdl”vl a
divisio oo podsr dos mais fortes com O
os mais fracos. Enguanto existic l==r||.LJ
grandes paises, o mrdo aE-Te] durmlr =3
ra_. apenas sonhard com 2la!l

aJ Rosernthal b

N&do se preocupe com os quadradinhos vazados que apare-
ceram no lado direito da tela. Sempre que alguma palavra néo
couber na linha do cursor, o EDITOR a transferird para a linha
de baixo e mostrard o quadradinho. Mais adiante veremos como
fazer para que ele ndo seja usado.

Vamos digitar mais outros pardgrafos sé para treinar. Intro-
duza o texto a seguir, sem se preocupar com 0S erros que even-
tualmente sejam cometidos (alids, € conveniente que vocé pro-

- duza alguns erros, ‘ainda-que intencionalmente!).
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REEREE SN 23322 mem. IEEETEE

- Ewcerto do DICIOMSRID FILOSSE o0
e WOLTHIRE o wFl

ITHFERMD

Lhiveem e=m [
FE BPERD k.)ll":ll__)

D h

dp‘ fenm

n

. RSN E P BTSN é
ST Rk = purvem [
LS o 2ra p lso arran, ar

LI oE crimes Secrebos;
somerte a igido podis ser ssse

Freio. R

Fd E e ha mu it tenpes ainda, wm O
horesto ministro hoguenote pregon e [
(=3 -0wd -~ TNCT- DW= TN = B ] -.,Dru:!wr" atram
ter um Hia r-'r-*tt:l«:'l = quE 2rE necessAris
wing peropotsso entre o pecacdo e
suplicio 2 que uma ”f‘dltd momsntHres

1

sever-idade das leis. Es
crrimes pibliocos e era o
um Freeio para o os o lmns
somente & religii prod 1
+r”r=‘lu.... e .
480 hda muito tenpo alr‘n.ﬁa. wm [
Foztresto mimnisteo bogusnnts wik
SEErEegel que oS cordenados
ter om dia perdido 2 oue era i
wma peroporsS3n entee o pecasdo e [
"'Uf"‘l:l.‘.ulu @ ooue uma falts rnnrm—-ntal
r&Eo pode merecsr um o castign infindbo.

Uz sacerdotes, seus contrades,

nI:
{
O

Esse- texto ndo coube inteiramente na tela e quando o cur-
sor chegou em seu canto inferior esquerdo, a tela toda subiu
8 linhas e o texto que estava nas linhas iniciais desapareceu
(apenas da tela, pois continua guardado em algum lugar na me-
moéria do micro).

Tudo acontece como se a tela fosse um visor por onde
podemos enxergar apenas 19 linhas de texto (figura 3.5). ‘
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A TELA DO EDITOR

‘ FUNCIONA COMO
SE FOSSE O
VISOR DE UM
PERGAMINHO

FIGURA 3.5 — Visor.

Conforme vai sendo necessério, o visor é deslocado para
cima ou para baixo.

Agora que ja existe um texto digitado, vamos ver como
podemos corrigir os erros que foram cometidos.

Experimente usar a vontade as quatro teclas de setas a
direita do teclado: o , ¥ , P e 4 .

Note que, dentro dos paragrafos, elas funcionam como
no BASIC, levando o cursor para qualquer lado.

Apenas as regides sem caracteres (& direita das setinhas
de final de paragrafo ou dos quadradinhos vazados) nédo podem
ser acessadas.

'Essas teclas permitem, também, trazer de volta a tela as
linhas do texto que n#o estdo sendo mostradas. Para isso,

basta levar o cursor & primeira ou & Gltima linha da tela e usar
4 OuU Y - respectivamente.

20



Experimente agora, usar as teclas BS e DELETE (separada-
mente). Elas substituem a borracha e a tinta corretora:

BS desloca o cursor uma posicdo para a esquerda, apa-
gando os caracteres sobre os quais ele passa e redistribuindo
o texto a direita do cursor no mesmo paragrafo.

DELETE apaga o caractere sob o cursor e redistribui o texto
no mesmo paragrafo.

Apenas com as quatro setas e com as teclas BS e DELETE,
corrija todos os erros do texto introduzido.

Finalmente, entédo, podemos dizer que ja sabemos o funda-
mental sobre o EDITOR DE TEXTOS.

Agora que ja sabemos como escrever e corrigir textos,
vamos comecar a redigir a nossa carta.

Para isso, precisamos tirar da area de edicdo o texto que
acabamos de introduzir.

Podemos transferi-lo para uma fita cassete ou disquete,
mas como ele ndo nos interessa mais, vamos apagé-lo (sem
precisar usar BS ou DELETE!).

Vamos voltar ao menu principal (aquele das nove opgdes!).

Vocé se lembra como?!

Basta digitar a tecla IESC

5

Digite-a!

Quando o menu inicial surgir na ‘tela, dirija sua atencéao para
a opgdo nuamero 4. Ela serve exatamente para eliminar da me-
méria textos indesejaveis.

Escolha essa opcdo, digitando a tecla do ndmero 4.

Ao fazer isso, o EDITOR pedird para que vocé confirme
(digitando S) ou nZo (digitando N) seu desejo de limpar a area
de edic3o.

Digite a tecla da letra S.

Quando o menu principal voltar a tela, escolha novamente
a opcdo 1, para voltar a area de edigdo, pois vamos comecar
a redigir uma carta.

21



CAP. 4
ESCREVENDO UMA CARTA

Agora jad podemos dizer que estamos prontos para iniciar
a nossa cartal -

A primeira coisa que vamos fazer é criar um cabegalho,
com o local, a data e o seu destinatario.

Reproduza em seu micro exatamente a tela mostrada na
figura 4.1, deixando o cursor na ultima linha.

-~

G LN 231 mema. '
e ] T ket S I

S8o Paulo, 84 de setembro ode 190890

«l
+
# -
& ALEFES .
FHLllu ‘uezme.'nn~nlfnﬁ1ag
HeHe
iz Milhano, 1dii@g
Eﬁhal Trade Certerd
o
< —
. REF.: [
Liwvros pars mICPmmDMﬁutadDFEEPW T
Pl
Sr.Fierluigoi Piazzid
: "
N .

FIGURA 4.1 — Inicio da carta.

Agora que o cabegalho estd pronto, vamos escrever o con-
tetdo da carta. :
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E conveniente que todo infcio de pardgrafo comece por
alguns espacos em branco. No  EDITOR, existe uma forma
muito simples de se inserir vérios espagos em branco de uma
s6 vez.

Experimente digitar algumas vezes a tecla TAB. Cada vez
que ela é pressionada, 5 caracteres ESPACO EM BRANCO s&o
inseridos a partir da posicdo em que estd o cursor.

Com isso, as aberturas de pardgrafos podem ser facilmente
alinhadas.

Digite o primeiro paragrafo do conteddo da carta:

SRR mEm .
(MEENEW L0 22450 men. | MiSgE

Termio adouiricds ww Exgpeert DD PLUS
da Sradisnte recentenente, wenbo [
deserwoluendo ums série de programas [0
na area finanoelra. o

Observe que, quando mais de 80 caracteres s#o introduzi-
dos num mesmo pardgrafo, a régua na parte superior da tela
desaparece e apenas uma indicacdo (COL > 80) permanece em
seu lugar, indicando que o ndmero da coluna do cursor é maior
que 80.

Vamos digitar mais alguns paragrafos

-Lﬁi}.ﬂ a SRR mem. : I hseral
D] =i

Terndo adguirido am Expert
da Gradiente recsntemente, wenbo [T
deservoluends umnas sdérise de programas 0
(aE=] ::r‘-==-= Firatrioelra., )

Sabercdhn oque S md i o a, a [
HL.EFH.t.z:'rn perrodnTichn atdE o mo ll‘m——'t"lfn O
apEperas Liwvteos oe avtores nacionsis, [
wstow lhe ernwviancds um plano oe [
elaborasdo e am liveo "ir-a miciha [
ayutoria wvoltado para a adtea de
+1r|dr" «:ab. ]

S conbelddo seria bvasic amente [
uma colet :lrn-'«sa nJN LS melbhores
P RMAS , N ST ] 1‘»:1::-::1:.35— I
ope 1n,=sr‘n..iu l_,urun ll'--zi—-_lnT s e moma [0
modiFicd- 1--'_=: =T : :ardes mals [
especi 1o Isso wvisa dar maior
aplicakbil LIJ ade a3 liwveo, tornando-o [0
mais bil 30 usuirio 2 mais wideesl
- Scrol T -Linha Bl auraliiarca | Etarcs b
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Agora que vocé terminou de digitar a carta, a primeira coi-
sa a fazer é grava-la em disquete.
Vamos fazer isso, mas no préximo capitulo!

EDITOR
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CAP. 5
COMO GRAVAR TEXTOS

Para gravar ou ler textos no disquete, vocé deve digitar
a tecla 3 (geréncia de arquivos) do MENU principal.

Inicialmente, entdo, vocé deve pressionar a tecla ESC (de
ESapar) para sair da tela de edigdo e voltar ao MENU principal
(aquele de 9 opcdes).

A seguir digite 3, e vocé obtera o SUB-MENU da figura 5.1.

L ArguTuos™

W Grava: cassedisco
e Carreoa: casseodison
M Diretdrio do disoo

M Areags arog. o disco

Comateds: W

FIGURA 5.1 — SUB-MENU chamado pela opgéo 3.

Como queremos gravar o texto que acabamos de digitar,
. devemos pressionar a tecla 1 (grava). Aparecerd a tela da fi-
gura 5.2.
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FIGURA 5.2 — Opgbes de gravagéo.

N&do faz muito sentido, tendo um acionador de disco a dis-
posicdo, optar pelo cassete. Esta escolha sé seria vélida, por
exemplo, para gerar uma fita com o texto em ASCIl para um
amigo’ que n&o tenha disk drive.

Coloque, entdo, um disquete formatado e destravado (NAO
USE ‘O DISCO-MESTRE!) no acionador e digite D (de disco),
como na figura 5.3.

METRETVER
' B = L = o
Mome oo arg.s ™ i

16

FIGURA 5.3 — Optando por gravagcdo em disco.

O EDITOR perguntard o nome que Vvocé quer atribuir ao
arquivo. Vocé pode usar até 8 caracteres na primeira parte e,
ap6s o ponto, mais 3 caracteres de extensdo. Para maiores de-
talhes sobre nomes de arquivos, consulte o capitulo 4 do manual
de instrugdes do: seu Expert DD PLUS. Vamos digitar, por exem-
plo: ALEPH-89.TXT (figura 5.4).
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s L s
Mome oo 3rg. 7 aleph-89. txtl

FIGURA 5.4 — Atribuindo um nome ao arquivo.

A luzinha vermelha do acionador devera se acender e, no
rodapé da tela aparecera a mensagem “Op. concluida”, indican-
do que tudo correu bem. A seguir vocé voltard ao SUB-MENU
de arquivos da.figura 5.1:

Se alguma coisa ndo der certo (vocé esqueceu de destra-
var o disquete, ou de inseri-lo no acionador, ou colocou um dis-
quete ndo formatado) aparecerd uma mensagem de erro e auto-
maticamente serd reapresentado o SUB-MENU de arquivos.

Para voltar ao MENU principal, basta tecla ESC.

Agora que seu texto estd gravado, pode descansar um pou-
co, desligar o sistema (antes, tire o disquete do acionador!) e
tome um cafezinho!

ERENEN
B = = B = oo o

Mome Ho aro. T aleph-89. et

e oorezludds



CAP. 6
CORRIGINDO A CARTA

Antes de comegarmos as corregdes da carta digitada no ca-
pitulo anterior, temos que reinstalar o sistema (veja o capitulo 2)
e chamar o arquivo a partir do disquete onde ele foi gravado.

Com o EDITOR instalado e, estando no MENU principal,
vamos aprender um recurso interessante do EDITOR. Digite a
opgdo 6 (cor de fundo) e aparecerdo vdrias opgdes no rodapé
da tela.

Se vocé ligou seu Expert DD PLUS a uma TV ou monitor
colorido, escolha a cor de fundo que mais lhe agrada, apertando
a tecla de funcéo correspondente.

Se quiser manter o preto como cor de fundo, aperte F2 e
vocé voltara ao MENU principal.
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Sea L ioree & Furesdo ohesedacd sl

@

Agora coloque o disquete onde vocé gravou a carta no
acionador e, estando no MENU principal, digite 3. Estando agora
no SUB-MENU de arquivos, digite 3 (diretério) e, quando o sis-
tema perguntar “qual drive?” responda A.

Fual de-iwve? A
| .

O EDITOR mostrara entdo o diretério do disquete e, desta
forma, vocé poderd se lembrar do nome atribuido & carta que
VOCEé gravou.

Aperte ESC para voltar ao SUB-MENU de arquivos e digite
a opcéo 2 (carrega). '

Aperte o D, para indicar que vocé quer operar com disco
e digite o nome do arquivo (no caso: ALEPH-89.TXT).

TR
B == o s D
Mo o areg. 7 ALERPH-Z9, TWET
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Alguns instantes apds os comandos para carregamento de
arquivo serem dados, a mensagem “Op. concluida” surgird no
canto inferior direito da tela, indicando que nossa carta ja esta
na memoria do Expert.

Caso tenha ocorrido algum erro no processo de carga, des-
ligue tudo e comece novamente.

Estando a carta carregada na memodria do micro, vamos
revisé-la.

Para iniciarmos a leitura, basta voltar ao menu principal
(digitando ESC) e escolher a opgdo “Redige texto”. Fazendo
isso, entre no modo de EDICAO.

Durante a correcdo do texto, vamos aproveitar para apren-
der mais alguns recursos do EDITOR DE TEXTOS

Em nossa carta existem vérios erros logo no cabecalho,
para comecar, o nome do destinatédrio é:

ALEPH Publicagles e Assessoria Pedagogica Ltda.

~ Corrija esses erros!
O endereco é:

Av. Dr. Luiz Migliano, 1110
conj. 364 - Portal Trade Center
95714 53o Paulo - SP

Elimine mais estes erros! :
Na especificagdo da pessoa a quem a carta é dirigida, o
correto é:

A/C: Sr. Pierluigi Piazzi

Va lendo o texto, procurando e corrigindo os demais erros
que encontrar. Quando terminar, prepare-se para a segunda
revisdo!

Apéds terminar a primeira revisdo, é conveniente fazer uma
nova leitura por desencargo de consciéncia. Temos que voltar
ao inicio do texto, porém, se fizermos isso usando apenas a
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tecla 4 , teremos que pressiond-la muitas vezes (e a nossa
carta ainda ndo é das maiores!). Existe uma forma mais répida
de nos deslocarmos pelo texto. Observe as mensagens na parte
inferior da tela. Elas indicam as funcg@es atribuidas as teclas de
F1 a F5 (ou F6 a F10) na parte superior do teclado.

A primeira mensagem é SCROLL (“r6lo”, em inglés) e in-
dica que a tecla F1 (ou F6) serve para movermos o texto como
se estivéssemos enrolando ou desenrolando um pergaminho.

Digite a tecla F1 e mantenha-a pressionada. =

Olhe com atencZo para a parte superior esquerda da teld
(figura 6.1).

o T

. .1
8 ST - alet | et it i~ et i
n

FIGURA 6.1 — Parte superior com F1.

Agora, as teclas 4, p, o e ¥ passaram a ter novas fun-
cbes. Além delas, as teclas das letras | e F também estédo ope-
rando de forma diferente.

Experimente pressionar a tecla ) (sem soltar a tecla F11).
O texto na tela deve ter subido de uma em uma linha, como
se estivesse sendo enrolado.

Agora use a tecla 7. O texto sera deslocado 17 linhas
para cima.

Estando a opgdo SCROLL ativada, as teclas de setas per-
mitem um controle muito maior sobre a nossa carta.

Em textos muito grandes, mesmo as teclas das setas se tor
nam ineficientes. Podemos, entdo, usar as teclas | e F. Estando a
opgdo SCROLL ativada, a tecla | coloca o cursor no Inicio do

texto; e a tecla F coloca o cursor no Fim do texto. Experimente
usa-las!
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Vamos agora aprender como usar mais uma tecla de fun-
cdo na tela de edigédo: a da opgdo LINHA. Pressione a tecla F2
(ou F7). Com isso, as teclas BS, DELETE, { e ) passaram a ter-
novas fungoes:

BS apaga do cursor até o inicio da linha em que ele se
encontra;

DELETE apaga desde o cursor até o fim da linha em que
ele se encontra;

) posiciona o cursor sobre o Ultimo caractere da linha em
que ele estg;

4 posiciona o cursor sobre o primeiro caractere da linha
em que ele esta.

Use algumas vezes essas teclas para ver exatamente como
elas funcionam.

Agora sera facil entender mais uma tecla de funcéo: a da-
opcdo PALAVRA. Digite a tecla F3 (ou F8). Com isso as teclas
BS, DELETE, 4 e ) passaram a ter as seguintes funcdes:

BS apaga do cursor até o inicio da palavra anterior a ele.

DELETE apaga desde o cursor até o inicio da préxima pa-
lavra;

) posiciona o cursor sobre o primeiro caractere da proxi-
ma palavra;

4 posiciona o cursor sobre o primeiro caractere da pala-
vra anterior a ele.

Use também estas teclas para ver como elas funcionam.

Apenas com as trés opgdes que vimos (SCROLL, LINHA e
PALAVRA), conseguimos um controle bem eficiente sobre a
tela de EDIGAO.

Agora que a nossa carta esta pronta, revisada e corrigida,
vamos grava-la novamente.

Para isso, proceda da seguinte forma:

~ @ digite ESC para retornar ao menu principal;
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® digite a tecla do nimero 3 para ir ao menu de geréncia
de arquivos;

[ Araud uos |

B Grsea: cassodisco
g Carreos: casscodisoo
pEcHN Diretdrio do disco
Bl Aeaga arg. o disoo

® escolha a opcdo “Grava: cass/disco” digitando a tecla
do ntmero 1;

® se quiser gravar em disco, digite a tecla da letra D;

® se quiser gravar em fita, digite a tecla da letra G;
| Giauvs |

[ BT [ et e O
Mome oo aro.? CARTA

AT MR o Fararr

Aperte PLAY = RECZODRD ro cassete

® dé um nome de até 6 letras (para gravar em fita) ou até
11 letras (para gravar em disco) ao arquivo;

® prepare a fita no gravador ou o disquete no drive;

® pressione a tecla RETURN para iniciar a gravagéo.

Se tudo correu bem, a carta devera ser gravada em alguns
instantes.

Quando se usa fitas, ndo ha problema em se repetir o mes-
mo nome para varias gravacdes de um texto. Vocé pode gravar
numa mesma fita varios arquivos com o nome “TEXTO" e, a n&o
ser a bagunca que isso vai lhe causar, ndo havera restrices
por parte do EDITOR.

As gravagGes em disco, entretanto, exigem que o nome

dado ao arquivo a ser gravado seja diferente de qualquer outro
que jé& exista no disco.
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Por exemplo, se vocé usou o drive para armazenamento e fez
a primeira gravacdo da carta com o nome “CARTA", na segun-
da gravacdo tera que usar um nome diferente, pois caso con-
trario o EDITOR n&o completard o processo.

Para saber os nomes de todos os arquivos que existem no
disco que estd sendo usado, basta escolher a opgdo "Diretdrio
do disco”, (tecla do ntmero 3) no menu de geréncia de arqui-
vos. Fazendo isso, o EDITOR ainda perguntara de qual drive
se deseja o diretério. Se hd apenas um drive no sistema, basta
digitar a tecla da letra A e, apds alguns instantes, o diretério
do drive A serd mostrado na tela. Para obter o diretério de
qualquer outro drive, digite a tecla correspondente a ele. Pode-
se ter mais de um drive conectado ao sistema do EDITOR .

Se vocé quiser gravar um texto com algum nome que j&

“existe . no-disce, terd que apagar o arquivotque estd gravado
com esse nome.

Por exemplo, suponha que vocé féz a primeira grava-

cdo de um texto num disquete e deu a ele o nome "TEXTO-1".
Apés revisar e corrigir os erros desse texto, vocé quer grava-lo
novamente no mesmo disquete e com 0 mesmo nome. Para isso,
serd necessdrio apagar a primeira gravacdo usando a opcéo
"Apaga arq. no disco” (tecla do niimero 4), do menu de gerén-
cia de arquivos. Usando essa opcdo o EDITOR perguntara
qual o nome do arquivo a ser apagado e o eliminara do dis-
quete.
N3o é aconselhavel apagar um arquivo sem antes ter gravado
uma outra versdo dele. Imagine a situacéo, se logo apds apagar
do disco a primeira gravacdo, acabar a energia elétrica em sua
rual

Procure, sempre que possivel, fazer duas gravacdes com
nomes diferentes para um mesmo arquivo. Ai vocé pode apa-
gar uma, atualizé-la, e s6 depois, apagar e atualizar a outra.

Aproveitando o assunto, vai aqui outra recomendacéo: nun-
ca espere preencher mais que trés ou quatro telas (= 5% da
meméria do  EDITOR) para fazer a primeira gravacdo do texto.
Procure atualizar a gravacdo do texto sempre que o indicador de
memdria ocupada, na parte superior da tela de EDICAO, indicar
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5%, 10%, 15%, etc... Sera extremamente frustante ver seu
texto, que levou horas para ser elaborado, perder-se antes de
ser salvo em fita ou disco porque seu sobrinho tropecou na
tomada onde o micro estava ligado!

Ao ler esta linha vocé ja deve ter conseguido gravar a ver-
s&o corrigida de nossa carta (seno, grave-al).

No préximo capitulo veremos como podemos definir blo-
cos dentro de um texto e para que podemos utiliza-los.

Agora, se vocé quiser, pode ir tomar outro cafezinho...
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CAP. 7
BLOCOS DE TEXTOS

Terminamos o capitulo anterior gravando a versdo defini-
tiva da carta.

Imagine que, além de enviar a carta para a ALEPH, vocé a
queira enviar também para uma outra editora.

Para n#do ter que digitar outra carta, vamos aproveitar a
que ja temos pronta e altera-la nos pontos necessérios. Se ela
ndo estd na memdria do micro, carregue-a e entre na tela de
edicdo, digitando a tecla do numero 1!

Essa outra editora, porém, tem mais de 90% de seus titu-
los escritos por autores estrangeiros, de modo que o segundo
pardgrafo da carta precisa ser eliminado.

Posicione o cursor no inicio da primeira linha do paragrafo:

= -

] Sabetdo oue =ua editora, & FHLEFH,
tem produzido ateé o momento | apenas P

11"]"'“— |Jb--- :“lll”"ilr"ﬁ:, r“xal 1||l"‘1=41~. . EE' +“||H J_ =
et latdo o e lano = e um
livro de minha sz Ho paras A
ares de Ffirnarzas. s

Vamos definir esse pardgrafo como um "‘bloco de texto” e
elimina-lo de uma sé vez!

Digite a tecla F4 (Marca |) para marcar o inicio do bloco.
Um quadro em video reverso com a letra “I"” deve surgir no
video. Se vocé se enganou e marcou o inicio do bloco em
lugar errado, digite novamente a tecla F4. Ela serve tanto para
marcar quanto para desmarcar o inicio do bloco.

Mova, entdo, o cursor para o fim da Gltima linha do para-
grafo e digite a tecla F5 (Marca F) para marcar o fim do bloco.
Todo o paragrafo deve ficar em video reverso, indicando que
ele constitui um BLOCO DE TEXTO. A tecla F5 serve também
para desmarcar o fim do bloco.
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‘LEF‘H,tﬁm Pr ricdn atd n m-:v'enh_p In|
ap-—-na~= livros de ant ais, [0

hu ﬁnU1ando 1 _
um livero de minha [
o3r:m A Sres o [

S, uur'\tt—)u.dt) ser-ia basicamente [J
uma coletianea de meus melhores
programas, compelementados por texbtos [0
explicandg bnmu wEa-los e como
moditica-los para aelicasdes mais [

Agora que ja temos o bloco definido, precisamos saber co-
mo controlé-lo.

Digite a tecla SELECT.

Essa tecla atribui novas funcdes as teclas de F1 a F5.

A tecla F1, agora, corresponde a opgdo BLOCO, que nos
permite controlar o bloco. Digite, entéo, F1.

Novamente, as teclas de F1 a F5 tiveram seus conteldos
alterados. Vamos comentar cada uma de suas novas atribuigoes.

F1 — “Coépia” — Reproduz o bloco de texto previamente defi-
nido na posicdo em que estiver o cursor.

F2 — “Move’ — Desloca o bloco de texto da posicdo em que
ele se encontra para a posicdo do cursor.

F3 — “Elimina” — Elimina o bloco de texto.

F4 — “Grava’ — Permite gravar apenas o bloco de texto em
cassete ou disquete.

F5 —> “Carrega” — Permite carregar um bloco de texto do

cassete ou disquete para a posicdo do cursot.

“A opcdo que nos interessa é a da tecla F3: “Elimina"!

Digité F3 e o paragrafo marcado como bloco serd elimi-
nado da cartal :

Cada uma das outras opg@es pode ser de grande utilidade
quando trabalhamos com textos muito longos em que existam
trechos repetidos varias vezes.

Apés ter alterado o cabecalho e o destinatario da carta,
lendo-a vocé chegou a conclusdo que o peniltimo paragrafo
ficaria melhor como ante-pentltimo! Isto é, vocé quer inverter
as posicbes dos pardgrafos: ' »
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Caso o assunto lhe agrade, peso [
U2 e L..-Ofll'.ll’"llUIUE.‘ PReara que U posss
continuidade a redacdo dos textos
wrontamente e entregd-los 0o mais brews
| possivel & ALEFH. o
uualquer crritica ou sugestio ode
vossa parbe serd bervinds. o

i

Héa vérias maneiras de se fazer a alteracdo. Vamos ver
como podemos mudar a ordem dos pardgrafos usando a opcédo
para mover blocos de texto.

Posicione o cursor no inicio da primeira linha do pentltimo
parégrafo:

Hualguer oritica ou sugestio de [
“o~=a prarte serd benvinda.d _

Digite a tecla F4 para marcar o inicio do bloco:
.Eu.. Rualoguer cribtica ol sugestio
nEsa rarte sersd benvinda.d
Mova o cursor para o fim da uGltima linha do paragrafo:

I!Ull Gualqguer critica ouw ,ugestéal
e wossa parte serd benwindal X

¥.

Mova o cursor para o inicio do paragrafo anterior ao que
definimos como bloco:

Caszo o assunbo lhe agrade, peso [0
e e L.l'fll“f"ll"luk:' SEPE HLE S, (%] l;_i-:':'ll’"
continoidads - ’i.::-r’-_‘:-‘ dos tos [0
prontamente e E' ntregsd-los = e
[ =] ssigel 3 9 LEF H--o-‘

38



Digite a tecla SELECT para alterar as atribui¢cdes das teclas
de funcdes (figura 7.1).

s |

FIGURA 7.1 — Menu da tecla SELECT.
Digite a tecla F1 para escolher a opgdo BLOCO. As teclas
de funcdes serdo novamente redefinidas (figura 7.2).
| I

FIGURA 7.2 — Menu de gerenciamento de BLOGCOS.

Digite a tecla F2 para escolher a opgdo MOVE e deslocar
o paragrafo marcado como bloco para a posicdo do cursor. O
texto ficara assim:

SE=0.H
Lo Oﬂ‘lLLf‘ll ~1| L r’-dr' =
conbinwidade &
prroramen te =
[ AR =

ux.
e

Caso algum erro tenha sido cometido, comece todo o pro-
cesso novamente. Lembre-se: se vocé escolher alguma opcéo
e desistir de utiliza-la, basta pressionar a tecla ESC algumas
vezes para retornar ao menu principall

Agora vocé ja deve estar sabendo como usar a tecla SE-
LECT, a opcdo BLOCO e suas sub-opgGes. Isso lhe dard um
controle muito maior sobre o texto. Para exercitar, tente gra-
var alguns blocos de texto em fita cassete ou disquete.

No préximo capitulo, veremos como podemos achar e, even-
tualmente trocar, palavras dentro de um texto sem termos que
procuréd-las de tela em tela.
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CAP. 8
PROCURA E SUBSTITUICAO DE PALAVRAS

Se vocé nao estd com a carta na memdria do micro, carre-
gue-a, entre na tela de edicdo e posnclone 0 cursor em seu
inicio.

Vamos aprender, entdo, a usar mais um poderoso recurso
do EDITOR DE TEXTOS GRADIENTE.

Digite a tecla SELEGT para alterar as atribuicées das teclas
de fungGes. A tela devera estar mais ou menos como mostra
a figura 8.1. —

D g o MR

SE0 Paulo, 84 de setembro du 125594
+
3
& FALEFPHA
Fublicagies Assessoriad
Pedagsgica L.t-dd.' _
AV, BP. Ludiz Hl? ian nguu
cond. S8l - Por alw1 ade Centetd
85711 S&o Faulo - SFRd
o
+ -
. REF.: [
Liwvros para microcomputadoresd 01
s .
SreFPierluigi F1az:14
*.J
Terndo adouirido um Expset DD PLUS

. FIGURA 8.1 — Aspecto de tela.

- Imagine que a outra editora especializada em livros de
computagdo se chama KIXIBABA SOFTWARE. Vocé precisa tro-
car todas as ocorréncias da palavra ALEPH pela palavra KIXI-

an



BABA e para n#o ter que ficar procurando cada uma delas vamos
usar a tecla F3, correspondente a opgdo ALTERA.
Digite entdo, F3!
A parte superior da tela ficar4d de acordo com a figura 8.2.
MY 9 283284 mem. 1 nSsera

Localiza R

S&80 Paulo, B4 de setembro de 19594

=

ALEFHH
FIGURA 8.2 — Aspecto de tela.

Digite .a palavra ALEPH (e a tecla RETURN), para indicar
que € ela que deve ser procurada no texto (figura 8.3).
EEERE 9% 28384 mem. NS e

Localiza :ALEFH
Muda ratra: il

SEH0 FPauwlo, 84 ode setembro de 13894
" .
«l
Py
& HLEFPHA

FIGURA 8.3 — Aspecto de tela.

Digite KIXIBABA (e RETURN), para indicar que ela é a subs-
tituta de ALEPH. Com isso, quatro opcbes serao apresentadas
(figura 8.4)."

EOEEERE] B 20384 mem. IGEERS
Localiza :d“LEFH
Muda _rara: kI&IB

Er
Opcles ﬂéo,ﬂ.tdo,;%—-tr' cede, #Bontirna: B
| 580 Paulo, B84 de sstembro de 139894

1‘_'1:.1.

A ALEFHA .
. FIGURA 8.4 — Aspecto de tela.
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Cada opgdo permite um tipo diferente de procura e subs-
tituicdo e apds ser escolhida deve-se teclar RETURN. Pode-se,
ainda, usar mais de uma opgdo simultaneamente. Antes de usa-
las, entretanto, vamos ver para que elas servem.

A opcdo N (de N&o) serve para indicarmos ao programa
qgue NAO queremos nenhuma das outras opcoes.

A opcéo T (de Todas) serve para dizermos ao EDITOR que
queremos procurar e substituir TODAS as ocorréncias da pala-
vra ALEPH entre a posicdo do cursor e o fim (ou inicio) do
texto.

Se, ao invés de procurar do cursor até o fim do texto, qui-
sermos procurar do cursor até o inicio do texto, devemos usar
a opgdo R (de Retrocede).

A opcdo C (de Confirma) deve ser usada quando quisermos
que o programa pare cada vez que encontrar a palavra procura-
da e aguarde uma confirmacdo (S ou N) para proceder ou néo
a substituigao.

Cada uma dessas opgGes pode ser usada sozinha ou em
conjunto com outras. Agora, vamos efetivamente usé-las na
nossa carta. Tinhamos parado na escolha dessas opgdes. A pa-
lavra a ser procurada e a palavra substituta ja foram definidas
Queremos que TODAS as ocorréncias sejam procuradas e subs-
tituidas. Nesse caso, devemos digitar a tecla da letra T. Apesar
de n#o ser necessério, vamos pedir também que o micro nos
peca CONFIRMACAO antes de proceder a substituicdo. Para
isso, devemos digitar a tecla da letra C. A parte de cima da
tela deverd ficar como apresentado na figura 8.5.

BEEERE] 66X 283384 mem. PSS
Lozalizs ALEFH
Mluda _para:KIsIBABA o
Deodes: 8o, edo, Betroceds, Bonfirma: TSR
S80 Faulo, 84 de setembro de 12594
«l
]
ol
B ALEFH& ) ) I
Fublicasdes e FAssessoriad

FIGURA 8.5 — Aspecto de tela.
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Agora, digite RETURN.

A cada ocorréncia da palavra ALEPH que for encontrada, o
EDITOR  ficara aguardando a digitacdo da tecla S ou N para,
respectivamente, executar ou ndo a substituicdo pela palavra
KIXIBABA (figura 8.6).

EOEEETRE BN 28384 mem. Hsare
Localiza ALEFH
Muda para: KIHKITBAEA

CopFLrman St s

S80 FPaulo, B4 de sstembro ode 12894
+d
«
P
& EFHe ) .
F'H licagies = FAssessoriad

== 1 ca Ltcda. o
Fioe D, Luiz r'11:|:;11.ar“|c:,. 1118
corng. 281 - Porftal Trade Centerd
AETid S8c Pawlo - SR
«l
« . EF.: [
Livros para microcomputadoresd .

BT s

Zr.oPierluigi Piliazzid

_FIGURA 8.6 — Aspecto de tela. N .
Quando terminar o processo, a mensagem ‘‘Acaboul” sur-

giréd na tela.

A opcéo "Pesq.” (de Pesquisa) é bastante parecida com a
opcéao “Altera”, porém, além de ndo executar substituicoes nao
aceita a opcdo T (de Todas)!

Para treinar um pouco seu uso, posicione o cursor no fim
do texto digitando F1 (de Scroll) e F (de FIM). Agora, vamos
apenas procurar desde o cursor até o inicio do texto, todas as
ocorréncias da palavra KIXIBABA.

Digite SELECT para alterar as teclas de fungdes.

Digite F2 para escolher a opcédo ““Pesq.”.
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Digite KIXIBABA e RETURN para indicar a palavra a ser
procurada.

Digite R para procurar do cursor para trds e C para que
seja requisitada a confirmacéo.

Digite RETURN para dar inicio ao processo.

A cada ocorréncia da palavra KIXIBABA no texto, o  EDI-
TOR ficara esperando uma confirmacdo (S) ou recusa (N) da
palavra encontrada. Se vocé digitar S ele entenderd que ja achou
0 que Voc& procurava e interromperd a busca de novas ocor-
réncias. Digitando N, ele ira procurar uma outra ocorréncia da
palavra desejada.

Tanto a opcdo "Pesq.”’ como a opgédo “Altera” se compor-
tam do mesmo jeito quando ndo encontram nenhuma ocorrén-
cia da palavra procurada: mostram a mensagem ‘“N&o acheil!”
na tela.

1
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CAP. 9
MELHORANDO A ESTETICA DO TEXTO

Mais uma vez, se vocé ndo estd com a carta na memdria
do micro, carregue-al

Neste capitulo, vamos aprender como tornar o texto mais
apresentavel, tanto na tela como na impressora.

Vamos comecar com a tela. '

Se quisermos, podemos apagar a régua em sua parte supe-
rior. Para isso, basta pressionar as tecias SELECT (para alterar as
teclas de funcdes) e F5 (para escolher a opgéo “Régua’).

Para fazer com que a régua torne a aparecer, basta repetir
o procedimento: pressionar SELECT e F5!

Outra coisa que podemos eliminar da tela sdo os quadra-
dinhos vazados que surgem no lado direito da tela quando uma
palavra ndo cabe por inteiro na linha.

Para eliminé-los, devemos inicialmente digitar SELECT (fi-
gura 9.1).

FIGURA 9.1 — Aspecto de tela.

Com as teclas de funcdes redefinidas, digitamos F4 (de
Formata). As teclas de funcdes serdo redeﬁnidas mais uma vez
(figurar 9.2).

Taoinall centrall Eea: B it N ChChr D

FIGURA 9.2 — Aspecto de tela.
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Entdo, digite a tecla F5 para escolher a opgdo “Quebra”.
Logo a seguir, os quadradinhos vazados desaparecerdo. Note
que na parte superior direita da tela, surgira a palavra “Quebra”
em video reverso, indicando que as palavras serdo “quebradas”
quando ndo couberem por inteiro nas linhas.

Vamos ver agora como podemos redefinir a tecla TAB, fa-
zendo com que ela mova o cursor de tantas em tantas posicdes
quantas desejarmos.

Digite a tecla HOME/CLS e observe a parte superior da
tela. Experimente, entdo, usar as teclas { e ).

Um cursor deve se mover sobre a régua, na qual as posi-
¢bes em video reverso marcam onde o cursor pode parar sem-
pre que a tecla TAB for pressionada (figura 9.3).

e-E Py

v i:
B | Bl melr-! vty mieietc). tataa.» i

S50 Pawlo, B4 de setembro ode 13294
o

o

+

£ Hed | .

Fu, ardes e Assessorlad

Fe Aiza Ltdd f .

F e iz Hl T L= W I N

el ZEglL - Pnr Fal Trade Certerd

(5 1) SHo Paulo - SR

FIGURA 9 3 — Aspecto de tela.

Imagine que ao invés de parar nas posicbes 1, 6, 11, etc. . .,
VOCEé queira que o cursor pare nas posicdes 3, 6, 12, 18, 20, 22
e 24 apenas! Note que o espaco entre as paradas ndo precisa
ser fixo (figura 9.4).

ﬂu‘ i .
e R
SHn Paulo, B4 de setembro de 195594 '
o

o

+l

5 HLhPH#

FIGURA 9

N

— Aspecto de tela.
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Vamos marcar essas posicdes como tabulagdo, mas antes
temos que apagar a tabulacio existente.

Para apagar as posicGes ja tabuladas (as que estdo em
video reverso) posicione o cursor sobre cada uma delas e pres-
sione a tecla A (de Apaga).

Para marcar as novas posicdes, posicione o cursor sobre
cada uma delas e pressione a tecla F (de Fixa). Note que elas
ficardo em video reverso!

Ao terminar as alteracdes na tabulacdo, pressione a tecla
ESC para retornar & EDICAO.

Com a nova tabulacdo definida, experxmente usar a tecla
TAB .algumas vezes. .

Agora, vamos aprender a fazer modlflcaooes mais-radicais

em partes do texto. Digite.novamente SELECT e F4 (de” Formata) S

delxando a parte de balxo da tela como mostra a figura 9.5.

v

) | .. : FEF. : D
Linsros pmara ‘m1n::r'~-:-r.':--:qu:u_l.t..au:i-:w" = d g
= A ) : Ml
B PierTuigi 'F'1 Arzial ' )
«
o

FIGURA 9.5 — Aspecto de tela.

As opgbes correspondentes as teclas de F1 a F4 referem-
se ao posicionamento de partes do texto na hora da impresséio.
Vamos analisar rapidamente cada uma delas.

Pégina — Esta opcao é acessada através da tecla F1 e per-
mite inserir marcas de inicio de pagina no texto. Na hora da
impressdo, quando uma dessas marcas € encontrada, o texto a
partir dela sé comeca a ser impresso a partir da préxima pagina
do papel.

Centra — Esta opcdo é acessada através da tecla F2 e per-
mite inserir marcas de centralizacdo no texto. Durante a impres-
sdo, quando uma dessas marcas for encontrada, o texto entre
ela e o fim do pardgrafo subsequente sera centralizado.
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Esq. — Acessada através da tecla F3, esta opgdo permite
inserirmos marcas para tabulagdo a esquerda. Durante a im-
pressdo, quando uma dessas marcas for encontrada, o texto
entre ela e o fim do pardgrafo subsequente serd tabulado 2
esquerda.

Dir. — Acessada através da tecla F4, esta opgédo permite
inserirmos marcas para tabulagdo a direita. Durante a impres-
sdo, quando uma dessas marcas for -encontrada, o texto entre
ela e o fim do parédgrafo subsequente seréd tabulado a direita.

Essas opgbes s6 podem ser verificadas durante a impres-
sdo de textos e, portanto, necessitam de uma impressora. Na
tela, além da visualizagdo das marcas, nada mais ser4 alterado.
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CAP. 10
IMPRIMINDO TEXTOS

No ultimo capitulo, vimos que podemos inserir no texto
marcas de posicionamento para impressao. Agora, veremos
como proceder para, efetivamente, imprimir textos numa im-
pressora.

Antes de falarmos sobre os comandos para impressao do
EDITOR DE TEXTOS , é conveniente falarmos um pouco sobre
as impressoras. .

Uma impressora é um periférico que pode ser conectado a
um microcomputador para receber dele informagdes e imprimi-
las em papel.

Existem vérios tipos e padrdes de impressoras, sendo que

a maijoria delas pode ser conectada diretamente a um micro
MSX. O padrdo MSX prescreve conexdo direta entre o micro
e qualquer impressora paralela CENTRONICS e a maioria das
impressoras obedece a esse padrio!
i Também os caracteres disponiveis nas impressoras s&o
mais ou menos padronizados. Em geral, elas dispdem de todas
as letras do alfabeto latino, maildsculas e mintsculas. Além
desses, existem caracteres acentuados e alguns simbolos es-
peciais.

Se vocé quiser obter mais informagbes sobre impressoras,
consulte o apéndice B do manual que acompanha seu EDI-
TOR ou os livros “Aprofundando-se no MSX", “100 Dicas
para MSX", “4-50 Dicas para MSX". desta mesma editora.

O EDITOR permite a selecdo de duas tabelas de caracteres
a serem enviadas para a impressora:  ABNT.((BRASCII) ¢
MSX. Apesar de existirem letras acentuadas na impressora e
no micro, os cédigos que elas possuem podem ser diferentes
numa ou noutra maquina. Existem varias disposicoes de codigos
de caracteres, sendo a mais difundida a tabela ASCIl. Como
nela ndo existem letras acentuadas, foi necessério criar-se ou-
tras tabelas mais completas. No Brasil, as mais usadas s&@o a
ABICOMP e a BRASCII e a maioria das impressoras usam uma
ou outra.
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Para produzir acentuagdo na impressora, geralmente sera
necessario um FILTRO DE IMPRESSORA. Vocé poderd encontra-
los no comércio, disponiveis em fita cassete, disquete ou em
livros. No livro "PROGRAMACAQO AVANCADA EM MSX" os
autores além de apresentarem filtros para a impressora MONI-
CA PLUS, ensinam como fazer filtros para qualquer outra im-
pressora.

A fim de amenizar as dificuldades de compatibilizacéo, apre-
sentamos algumas instrucdes adicionais no apéndice B. Leia
atentamente este apéndice antes de continuar. '

Para imprimir caracteres graficos, &€ imprescindivel o uso
de uma impressora grafica! No “APROFUNDANDO-SE NO MSX™
e no “"PROGRAMACAO AVANCADA EM MSX" apresentam-se
programas para imprimir gréaficos e filtros que geram os carac-
teres graficos do MSX na impressora MONICA PLUS.

) Lembre-se: se vocé ndo usar acentuacdo e nem simbolos
graficos, a impressédo sera feitd sem problemas. Para imprimir
acentuacio, pode ser necessgrio o uso de filtros para impres-
soras (veja apéndice B). Pare imprimir caracteres gréficos, além
de uma impressora grafica, serd necessario um filtro gréafico!

Caso vocé tenha uma impressora, estude com atencao seu
manual antes de usé-la. Isso podera lhe economizar muita dor
de cabeca mais tarde.

Agora, se vocé ja leu os manuais da impressora e do micro,
ja deve estar sabendo como o processo de impresséo funciona.
Vamos, portanto, ver como o EDITOR permite seu uso.

Instale o EDITOR e carregue na memoria a nossa “carta-
exemplo”.

Se vocé tem, efetivamente, uma impressora, ela j& deve
estar devidamente conectada ao micro e ligada.

Com o menu principal na tela, escolha a opgdo "Imprime
texto” (tecla do ntimero 2).

A parte superior da.tela ficard como mostra a figura 10.1.

Digite a tecla da letra N para indicar que o texto a ser im-
presso NAO é continuacéo de outro. A tela mostrard, entdo, va-
rios parametros que podem ser redeefinidos e que controlam a
estética da impressdo do texto (figura 10.2).
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FIGURA 10.1 — Primeira tela de impresséo.

Bltera aloolS-Hi? ' M
Lirhas-piagina =127 0w S
Margem sumerior O -EE? (=)
Margem infer-ior O3-&307 . . =
Matrwem ssguestrda (E-23307 ' b=
FPausa enbr & pdgs. TS M Y
Eupele dltima pag. 708N 5
Muimero de ocldpias (L9907 1
Mumera pags. POS- MY =
Mrmero oe pay: marsgen .::lur-.. Y I

Muimero e iy, inicial CB-

FIGURA 10.2 — Segunda tela de impresséo.

As mensagens referentes a cada parédmetro sdo auto-expli-
cativas, mas mesmo assim, para evitar surpresas na hora da
impressdo, vamos ver rapidamente para que serve cada para-
metro.

Altera algo(S/N)?

O programa permite a escolha entre ALTERAR e NAO ALTE-
RAR os pardmetros mostrados na tela. Digitando-se S, pode-se
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alterar os par@metros. Digitando-se apenas RETURN ou N, os
pardmetros mostrados no video sao manhdos e a préxima tela
de parametros. é apresentada.

Linhas/pagina (7-127)?

Com o cursor nessa opg¢do, pode-se definir quantas linhas
serdo impressas sequencialmente. Normalmente, os formulérios
~ continuos tem folhas de papel em que cabem até 66 linhas e
" porisso o EDITOR assume esse nimero como “default”. Pode-
se usar paginas com qualquer nimero de linhas entre 7 e 127,

Margem superior (3-63)?

Esse pardmetro especifica o nimero de linhas que se pode
definir como margem superior no papel, isto é, quantas linhas
serdo “puladas” em cada pégina antes de iniciar a impresséo
do texto. Pode-se definir de 3 a 63 linhas para margem superior.

Margem inferior (3-63)?

Analogo ao parametro anterior, porém para a margem infe-
rior da- pagina.

Margem esquerda (0-99)?

Permite definir quantos espagos ser@o deixados a esquerda
de cada linha antes que o texto comece a ser impresso. Pode-se
ter de 0 a 99 espacos de margem esquerda.

Pausa entre pags.?(S/N)

Este parédmetro permite que a cada pagina completada a
impressé@o seja interrompida a espera de uma ordem -para con-
* tinuar. Isso pode ser util para se fazer revisbes da impresséo.
Especificando-se S (de Sim) a pausa é executada. Especifican-
do-se N (de N2&o), a impressdo serd continua.
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Expele dltima pag.?(S/N)

Se apds o término da impressdo vocé quiser que uma pa-
gina em branco seja tracionada pela impressora, especifique S
neste pardmetro. Caso contrério, especifique N.

Nimero de cépias (1-99)?

Este item permite especificar o nimero de cépias que serdo
- impressas. Pode-se fazer de uma a noventa e nove cépias do
texto. ‘

Numera pags:?(S/N)

Se as péaginas impressas tiverem que ser numeradas, deve-
se especificar S neste item. Caso contrario, especificar N.

Nimero de pag.: margem Sup./Inf.?

Este parametro permite especificar se a numeracdo das
paginas (quando existir) sera feita na margem superior (S)- ou
inferior (1).

Niamero de pag. inicial (0-99)?

Este parametro especifica o nimero que sera atribuido a
primeira pagina impressa.

Geralmente, os valores iniciais desses parametros sdo con-
venientes para uma boa estética da impresséo.

Como ndo vamos alterar nenhum parémetro dessa tela, di-
gite a tecla RETURN ou a tecla N. A terceira tela de pardmetros
de impresséo sera apresentada no video (figura 10.3).

Nessa tela, outros parametros sao apresentadrs.

Altera algo (S/N)?

Para alterar qualquer um deles, deve-se digitar a tecla da
letra S. Para ir direto a impress&o, deve-se digitar a tecla da
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letra N ou RETURN. Vamos ver para que serve cada pard@metro
dessa tela.

il T T

Filifera alogooSeNa? P
Dekra palawe 14
Juessh L F ol ear®n o 0s P
Caprame s Limba DL -2EE s 55
Egpar., entre linhas CL-907 1
CmmeEess Lopedlmie e b, sl -8 T 1
Firm frm g cLl-38n b
Tidun bl VEeM? I

FIGURA 10.3 — Terceira tela de impressao.

Quebra palavras (S/N)?

Este parametro. permite especificar se as palavras devem
ser interrompidas (S) quando nd@o couberem inteiramente numa
linha ou se devem ser passadas para a linha seguinte (N)

Justificacdo (S/N)?

Um S especificado neste item fard com que o texto seja
alinhado a esquerda e a direita. Caso o nimero de caracteres
do texto seja menor que a largura da linha, alguns ESPACOS
EM BRANCO serdo inseridos entre as palavras. Um-N fard com
que o texto seja alinhado apenas a esquerda.
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Cars./linha (1-255)?

Este parametro especifica quantos caracteres (incluindo es-
pagos) teréd cada linha impressa. Pode-se usar qualquer valor
entre 1 e 255. ’

Espac. entre linhas (1-9)?

Este item especifica o espacamento entre as linhas, isto
é, quantas linhas em branco serdo colocadas entre cada linha
de texto e a subsequente. Pode-se usar valores entre 1 e 9.

Comeca imprimir na pag. (1-99)?

Este parédmetro permite especificar qual a primeira pagina
a ser impressa. Por exemplo, se apds imprimir um contrato vocé
achar um erro na pédgina 27, podera imprimi-la separadamente.

Para na pag. (1-99)?

Este parédmetro permite indicar qual a uUltima pagina a ser
impressa. Num texto de 58 péginas, se vocé quiser imprimir
apenas as trés primeiras, pode especificar isso neste para-
metro.

Titulo (S/N)?

Este item permite especificar se as péginas impressas de-
vem ser tituladas (S) ou ndo (N). Caso um S seja especificado,
o programa pedirda o TITULO e a p&agina a partir da qual ele
deve ser colocado.

Esta tela normalmente serd alterada, pois ndo é muito con-
venjente especificar “S” no item “Quebra palavras (S/N)?". Va-
mos, entdo, executar algumas alteraces em seus parametros.

Digite S para indicar que vamos fazer algumas alteragdes.

Com o cursor no item Quebra palavras (S/N)?", pressione
a tecla da letra N para indicar “Nao".
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Digite RETURN seis vezes. O cursor deve estar na opcéo
“Titulo (S/N)?".

Pressione S” e RETURN para indicar que queremos titular
as paginas.

Digite RETURN mais uma vez para lndlcar que a primeira
pagina deve ser titulada.

Agora, escreva o titulo:

ALEPH-89.TXT

E entdo, ... cuide pafa que a impressora esteja ligada e
pronta e ... digite RETURN trés vezes para iniciar a impress&o.
A partir dai a carta deve ser impressa.

ALEPH-89.TXT
Sdo Paulo, 04 de setembro de 1989

A ALEPH

PublicacBes e Assessoria
Pedagbgica Ltda.

_Av. Dr. Luiz Migliano, 1110
conj. 301 ~ Portal Trade Center
05711 S8o Paulo - SP

REF.: Livros para microcomputadores
A/C: Sr.Pierluigi Piazzi

Tendo adquirido um Expert DD PLUS da Gradiente recentemente,
venho desenvolvendo uma série de programas na area financeira.

Sabendo que sua editora, a ALEPH,tem produzido até o momento
apenas livros de autores nacionais, estou lhe enviando um planc
de elaboragdo de um livro de minha autoria voltado para a area de
financas.

Seu conteddo seria basicamente uma colet3dnea de meus
melhores programas, complementados por textos explicando como
usd—los e como modificd-los ' para aplicacBes mais especificas.
Isso visa dar maior aplicabilidade ac livro, tornando-o mais Gtil
ao usudrio e mais viavel sua publicacdo pela ALEPH.

Caso o assunto lhe agrade, pego que me comunique para que eu
possa dar continuidade & redagdo dos textos prontamente e
entrega—-los o mais breve possivel a ALEPH.

Qualquer critica ou sugest3o de vossa parte serd benvinda.

Sendo o que tenho para lhe relatar no momento, fico
aguardando um pronunciamento de vossa parte.

Cordialmente

Affonso Arruda de Andrade
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CAP. 11

USANDO O EDITOR COMO
MAQUINA DE ESCREVER

Além de ser usado como um poderoso processador de tex-
tos, o EDITOR DE TEXTOS pode ser usado como uma exce-
lente maquina de escrever eletrdnica.

Existem muitas aplicagbes em que um processador de tex-
tos é desnecesséario, onde usa-lo seria algo como “atirar em
moscas com canhdes”. ' '

Para essas situacées, o EDITOR dispde de um modo de
operagdo semelhante ao das mais modernas méquinas de escre-
ver eletrbnicas, onde o texto € digitado numa pequena.memoria
e assim que ela fica repleta ou um paragrafo € completado, ime-
diatamente é impresso. Isso permite a confecgdo instantinea
de textos com um certo grau de “arrependimentos”. Isto &, antes
de enviar o texto para a impressdo,.o digitador pode se arre-
pender e altera-lo.

Vamos ver como usar esse recurso do EDITOR.

Estando no menu principal, escolha a opcgédo “Anotagdes”
digitando a tecla do ntumero 5.

Se houver texto na area de edicdo, o EDITOR pedird uma
confirmacéo, pois ele sera apagado. Caso seja necessério, con-
firme a opcdo digitando “S”. ’

A tela devera se apresentar como na figura 11.1.

Nessa tela, além da &4rea de digitacdo na parte inferior,
existem 5 opgdes que podem ser acessadas através das teclas
de funcdes. '

A primeira delas, selecionada pela ‘tecla F1, permite-nos
especificar a margem esquerda do texto. Isto é, quantos espa-
cos serao inseridos a esquerda de cada linha antes de comecar
sua impressdo. Pode-se ter de 0 a 99 espagos como margem.
esquerda. .

A tecla F2 serve para escolhermos se as palavras devem
ou ndo ser quebradas quando ndo couberem por inteiras numa
linha.
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A tecla F3 serve para especificar se o texto impresso deve
ou ndo ser justificado, isto é, alinhado & esquerda e a direita.

A quantidade maxima de caracteres em cada linha, ou seja,
a largura do texto, pode ser especificada com a tecla F4,

[ Anota e REM -+ o+ T 4
B Margen ==y, (B-SR07 =
Wl CDosbra palaveas (SoH? I
Wkl Tushificapdn CSeMT P
B Caracterescslinhe CL-154 070 £
Ml Eopas. entre linhasoB-207 €
Selec. as Fungdes odo. o guadro

sshiver wazio

FIGURA 11.1 — Tela de anotagées;

Finalmente, a tecla F5 serve para definirmos o espagamen-
1o entre as linhas impressas.

Todas essas fungdes devem ser usadas apenas quando a
memdria de texto, na parte de baixo da tela, estiver vazial

Agora, vamos usar um pouco a nossa “‘Super-Méaquina de
escrever”! Para isso, é imprescindivel que haja uma impres-
sora conectada ao sistema. Se este ndo for o caso, as explica-
¢Ges ficardo bastante prejudicadas.

Vamos manter 4 par@metros para impressdo como estdo,
mas vamos diminuir a largura do texto para 38 caracteres. Para
isso, digite a tecla F4, correspondente & opgdo “Caracteres/
linha (1-151)?".
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Entdo, digite o nimero 38 e RETURN. Agora, apenas 38 ca-
racteres cabem na area de digitacio.
Para treinar, vamos -digitar o seguinte texto:

7

E terrivel imaginar o que poderia acontecer na Terra
caso apenas um dos grandes estados venha a  conhecer
tecnologias avangadas em relag3o a nossa epoca, adquirida de
civilizagdes mais desenvolvidas, Certamente, se existem, os
tais “homenzinhos-verdes” devem ser bem precavidos quanto ao
nosso impeto dominador!

Pensem no que um Nixon ou um Stalin fariam de posse,
por exemplo, de um aparato anti-gravitagao!

Quem sabe, numa bela noite, todos os chineses
acordassem flutuando a centenas de metros do solo!

O texto obtido na impressora deve ter ficado com o aspecto
mostrado na figura 11.2.

E terriwel imaginar o Qque poderia
acontecer nma Terra caso apenas um dos
grandes estados venha - a conhecer
tecnologias avangadas em relagdo a
nossa eépocajsadquirida de civilizagOes
mais desenvolvidas. Certamente, se
existem, os tais "homenzinhos verdes"
devem ser bem precavidos quanto ao
nosso impeto dominador!

Pensem no que um Nixon ou um
Stalin fariam de posse; Ppor exemplo,
de um aparato anti—gravitag3o!

Ruem sabe, numa bela noite, todos
os chineses acordassem flutuando a
centenas de metros do solo!

S— FIGURA 11.2 — Texto “Mé&quina de Escrever”.
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CAP. 12

EDITANDO PROGRAMAS

No EDITOR DE TEXTOS , pode-se digitar qualquer tipo de
texto e com quaisquer caracteres obtidos no teclado.

Ao gravar o texto, os caracteres armazenados na memdria
sdo transferidos no formato ASCIl para a fita cassete ou para
o disquete. Assim, se o texto digitado for um programa BASIC,
poderemos executa-lo diretamente da fita ou do disquete com
o comando RUN do BASIC! C

Vamos exemplificar o uso do EDITOR como um editor de
programas.

Estando com o EDITOR instalado e com o menu principal
na tela, certifique-se que a memdria de texto fique limpa, esco-
lhendo a opcgdo “Apaga texto” (tecla do nimero 4) e confirman-
do a opcao.

Entre na tela de edicdo digitando a tecla do nimero 1 e
reproduza exatamente a tela da figura 12.1.

BetTeY WEVRE TR AR

FIGURA 12.1 — Programa & texto.
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Agora, grave esse “texto-programa” em fita cassete ou em
disco e dé a ele o nome “TESTE". ’

Uma vez gravado o texto, retorne ao menu principal e saia
do EDITOR através da opgdo “Retorna para o BASIC" (tecla
do nimero 8) ou desligando e tornando a ligar o micro.

Estando no BASIC, com o “Ok” e o cursor na tela, carre-
gue o programa TESTE (gravado como um texto) através do co-
mando LOAD"CAS:TESTE" (se ele estiver em fita) ou LOAD
“TESTE" (se ele estiver em disco).

Se tudo correu bem, o “Ok” e o cursor devem aparecer na
tela logo apés o carregamento do programa. Entdo, digite RUN
e RETURN para executéa-lo!

Se quiser, apdés o término da execucgdo, digite LIST e RE-
TURN para ver o programa.

Apesar de termos usado como exemplo um programa BASIC,
pode-se digitar programas em qualquer outra linguagem no E-
DITOR . Obviamente, serd necessdrio um COMPILADOR para
executa-los! Usamos o BASIC como exemplo para podermos dis-
por do interpretador do préprio micro, dispensando o uso de
um compilador.

Agora chegou o momento de seu ultimo cafezinho!

Saboreie-o bem e daqui para frente procure moderar no
café, pois qualquer coisa em excesso, mesmo computadores,
pode fazer mal!

61



APENDICE A
GLOSSARIO

ARQUIVO — Conjunto' de informagdes armazenadas em disco
sob um nome. ’ '

ASCIl — American Standard Code for Interchange Information.
E um c6digo adotado como padrdo pela maioria dos microcompu-
tadores e periféricos. Pertencem ao cédigo ASCIlI (pronuncie
asqui-i e ndo asqui dois!) os caracteres de 0 a 127. Na linguagem
comum dizemos que um texto estd gravado em ASCII quando,
a cada caractere, corresponde um Unico cddigo, mesmo que
este ndo esteja dentro dos limites de 0 a 127.

BRASCII — Extens&o do cddigo ASCIl adaptada para o Brasil e
adotada como padrdo nacional pela ABNT. Esse é o cédigo ado-
tado pelo EDITOR DE TEXTOS e contém as letras acentua-
das e outros simbolos especiais de nossa’lingua.

BLOCO de texto — Parte de um texto na memdria de texto do
EDITOR.

CARTUCHO — Dispositivo para ser conectado a um dos encai-
xes marcados com CARTRIDGE A ou CARTRIDGE B do Expert.
GRAVADOR CASSETE — Dispositivo para gravar e ler dados de
fitas magnéticas.

DATA corder — Tipo especial de gravador cassete préprio para
microcomputadores.

DIRETORIC — Regido de um disquete que contém os nomes e
posicdes de todos os arquivos que estdo gravados nele. E uma
espécie de "indice” do disquete.

DISK drive — Dispositivo para ler e gravar dados nos disquetes.
DISQUETE — Disco de material plastico flexivel e revestido de
substéncias magnéticas. E usado para armazenamento de infor-
magdes, sendo muito mais rapido, confidvel e verséatil que as
fitas magnéticas.

DRIVE — O mesmo que disk drive.

EDITOR de texto — Programa que permite a digitagdo e con-
tréle de textos.

ENTRELINHAMENTO — Espacamento entre as linhas.

FITA cassete — Fita magnética onde se pode gravar e ler dados.
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FORMATAR — Preparar um disquete para receber informacdes.
IMPRESSORA — Dispositivo que recebe dados de um compu-
tador e os imprime em papel.

gens, esquerda e direita.

MONAURAL — Sistema de dudio com um sé canal. Ndo estéreo.
MONITOR de video — Aparelho semelhante a um televisor, po-
rém sem o sistema de recepcédo e sintonia. Destinado a apre-
sentar dados enviados por computadores.

PROCESSADOR de texto — Ver “EDITOR de texto”.

SCROLL — “Rolo” em inglés. Esse termo é usado para indicar
o giro de uma imagem na tela de video, como se ela estivesse
sendo enrolada num pergaminho.

INTERFACE — Circuito que permite a ligagdo entre dois apa-
relhos.

JUSTIFICAGAO — Alinhamento de um texto em ambas as mar-
gens, esquerda e direita. .

MONAURAL — Sistema de audio com um sé canal. Ndo estéreo.
MONITOR de video — Aparelho semelhante a um televisor, po-
rém sem o sistema de recepgdo e sintonia. Destinado a apre-
sentar dados enviados por computadores.

PROCESSADOR de texto — Ver “EDITOR de texto”.

SCROLL — “Rolo” em inglés. Esse termo é usado para indicar
o giro de uma imagem na tela de video, como se ela estivesse
sendo enrolada num pergaminho.

RLEPHD |

»

/ disquete
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APENDICE B — A IMPRESSORA

O padrdo MSX, no Brasil, prevé 256 caracteres diferentes.
Os niimeros, os principais sinais de pontuacéo, as letras maius-
culas e mintsculas sdo impressos por praticamente todas as
impressoras disponiveis no mercado (inclusive as importadas).

oo

O problema comega a surgir com o ‘‘¢” e as vogais acen-
tuadas. Algumas impressoras néo tém condicSes de imprimi-los,
outras os tém, mas identificados por cédigos diferentes dos do
MSX.

Se vocé usar no EDITOR apenas caracteres ndo acentua-
dos, ndo deve ter maiores preocupagfes com a impressora e
pode dispensar a leitura deste apéndice.

Se quiser sofisticar seus relatérios acentuando os textos,
entdo convém ler com cuidado o que vem a seguir.

O EDITOR permite a selegcdo de duas tabelas de caracteres
a serem enviadas para a impressora: MSX e ABNT. Para saber
quais sdo estas tabelas, consulte. o apéndice B do manual que
acompanha seu Expert DD PLUS.

Para selecionar uma outra tabela, basta pressionar a tecla 7,
estando no menu principal, e a opgdo escolhida aparecera apés
os dois pontos.

Bl Facdrio de impressora @BNT
=M Retorma para o BASITC l

el Soocorrol!
Comaticho o i 7 l
Ll

0 e
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Consulte o manual de instrucbes de sua impressora para
saber qual a tabela mais conveniente.

Em  certos casos, mais:tragicos, a impressora nao possui
caracteres acentuados ou os t&8m em posigdes completamente
diferentes das indicadas nas-duas tabelas possiveis do EDITOR.

Nzo se preocupe: leia o texto a seguir para ver como esta
situacdo pode ser contornada.

CARACTERES DE CONTROLE

Os caracteres de 0 a 30, na maioria das impressoras, séo
tratados como caracteres de controle, ou seja, quando ela os
recebe, executa alguma acgéo especifica. Estes caracteres podem
ser inseridos no texto gerado pelo EDITOR, pressionando-se a
tecla [CONTROL] e, mantendo-a pressionada, digitando outra
tecla, Daqui para frente; vamos adotar a seguinte simbologia:
AA, significa, por exemplo, pressionar a tecla [CONTROL] ‘em
conjunto com a tecla [A].

Quando estamos na tela de edicdo (1), o EDITOR mostra
uma flexinha para cima, seguida da letra (e trata ambas como
um Unico caractere). Quando estamos no modo Anotagdes (5)
a letra precedida pelo “A" é mostrada em video invertido. A
correspondéncia entre os cédigos e as combinacdes de teclas
é dada na tabela a seguir:

D N N Ve T ava VoV N VN
ORIMS R R HERDE
NN ST ualu AW (8T Tua Tl o Ty
S e S S Pt NP o A S S S S
feTelalalalelalslalelelplpliely)
IIIITIITITIIIILT
R4 R IR R R IR R R G
DD =LA AL =LA
i Nt N P N St Nt Nt N N

NN N NN N S
PRI SRR R R DEE

=

¢
L
¢
¢
¢
¢
L
¢
¢
¢
C
&
¢
"f
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ADADAADNANDDADNDDDAAA
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OBS: Se vocé digitar A[ (27) no EDITOR, n&o obterd o caracter
“de controle mas simplesmente voltara a situag@o anterior pois
ele equivale a teclar ESC. Este caractere, entretanto, € muito
importante para envio de ordens para a maioria das impresso-
ras. Assim sendo, no EDITOR ele foi substituido pelo simbolo
do centavo (¢), que pode ser obtido pressionando-se as teclas
[RGRA]-[4].

Digamos, por exemplo, que vocé tenha uma impressora
OLIVIA e queira ativar a Qualidade Carta durante a impresséo.
Consultando o manual, vocé é informado que deve enviar 2 ca-
racteres: o ESC (27) seguido de G. Basta colocar em seu texto
"0G" que, a partir deste ponto, a impresséo sera feita em Qua-
lidade Carta! .

Procure, porém, situar estes caracteres de controle no fim
de paragrafos ou em linhas separadas pois eles sdo contados
no algoritmo de justificagdo (apesar de ndo serem impressos)
e poderdo “bagungar” o alinhamento de textos justificados.

Imagine, agora, que vocé queira espagar seus paragrafos,
transformando cada RETURN em dois RETURN. Como o RETURN
corresponde a AM(13) seguido de AJ(10), basta levar o cursor
para o comecgo do texto (F1-I1), teclar SELECT e F3 e digitar:

Locmliza ™ +T
Moda pars: 10T 1T

Digamos, finalmente, que vocé esteja naquela situacéo tra-
gica descrita agora ha pouco: sua impressora ndo escreve em
Portugués! Consultando seu manual, porém, vocé percebe que
ela tem um recurso chamado “retrocesso fisico”, ativado pelo
AH. Toda vez que ela encontra este caractere, ela volta o carro
de uma posigao.

Ative o processo de alteragdo descrito no exemplo anterior
e digite:

*s xm

-

=:TH

—
—y
-
v

i
I

1
1
i}



n

Assim fazendo, no lugar do “¢" vocé estard enviando a im-

pressora um “c”, “retrocede” e uma “,” obtendo algo parecido
com um c-cedilhal

Analogamente, digitando: _
Loma]l dzs @&
Mudds mara: et

vocé pode obter caracteres acentuados.

Se esta impressora ndo tem o simbolo do Yen, e vocé pre-
cisa escrever uma carta para o Japao, digite:

Lﬁ:mllmd i
P ed D | i 1=

e pronto!

A OLIVIA, por exemplo, pode ser configurada para funcionar
com um MSX. Ao ser ligada, porém, ela ativa a tabela ABNT,
apesar de ter, em seu “firmware” todos os caracteres do MSX
(com excecdo dos-31 primeiros que sdo usados, como ja vimos,
para controle). Consultando seu manual, vocé é informado que,
para ativar esta tabela, deve enviar os caracteres ESC,R,CHRS(n).
Basta entdo digitar, no comeco do texto:

S 5 Jed 21315 I
e E---EE---ok

- .

R
%

para ativar a tabela. Ndo se esqueca de mudar a tabdla do seu
EDITOR usando a opc¢do 7 do menu principal.

Como vocé deve ter percebido, é fundamental que Vvocé
estude o manual de instrugdes de sua impressora para conhecer
seu$ recursos e saber como ativa-los.
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APENDICE C
RESUMO DE OPERACOES

MENU PRINCIPAL

Assim que é executado, 6 EDITOR DE TEXTOS éprebsen-
ta na tela um menu com nove opcdes que podem ser escolhi-
das digitando-se a tecla do nimero correspondente

[1] — Permite a edicdo de texto.

[2] — Permite o envio do texto que estd na area de edlcao para
a impressora.

[8] — Permite o acesso ao disk-drive e ao gravador cassete

[4] — Apaga o texto da érea de edicdo.

[5] — Permite entrar no modo “mé&quina de escrever”

[6] — Permite a escolha da cor com que as letras serao mos-

tradas na tela.
[7] — Permite sair do EDITOR e voltar ao BASIC MSX.
[8] — Permite consultar um resumo das principais instrucdes
do EDITOR (ver pdg. 71).

Tecla ESC

Retorna ao menu anterior, abandonando a execucédo de uma
funcéo se isso, for necessario.

FUNCOES DAS TECLAS NO MODO DE EDIGAO
Tecla SELECT

Altera os atributos das teclas de fungdes (ver pdg. 70).

Tecla TAB

Permite mover o cursor para a préxima posicdo tabulada.
As posicdes tabuladas sfo mostradas em video reverso na ré-
gua da parte superior da tela de edicdo.
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Tecla HOME/CLS

Permite alterar as posicdes das tabulacbes (da tecla TAB).

Tecla INSERT
Permite a’éivar ou desativar a insercéo de caracteres.
Tecla DELETE
Apagar o caractere a direita do cursor.
Tecla BS
Apaga o caractere a-esquerda do cursor.
Tecla RETURN
Marca o final de um parédgrafo.
Tecla F1 (SCROLL)

Permite girar'o texto da tela .com o auxilio das teclas
4. P, ¥, a, I (de Inicio) e F (de Fim).

Tecla F2 (LINHA)

Permite apagar do cursor até o inicio ou até o fim da linha
em que ele estd com o auxilio das teclas BS e DELETE respec-
tivamente. Permite também mover o cursor para o inicio ou
para o fim da linha em que ele estd com as teclds { e ).

Tecla F3 (PALAVRA)

Permite apagar do cursor até o inicio da préxima- palavra
ou até o fim da palavra anterior com o auxilio das teclas DELETE
e BS:respectivamente. -Permite também mover o cursor para o
inicio da palavra anterior ou seguinte com as teclas 4 e p -
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Tecla F4 (MARCA 1)

Marca inicio de um bloco de texto.
Tecla F5 (MARCA F)

Marca fim de um bloco de texto.
Demais teclas

Funcionam como no BASIC.

TECLAS DE FUNCOES GERADAS POR SELECT

Tecla F1 (Bloco)

Altera as teclas de fungbes para permitir controlar um
bloco de texto.

F1 — Copia o bloco marcado na posigéo do cursor.
F2 — Move o bloco marcado para a posicdo do cursor.
F3 — Apaga o bloco marcado.

F4 — Permite gravar o bloco marcado em fita ou em dis-
quete.

F5 — Permite ler e inserir na posicdo do cursor um bloco
de texto gravado em fita ou em disquete.

Tecla F2 (Pesq.)
Procura por uma sequéncia de caracteres no meio do texto.
Tecla F3 (Altera)

Procura e substitui uma sequéncia de caracteres no meio
do texto.

—



Tecla F4 (Formata)

Redefine as teclas de fungdes para permitir o controle da
estética do texto na tela e durante a impresséo em papel.

F1 — Marca que indica o inicio de uma nova pdgina de
impresséo.
F2 — Marca de centralizagdo de pardgrafo.

F3 — Marca para alinhamento do pardgrafo & esquerda.
F4 — Marca para alinhamento do pardgrafo & direita.

F5 — Permite a escolha entre quebrar ou ndo as palavras
no texto apresentado na tela. '

Tecla F5 (Régua)

Apaga ou mostra a régua na parte superior da tela de
edigdo.

Tecla CONTROL

Caracteres de contrble de periféricos podem ser inseridos
no meio do texto com a tecla CONTROL (com excecdo do ca-
ractere de codigo 27, que corresponde ao ESC = -.-t b

NOTA FINAL: Ao longo do livro, propositadamente nZo entra-
mos em detalhes sobre a opgdo “SOCORRO!!" do Menu Princi-
pal. Sempre que vocé estiver operando o EDITOR e se esquecer
de algum comando, retorne ao Menu Principal digite “?". Com
isso, a opgdo “Socorro!!” serd acessada e vocé terd a disposi-
cdo textos explicativos sobre as sete primeiras opcdes do Menu
Principal. O texto na drea de edigdo néo serd alterado!
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Se vocé quiser informacoes
sobre outros livros para
MSX, escreva para a ALEPH
CP 20.707 CEP 01498
S.Paulo SP
enviando nome e
endereco completos
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