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NOTA DO EDITOR

Existem pessoas que ficam encantadas com um canivete
suico. Além da classica faquinha (requisito minimo para que
qualquer coisa possa ser chamada de canivete), ele nos sur-
preende com tesouras, limas, alicates, saca-rolhas, lupas e toda
a parafernalia possivel e imaginavel.

Uma sensacao de espanto parecida é provocada pelo micro-
computador.

Quando nos perguntamos para que serve, a resposta é “para
praticamente qualquer coisa”.

Dependendo do programa com o qual ele é carregado, ele
pode funcionar como uma sofisticada prancheta de desenho, ma-
quina de calcular, video game, planilha, fichdrio, telex, secretéria
eletrénica e mais toda uma gama de aplicacdes que fariam um
canivete suigco enrubrecer de vergonha (se ja nao fosse ver-
melho).

Uma das mais geniais aplicacoes é a dos processadores de
texto: um computador ligado a uma impressora, gerenciado por
um programa como 0 REDATOR ELETRONICO, transforma-se num
equipamento que faz a maquina de escrever (mesmo eletrénica!)
ficar tdo obsoleta quanto a locomotiva a vapor.

A melhor medida da utilidade de um programa deste tipo
e dada pelas pessoas que ja o utilizam a um certo tempo: todos
se perguntam como é que faziam antes!

Porém, para obter o maximo de proveito de um programa
deste tipo € conveniente passar por um treinamento prévio: por
isso aconselhamos uma leitura atenta deste livro, em frente ao
microcomputador ligado, para que todos os exemplos possam
ser testados na pratica.

SO assim as técnicas necessérias serdo incorporadas pelo
periférico mais inteligente do micro: o usudrio!




INTRODUCAO

O REDATOR ELETRONICO é um processador de texto auto-
explicativo.

Se vocé ja usou algum processador de textos antes, poderé
usar o REDATOR apenas consultando o RESUMO DE OPERA-
COES no final deste livro.

Caso este seja seu primeiro contato com um processador
de texto, leia atentamente cada uma das linhas a seguir.

O livro esta dividido em partes que devem ser lidas de
uma s vez, sem interrupcoes. Procure parar apenas quando o
texto o recomendar.

E extremamente mais aconselhavel a leitura deste livro
diante de um micro instalado e com um gravador cassete ou
um disk drive conectado a ele. Para a elaboragdo das explica-
coes, considerou-se que esta é a situacao do leitor.

Os exemplos devem ser exercitados: leia primeiro, faca
depois!

A maior parte das explicacoes baseia-se numa carta que é
introduzida como exemplo no REDATOR ELETRONICO. E impor-

tante que o leitor a digite para que possa compreender melhor
0s recursos do programa.

Se durante a leitura vocé se deparar com termos que des-
conhece (disk drive, por exemplo), consulte o apéndice GLOS-
SARIO no final do livro.

O REDATOR permite a inclusdo de todos os caracteres gra-
ficos no meio do texto .Para conseguir localizé-los no teclado,
use o MULTITECLADO DO EXPERT, encontrado nos livros que
acompanham seu micro. Se seu Expert é da versao 1.0 e os
livros que o acompanham nao possuem o multiteclado, escreva
para a ALEPH para recebé-lo gratuitamente!




CAP. 1
O QUE E UM PROCESSADOR DE TEXTO

Vocé certamente j& se deparou com a tragica situacdo de
tentar escrever uma carta e nao ter sequer idéia de como co-
meca-la (e muito menos de como continua-la ou como ter-
mina-la)!

Vocé comecga:

“Querida Sophia,

ha muito quero lhe escrever, pores somente hoje
consequi arranjar tempo para isso. A vida anda muito corrida e
)

E entdo vocé para, rasga ou amassa a folha e comega tudo
de novo:

"Cara Sophia,

nas duas ultimas semanas estive completamente
ocupado. 0 trabalho tem me tomado todo o tempo e somente hoje
consegui chegar mais cedo em casa para lhe escrever. Tenho
suitas coisas interessantes para lhe relatar e nao sei se vou
conseguir lembrar de todas. De qualquer forma ...”

Ai vocé para novamente e, mais uma vez, amassa ou rasga
o papel e se esforca para conseguir inspiracao.

Mas, em nossos dias, as musas nao atendem mais aos
simples mortais e raramente a carta fica pronta antes que o
cesto de papéis transborde de arrependimentos.

QOutra situacdo desagradavel é aquela em que vocé tem
que fazer véarios textos quase idénticos, sendo que a Unica dife-
renca entre eles estd num nome ou num numero. Vocé tem
que refazer o texto inteiro para cada nome ou para cada nimero,
ou entao usar o “jeitinho” da TESOURA + COLA + TINTA

CORRETORA + COPIA ELETROSTATICA = TRABALHO RAPIDO,
FACIL e SUJO!
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Para tornar as coisas mais simples aos usuarios do MSX
que escrevem cartas, relatérios, livros, poesias, etc..., € que
foi desenvolvido o REDATOR ELETRONICO.

Depois de saber usé-lo, empregando todos os recursos de
que ele dispde, seus textos além de serem elaborados muito
mais rapidamente, serdo impressos com uma estética dificil-
mente obtida de outra forma.

Além de tudo, vocé economizara calhamagos de papel!

Uma das grandes vantagens dos computadores sobre os
seres humanos é a velocidade com que eles podem processar
sistematicamente informacdes. Trabalhos que antigamente de-
moravam dias, meses, até anos, para serem concluidos, atual-
mente ocupam apenas minutos ou horas de um computador.

Com a rapida proliferagdo dessas maquinas maravilhosas
em todos os ramos de atividade humana, cada vez mais se faz
necesssria a existéncia de programas aplicativos especificos
para cada drea.

Na elaboracdo de um jornal ou de uma revista semanal, a
quantidade de rascunhos produzidos € espantosamente grande
e. em funcdo da rapidez e qualidade necessérias nos textos fi-
nais, o uso de computadores torna-se imprescindivel.

Os processadores (ou editores) de texto sao programas de-
senvolvidos para facilitar a elaboracdo de todo e qualquer tipo
de texto, gerenciando desde a fase inicial de criacdo e confec-
cao do texto, até a estética e qualidade final de sua impresséao.

Desde os processadores sofisticados, usados nas redacdes
dos grandes jornais, até programas mais modestos, mas néo
menos Uteis, usados em pequenos escritérios ou dentro de casa,
uma caracteristica se mantém: o tempo reduzido e a qualidade
estética obtida. |

O REDATOR ELETRONICO é um processador profissional,
para ser usado em casa ou num escritorio. Antes de tentar
utiliza-lo, leia com atengdo todas as instrugdes a seguir.

Para usé-lo vocé ndo precisa nem de equipamentos muito
sofisticados e nem de um curso de especializagdo em proces-
sadores de texto. Sob muitos aspectos, ele é mais facil de ser
operado que muitas maquinas de escrever que existem por ai!
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O equipamento desejavel para uma boa utilizacdo do RE-
DATOR ELETRONICO é:

® Um microcomputador MSX;

® Um monitor de video ou TV,

® Um gravador cassete, de preferéncia monaural (opcio-
nal);

® Um disk drive e interface padrao MSX (opcional);

® Uma impressora paralela, preferencialmente padrdao MSX
(opcional!);

® Fitas e/ou disquetes de boa qualidade (opcionais!);

® Um cartucho REDATOR ELETRONICO.

Na figura 1.1 esta representado um sistema completo para
ser usado com o REDATOR ELETRONICO.

IMPRESSORA

™V ou
MONITOR

CPU

CARTUCHO
DO
REDATOR
ELETRGNICO

INTERFACE
DO DRIVE Tz
-

DISK DRIVE

FIGUBRA 1.1 — Configuracdo do sistema do REDATOR.
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Note que apenas o micro, o video e o cartucho sao indis-
pensaveis. Porém, sem o gravador ou o drive o sistema nao
val servir para muita coisa.

Toda a elaboragdo do texto e da estética de sua impresséao
é realizada apenas com o cartucho e com o micro!

O gravador cassete e o disk drive sdo usados para arma-
zenar textos ja prontos, a fim de que possam ser posteriormen-
te reutilizados, complementados, corrigidos, ou alterados.

Para armazenar textos no cassete, € aconselhavel o uso
de fitas de curta duracédo (C-30) e de boa qualidade (Cr02). Um
bom gravador (mono) € também indispensavel, sendo aconse-
lhavel o uso de "DATA CORDER's". Para armazenar textos em
disquetes, nao existem dificuldades relevantes.

O redator pode funcionar s6 com gravador cassete, s6 com
disk drive ou com ambos.

A impressora ndo é estritamente necessaria numa primeira
etapa. Vocé pode elaborar totalmente o texto e armazena-lo
num disquete. Tempos depois, usando um outro equipamento co-
nectado a uma impressora, vocé pode imprimi-lo.

A seguir, vamos aprender como instalar o REDATOR ELE-
TRONICO e como deixa-lo pronto para ser usado.
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CAP. 2
COMO INSTALAR O PROGRAMA

Com o micro desligado e previamente conectado aos seus
periféricos (video, cassete e/ou drive e impressora), também
desligados, insira o cartucho num dos encaixes marcados com
CARTRIDGE A ou CARTRIDGE B. Note que o cartucho possui
um orificio em sua caixa plastica que deve ficar do lado direito
(figura 2.1).

FIGURA 2.1 — Encaixe do cartucho.

Ligue todos os periféricos e, sd depois, ligue o micro. Es-
pere alguns instantes até que o "Ok” e o cursor surjam no
video.

Agora o cartucho ja esta instalado.

Se vocé ainda ndo quiser uséa-lo, ndo ha nenhum problema.
Use o micro para o que vocé quiser. Mais adiante, no capitulo
sobre a impressao de textos, veremos uma maneira util de usar
0 micro antes de usar o REDATOR!

Vamos agora "entrar’’ no REDATOR, isto €, vamos comecar
a opera-lo.

Para dizer ao micro que queremos usar o cartucho, temos
que digitar o seguinte comando *

CALL REDATOR (e RETURN)

Uma opgéao ligeiramente mais rapida é usar a forma redu-
zida do comando CALL:

~REDATOR (e RETURN)
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Alguns instantes apos ser dado esse comando, o REDATOR
ELETRONICO apresentara uma tela com varias opcoes, indican-
do que esta pronto para ser usado (figura 2.2).

REDATOR ELETRENICO

. | Redige texlo

Imprime texto

. : Gerénclia de arguivos
Apaga btexto
Anolagoes
Cor de fuando
Padrio de impressorafABRNT
Retorna para o BALIC
Socorroll

i : Comandos

FIGURA 2.2 — Tela de apresentacdao do REDATOR.

A partir de agora vamos comecar a usa-lo!
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CAP. 3
CONHECENDO O REDATOR

Assim que o REDATOR ELETRONICO comecga a ser executa-
do, ele gera na tela um menu com 9 opcoes. Cada uma delas
serve para que vocé possa “dizer” algo para o programa. Por
exemplo, se vocé quiser comecar a escrever uma carta, tera
que avisar isso ao REDATOR pressionando a tecla do nimero
1 (correspondente a opcao “Redige texto").

Existem varias teclas gque servem para facilitar a comunicacao
entre VOCe € 0 programa.

Nao use nenhuma delas por enquanto!

Se este aviso chegou atrasado e vocé ja digitou alguma
coisa que fez desaparecer as 9 opcoes iniciais, digite a tecla
ESC até que as 9 opcoes reaparecam! Sempre que vocé pres-
sionar esta tecla (uma ou mais vezes), o menu inicial voltara
a tela.

No RESUMO DE OPERACOES do final do livro, todas as
teclas de comunicacao estdo relacionadas com uma breve expli-
cacao sobre suas finalidades. Caso durante a leitura dos pro-
ximos capitulos vocé esqueca alguma explicacao ou sinta muita
curiosidade sobre alguma tecla ainda nao comentada, consulte
o RESUMO!

Vamos ver agora como fazer a escolha de uma das 9 opcoes
do menu principal do REDATOR.

Observe que no canto inferior direito da tela existe a
mensagem ~Comando:” e logo a sequir estd um quadradinho
piscando (chamado CURSOR). Isso indica que o REDATOR esté
esperando que vocé faca a escolha de alguma opcao.

Como esta é a primeira vez que estamos usando o progra-
ma, vamos escolher a opcdo “Redige texto'.

Para isso, digite a tecla no numero 1.

Lembre-se: Caso alguma outra tecla tenha sido pressiona-
da por engano e o menu inicial tenha desaparecido, pressione
a tecla ESC (de ESCape) tantas vezes quantas forem necessa-
rias, até que o menu inicial volte a telal
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Quando vocé digitou a tecla do nimero 1 para escolher a
opcao ''Redige texto” no menu inicial, a tela ficou com o as-
pecto mostrado pela figura 3.1.

ita X 22859 mem. NSEre
-——+tg---{-8--+g---28---+B---38---+H--

Linha ] [Palavral [Marca 1] ffarca F|

FIGURA 3.1 — Tela de edicéo.

A paiavra EDITA, no canto superior esquerdo indica que
estamos no modo de EDICAO de textos.
- Nao tente entender de uma s6 vez todas as informacoes
que sdo apresentadas na parte superior e inferior da tela. Va-
mos com calma!

Existem trés partes principais na tela de redacdo: o cabe-
calho, que ocupa as duas primeiras linhas da tela; a area de
redacao, que ocupa 19 linhas da tela e que recebe os caracteres
digitados no teclado; e 0 menu das teclas de funcoes, na ultima
linha da tela. Duas linhas sdo usadas para fazer a separacao
enire as trés regides (figura 3.2).
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FIGURA 3.2 — Mapa da tela de edicao.

O cursor, no canto superior esquerdo da area de redacao,
indica a posicao em que sera mostrado o caractere que intro-
duzirmos através do teclado. Por exemplo, se vocé digitar a
tecla da letra M, ela aparecera sob a posicao em que esta o
cursor e ele sera deslocado uma posicdo para a direita.

As teclas SHIFT, CAPS LOCK, LGRA e RGRA continuam fun-
cionando normalmente, da mesma forma que funcionam quando
o BASIC esta sendo usado:

SHIFT, quando mantida pressionada, faz com que 0s carac-
teres 'maiusculos’” sejam mostrados no video;

CAPS LOCK trava ou destrava parte do teclado em "maius-
culas’';

LGRA e RGRA, servem para produzirmos caracteres gra-
ficos e acentuados.

Agora, observe a oracao:



Todos_os_animais.se_alisentan, _mas_so_o_home#_sabe_comer!

Para evitar confusao, nas posicoes em que deveria estar o
caractere ESPACO EM BRANCO, usamos um sublinhado (—).

Note que essa oracao tem 57 caracteres (O ESPACO EM
BRANCO também é considerado como um caracteres pelo mi-
crol)

{D745470890423454789012345473901234567890423456789012343467
Todos_os_animais_se.alisentam,_8as.s0.o_homem_sabe_comer!

Vamos comecar a digita-la. Se vocé cometer algum erro.
desligue o micro e comece tudo novamente.

Digite a palavra "Todos .

Ao ir digitando as letras, observe que na parte superior da
tela um outro cursorzinho foi caminhando por uma especie de
régua, indicando quantos caracteres existem no paragrafo.

Essa réqgua pode ser muito util quando vocé quiser quebrar
palavras no fim das linhas. Por enquanto. ndo vamos usa-la para
muita coisa.

Digite o restante do paragrafo: “os animais se alimentam,
mas sO0 o homem sabe comer!".

Note que ao lado da mensagem EDITA, existem dois ntrie-
ros. Q primeiro indica a percentagem da memdria disponivel na
area de edicdo e que esta ocupada pelo texto desde a primeira
pagina até a posicdo do cursor. O segundo numero indica a
quantidade de bytes ndo usados. ou seja, quantos caracteres po-
demos ainda digitar (figura 3.3).

perrentagem de bytes disponivelrs
mendria ocupada } f’para Faxtno

[Edita @Y 22859 mem, Mhsere

- —

L_F'-*-— Ta-—={—E-=4+S-==5-=--tB---3E---+d——

—

" FIGURA 3.3 — Percentagem e bytes livres.




Ao terminar de introduzir o paragrafo, digite a tecla RETURN.
Uma setinha entortada sera acrescentada ao final da linha, in-
dicando que ali € o fim de um paragrafo.

A tecla RETURN, no REDATOR ELETRONICO, serve para
indicar término de paragrafo (figura 3.4).

= RETURN = FIM DE PARAGRAFO

FIGURA 3.4 — Seta do RETURN.

Agora vamos introduzir mais algumas frases. Digite o pa-
ragrafo a seguir:

[ Edita 0% 22859 mem. [Insere
—==F5== -1 -B-—$8--—0B-—~+B-~-38-——+5--

Para que haja paz € necessdrio gque 0O
haja equilibrio de podery para que o O
caiuilibrio exista, e imprescindivel a
divisan do paoder dos mais Fortes com O
o mais Fracos. Engnanto exisbivem O
grandes pairses, o mundo ndo dormirda em
paz, apenas sonbarada com elal O
(H.Rosenthal)d

e

Nio se preocupe com 0s quadradinhos vazados que apare-
ceram no lado direito da tela. Sempre que alguma palavra nao
couber na linha do cursor, o REDATOR a transferira para a linha
de baixo e mostrara o quadradinho. Mais adiante veremos como
fazer para que ele nao seja usado.

Vamos digitar mais outros paragrafos so para treinar. Intro-
duza o texto a seguir, sem se preocupar com 0S erros que even-
tualmente sejam cometidos (alias, € conveniente que voce pro-
duza alguns erros, ainda que intencionalmente!).
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[Edita 0X 22859 mem. NSErE
_]—*HH:I—-—l-EIM-H':I—H-EE——~+E——-HE-LE—--+ ==

Excerto do DICIONARIO FILOSOFICO
e VOLTAIRE =
4
J INFERNO ¥

Desde que os howmens vivem em O
sociecdade, ja devem ter—-se apercebido
que aunténticos criminosos escaparam a
severidade das lels. Estas punem O
crimes publicos e era preclso arranjar
um freio para os crimes secretos: O |
somente a rellgiao podia ser esse O
Frelo. v @

Nao ha multo tempo ainda, umO
honesto ministro huguenote pregou 0
escrevel que os condenados haviam deD |
ber um dia perdio & que era necessaria
uma proporgao entre o pecado e 0O
suplicio e gque uma falta momentanea D

Scroll][Cinha | PaTavrag [Harca 1] Harca F]

a X 22839 mem. nsé[E
———tii—==1-P--+g-—-28-~—+8--=38-=~11-—

nao pode merecer um castigo Iinfinito.
Os sacerdotes, seus confrades, O

dest itu iram esse juiz, demasiado O
indulgente; um deles disse-1he: “men O
confrade, acredito tao pouco como tu 0O
nas penas ebternasy mas € bom que a tua
criada, o tea alfaiate e até teu QO
procurador acredilbem nelas”™. ¢

sse texto nao coube inteiramente na tela e quando O cur-
sor chegou em seu canto inferior esquerdo, a tela toda subiu
8 linhas e o texto que estava nas linhas iniciais desapareceu
(apenas da tela, pois continua guardado em algum lugar na me-

moria do micro).

Tudo acontece como se a tela fosse um visor por onde
podemos enxergar apenas 19 linhas de texto (figura 3.5).
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YLy

A TELA DO REDATOR
‘ FUNCIONA COMO SE
FOSSE 0 VISOR DE

UM PERGAMINHO

B@)} %))

Conforme vai sendo necessario, o visor € deslocado para

cima ou para baixo.

Agora que ja existe um texto digitado, vamos ver como
podemos corrigir os erros que foram cometidos.

Experimente usar a vontade as quatro teclas de setas a
direita do teclado: o ., ¥ . p e 4 .

Note que, dentro dos paragrafcs, elas funcionam como
no BASIC, levando o cursor para qualquer lado.

Apenas as regioes sem caracteres (a direita das setinhas
de final de paragrafo ou dos quadradinhos vazados) nao podem
ser acessadas.

Essas teclas permitem, também, trazer de volta a tela as
linhas do texto que nao estdao sendo mostradas. Para isso,
basta levar o cursor a primeira ou a ultima linha da tela e usar
o Ou ¥ | respectivamente.

20
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Experimente agora, usar as teclas BS e DELETE (separada-
mente). Elas substituem a borracha e a tinta corretora:

BS desloca o cursor uma posicao para a esquerda, apa-
gando os caracteres scbre os quais ele passa e redistribuindo
o texto a direita do cursor no mesmo paragrafo.

DELETE apaga o caractere sob o cursor e redistribui o texto
no mesmo paragrafo.

Apenas com as quatro eetas e com as teclas BS e DELETE,
corrija todos os erros do texto introduzido.

Finalmente, entdo, podemos dizer que ja sabemos o funda-
mental sobre o REDATOR ELETRONICO.

Agora que ja sabemos como escrever e corrigir textos,
vamos comecar a redigir a nossa carta.

Para isso, precisamos tirar da area de edicdao o texto que
acabamos de introduzir.

Podemos transferi-lo para uma fita cassete ou disquete,
mas como ele ndo nos interessa mais, vamos apaga-lo (sem
precisar usar BS ou DELETE!).

Vamos voltar ao menu principal (aquele das nove opcoes!).

Vocé se lembra como?!

Basta digitar a tecla ESC!

Digite-a!

Quando o menu inicial surgir na tela, dirija sua atencao para
a opcao numero 4. Ela serve exatamente para eliminar da me-
moria textos indesejaveis.

Escolha essa opcéo, digitando a tecla do numero 4.

Ao fazer isso, o REDATOR pedira para que vocé confirme
(digitando S) ou nao (digitando N) seu desejo de limpar a area
de edicéao.

Digite a tecla da letra S.

Quando o menu principal voltar a tela, escolha novamente
a opcao 1, para voltar & area de edicao, pois vamos comecar
a redigir uma carta.
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CAP. 4

ESCREVENDO UMA CARTA

Agora ja podemos dizer que estamos prontos para iniciar
a nossa carta!

A primeira coisa que vamos fazer € criar um cabecalho,
com o local, a data e o seu destinatario.

Reproduza em seu micro exatamente a tela mostrada na
figura 4.1, deixando o cursor na ultima linha.

[Edita] ex 22859 mem. Inserel
===FH-—-{-B--+B---28-—~+8---38-- -0

J $ao Paulo, 09 de outubro de 1986.4
|
E

J
A ALEFE ¢
Publica¢ies & Consultoriad
Pedaygyogica 5/A8.4d
Av. Brig. Luis Antonlo, 154414
Cj- 301 - Jd. Paulistay
| Sao Paulo - 5P
d
J
REF.: O

Livros para microcomputadores d
A/Ct Sr.

[Plero Lulgi Plazld

¥
|

o
[Gcroll][Linha | Palavra [Harca I| Harca F)

FIGURA 4.1 — Inicio da carta.

Agora que o cabecalho esta pronto, vamos escrever o con-
teudo da carta.
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E conveniente que todo inicio de paragrafo comece por
alguns espacos em branco. No REDATOR, existe uma forma
muito simples de se inserir varios espacos em branco de uma
sO vez.

Experimente digitar algumas vezes a tecla TAB. Cada vez
que ela é pressionada, 5 caracteres ESPACO EM BRANCO sao
inseridos a partir da posicdao em que esta o cursor.

Com isso, as aberturas de paragrafos podem ser facilmente
alinhadas.

Digite o primeiro paragrafo do conteido da carta:

[Edita] eXx 22859 mem. Inser el
==—FH-=-1{-B--+8--—28---+8---38-—7

| Tendo adguirido um M8X Expert da
Gradlente no Inifclo deste ano, venho 0O
rjﬁﬁierlutriuwantiQ L@ serie de programas O
aplicativos a area financelra.d |
Py

Observe que, quando mais de 80 caracteres séo introduzi-
dos num mesmo parédgrafo, a régua na parte superior da tela
desaparece e apenas uma indicacdo (COL > 80) permanece em
seu lugar, indicando que o numero da coluna do cursor é maior
que 80.

Vamos digitar mais alguns paréagrafos:

Sabendo que sua editora, a ALEPH,
tem produzido ate o momento apenas O
livros de autores nacionais, e L:i ou lhe
enviando um plano de elaboragao de uam
Liviko de minha autoria voltado para a
area das financas.d
Seu conteundo serila basicamente O
uma coletanea de meus melhores 0O
programas, complementados por textos O
cxplicando como usd~los ¢ como O
modiflicda~los para aplicacies mais O
capecificas. Iss0 visa a dar malor O
aplicablilidade a0 livro, tornando-o 0
mais dtil ao usudrio e mals vidvel O

Scroll][[Linha ] PaTavra [Harca 1] Harca F)
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Edital X 22859 nem.
M e e = STl o T e T e ¢ I e | T i

sua publicacio pela ALEPH.

Caso o assunpto l1phe cl,_;radq:*r peca 0O
que me comunigue para que egu possa dar
cont inuidade & ;.:Jm,.'wu dos textos O
prontamente e LIHI tgd-los o mais by LUH‘
possivel a ALEPH.{

Qualquer critica ou sugestio de O
vossa parte serd bepvinda.

sendo Jsso o que Ltenpho para lhe
Felatar no mumuuiu fico aguardandag um‘
pronpunc jampento de uuf_.ua Parte.d

Cordialmented

1}
Rome ) 1J

crall] [ PaTavra Marca T Harca F|

(Coloque aqui o sey O

Agora que vocé terminou de digitar a carta, a primeira coi:
sa a fazer é grava-la em fita cassete ou disquete.
Vamos fazer isso, mas no proximo capitulo!
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CAP. 5

COMO GRAVAR TEXTOS

Dependendo do fato de vocé ter ou nao um drive conectado
ao micro, o processo de gravacao sera ligeiramente diferente.

Quando nao ha drive no sistema, o REDATOR so permite
gravacoes e leituras de fitas cassete. Se o drive existir, o RE-
DATOR o reconhecera, permitindo gravacoes e leituras em fitas
ou disquetes.

Tendo ou nao um drive conectado ao sistema, digite ESC
para retornar ao menu principal.

Depois, digite a tecla do numero 3 para escolher a opcao
"Geréncia de arquivos''.

Se nao houver drive no sistema, a tela devera ficar como
mostra a figura 5.1.

Ao ivos

Lrava: caus

Larregas Cass

omando= R

FIGURA 5.1 — Tela ARQUIVOS sem drive.
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Nesse caso, escolha a opcdo "GRAVA: cass’, dé o nome
do arquivo (com no maximo 6 letras), prepare o gravador (ou
DATACORDER) e pressione RETURN. A partir de entdao, seu
texto estara sendo armazenado em fita no formato ASCIl e com
o nome que vocé especificou. Anote o nome dado ao arquivo,
pois sO assim vocé podera utiliza-lo no futuro!

Caso o drive esteja conectado ao micro, a tela ficara como
mostra a figura 5.2.

Arquivos

Gravas cass/disco

Carregat®* cass/disco

i
E
____!_l Diretorio do disco
(5

Apaga arqg. no disco

Comando: B

FIGURA 5.2 — Tela ARQUIVOS com drive.

Escolha, entdao, a opcdo "GRAVA: cass/disco’”’, digitando a
tecla do numero 1.

A tela ficara de acordo com a figura 5.3.

Se vocé quiser gravar o texto em disquete, digite a tecla
da letra D. O nome do arquivo a ser gravado sera solicitado.
Digite o0 nome com até 11 caracteres e pressione RETURN.
Assim, o texto sera gravado no disquete que estiver no drive
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3rava

Clasa/l D5lisco: R

FIGURA 5.3 — CASS/DISCO?

corrente. As outras opcoes do menu de acesso ao drive serao
comentadas nos proximos capitulos.

Se vocé quiser gravar o texto em fita cassete, digite a tecla
da letra C. Dé um nome de até 6 caracteres ao arquivo e, antes
de pressionar RETURN, prepare o gravador (ou DATACORDER)
para gravar.

Usando disco ou fita, anote o nome dado ao arquivo gra-
vado! ) .

Uma vez que o texto tenha sido gravado, estamos protegi-
dos contra quedas de tensdo ou falta total de energia.

Agora, se vocé quiser fazer uma pausa para tomar um cafe-
zinho, pode ficar tranquilo. Desligue o micro e descanse um
pouco. )

No préximo capitulo, continuaremos com a correcdo de
nossa carta. Até la. ..
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CAP. 6

CORRIGINDO A CARTA

Antes de mais nada, temos que instalar novamente nosso
sistema.

Com o redator e os periféricos (TV ou monitor, cassete,
drive, impressora, etc...) devidamente conectados, ligue nova-
mente 0 micro.

Antes de "entrarmos’ no REDATOR, vamos escolher a cor

com que as letras serao mostradas no video, usando o coman-

do COLOR. O Expert possui 15 cores que podem ser usadas
neste caso:

COR CODIGO COR CODIGO

preto 1 vermelho claro 9
verde 2 ouro 10
verde claro 3 amarelo 11
azul escuro 4 verde musgo 12
azul claro 5 magenta 13
vermelho escuro 6 cinza 14
ciano 7 branco 15
vermelho 8

Para escolher a cor das letras, basta comandar:
COLOR n (e RETURN)

Sendo n o codigo correspondente a cor escolhida. Por
exemplo, para escrever em amarelo (n=11), basta comandar:

COLOR 141 (e RETURN)

Escolha a cor que vocé quiser para as letras. A cor de letra
usada automaticamente pelo REDATOR e a branca.

Nao vamos nos preocupar com a cor de fundo da tela, pois
o proprio REDATOR permite sua escolha.
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Uma vez definida a cor das letras, vamos “entrar’’ no
REDATOR.

Vocé se lembra como?
Basta comandar:

CALL REDATOR (e RETURN)
Faca isso!

Com o menu principal no video, digite a tecla do nimero
6, correspondente a opcédo “"Cor de fundc'. Assim, poderemos
escolher uma cor, entre cinco que sao oferecidas pelo progra-
ma. Se vocé quiser a tela azul, digite a tecla F1; se quiser a
tela verde, digite a tecla F2; etc. ..

Se vocé nado quiser alterar a cor do fundo, digite ESC!

Agora, precisamos carregar novamente a carta que digita-

mos no capitulo anterior da fita cassete ou do disquete para a
memoria do computador.

Quando o menu inicial surgir na tela, escolha a opcdo “Ge-
réncia de arquivos''. Para isso, basta digitar a tecla do nimero
3. Mais uma vez, o REDATOR funcionara de forma ligeiramente
diterente caso haja ou nao drive no sistema.

Se houver drive, proceda da seguinte forma:

® Com o menu de geréncia de arquivos na tela, escolha
a opcao "Carrega: cass/disco’’, digitando a tecla do nimero 2.

® Se vocé gravou a carta em fita cassete, digite a tecla C.
Posicione a fita no inicio do arquivo e prepare o gravador. De-
pois, digite o nome com o qual vocé gravou o arquivo no fim
do capitulo anterior!

® Se a carta foi armazenada em disquete, digite a tecla
da letra D e forne¢a o nome do arquivo.

Se n&do houver drive no sistema, o REDATOR sabera auto-
maticamente que a carta esta num arquivo de fita cassete.
Entao, bastara especificar o nome do arquivo, preparar a fita
e 0 gravador e digitar RETURN.
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Alguns instantes apés os comandos para carregamento de
arquivo serem dados, a mensagem “Op. concluida” surgirda no
canto inferior direito da tela, indicando que nossa carta ja est3
na memoria do Expert.

Caso tenha ocorrido algum erro no processo de carga, des-
ligue tudo e comece novamente.

Estando a carta carregada na memdria do micro, vamos
revisa-la.

Para iniciarmos a leitura, basta voltar ao menu principal
(digitando ESC) e escolher a opcdo “Redige texto'. Fazendo
isso, entre no modo de EDICAO.

Durante a correcdo do texto, vamos aproveitar para apren-
der mais alguns recursos do REDATOR ELETRONICO.

Em nossa carta existem varios erros logo no cabecalho,
para comecar, o nome do destinatario é:

ALEPH Publicagoes e Assessoria Pedagdgica Ltda.

Corrija esses erros!
O endereco é:

Av. Brig. Faria Lima, 1454
€Cj. 31 - Jd. Paulistano
Gao Paulo - 5P

Elimine mais zstes erros!

Na especificagdo da pessoa a quem a carta é dirigida, o
correto é:

A/C: Sr. Pierluigi Piazzi

Vé lendo o texto, procurando e corrigindo os demais erros
que encontrar. Quando terminar, prepare-se para a segunda
revisao!

Apos terminar a primeira revisdo, é conveniente fazer uma
nova leitura por desencargo de consciéncia. Temos que voltar
ao inicio do texto, porém, se fizermos isso usando apenas a
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tecla o , teremos que pressiona-la muitas vezes (e a nossa
carta ainda nao € das maiores!). Existe uma forma mais rapida
de nos deslocarmos pelo texto. Observe as mensagens na parte
inferior da tela. Elas indicam as funcoes atribuidas as teclas de
F1 a F5 (ou F6 a F10) na parte superior do teclado.

A primeira mensagem € SCROLL ("'ro6lo”, em inglés) e in-
dica que a tecla F1 (ou F6) serve para movermos o texto como
se estivessemos enrolando ou desenrolando um pergaminho.

Digite a tecla F1 e mantenha-a pressionada.

Olhe com atencdo para a parte superior esquerda da tela
(figura 6.1).

Scroll] <>t I F [Tnsere
SIS - | ~B-—+8--~28-—— +8---38--—+5--

7 -

FIGURA 6.1 — Parte superior com F1.

Agora, as teclas 4, P, o e ¥ passaram a ter novas fun-
coes. Alem delas, as teclas das letras | e F também estao ope-
rando de forma diferente.

Experimente pressionar a tecla p (sem soltar a tecla F1!).
O texto na tela deve ter subido de uma em uma linha, como
se estivesse sendo enrolado.

Agora use a tecla ¥ . O texto serd deslocado 17 linhas
para cima.

Estando a opcdao SCROLL ativada, as teclas de setas per-
mitem um controle muito maior sobre a nossa carta.

Em textos muito grandes, mesmo as teclas das setas se tor-
nam ineficientes. Podemos, entéo, usar as teclas | e F. Estando a
opcao SCROLL ativada, a tecla | coloca o cursor no Inicio do

texto; e a tecla F coloca o cursor no Fim do texto. Experimente
usa-las!
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Vamos agora aprender como usar mais uma tecla de fun-
cao na tela de edicdo: a da opcao LINHA. Pressione a tecla F2
(ou F7). Com isso, as teclas BS, DELETE, 4 e p passaram a ter
novas funcoes:

BS apaga do cursor até o inicio da linha em que ele se
encontra,

DELETE apaga desde o cursor até o fim da linha em que
ele se encontra;

) posiciona o cursor sobre o ultimo caractere da linha em
que ele esta;

4 posiciona o cursor sobre o primeiro caractere da linha
em que ele esta.

Use algumas vezes essas teclas para ver exatamente como
elas funcionam.

Agora sera facil entender mais uma tecla de funcao: a da
opcado PALAVRA. Digite a tecla F3 (ou F8). Com isso as teclas
BS, DELETE, 4 e ) passaram a ter as seguintes funcoes:

BS apaga do cursor até o inicio da palavra anterior a ele.

DELETE apaga desde o cursor até o inicio da proxima pa-
lavra;

P posiciona o cursor sobre o primeiro caractere da proxi-
ma palavra;

4 posiciona o cursor sobre o primeiro caractere da pala-
vra anterior a ele.

Use também estas teclas para ver como elas funcionam.

Apenas com as trés opcoes que vimos (SCROLL, LINHA e
PALAVRA), conseguimos um controle bem eficiente sobre a
tela de EDICAO.

Agora que a nossa carta esta pronta, revisada e corrigida,
vamos grava-la novamente.

Se nao houver drive no sistema, proceda assim:

® digite ESC para retornar ao menu principal;
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® digite a tecla do numero 3 para ir ao menu de geréncia
de arquivos:

@ prepare o gravador (ou DATACORDER) e posicione a
fita;

® escolha a opcao "Grava: cass’, digitando a tecla do
namero 1;

® dé um nome de até 6 letras ao seu arquivo;
® pressione a tecla RETURN para iniciar a gravacao.

Apos alguns instantes, a carta estara gravada na fita. Ano-
te o nome com o qual ela foi gravada para poder usa-la poste-
riormente.

Caso haja um drive conectado ao micro, proceda de acordo
com as seguintes instrucoes:

® digite ESC para retornar ao menu principal;

® digite a tecla do numero 3 para ir ao menu de geréncia
de arquivos;

® escolha a opcédo “Grava: cass/disco” digitando a tecla
do numero 1;

® se quiser gravar em disco, digite a tecla da letra D;

® se quiser gravar em fita, digite a tecla da letra C;

® dé um nome de até 6 letras (para gravar em fita) ou ate

11 letras (para gravar em disco) ao arquivo;
® prepare a fita no gravador ou o disquete no drive;
® pressione a tecla RETURN para iniciar a gravacao.

Se tudo correu bem, a carta devera ser gravada em alguns
instantes.

Quando se usa fitas, ndo ha problema em se repetir o mes-
mo nome para varias gravacoes de um texto. Vocé pode gravar
numa mesma fita varios arquivos com o nome “TEXTO" e, a ndo

ser a bagunca que isso vai lhe causar, ndo havera restricoes
por parte do REDATOR.

As gravacdoes em disco, entretanto, exigem que o nome
dado ao arquivo a ser gravado seja diferente de qualquer outro
que ja exista no disco.
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Por exemplo, se vocé tem drive conectado ao micro e féz
a primeira gravacao da carta com o nome "'CARTA", na segun-
da gravacao tera que usar um nome diferente, pois caso con-
trario o REDATOR nao completara o processo.

Para saber os nomes de todos 0s arquivos que existem no
disco que esta sendo usado, basta escolher a opcao "'Diretorio
do disco ', (tecla do numero 3) no menu de geréncia de arqui-
vos. Fazendo isso, o REDATOR ainda perguntard de qual drive
se deseja o diretorio. Se ha apenas um drive no sistema, basta
digitar a tecla da letra A e, apos alguns instantes, o diretodrio
do drive A sera mostrado na tela. Para obter o diretorio de
qualguer outro drive, digite a tecla correspondente a ele. Pode-
se ter mais de um drive conectado ao sistema do REDATOR,

Se vocé quiser gravar um texto com algum nome que ja
existe no disco, tera que apagar o0 arquivo que estd gravado
cCom esse nome.

Por exemplo, suponha que vocé féz a primeira grava-
cao de um texto num disquete e deu a ele o nome "TEXTO-1".
Apos revisar e corrigir os erros desse texto, vocé quer grava-lo
ncvamente no mesmo disquete e com 0 mesmo nome. Para isso,
sera necessario apagar a primeira gravacao usando a opcao
"Apaga arq. no disco’ (tecla do numero 4), do menu de gerén-
cia de arquivos. Usando essa opcao o REDATOR perguntara
qual o nome do arquivo a ser apagado e o eliminara do dis-
quete.

Vocé pode. opcionalmente. especificar o drive em que
esta o arquivo a ser apagado junto com o nome. Por exemplo,
C:TEXTOREV indica o arquivo de nome TEXTOREV do drive C.
Se o drive nao for especificado, o redator assume que o arqui-
vo esta no drive corrente, isto €, o que foi usado por ultimo.
Nao e aconselhavel apagar um arquivo sem antes ter gravado
uma outra versao dele. Imagine a situacao, se logo apos apagar
do disco a primeira gravacao, acabar a energia elétrica em sua
rual

Procure. sempre que possivel, fazer duas gravacoes com
nomes diferentes para um mesmo arquivo. Ai vocé pode apa-
gar uma. atualiza-la, e so depois, apagar e atualizar a outra.
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Aproveitando o assunto, vai aqui outra recomendacao: nun-
ca espere preencher mais que trés ou quatro telas (= 3% da
memoria do REDATOR) para fazer a primeira gravacao do texto.
Procure atualizar a gravacao do texto sempre que o indicador de
memoria ocupada, na parte superior da tela de EDICAQ, indicar
5%. 10%, 15%, etc... Sera extremamente frustante ver seu
texto, que levou horas para ser elaborado, perder-se antes de
ser salvo em fita ou disco porque seu sobrinho tropecou na
tomada onde o micro estava ligado!

Ao ler esta linha vocé ja deve ter conseguido gravar a ver-
sao corrigida de nossa carta (senéo, grave-a!).

No proximo capitulo veremos como podemos definir blo-
cos dentro de um texto e para que podemos utiliza-los.

Agora, se vocé quiser, pode ir tomar outro cafezinho. ..
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CAP. 7
BLOCOS DE TEXTOS

Terminamos o capitulo anterior gravando a versdo defini-
tiva da carta.

Imagine que, além de enviar a carta para a ALEPH, vocé a
gueira enviar também para uma outra editora.

Para ndo ter que digitar outra carta, vamos aproveitar a
que ja temos pronta e altera-la nos pontos necesséarios. Se ela
nao estd na memodria do micro, carregue-a e entre na tela de
edicdo, digitando a tecla do nimero 1!

Essa outra editora, porém, tem mais de 90% de seus titu-
los escritos por autores estrangeiros, de modo que o segundo
paragrafo da carta precisa ser eliminado.

Posicione o cursor no inicio da primeira linha do paragrafo:

=)
] sabendo que sua editora, a ALEPH,
tem produzido até o momento apenas O
livros de autores pacionais, estou lhe
enviando um plano de elaboracio de um
livro de minha autoria voltado para a
l area das finangas.

i

Vamos definir esse paragrafo como um “bloco de texto” e
elimina-lo de uma so vez!

Digite a tecla F4 (Marca 1) para marcar o inicio do bloco.
Um quadro em video reverso com a letra “I"” deve surgir no
video. Se vocé se enganou e marcou o inicio do bloco em
lugar errado, digite novamente a tecla F4. Ela serve tanto para
marcar quanto para desmarcar o inicio do bloco.

Mova, entdo, o cursor para o fim da ultima linha do para-
grato e digite a tecla F5 (Marca F) para marcar o fim do bloco.
Todo o paragrafo deve ficar em video reverso, indicando que
ele constitui um BLOCO DE TEXTO. A tecla F5 serve também
para desmarcar o fim do bloco.
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Sabendo que sua editora, a ALEPH,
tem produzido ate o momenteo apenas O
livros de aulores naclonais, estou lhe
enviando um plano de €laboracihio de un
livro de minha autoria voltado para &l
area das financas fJl

Seu conteudo seria basicamente O
uma coletanea de meus melhores 0O
programas, complementados por textos O
explicando como usa-los e como O
modifica-los para aplicagtes mais [

Agora que ja temos o bloco definido, precisamos saber co-
mo controla-lo.

Digite a tecla SELECT.
Essa tecla atribui novas funcoes as teclas de F1 a F5.

A tecla F1, agora, corresponde a opcao BLOCO, que nos
permite controlar o bloco. Digite, entao, F1.

Novamente, as teclas de F1 a F5 tiveram seus conteudos
alterados. Vamos comentar cada uma de suas novas atribuicoes.

F1 — "Copia” — Reproduz o bloco de texto previamente defi-
nido na posicao em que estiver o cursor.

F2 — “Move"” — Desloca o bloco de texto da posicdo em que
ele se encontra para a posicao do cursor.

F3 — "Elimina” — Elimina o bloco de texto.

F4 — "Grava’' — Permite gravar apenas o bloco de texto em
cassete ou disquete.

F5 — "Carrega’” — Permite carregar um bloco de texto do

cassete ou disquete para a posicdo do cursor.

A opcao que nos interessa é a da tecla F3: "Elimina’!

Digite F3 e o paragrafo marcado como bloco sera elimi-
nado da carta!

Cada uma das outras opcoes pode ser de grande utilidade
quando trabalhamos com textos muito longos em que existam
trechos repetidos varias vezes.

Apos ter alterado o cabecalho e o destinatario da carta,
lendo-a vocé chegou a conclusdo que o pentltimo paragrafo
ficaria melhor como ante-pentiltimo! Isto é, vocé quer inverter
as posicoes dos paragrafos:

37




Caso o assunto lhe agrade, peco
quUE ME comunigue para que €y possa dar
continuidade a redaglo dos textos0O
prontamente e entrega-los o mais breve
possivel a ALEPH.{

Qualquer critlica oy sugest8o deD
vossa parte serd benvinda.d

Ha varias maneiras de se fazer a alteracdo. Vamos ver
como podemos mudar a ordem dos paragrafos usando a opcéo
para mover blocos de texto.

Posicione o cursor no inicio da primeira linha do peniltimo
paragrafo:

| ll Qualquer critica ou sugestao dE‘D[ .

vossa parte sera benvinda.d

Digite a tecla F4 para marcar o inicio do bloco:

Mova o cursor para o fim da dltima linha do paragrafo:

. Qualquer critica ou_sugestSo
---F--

de vossa parte sera hanvindaJE!

W 1 Qualquer cr itica ou sugestfo
de vossa parte serd benvinda.y

Digite a tecla F5 para marcar o fim do paragrafo:

s r————
critica ou sugestao de O

Mova o cursor para o inicio do paragrafo anterior ao que
definimos como bloco:

(] Caso o assunto lhe agrade, pego
que me comunigue para que eu possa dar
continuidade a redacio dos textos
prontamente e entrega—~los o mals breve
possivel a ALEPH.
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Digite a tecla SELECT para alterar as atribuicoes das teclas
de funcoes (figura 7.1).

l

Rloco] [ Pesq. |[Altera] Formata [Regua |

FIGURA 7.1 — Menu da tecla SELECT.

Digite a tecla F1 para escolher a opcdao BLOCO. As teclas
de funcdes serdo novamente redefinidas (figura 7.2).

Move J[ELliminy [Grava |Carreay

FIGURA 7.2 — Menu de gerenciamento de BLOCOS,

Digite a tecla F2 para escolher a opcao MOVE e deslocar
o paragrafo marcado como bloco para a posicdo do cursor. O
texto ficara assim:

Qualquer critica ou sugestao de
vossa parte sera benvinda. J

Caso o assunto lhe agrade, pego
qQue me comdnique para que eun possa dar
continuidade a redacao dos textos
prontamente e entrega-los o mals breve
possivel a ALEPH.

Caso algum erro tenha sido cometido, comece todo o pro-
cesso novamente. Lembre-se: se vocé escolher alguma opcao
e desistir de utiliza-la, basta pressionar a tecla ESC algumas
vezes para retornar ao menu principal!

Agora vocé ja deve estar sabendo como usar a tecla SE-
LECT, a opcao BLOCO e suas sub-opcoes. Isso lhe dara um
controle muito maior sobre o texto. Para exercitar, tente gra-
var alguns blocos de texto em fita cassete ou disquete.

No proximo capitulo, veremos como podemos achar e even-

tualmente trocar, palavras dentro de um texto sem termos que
procura-las de tela em tela.
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CAP. 8
PROCURA E SUBSTITUICAO DE PALAVRAS

Se vocé nao esta com a carta na memoria do micro, carre-
gue-a, entre na tela de edicdo e posicione o cursor em seu
inicio.

Vamos aprender a usar mais um poderoso recurso do RE-
DATOR ELETRONICO!

Digite a tecla SELECT para alterar as atribuicoes das teclas
de funcoes. A tela devera estar mais ou menos como mostra
a figura 8.1.

(Gelect] [Edl([F2l(E3I[FA[ES [fnsere
===fg——-1-g——+H---28--—+@---38-~=10~-

. a "
GHo Paulo, 09 de outubro de 1986.¢

£

A ALEFH ¢

Publicagies & Assessorjad
Pedagdgica Ltda.gd

Av. Brig. Faria Lima, 1451¢
Cjs 34 — Jd. Paul istanod
Gan Paulo -~ &GP

pi

i REF .3

Livios para microcomputadores+ . ‘
ﬂ/’[.d: Eﬂr -

Pierluial Piazzie¢
J
ol

Nlocoll Pesqg. J[Aaltera | Faormald I' Regiimn

FIGURA 8.1 — Aspecto de tela.

Imagine que a outra editora especializada em livros de
computacao se chama KIXIBABA SOFTWARE. Vocé precisa tro-
car todas as ocorréncias da palavra ALEPH pela palavra KIXI-
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BABA e para nao ter que ficar procurando cada uma delas vamos
usar a tecla F3, correspondente a opcao ALTERA.

Digite entao, F3!

A parte superior da tela ficara de acordo com a figura 8.2.

Alteral %X 21381 mem. [Thserel

2 Sao Paulo de outubro de
FIGURA 8.2 — Aspecto de tela.

Digite a palavra ALEPH (e a tecla RETURN), para indicar
que é ela que deve ser procurada no texto (figura 8.3).

MAlteral o% 213Bi men.

lLocalliza *ALEPH
Muda para:i

S%og Paulo, 99 de outubro de 1?315.11

URA 8.3 — Aspecto de tela.

Digite KIXIBABA (e RETURN), para indicar que ela € a subs-
tituta de ALEPH. Com isso, quatro opgdes serao apresentadas
(figura 8.4).

Alteral 0% 21381 mem. Inser e

Local fza $ALEPH
Muda parasKIXIBABA ‘
opeoes flEo [Thdo,Retrocede |Lon Firma:*M

, S8o0 Paulo, @9 de outubro de 19864.¢

FIGURA 8.4 — Aspecto de tela.
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Cada opcao permite um tipo diferente de procura e subs-
tituicao e apos ser escolhida deve-se teclar RETURN. Pode-se.
ainda, usar mais de uma opgao simultaneamente. Antes de usa-
las, entretanto, vamos ver para que elas servem.

A opcao N (de Nao) serve para indicarmos ao programa
que NAO queremos nenhuma das outras opcoes.

A opcao T (de Todas) serve para dizermos ao REDATOR que
queremos procurar e substituir TODAS as ocorréncias da pala-

vra ALEPH entre a posicao do cursor e o fim (ou inicio) do
texto.

Se, ao invés de procurar do cursor até o fim do texto, qui-
sermos procurar do cursor até o inicio do texto, devemos usar
a opcao R (de Retrocede).

A opcao C (de Confirma) deve ser usada quando quisermos
que o programa pare cada vez que encontrar a palavra procura-
da e aguarde uma confirmacao (S ou N) para proceder ou nao
a substituicao.

Cada uma dessas opcoes pode ser usada sozinha ou em
conjunto com outras. Agora, vamos efetivamente usa-las na
nossa carta. Tinhamos parado na escolha dessas opcoes. A pa-
lavra a ser procurada e a palavra substituta ja foram definidas
Queremos que TODAS as ocorréncias sejam procuradas e subs-
tituidas. Nesse caso, devemos digitar a tecla da letra T. Apesar
de ndo ser necessario, vamos pedir também gue 0 micro nos
peca CONFIRMACAO antes de proceder a substituicdo. Para
isso, devemos digitar a tecla da letra C. A parte de cima da
tela devera ficar como apresentado na figura 8.5.

Alteral 0%Z 21384 mem. Insere

l.Locallza *ALEPH
Muda parasiCIXIBABA
Opecoes :Eﬂt:{til JThido Retrocede, [Chnfilrma? TCH

FIGURA 8.5 — Aspecto de tela.
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Agora, digite RETURN.
A cada ocorréncia da palavra ALEPH que for encontrada, o
REDATOR ficara aguardando a digitacdo da tecla S ou N para,

respectivamente, executar ou nao a substituicao pela palavra
KIXIBABA (figura 8.6).

Alteralr @4 21381 mem. Insere

l.ocali=za fALEPH
Muda para:KIXIBABA

Confirma(S/N)E

2
» S50 Paulo, 9 de outubro de {986 .4 I

¢

ﬁ[ﬁLEPH#

Publicacoes € ﬁsseasnria#

Pedagdgica Ltda.y |
Av. Brig. Faria Lima, 14514
Cj. 31 - Jd. Paullstanod
S3o Paulo - SPg

1}

+

REF .5

Livres para microcomputadores+
A/C: br.

o il sz

[Biloco [ATtera] Formatd [Regua

FIGURA 8.6 — Aspecto de tela. ‘ "
Quando terminar o processo, a mensagem 'Acabou!’ sur-

gird na tela.

A opcao 'Pesq.” (de Pesquisa) € bastante parecida com a
opcao "Altera”, porém, além de ndo executar substituicoes nao
aceita a opcao T (de Todas)!

Para treinar um pouco seu uso, posicione o cursor no fim
do texto digitando F1 (de Scroll) e F (de FIM). Agora, vamos
apenas procurar desde o cursor até o inicio do texto, todas as
ocorréncias da palavra KIXIBABA. '

Digite SELECT para alterar as teclas de fungoes.

Digite F2 para escolher a opcédo ""Pesq.".
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Digite KIXIBABA e RETURN para indicar a palavra a ser
procurada.

Digite R para procurar do cursor para tras e C para que
seja requisitada a confirmacao.

Digite RETURN para dar inicio ao processo.

A cada ocorréncia da palavra KIXIBABA no texto, o REDA-
TOR ficara esperando uma confirmacdo (S) ou recusa (N) da
palavra encontrada. Se vocé digitar S ele entendera que ja achou
0 que vocé procurava e interrompera a busca de novas ocor-
réncias. Digitando N, ele ira procurar uma outra ocorréncia da
palavra desejada.

Tanto a opcao 'Pesq.’ como a opcao Altera’” se compor-
tam do mesmo jeito quando néo. encontram nenhuma ocorrén-

cia da palavra procurada: mostram a mensagem 'Nao achei!”
na tela.
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CAP. 9
MELHORANDO A ESTETICA DO TEXTO

Mais uma vez, se vocé nao esta com a carta na memoria
do micro, carregue-a!

Neste capitulo, vamos aprender como tornar o texto mais
apresentavel, tanto na tela como na impressora.

Vamos comecar com a tela.

Se quisermos, podemos apagar a régua em sua parte supe-
rior. Para isso, basta pressionar as teclas SELECT (para alterar as
teclas de funcoes) e F5 (para escolher a opcdo "Régua'’).

Para fazer com que a régua torne a aparecer, basta repetir
o procedimento: pressionar SELECT e F5!

Outra coisa que podemos eliminar da tela sao os quadra-
dinhos vazados que surgem no lado direito da tela quando uma
palavra ndo cabe por inteiro na linha.

Para elimina-los, devemos inicialmente digitar SELECT (fi-
gura 9.1).

Hloco Pesq. |[Allera] Formaltd [Regua

FIGURA 9.1 — Aspecto de tela.

Com as teclas de funcoes redefinidas, digitamos F4 (de

Formata). As teclas de funcoes serdo redefinidas mais uma. vez
(figurar 9.2).

| |

Fagina EEntra]r_Efr.;q. B E . Iﬁuehrnl

FIGURA 8.2 — Aspecto de tela.
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Entdo, digite a tecla F5 para escolher a opcao "Quebra”.
Logo a seguir, os quadradinhos vazados desaparecerao. Note
que na parte superior direita da tela, surgira a palavra "Quebra”
em video reverso, indicando que as palavras serdo “quebradas”
quando nao couberem por inteiro nas linhas.

Vamos ver agora como podemos redefinir a tecla TAB, fa-
zendo com que ela mova o cursor de tantas em tantas posicoes
quantas desejarmos.

Digite a tecla HOME/CLS e observe a parte superior da
tela. Experimente, entdo, usar as teclas 4 e ).

Um cursor deve se mover sobre a régua, na qual as posi-
¢cOes em video reverso marcam onde o cursor pode parar sem-
pre que a tecla TAB for pressionada {figura 9.3).

s =L

g%0 Paulo, @9 de outubro de 1986.¢

A ALEPH 4

Publicactes ¢ Assessoria+
Pedagdgica Ltda.,

Av. Brig. Faria Lima, 14514
Cj. 31 - Jd. Paulistanod

RA 9.3 — Aspecto de tela.

Imagine que ao invés de parar nas posicoes 1, 6, 11, etc. ., .,
VOCE queira que O cursor pare nas posicoes 3, 6, 12, 18, 20, 22
e 24 apenas! Note que o espaco entre as paradas nao precisa
ser fixo (figura 9.4).

iva/L Al pagas
A Bl ST <y O

650 Paulo, 09 de outubro de 1986.4

caches e Avssssor |ad
ﬁulta Ltda.d .
Faria Lima, 14514
Paulistanod

FIGURA 9.4 — Aspecto de tela.
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Vamos marcar essas posicoes como tabulacdo, mas antes
temos que apagar a tabulacao existente.

Para apagar as posicoes ja tabuladas (as que estdo em
video reverso) posicione o cursor sobre cada uma delas e pres-
sione a tecla A (de Apaga).

Para marcar as novas posicoes, posicione o cursor sobre
cada uma delas e pressione a tecla F (de Fixa). Note que elas
ficardo em video reverso!

Ao terminar as alteracoes na tabulacdo, pressione a tecla
ESC para retornar a EDICAO.

Com a nova tabulacao definida, experimente usar a tecla
TAB algumas vezes. ..

Agora, vamos aprender a fazer modificacoes mais radicais
em partes do texto. Digite novamente SELECT e F4 (de Formata),
deixando a parte de baixo da tela como mostra a figura 9.5.

[Fagina] |Centra EFsq. Dir. Glmhrn]

FIGURA 9.5 — Aspecto de tela.

As opcoes correspondentes as teclas de F1 a F4 referem-
se ao posicionamento de partes do texto na hora da Impresséo.
Vamos analisar rapidamente cada uma delas.

Pagina — Esta opcao € acessada através da tecla F1 e per-
mite inserir marcas de inicio de pagina no texto. Na hora da
impressao, quando uma dessas marcas € encontrada, o texto a
partir dela s6 comeca a ser impresso a partir da proxima pagina
do papel.

Centra — Esta opcao € acessada através da tecla F2 e per-
mite inserir marcas de centralizacdo no texto. Durante a impres-
sao, quando uma dessas marcas for encontrada, o texto entre
ela e o fim do paragrafo subsequente sera centralizado.
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Esq. — Acessada através da tecla F3, esta opcao permite
inserirmos marcas para tabulacdo a esquerda. Durante a im-
pressdo, quando uma dessas marcas for encontrada, o texto
entre ela e o fim do paragrafo subsequente sera tabulado a
esquerda.

Dir. — Acessada através da tecla F4, esta opcao permite
inserirmos marcas para tabulacdo a direita. Durante a impres-
sdo, quando uma dessas marcas for encontrada, o texto entre
ela e o fim do paragrafo subsequente sera tabulado a direita. -

Essas opcoes s6 podem ser verificadas durante a impres-
sdo de textos e, portanto, necessitam de uma impressora. Na
tela, além da visualizacdo das marcas, nada mais sera alterado.
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CAP. 10
IMPRIMINDO TEXTOS

No ultimo capitulo, vimos que podemos inserir no texto
marcas de posicionamento para impressao. Agora, veremos
como proceder para, efetivamente, imprimir textos numa im-
pressora.

Antes de falarmos sobre os comandos para impressao do
REDATOR ELETRONICO, é conveniente falarmos um pouco sobre
as impressoras.

Uma impressora € um periférico que pode ser conectado a
um microcomputador para receber dele informagdes e imprimi-
las em papel.

Existem varios tipos e padrdoes de impressoras, sendo que
a maioria delas pode ser conectada diretamente a um micro
MSX. O padrdao MSX prescreve conexdo direta entre 0 micro
e qualquer impressora paralela CENTRONICS e a maioria das
impressoras obedece a esse padrao!

Também os caracteres disponiveis nas impressoras sao
mais ou menos padronizados. Em geral, elas dispoem de todas
as letras do alfabeto latino, maiusculas e minusculas. Além
desses, existem caracteres acentuados e alguns simbolos es-
peciais.

Se vocé quiser obter mais informacdes sobre impressoras,
consulte os livros gue acompanham seu micro (DOMINANDO
O EXPERT e LINGUAGEM BASIC MSX) e o capitulo 6 do livro
"APROFUNDANDO-SE NO MSX", desta mesma editora.

E provavel que vocé tenha problemas para imprimir algu-
mas letras acentuadas e todos os simbolos graficos do padrao
MSX. Apesar de existirem letras acentuadas na impressora e
no micro, os codigos que elas possuem podem ser diferentes
numa ou noutra maquina. Existem varias disposicdoes de codigos
de caracteres, sendo a mais difundida a tabela ASCIl. Como
nela ndo existem letras acentuadas, foi necesséario criar-se ou-
tras tabelas mais completas. No Brasil, as mais usadas sao a
ABICOMP e a BRASCIlI e a maioria das impressoras usam uma
ou outra.
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Para produzir acentuacao na impressora, geralmente sera
necessario um FILTRO DE IMPRESSORA. Vocé podera encontra-
los no comércio, disponiveis em fita cassete, disquete ou em
livros. No livro “PROGRAMACAO AVANCADA EM MSX" os
autores além de apresentarem filtros para a impressora MONI-
CA PLUS, ensinam como fazer filtros para qualquer outra im-
pressora.

A fim de amenizar as dificuldades para acentuacdo, apre-
sentamos no apéndice B dois filtros para impressoras. Leia
atentamente esse apéndice antes de continuar. |

Para imprimir caracteres graficos, é imprescindivel o uso
de uma impressora grafica! No “APROFUNDANDO-SE NO MSX"
e no "PROGRAMACAO AVANCADA EM MSX" apresentam-se
programas para imprimir graficos e filtros que geram os carac-
teres graficos do MSX na impressora MONICA PLUS.

Lembre-se: se vocé ndo usar acentuacdo e nem simbolos
graficos, a impressado sera feita sem problemas. Para imprimir
acentuacao, pode ser necessario o uso de filtros para impres-
soras (veja apéndice B). Para imprimir caracteres graficos, além
de uma impressora gréfica, serd necessario um filtro gréfico!

Caso vocé tenha uma impressora, estude com atencéo seu
manual antes de usa-la. Isso poderé lhe economizar muita dor
de cabeca mais tarde.

Agora, se vocé ja leu os manuais da impressora e do micro.
ja deve estar sabendo como o processo de impressédo funciona.
Vamos, portanto, ver como o REDATOR permite seu uso.

Instale o REDATOR e carregue na memdria a nossa “carta-
exemplo”.

Se vocé tem, efetivamente, uma impressora, ela ja deve
estar devidamente conectada ao micro e ligada

Com o menu principal na tela, escolha a opgdo “Imprime
texto” (tecla do nimero 2).

A parte superior da tela ficara como mostra a figura 10.1.

Digite a tecla da letra N para indicar que o texto a ser im-
presso NAO € continuacdo de outro. A tela mostrara, entdo, véa-

rios parametros que podem ser redeefinidos e que controlam a
estética da impressao do texto (figura 10.2).
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| Impr ime

Cont inuagiao de arqg. anterlfor(S/N)72

FIGURA 10.1 — Primeifa tela de impressao.

Lmpyr ime

Altera algol(h/H) 7Y

~ Linhas/pdgina (7-127)7
Margem superior (3-63)7
Margem inferior (3-463)7
Margem esquerda (@-99)7

Pausa entre pags.?(5/H)

Exvpele dltima pag.?(5/7N)

Numero de copias (1-99)7

Numera pags.?(8/N)
i‘4=ym-: ro de p :1 g margem Sup/Inf?
NMumero de pag. inicial (@-99)7

FIGURA 10.2 — Segunda tela de impressao.

As mensagens referentes a cada pardmetro sdo auto-expli-
cativas, mas mesmo assim, para evitar surpresas na hora da
impressao, vamos ver rapidamente para que serve cada paré-
metro.

Altera algo(S/N)?

O programa permite a escolha entre ALTERAR e NAO ALTE-
RAR os parametros mostrados na tela. Digitando-se S, pode-se
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alterar os parametros. Digitando-se apenas RETURN ou N, os

parametros mostrados no video sdao mantidos e a proxima tela
de parametros € apresentada.

Linhas/pagina (7-127)?

Com o cursor nessa opgado, pode-se definir quantas linhas
serao impressas sequencialmente. Normalmente, os formularios

continuos tem folhas de papel em que cabem até 66 linhas e
porisso 0 REDATOR assume esse numero como "default”. Pode-
se usar paginas com qualquer numero de linhas entre 7 e 127.

Margem superior (3-63)?

Esse parametro especifica o nimero de linhas que se pode
definir como margem superior no papel, isto €, quantas linhas
serao "puladas” em cada pagina antes de iniciar a impressao
do texto. Pode-se definir de 3 a 63 linhas para margem superior.

Margem inferior (3-63)?

Analogo ao parametro anterior, porém para a margem infe-
rior da pagina.

Margem esquerda (0-99)?

Permite definir quantos espacos serdo deixados a esquerda
de cada linha antes que o texto comece a ser impresso. Pode-se
ter de 0 a 99 espacos de margem esquerda.

Pausa entre pags.?(S/N)

Este parametro permite que a cada pagina completada a
impressao seja interrompida a espera de uma ordem para con-
tinuar. Isso pode ser util para se fazer revisoes da impressao.
Especificando-se S (de Sim) a pausa é executada. Especifican-
do-se N (de N&o), a impressao sera continua.
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Expele ultima pag.?(S/N)

Se apos o término da impressao vocé quiser que uma pa-
gina em branco seja tracionada pela impressora, especifique S
neste parametro. Caso contrario, especifique N.

Numero de copias (1-99)?

Este item permite especificar o numero de copias que serao
impressas. Pode-se fazer de uma a noventa e nove cdpias do
texto.

Numera pags:?(S/N)

Se as paginas impressas tiverem que ser numeradas, deve-
se especificar S neste item. Caso contréario deve-se espcificar N.

Numero de pag.: margem Sup./Inf.?

Este parametro permite especificar se a numeracdo das
paginas (quando existir) sera feita na margem superior (S) ou
inferior (1).

Numero de pag. inicial (0-99)?

Este parametro especifica o0 nimero que sera atribuido a
primeira pagina impressa.

Geralmente, os valores iniciais desses parametros sdo con-
venientes para uma boa estética da impressao.

Como nao vamos alterar nenhum parametro dessa tela, di-
gite a tecla RETURN ou a tecla N. A terceira tela de pardmetros
de impressao sera apresentada no video (figura 10.3).

Nessa tela, outros parametros sao apresentados.

Altera algo (S/N)?

Para alterar qualguer um deles, deve-se digitar a tecla da
letra S. Para ir direto a impressao, deve-se digitar a tecla da
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letra N ou RETURN. Vamos ver para que serve cada parametro
dessa tela.

Empr I me)

Albtera algol(S/H)7?

GQuebra palavr m:. (G/H)?

Justiflcagao (H/N)7

Cars./linha (1-255)% -
Easpagc. entre linhas (4-9)7

Comeca imprimlr na pag.({-99)7

Piara na pag.(1-99)7

Titulo (5/N)7?

FIGURA 10.3 — Terceira tela de impressao.

Quebra palavras (S/N)?

Este parametro permite especificar se as palavras devem
ser interrompidas (S) quando ndo couberem inteiramente numa
linha ou se devem ser passadas para a linha seguinte (N).

Justificacao (S/N)?

Um S especificado neste item fara com que o texto seja
alinhado a esquerda e a direita. Caso o nimero de caracteres
do texto seja menor que a largura da linha, alguns ESPACOS
EM BRANCO serao inseridos entre as palavras. Um N fara com
que o texto seja alinhado apenas a esquerda.
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Cars./linha (1-255)?

Este parametro especifica quantos caracteres (incluindo es-
pacos) tera cada linha impressa. Pode-se usar qualquer valor
entre 1 e 255.

Espac. entre linhas (1-9)?

Este item especifica o espacamento entre as linhas, isto
é, quantas linhas em branco serdo colocadas entre cada linha
- de texto e a subsequente. Pode-se usar valores entre 1 e 9.

Comeca imprimir na pag. (1-99)?

Este parametro permite especificar qual a primeira pagina
a ser impressa. Por exemplo, se apds imprimir um contrato voceé
achar um erro na pagina 27, podera imprimi-la separadamente.

Para na pag. (1-99)?

Este parametro permite indicar qual a altima pagina a ser
impressa. Num texto de 58 paginas, se vocé quiser imprimir
apenas as trés primeiras, pode especificar isso neste para-
metro.

. Titulo (S/N)?

Este item permite especificar se as paginas impressas de-
vem ser tituladas (S) ou ndo (N). Caso um S seja especificado,
o programa pedird o TIiTULO e a pagina a partir da qual ele
deve ser colocado.

Esta tela normalmente sera alterada, pois ndo € muito con-
veniente especificar “S" no item "Quebra palavras (S/N)?". Va-
mos, entao, executar algumas alteracées em seus parametros.

Digite S para indicar que vamos fazer algumas alteracoes.

Com o cursor no item Quebra palavras (S/N)?", pressione
a tecla da letra N para indicar "Nao .
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Digite RETURN seis vezes. O cursor deve estar na opcao
“Titulo (S/N)?".

Pressione S" e RETURN para indicar que queremos titular
as paginas.

Digite RETURN mais uma vez para indicar que a primeira
pagina deve ser titulada.

Agora, escreva o titulo:

“A ESCOLHA DE SOPHIA”
E entdao, ... cuide para que a impressora esteja ligada e

pronta e ... digite RETURN trés vezes para iniciar a impressao.
A partir dai a carta deve ser impressa.

o6




CAP. 11

USANDO O REDATOR COMO
MAQUINA DE ESCREVER

Além de ser usado como um poderoso processador de tex-
tos, o REDATOR ELETRONICO pode ser usado como uma exce-
lente maquina de escrever eletronica.

Existem muitas aplicacoes em que um processador de tex-
tos é desnecessario, onde uséa-lo seria algo como “atirar em
moscas com canhodes”.

Para essas situacoes, o REDATOR dispoe de um modo de
operagao semelhante ao das mais modernas maquinas de escre-
ver eletrbnicas, onde o texto é digitado numa pequena memdria
e assim que ela fica repleta ou um paragrafo € completado, ime-
diatamente € impresso. Isso permite a confeccado instantanea
de textos com um certo grau de "arrependimentos’’. Isto &, antes
de enviar o texto para a impressao, o digitador pode se arre-
pender e altera-lo.

Vamos ver como usar esse recurso do REDATOR.

Estando no menu principal, escolha a opcao “Anotacoes”
digitando a tecla do nimero 5.

Se houver texto na area de edicdo, o REDATOR pedira uma
confirmacao, pois ele serd apagado. Caso seja necessario, con-
firme a opcao digitando “S".

A tela devera se apresentar como na figura 11.1.

Nessa tela, além da area de digitacdo na parte inferior,
existem 5 opcbes que podem ser acessadas através das teclas
de funcoes.

A primeira delas, selecionada pela tecla F1, permite-nos
especificar a margem esquerda do texto. Isto é, quantos espa-
¢os serdo inseridos a esquerda de cada linha antes de comecar
sua impressdo. Pode-se ter de 0 a 99 espacos como margem
esquerda.

A tecla F2 serve para escolhermos se as palavras devem

ou nao ser quebradas quando ndo couberem por inteiras numa
linha.
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A tecla F3 serve para especificar se o texto impresso deve
ou ndo ser justificado, isto €, alinhado a esquerda e a direita.

A quantidade maxima de caracteres em cada linha, ou seja,
a largura do texto, pode ser especificada com a tecla F4.

Anota

Fi| Margem esq.
[F2| Quebra palavras (5/N)7
F3| Justificacaa (§5/N)7

| F4| Caracteres/linha ({-151)7
Fal| Espac. entre 1iphas(9e-99)7?

i

Selec. as fungoes qdo. o quadro
est jver vazio
B =t & : = L

FIGURA 11.1 — Tela de anotacdes.
Finalmente, a tecla F5 serve para definirmos o espagcamen-

to entre as linhas impressas.

Todas essas funcoes devem ser usadas apenas quando a
memoria de texto, na parte de baixo da tela, estiver vazia!

Agora, vamos usar um pouco a nossa Super-Maquina de
escrever’'! Para isso, é imprescindivel que haja uma impres-
sora conectada ao sistema. Se este ndo for o caso, as explica-
coes ficarao bastante prejudicadas.

Vamos manter 4 parametros para impressao como estao,
mas vamos diminuir a largura do texto para 38 caracteres. Para

isso, digite a tecla F4, correspondente a opcao "Caracteres/
linha (1-151)7".
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Entao, digite o nimero 38 e RETURN. Agora, apenas 38 ca-
racteres cabem na area de digitacao.

Para treinar, vamos digitar o sequinte texto:

E terrivel imaginar o que poderia acontecer na Terra
caso apenas um dos grandes estados venha a  conhecer
tecnologias avangadas em relag3o a nossa epoca, adquirida de
civilizagdes mais desenvolvidas. Certamente, se existem, os
tais “homenzinhos-verdes” devem ser bem precavidos quanto ao
nosso impeto dominador!

Pensem no que um Nixon ou um Stalin fariam de posse,
por exemplo, de um aparato anti-gravitagao!

Quee sabe, numa bela noite, todos os chineses
acordassen flutuando a centenas de metros do solo!

O texto obtido na impressora deve ter ficado com o aspecto

mostrado na figura 11.2.

E terrivel imaginar o que poderia

acontecer na Terra cas0 apenas um

dos

grandes estados wvenha A conhecer

tecnologias avancadas em relagdo

:t:ﬂ

noss epoca, adguirida de civilizagoes

mais desenvolvidas. Certamente,

5&

existem, os tais “homenzinhos verdes”

devem ser bem precavidos gquanto
nosso impeto dominador!
Pensem no que um  Nixon Ol

e )

am

Stalin fariam de posse, por exemplo,

de um aparato anti-gravitagao!

Quem sabe, numa bela noite, todos

os chineses acordassem flutuando

centenas de metros do solo!

FIGURA 11.2 — Texto "M3aqguina de Escrever’.

el
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CAP. 12

EDITANDO PROGRAMAS

No REDATOR ELETRONICO, pode-se digitar qualquer tipo de
texto e com quaisquer caracteres obtidos no teclado.

Ao gravar o texto, os caracteres armazenados na memdria
sao transferidos no formato ASCIl para a fita cassete ou para
o disquete. Assim, se o texto digitado for um programa BASIC,
poderemos executa-lo diretamente da fita ou do disquete com
o comando RUN do BASIC!

Vamos exemplificar o uso do REDATOR como um editor de
programas.

Estando com o cartucho instalado e com o menu principal
na tela, certifique-se que a memadria de texto fique limpa, esco-
lhendo a opgao “Apaga texto" (tecla do numero 4) e confirman-
do a opcao.

Entre na tela de edicéo digitando a tecla do numero 1 e
reproduza exatamente a tela da figura 12.1.

[Edita] X 22859 mem. Insere
—=Fg="~{-B--+8---28-~-+B-~--38--—FH0--

=

19 REM Programa BDASIC
dO FOR F={ TO 20 )
40 PRINT "TESTE” d

1¢ NEXT F 4
L]

FIGURA 12.1 — Programa & texto.
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Agora, grave esse “texto-programa’ em fita cassete ou em
disco e dé a ele o nome “TESTE".

Uma vez gravado o texto, retorne ao menu principal e saia
do REDATOR através da opcao “Retorna para o BASIC" (tecla
do numero 8) ou desljgando e tornando a ligar o micro.

Estando no BASIC, com o “"Ok" e o cursor na tela, carre-
gue o programa TESTE (gravado como um texto) através do co-
mando LOAD"CAS:TESTE" (se ele estiver em fita) ou LOAD
“TESTE" (se ele estiver em disco).

Se tudo correu bem, o “Ok” e o cursor devem aparecer na
tela logo apds o carregamento do programa. Entédo, digite RUN
e RETURN para executa-lo!

Se quiser, apds o término da execucdo, digite LIST e RE-
TURN para ver o programa.

Apesar de termos usado como exemplo um programa BASIC,
pode-se digitar programas em qualquer outra linguagem no RE-
DATOR. Obviamente, sera necessario um COMPILADOR para
executa-los! Usamos o BASIC como exemplo para podermos dis-
por do interpretador do proprio micro, dispensando o uso de
um compilador.

Agora chegou o momento de seu ultimo cafezinho!

Saboreie-o bem e daqui para frente procure moderar no
café, pois qualquer coisa em excesso, mesmo computadores,
pode fazer mal!
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APENDICE A
GLOSSARIO

ARQUIVO — Conjunto de informacoes armazenadas em disco
sob um nome.
ASCIl — American Standard Code for Interchange Information.

E um caddigo adotado como padrao na maioria dos microcompu-

tadores e periféricos. Pertencem ao codigo ASCIl os caracteres
de 0 a 127.

BRASCIlI — Extensao do cddigo ASCIl adaptada para o Brasil e
adotada como padrdo nacional pela ABNT. Esse é o cddigo ado-
tado pelo REDATOR ELETRONICO e contém as letras acentua-
das e outros simbolos especiais de nossa lingua.

BLOCO de texto — Parte de um texto na memodria de texto do
REDATOR.

CARTUCHO — Dispositivo para ser conectado a um dos encai-
xes marcados com CARTRIDGE A ou CARTRIDGE B do Expert.
GRAVADOR CASSETE — Dispositivo para gravar e ler dados de
fitas magnéticas.

DATA corder — Tipo especial de gravador cassete proprio para
microcomputadores.

DIRETORIO — Regiao de um disquete que contém 0s nomes e
posicoes de todos os arquivos que estdo gravados nele. E uma
espécie de "indice" do disquete.

DISK drive — Dispositivo para ler e gravar dados nos disquetes.
DISQUETE — Disco de material plastico flexivel e revestido de
substancias magnéticas. E usado para armazenamento de infor-
macoes, sendo muito mais rdpido, confiavel e versatil que as
fitas magnéticas.

DRIVE — O mesmo que disk drive.

EDITOR de texto — Programa que permite a digitacdo e con-
trole de textos.

ENTRELINHAMENTO — Espacamento entre as linhas.

FITA cassete — Fita magnética onde se pode gravar e ler dados.
FORMATAR — Preparar um disquete para receber informacdes.

IMPRESSORA — Dispositivo que recebe dados de um compu-
tador e os imprime em papel.
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INTERFACE — Circuito que permite a ligacao entre dois apa-
relhos.

JUSTIFICACAO — Alinhamento de um texto em ambas as mar-
gens, esquerda e direita.

MONAURAL — Sistema de audio com um s6 canal. Ndo estéreo.
MONITOR de video — Aparelho semelhante a um televisor, po-

rém sem o sistema de recepcdo e sintonia. Destinado a apre-
sentar dados enviados por computadores.

PROCESSADOR de texto — Ver “EDITOR de texto”.

SCROLL — “Rolo” em inglés. Esse termo é usado para indicar
0 giro de uma imagem na tela de video, como se ela estivesse
sendo enrolada num pergaminho.
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APENDICE B — A IMPRESSORA

O padrao MSX, no Brasil, prevé 256 caracteres diferentes.
Os numeros, os principais sinais de pontuacao, as letras maius-
culas e minusculas sdo impressos por praticamente todas as
impressoras disponiveis no mercado (inclusive as importadas).

O problema comega a surgir com o ‘¢’ e as vogais acen-
tuadas. Algumas impressoras nao tém condigoes de imprimi-los,

outras os tém, mas identificados por cédigos diferentes dos do
MSX.

Se vocé usar no REDATOR apenas caracteres nao acentua-
dos, ndo deve ter maiores preocupac6es com a impressora e
pode dispensar a leitura deste apéndice.

Se quiser sofisticar seus relatérios acentuando os textos,
entao convém ler com cuidado 0 que vem a seguir.

Existem 2 tipos de tabelas de caracteres MSX: A que va-
mos chamar de Bri.1 e Br1.0. Os micros que possuem essas
tabelas séo:

Br 1.0 — Expert 1.0
Br 1.1 — Expert 1.1
HOTBIT 1.1
HOTBIT 1.2

Da mesma forma existem 2 tabelas principais de caracte-
res de impressoras brasileiras:

ABICOMP (mais antiga)
ABNT (mais recente)

Nos caracteres que vao do cédigo 32 ao 126 (sinais de pon-
tuacédo, aritméticos, financeiros, algarismos e letras maiusculas
e minasculas do alfabeto inglés) sao comuns as 4 tabelas.

Nio usando outros caracteres, basta conectar sua impres-
sora (paralela CENTRONICS) ao seu MSX sem maiores pro-
blemas.

Vamos agora descrever 0s-procedimentos que vocé deve
adotar em funcao do computador e da impressora:
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Expert 1.0 — Impressora ABICOMP

Digite o programa da fig. B.1 e, apds grava-lo para uso
posterior, rodeo-o antes de entrar no REDATOR. Se o compu-
tador for desligado, todo processo deve ser repetido.

HOTBIT 1.1 — Impressora ABICOMP

Antes de entrar no REDATOR, comande:
POKE&HF417,0
Expert 1.1 e HOTBIT 1.2 — Impressora ABICOMP

Digite o programa da figura B.2 e, apos grava-lo para uso
posterior, rodeo-o antes de entrar no REDATOR.

Expert 1.0 — Impressora MSX
Pode entrar no REDATOR direto.
HOTBIT 1.1 — Impressora MSX

Antes de entrar no REDATOR, comande:
POKE&HF417,14

Expert 1.1 e HOTBIT 1.2 — Impressora ABNT
Pode entrar no REDATOR assim que o micro é ligado.

As combinagdes descritas cobrem praticamente todas as
possibilidades.

Se sua impressora tiver uma tabela de caracteres diferente
das citadas, assim mesmo vocé podera adaptar seu micro, alte-
rando a linha 300 do programa B1 ou B2.

Para isso vocé deve conhecer um pouco de programaciao
de computadores ou recorrer a ajuda de um programador mais
experiente.
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FILTRO MSX/ABICOMP

1986 Milton Maldonado Jr.
FE,&0 CP é0H

28,13 JR Z.C2ESH
FE,7E CP 7EH

D8 RET C

FE,B7 CP B7H

D@ RET NC

ES PUSH HL

DS PUSH DE

24,EC,C2 LD HL.CZECH
16,00 LD D.9ooH

SF LD E.A

i? ADD HL.DE

7E LD A.(HL)

Di POP DE

Ei POP HL

2 RET
3E,Cé
C? RET

REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

B-1

LD A.CéH

DATA A4,80,7E,20,C8,C3,C4,C4,C5,460,C
29,CD,CB,A4,A2,A8,D5,B5,8B2,B3,B9
D6,20,D3,D7%, ﬂ,Eﬂ,Eﬁ.E@,E@,CE,CC,Di,
20,20,20,20,20,29,A

,2@,B3, BB.E@,EB

CLS:PRIHT"Fi]trD MSX/ABICOMP“:PRINT
PRINT:PRINT”Aguarde um instante.”
FOR I=@ TO 83 = READ A%

PRINT LEFT® (A%, 2):" “;

IF LEN(A%S)<{=2 THEN SB@

PRINT TAB(15):;MID% (A%, 3)

POKE S50000!+I,VAL("&H"+A%) : NEXT I
POKE &HFFB&,195:POKE &HFFB7,890:
POKE &HFFB8,195

END




SR e T .

o 1100
|

© 110
1120
81430
1140
®lise
qliﬁﬁ
1470
Ili&@
1190
Q1200
1240
'!22@
230
'}24@
¢ 1250
1260
° |270
1280
0 290

300
e!

°)
I

1310
® :323
330
® 1340
o |350
1360
0 1370
1380
® [390
I

| © l400-

FILTRO ABNT/ABICOMP

{986 Milton Maldonado Jr.
FE,87 CP 87H
28,13 JR Z.C2ESH
FE,80 CP 8@H

D8 RET C
FE,B7” CP
D& RET NC
ES PUSH HL

DS PUSH DE

21 ,EC,C2 LD HL.C2ECH
16,00 LD D.9OH

oF LD E.A

i9 ADD HL.DE

7E LD A.(HL)

Di POP DE

Ei POP HL

C? RET

3E,C6 LD A.C6H

C? RET

REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

B2

B7H

DATA 7E,B80,A6,20,C8,C3,C4,C1,C5,69,C

j?,Eﬁ,E@,E@,ED,CE,ﬁ4,ﬁE,ﬁB,DE,B5,EE,BB,B@
,D8,
p7,CF,AF,DC,DD,DE,
g 14,C4

D6,20,D3,D9,20,20,20,20,20,C2,CC,D1,
20,20,20,20,20,20,20,A
,20,20,B3,B3,20,20

CLS:PRINT”Filtro ABNT/ABICOMP " sPRINT
PRINT:PRINT”Aguarde um instante.”
CLEAR 206¢,59000! : FOR I=0 TO 83
READ A% * PRINT LEFT%(A%,2):" “;

IF LENCAS)Y{=2 THEN 380

PRINT TAB{(iS):MID%(A%,3)

POKE S59000!+I,VAL(“&H"+A%) = NEXT I
POKE &HFFB&,&HC3:POKE &HFFB7,&H78:
POKE &HFFBB,&HES6

POKE&HF 447,41 = END
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APENDICE C — O GRAVADOR CASSETE

Quase todo mundo jé ouviu falar na famosa lei de Murphy:
“Se alguma coisa tem a mais remota chance de dar errado, cer-
tamente dara errado!”.

Suponho que Murphy tinha um computador ligado a um

gravador cassete! Realmente, a gravacdao de dados numa fita
cassete pode representar um problema bastante sério.

Se tomarmos alguns cuidados, porém, a quantidade de pro-
blemas que podem surgir na gravacdo € drasticamente reduzida.

A FITA CASSETE

A fita que vocé vai usar deve ser de boa qualidade e, se
possivel, curta.

Isso por dois motivos: inicialmente vocé deve lembrar que
fitas curtas tém maior espessura, portanto maior resisténcia
mecanica. em segundo lugar devemos ter sempre em mente
que a busca de um certo programa ou bloco de dados, na fita,
é sequencial.

E muito mais rapido ter varias fitas curtas, conveniente-
mente etiquetadas.

Como a fita cassete grava por processo magnético, ela
deve estar protegida de fortes campos que possam danificar as
informacoes nela contida. Além dos iméas (lembre-se, até te-
souras podem ser imas disfarcados) todos os enrolamentos e
bobinas percorridos por corrente elétrica geram fortes campos.
E o caso dos reatores de lampada fluorescentes, televisores,
transformadores e motores elétricos. As vezes um passeio de
tréleibus com uma fita no bolso pode ter tristes consequéncias!

O GRAVADOR

O ouvido humano € extremamente versétil e adaptavel.
Quando ouvimos um gravador cassete reproduzindo musica, nos-
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so cérebro “preenche’ eventuais falhas e corrige distorgdes de
maneira a ouvir a musica que ‘'quer ouvir’ e ndo a que esta
sendo realmente tocada.

Ja o micro-computador nao tem essa versatilidade: se fal-
tar um Unico bit que seja na gravacédo, a leitura sera inevitavel-
mente prejudicada.

Porisso, além de usarmos fitas de boa qualidade, devemos
“afinar” nosso gravador de maneira a obter gravacdes e leitu-
ras confiaveis.

Em primeiro lugar o gravador deve ser de boa qualidade.
O ideal € usar gravadores projetados especificamente para gra-
var programas de computador.

Em segundo lugar ele deve estar limpo, principalmente no
cabecote de gravacdo. Use um solvente adequado (na falta de
coisa melhor, dlcool) e cotonete para eliminar residuos de 6xido
de ferro que fitas de méa qualidade deixam!na cabeca de gra-
vagao.

Em terceiro lugar, a cabegca de gravagao deve estar des-
magnetizada. Use um desmagnetizador seguindo as instrucotes
que o acompanham ou leve seu gravador a um técnico: em 5
minutos ele fara isso para vocé (se nao fizer, troque de téc-
nico!).

Finalmente o ponto chave (90% das falhas de leitura se
devem a este fator). A regulagem do azimute!

Ao lado da cabeca de gravacao existe um parafuso que
permite regular seu angulo de alinhamento (azimute). A maio-
ria dos gravadores tém, em sua carcaca, um furo ao lado da
cabeca que permite a introdugcdo de uma fina chave de fenda
para alcancar este parafuso.

Cologue uma fita com um programa gravado para seu mi-
cro e ponha-a para tocar sem conectar nenhum cabo.

Regule o volume e gire o parafuso do azimute até ouvir o
maximo de intensidade e estridéncia.

Neste ponto, seu cabecote esta.reqgulado para a gravacao
gue VOCEé usou.

Rebobine a fita e faca algumas tentativas para carregar
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o programa alterando o volume do gravador até achar o ponto
certo.

cabeca de gravacao

ajuste do azimute

L

Nao deixe ningém nunca mais se aproximar do gravador:
lembre-se ... "Quando um tolo joga uma pedra n'dgua, nem
dez sabios conseguem encontra-la!’.

Um ultimo alerta: o gravador tem um circuito oscilante
muito parecido com o de um radio-receptor. Porisso, se seu
computador estiver muito proximo de uma antena retransmisso-
ra de alguma estagdo de radio ou TV, coisas estranhas podem
acontecer.

Neste caso, a solugao seria comprar alguns metros de tela
de galinheiro, forrar as paredes, o teto e 0 chao de seu escri-
torio e ligar esta gaiola a um bom terra. Antes, porém, é con-
veniente alertar parentes e vizinhos para que eles nao come-
cem a ter estranhas idéias a seu respeito!
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APENDICE D
RESUMO DE OPERACOES

MENU PRINCIPAL
Assim que € executado, o REDATOR ELETRONICO apresen-

ta na tela um menu com nove opcdes que podem ser escolhi-
das digitando-se a tecla do numero correspondente.

[1] — Permite a edicao de texto.

[2] — Permite o envio do texto que esta na area de edicao para
a impressora.

[3] — Permite o acesso ao disk drive e ao gravador cassete.

4] — Apaga o texto da area de edicao.

(5] — Permite entrar no modo “maquina de escrever”.

6] — Permite a escolha da cor com que as letras serao mos-
tradas na tela.

(7] — Permite sair do REDATOR e voltar ao BASIC MSX.

8] — Permite consultar um resumo das principais instrucdes
do REDATOR (ver péag. 74).

Tecla ESC

Retorna ao menu anterior, abandonando a execucdo de uma
funcdo se isso for necessario.

FUNCOES DAS TECLAS NO MODO DE EDICAO

Tecla SELECT

Altera os atributos das teclas de funcoes (ver pag. 73).

Tecla TAB

Permite mover o cursor para a proxima posicao tabulada.
As posicoes tabuladas sdo mostradas em video reverso na ré-
gua da parte superior da tela de edicao.
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Tecla HOME/CLS
Permite alterar as posi¢coes das tabulagdes (da tecla TAB).
Tecla INSERT

Permite ativar ou desativar a insercao de caracteres.

Tecla DELETE
Apagar o caractere a direita do cursor.
Tecla BS

Apaga 0 caractere a esquerda do cursor.
Tecla RETURN

Marca o final de um paragrafo.
Tecla F1 (SCROLL)

Permite girar o texto da tela com o auxilio das teclas
4. ». ¥, a, | (de Inicio) e F (de Fim).

Tecla F2 (LINHA)

Permite apagar do cursor até o inicio ou até o fim da linha
em que ele estd com o auxilio das teclas BS e DELETE respec-
tivamente. Permite também mover o cursor para o inicio ou
para o fim da linha em que ele esta com as teclas 4 e p

Tecla F3 (PALAVRA)

Permite apagar do cursor até o inicio da proxima palavra
ou até o fim da palavra anterior com o auxilio das teclas DELETE
e BS respectivamente. Permite também mover o cursor para o
Iinicio da palavra anterior ou seguinte com as teclas 4 e ).
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Tecla F4 (MARCA 1)

Marca inicio de um bloco de texto.
Tecla F5 (MARCA F)

Marca fim de um bloco de texto.
Demais teclas

Funcionam como no BASIC.

TECLAS DE FUNCOES GERADAS POR SELECT

Tecla F1 {Bloco)

Altera as teclas de funcbes para permitir controlar um
bloco de texto.

F1 — Copia o0 bloco marcado na posicao do cursor.

F2 — Move o bloco marcado para a posicdo do cursor.

F3 — Apaga o bloco marcado.

F4 — Permite gravar o bloco marcado em fita ou em dis-
quete.

F5 — Permite ler e inserir na posicdo do cursor um bloco

de texto gravado em fita ou em disquete.
Tecla F2 (Pesq.)

Procura por uma sequéncia de caracteres no meio do texto.

Tecla F3 (Altera)

Procura e substitui uma sequéncia de caracteres no meio
do texto.
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Tecla F4 (Formata)

Redefine as teclas de funcdes para permitir o controle da
estética do texto na tela e durante a impressao em papel.

F1 — Marca que indica o inicio de uma nova pdgina de
impressao.

F2 — Marca de centralizacao de paragrafo.

F3 — Marca para alinhamento do paragrafo a esquerda.

F4 — Marca para alinhamento do paragrafo a direita.

F5 — Permite a escolha entre quebrar ou ndo as palavras
no texto apresentado na tela.

Tecla F5 (Régua)

Apaga ou mostra a régua na parte superior da tela de
edicao.

Tecla CONTROL

Caracteres de controle de periféricos podem ser inseridos
no meio do texto com a tecla CONTROL (com excecédo do ca-
ractere de codigo 27, que corresponde ao ESC).

NOTA FINAL: Ao longo do livro, propositadamente néo entra-
mos em detalhes sobre a opcao "SOCORRO!!" do Menu Princi-
pal. Sempre que vocé estiver operando o Redator e se esquecer
de algum comando, retorne ao Menu Principal digite “?"". Com
1SS0, a opcao "Socorro!!” sera acessada e vocé tera a disposi-
cao textos explicativos sobre as sete primeiras opcoes do Menu
Principal. O texto na area de edicdo nao serd alterado!
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TECLAS GERADAS POR :
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