GREEN CRYSTAL - COMPILE 1991 -
RPG - FM MUSIC

MENU Principal : touche SHIFT.

TALK = parler

STATUS: ( a utiliser aussi devant un coffre, une porte, une statue pour INSPECTER).

POW = power (force)
DEF = defense
SPEED = vitesse
WPN = weapon ( arme)
SHD = shield (bouclier)
AMO = armor ( armure)
ITEM = objets
ARM =s¢lection des armes
SAVE= sauvegarde

MENU COMBAT:

HIT : combattre un adversaire

ALL : répartir I’attaque sur tous les ennemis (ils doivent étre faibles sinon faire HIT)

ITEM : utiliser objet (ex: " BREAD" pour remettre du HP)

EQPT : équipement Armes
ESCP : s'échapper

Equipement :
Weapon Arme Shield Bouclier Armor Armure
- Fer Fer Fer
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Flamme Flamme Flamme
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Cristal Cristal E Cristal
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les ITEMsS:

o
- '|___."'

HERB = redonne 100 HP POTION = HP max

EBREAD = redonne 20 HP

SCROLL = parchemin ==1 DIARY = carnet E PENDANT = collier

Al ELF RING = bague = bague de froid E KEY = clef

d MEDICIN = reméde ORB = spheéres

DEBUT du JEU :

Parler au Roi [TALK].
Sortir vers la droite et parler aux jeunes filles, celle en bleu donne un collier [PENDANT].

Repartir de l'autre coté, on trouve 3 coffres. Pour les ouvrir, il faut faire STATUS dans
le menu. On obtient [IRON SWORD], [IRON ARMOR],[IRON SHIELD]. Les sélectionner
dans le MENU [ARM].

Quitter cette premicre ville [KAMAKINEA] et visiter le labyrinthe en allant tout droit.
Dans les coffres, des GOLD (or) e¢ BREAD (pain) pour reprendre de I'énergie.

Sinon en prenant a gauche en sortant, on quitte la ville [TOWN EXIT] (pause pendant
le chargement du disque).

On trouve par la suite 3 sortes de magasins [SHOP] : pour les armes, les objets
(ITEMs) et pour reprendre de I'énergie (5 Gold). Faire [TALK] et vous avez le choix
d'acheter [BUY] ou vendre [SEL].

Sortir vers la gauche a NOMORI puis RAOHILL, RAOTOWN, COLD, car les
monstres sont moins forts, et monter le Level. Découverte d'une Bague [ELF RING].

Puis a droite MIRASU, MIRAIL (Magasins a visiter et nouvelles armes:ICE), DOUBT,
LARRA, LARAIL (Nouvelles Armes: FLAME ) ...
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