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Hallo Herbert...

Ja,ja, ich weiB! Das Heft hitte schon etwas eher da sein mlssen, aber es gab
bei mir einige private Dinge, die im Yordergrund starden. Von daher alse
erstwal vorab:

Frohe Weihnachien nachtriglich und willkémmen im neuen Jahr!

Kun, anscheinend hat mein Aufruf im letzten Heft doch ein wenig geniitzt, . defr
es sind doch einige Artikel mehr gekommen als davor flir's Heft.

Folgender Leserbrief von Udo Bardenhagen erreichte mich!
Hallo Herbert! 4 y

Als ich vor kurzem die Club-Zeitschrift . 3/91.- B
erhalten habe, erschreckte mich dies bis ins Hark.

Sage-und-Schreib 2,2 mm dick!

So kann das nichi weitergehen und darum habe ich

‘beschlossen auch meinen Teil zum Heft beizutragen.

Ich bin nimlich der Meimung das der Witz, Comic-

miBig gesehen, zu kurz kemnt.

Dem will ich durch folgende Sachen abhelfen:

Gedacht hatte ich an Comicstrips wie man sie - auch
ein Zeitungen findet.  Also ein Kurzcomic. der
vielteicht . aus drei oder vier Bildern besteht und
eine halbe bis ganze Seite .der Clubzeitschrift
benttigt.

Bei Interesse kinnte man auch.einen vellstindigen
Comic auf die Beine stelien der Uber mehrere Seiten
geht,

Gedacht hatte ich an Titel wie

~ Die Abenteuer von Billy the Chip

- Memoriex eines Megaroms

- Chippy- der 8-Bitter

oder @hniiches.

(.-
Mun, warum nicht auch mal einen Comic-Strip bei uns im Heft. Kleine. Karikatu—
ren haben wir ja schon geit iangem im Heft. Sehen wir mal, wie das im Club an-
komat. Alse, ab Heft 1/92 gibts damm einen Comic!

Wenn Ihr mal nicht wiBt, worlber ihr Beitrlge an das Clubheft schicken kinnt,
so schaut doch mal in der Ideen-Ecke nach.

In der Hoffnung auf viele Artike! verbteibe jch bis zum nichsten mal...

%ﬁﬁck) é
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MSX—-News
Genaueres zu H.5.H.!

(Zitat)

Die Firma HSH Computervertrieb GmbH hat am 19.09.1991 beim Amtsgericht in 4710
Lidinghausen das Konkursverfahren unter der Konkursnummer  2V¥13/91
eingeleitet. .....

Falls Sie Forderungen an HSH Computervertrieb GnbH haben, bitten wir diese an
des Amtsgericht in Lidinghausen weiter suleiten.
(Zitatende)

Die japanische MSY-Zeitschrift MSY-FAN ist seit Oktober mit einer Diskette
ausgestattet, auf der sich die Programse zur Zeitschrift befinden. Der MSX-FAN
kostet jetzt 950 Yen.

In Japan hat Panascnic jetzt seinen neusten MSX-Computer vorgestellt:
Panasonic A16T MSX turbo R

Das besondere an diesen MSX ist:

512K RAM, NIDI-Interface eingebaut, 32K SRaM, 2032K ROM (Es gibt eine Art ROM-
Disk, auf der sich MSXDOS2 und MSXViev (japanizche Benutzercberfliche)
befinden als Laufwerk €1, das SRAM steht als Laufwerk DS und eine RAM-Bisk als
Laufwerk H: zur Verflgung.) Der Preis betrigt 99.800 Yen!

Neues von Ulrich Koppe

Geriau am dritten Advent klingelte bei mir das Telefon und wer war em anderen
Ende der Leitung? Ulrich Keppe! Nun alse hier die aktuellsten Infos uber
Ulriel

Seit im Frilhjabr 1991 sein Computer ausfiel, hatte er noch keine Gelegenbeit,
ihn zu reparieren, da er im Studiumstress hing. Jetzt in der Welhnachtszeit
wolle er ihn aber wieder in die Ginge kriegen.

Ausserdem stapeln sich bei ibm haufenweise. Artikel fur die Clubzeitschrift, so
das ab dem Heft 1/92 endlich wieder ein SV¥I-Teil hier im Heft sein wird!

Also gute SVI-sussichten fiir das nichste Jahr!

{Herbert}
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DOSSCAN

"Ein Diskettenscanner flir MSXDOSZ

Dieses MSXDOS2-Progremm testet DOS-Volumes auf schadhafte Sektoren. Hier erst
mal-die Apleitung:

Aufruf: DOSSCAN [Drive:]  [/T] .[/W) [/7:/H]}

/T schaltet die Sektorenanzeige aus, das erhht den Datendurchsatz.

/¥ ermbglicht einen Diskettenwechsel. Sehr sinnvell bei Festplatten und
Ramdisks. .

/? bzw. fH gibt einen kurzen Hilfstext aus.

Um den Scanvorgang iberhaupt in die Ginge zu kriegen, muB der Datentriger
einen lesbaren Bootsector mit einem kerrekten Diskparameterblock besitzen!

Fin Protokéllieren auf dem Drucker ist mittels ID-Redirection méglich (Bsp.
DOSSCAN &t > PRN). Die Environmentvariable REDIR mud natilrlich auf ON stehen.
Nicht mé#glich sind alle Ausgabeumleitengen, die Dateicperationen erfardern.
Das hingt mit dem DOS-Internen Errorhandling zusemmen. Wer es trotzdem ver-
sucht, bekommt die Meldung "Invelid Parameter" in seine Ausgabedatei ge-
schrieben und das Programm bricht ab. ”,

Natlirlich werden weder Pildschirmsteuerzeichen noch die laufende Sek-
torenanzeige ungeleitet, Diese Ausgaben .lsufen Uber den STDERR Kanal.

Wenn das “Programm liuft und es ireten Lesefehier auf wird. die Nummer des
schadhaften Sektors und die Fehierursache alsgegeben. Falls man das Drama leid
ist, mittels Druck auf die ‘ESCAPE-Taste kann das.Programm vorzeitig abge-
brochen werden.

Wenn der Scanvorgeng zu Ende ist, werden zum Schlul die Anzabl der Fehler und
wenn keiner auftrat die Datenrate in KB/Sec ausgeben. Der letztere Wert kann
bei der Suche nach dem optimalen Interleave fir die Festplatte eine Hilfe
sein. Als Zeitbasis dient die Uhr im Rechner, damit ist eine weitestgehende
Unabhéngigkeit von der Taktrate gegeben. Leider 18st die rechmereigene Uhr nur
im Sekundenbereich auf, somit ist ein Medfehler von bis zu zwei Sekunden mig-
lich. Bei dicht voneirender abweichenden Werten sind mehrere Messungen empfeh-
lenswert fatls men die “genaue” Tranferrate wisssh mdchte.

. Festplatten und Ramdiskbesitzer (»>256 KB) haben hiermit ferner die Moglichkeit
den Einflud ven  aktivierten FM-PAC oder 6QHz Bildwiederhelfrequenz,
Speichererweiterungen ete. auf den Datendurchsatz mal selbst nachzumessen, Uwe
und mir glaubt ja keiner j-). -

Wer eine eigene Shell installiert hat, wird es sicher dankbar zur Kenntnis
nehmen, daf DOSSCAN ismer einen Exitcode liefert: @ = Alles klar und 1 = Pro-
gramm fand fehlerhafte Sektoren oder wurde abgebrochen.

Jetzt vird der wiBbegierige Leser sicher das Listing (ist natlirlich wieder As~

sembler :—{ suchen, aufgrund der "starken” Beteiligung an dem Assemblerforum
(in knapp einem Jahr zwei Briefe und filnf mlindliche Anfragen wann der "Kurs"

4
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denn weitergeht, obwehl niemals von einem HC-Kurs die Rede warl) komnte ich
mich leider nicht durchringen dafir Platz im Heft ader auf den Clubdisketten
20 ver Wer mir hkunde und Interesse pachweist,
kann das Listing gegen Einsendung einer formatierten Leerdiskette (3%") und
ausreichenden Rilckporte direkt bei mir (Rolf) bekemmen.

GENS8Q an MSXDOS2 angepaSt

HiSoft's DEVPAC wird MSXDOS2 tauglich

Es ist schon schon etwas ldnger her, als ich das DEVPAC an MSKDOS angepalt
habe. Jetzt haben es auch die Holldnder entdeckt (Testbericht in der MCM Heft
Nr. 49 11791). Grund genug sich mal die Lauffghigkeit wnter MSXDOS2 genauer
anzusehen, und prompt werde ich fUndig:

Wer seimen Assembler in einem seperaten Directory, getrennt von den Sourcen,
untergebracht hat und mittels SEF APPEND=C:\ASM\SOURCEN alles klar gemacht
hat, wird sich beim Aufruf des GEN8Q ganz schén wundern:*Nrong disk for
File..." ziert den Bildschirm. Was ist passiert?

Ganz klar, ein durchtracen mit dem Pebugger bringt es an das Licht, der As-
sembler Fummelt permanent an den Laufwerkseintrigen der gedffneten FCB's
heruz. Das kann man dem GEN8@ aber mittels einiger wehlplatzierter NOP's abge-
wihnen und schon ist Ruhe. Und weil ich gerade so schiin dabei war, habe ich
ferner dem Wunsch eines unserer Leute erfiillt und den Dateinamen des Sour-
cefiles im Kopf des PRN-Files untergebracht. Das Datum wird naturlich auch
noch ausgegeben. K

Der Patch ist so ausgelegt, daB sowohl nmoch ungepatchte als auch bereits mit
dem Patch aus dem Heft 2/90 bearbeitete Versionen des GENBO bearbeitet werden
kbnnen. Netlirlich sollten die Patchversuche nur auf Kopien und keinesfakls auf
den Orginaldisketten stattfinden!

Es existieren zwei Doteien auf der Clubdiskette: GENBOPAT.HEX ist als Ein-

i Filr MLOAD veor . GENBOPAT.REL ist Flr Uwes RPATCH gedacht. Und
wer sich mit einem Debugger versuchen wikl, die Seurce des Patches sollte auch
dabei -sein.

Alterdings scllte man keine Wunder von dem Patch erwarten, der Assembler macht
doch einige merkwirdige Dateioperationen die ich nicht mit einem Patch ge-
radebjagen konnte. So wird man sich an die Fehlermeldung "Wrong disk reading
File" gewdhnen missen, wenn man dem Assembler beauftragt hat ein PRN-Listing
zu erzeugen und die Datei nicht zu finden war.

S0 ich hoffe, daf die relativ kurze Beschreibung und das listing ausreichend -
sind, wenn nicht kann man mich auch fragen.
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Computer Bestse llerliste
(fiir die Nachwelt testgellalten vor Lasse Assebasse)

Erstmalig und auf Wunsch vieler Leser auch letztmalig hier der Verkaufsspiegel
der Home- und Personal-Computer, Ich habe Kesten und Mihe gescheut, statis—
tisches Material fir eime solide Bilanz zusammengetragen, den ganzen Report
graphizch ausgewertet und schiieBlich in der U-Bahn vergessen.

Gottseidank halfen mir meine excellenten Beziehungen zur Wirtschaft weiter.
Dort traf ich pamlich Ernst G. Meint, seines Zeichens Aushilfskraft allerers-
ter Ordnung im Computeriaden um die Ecke.

FUr zwel Bier und einen klaren erstelite er mir eine Bestsellerliste der Home—
und Personal-Computer. Pir eine Currywurst sprach er sogar, leider nur mit
vollém Mund, Uber die Hintergrimde dieser Reihenfolge.

Homecomputer: Personalcamputer:

3. Philips VG 8235 1. Commodere PC 10
2,: Commodore C 64 2. IBM PC-AT

3. Sinclair ZX 81 3.. Apple Ile

4. Philips VG 5235 4, Apple Macintosh
5. Atari 130 XE 5. Atarl 520 ST

Hier nun die eéxakte Analyse von Ernst G. Meint. Sollten Sie zwischen den Zei-
len Ketchup oder Wurststlicke findem, so denken Sie bitte an die erschwerten
Umstdnde unter denen diese Marktamalyse gemacht wurde. Ansonsten gibt es dem
pesserscharf sezierendem Verstand .des stadtbekannten Wirtschaftsexperten
nichts hinzuzufligen, deshalb jetzt Original~ (und was fUr eins) zitat:

Ei bei dene Homkombjuder-steht natlirlich de PHILIPS gans vorne. Die Leut wolle
Jja gleich was sehe wenns se de Tir reinkomme, auflerden- hammer hinne kaan Bladz
mehr, In dem 8235 losse mer de ganse Tach dié Demodiskett laafe, do hott die
Kunnschaft was zum Gugge unn geht aem nitt mit bleede Frache uff de Wecker.

Der COMMODORE steht uff Bladz zwaa, weil mern do gut sehe dut unn dess muB mer
ndmlich, weil mer habbe uff de Monitor “TUr zu" geschribbe. Im Winter werds
bei uns so forchtbar kalt und unsereens steht jo.nitt.im Hantel do wie die
Kuonschaft. Im IBM-laade habbe se Tebbichbode aber unser Scheff maant ...,
Neja, lasse mers Thema.

Der eale ZX B1 iss im Verkauf nochemaa uff Bladz drei gekomme, dess war son
Wetrbegeck vom Scheff. Der hott drageschribbe:"JETZT IN PROFIBLACK" uen seitdem
geht der widdéer weg wie mix. Also nitt de Scheff, somnern de Kombjuder. Der
waas scho wie mer Geld macht, de Scheff nitt de Kombjuder.

Dod der PHILIPS uff Bladz vier nochemaa in de Bestsellerlist 1ss, also zwaa
man, dess iss kaa Versehe, sonmerm, weil den hammer zwaa maa verkaaft in der
Woch jetzt.
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Der ATARI hunnertdreisisch iss uff de finfte Bladz kewse, weil ich den zuerst
flir de Finfhunnertzwansischer Estee gehalte habb. Als ich dess gemerkt habb
mit dem Fehler wellt ich aach nimmer dran rumfusmele.

Bei de Bersonalkombjuder sieht dess alles widder gans anners aus. De aansische
der sich do richtisch auskenne tut is dem Scheff sein Kombangjong, -aber der
issim Urtaub unn an mir bleibt widder de gemse Dreck hinge.

Also uffem erste Bladz iss de COMMODORE PC 18. Die Leut koafe halt immer de
1BM unn wenn werklich mo aamer kimmt mit Geld dann drehn mer dem de IBM PC-AT
an, Hir RBingeweihte aus de Kombjudersceme sache immer, AT heest Aaler Taschen-
rechner, abber nitt zu de Kunnschaft, soonern nur zum SpaB. Wie ich den geck
es erste Mo§ gebracht habb, hott sich dess Lisbett, die wo bei. uns immer
putzt, nitt mer eigekrischt var Lache.

De EPPEL Tle verkaafe mer nitt, den nemme mer nur als Heizung, wenn der rich-
tisch leeft werd der- so heiB, daB ich mei Keffedippche druffstelle kann, des-
weche brauch ich den im Laade.

Uff Bladz vier iss der Mechintosh;.der iss aach von Eppel. Als ich en zum ers-
te Mol gesehe habb, hatb ich mer gedenkt, dess is en scheene Fernseher mur die
Stripp von de Fernbedienung habbe se zu kerz gemacht. Abber nachher wars doch
en Kombjuder. Die Kinnschaft glaabt aach des: wire en Pernseher unn mer redde
des dene aach nitt aus. Wann die widderkcame unn sache  se krische de Sender
nit.rei, dann drigge mer dene des Handbuch in die Finger unn mer habbe widder
e halb Jahr Rubk. Unn wann se dann nochezaa komme is die Garantiezeit
abgelsafe. Aaner hott mo umgemotzt, mer warn en saftlaade, en richtische
Epelsaftlade. Ich kann der sache, mit de Kunnschaft machste was mit.

Dess neuste was mer habbe is uff Bladz finf de ATARI Finfhunnertzwansisch. Hir
perstnlich gef#llt jo der ZX 61 in Profiblack besser. Bei dem helle ATARI
sieht wer jeden Badsche. wemn mer mo mit dreckische Finger drangeht. Aulerdem
hott mich mein Scheff gewaltich angeschisse, weil ich die erste Kiste fir
finfhunnerzwanzisch Mark verkaaft habb, ei soller halt uffpasse, was er uff
die Zettelcher schreibt.

Angonsten iss bei uns de Kunne KBnisch, jedenfalls solang mir aaner in de Kron
habbe, dess war nechn Geck zum Schiuss, des Lishette lacht sich immer schiepp
dabei, wenn ich dess sach.

S0 jetzt geh ich abber. Gebb mer noch e Pfefferminzbombom, mein Scheff glaabt
ich wir beim Zahnarzt gewese.
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MCBC — MSX Club Basic¢ Compier

Hallo Leute, da wir' ja eifen so gro@en Artikeinotstand in unserem Club haben,
habe ich mich duch mal wieder aufgerafft. Also dann:

Thteratata {1

Es glbt einen sieuen Basic Compiler ! Bedaueriicherweise micht von uns, sondern
von einem Holl#ndischem Ciub. Ist ja auch egal, denn auf das Ergebniss kasnt
es an. Die neueste Ausgabe dieges Compilers trdgt den Namen MCBC Version 2.1.
Sie ist erst ver Kurzem herausgegeben werden, und ist eine v&llig
iberarbeitete Version. Wie Ihr sicherer schon hemerkt habt, (aufmerksam wie
ibr den Artikel. lest) ‘gab es auch ein¢ erste Version, ndmlich die Versiom 1.1.
&rgerliclierweise konnte-Ich beide Versionen nicht aufithrlich testen, da mir
das Geld fehlt um mir den Compiier zuzulegen. Dock !! Ich kennte mir die erste
Version einmal bei einem Bekapnten verfUbren lassen. Auf der Diskette befinden
sich heben dem eigentiichen Compilér. noch "der sogenannte Controller, ein
Loader ~und ‘etliche - Demoprogremme. Nachdem ich mir die .Demoprogramme habe
zeigen lassen, ‘war ich Uber die Geschwindigkeit echt beeindruckt. Aber -auch
das Programmieren, die Handhabung des Compilers und die Menge der
compilierbaren Basicbefehle ist echt Klasse.

1.} Die Geschwindigkeit habe ieh mit folgendem Progremm getestet:

.10 tige = B = Nermal Basi¢  => Time=- 143
2@ print s Compiled Basic = Time= 9
32 for x=1'to 0G0 und als 2.Verglieich der XBasic Compiler > Times 11
48 mext . § :
50 print E

6% Print time

2.) Die Programmierung jst sehr einfach: Normal in Basic programmieren.
‘Bedauerlicherweise Lenne ich nicht alle erlaubten Beifehle, es sind auf
“jedenfall ein. ganzen-Haufen mshr als der XBasfc Compiler kann, Bei der Version

2.1.sind die Befenle:

BEEP BINS (X)
CSRLIN DATA

DEF USR X DSKF ()
DSKIS(X) DSKO$X)

END HEXS (X)
INSTR$(X,F$,H$} LOCATE X,y,¢
POS(x) READ

RESTORE SPACE$ (n)
STRINGS(c,c)  STRINGS(x;a$)
SWAP a,b . VAL(LS)
WIDTH x . :

aulerdes ‘hoch dazu gekommen,

3.) Die Hanrdbabungi Nachdem: man sein Basicprogramm fertig geschrieben und
abgespeichert hat, 14dt man den Contraller, der sich dann so prAsentiert:
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CONTROL

Eigentlichen Compiler laden)
Basie-Programm laden + compilieren)

Zeigt Start-,End- und Variablenadresse)
Compiliertes Programm als *.mem spsicherh)
Coampiliertes Pragram im Speicher ausfihren)
Ende Controler)

1 Load Compiler

2 Compile Program

3 Report on Compilation

4 Save Compiled Program

5 Execute Compiled Program
6 Exit Control

Prasentiert sich der Controler wie ohen gezeigt, geht es folgendersmafien
weiters

Als erstes 14dt man den Compiler. Dann drickt men auf die Taste 2,und wan wird
aufgefordert sein Basicprogramm zu laden. Nachdem dies geschehen ist, wird
v_vompile* eingegeben, und das Basicprogramz wird compiliert. Eventuelle
Fehler werden sofort angezeigt. Han kann sie probemlos selange ausgebessern
und neu Compilieren, bis der Compiler ein “ok" anzeigt. Ist das der Fall, dann
13dt man erneut den Controler. Am sinnvollsten ist es, sein compiliertes
Programm mit der Taste & zu speichern. Jetzt steht es einem offen, welchen der
obengenannten Punkte man dann  ausfilhrt, Um sich das Ergebniss seines
compilierten Programmes anzusehenm, 1ddt man sich den Loader. Ist dieser
geladen, listet man ihn auf und setzt an den daflic vorgesehenen Stellen den
Namen des neuen Ladeprogramms, 2.B. Test.ldr, und den Namen des
ahgespeicherten compilierten Programms z.D. Test.mewm ein. Jetzt, der so
ten Loader abspeich =save'Test.ldr", und dann lavfenlassen.

'

Fertig

Wer sich jetzt fur diesen Basic Compiler interessiert,kann ihn flir den Preis
von 85 Gulden unter felgender Adresse besteilen!

G, Willense

Burovisieplein 42

3482 GE Ldsselstein

Tel.: Holland @34@8/85634

Falls jemand zufdllig schon die erste Version haben sollte: Es gibt auch ein
Update tur 27,56 Gulden unter der selben Adresse,

Also dann bis zum ndchsten mal

Oliver Schiefke

il

DSRETTE LBNHEN
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DFUe .Info DFUe Info DFUe Info DFUe Info DFUe Info

DFtf—Info Modembetrieb mit Hayves—Befehle

Der Modembetrieb ist fuer einmen-Anfaenger recht schwierig, vor allem wenn
das Handbuch in Englisch geschrieben ist. Dazu kommt noch, dass die
Software/Hardwarebeschraibungen von anderen Herstellern geschrieben sind.

¥enn das Modem richtig angeschlossen ist,wird ein Terminalprogramm bencetigt.
Fuer MSX/SVI gibt es unterschiediiche Terminalprogramme:

*  2.B. ip Philips-Interface ist die Sofware im RS232-Modul,
-das Modem kann vom BASIC angesprachen werden.
* . dann gibt es eine geaenderte HiBrid-Version (nur nms1250).
dort kapn das Modem ven der Benutzeroberflaeche aus arbeiten
L und das Programm MSXCOM fuer die simple R3232-Schnittstelle;
{gibt. es auch fuer PC’'s) B
*  das wichtigste Programm ist aber wohl MEX mit einem ANSI-
Treiber. (Alle Mailboxen bieten Ansi-Barstellung anj.

Ein Modem arbeitet:in 2 versch. Betriebsartes: Kommandomodus or. Datenmodus
(<= DFUE-Betrieb)

Im Kommandomodus kann man dag- Modem konfigurieren, um den Gebrauch. zu
vereinfachen. Dabei wird der Hayes-Befehlssatz verwendet (Modemsprache). Die
wmeisten Modems haben einen NVRAM, wo man seine Einstellungen ablegen kann
(micht Fluechtiger Speicher).

Alle Befehle werden wmit eimem AT .(attemtion=aufgepasst) eingeleitet. Um eine
Aenderung ~ vorzunehmen, muss man dem Hodem erst AT&W (or AT&W2)} angeben. Das
Modem antwortet mit einem °CK’ (Prowmpt wie im Basic).

INTERNATICNLE
Herzlich eingeladen sind MSX-MESSE
in
alle MSX/SVI-Clubmitgiieder, TILBURG
Samstag, dem 4. April 1992
sowie alle Intressierten User. von 10,08 bis 17.00 Uhr
in der
Wir (der MSX/SVI-Computerglud) BREMHORSTHAL
Oude Goirleseweg 167
warten auf alle Interessierten und Bintritt: £1 7,50 pro Person
{ea. T,- DM;

stehen Buch dort Rat und Tat bereit.

18
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DFUe HAYES DFUe HAYES DFlUe HAYES DFUe HAYES DFUe

HAYES Befehlssatz

kowpl. mit erweiterterten Befehlsatz und NWP-Codes  (bis NMP5)

Lad

Einer der wemigen Befehle, der nicht mit AT beginnt.lm Datenmodus wird
unterbrochen und auf Komandemodus umgeschaltet.(Hanchmal der letzte Ausweg um
den DFUE-Betrieb anzuhalten und mit ATH® den Hoehrer aufzulegen.)

A/

Biner der wenigen Befehle, der nicht mit AT beginnt. Er wiederholt den letzten
Befehi. Achtung, es darf kein <RETURND gedrueckt werden.

AT

Achtung. Parameter aus NVRAM einlesen {Baudrate nachstellen).

ATA

Manuelle Rufbeanwartung. Das Modem sendet einen .Antwortton aus. Das Modem
nimut den Anruf entgegen, der gerada ansteht. Solite kein Modem anrufen, wird
der Anrufer mit einem netten Pfeiffton begruesst.

ATB @ - (Die @ kann entfallen wie das Leerzeichen.' ')

CCITT V.21 einschalten (Handshake bei 2400 bps)

ATB 1

€CITT V.22 ausschalten (Bell-Standard hei 309-1280 bps)
ATD v www x

Waehlen einer Telefonnummer.

v = P or, F ==> Pulswehlverfahren or. Tonwahlverfshren

wwww = Telefonnummer {(nur Modems erlaubt!)
folgende Zeichen werden ignoriert: -y /3 ' *i ()

x = W wartet auf Freizeichen vorm Waehlen.

x = R Rueckwaertsmade, Sendet einen Carrier u. geht in den
Antwartmodus nach dem Waehlvorgang.

X = @ wartet auf Carrier {Zeit in 87)

x = | Wartezeit vor dew Modemkontakt.. Ein "1’ = 8.5 sec,

Mit ATD @201-28398& H {11 kann man sich noch
1@ sec unterhalten,dann erst geht das Moden ans Netz.
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DFUe ' HAYES ® DFUe HAYES -DFUe HAYES DFUe . HAYES. DFUe

ATE 0

Echonode ausschalten (Halbduplex)

ATE 1 N Q)
Echomode einschalten: (Yollduplex)

ATH 0

Yerbindurg tremnen {wie Tel.hoehrer auflegen)

ATH 1

Verbindung vorbereiten (wie Tel.hoehrer abheben}

ATT x
Rennung: i o .
@ | gibt die Nummer des Chipsatzes 246,...,249
1 gibt eine Checksumme aus
2 gibt ein OK aus {(sonst Modem defekt)
ATL x
Lautstaerke zws Mithoeren: @ nichts mehr zu hoeren
1 leise B
E 2 mittel
3. laut

ATH x
Akustische Kontrolle: 0 ausgeschaltet
1 eingeschaltet bis Verbindung aufgebaut
2 jmmer eingeschaltet
3 nach dem Waehlvorgang éingeschaltet
ATO { <== das ist ein gr. Oh!)

Ontine schalten, nack einer Unterbrechung mit +++ in den .Datenmodus
zurueckkekren. :

AT x
Antworten auf Befehle: 6 ein

1 aus’ (Quiet Command wx> ohue Antwort)
ATS % ?

Registerwert von x. (8-255) ausgeben

12
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DFUe HAYES DFUe HAYES DFUe HAYES DFUe HAYES DFle

ATS x = y

Register x nit dem Wert y (-255) laden (nur wenn vorher ATGW bzw ATWO gegeben
wurde).

ATV x

Modemmeldungen: @ = numerisch; 1 = in Textform

@ OK
1 CONNECT
2 RING
3 O3 CARRIER
4 ERROR
5 CONNECT 1200
6 NO DIAL TONE
7 BUSY
8 NO ANSWER
9 CONNECT 630
1@ CONNECT 2400
85 N0 DATA COMPRESSION
86 CLASS.5 COMPRESSION
97 SELECTBD SPEED UNAVAILABLE
98 N0 ERROR CONTROL (kein NMP)
99 ERROR CONTROL (NNPA,3,2,1)
ATX x
Verbindungsaufbau: @ simple Heldung (CONNECT)
1 ausfuebrl. Meldung (CONNECT 1200 bps)
2 ausfushrl. Meldung und warten auf ein
Freizeichen vor dem Waehlen.
3 ausfuebrl. Meldung und bei hesetziem
Anschluss wird ahgebrochen.
4 Fombination von 2 und 3
ATZ x

Reset Modem. Die Parameter werden aus dem NVRAN ausgelesen.
(x kann 8-3 sein, geht aber nicht bei allen Modems .}

AT&C x
TCD Traegererkennung: - # ist immer aktiv {Carrier-Detect)
1 ist nur aktiv, wenn eine Verbindung besteht
AT&D x
DTR Endgeraet betriebsbereit: ® DTR vom Computer ignoriert das
Moden
1 bei DR @ geht das Moden in den
Komandomodus, Verbindung bleibt.
2 bei DTR @ geht das Modem in den

Komandomodus und trennt die Verb.
3 wie 2 jedoch mit RESET Modem.

13
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DFUe HAYES DFUe HAYES DFUe HAYES DFUe HAYES DFUe

AT&F

Alle Parameter werden geloescht und die Herstellereinstellung zurueckgesetzt.
NYRAH-Daten bleiben erhalten. Mit ATZ werden sie wieder aktiviert.

AT&C x
Antworton ¢ x = @ abgeschaltet (bei ATBe !)
x= 1t 550 Hz {nur bei ATB1 Echo-Sperre
x = 2 1860 Hz der Post aufheben 2727
ATSD x

Externes Busy-Signal: 0 abgeschaltet (Standart RI-12 Stecker)
1 Busy-Signel aktiv (zusaetzliche Leitung??

ATEL x
Telefonverbindung: @ normale Telefonverbindun,
1 priv, 2-adrige Leitung (Nebenstellanlage)
ATEM x
Synchron- Asynchronbetrieb @ Asynchronbetrieb (Standard)
1 Synchronbetsieb bis DTR low
2. Synchronbetrieb bis DIR low wird
- mit Rueckruf der §24 Telefonnr.
3--Agynchrofibetrieb beim Anwaehlen
dann wird “zum Synchronbetrieb
uwngeschaltet. ‘(was weiss ich 77,
ATEP x

Impulszeitverhaeltnis beim ATDP: x=0 392 Tmpulszeit (US-Standart)
=1 33% Impulszeit (GB-Standart)

ATER x

RTS/CTS Option (Sendebereitséhaft). Der Befehl stewert das CTS-Signal
synchronen Betrieb. (TS wird im asynchroneh Betrieb.erzwungen:

.
=]

@ CTS folgt nach der Zeit
von 826 werm Modem ange~
schaltet,

1 Modem ignoriert RTS

(Ich tappe noch im Dustern??)

14
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DFUe HAYES DFUe HAYES DFPFUe HAYES UDFtUe HAYES DFie

ATSS X
DSR Cantrol {Betriebshereitschaft) @ DSR immer ein
1 DSR normal
{wer kemnt jemanden, der weiss was das soll 77
AT&T %

DPer Testmodus (818=TT) O Ende des Testes
1 Alle Daten die zum Modem (anaiog)
kommen, gehen wieder zurueck zum Computer.

Beisp. ATS18=8&T1 (Start test)
Das ist ein Test (Testdaten)
e (stopp}
oK (Modem Stoppt)
AT&TQ (Testende)
0K (Moden im Komandomodus)

2 nicht benutzt

3 Loopback (digital) eines andern Modews

4/5 Select Local or ext. Remote Modem

& Testet Telefonnetz. zwischen 2 Modems
eins steht auf AT&% eines auf AT&S

7 kombiniert Modus i mit 6

8 Analoge Schleife mit Selbsttest

ATEV

Anzeige der aktuellen Konfiguration incl. des Inhalts verschiedener S-Register
(bei mir ist der Befehl aber AT\S)
AT&W x
Speichern einer Kenfiguration in Speicher (8-3). Pas wird aktiviert mit ATZ x
(Reset auf eine best. Konfiguration).
AT&EX x
Taktquelle beslimmen: ¢ interne Taktangabe

1 externe Taktangabe

2 Slave/Recive

(Sklaven/Empfangern, was ist das denn 27}

AT&Z x
TelefonNr. (8-3) Abspeichern (max 16 Ziffern)
Anrufen mit der abgelegten Nr. ATDS=x
AT\A %

Batenblockgroesse: @/1/2/3 ==> 64/128/192/256 Bytes je Black
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DFUe HAYES DFie HAYES DFUe HAYES ©DFUe HAYES DFUe

AT\B x
Sende ein:Break zum Empfaenger 27’ Zeit.entwader immer 9,3sec oder
aber such x/1@sec, je nach Modem.
AT\E x
Puffer {280Bytes) setzeni x=@ Schaltet Puffer bei NMP-Betrieh ein
3 bed, Normalbetrieb aus.
x=1 Puffer ein (ismer).
x=2 Puffer aus.
ANNG x
Datenflusskontrsalle, Computer # Modem
x=0 ohne Xon Xoff bei Nicht-MNP-Verbindung (RTS/CTS)
x=1 wit Xon Xoff bei Nicht-HNP-Verbindung
AN %

Interface-Protokell 22

AT x

Baudratenwandler: x=0 DBaudrate Modem/Comp = Modem/Mailbox
) x=t Baudrate Modem/Com >a Modem/Maithox
(ist wichtig bei MNPS-Modus)

16
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DFUe HAYES DFUe HAYES 'DFUe HAYES DFUe HAYES DFUe

AT\K x
Setzen der Bresk-Kontrolle:

IBreak vom Comp.!Break vom Conp.:Break empfangen!AT\B ewpfangen

x iOnline NMP or iOnlime im tvom Gegenwodem lvom Computer
1 Narmal-Vertmdg. {Direktaodus ionline/Normaly. iGrl ine/NHP-Ver .
1 in den i Koemandomodus, | i
@ | Komandomodus, ! Break zum Ge— ! Puffer i Puffer
! ohne Break ! genmodus H loeschen } loeschen
Break zum Com-{ Break zum Ge-
Puffer loeschen! Break zum Ge- | puter. | genmoden,
1 ! Break zum Ge- ! genmodus i i
1 genmoden 1 H i
{ in den | Kommandomedus, ! :
2 | Komandomodus | Break zum Ge- ! '
! ohne Break { genmodus i Break zum Com-! Break zum ge—
puter. t genmoden
3 ! Bresk zum Ge- ! Break zum Ge- ! i
1 genmodem { genmodem H 1
| in den | Kemmapdomodus, | i
4 | Komandomodus, | Break zum Ge- | H
t ohme Break ! gemmodus ! Break und die | Break und die
Daten” zum ! Daten zum
+ Break und die ] Break zum i Computer | Gegenmoden
5 ! Daten zum Ge- } Gegenmodem i 1
! genmodenm ! 1 i
AT\L x

Selektiert den Datenstrom x
. x

@ normaler Datenfluss (NMP normal}
t Daten in-Bloecken (max 26077
(ist das die Groesse von AT\Ax ?77)

AT\N x
Betriebsart: x = @ Normaimodus, Abschalten aller NHP-Modi
x = 1 ohne Flusskentrolle, ohne MNP-Funktion
¥ = 2 nur M§P-Protokoll zulaessig
% = 3 Automatische Erkennung, ob wit or chne MNP.

AT\D {<== das ist keime Null)

Fordert das andere Modem, auf in MNP-Hodus zu gehen, wenn AT\N3 ansteht.
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DFUe HAYES DFUe ' HAYES  DFUe  HAYES DFUe HAYES = DFUe

ATNQ X
Datenflusskontrolle: x = @ ohne Datenfiusskontrolle
x = 1 Xon/Xoff-Flusskontrolle
(Software-Handshake)
& = 2 CTS/RTS HardwareHandshake-nur Modem
¥ =3 CTS/RTS Modem und Computer

AT\S

Anzeige der aktuellen Kenfiguration mit den wichtigsten S-Registern.

ATAT %

Setzt die Zeitbegrenzung in Himuien. Wemn in dieser Zeit kein Datentransfer
stattfindet, schaltet das Modem ab. x = @ chne Zeitlimit, Wird im Direktmodus
ignoriert, 2 :

ATVU

Schaltet nach iufforderung eines fremden Modems den MNP-Mocus.

ATV x

MNP-Meldungstext: = @ Stapndart-Text Cennect 1200

x
x = 1 NMP-Meldung ausgeben: Connect 1200/REL

ATVX x

Filtert die Blockmarker Xon/Xoff aus: 1 ein
2 aus

ATVY

Schaltet waehrend einer Verbindung auf. ¥NP-Protckoll um.

AT\Z.

Schaltet waehrend einer Verbindung MNP-Protokoll aus.

ATZA x

Setzt den Fallbackcharacter x = 0-127. Bas Hedem versucht eine MNP-Verbindung
aufzubauen, wean AT\C2 gesetzt war. Typisch fst der Code 13 [CRl. Damit wird
von MNP auf Normel-Hodus gesetzi. Bs kanm jeder beliebige Code verwendet
werden. B .
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DFUe HAYES DFUe HAYES DFUe HAYES DFUe HAYES - DFUe

ATIC x

MNP5 Datenkompression @ aus
1 an {Das arbeitet nur effektiv, wenn
die bindung h nit
einer groesseren Baudrate faeuft, als die
Datenverbindung zum Gegenmodes.)

ATRU

Reset des SerialportSpeed, wenn die Kommandos langsemer als 4528 bps zum Modem
kommen, wenn normalerweise mit 4800 or 9680 bps 2zwischen Modem und Rechner
benutzt werden. (Manche Modems wachen das auch ehne diesen Befehl.) Alle M§X-
ler koennen das wieder vergessen, da bei uns bei 2400 bps das Ende erreicht
ist. . .

waxxaanx  Dic wichtigsten S-Register Axsasaxax

In der Regel B-Bit gross und koemnen mit AT&W und ATSxx=yyy beschrieben und
mit ATSxx? ausgelesen werden.

50 = Bei 52 > @ schaltet das Modem auf Automatische inrufbeant-
wortung [{AA]. Die Groesse vop S0 bestimet, wie oft das
Modem laeuten laesst, bis es ans Netz geht.

51 = Zaehler des Telefenlaeuten, nach & sec ohne Laeuten wird der
Zaehler galoescht.

82 = ASCII-Zeichen, womit wman das Modem in den Komandomodus
umschaltet, In der Regel 52=43 [+].

83 = Das ASCIT-Zeichen fuer Retwrn 83213 [CR]
$4 = Das ASCII-Zeichen fuer Linefeed S4=10 fLF]
55 = Das ASCII-Zeichen fuer Back Space S5=8 [BS]

86 = Wartet auf Freizeichen (bei. ATX2 or ATX4). Die Wartezeit
wird in sec angegeben. Dann wird der Waehlvorgang
abgebrechen. 36=2 [in sec].

87 Wartet auf einen Traegerton nach dem Waehlen {(bei ATX3 or

ATX4), im Mittel wird 39 sec empfohlen.

88 = Die Zeidauer fuer ein Komma waehrend des Waehlens. Beim
Waehlen kann man eine Pause mit - eingeben
{ATDPG231.35306@) . Sie selite 2 sec lang sein.

3¢ = Pruefzeit fuer Cavrier Detected in Zehntelsekunden beim
Verbindungsaufbsu. Bei mir $9=6 {1718 sec}

310 = Max. Unterbrechungszeit des Carriers in Zenteisekunden,
danach wird die Verbindung abgebrochen.
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811 = Waehlgeschwindigkeit heim Tonwshlverfahren in msec.
Die Einstellung sollte 511=100 [msec] sein,

512 = Unterbrechungszeit in wsec.nach einer ESC-Sequenz [+++],
" bevor das Modem zur Datensingabe wieder freigegeben wird.

Dieser Text-ist-ohre die dtsch. Umlaute / Sonderzeichen. Keine Gewaehr fur
Richtigkeit und Volls‘taendlgkelt Bei Fehler, Aenderungen und Frgaemzungen
bitte bei mlr welden.

Ludger Tonmacker - Tel 0201/283986

Auf der Donau 16 &
4398 Essen 1 Ruf mich in der COMSTAR mit LUKAS.

Hurra, ==
wir sind  nock da - zur Wegltalemhalion

diesjihrigen HOBBY-tronic. Ich
hoffe auf zahlreiche Besucher.

Diesmal brauche ich dringend
ein paar Standhelfer, die
nicht mide werden und gute

-
o ol nn. Hobby-fronic
Damit das Chaos volikemmen 15. Ausesaliyng Fir Funk- und Hebby-Elektranik
wird, wollen wir die [B
Messearbeiten auch planen.

B. Ausstellung f6r Cormpuler, Sohwars und Zuhehdr
Es whre auch ganz gut wenn- -
einige SVI-Clubmitglieder zu 25—29 Marz 1992

unz komaen,

Zwei Themen — ein Ereignis]

Messezentrum Westfalenhalien Dorimund

Call =me ...

(siehe shen)
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Das"n Ding, der DASH !
( Teil 13)

Moin, moin!

Mui mich auch mal wieder zu Wort melden, habe es schlieBlich versprochen (hal-
le Rolf, halle Uwe). leider war die Pause viel grifer als geplant, aber  mein
Chef hat nun mai das Sagen (er Uberredet michk immer mit Geld...)

ihr erinnert Euch, ich michte auf ROWIS "Assembler-Kurs" reagieren... Clubheft
und Club gehdrt doch uns ALLEN.

Beim letzten Mal gab es was zum Basteln und den AnstoS, mal in den Z8E hinein-
zuschnuppern. Auch die folgenden Artikel werden sich ait erschwingiicher
Public-Domain-Software bzw. Clubware beschdftigen.

fhnliches gilt filr die kleinen Progrémmchen, dle wir uns pdapd zu Gemlite fith-
ren. Es lauft also ailes ganz leicht und locker ab, flr jeden verstdndlich und
lesbar.

So, nun aber zur Uberschrift - dem DASH.

DASH ist zundchst einmal ein DisASseMbler, der als Public-Domain durch die
Diskettenboxen geistert.

Nach so’n Ding - haben wir doch schon so viete ...

Weit gefehlt - DASH ist kein gewShnlicher Disassembler, der aus Haschinencede
einen lesbaren Z80-Code erstellt. Dann hidttet Ihr Recht. so was hat man tat-
schlich in allen Hosentaschen. DASM ist so etwas wie “intelligent" und
"interaktiv". ke

Bevor wir uns.das ndber amsehen, gimnt Euch erstmal "n’Tass Keff*. (ich na-
tirlich "Flasch Bier" die erste)

Wer von Euch -schon mit einem “Hosentaschendisassembler™ sein Gluck versucht
hat, dem ging es hestinmt genauso wie mir:

Das Listing ergeb irgendwie keinen Sinn, da stimmte doch was nicht!
"Hineinsehen" ins Programm per Hexmonitor zelgte im ASCEI-Teil "echte" Whrter.
Und unser Pisassembler ignoriert das ?!7?

Schlimmer noch, er erzeugt aus diesen "Wortern" auch noch Quellrede! Igitt!
Und da wundert sich mun alle Welt, warum Assemblern so wenig SpaB macht.

So, und dieser Punkt wird jetzt von der “"Intelligenz" des DASM in Angriff ge-
nomeen. DASM ist in der Lage, Datenbereiche von mindestens 8 Byte Liénge auto—
matisch von Programmcode zu unterscheiden und selbsttitig Labels fUr Sprung—
ziele zu generieren. Wir werden es spiter ausprobieren, schiuckt es erst mal
hinunter.
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Und warum ist-er jetzt “interaktiv*? Na ganz einfach, unser DASM erarbeitet
ZUSAMMEN mit seinem Bediener ein {hoffentlich) fehlerfreies Quellcodelisting.
Letzteres kinnte dann wieder einem Assembler vorgesetzt werden usw. usw...
Daran gemessen wire DASH sogar ein Reassembler!

Ok, fassen wir kurz zusammen:

DASH ist kein Debugger wie Z8E. Er ist auch kein Monitorprogramm. - Seine Welt
1st das Auflisten von Speicherbereichen und das Disassemblieren von Programm—
code!

Nichstes Problem unserer Hosentaschendisassembler ist das Ubel mit dem
Speicherbereich: -

Man l4dt seinen Disassembler und danach das zu dissssemblierende Programm -
und Ende der Veranstaltung! Disassewbler und Programe liegen im gleichen baw.
in gleichen Spefcherbereichen. Der Klugere gibt nach, also DASM suB her!

DASM arbeitet intern wmit einem sogebaniten Offset. Zu Deutsch: Das' zu dis—
assemblierénde Programm wird still und beimlich dahin verschoben, we es “kei-
nem" weh tut. Wir als Pediener merken devon gar pichts, weil alle DASH-Kemman—
dos bereits darauf abgestimmt sind. Also lassen wir den Offset so wie er ist,
es sieht je se aus als wifrde unser Programm an der richtigen Stelle liegen
{Adresse B108H), So weit, so gut! ~

Pause! "Tass' Kaff", Flasch Bier, die zweite.

Nun aber ‘ran an den Feindi Arbeitsdiskette mit DASM.COM erstellen, DDS solite
auch nicht fehlen und das eine oder andere COM-File kenn such noch auf die
Scheibe. Flirs Erste ewmpfehlen sich kleine Com-Files, wir wollen es- ja sachte
angehen lassem...

Gestartet wird schlicht und einfach mit DASM ...

A>DASM

DASH, Version 1.5

DASM ‘for Zilog-Standard Mnemonics
Deérived frow 2ZSOURCE/RESCURCE
Type H for Help, ? for Stats

Der Cursor steht hinter dem Bereitschaftszeichen, dem Stern. Wenn wir *B" ein—
geben erhalten wir die Befehlsliste, die wir uns erst mal ausdrucken: lassen
(Ctri- P, - wie bei DOS).

Das "?* zeigt uns Statistiken Uber die Speicherawiteilung, dech wir interes-
sieren uns vorerst our flr die Befehle.
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Da dieses Command Summery in Neu-Deutsch verfadt ist, will ich mal nicht so
sein und den Krempl Ubersetzen: (in japanisch mach ich so was aber micht...)

H - Komsandolibersicht von DASM arzeigen

? - Informatienen iber die Speicheraufteilung anzeigen

jadr,Kommentar - Kommentar flir die Adresse <adr)> einfUgen

jadr - Kommentar fifr dis Adresse <air> auflisten

; ~ gesemte Kommentartabelle anzeigen

;adr, - Kommentar fir die Adresse {adr> lschen

A - nach DEFBs im Programmcede suchen

B - Symboltabelle automatisch erstellen mit Labels Lixxx

€ - Kontrolltabelle anzeigen

Cadr -~ Kontrolltabelle ab Adresse <adr> anzeigen

Cadr,kenner - Kontrolleintrag fir Adresse <adr> setzen
B=DEFB, H=Hex-DEFH, W=DEFW, 8=DEFS,
I=Instruktion, E=End

Cadr, — Kontralleintrag fur Adresse <adr> ldschen

D - Speicherauszug anzeigen (Hexdump+ASCII)

Dern - Anzahl der Bytes fir D-Befehl festlegen

DS - Symbeltabeile anzeigen

D5.subol - Symboltabelle ab .sywbol anzeigen

Badr, .sysbel — Synbol zur Adresse <adr? in der Symbeltabelle
speichern

Fwort,adr - 16-Bit-Wort ab Adresse <adr} suchen

K.sywhol - Symbol aus der Symboltabelle l¥schen

L - Disassembiieren (20 Zeilen)

Lznn - Zeilenanzahl flir L-Befehl festlegen

Linnnn ~ Disassembliert bis nnmm

Lannn - Disassembliert ab nnnn

Lnnon,nona - Disassembliert ven .... bis

0 - zeigt den aktuellen Offset (sprachen wir schon von}

onnnn - neusn Offset festlegen (eine Adresse)

Pstart,ende - Programmvorspann von Adresse ¢start> bis {ende>
erzeugen

Rdateiname,COM - .COM-Programa an Offset+0100H einlesen

Rdateinage.CTL - Kontrolltabelle einlesen’

Rdateiname.SYM ~ Symboltabelle einlesen

Rdateiname.DOC - Kommentartahelle einlesen

Rdateiname.ALL - .COM, .CTL, .SYM, .DOC einlesen

Uadr - Kommentartabelle an die reale Adresse <adr)> legen

Sdateiname.ASM -.ASM-Datei speichern

Sdateiname.CTL - Kontrolltabelle speichern

Sdateinsme.SYH - Symboltabelle speichern

Sdateiname,POC - Konmentartabelle speichern

Sdateirawe.ALL - na was wohl

X - "Restartet" DASM (!!!

2 - END-Befehl in die geiffaete .ASM-Datei schreiben

Return-Taste - bricht laufenden Befehl ab
Control-C - "Feierabendtaste"

Stichwort “Feierabend", Pause! Tass’Kaff, Flasch Bier, die dritte.

Langsam aber sicher werden wir blau, -~ Unsinn — neugierig natlrlich. Ladt uns
zum AbschluB des ersten Teils doch eine kleine Ubung durchziehen...
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Wir “untersuchen” einfach mal den DASM.COM mit sich seibst!
DASH ist geladen und meldet.sich mit Sternchen, ok?
SRDASH.COM .. wird jetzt eingegebep. Was das hedeutet ist klar.

Sobald der Einlesevorgang beendet ist erscheinen-zwei Info-Zeilen am Bild-
sehirm:

"Ber letzte Block wurde in den Speicher gelesen bei 7200

"Der letzte Biock endet an der relativen Adresse 2600"

Im Klartext beiBt das, daB unser geladenes Programi (in dem-Fall DASM selbst)
in der ftr uns sichtbaren Form ven @100H bis 2608H reicht. Tatsdchlich das
Programmende aber bei 7200H. Das interessiert uns aber zur Zeit nicht
(Offset...).

Hit dem Befehl L {mit und ohne Parameter) kibnnen wir nun munter Drauflosdis=
assemblleren. Die Eingabe *LE100 bringt atso erste Brgebnisse! :

Probiert es auch mal mit dem D — Befehl. Ihr seht hier noch bei den Ergebnis-
sen von "L" und "D" die konventionellen "Fehler® eines Hoserntaschendis-
assenblers.

Als nichstes gebt bitte *AQ1e@ ein. Befehl "A" sucht automatisch nach Bytelis-
ten. Der Speicher wird dabei nach Bytes- durchsucht, die wie "Buchstaben" aus-
sehen. Texte grifler als sieben Zeichen sollten immer erkonnt werden. Im .dar-
gestellten Listing vem “A"-Befehl erkennt.man an den licken zwischen den
Adressen, daB "A" etwas gefunden hat.

Wenn wir jetzt wieder mit "L" disassemblieren zeigt DASM die richtigen DB bzw.
DEFD Befehle an. 3

Ich glaube das macht einen besseren Eindruck, als das Absuchen per Moniter, es

ist auch komfortabeler.

ok, da bel wir kein Bier wehr im Kuklschrank ist, machen wir Schlud fiir heute.
Nichstes Mal schauen wir uns den "Rest” von DASM an und Uben uns a bisserl am
28 ... 7 )

Bis dahin viele 6riuge an Euch alle !!!

Helmut leschik

24



Heft 4/91 SVI/MSX~Club Deutschland . Heft 4/91

Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascatl

Pascal—Kurs

PASCALKURS VI

Typen und ihre Operationen

Einfache Typen

Ein einfacher Typ ist einer der Stendart-Typen "hoolean", “real®, "integer",
vghar” oder ein Aufzdblungstyp. Sein WERTEBEREICH ist nicht-leer, endliche
Folgen von Werten.

(w0, wi, ...,wm)

(03«0) mit den felgenden Eigensehaften:

Rindeutigkeit: wi <> wj fir i O j
Ordnung: wi ¢ wi flir i1 < 3§
Nachfolger: guce(wi) = wi+l flr 9 (s i < m
Vorglingert pred(wi) = wi-1 fir 8 < i <=n
Ordinalzahl: ord{wi) = i Tur @ <= i <=m

Die syntaktische Darstellung eines Wertes w als 2eichenfolge in einem rograms
ist typabhidngig:

— Bei den Standart-Typem "boolean“ und "char® und bei den Aufzdhiungs—
typen hat 2in Wert w gemau eine syntaktische Darstellung.

- Bei den Standart-Typen “iInteger" und "real" gibt es fiir einen Wert w
mehrere Darstellungen, z.B. geben die genzen Zahlen 11, @11, 90811 den
gleichen Wert an.

Jeder Wertebereich eines einfachen Typs ist geordmet. Die Operatoren

a= b Gleich a <> b Ungteich
a ¢ b Kleiner ay b Grifer
a <= b Kleiner-Gleich a > b Griger—Cleich

sind definiert flr Operanden a und b vom gleichen einfachen Typ und liefern
ein Ergebnis des Typs "hoolean”, ¥st wi der Wert des Operanden a und wj der
des Operanden b und ist OP ein Vergleichsoperator, so hat die Operation a'OP b
den Wert "true", wemn i OP j gilt, andernfalls den Wert false.

Bie Nachfolgerfunktion "succ” und die Vorgingerfunktion “pred” sind fiir alle
einfachen Typen aufer dem Typ "real” definiert. Man beachte jedach, dad
pred(wd) und succ{wn) undefiniert sind. Ist zudem i ein ¥Wert vom Typ
“integer”, so0 ergeben suce(i} und der Ausdruck 1+i (baw. pred(i) und der
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Ausdruck i-1) den gleichen Wert, sofern er existiert.
Die Punktion "ord" ist fir aile einfachen Typen aufier dem Typ "real” defi-
niert. 1st wi der Wert des Ausdrucks a, gilt ord(a)=i; das Ergebnis st vom
Typ "integer".

Der Typ "boolean*

Der Wertebereich des Typs “booiean” enthalt die logischen Elemente true"
(wahr) und “false" (falsch):

hoclean = (false, true)

Eir diesen Typ gibt es die Operationmen

AND  log. Und { Kenjunktion )
OR log. Oder { Disjuoktion )
NOT  log. Nicht € Negation )

=+ Gleich { Aquivalenz }
<»  Ungleich ( Antivalenz )
<= Kleiner-Gieich (- Implikation )
< Kleiner ( Inhibition )
> GriiBer . { Inmhibitien )
3= GriBer-Gleich ( Implikationm )

deren Definition die folgende Tabelle angibt:

a i b ttaADb!aORb ¢ NOTa t a=b | a<h
true ! true !l true | trae 1 false i true ! false
true | False | 1 false | . true 4 false ! false ? false

. false 1 true I i false 3 true . true 4 false 1| true’
False | false | | false ! false { true ! true 1 false

Die restlichen Operationen definieren die Beziehungen

a < bt NOT (a = b)

ad=b1 {6 <b) OR (a.= 1)

ad b: NOT (a < b) AND NOT (a = b}
ad=b: NOT (a < ) !

Fir die logischen Operaticmen AND, OR und NOT gelten die folgenden El-
genschaften:

a. Kommetativitit

4a0Rb =b a
a AND' b= b AND a
b. Assoziativitdt

(a AND b) AND c = a AND (b AND ¢)
(a OR b} OR ¢ . =a OR (b OR ¢}

26



Heft 4791 8VI/MSX-Club Deutschland Heft 4/91

Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal

€. Distributivitst

(a AND B) OR ¢
(a OR b) AND ¢

(a OR o) AND (b OR c)
(a AND ¢} OR (b AND ¢)

d. De Morgan’sche Gesetze

NQT (a OR b) (NOT a) AND (NOT b)
ROT (a AND b} = (Not a) OR (NOT b)

Bemerkung zu Ausfilhrung einer Operation:

Beide Operanden #iner hindren Operation werden ausgewertet, . auch wenn schon
der erste Operand das Gesamtergebnis festlegt. DPie wuB man z.B. in den fol-
genden Fdllen beachten. .

Es sei a eine Reéihung des Typs "ARRAY{1..5] OF boolean",’ Der logische Aus-
druck in der Zuweisung i

bi= (i <a 5).AND a[i]
ist fehlerhaft fUr i1>5: Der linke Operand hat den Wert false, der rechte
ist undefiniert, da eine Kompomente a[i] fir i>5 nicht eéxistiert. Man mud

daher diese Zuweisung folgendermafien schreiben:

bi=

<= 5; IF b THEN bi= afif
Diese Technik ist auch bei einer Wiederholanweisung erforderiichi

WHILE (i ¢= 5} AND a[i] DO BEGIN i:= i i; ... END
Bewerkung zu den Vergleichsoperatoren:
Bs ist ungewthnlich, ‘daB der: Bereich der logischen Werte geordnet ist und
somit die sechs Vergleichsoperatoren Operanden vom Pyp - "boolean™ haben kin—
nen. Jedoch sind dadurch B der 16 ‘m#iglichern (bindiren} logischen Operatoren
direkt verflgbar, wihrend die restlichen durch Komposition entstehen.

Der Typ "integer"

Der Wertebereich-des Typs "integer" ist die endliche und geordnete Menge der
ganzen Zahlen im (abgeschlossenen) Intervall

[ - maxint ! maxint ].

Die Standart-Kenstante “maxint" gibt alse die griBte verwendbare ganze Zahl
an; lhr Wert ist implewentierungsabhingig.

Die Werte des Typs werden (syntaktisch gesehen) durch Ziffernfolgen ange-
geben:

11 811 234 2340

Wenn man-von fithrenden Nullen absieht, gehSrt zu jeder 7iffernfolge ein Wert.

ar
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Die Operationen

a+b ganzzahlige Addition

a~-b ganzzahlige Subtraktion

a*h ganzzahlige Multiplikation

a DIV h  ganzzahlige Division

a MOD b Rest der ganzzahligen Division

sind definiert filr Operanden & und b vom Typ "integer" und haben ein Ergebmnis
vor Typ "integer”, Wenn es in dem obigen Intervall liegt. (Andernfalls
sollte eine Programmausfihrung mit der Fehlerseldung "ganzzahliger
Ubertauf/Unteriauf" enden.) “

Bemerkung zu arithmetischen Operationen:
Im Wertebereick des Typs "integer” gelten die weisten arithmetischen Gesetze
fUr ganze Zahisn nicht uneingeschrinkt, «.B. das assoziative Gesetz der:
Addition. Der Ausdruck

(maxint + 1) - 1  baw. maxint + (1 - 1}

tst undefiniert bzw. definiert. Man beachte zudem, daB aus lal <= maxint
und i{b! <= maxint nicht ja*b} <= maxiat folgt,

Flir den Typ integer gibt es drei Standartfunktionen wit Parametern
dieses Typst
abs (i) Absolutbetrag mit Ergebnistyp integer.
odd(i) Ist gleichwertig mit "abs(i) MOD 2 = 1, d.h. odd(i)
liefert den Wert true, wenn i ungerade ist, andern-
falls den Wert false.
sqr(i) Quadrat {(1°2) mit Ergebnistyp integer, sofern der
Wert im zulligsigen Wertebereich liegt.

(Manche. Implementierungen haben weitere -Standartfunictionen.}

Der Typ "real”

Der Wertebereich des Typs "real” ist eine (implementierungsabhingige) end-
liche und geordnete Teilmenge der reellen Zahlem. -

Werte dieses Typs gibt man durch Ziffernfolgen mit Dezimalpunkt und/oder Ex-
ponent. an:

1.8 1.028+93 34E-10

Die Operatiopen

a+h Gleitkomma-Addition
a-b Gleitkomma-Subtraktion
a*h Gleitkomma—Multiplikation
a/b Gleitkomza-Division

sind definiert filr Gperanden a wnd b vom Typ "real" und haben ein Ergebnis vom
Typ "real", wenn es in dem Wertebereich des Typs “real" liegt. (Andernfalls

8



Heft 4/91 SVI/MSK-Club Deutschland Heft 4/91

Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal. Paseal

soilte eine Programmausfilhrung wmwit der  Fehlermeldung “Gleitkomma-Uber—
Lauf /Unterlauf" enden.)

Bemerkung zum Rechnen mit reellen Zahlen!
Jeder Wert des Typs "real” kann in nomﬂllsxerter Gleitkomma-Darstel lung

x=m*b e mit 1B am<1

angegeben werden, wobei der Exponent & eine ganve Zahl und die Pasis B im all-
gemeinen die Zahl 2, 8, !0 vder 16 ist. x ist Reprisentant einer {unendlichen)
Menge reeller Zahlem, zu der auch x gehbrt. Das Rechinen mit .¥erten es
Typs "real" ist daher “nicht exakt” wund erfordert Kenntnisse der Nume-
rischen Mathematik, die in diesem Kurs micht vermittelt werden kinnen.

Flir den Typ real gibt es die folgende Standartfunktion mit Parametern.diese
Typs. Der Ergebnistyp dieser Standartfunktion ist der Typ real.

abs(x) Abselutbetrag

sqrix) Quadrat (x*2)

sin(x) - Sinusfunktion’

cos(x} Cosinusfunktion

exp(x) | - Expotentialfunktion
In(x) Natlirlicher- Logarithmus
sqre(x) Quadratwurzel .
arctan(x) ' Arcustangens

(Manche laplementierungen haben weitere Standartfunktionen.)

Der Typ “char" :

Der Wertebereich des Typs “char” ist eine endliche und geordnete Menge von
Zelchen (engl. character) und stimmt im allgemeinen wmit dem ZLeichemsatz einer
Rechenanlage Hberein. Bieser Zeichensatz ist oftmals der ASCII-Zeichensatz
mit 128 Zeichen oder der EBCDIC-Zeichensatz mit . 256 Zeichen. Normalerweise
enthilt. der Wertebereich des Typs *char" mindestens 26 Grofbuchstaben, die 1@
Ziffernm, das Zeichen * * (Zwischenraum) und einige Sonderzeichen wie '=’,
'+, *;'. Jedoch muB nicht jedes Zeichen explizit darstellbar sein.

Bemerkung zu Implementierungsabhingigkeit:

Wegen der hSufigen AbhBngigkeit des Typs -char voi Zeichensatz einer’
Rechenaniage 1ist es oftmals problematisch, ein Pascal-Programs . - auf
Rechenanlagen unterschiedliichen Typs auszuflihren. Es ist daher ratsam, soi-
che impitementierungsabhingigen Programsteile gut zu dekuwentieren und im Pro-
grank sichtbar zu machen. Vielfach kann man die Abhlingigkeit durch Mengen des
Typs "SET OF char" verringern!

VAR grossbuchstaben, kleinbuchstaben, ziffern: SET OF char;i
kleinbuchstaben:= ['a’..’z’']
grossbuchstabe A, E")
ziffern ['e*..’s"j

Diese Mengenangaben sind nur dann  sinnvell, wenn die drei Mengen
kohdrent sin, und weon sie und das Komplement ihrer Vereinigung pear-
weise disjunkt sind. Ist das nicht der Fall, nilssen die Mengenelemente ein-
zeln aufgefiihrt werden.
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Bemerkung zu Kenvertierung von Ziffern:

Enthilt die Menge “ziffern" 1@ Elemente (d.b. sie ist kohirent) und gilt

"z IN ziffern®, danh ergibt "ord(z)-ord(®)" den Zahlenwert . des Zeichens z.
Aufzinlungstypen

Der Wertebereich eines Aufzihlungstyps wird durch die Aufziblung seiner Werte
(w8, w1, ..., wa}

mit n>=@ definiert. Die Werte wi werden durch Bezeichner angegeben; auch der
Aufzihlungstyp ist mit einem Bezeichner benennbar:

farbe = = (rot, gelb, gruem, blau)
tag = {80, wo, di , mi, do, fr, sa) :
2 richtung = (sued, nord, west, ost)

Bemerkung?

Andere Programmiersprachen wie ALGOL 6@, ALGOL 68, PL/I oder FORTRAN kennen
keine Aufrihlungstypen, und der Progremmierer dieser Sprachen muf einen
solchen Wertebereich durch ganze Zahlen codieren, wihrend bei der Sprache
Pascal dem Uberselzer diese Aufgahe szufdilt. Zudem kaan dieser statlsch
{wthrend der Ubersetzung eines Progremms) oder dynemisch (wéhrend der Aus-
fithrung eines Programms) prifen, ob ein "Unterlauf" ader ein "Uberlauf" des
Wertebereichs vorkemat.

Zudem erhBhen AufzBhlungstypen die Lesharkeit und den _Dokumentationswert
eines Programms, und man sollte daher nichi auf ifhren Einsatz verzichten.

Ausschnittstypen

Es sei T ein einfacher Typ, aber nicht der Standart-Typ "real", und (wd, ...,
wn} sein Wertebereich. Fin Ausschnittstyp AT definiert eine Einschrinkung
des Wertebereichs auf eine Teilfolgef wi, ..., wi) mit w@ < wi <@ wj (= wn.
wi heiBt die "untere" Grenze und wj die "obere" renze ven AT, Der ein-
fache Typ T heiBt sein "Grundtyp®. Untere wund obere Grenzen werden durch
Konstanteh angegeben, und der dadurch definierte Ausschnittstyp kann mit
einem Bezeichner benannt werden:

wochentag = mo ., fr
buchstaben = 'A' . 'TT
plusminuszehn = -10 .. 1¢

Ist w ein Wert vor AT und tritt w als Operand in einem’ Ausdruck auf, erfolgt
eine Anpassung von AT an seinen Grundtyp T. Daher hat AT keine eigens flr
ihn definierten Operationen. Ist aber aber v eine Variable vom Typ AT, se
muft bel einer Zuweisung

vis Ausdruck
der Ausdruck einen Wert vom Grundtyp T als Ergebnis haben, der im Wertebereich

von AT liegt, Andernfalls liegt ein Fehler vor. (Ausschnittstypen sind ale
so keine Typen im bisherigen Sinne, da sie lediglich dan Wertebereich eines
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Grundtyps einschrinken.)

Beispiel:
Es sei v eine Variable vom Typ "plusminuszehn!, die den Zuweisungen

vie v 419 vi= @
auftritt.t Die Richtigkeit der ersten Zuweisung muf wihrend lhrer Ausgeprilft
werden. Fst w der Wert des Ausdrucks "v + 18" und gilt -1@ <= w <= 1@, so ist
eine Zuweisung an v ertaubt. Die Richtigkeit der zweiten Zuweisung kann je-
doch schon wdhrend ihrer Ubersetzung ~festgestellt werden; ein Test wihrend
itrer AusfUhrung ist unnétig.

Bemerkung zur Verwendung:

Fir Ausschuittstypen gilt die gleiche Aussage ber Lesbarkeit und Bokumenta=-
tionswert wie fUr Aufzihlungstypen, Pie Beschrinkung auf -einen probiem-orien—
tierten Teil des Wertebereichs erh8ht zudem die Programmsicherheif, die
stiirker wiegen sollte als der vermehrte Testaufwand wihrend der Programmaus—
fthrung. Ein Ubersetzer sollte "zudem keinen Test, den er selber durchfihren
Kann, auslassen. :

Ausschnittstypen werden auch - flir die Angabe wvon Indexbereicher flir Rei-
hungstypen bendtigt, insbesondere solche mit Grundtyp “integer”.

Anpassungsoperationen

Anpassungseperationen dienen zur Anpassung eines Wertes des Typs Ti an einen
Wert eines andern Typs T2. Die wichtigste Operation Ist die Anpassung
der Typen "integer"” und "real". ' Ist w-der ‘ganzzahlige - Wert eines Operanden
in einem Ausdruck mit Ergebnistyp "real", so wird flir w der kerréspondierende
reelle Wert genomment . . g

i - l.e
31 +1.1 -~ 318+ 1.1

‘Alle anderen Anpassungen erfordern einen Funktionsaufruf.

1. Funktien trunc
Ist x ein Wert vom Typ "real”, :so ist das Ergebnis von trunc(x) ein ert i
vom Typ "integer® mit der folgenden Eigenschaft:

- Ist x >= @, so gilt x-1 < i <= x.

-Ist x < 8, s gilt x <=1 ¢ x+l.

Beispiel: trunc(2.7) = 2, trine(~2.7) = 2.

2. Funktion round
Ist x ein Wert vom Typ "real", so ist das Frgebnis von roumd(x) ein ert i
vom Fyp "integer" mit der folgenden Eigenschaft:

- Ist ¥ >= @, so gilt x-0.5 ¢ i <= x+8.5.

~ Ist % < B, se gilt x-0.5 <= i { x+B.5,

Beispiel: round{2.7) = 3, round(-2.7) = -3.

3. Funktion chr

Ist w8, ..., wn} er Wertebersich des Typs "char" und ist i ein Wert vom Typ

"integer” mit @<=i<=n, 'so ist chr{i) ein Wert vom Typ' "char” it chr(i}=wi.
Beispieltr chr(ord(’A’)) = *A’.
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Anwendung einfacher Typen

Wir wollen in diesem Abschnitt einige typische Anwendungen f[iir einfache
Typen, vor allem fir Aufzihlungstypen vorstellen. Obwehl wir dazu noch nicht
vorgestellte Spracheigenscheften heranziehen, ist dieser Abschnitt auch ehne
ihre genaue Kenntnis verstdndlich.

Fir unsere Beispiele vereinbaren wir den Typ

TYPE monate = (januar, februar, maerz, april, wai, jumi, juli.
august, ber, oktober, »

dessen Wertebereich also 12 Werte umfafit.
Durchlaufen eines Wertebereichs >

Die iineare Anordmung des Wertebereichs gestattet uns nun, ihe in aufstei-
gender (Operation succ) oder fallender (Operation pred) Richtung zu durch-
laufen. Fir diesen Zweck bietet Pascal LAUFANWEISUNGEN en:

aufsteigend: FOR mi= januar TO dezember DO Anweisung

fallend : FOR m:!= dezember DOWNTO januar DO Anwelsung
"m* ist eine Variable des Typs "momate". Aus Crlinden, die bei der Diskussion
vor Laufanweisungen ersichtlich werden, gehen wir davon aus, daB der Wert der
dem Sywhol FOR folgende Varisblen, die wir auch. LAUFVARIABLE nemnen, durch
die Ausfihrung der dem Symbol DO. foigenden Anweisung nicht verdndert wird.
Nur in diesem Fall sind wir sicher, daB der Wertebereich streng monoton durth-

laufen wird.

Wenn wir nun einen Ausschnitt des Werteberelchs durchlaufen wollen, so Kin-
nen wir ebenfalls eine Laufanweisung benutzen:

aufsteigend: FOR mi= A1l TO A2 DO Anweisung
Fallend ¢ FOR mi= AL DOWNTO A2 Anweisung

Zunichst wird der Wert wl des Ausdrucks Al und der Wert w2 des Ausdrucks A2
berechnet. Gilt im aufsteigenden Falle wl <= w2, so durchléuft die Laufva~

riable m die Werte wil, succ(wl), ...., w2 und die Anweisung wird (ord(w2) -
ord(wl) + 1)-mal, sonst keimmal ausgefirt. Gilt is anderen Fall wl >= w2,
so durchiiuft m die Werte w1, pred(wl), ..., w2 und dle Anweisung wird

(ord(wt) ~ ord(w?) + 1)emal, sonst keimmal ausgefuhrt.

¥Wenn wir z.B. zwel Teilbereiche durchlaufen wellen, -so mlissen wir auch zwei
Laufanwelisungen schreiben:

FOR
FOR

april 10 september DO Anweisung;
august DOWNTO waerz DO Anweisung

Eine Laufanweisung gestattet also das = "zusammenhipgende” Durchlaufen eines
Wertebereichs. Wenn wir hingegen nur an.einem Durchlauf mit Llicken interes-
siert sind, so miissen wir weitere Pascal-Anweisungen hinzunehmen.
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Das

Beispiele:
1. Durchlaufen eines ganzzahligen Intervalls mit Schrittweite 23

a} FOR if= a TO b DO
1F (i « a} HOD 2 = @ THEN Anweisung

by it= af
WHILE i <= b DO
BEGIN Anweisung; ii= i +2 END

2. Durchlaufen des Typs "monate" mit Schrittweite 2:

a) FOR ai= januar TO dezember DO
IF n IN [januar, maerz, mal,- juli, september, november)
THEN Anweisung

b} FOR m:= januar TO dezember DO
IF (ord{m) - ord{janvar)) MOD 2.= @ THEN Anweisung

t) mi= januar;
REPEAT Anweisungi miz sucelm);.
IF m <> dezember THEN m!= succ(m)
UNTIL m = dezesber

Fallunterscheidungen

Beispiel 2a) zeigt als weitere Anwendung die FALLUNTERSCEEIDUNG. Wenn

wir z.B.  2u jedem Monat die Zahl seiner. Tege wissen wollen, so kbnnen wir
dies durch bedingte Anweisungen formulieren: -

IF m IN [januar, maerz, ,maf, juli, august, oktober, dezember]
THEN zahl:= 31 ELSE

IF m I [april, juni, september) november]

THEN zahli= 39 EESE

IF schaltjabr THEN zahl:= 29 ELSE zahl:z 28

(Die Variahle schaltjehr hat den Typ boolean.)

Diese Berechnung léﬁt sich eiegan‘ter und effizienter durch eine Pascal-Fail-
unterscheidung. ausdrilcken:

CASE m OF .

jenuar, maerz, mei, juli,-eugust, oktober, dezember: zahl:= 31;
april, juni, september, november:
februar: IF schaltjahr THEN zahl:= 29 ELSE zahli= 26
END

In #hnlicher Weise kinnen wir auch Aktienen filr andere Zeitabschnitte ange-

beni

CASE m OF
Janvar, februar, maerz,-april 3 Anweisungl;

a3



Heft 4/%1 SVI/MS)(—Club. Beutschland Heft 4/91

Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal Pascal

| wmai, juri, juli , august i Anweisung2;
‘ ber, oktober, ’ : Anweisungd
END
Abbi Ldungen

Das verletzte Beispiel zeigt inm Wirklichkeit eine Abbildung zwischen den
Wertebersichen des Typs ‘monate” und des  ganzzahligen  Ausschnittstyps
*2§..31". Diese Abbildung kénnen wir-auch durch eine Pascal-Reihung
VAR m: ARRAY[monate] OF 28..31
ausdriicken, die wir durch eine Polge von Zuweisungen initialisierenm:
FOR m:= januar TO dezember DO zahl[m]:= 31;
sfapril]is 30; w[juniji= 3@; d
m{septewber]:= 30; m[november]:= 3@;
IF schaltjahr THEN m[februar]Z= 29 ELSE m[februar):= 28
Man beachte, da8 die Wahl einer Variablen
VAR ml: ARRAY [monate] OF integer

oder gar
VAR w2: ARRAY{1.12] OF integer

einen Verlust an Information bedeutet und daher nicht empfehlenswert ist.

Schlul fir heute, liebe Leute.

ANWELSUNGEN

Anwelsung:i= Unmarkierte-Anweisung !
Marke: Unmarkierte—Anweisung

Unmarkierte-Anweisung::= Einfache-Anweisung }
Zusammengesetzte-Anweisung

Einfache-Anweisung:i= Zuweisung | Progedurkopf ! Sprung |
Leeranweisung

i Zuweisung::= Variable:= Ausdruck |
| Funktions-Bezeichner:= Ausdruck

‘ Prozeduraufruf:;= Prozedur-Bezeichner i
Prozedur~Bezeichner ( Aktueller-
i Parameter-Teil )

Aktueller~Parameter-Teilt:= Aktueller-Parameter { . Aktueller-
i Parameter }

Aktuglier-Paramater::= Ausdruck { Variable ! Prozedur—
Bezeichner ! Funktions-Bezeichner
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Sprung: :=

Leeranweisung.

Zusaumengesetzte-Anweisung: i=

Anwedsungsequenz:

Bedingte-Anweisung: t=

Fallunterscheidung::i=

Alternative::=
Fallmarken; ;=
Wisderholanweisungti=
Laufanweisung: i=
Z{klung; ;=

Inspektionsanweisung: =

Variableti=

Einfache-Variable:i=

Indizierte-Variable::=
Selektierte-Variableli=
Zeiger<Variable::=

Sequenz-Variable:i=

Ausdruck? t=

Vergleichsoperator::

GOTO Marke

leer

Anweisungssequenz | Bedingte-Anweisung |
Wiederholungsanweisung } Laufanweisung }
Fallunterscheidung i Inspektionsanweisung
BEGIN Anweisung { j Anweisung } END

IF Ausdruck THEN Anweisung !
IF Ausdruck THEN Anwcisung ELSE Anweisung

CASE pugdruck OF Alternative
{ i Alternative } BND

Anweisung |

Fallmarken : leer
Konstante { , Konstante }

WHILE Ausdruck DO Anweisung |

REPEAT Anweisung { ; Anweisung.} UNTIL
Ausdruck

FOR Lauf-Bezeichner := Z{hlung DO
Anweisung

Ausdruek TO Ausdruck |
Ausdruck: DPOWNTO Ausdruck

WITH Variable { . Variable } DO Anweisung

AUSDRUCKE

Einfdche-Variable | Indizierte-Variable !
Selektierte~Variable | Zeiger—Variable !
Sequenz-Variable

Bezeichner

Variable [ Ausdruck { , Ausdiuck } }
Variable . Komponenten-Bezeichner
Variable *

Variable -~

Rinfacher-Ausdruck # 3
Einfacher—Ausdruck Vergleichsoperator

Einfacher-Ausdruck

=1 O 1 <Ci=1213alIN
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Einfacher-Ausdruck::= Tern | Vorzeichen Term | Einfacher—
Ausdruck Additionsoperator Term

Additionsoperator:i= + ! - } OR

Term::= Faktor ! Term Multiplikationsoperator
Faktor

Multiplikationsoperatoriz= » | / i DIV | HOD 1 AND

Faktor::= Variable | Konstante ] { Ausdruck ) i
Funktionsaufruf { Menge | NOT Faktor |

NIL
Funktionsaufruf:= Funktions-Bezeichner ! Funktioms-
Bezeichner ( Aktueller-Parameter-Teil )
Menge:i=. [ Mengenkomponentenfokge ]

Hengenkomponentenfolge:ts leer i Mengenkomponenten
{ , Mengenkomponenten }

Kengenkomponenten:i= Ausdruck | Ausdruck .. Ausdruck

Das_ndchste mal werden wir uns mit Zusammengesetzien Typen ‘befassen.

BIS BALD!

Geh €infack qony.
lu'?smr\ auf 3\&«\ 2
Und versuch thi
nmal ekt zy
bedilres

as



Heft 4,91 5V1/M8X-Club Deutschland Heft 4/91

C-Kurs C-Kurs C-Kurs C-Kurs C-Kurs C-Kurs C-Kurs C-Kurs C-Kurs

C -~ RKurs

Lsungen Lektion 5

©h, dieses Mal wars ja schon wieder mal ein. biBchen schwieriger, aber hier
wird Bure Neugier befriedigt:

1. Programm zum Vergleichen zweier Strings:

#include <stdio.h>
#include <string.k>

main{}
char text1{B1], text2[81];
puts{"Gib dem ersten text ein:i®);
gets(textl);

puts{"Gib den zweiten Text ein:
gets(text2);

if (strcmp(textl, text2) == Q)
puts("Die Texte sind gleich");
else if (stromp(textl, text2) < @}
puts("Der erste Text kommt alphabetisch vor dem gweiten");

alse
puts{"Der zweite Text kommt alphabetisch vor dem ersten”);

2. MiniQuiz

#inelude <stdio.h> & TR
+ #inelude Cstring.h> /* Fur String-Funktionen natwendig (strcmp) */

matn{)
char frage[81], richtig{B1j, antwort[81};

puts(" MiniQuiz"};
puts(” An\n);

. puts("Mie heivt die Frage?“};
gets(frage);
puts{"Wie lavtet die richtige Antwort?");
gets{richtig);

puts{ "\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n\n ¥
pats{frage);
gets(antwort);
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if (stremp(antwort, richtig) == @)
{

("0h wow! Du kennst Dich ja echt aus!™);
puts("Weiter se!
}

else

puts(“0h no! Die richtige Antwort lautet:
puts(richtig);

Alles richtig? Na, nur nicht uibermutig werden. Das kommt moch besser. Da kemst
dann die Sternstunde der anderen!

Orca
C-Kurs Teil 6

Her mit den Int.egern

e

Integer haben wir schon kennengelernt, ebenso die Miglichkeit einfacher Ent-
scheidungen. Mit Strings haben wir auch schon ein biBchen herungespielt. Je-
doch mit Integern {der einzige Datentyp, der wir schon richtig eingefilhrt ha-
‘ben) kinnen wir noch nicht richtig arbeiten. Die ersten adtigen Dimge dazu
lernen wir jetzt kemnen!

Zuweisungen
=22

Einer Variable kann man einen Wert zuweisen. Glnge dies nicht, so uﬂre die
Verwendbarkeit von Variablen ja auch ziewmlich e dnkt. Der

Operator ist das ’=' - Zeichen. Das sollte micht verwechseit werden, mit dem
Boolschen Operator * . der auf Gleichheit testet. Dies ist ein bel C-
Programsierern sehr beliebter Fehler. Manche Compiler weisen auch darasuf hin,
wenn die Chance einer Verwechslung zleuln:h hoch ist.

Die Syntax sieht so aus®

<L-¥alue> = CAusdruck>

Push, L-Value, was ist das schon wieder?? Nun, bei einem L-Value handeit es
sich einfach um etwas, dem man etwas zuweisen kann. Als einziges, was wir bis
jetzt kemnnen, komst dafilr eine Variable in Frage. Jedoch wire z.B. auch eine
abselut adressierte Speicherstelle denkbar, seiche L-Values sind jedoch micht
so haufig.
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Was ein Ausdruck ist, haben die meisten sicher eine wage Vorstellung. Hier eim
paar Beispiele:
at b
4=
(3+¢) / (b-2)

Eine gltige Zuweisung ist z.B.:
34
a+5

a=
a=
Bei der Zuweisung wird zuerst der rechte Teil der Zuweisung ausgewertet und
dann das Ergebmis dem linken Teil zugewiesen. Daher ist auch das zweite Bei-
spiel korrekt. Der Wert von & wird um 5 erh8ht. Aber auch die Zuwelsung selber
stellt wieder einen ausdruck dar, daher ist auch die Zuweisung

as(b=5)

vB11ig korrekt. Hierbei wird b der Wert 5 zugewiesen und a der Vert der Zu-
weisung {b = 5)}. Der Wert eimer Zuweisung ist aber pleich dem zugewissenen
Wert, so da® auch a den Wert 5 eriiilt. Betrachten wir dazu nech ein Beispiel,
dafl gleich einen ganzen Black umfaBt:

int a, b, ¢;

a=b=35 /* Die Klammern dirfen also auch weggelassen werden */
e = (a == b);

Welchen Wert bekam c zugewiesen? Die richtige Antwort lautet 1. Hier Kommt dex
Unterschied zwischen '=’ und ’==’ zum Tragen. Der Wert des Tests auf Gleich~
heit.ist 1, wenn die zu vergleichenden Ausdrilcke gleich sind, sonst 8. Hier
waren a und b beide gleich (nHmlich 5}, so hat der Ausdruck (a. == b} den Wert
“1, den ¢ dann zugewiesen bekommi.

Nach soviel Theorie jetzt wieder ein Stiickchen Progremmierpraxis; jetzt folgt
ein Programm, das zwei Integer einliest und die Summe dazu ausgi:

#include <stdio.h>
main()
4

_char eingabe[81];
int sumsandi, summandZ, Summe;

puts{"Gib den ersten Summanden ein!"};

gets(eingabe);

sumandt = atoi(eingabe);

puts("Gib den zweiten Summanden ein!”);

gets{eingabe);

sumnand2 = atci{eingabe)}

summe = summandl + summand2;

printf(“Pie Summe ven d und Td ist 4d.\n", summandl, summandZ, summe};-
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Da sehen wir schen wieder eine neus Funktion (seid getrdstet, da gibts noch
Hunderte i-}), werdsn einige jetzt stihmen, aber es geht nicht ohne diese. Die
Funktion atoi (flr ASCII to Integer) wandelt den als Parameter angegebenen
String in einen integer um, dar dann zurilckgegeben wird. Das ist fir wuns im
Moment die einfachste Methode zur Eingabe von Imtegern. Hier taucht auch schon
ein Problem auf, das bei der Verwendung von Integern sehr hdufig anzutreffen
ist: Uberschretet eine der drei int-Variablen ihren Wertebereich, se-erscheint
eine unsinnige Ausgabe, jedoch nichis sonst weist auf die Uberschreitung des
Wertebereichs hin, Versuchts alle einmal. In der Integer-lektion haben wir ein
wenig mit dem Wertebereich experimentiert, ich hoffe Ihr wift alle, wvie grofi
dieser bei Euch fur ein int ist.

Operataren

Wir haben schon drei Operatoren kennengelerat!
'==' Gleichheitstest,

‘et Zuweisung und

‘4" Addition.

langsam wollt Thr webrscheintich auch selbst ein biBchen ausprobieren und
nicht immer mur auf das ndchste Beispielprogramm warten wollit. Deshalb werde
ich hier eine kurze Aufstellung einiger wichtiger Operatoren angeben. Heginnen
verde ick mit den Boolschen Operatoren {(zur Menipulation ven Wahrheitswerten):

== gleteh
{=  ungleich

» - gréBer als

< kleiner als

»>=  griBer oder gleich
¢=  Kleiner oder gleich

4 nicht (Umkehrung des Wahrheitswertes)
& und  (wahr, wenn beide Operanden wahr sind)
141 oder (wahr, wenn mindestens einer der Operanden wahr ist)

Dazu jetzt noch ein paar arithmetische Operatoren {genau, se wie "+'):

+ Addition

= Subtraktion

®: Multiplikation

/  Division

%  modulo (Rest einer Divisien)

¥iel Spaf beim Ausprobieren.

Ubungsaufgabe

R ————
Schreibe ein Progromm, welches filr zwei eingelesene Integer alle fiinf vorge-
stellten arithmetischen Operationen ausfihrt und zusitzlich testet, welche der
Peiden Zshlen gr8fer ist (bzw. Gleichheit feststellt). Die Ergebnisse sollen
natifrlich auch in einer wiglichst Ubersichtlichen Form ausgegeben werden.
ACHTUNG! Da wir ja benutzerfreundlich sind, vergeBt micht sicherzustellen, dafl
picht durch @ geteilt wird (wichtig bei Division und modute)! Das wollem wir
nicht dem Laufzeitsystem Uberlassen, da8 sich dann mit der schlichten Meldung
vPivision by Zere® verabschiedet.
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Tdeenecke

Die Ideenecke ist als lockerer Nachfolger der Projekte gedacht. Nachteil der
Projekte war, dad Einzelne an festgelegten, komplexen Dingen srbeiteten und
der Rest mur glerig auf Resultate wartete! Oft kommen aber Mitglieder wmit
kleineren oder griBeren Problemen oder auch einer guten Idee zu mir, die ich
aus Zeitmangel oder mangels Wissen nicht lésen kanr, die sich-aber auch nicht
fiir ein eigenes. Projekt eignen. :

Also Ideen und Frobleme zu mir; ich prife, ob es grundsitzlich realisierbar
ist und schreib’s dann in die Ideenecke. Wenn jetzt jemand glaubt, daf irgend-
eine Sachs genau seine Kragenweite hat, kamn- er sich dransetzen, Marichmal
Fehlt ja pur genau dieser AnstoB! -

1. iIn eigener Sache: es verden laufend Leute gesucht, die Aufgabén im Club
dbernehmen -wollen. - Was--genau. bleitt jedem selbst ijberlassen - das kann
Z.B. Beratung oder irgendein Bastelvorhaben sein, Zur Realisierung gibt's
auch finanzieile Unterstitzung.vom Club (Unkostenerstattung).

2. Unser Ladenhilter: Seit den ersten:Clubtagen gibt ‘es eine Diskette mit PA-
SIC-Programmen vom SVI-328, die auf eine. Umsetzung nach’ MSX warten - {MSX-
CLUB.062)! Es missen eigentlich nur. eine handvell Befehle gelndert werden
(z.B. aus SCREEN.1 iberail SCREEN 2 machen oder PRINT im Grafik-Modus durch
OPEN "GRP:" und PRINT#1 ersetzen). Ein -paar Leute haben schon angefangen,
aber es sind genug Programme drauf fur alle.

Unsere Public-Domain-Programmdisketten enthalten griStenteils sehr umfang-
reiche, aber leider englische Beschreibungen. Wer ibersetzt den ‘Kreapel?

=

Lothar Breitner plamt den Selbsthauplotter MONDRIAN, vergestellt in. der
Elektor 1/B8, an MSY anzupassen. Wer hilft ihm?-
Anschrift? Llothar Breitner

Winkelsfelderstr. 24

4008 Dlsseldorf 30

S

3. Wer holt die Utilities {(Uhr, Taschenrechner, Kalender) aus HiBrid haraus
und macht daraus ein residentes TSR-Programm 4 la Sidekick?

6. Wer schreibt S-RAM Routinen unter Turbo-Pascal flir’s FM-PAC?

7. Wer weiB,. wie. man die einzelnen Farben auf den Screens 10, 11 und 32
errechnet? Wie:wird das isnerhalk’ eines 4-Pixelblocks richtig ermittelt?
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Die Aktiven

Sehr oft bekomme ich Fragen, bei denen ich micht weiterhelfen kann. Ich habe
dann bisher auf die Projektleiter verwiesen, was des Anrufer mur zusktzliche
Telefonkosten einbrachte, Wer Fragen zu Hard- oder Software hat, sollte sich
direkt an die entsprechenden Leute wenden - es sei denn, das Thema ist so exo-
tiseh, daB sich keiner in der folgenden Liste findet:

Software: MSX-

Wolfgang Kuhlmann Hardware: Programm-Module (Cartridges) /
Marcg-En-Bareeul-Str.17| 4@/80-Zeichen-Unschaltung/RS-232/Technik
439@ Gladbeck SVI allgemein / Eventuell Einbau C.U.C.-
Tel.: (02043) 44869 Projekte (6 MHz, etc.) nach Absprache
und gegen geringe Aufwandsentschidigung
Software: Tur i/ CP/M
Thomas Wahle Hardware: 6 WHz-Projekt / BIOS-
Litgdtmd. Hellweg 99 Platine (eventuell Eimbau der Projekte
4600 Dortmund 72 nach Absprache und gegen Aufwandsentschi-
Tel.: (0231) 683087 digung) / Fremdtastaturen am SVI / 88—

Track Laufwerke {gute Pinkaufsadressell} /
allgeseine Hardware-Tips!

—————————————— Software: Ein/Ausgabe-Steuerung
Wolfgang Bertleff fir den 5V.318/328

Am Vorderberg 1t

8882 Sachsen Hardware: 1/0-Hodule (PIO-Inter-

Tel.: (89827) 1783 face etc.) / Hodellbahnsteuerung / Inter—
rupts / fur 1/0-Hodule
Software! CP/M allgemein / CB-

Rainer Kulhanek Utility (C.U.C.-BI0S) / CP/M-Assembler

Hilblestr. 63

8000 Minchen Hardware: -

Tel.: ( )

Spucfaf Task: Er sammelt jmn-

Bernd Fitzke mer noch, auch wenn nur wenige Ihm etwas

(nicht: Pht:kz, tltm schicken. Gesucht sind Programme und Arti-
)

oder Xhnliches kel flr SVI und HSX, die er archivieren
Dachstr. 27 kann. So ein Archiv ist matiirlich auch da-
4390 Essen 11 fir da, dag jeder Anfragen zu einem Thema
Tel.: (0201) 682194 stellen kann, das ihn interessiert. Viel-

leicht liegt ja im Archiv die L8sung...

Software: C.U.C.-BIOS / C.U.C.

Ulrich Koppe c/o Koke Disk-BASIC / d 7/ Progr
Hatzenbecker Str, 85 unter CP/M / Datenf tr ogram—
5680 Wuppertal 1 me SVI

Tel.: (0282) 427168 i Hardware: Iuterleltm spezieller

Fragen an den C.U.C. Holland
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Vdo Willigmann
Thuiner Str. 12
4450 Lingen

Tel,t (@591) 2393

Softwaret
HSX
Hardware! Alles Uber Datenfern—
{bertragung ——- MODEMS, Akustikkoppler /
was ist erlaubt? / wie steige ich in die

Datenferniibertragungsprogramme

DFU ein? / wo bekomme ich was?

Willy Czysch
Ginsterweg 2%
4200 Cberhausen 12
Tel.: (0208) 603409

Hardware: Reparatur von SVI-Hardware (1) /
Einbau von Hardware-Projekten / Bau von
GehHusen. Herr Cuysch hrt sofort wieder
auf, wenn die Leute ihm jetzt die. Bude
einrennen! Eigeminitiative (z.B. besorgen

der Ersatzteile) ist unerl&Blich, aber ich

Ansﬂrenhpartnet fifr

Rainer Lidicke
Brackeler Heilweg 189
4568 Dortmund 12
Tel.* (@231) 235823

Hard- und Software!
alle "Anfdngerfragen” (insbesondere MSX).
Wer sich micht traut, -Fregen -zu stellen,
weil er Angst hat, sich zu blamieren, -kann
sich vertrauensvoll an Rainer wenden,

Rolf Witt
Herderstr, 38,
468¢ Dortaend

Tel,+ (0231) 824976

Hardware: 4SX;, Drucker

Software: MSX-Systemroutinen und:MSX-DOS,
Einhaltung des MSX-Standards {was muB ich
‘bei welnen Programmen beachten, damit sie
auf allen MSX-Rechnern laufen?).

Ralf Siedek

Am Ringwall 10
4224 Hunxe .
Tel.: (02658) 6147

_Sbftua‘re: Spieletips FUr MSX

.. die Maus Gber ein Menue zishen ..

finde es gut, daf Uberhaupt jemand da ist!
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Kleinanzeigen Kleinanzeigen Kleinanzeigen

Kleinanzeigen

Ich biete euch folgende Sachen zum Kauf an:

~ VG 8018 o. Handbuch, sonst komplett 60,-
- VG 8028 komplett 6@, DH
- Printer Interface flir VG 8@10 40,~ DM
~ Slotverteller (kein Expander!) f. VG 8010 40,—
- Phitips Datenrecorder in Fultform 49,-
- zwei Monocassettenrecorder je 3@,- DM

- vier 3,5" Laufwerke, 360K# formatiert je' 50,-

Und wer verkauft mir die folgenden Sachen ?7?

Kleinanzeigen

= Hardvare: Seny Plotter PRN C41, Drucker NMS 1431, EM PAC Stereo, Somy Joy-

sticks J§ 55

- Hodule : Kenamis Ping Pong, Roadfighter, Hyper Rally, Nemesis, Penguin Ad-
venture, Taitos Bubble Bobble, Hals Rollerball, Bggerland Histery,

Sonys 4 KB Data Cartridges und das D.M.5.1 Modul

Sehickt mir bitte eure Angebote oder Kaufgesuche oder ruft wich nach 28 Uhr

einfack mal an.
Lars Aschenbach, Stlickenstr. 57, W 2008 Hamburg 76,
Tel.: 04@ / 299 30 31.nach 28 Uhr

Suche unbedingt NEMESYS-3 von Konawi, =benfalls suche ich KINGS VALLEY2 MSX2-
Version! Angebote an Herbert Kloseck. Adresse siebe Impressum,

HSX~ und SVI-Computer gesucht! Angebate an Ulrich Koppe. Adresse siehe

Impressum,

Software fur Sammier zu verkaufen :

Programuudule
ONY: MUSIKSTUDIG GT 33.-DM  KONAMI: HEI'A[. GEAR (MSX2) 25.-DM
CHESS 10.-DH KNITHHARE 17.-D#
SUPER SOCCER 10.-DH HYPER RALLEY 18.-DM
ALIBABA AND 40 THIEVES 10.-Di CIRCUS CHARLIE 12.-D§
HOUSER 12.-DM HYPERSPORTS 1&2 JE 12.-D4
HAL: HUE  (Musikeditor) 17.-DH YIE AR KUNG FU 2 15.-DM
XAIN:  DRACHENKKMPFER © 32.-DM GOLF 12.-b4
COMIC BAKERY 1t.-B
Original_Diskkette RAX: ALIEN SLIME 15.-Dd

Wer verkauft mir den seinen Gammaster 2 (Konami). Ich zahle Hichstpreise. Dann
suche ich folgende Module Nemesis III, USAS, Space Mainbow, SP-Snatcher und

Quart.

Wer leibt mir seinen Gamemaster 2 fUr 3 Wochen. Unkosten werden erstattet.

Bitte melden bei Ludger Honnacker #201-283986
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Tmpr-essun

Die “"Clubzeitschrift" wird herausgegeben vem SVI/MSA-Club Deutschland und er-
scheint viermal jihrlich. Mitglieder erhalten sie kostenles.

Redaktion: o 7 E
MSX: Herbert Kloseck, Yorckstr. 7, 4678 Lunen - 6, (9231) 87 61 @6
SVI-328: Uirich Koppe c/o Tobias Koke, Hatzembecker Str. B5, 5608 Wuppertal 1

E-Mail: o

MSX: (0231) 35 6@ 30 HERBY;FORUM - (Parameter 1200/2409 SMIXNNNN}
{@231) 35 60 30 RGWI;FORUM (Parameter 126072480 ANAXNNNN)
{8231) 82 B0 279 ROWI§DOO.ZER (Parameter 1200/2460 GN1XNNNN)

SVI-328: (0202) 46 42 59 ATREJUIWCDS (Parameter 380,/1200 SNIXNNNN)

Unix-Hail:

BITNET: usch§aea. e-technik. uni-bochum.de

UUCP: v+ mesunlunide!rubmez!rubaeatusch

Fax: (0209) 2¢ 98 89.

Kommerzielle Anzeigen:
M.5. Data, ‘Am Lemningskamp 17, 5840 Schwerte, (02384) 8 62 37
Bs. gilt Anzeigenpreisiste 1/88.
VDruck: Kopie + Druck; Unicenter 253-255, 4638 Bochum-Querenbirg
Fiir die Richtigkeit der in den Artikeln gemachten Angaben sowie flr die ver8f-
fentlichten Programme keine Haftung. Soferm die vertffentlichten Informationen
dem -Patent-, Gebrauchsmuster-.oder Urheberrechtsschutz unteriiegenm, ist ge-
werblicher Gebrauch nur mit Zustimmimg: des: Schutzrechtlnimhers zullsgig; nur
der private Gebrauch ist frei.
'Ve-rantwnrtlich aind jeweils die im I.nhnltsverzeichnis angegebenen Auteren.
Mitgliedsheitrag des SVI/MSX-Club Deutschland:

6@.~ BM.f Jahr fitr Erwachsene,.

30.- DM / Jahr flir Jugendliche unter 18 Jahren.
Konto!: Uwe Schréder, Postgiroamt Essen, Kto.-Nr. 3744 92-437
Hitgtieder-Verwaltung: Marion Willigwann,. Thuiner Str. 13, 4450 Lingen

Redaktionsschlul fur Beft 1/92 ist der 29. Febtuar 19911
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M8X; M8Xz MSX; MSX: MSX: MS8X: MSX; MS8X: MSX: MSX: MSX, MSKa

Hardware—Service MSX

MSYHARD 1: WC-EPROM-Programmiergerdt
Aus der Zeitschrift MC, angepasst an MSX. Eertiggerat incl. Be-
schreibung, Geh#use, Software (FUr die Typen 2716 bis 27256, bei
MSYDOS2 bis 27512). Preis: 238, DM

MSXHARD 2: Platine, Deschrelbung, Software zu MSXHARD 1 Preis: 25,- B4

MSXHARD 3: B-Laufwerk
3.5 Zoll, 80 Spuren, Doppelseitig, Netzteil, AnschiuSkabel, Ge-
hduse, Hthe 1 Zoll, getestet an Philips und Sony, komplett.
Preis: 308, DM

MSXHARD. Ja: B-Laufwerk fur SVI-738, chne Netzteil Preis: 269, M

MSXHARD 4: SpeedUp-Ila Beschleuniger-Satz
Plese Karte zum Einbsuen versorgt alle MS¥-Computer mit einer
htheren Taktfrequenz. Diese ist fest einstellbar bis max. 8 HHz,
damit alle Systeme mit ihrer hichsten Geschwindigkeit arbeiten
ktupen.. Alle Programme laufen 'bedeutend - schneller, 'solange sie
nicht das Laufwerk benutzen und komplexe Videozugriffe beinhalten.
Weiterhin gibt es eine frei regelbare Frequenz ven 1,5 MHz bis ca.
5/6 der max. Frequenz. Preis: 55, DM

MSXHARD. 5: Slotadapter
Dieser Adapter, der in den Slot gesteckt wird, hat -als ‘Ausgeng
einen Stecker. Fiir Zusatzkarten, die iber e¢in Flachbandkabel an-
geschlossen werden,
Diesen Adapter gibt es auch zum AnschluB eines SVI-7@7-Laufwerks!
{bei Bestellung vermerken} . Preis vhne Gehiiuse: 26,- DM
Preis mit Gehluse: 35,- DM

61 Verlinger bel flr Tastaturanschiu@
Tastaturverilingerung fir #P-F700, HB-GOBQ etc. Lénge 2 Meter.
Preis: 20,- DM

MSYHARD' 7: Clubcartridge Version 1.10
Disse Cartridge emthdit neue BASIC-Befehle zu Bildschirmbehand-
tung, Zeichensatz, Diskettentetrieb und Hardcepy wnter BASIC und
HSX~D0S, sowie meue Tastenkombinationen, um solche Funktionen aus-
zulsen. Lduft jetzt auch unter MSX-DOS-2. Preias 40,- DM

UPDATE zur Ciubcartridge
Ein Update erfolgt gegen Einsendung der Originalcartridge.
Preis: 10,- DN
MSXHARD 48: Cartridge-Leergehtiuse, klein (wie SONY~Spiele) Preis: 15,- DN

MSXHARD 1@: Cartridge-Leergehduse, grof {wie SONY-RS232) Preis: 20,- M
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MSXHARD 12: SCSI-Interface
Die Schnittstelle zur Welt der grofien Computer. Vorzugsweise zum
AnschiuB von SCSi-Festplatten, aber auch Computer und Disk-Lauf—
werke, insgesamt max. 8 Gerdte, kinnen angeschlossen sein. Im
Gehduse. d Preis! our moch 200,~ DM

MSXHARD 12A:SCSI-Interface ohne Gehiuse X Preig: ouwr noch 160,- DM

MSXHARD 13: RS232-Schnittstelle
Die Standard-Schnittstelle zum Anschilug fremder Gergte, wie Modem,
Akustikkoppler, Plotter usw. Aus urhebervechtlichen Grinden ochne
programmiertes Eprom, l#uft aber “z.B. am DFU-Progamm MEX. -Ohne
Gehduse. Preis: 1908, DM

MSXHARD 13A:Schrittstelle im Gehtuse mit Modem/TerminalUmschalter
Preis: 24@,- DM
MSXHARD 13B:Platine und Bauvanleitung Preis: 80, DN
HSXHARD 14% 1MB-Speichererweiteriing
Speichererweiterung mit Memory~Mapper, ohne Speicherbausteine, bis
iMegaByte Speicher aufrUstbar in Schritten ven 256kB. Liuft auch

mit hoher Taktrate bis ca, 7,5 MHz! Wird-geliefert ohne Gehduse,
zum Anschlufl wird MSXHARD 5 benbtigt. Preis: 188,- BH

MSXHARD 14A:Speichererweiterung mit Gehiuse und Slotadapter Preis: 239,- DM
M3XHARD 14B:Platine und Bauanleitung Preis: 99,— DM
MSAHARD 14C:Speicherchips filr je :256kB Preig: 38,— DY
MSAMARD 15 Universal-EPROM-Platine
Fiir 16k/4000-TFFF; 16k/60U0-HFFF, 32k, 64Kk, mit Bankumschalter.
Doppelseitige Platine: ohne Durchkontakt filr kleines Cartridge.
Preis: 15,-

MSXHARD 15A:EPROM-Platine, durchgenietet Preis: 20,-

MSAHARD 15B:EPROM-Platine,.durchgenietet, Bankumschalter bestlickt
Preis: 38,~ DM

MSXEARD 167 Universai-EPROM-Platine, wie HARDI2, zum Elnbauen in NMS-8260, be-

nutzt den uynbestilekten Slet 3-1. Preis: 15,~
HSXHARD 16A:EPROM-Platine flr NMS8288, durchgenietet Preist 28,- D
MSXHARD 16B:EPROM-Platine fir WMS8288, dur ietet, lter b

Preis: 38,~ M
EPROM-Service bei MSXHARD 15A/15B/16A/16B:

Bei Einsendung des EPROM-Inhalts auf Diskette wird das EPROM ge-
brannt, bestlickt und getestet. Preis: 15,- M
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MSXHARD 17: 128k-Speichererweiterung filr Philips
Rinbausatz fir Philips-MSX;-Computer. Erweitert den eingebauten
Speicherplatz auf 256 kByte.
Achtung: Beim 8235/22/20/29/36/39 wird ein Hemory-Happer bentitigt!
Preis: 59,~ DN

Neu

MSXHARP 18: Mathewatik-Coprozessor-Karte
Diese Karte bearbeitet mathematische Funktiomen, die ihr Uber eine
1/0-Adresse \bergeben werden. Dies gebt schneller als wenn die CPU
alles alleine macht. Benstigt spezielle Software. Im Gehiusa.

Preis! 175,~ DH
MSXRARD 18A:Coprozessor-Karte ohne Gehiuse Preis: 168.,- DM
Versand erfolgt nur gegen Vorkasse, Verr oder hnahme (+ 2,50

DH). Zu den angegebenen Preisen komat eine Versandpauschale ven 3,08 j1 B
Ausland! Die Mehrwertsteuer von 14% wird abgezegen, Versandpauschale hier 6,00
.

Das hier angegebene Angebot gilt ausschlieSlich fir Mitglieder des SVI/MSX-~
Clubs Deutschlandi
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MSXCEUR, @002

MBXCLUB.801:

MSXCLUB. 002:

MSXCLUA, 803:

MSXCLUB. @4 :

HSXCLUB. 805:

MSYCLUB.@86: .

. MSXCLUB. 8Q7-
MSXCLUB. @R9:

MSXCLUB. @10
MSXCLUB.011:

HSKCTUR, 9122
MSXCLUB.BE3:
HEXCIUB. @141

MBXCLUB.®15:
HSXCLUB.016;

MSXCLUB.0Q17:

MSXCLUB.0918:
MSXCLUB.019:
MSXCLUB. 820:
MSXCLUB.@21;

MSXCLUB.@22:

Software-Service MSK-BASIC.und MSX-DOS
Ausfithrlicher Gesamtkatalog unserer M3X-Disketten

Alle MSX-Programme aus den Clubzeitschriften bis 4/86 plus ein
paar Spielchen

Fir' Programmbastler. XKeins der Programme auf dieser Diskette
18uft unwittelbar auf M3X; es sind BASIC-Pregramme vom SVI-328,
die mehr oder. weniger angepaft werden miissen.

Mini-LESP. Fir Amhdnger der intelligenten. Programmiersprachen,
Nach wie vor Experten gesucht: die eine Dolumentation dazu an-
fertigen.

FORTH-B3 Teil 1.

FORTH-B3 Teil 2. Weitere Sources und die emgllsche Systemdnku-
mentation.

Alle MSX~Programme aus den Clubzeitschriften von 1987.

Digitalisierte Bilder flir MSXz.
Atari~ST-Bilder fir MSX;.
Amtga-Bilder fir MSX.

ADVENTURE - Das klnssxsche Textadventure in englischer Sprache
mit knmplettem Quelltext.

DISKDOC 4.5 - Der endgliltige. (?) MSX-Disk-Editor:
SHOOT-IT - Ber Hopsball-Killer.

Noch'n paar digitalisierte Bilder (einmal quer durch die Hit-
‘parade}.

Garfield-Bilder. Wer's mag:..
Alle MSX-Programme aus dem Clubzeitschriften ven 1982,

SONY GRAPHICS & Demonstration
Nur fifr ¥8Xz und doppelseitige Laufwerke (720K}t

MEX-DFU-Programs
MasterDraw {M8X;) und GraphicMaster (MSXa)
Small-C Compiler, Assembler, Linker und Editor.

ALF-Dems (nuf fifr MSKz)

Z8E, Bildschirk-orientierter 78@-Debugger
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MSX; MSXz MSX; MSX; MSX; MSX; MSX; MSK; MSKy MSXz MSK: MSX

MSXCLUB. 8233

MSKCLUB.924%

MSXCEUB. 0252

H3XCLUB. 026
MSXCLUB.@27!

HSXCLUB. @28+

MSXCLUB.223:

MSXCLUB.Q30:

MSACLUB. @313

MSYCLUB.932:

M3XCLUB.033:

KSXCLUB. @34

MSXCLUB, @35

MSYCLUB.B36:

MSXCLUB.637:

5¢

MSX-Progranmsammlung - Bisher unverfffentlichte Programme, die
zum Abdrucken  in der Clubzeitschrift nicht geeignet, aber zu
schada zum Wegwerfen sind.

SCREEN-8-Pieturesqueezer, kompatibel zum Sony-Grafikprogramm.
Mit diesem Programm kénnen SCREEN-8-Dateien us 10..80 % verklei=
nert werden. Die komprimierten Dateien kinnen vom Seny-Prograzmm
eingelesen werden! Auflerdem dabei! eine Maschinensprache-Routi-
ne, un die komprimierten Bilder unter BASIC zu nutzen,

Modem-Programme IMP, MDM709, MDM727 w.d. Flr den Fall, daf je-
mand mit MEX nicht glicklich ist. Die Programme sind allesamt
nicht X BSX angepabt, ausfihrliche Anleitungen -sind dabei.
‘Achtung: Doppelseitige Diskette (720K)!

Alle Programase aus den Clubzeitschriften ven 1989.
Mitzliches fiir Assembler- und Pascal-Pregrammierer.

Kempletter APL/Z-Interpreter (Beschreibung siehe Clubzeitschrift
1/90).

Alle Programse aus den Clubzeitschriften vom 1990 plus Herberts
Jubildugs-Dega.

BeM-Compiler fir das FM-PAC. Setzt Score-Files vom Synth Saurus
in BGM-Dateien um, die umter BASIC im Timer-Interrupt abgesplelt
werden kénnen.

¥ir Nema- und MSXg,-Fans: Nema live auf Screen 12, Fur alle
HSX-Rechner mit dem neuen VDP V9958, auch ehne MSX—BASIC 3.e!
Achtung: Doppelseitige Diskette- (720K)!

Deutsche Ubersetzungen zu den englischen Anl eiturigen auf Lnseren
anderen Clubdisketten.

Compy-Graf - Der Praktalgenerator und Funktionsplotter, Jetzt
mit Quelltext in Turbo-Pascal.

MAD Interlace Demo. Die hichste Grafik-Auflésung, die MSK zu
bieten hat: 512 * 424 Punkte!

Alle Programme aus den Clubzeitsehriften von 1991, Diese Disket-
te "whchst" nocht

Noch einmal unser aliseits beliebtes ALF-Demo (MSXCLUB.021),
diesmal als MSX turbo R-Version wit PCH-Sound!

VGA-Bilder auf SCREEN 12 (nur filr MSXs, und turbe R!)

TGO stent fr Garbage in,

garbage oul" (auf deulsch

i rein, Unsien réus")
dat man keire!

puter Unsinn singibt
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Preise, Yersandbedingungen, Adressen

Alle Bestellungen bitte per Brief, Telefon oder Mailbox an den zustindigen
Service richten. Das erspart uns unnStigen Zeif- und Geldaufwand. Wir sind so-
wieso zeitlich schon sehr eingespannt und ilber hohe Telefonkesten brauchen wir
uns auch nicht zu wundern.

Alle Preise sind bei den Produkten aufgefinrt, auBer bei der Software. Rier.
gelten, wenn nicht anders angegeben, folgende Preise:

8VI: Diskette, 5% 6.— DM
Diskette, 3" 12,- 94
Kassette 3.-DH
MSX: Diskette, 54" 4.- P4
Diskette, 3% 4.~ DM

Die in diesem Heft genannten Preise gelten ausschlielich fUr Clubmitglieder,
Nicht-Mitglieder zahien bei Club-Software-das Doppelte, bei anderer Software
und Bardware nach Vereinbarung.

Den Betrag bitte als Scheck, Schein oder bei kleinen Betrlgen auch als (deut-
sche!) Briefmarken der Bestellung beilegen, bei MSX-Hardware-Bestellungen ist
auch Versand per.Nachnahme miglich.
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— ACHTUNG - ACHTUNG - ACHTUNG - ACHTUNG - ACHTUNG - ACHTUNG - ACHTUNG -

Zu jeder Besteliun)

pnck\mﬁ hinzu! Falls di
er auc

s egal oh Hardware, Seftware, Paperware oder
EPROM, kommt eine Versamdpauschale ven 3.- DM fiir Porte und Ver
ieser Betrag micht mltbezaklt wurde. wird
nachtréglich in Rechaung gestellt!

Bestellodressen

So(twarewService SVI

Stefan Ludewig
Wllhelm—Firk—StraBe 1

277)

Paperware SV & MSX

Wolfgang Maschke

Ringstr. 12

3119 Weste (Bh f

Tel.: (05828 29

Hto. 36460-107, ﬂiz. 1010010
Pastgiroamt Beriin

Hardware SVI

Klaus Dirmann
Heinrich-Imbusch-Str. 13
wes Kamen

Tel.: (B2367) 1

Kta. 351021 462. Blz 44610046
Postgiroamt Dortmun

Hardware MSX (Nord)

Klays Kruse
Siedlungsstr. 6
2732 Kamersen
Kto. 38 4720-202, Blz. 277
Postgiroamt Hamburg

Mirz gibt s ein

EPROM (SVI) und C.U,C.-System
Teichepsatze 89-Zeichen Karte

Ulrich Koppe c/o Tobias Koke
Hatzenbevﬁer Str. 85

5600 Wuppertal 1

Tel.: (8202) 427168
Mailbox; ATREJY (WODS)

Kto. 73733172, Blz. 37050198
Stadtaparkasse Kaln §

Software MSX

Hans-Dieter Schneider
Ppstfach 1346
2943 Esens

Hardware MSK (West)

M.S.DATA - Martin Schumarn
Am Lenaingskaap 17

5840 Schwerte

'!‘e L.z (WZSIM) 86237

ilbox RUM
Ktu. 353248—-‘162 Blz. 44018046
Fosigiroant Dortnund

Clubtreffen in

Sohwerte. Termin

CMARTINI






