Numero 1 Septiembre 1992,
Magnar.
Lucha con Dios en la ciudad.
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F. K. D-FAN & F. EKE. D-SOFT
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TONY JIMENEEZ (ALIAS MISTER
METALLICAY,

PABLO MARTIN
OSCAR LOPEZ

LASF, ROBIN V.
DANIEL ZORITA,
ANTONIO FPINEDA ,
ALBERTO Y A TODOS LOS USUARIOS
QUE LUCHAN FOR LA SUPERVIVENCIA
DE NUESTRO HUNDIDO FPERO QUERIDO

SISTEMA.
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DIRECTOR EJECUTIVO:
FRAKK HORALES

COLABORAN

RAMON CASILLAS ANGEL CORTES.
ANGEL CULLA FRARCISCOD JESUS
HARTOS ¥ OTRA MUCHA GENTE
QUE WO PUEDO PONER POR FALTA DE
ESPACIO Y DE GANAS.

STUDIOS F.K.D-FAH & F.K.D-S50FT

F.K.D-FANK
CALLE LA MERCED 36 1-Z
BARCELONA (85682)
ESPANA

F.K.B-50FT
GRAN VIR CORTS CATALANES 929 6-3
TELS 387-15-Z1 BARCELONA (85615)
ESPARA

EL PRECIO DEL F.K.D - FAH E5 DE ZSOII;ESEE\I’?‘,GIISTOS DE ENY¥IO 318PTS CONH BASTOS

51 QUEREIS LA PORTRDA INPRIMIDA A COLOR S50LO TEMEIS CUE PEDIRLA ENTONCES EL
F.K.D - FAN COSTARA 3J16PTS SIN GASTOS DE ENVIO 3I78PTS CON GASTOS DE ENVIO.
U SALUDOD DE .

F.E.ID - FRH & F.EKE D - SOFT
Y DE TODOS LOS5S QUE LO COHPOMEN.

A DE 10D0Z2 1Oz ONE N0 COMDAOMEN"



REDAGGION

Ern esta secciorm se hablara de cosas
referemntaes v muy cercarnas al starmndar.

E=ta wvez hablaremos sobre la arndadura del
famzime NIHONGO Que ruestro querido amigo
FarMoN C. =acaba cada mes.

Todo emPrezco cuarndo =e publico 1 wltimo
rumero de la MSHK-CLUB cormncretamernte ern =1

tablormn de aymuwurcios (pagimnal®d) um usuario
respomnsable del colecciormable de jaEorm
deci=: )

HOLA =oyv RAaMON C. el responmsasble de el
colecciormable del japormn,=a partir del 15 de
ermaero del 22 wvoy a editar um farmnzirne
siguiendo la limnea del amtiguo
colecciormable de japom.comn una cabezera o
titulo distirmto.

Asl emrezaba la carta de rmuestro amigo, wo
FPersornalmerte desde que cormntacte comn 1
comnocli a mucha gernte v me dio armimos,
tambiern me acuerdo de RaMON C. estaba
muy feliz de hacer el famzimne v & lo=s de
FED mos gusto la idea v abhora piermso v
aquel RAMON C. dornde esta?, Ppor urmna carts
de urmn usuarilio que recibio empezo a hurndirse
oo bhow e dia esta liado en las conmsolas.
Arnosctros casi rnos pasa 1o mismo perco wvamos
=2 i1rmnterntasr sacar a fFTlote por lo mernocs =
los pocos W==uarios que hace Z2 dias ue
tiernermn su MSX-TURBO-R Al-GT, despuss de
trabajar para comprarselo,solo por aestos
FocCcos Phay Que hacer este fTamzime v seguir
luchando para sobreviwvir hasta gue las
comPRafnlias de software rmos deijiern.

Ermn 1 wultimo rumnmero de mikhorngoo parecis
la apocalipsis del sistema, la verdad == gque
2]l sistema esta umn poco flojo pero
Frersornalmernte crec Que RANMON C. se pasco urm
PFoco, e conseguldo imnmformaciormn v la revistas
MESH-MAGAZINE =e vuelve a publicar formato
revistat+di=sco v el precio romda los
3T @verns lo=s interesados la podeis pedir =

ROEBIN V. HOEGEN.
237-32 NAKEA, MAaTSUZAKTI CHO
410-236 SHIZUOKAS KEMN., JaFAaN

MUCHISIMAS GRACIAS
a1 rd Cerats T L L &St
POR EL FANZINE QUE HACIAS GQUE NUNCA
OLVIDARE AL TGUAL QUE A TI Y POR LA
LABOR QUE HAS HECHO.
R st

REALNMENTE UNA PEMNA
== ST e EECT
=L S T HORNNGG O
LO BUENGO SIEMFRE SE ACABA.



aﬂﬂnd Queridos amigos del MSX:

~"~_ Este mes comienza un nuevo
- fancine,gue espero sea de
vuestro agrado.
Esta seccion ha sido creada para
expresar las opiniones del
~usuario, o sea que ya lo sabeis
animaos vy escribir a:
FKD FAN Ccorreo) .
c/Gran Via C.C. 924 6-3
CP:830138
CBarcelona>
tJBueno,aprovecho la oportunidad que se me brinda para
comentaros un llamemoslo subclub,el cual se dedicari a
importar programas de Japodn.
Sabemos (y muy bien),que hay mucha gente que no puede
c:pernitirse el lujo de pagar un juego original todos los
meses;es por eso que FKD-FAN & FKD Soft.hacen esta ::
propuesta: N

Y

Somos vastantes los usuarios que de verdad nos interesamos
por nuestro sistema,es por eso que proponemos que los
musuarios que quieran,puedan,y todo eso que se dice ayuden
econdmicamente a la importaciéon de algunos programas.
Si el total de pts recaudadas son por e jemplo 7888, se
pondra informacion lo mas detallada posible de los
programas que se pueden importar,entonces unicamente los

contribuyentes tendran derecho a voto i/o proponer la
importacion de otros programas.
Esto se ha pensado,a fin de adquirir mas soft.cosa que

ultimamente estamos un poco escasos.

Aht,a todas aquellas personas que contribuyan se les
enviara una copia con cobrando solo los discos,o en caso
de sebrar dinero a alguien que ponga mas dinero se le
enviara gratis,(es légico que una persona que ha puesto
1288pts tiene preferéncia ante una que ha puesto 588pts)
Bueno,espero funcione nuestra propuesta por el bien del
usuario,y lo que es me jor,del sistema MSX.

ESPERAMOS WUESTRAS OPINIONES

FKD-fan

M
0
0
h

A X PP

CORREQ:»{:{ ("= CORREQ {:{ ("= CORREO )



NEW SR kL) INEWSE K INEWSE Kl e
MXINENWS XEM

SOFTWARE
NOVEDADES DE JaAaPON

BURAI 2 . RIVERHILL SOFT MSX2/2+/TURBO-E
RPG DISCO-6 8.800 YENS.FECHA DE SALIDA EN SEPTIEMBRE.

PRINCESS MAKER . MICROCABIN & GAINAX MSXZ /7
2+/TURBO-R REPG-STR DISCO-7 1 EI
TAMEIEN EL COMPACT DISK ESTA DISPONIELE 2
RISK CAMPAING VERSION 2 . MICROCABIN & SYSTEM SOFT

MSX2/2+/TUREBO-R STR ©.800 YENS DISPONIELE .

EANMA NIBUNNOICHI 1rs2 . BOTHTEC MSX TURBO-E
AYG DISCO-8 12. YE

E
=
Ee b
2 NS DISPONIBLE.
{BIEN Ha SallDO0 EL "FALCOM NaAMBA COLLEC ICIN” %‘UE
COGE MUSICAS DE TODOS LOS JUEGOS DE FALCO
5
%
u

T
oz

C T
-DISK 2000 YENS.
NMOVEDADES DE HOLANDA

FAC DEMO 5 (TOTAL CONFUSION) .FAC MSX2 MUSIC MODULE
DISCO-1 DEMO MUSICAL Y _GRAFICA 12.50 FLORINES
HOLANDESES .

SYNTH POWER 2. FAC MSX2 MUSIC MODULE 6 FM-PAC
DISCO-1 DEMO MUSICAL Y GRAFICA 12.50 FLORINES
HOLANDESES .

FAC SOUNDTRAKER PRO . {Z%% I‘éSX"‘ MUSIC MODULE & FM-
MIDI DISCO-4 UTILIDAD MUSICAL 75 FLORINES HOLANDESES.

MAGNAR. PARALLAX MBx2/2+
DISCO/3 SIMPLE CARA ARCADE TIPD YENDN
EN ESTE NUMERO SE HABLARA DE EL

PLAY-BOY STREPPOKEE
DISCOr/? STREPPOKER CEN JAPD
Y EL JUEGOD E5 DE MU E%Il:}lEN”

NDVEDHDES D
F.K.D-MAGAZINE 3 . F K.

ARCA/? MSX2+
ES é
E ESPAaNA —
D.soft MSX2/2+
DIScos1 REVIETA
SE DE.J\JDND(JI%RI-}‘S%%%IH DE SALIDA
(LOS GASTOS DE ENVIO ¥ LO @UE VALEN LOS DISCOS)
-
—

TA MUY BUSCHDD

M
N
A CALIDAD (FPARECE.)

Y
DRAGON BALL MAGAZINE ~_MARCAs 1 MBX
DISCO/? CONT
(PARECE SE
BCN BC.
DISCO/1 PEVIST &
PRECTIEI

ENIDD/7? PRECID/
MUY BUENOD

13
DISK. MBX2rs
UTILIDQDE":

(LLAMAR 4252171 P TANDO POR ANGEL?Y
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ESTE ES EL NUMBRE DE FAMOSO MUSIC-MODULE DE
o PANASONIC QUE A DIFERENCIA DEL DE PHILIPS ES

STEREOD Y TIENE 128K PARA DIGITALIZAR COS4 QUE
=
é

Ead
NOVEDADES DE JaPOnN
FS-CAl:

EL DE PHILIPS S0LO TIENE 32K. EL CANAL PCM
(PulseCodeModulation )TIENE UNa& RESOLUC IDI'-I DE

8 BITS Y UN MUESTREO DE 16 KHZ MAX nJ
FERSONALMENTE ME GUSTA MAS EL RESULTADO DEL
PCM(MusicModule ) QUE EL PCM(Turbo-RE).

IPremo es de 34 .800vens v lo podeis pedir a ]
ANABSONIC su direccion sale en le NIHONGO n.3
Sl os interesa os puedo grabar alg‘unq cinta con
samples vy musicas en stereo.los samples_son de
la banda sonora de los dibujos de DRAGON BALL por
supuesto en japones y no son las que se ollen por
la tele en dual son muy diferentes pero muvy
buenas .
o1 os interesa enviarme las cintas con el dinero
de los gastos de envio para que os la envie.
(N g ] NMOVEDADES DE HOL aNDO mJ
DE La MaANO DE MK-FPUBLIC DOMAIN ENCONTRAMOS
B AMPLIACIONES DE MEMORIA DE 1024/2048/4096 E
Eal EXTERNAS DEL TAMANO DE UN CARTUCHO DE Eal
KONAMI CON REFRESCO DE MEMORIA CON UN
CHIF DE "™hz (para que la memoria no se
quede lenta en los turbo-R) etc.
sus precios son:
1024k —————— 350 FLORINES HOLANDESES .
2048K—————— 475 FLORINES HOLANDESES .
40961( —————— 725 FLORINES HOLANDESES .
Su direccion sale en este mismo numero
¥ _son de fiar tambien son distribuidores
LM oficiale I-' A.C (FederatmnﬁgamotcDmmodore) )
Si escm is §0d818 solicitar su catalogo que
3 se llama X-NEWE el ultimo que tengo es e
el n.4. A lo~= precios le teneis que ahadir
[ % | 11 florines mas para gastos de envio.se Eal
paga por giro postal.

Dtro club holandes en concreto CLUB-GOUDA tienen =1 nuewo
wdp-9930 que s capaz de scobreimponer dos imaganes de
screen 12.Tambien tienen un libro del mismo con esplicaciones
para usarlo,prozimamente informaremos de su precio.

(Fg | mnJ

ﬁ

NOVEDADES DE ESEFP AN

EN ESPANA NUESTRO AMIGO ANGEL CULLA HACE UNAS
AMPLIACIDNES DE 1024K CON MEMORIA DE REFEESCD Y EL
PRECIO
ES DE 15.000FPts FOR UNIDAD OS2 FODEIS DERIGIR A:
RNGEL CULLA CASTANY .

C/RDVIRA ROURE N.1, 2.2
25006-LERIDA TLF:(973). 2493827

NEWSE kL /INEWSEY KL/ INEWSHYETTINE



PARA LOS QUE QUERAIS TENEMOS EL:
XAK- INVULNERABLE A TODOS LOS ENEMIGOS.

XAK I1- INVULN

LOS ENEMIGOS

]
=

SHENAN DRAGON- INVULNERABLE A TODO.

PEDIR R:

SI ESTAI

ROSMRAN)

FKD-PUBLIC DOMAIN CFRAAMK MORALES)

TEWGO EL SUNRISE PICTURE DISK #1 POR SI MO LO SRBIAIS ES EL WUEUO CLUB-GUIDE-PICTURE-DISK
PARA ENVIRROSLO,PEDIRLO EN LA DIRECCION DE:

%" ES DE DOMINWIO PUBLICO.SI 0S INTERESA 05 LD MANDO,EWVIAR DISCO COW LOS GRASTODS DE ENVID

C/LA MERCED W.26 1.2
B8862-BARCELONA



Este mes comentamos el Disc station #31.MAGNAER
v LUCHA CON DIOS EN LA CIUDAD.
Empezamos con el Disc station #31.

E& A

En primer lugar COMFILE nos I

ofrece en este disco NOMBRE: TIFO:
(D.5 .50 ftware School).el cual este DISC REVISTA
tiene informacion en KANJI sobre bl STATION ®B31

tres Jjuegos en BASIC que se con‘gg;;g?;‘

encuentran en el mismo disco Y4 se FORMATO :

puecen cargar desde BARSIC. Ll =risTEMA ’

For otro lado t.am_l:uen pociemos MSXK2Z /24
encontrar en este disco la MEX-MUSIC
presentacion del nuevo Juego de TIFO!REVISTA

COMPILE (FURMNY SALESMAMN) Este
Juego es unh AYEGW/ideo Aventurald.
A se me olvidaba la presenlacion es una demo Jugable.

En la siguiente seccion se encuentra informacion sokre los productos

de la casa HUMMING BIRD SOFT .naturalmente en KAMNJII.

¥ opara concluir hos quedan cuatro seccicnes mas . cdos de ellas son
informacion en KANJI ,una de las cdos secciones restantes esta

ofrecida por la MSX-FAN que nhos brinda un juego en kbasic muy

sencillo pero muy entretenico .

¥ la ultima seccion gue no podia faltar ,es la seccion de programas en

basic de la mano de la MSX-MAGRZINE .
3.5

=H
COMPILE nos ofrece una parte del THE NORTHERN QUARTERS.que s un
R.F.5 laberintico .
Tamkien en eslte disco podemos encontrar olro Jjuego de la nueva

jinascotLa de
COMFILE
HERO la
aventura

cle este
numerc es
una.

especie de
Juego de
pare jas un
poco raro.
Caomo
siempre
encontramo
s el ART
GALLERY

el cual nos
e xpo ncira
una serie
cle

graficos
grandes 4

zupuesto en JAPOMNES.
El resto ez informacion en KANJI.
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De Lo mono de PRARBLLAX & CHECEMAREE nos Llego
MAGNAR

Un crcade reportideo en
tres discos de wnao

densi dad. En el primero NOMEBRE:
encont ramos Lo MAGNAR ARCADE
presentoacion,en L os|lb OOM;Q‘;K}J’LAK -
octeros dos enconteramos el A CHECKMARIK
Legqo. :
L jeege consta de ccho _;,g%gﬂgﬁg'EEiqu
ases en totol ,Las MSXZ/2+
res owultimos son MS}C—MUSICS

incognitas en principio.

1
MISSION.

os
rivol es

aestruy—

ocrdenoad- i —
o -
cent ol

de

def enso

de

compl e j-

€O

O.H.E, y
vouel ve
ol

nad G -
!o de d
fose.
CEN EL
MENLUBL
ESTR EL

MAEFR OE -
ESTR ZONRD.
Z MISSION.

EBojo Lo zona |. ‘
Registro Los hobitoci cnes de groduccicon de
ragots RETHR. Debemos sober Lo que estan

desarcllande . Destruye tode Lo que encuentres
o tu poso.
3 MISSION.

Lo estocion pol ar TEROX,

Lo estocion o sido invadido gor olienigenos. Los
mi enbros del equigpe de rescote fFuercn todos
muertos,. Hoz vuno Limpiezo de olieni gencos oterao
ue,zmyﬂ contocta con el couortel general de

MAGNAR.
L MISSION.

Los prisioneros de La nave.
Debes rescotor o Los prisioneros desde wna
prisicon espociol secreto del enemigo.



5 MISSION.

cruzero espaoci ol HATELC.
Di spora ocbaojo, y encuent rao
Losal i

o e — S
CVIGILB E£ES GEBNDE D. NOMBRE: TIFPO!:
i@ j MAGNAR ARCADE
g s L WNocoMPAaNIA:
-y PARALLAX &
|~ ] | 1 CHECKMARK

o

6| = g - FORMATO: -ﬁ x3
5| 0 gl =z lI{E sl & SISTEMA: (118D
Lalz LT SHTRNIGIHL2 =3 MSX2,/2+
o - = - w) (7} - -
siETEIETEIE K Mu;;—I\'IUmIC‘-
-2 vt =z wi
1] 2 - E 'ué
L_B_l- - 1

[
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0 MagNas SFa
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Luchano o Dios=s = ¥y

LUCHA CONn DIPS en LA CUDAD.

ciundad es un RPG erotico, o — 5 g S— [

este coarece de musico o

noe ser qgue dispongomos de TIFPO:

:..I\‘n bP:M—PAC!_torltgiRnl. LUCHA CON R.P.G
ambien necesitoa an ji en

ROM, pero los marcodores g NIOS EN L_A aluDAD

de vido magia » sold, =no COMPANIA:

lo emplean lo gue nos=x ALICE SOFET
facilita la coso. FORMATO: nS
Jnnn:jokdel PeErszomo je. LiplSISTEMA: 2DD
Joy=tic ¥ cursores arao p

el el - » MSMZ/2+/TURBO-R
Boton A 3 return =i =e I\PISX—I\‘IUSIC‘»
Presionoa UNO Yes Serviro NO MUSIC
ara examinar objetos y N I R 10~ S S —C W 4
roablor» con los personojes. g <

Al presionoarlo por segundao

ven apareceran dos menus, o]l primero poara =alir 3 el
segundo poara llomar a un enemigo ¥ luchaoar con el
toague w defenso.
Al encontrarnos con un enemigo tendremos gue
fijornos i es masculine o femenino.
¥ 2 menu atogues convencionaoales Jdepende de el

armal, =l segundo por lo general ex mas potente por
emplear» moas energio.
3.—- Nos muestroa los objetos utilizables, dentro de este

menw hoy un submenu gue =irve poara wutilimoar los
objetos de atague sorpreso. ‘

4. - Aporecera =i nos enfrentamos con una domo. Este
th\%ue tiene por Ffinalidoad wvitarle wvidaoa en peqgquedas
cantidade=s para debilitarla. Cuando la energia =sea

minima =1 menwu conviara; s=er-a entonces cuandoe ol
urar este nNnuevo menu, conseguiremos capturarlas, los
wme venderemos en la tiendoa de Chusokuno.

EL JUEGO.

Nado mas comenzar el jueso mnos encontraremos con
tres mexnwus.

1. -Clon este iniciaremos el jueso

Z.~-Cargar poartidos onteriormente graobodaoas en el
dizco A de jJueso.

Z.-Informocion <nos ex util en el juesod.

En el jueso encoarnaremos la figsura e Sarcaraiki. Nos
encontraremos con una carreto atoacada por un grupo
de coctus mutantes, tros ouyventorlos encontraremos o
wmynoa muchacha en su interior» o la gue acomponaremos

ol pueblo donde se celebrara el torneoe. Uno vex en =1
puecsblo de repente n o s apPpOQrecerao uno de los=
porticipantes gue nos atoacora 3 destruira. Boishunfu

mnoa amigo nuestra gue nos alludara 3 nos llevoaraoa o
laa habitacion de el hotel donde neoes recuperaremos  al
entroarxr en esto habitoacion nos daraon informocion de
como va el tormneo’d. Cuondeo seleccionemos ] menu del
resultado de los combotes, tres o cuatro veces, o
odremos dirigirnos ol coliseum para luchar. Otra de
o opciones Firve para sraboar la poartido. Al salir de
Inn habitacion del hotel, nos apoareceraon los sisuientes
e KR L

1. -Nos servira poara dirigirnos o diferentes portes del

prucblo.

2 x 3.~ Menus de reflexion.

4.~ Menuw de =sistemao.

S5.—- Salirxr.

©.~ Al escogerlo nmnos aparecera uno chico gue nos

informara de estatus de Jusador. Estoa ex la en-—
carsada de subirnos los niveles.

T.— Objetos (recoargadores de vida 3 etceteroald

T~ No=x informo de nuestro potencia de atague.

9. - Informaocion relativa de nuestro vidao.

1@.- < Neo miempre mnos aparece) Sirve ara tiraxr
armaoas o otrox objetos » tombien parao iberar» los=
enemisos capturados.

En el pueblo distinguiremos los siguisntes lugores.

1.- Salida del pueblo, donde encontroremos o Kainnikuw
ue nos informaoara de lo gue pasa.

El ultimo menu nos troansportoara ol lugor deseado.

Lo cntrado ol colisewm.

Agui nos diriiuiremos primeraoamente Pnrn gue kKaitzone
nos informe. n tercer lusaoar =1 hote ya explicado.

El bar.

Al bor deberemos ir muy o menudo donde conoceremos
o nuestros proximos rivales.



LUCHA CONn DIOS €en LA CIUDAD.

El armero.

Agui encontroremos oarmos 3 ocbjetos de atogue, poraoa
ocobar con ciertos enemigos Cen especial el aryrmo de
S000 soldd).

Lo tiendaoa de Chugokuno.

Donde odremos vender ninfos gue capturaoamos en a1
Jueso Ctombien observoaremos ninfos encoarceladosT.

En e1 bor» encontr»aremos o nuestryo Pr»oximao
contrinconte con el gue luchoaremos el colizewm
tombien encontroaremos o nuestro segundo rival..

Nos trosloadoremos o loa cuevo de donde encontroaremos
o wuna chico gue por 3ZF00 de mold laoa cual nos ofrecerao
SFu cuerpo y nos doara informacion, despues buscoaremos
mnn hoabitaculo en el gue leeremos un W e X o f e
Seguidomente buscoremos un cofre custodiodo o wun
enemisgo gue tros deryotorlo nos dejoroa via libre al
cofre el
cuwual
abrirem-
ox. Con

»

Qgue
acaoaboamo-
= de
CoOnse s Wi
S
accedere
MO%S o

KN
sesgunda
poarte
de la
cCuwme o,
En las=s
esqguinas
o ue
bordean
laa costa
Ve NN O
o
ar-moadue
a. FPor
agui
podremo-
=
coaminoaxr
zobre o1

-~

agua x llegar» hazta uno isla gue contiene tres cofyres
custodiados por una chica, hablaremo=x con ella X con =1
zoldado gue extoa =#n lo esguina.

En el coliseum encontraoaremos Cdespuex de gue hayaoamos
seleccionado repetidas veces varios menuss o nuestro
siguiente enemigo comn =1 e luchaoaremos, al gue
derrotaremos con facilidad =i poseemos=s la experiencia
zuficiente.

Seguidamente nos dirigiremos = 1o tienda d e
Chugokuno, donde completoaremos otra parte de una
dama retenida Beruto azhiuru. Saldremos del pueblo x7
hablaremos con el zoldado antes mencionado, este ha
cambiado de poxicion con lo gue noxs dejoara asar» por
el oaguaoa. Llegaremos hao=xztao woxn o maoanivela, la
accionaremos x aparecera &l trozo de puente gue exta
cortado! oaxi llegoremos al bozgue.

Haoblaremos coxn 1 monje gue nos corta e1 roaxzoc %
sesguidamente saxaminaremos 1 arbol rodeado de floryes.

Seguidamente el monje mnmnox dejoara Pozaxr, alli
encontraremos una tienda gue tiene co=zax de nuestio
interex:; cox o= woe o rods»yemos compr»r axr
momentaneamente. ablaremos coxn una rama Y  wn
monje; este nos dira gue un dizscipulco Tuxyo =se ha
gquedado atrapoado enmedioco del fuego. En la porte

superior del bosgue encontraremos una chica gue nos=s
dara la =solucion Cabrir la presa situado o la iZguierdao
del bogue): de momento no nos =sera po=xible. Volveremos
al pueble para hablar con todo 1 mundo. Volvemo=z al
boxgue para hablar»r con 1a chica x al 1lexgar
observoamos gue exsto siendo vioclada. Lucharemos contra
la elfo, exta en la lucha =zufre una mutacion! ahora
podremos abrixr la prezsa lo gue cou=zara la inundacion
del bozxgue » el fuego e apagara. Hobloaremos con el
mon je gue exstabao C\'?r*cxpodo % =eguidoamente irvemos a la
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tiendo donde compraremos nuevos atoagues. En le pueblo
hoblaremos=x o O do= LW eV OS5 per‘sonojes g ue
encontroremos en la pozxoada. Extox dosxs chicoas nos
deseoroan suerte. Nuestro contrinconte esxs duro de

pelor 3 no le horomn dono los atagues convencionales,
gero en =1 bozqgque nos hoabron daoado un armo coapoazm de

estruirlo, exsto e encuentroa en los submenus del
terocer menu seneroal

Unnoa wvexm destruido, loa segundaoa chicoa mnos felicitora. En
la posado encontroremos dos erzsonajes, sesuidomente
liberoremos o una ninfo. o encontramos en <1
loberinto de Toar Yaoig gue se oaccede despues del
bosqgue. S oavoanzoamos haoacio orriba, llegoremos hasto

un poassille custodiodo por un enemigo. Nuestra wvictoria
nos haoa proporcionado un nueveo otague; 1 nuevo
atogue se encuentro en el tercer submenu del tercer
menu primcipoal. Y encontraremos una chica gue esta
ziendo atacodoa por un monstruo, de momento no
podremos ayudarloa. Obzervaoaremos tombien tres
monigotes verdes gue wvigilon tres entroda=s. Al
acercornos o eellos, noxs apoareceron tres menus. EIl
primexyo sirve poara poder pasar. El segundo sirve para
gque =1 monigsote se conwvierta en piedroa. El tercero
pora =s=alir. Iremos o troves del centroal ¥ encontromos
un soldodo. Versmos gue Shita e suprimido por uno

mujer. De repente, e teletronsporto 3y desoapoarece.
Tendremos gue consesuir experiencioco hosta tener
alrederdor de 300 HF. zto ex necesorio poara destruir

ol contrinconte del torneo unicomente con cuoatro
atagues. &i mno lo hoacemos oasxi, podro reoaccionor con’ un
aotogue mortal o boase de rozos insuperable. Acabado el

combote, comtemplaremos unoa bello muchoacha., En lo
rosoado encontromos pocoa sente. Encontroamos una
arejo.

o 'Z'liri iremos=s o la sesundo arte de lo cuevo, 3
oguel cofre gue no podiomos oabrir lo obrirvemos. En el
lugaoar donde e encuentron los tres monigotes nos
oacercoremos ol derecho. Usaremos iver=zos
tronsportoadores gue nos llevaron hosto al miszmo
centro del loaberinteo. Fizaremos los controles gue

occionan los puertoas poara poder seguir avanzondo.
Hobloremos con los coactus esporcidos, pero no hoay qgue
oaccionar el control ara abrir loa puerto gue retiene
los cactus (exs unoa roampaod». Salvoaremos o Tonoshini,
enfrentandonos o su verduso Al rescotorla apoarecera
un cofre delonte suyo gue obriremos. remos o la
zalida de la fose enfrenfondonos o una temible ninjo.
Nos encontromos en una situacion un tanto dificultoza.
Nos encontramos una fose gue =xi bien podemos dejor
de lado, =u conclusion nos do ciertoas ven't-n&ns para
terminaoar el juesgo, coungue no es imprescindible. Lo
fose de hielo ex uno especie de foase de conexion coan lao
siguisnte, pero gue encierra diversos sorpresas. Ho
gue wvigila» no caer por el voacio llegoar al loberinto
zubterronens. Exste exstoa blogueado or un chaxrco de
acido gue no nos permite poazor. rimero hemos de
enfrentornos o Koawuaru en el colizxeum, un arguero
gue ol reducir su vido aproximodomente o lo mitad, =se
convierte en un monstrue invulnerable. Foaora acoboar
con o]l simplemente tenemos gue conseguir experiencioa
al moaximeo de nuestros posibilidodes. espues
enfrentornos o el guitondole vidao ol maximo, pero solo
donde el limite provocoa su troansformocion ¥ entonces
con un poco de suerte acaboar con =1 con un atague o
AdAebilitorleo al maximo. Ademaoas, en =1 pueblo nos venden
umn objeto gue le guita wvida en pequenos contidodes 3y
%ue nos servira poara rematarlo.

ntonce=x poro gue sirve loa pontalla de hielo?. En el
hielo hay uno espoada custodioado por dos estotuos de
iedya. Tendriomos gue guitarnos laos oarmaoas gue
levoamos =in uzoar g' exominar» la ezspadaoa. Despues
volveriaomos ol pueblo poaro habloar» en la posado 3
repetiriomos lo operacion. En esto ocoasion, todo el
mundo en el pueblo se habria ideo ¥y la espoado no
ezstorio sino unoa estatuo gue noxs hobloario. Fi bien

exto lo he comproboado mo he conseguido lo espoadaoa pero
uno del club la consisgswio hobloando repetidos veces con
todo =1 mundo » luchondo con nuestro compoanesra
Boishunfu., Taoanto =i destruimos con paciencio o QW oL
como =i lo hacemos con la espoado el resultado sera e1
mizmo. Nos ofrecera otra chico.

En laoa posado conoceremos o nuestro siguiente
contrincante en las semifinales del torneo. Me refiero
a loa ninjo Tsumaoa, me presume tener un Sroan poder
de concentracion. ChugokKuno nos permitira ver otrao
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orte de unoa domo gue tiene Utilizoremos el menwu del
rnotel poaroo gue pose el tiem po X dexpues de
seleccionorlo dox veces oaporeceroa deloante de nuestros
noarices Shito, gue va a combatir poaro llegor o lo
groan final., Iremox al coliseum poaro observaoar el
comboate » increiblemente, vence o la gue lo tenio
dominado, Nomomiko Estoa coe rendida 3 vencidoa., En =su

humillonte dervyoto noxs advierte del extrono ode:r ue
gos_ee_ choro su enemigo, un poder sTobrenotural. o=
irigiremos al subterraoaneo de hielo.

ni s staculo. Accionaremos el disposxitivo para
abrixr puertoa gue no n oS permite =1 Pra=so.
Encontroaremos un mounstro gue nos cerroara el paoaso,
ero gue no nos ofrecexyro mucha rexistencia.
ruiraremos la monivelo r aparecerya un cofre gue seo
sumara a los yo exizstentex Hoblaremos con =1 cactus
¥ obriremos el cofre gue mno podiomos obrir. Exte
exstoro custodiado or una ninfaq cibermetica gue
deberemos destruir. remos o la derecho 3 entroremos
en una de las puertos. Encontroremos una chica,
YTodoar, gue exto siendo atocoado por un demonio. La
axyudoaremos r volveremos ol pueblo, hablaremos con
todo el mundo (?z regresarimos ol mizmo lugoarxr. Otrao
ver seryroa oatoacodo 3 e nueveo loa ayudoremos. Nuesztro
sissuiente objetivo zeroa luchor comntro Tzumoa v llecoar
@ o sran finoal Fero xi intentomos luchor contro eﬁc-.,
=u concentroacion mental sera ton fuerte gue nuestros
atogues no le afectoaron., Foroa derrotorlo tenemos gue
conseswir v o sesguiry uno serie de pasos, boastonte
esoados. Conseguir todaoa la experiencia, hoblarx» con
i’odos loxs personojes del pueblo haszsto gue la chicoa gue
exto en la tiendaoa de Chusgokuno nos ensene cuoctro de
lox seis cuocadrosxs de lox gue e compone Sero entonces
cuando iremos ol esxstangue del bosqgue 3 recogeremos lo
roanoa, gue nos oayudora o derrotor o nuestro enemiso.
Cuondo luchemos contro Tszumaoa lo primero ue horemos
es seleccionoy =1 menu de objetos 3» lonzmarle lo r»ono.
Axi su defenzo e derrumboro ¥y lo podremos oatoacoar o
locer», x» nos monstroaroa sSu cuerpo.

1 drogon dorado.

Como era de experaor nuestro contrinconte en e1

El acido q‘;_te noe nos permitia el poso no represento
o
1o

tornec pora lo grom final ex Shita. En lo posadaoa
encontraremos de nuevo o Ketten, gue no reconoce o
s compoaneroc, este se ho vuelto perverszo e invencible.

Como %1 estuvieroa poseido...

Iryemmo=x al subterroaneo pora llegor haoasto ]l desierto.
Fora poder azxar =]l precipicio gue nos seporo delo
zalido, no= ijoremo=s en loa explicacion del jueso poara
zituoarnos en el punto correcto 3y, con 1 impul=so
llegory ol otro lodo Encontroaremos o Doseiai, gue ha
intentodo eliminar al drason dorado , pero h o
frocasado. Corgados de dinero tendremos gue ir poaro

=I"TIOU FIC)=™
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compraxr lo gron cant de atagues gue nos venden.
Hoblaremo=s con el cnctus % posteriormente entraremos
enn el edificio =situado en la paoarte occidental del
desicr-to. Habloremos comn =1 monje, gue nosx dice gue
pora podery abrir lo puerto gue retiene o Komorxri es
necesario consesguir la joxya gue guorda celosamente el
dryagon dorado. Enfrenatr=ze a el no sera tarea focil

El dragon tiene caoapturada o Kireruyona, sencerrada en
zu cueva. Cuondo tengoamos suficiente experiencia 7
hallamos wvistoa completamente a la chica de la tienda
de Chugokuno, nos introduciremos en la cueva ¥
maoataremos ol drason. Al principio parece gue no le
hacemos noado, perxyro =i utilizomos 1o b W =N W= ) 1o
venceremos. Antes de Iuchar contra el dragon, iremos
al bosgue ¥ usaremos el teletranzportador gue no

odioamos wusEoar. ;
11i encontraremos o dos individuos., Abriremos el cofre

gue custodiaba el draoagon » cogeremos la joya. La
colocaremos en el pedeztal gue e encuentra junto ol
monje. Hoblaremos con Komoxri. No=x Jdice g ue

sesuramente Shita debe estor imnotizado por Saikucho
» gue nos ayudara o vencerla a gue tieme gue =zaldax
una cuenta pendiente con ella. Iremos al pueblo ¥ en
la posada Thiri mosxs haoablara., Encontraremos en =1
coliseum, en Ilugar de luchor con Shito usoaremos el
objeto gue nos ho dado Komori, nos troansportaremos o
uinn laberinto subterraneo &en el cual tendremos gue
encontrar a Shita. Al fin wveremos gue Shita exta
controlado por Saikocho, pero Komori oaparecero
ryompiendo el sello magico de la minfo Soaikoocho.
No=zotros volveremos o los estoancios del colizxeum donde
encontraremos a Ketten.

Saldremos del colisewum 3 en 1 hotel nosxs espera
Baishunfu, nuestyra componera. Nuestro groam wvictorio
nos permite entrar en la maoansion del pueblo desde
donde ahora wvivivemo=s. Agui podremo=s grabax la
portida (en el deoermitorio)l. Toambien hoblaremos con
Baoizshunfu » con el dueno de la casa. Habloaremos con
todo el mundo, iremos al dexierto para utilizax el
transportador gue antes mo podiamos usarxr. Alli
encontraremos uno conejo gue nos ofrecera dos
opciones. La primera e poara ir a un laberxrinto gue
contiene Sron coantidad de cofres. La segunda opcocion
zirwve poara transportarsze a otro laberinto con cofres,
gque ol recorrerlo por completo, mnos llevoro haoastoa una
zoala de exposion de domas.

En estao zona podremos grabar la partida 37
recargoarnos de widao.o

FPrisiomeroas.

Hoblaremos con los carceleros vy con lasx conejitos.
Obzervaremos una salido gue de momento no podemos
transpasoar. Regresoremos a lo monsion » daremos coxn
un nuevo personaje, la doncelloa de loa casa gue tiene
laa intencion de jugar un rato con nosotrox. Volveremos
a ponernos en contacto con el dueno de la maoanzmion ¥

ecta wvexr lucharemos contra el Usaremos lox atagquesxs
comprados en el desierto » 1 mnos llevara hasta la
zoalida de la sala de ventas., FPero de repente sxexra

violentoamente atacado 3 muerto al instonte, fguiem lo
ha hecho? ?fue Mikot?. Elloa x» =sus secucaces capturam o
Boaishunfu 3 no podemos hacer naoado poara impedirlo.
Mika mnos conduce hasta una cabaiioa donde nos

desarmoas. FPexo sracia=x (=% nuestrox dotesx e
perzuaccion, la convenceremos para gues nos deje =salir.
Nos encontramos en un pueblo...

Muy curioso. Esta wvigilado por replicoas exactas de

AKireruyono, gue ademas son indestructible=x, mno
deberemo=xs oacercoarnos a ellazx o loa muerte ex Tegura. i
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exoaminamos las explicaciones gue nos do el juesgo ol
principio, veremosxs ]l camino mas correcto a seguir
para evitoar exstoxs enemigosx. Llegaoaremo=s a una wvalla.
Alli veremos uno chico gue mnos pide owuxilio, de
repente unoa especie de substoncia expon josxsa abzorve
proy completo a la pobre desgraciada. Atonitos ante
este suceso volveremos a la zala utilizoando la =zalida
situadao en lo montonoa, en lo esguina superior del
pueseblo. Alli hoablaremos con la conejo o gue =lla nos
recoargara la wvidoa, Nos pondremos &en contacto comn
Yozxei para rescargarno=s lo magio. Extoamos preparados
poara librar nuestro combate final.

El prosxstemo combaoate.

En la s=ala de ventos e han llevado todaoas las chicas.

En 1 pueblo nmno hay novedoade=s! mno hay copia de
AKireruyonao. Pero = i embar s o = i g woe las=
encontroaremos en el pueblo como enemigas. Lilegaremos
hosta la valla » nos introduciremosx por el corzredor
lateral. Encontraoaremox un laboroatorio en el cual =x<e
encuentra Baishunfu, encerrado exn un bosqgue de

crizxtal. La rescatoremos pero vun chorryro de substancioa
gque absorwvio o la chica, nosxs sxpulzara.

El pueblo exta completoamente inundado de mmucus ¥
porte de ], mo =e puede transpasar. FPor ]l caoamino
encontraremos o AKuheki. Despues de ayvudaoarla nos
informo gue para consesguir salir hoy gue destruixr losx
enemingoxs gue controlan la substancia con Tsusxs poderesx
siguicos. Comenzaremos ha hacer limpieza hasta gue
lleguemos ol jefe de todos ellos Fatibomba, Nuestra
lucha con 1 sera largo 3 tediosxa, pero al final lo
destruiremos 3 acabaremos con el

El final del jueso neo e muy espectacular, pero con lo
gue hemos visto duroconte el juego nos basta. Lucha con
Diox en la civdad e&ex un RPG entretenido 3 didactico
aungue le falta la mu=sica, o veces un graxm handicap.
Lios imagenes en screen 7 entreloazodos son realmente
expectaculares.

FIN.
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CAMBIO programas, todas las
generaciones MSX con altimas
novedades que puedes pedirme
(2821 SNOORY,RANMAL/2,
PRINCESS MAKER, SUPER BATTLE
SKIN PANIC...J),no importa de
donde seas.

Gabriel Lopez
Alcanza.c/Armensual de la
mota n2 34,50-123,

CP:29887. (MALAGA) .TLF(952)388
932

VENDO los siguientes

car tuchos
originales:CrazyTrain, Battle
Cross,Wedding Bells & Hyper
Sports 2,por 18888pts
negociables.Interesados
dirigirse a:

Ivan Juvilla Olle.c/Fluvia no
287 20-33 CP:88828. Barcelona

NUESTRO AMIGO LUIS (LASP)
TIENE UN NUEVO NUMERO DE
TELEFONO QUE ES:
(976)-56-33-81

EL ANTIGUO TELEFONO ESTA FUERA
DE SERVICIO.

VENDO ordenador MSX2
(HBF9S)de 128Ktdisquetera
(HBK-38)de doble cara con
controlador +cassette de alta
velocidad (SDC688S) +plotter
(PRN-C41) con fuente de
alimentacion +Fm Pack,por
78888.Todo marca "Sony"
excepto Fm Pack.Regalo
kecambio bolis de plotter v
Jjuegos.Dirigirse a:
Ifigo Beain Perez.c/Guipuzkoa
no8 20 dcha.CP:48981.
arakaldo(¥Yizcaya).
t1f:(94)4378962

ME gustaria conseguir una
segunda unidad de disco con
controlador que sea compatible
con el TURBO-R (A1ST)

Damian paolini aguado
AVDA/Manzanares 86, local 4
Madrid-26819

TENGO LAS MUSICAS DEL EMERALD
DRAGON EN COMPACT DISC SI TE
INTERESAN LLAMAME:

RAMON C. (93)-338-56-44

TEMEMDS M S
# 9
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caja de lucha con dios original.
Bueno espero gue el primer numero os guste.
En el numero dos comentaremos el disc station
J2<final>.space war simulation ILray gun, si
sobra espacio meteremos el
comentario de final fantasy.
Hablaremos de LASP EN SONIMAG.DEL MSX EN LA
EXPO-92CSEVILLAD>, TAMBIEN ENCONTRAREIS
INFORMACION REFERENTE AL MIDI {(USO,TIPO DE
SINTETIZADORES MODULOS MIDICPCM> ETC...D>

PFPERIDOCORMN O EFFOR oS
CCOCORNE LIS IR, IDPDE OIS OO
INEI. IDISCT S"TNMATTION ER
EI. MNMUBMER®CY DO DE ESTTS
FPUBIL.ECCACTIOON S AT DRSS oS
FOTMD IDEL. IDDEISsCT
e N 2" TIPS 321 FTEERIDDC DR
"MAAMEBEIEN P OR I.ASS FOTTOS
IETN. MASACSMRNAENRE OUE EXSTTSOMN]
Ik O "TTORCIND SO SUN POCO
DEMASIADOD
PFPERIDCOCIINN .

DEF _LEGAIL B 24857 92



"ASCH . BoNY SR S
/('y/fj ﬂ/ = O SERA T $
et

S E alt
NIHONGO

= S
SIEUPRE UEGe
—_TABDE | s

-4

\’%Neoi» A ENTO R /
<FV'wA

(ANteria QuefEaoy,

MM __(fACDQML:S>

Y ¥e Tn"&m
ES bNo’gS /
QERTOD

ANE
m AGA'&M

(,__f/ T (e A
%”3Qégéz gi % mp—%”z/ 7
Z ;’mu&ﬁ-ﬁ‘}‘? // ,
M - 9959 P _ 7] ;
(1’9/ | E l)a e 5?;77%21
ek W — == s EL MEwTE %)
RIcsy3203 T e == =



	FKD01_01
	FKD01_02
	FKD01_03
	FKD01_04
	FKD01_05
	FKD01_06
	FKD01_07
	FKD01_08
	FKD01_09
	FKD01_10
	FKD01_11
	FKD01_12
	FKD01_13
	FKD01_14
	FKD01_15
	FKD01_16
	FKD01_17
	FKD01_18
	FKD01_19
	FKD01_20

