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Por fin ! después de un
largo sufrimiento sin tener
que aguantarnos, de nuevo

volvemos a traerte o mas
el B Dol B ]

Agui estamos otra vez, &n
la brecha y en la S$2
reunidn de usuarios de
MS¥. Esta vez el ndmero £
vuelve a ser especial; no
por- el tamano sind por el
poszter a color con las
mejores fotos del
archiconocido PINKSDX.
Aunque el tamano sea mas
pequenc 2 contenido sigue
siendo igual de explosivo e
interesante.

El precio de este fancine
no 85 muy superior a los
anteriores; venga svenga
no te gquejes que el poster
se lo merece. £ Acaso no te
gustd el del ndmero 3
(Princess Maker) 2.

Bueno dejémonos de mas
historias y al grano.
Estas son las Gltimas
novedades del JAPON -

- SUPER PINK SOX H2 (hendy
Magazine! : 48608 yens; solo
Takeru.

- ROMA (Dixie arcade
espacial tipo RLESTE.

- MAHJANG GOKU (Syano-R) :
EBR yens, Mega ROM; juego
de mesa.

- BEST PLAY BASEBALL (Asciis
T PR

- PROFFESIOMAL GO = (Mighty
Micon System? - 38080 yens,
juego de mesa.

- SOKDEBEAM REYEMWNGE
tdesconocido? @ juego de

fua bilidad.

- MR TRAIM 2 (Mo soft.)
SEEE yens.

- Pierrot Ascii 1588
yens, sdlo Takerw. Wtimo

juege de Ascii.

Desde holanda llegan
rumores de gque Ascii esta
trabajando en un nNUevo
juego AD sobre la MSX-FAN.
Puede ser interesante.

Si todavia no tienes el
FED-FAN n2 ¥, aiun estdas a
tiempo de conseguirio. En el
numero mas "serio” de FKD-
FAN hasta la fecha
encontrards - Como acabar
SNACTHER, MANAMI, MIGHTY
BRATTLE SKIMNM PRANMIC,
TEACHERS TERROR,
ENTREVISTA a Foo. JESGS
FMARTOS, COLUMBUS, ADULTIC
TIME, 42 ENCUENTRO de
USURARIODS MS X, MADE IN
HOLLAMND, TIEMPOS MSE y un
ESFECIAL TRUCODS para

juegos de MICROCABIN. Soan
€8 pdginas con las daltimas
novedades llegadas de
SJAFON y HOLANDA. Su precio
es de SZ25 ptas.

Como habiamos comentado
anteriorments el periodo de
publicacion del fancine era
cada temporada de fiestas
o realizacidon de reuniones.
Bueno, aqui en la S &
reunion celebrada en las
cocheras de Sants,
gsituado en Ila calle de
Sants 79-81; donde
presentamos nuestro n€ &,
precisamentes en este £ de

Mayo.

El contenido, como podréis
observar en el sumario es:
Super poster PINK SOX
MAMNIR
¥5 III; historia y juego
:;Ilard Disk M interesantisimo

A
Made in Holland
Snatcher (ultimos consejos)
Tiempos MSH

Hasta aqui todo y hasta la
Pro=xima ., donde
intentaremos mejorar mucho
més todavia y sostener a
nuestro querido y gran
sistema: el MSX.

| JOSE MANUEL LOPEZ

CrCalders n2 3, 2
88882 Barcelona.
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Agui tenemos un NUevo
jueqgo traducido de la mano
de DASIS; con o que
podremos disfrutar de su
historia,; pero hay que
tener en cuenta que este
juego, aungue HHleve la
misma linea argumental que
los dos anteriores; se
p u e d e i u g a r
independientemnente a ellos,
sin necesidad de haberlios
tarminado.

El protagonista de la
historia es Rdol Cheristin,
un aventurero del gque se
desconocen sus origenes.
En esta aventura le
acompana Dogi, y juntos
se dirigen a Felugama,
lugar de nacimiento de
Dogi, ya gque oyeron
rumores sobre extrafios
monstruos que atacaban
esta ciudad.

En Felugana, ven a una
amiga de Dogi, Eflena
Stodart. Dogi entra en la
posada y explican a RAdol
que el alcalde de la ciudad,
Edgar, ha desaparecido.
Una pista puede ser la
mima, principal fuente de
produccion de Felugana.

su hermano

Adol se compromete a
encontrar a Edgar y se
dirige hacia la mina. AT ve
a un chice llamado Duey
que s atacado por un
personaije rubio
desconocido. Duey explica
que Edgar fue capturado y
se disponia a salvarlie,
pero ahora gque Adol ha
llegado, le da instrucciones
para rescatar a Edgar:
para conseguirio tiene gue
destruir el monstruo del
almacén gque guarda una
espada.

Después de conseguir la
espada, Adol encuentra un
nuavo monstruo, y tras su
muerte, halla una estatua.
Finalmente Adol rescata a
Edgar, que era preso por
el rubio. Este huye, y Adol,
Edgar y Duey salen de la
mina. Desgraciadamente a
causa de las batallas en
la cueva, ésta ha sido
derrumbada.

Adol vuelve a Felugana
donde Elena le explica que
ma gy or,
Chester, la dejd medio aflo
atrds. Los rumores
apuntan a gque se

W T, SR LT BN N i Lt SN <

- Yolviendoe con Adol,;

encuentra en las ruinas
de Irubarnz, debido a
que encontrd su pendiente
alli. También el anciano
Pierre fue a las ruinas y
no regreso.

Intrigado, Adol se dirige a
las ruinas y entra en un
castillo, donde oye voces.
Pertenecen al rubio y a un
lacayo llamado Garland
(gsirviente de Mac Guire;
rey del castillo de
Varestain) que discuten
sobre una estatua (que es,
evidentemente, la que
posee Adol). Adol es
descubierto y arrojado a ia
lava, pero antes se
descubre la identidad del
rubio: éste resulta ser
Chester; el hermano de
Elena. En la lava, después
de destruir un fiero
dragdn, Adol ve a Elena.
Los dos huyen rdpidamente;
ya gue se encuentran en la
habitacidn de Chester.
Este comenta con Garland
que FPierre se halla en las
mazmorras de Yarestain.
Elena
descubre una puerta
secreta que lleva a la
segunda estatua, que por

i
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supuesto es protegida por
un monstruo. Después de
acabar con &l Chester
entra de nuevo an escena,
sorprendido de que Rdol
haya sobrevivido a la lava.
Estdn a punto de luchar,
pero Elena le suplica a
Chester que pare. Ella no
entiende por qué da tanto
valor a unas estatuas.
Conmovido por ver a su
hermana; concede a Adol
una tregua (momentaneal y
se marcha.

Elena y Adol regresan a
Felugana, donde Dogi
explica que se dirige a las
sontafnas Erdare para
hablar con su antiguo
maestro. Edgar cuenta que
su casa ha sido atacada
por hombres del castillo de
Varestain, que buscaban
las estatuas halladas por
fidol. Después revela qgue
existe una nueva estatua
escondida tras una puerta
cerrada en la mina. Adol se
dirige alld, y Duey confirma
io dicho por Edgar. Adol
entra Yy encuentra un

255255

objeto llamado 5.
Chrystal. Posteriormente
ve a tres personas
intentando abrir una caja,
sin éxito. Gracias a la S.
Chrystal se abre la caja,
que guardaba una tabla.
De repente 5 oye un
sonido desgarrador. Dos
hombres huyen y el otro
cuenta que en la tabla se
ve un dibujo de un hombre
luchando contra un
monstruo Ilamado
Galvalan. Ese hombre
usaba las estatuas para
aprisionar al monstruo que
antiguamente tenia
dominada esa tierra.
Galvalan puede volver si
se hace un mal uso de las
estatuas. Siguiendo su
camino; Adel derrota una
nueva criatura

encuentra otra estatua,
la tercera. Ahora que se
concoce el valor de las
estatuas, Adol se dirige a
hablar con Edgar,; donde
Garland intenta
convencerie de que se una
a ellos para conguistar el

mundo. Garland se va y
Edgar explica que Mac
Guire quiere revivir a
Galvalan, pero para ello
necesita las estatuas.
Edgar da una carta a Adol
dirigida al maestro de Dogi,
l(gue vive en las montafias
rdarm.
Alli le informan sobre Ia
cuarta estatua,; pero
para encontraria se
necesitard una llave, que
estd celosamentae
guardada por un monstruo.
Después de encontraria,
se abre un pasaje; donde
se encuentra la estatua.
De repente llega Chester
que exige la estatua, y se
produce un terremoto, que
bloguea la salida. Chester
decide entonces relatar su

; ﬁasado Yy por qué sirve a

ac Guire:
Un anfo atrds, su ciudad
natal, Redmont, fue
destruida por Mac Guire.
Sus padres fueron
asesinados delante suyo,

Elena y &l fueron ios
unicos supervivientes.




Para vengarse, planed
revivir a Galvalan
haciéndose para ello
gsirviente de Mac Guire.
Tras la resurrecion de
Galvalan, &l destruirad

Varestain. Esa es la
venganza de Chester: |a
misma ambicidn de Mac Guire
le arruinard.

Al acabar Chester Hega
Dogi, que consigue abrir un
agujero entre el muro de
piedras gque obstruia la
salida. Dogi intenta hacer
entrar en razdn a
Chester; pero es inaGtil.

En Felugana, Adol ve con
estupor gque todos sus
habitantes han sido
llevados a VYarestain,
debido a que Edgar rehGsa
dar las estatuas. Est4i
clarvo: habrad que ir a
Varestain y rescatarios.
Alli Adol ve a Elena que
tiene preso a Garland.

P o Ay o SUCLARTNAN ol NI

SN R Y g, o P ————"

4

4

- S

Este muestra la entrada
de habitacion de Mac Guire
y entra rapidamente en
ella. A Adol no le gusta
nada esto: tiene toda la
pinta de ser una trampa.
Por tanto, entra solo y ve
una prision, donde se
encuentran Pierre y Bolb,
de guien su madre Rida

esperaba su regreso. Adol
encuentra de nuevo a

dice
que ha

Garland, que
triunfante
conseguido revivir a
Galvalan. Entonces se
revela la auténtica forma
de Garland: un temible
monstruo. Tras destruirlo
Adol ve por fin a Mac Guire
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que estd arrepentido por
todo. Galvalan arrasara
Varestain con su furia y
nada podrsd detenerie.
Delante de todo esto, Mac
Guire da la vltima estatua
que abrira la puerta de la
isla de Galvalan. Adol sale
4y ve a Elena gue es
raptada por el monstruo.
Esto destroza a Adol que
no ha sido capaz de
salvaria. Ahora debe ir a
la isla de Galvalan para

i)




salvar a Elena y Felugana.
Alli todos los habitantes ya
han sido liberados estando
felices ya que;, ahora que
Yarestain ha sido
destruida, la mina podras

-~
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reconstruirse sin que ellos
les manden.

Edgar posee un objeto
llamado EIFf Fire que
ilumina la isla, sin el cual

Adol no conseguiria llegar

a enfrentarse a Galvalan.

SHEME MARRTI

COMENTHR
FOTOS-

Al principio rehGsa darselo;
pero Dogi dice gue Adol

debe ir, &1 s un

aventurero al que no le
| importa el riesgo. Edgar lo
} comprende 4y se o da. En i3

isla Galvalan esta
dispuesto a matar a Elena
Yy a Chester, que ha
traicionado a Galvalan por
haber raptado a su
hermana. Pero lo dnico gue
quiere Galvalan son las
estatuas de RAdol. Si las
consigue, ya nada podrs
detenerie nunca mas.

Tras una espectacular
batalla Galvalan muere y
Chester hunde la isla para
asegurarse de que no
vuelva jamas. Pero esto
precocupa a RAdol, ya gue
Chester corre un riesgo
mortal. Sin embargo, Elena
estd convencida de que
sobrevivira ya que los
habitantes de Redmont son
descendientes del hombre
que matd a Galvalan por
primera vez; Mac Guire veia
Redmont como una amenaza
para Galvalan, por eso lo
destruyd. Rhora, Chester
es el inico que sabe cdmo
destruir la isla; para guse
Galvalan no regrese, debe
quedarse.

La isla se hunde y nuestros
héroes vuelven a Felugana.
Alli Adol se esta
marchando, pero antes de
ello Dogi va a despedirse
de Elena. A Adol no le
gusta tener que irse, pero
esta aventura ya ha
terminado y estas
convencido de que hauy
muchas mis esperdndole.




En el articulo aparecido en
el numero ¥ de FKD, por
error no se publicardn
ciertas claves,; algunas
imprescindibles para
finalizarlo con éxito. Helas
a gui:

Migmeroe de
wvidleo Fomos

239-3444: Jamie
39-S644: Napoledn
£2-1107: Joy Division
S9-1883: Jamie (Actd)

P assword deld
ordensdor de
Jan Jachk Gibsomn

IE ‘casa en Kanji); se
obtiene con la tecia HOME

Betratoe robot

Cabez=a: 1
Djos - 3
Mariz: b
Cabello: 2

Hay que tener en cuenta
que cuando querdis
introducir una clave en
KRTAKANA:

- Las letras "SHI" y
se parecen mucho.

IITSUII

- La clave "DWATTA" hay un
"t=u" en minuscula.

- 5i veis un guidn hay gque
escribirio también. En el
HEF78Bs se consigue
apretando SHIFT y la tecla
de las conillas; pero ni se
05 OCUurra poner un guicn
cuandoe gquerdis Hlamar a
alguién por el YIDEOFOND.

Consejos generales

v e uagy

- Para poder ir al "Outer
Heaven" (ACT1), habrid que
hablar con Napoledn varias
veoes y darie dinero (ojo,
el dinero no se visualizarsd
en la pantalla). Si Napoledn
no aparece en RAltamila
después de esperar un
poco, habrid gue lHlamarie
por 2l videofono e

=

introducir su clave.

- Para que salga la opcidn
del retrato robot, hay que
mostrar a Izabella Velvet
ia foto de J.J. Gibson dos
veces ; entonces
aparecerdn nuevas
opciones. Le damos a todas
las opoines, vamos al
ordenador y aparecersa la
opocidn del retrato.

- Cuando comience ol ACTZ,
hay que hablar con Harry
para conseguir el chip de
memoria de Little John.

- Cuando estemos en el
hospital Oleen ( el de
animales

> u hauamos

agotado todas las
opciones, hay que apretar.
SHIFT para salir.

~5i no sale Catherine en Ia
ducha, habra que
conversar y examinar por
todo Junker y sobre todo
en Altamila ( tranquilos, en
esta ocasidn es imposible
que Napoledn aparezca ).

-Como dato curioso la clave
"OWRTTR" viene de la frase
"Kakumei wa owatta", que
significa "la revolucion
terming .

Esperamos que estos
trucos os sean de gran
utilidad y asi terninéis el
juego.

™= 3
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Un sueno hecho realidad

Tres afios atrds un HD | cartucho KDNAMI y un 186a | deseemos utilizar e‘l HD
para MS5X no era mas que | *% mds rdpido, mas o menos | 9eberemos cargar un
un bonito suefio. Pero el | unas 10 veces mas rapido | P#Queiio programa de

sueiio se hizo realidad
cuando GOUDA se animd a
distribuir unos SCS]I
interface que en un primer
momento se fabricaban de
forma casera,; como sus
primeras ampliaciones. Fue
entonces cuando un buen
namero de usuarios que
disponian de MSX-D0OSZ se
animaron a comprar HD. La
norma SCS5I son las siglas
de Small Computer System
Interface. Este es un
sistema de conexidn de
periféricos pensado para
magquinas pequefias. En la
actualidad la norma SCSI
estd nuy extendida en el
campo de los ordenadores
personales. Gracias a @1
pueden conectarse al
ordenador HD, streemers,
CD-ROM, eto.

Para poder conectar un
HD a nuestro MSX, sdlo
debe cumplirse dos
requisitos. El primero es
que dispongamos de como
minimo un MSX-2 y la
segunda condicidn
necesaria es que
tengamos; ya sea en
cartucho o en ROM el MSX-
DO52. Gouda, por ejemplo,
ofrece en su catdlogo la
posibilidad de comprar SCSI
interface, HD de 60 Megas
Yy M5X-DOS 2 conjuntamente
a un precio méds asequible
que comprandolo todo por
separado (658 fl; gue
vienen a ser 4€.000 ptas).
Un HD de €60 Megas puede
resultar muy pequeiio para
un P C, P erao e 5
considerablemente grande
para un MS5K. Esto se debe
a que sencillamente el
tamafio de los programas
para M5X es también mucho
més reducido da mayoria de
juegos de PC ocupan un
minimo de 2 megas mientras
practicamente 2/2 partes
de los juegos de MSH
ocupan sdlo un disco de
728 Kb.

Muy recientemente MSH
Computer Club GOUDR ha
lanzado una nueva versidn
del 5C5I, la ver 1.2 . Este
nuevo SC51 es de tamano

que el anterior. Raui tenéis
una tabla comparativa de
la velocidad :

- 5C51 inter : 47 Kbr/seg.

- NEW SCSI : 116 Kbs/seg.
MER-2 version)

- RAMDISK : 144 Kbrseg.

(H-disk Turbo-R)
NEW SCSI  : 248 Kbr/seg.
(Turbo-R version)

i

El precio de esta maravilla

para las dos versiones es
de 228 Fl. (17.800 ptas).
Por lo visto viene
acompafiado de un manual
de instrucciones y un disco
con utilidades para el HD
(aspecto que sin duda se
hecho muy en falta en la
anterior versidn del SCSI,
sdlo deciros que estuvimios
més de un mes sin saber
como inicializar el HD por
falta de una utilidad).

BANCD DE PRUEBRS :

El primer problema que
presenta el SC5I vi1.0 (del
que dispongo’ es que no
detecta por si solo el MSX-
D052 de los ordenadores
que lo llevan en ROM. Esto
sdlo provoca una pequefia
molestia : cada vez que

"C:)a A partir de ahi os

| la S-RAM y la RAMDISK. A

arranque; el HD-INIT.BIN
que inicializara el
ordenador y activard el
HD. Podéis encontrar este
programa (que es5
imprescindible para
conectar un HD a gqualguier
Turbo-R> en la Quasar #H2c5.
5i disponéis de un Turbo-R
GT lo mejor gue podéis
hacer es copiar ese
pequeno programa en la S-
RAM (os remitimos al
articulo que aparecid en el
anterior niamero de FKD
sobre como utilizar la S5-
RAM). De esta forma
podréis activar el HD con
solo conectar el
interruptor de la ROM. Otra
de las particularidades gue
nos Hamard la atencidn en
esta primera version del
S5CS5I es que en Turbo-R el
HO toma como unidad activa
fa A: (fen un MSX-2 esto no
sucede y se activara en la

colocarad sucesivamente
todas las particiones;
después las unidades de

disco y por Gltimo la ROM,

causa de eso la primera
unidad de disco pasars a
serla C: y la segunda (o
enulador: guedard en la D:.




Esto no plantea ningdan
problema; es solo una
cuestion de costumbre. Si
queréis podéis cambiar las
unidades con ASSIGN; pero
no es aconsejable porqué
en algunos programass
tendréis problemas.

FDISK 3.8 :

Esta es una utilidad que
se encuentra en la ROM del
interface SCSI. Para
acceder a este programa
deberemos pulsar CAPS +
SELECT simultdneamente al
encender el ordenador.
Gracias a ella podréis
formatear el HD a bajo
nivel (sdlo si no la esta) y
podréis crear las
particiones. El maximo
tamano de una particidn
sera de 38 Mb (Ej : HD de &8
megas © 380 y I0). Este
programa os ofrecers
también la posibiliadad de
introducir un PASSHORD que
se 05 pedira cada vez gue

conectéis el HD. Mucho
cuidado con poner
PASSWORD,; una veasz

activado MO HAY FORMA
ALGUNA de DESACTIVARLO (y
os lo decimos por
experiencia’>. En resumen,
si ponéis un codigo y lo
oclviddis os quedaréis sin
HD. Si en algdin momento
necesitdis borrar todo la
informacidn de una o de
varias particiones sdlo
deberemos activar el FDISK
y inicializar las particiones
deseadas.

DoL -

Una vezr creadas las
particiones, ya podéis
activar el HD. En la
pantalla aparecerd un

mensaje que o0s avisard
que el HD ha sido
activado. Os extrafara
entonces que el ordenador
baje al BASIC. Ahora ya
estd activado en HD, pero
falta copiar el
MSXDODS2.5¥S y el
COMMANDZ.COM en &1 para
qu e 5 e activen
automdticamente. Una vez

copiado el sistema en el HD
debéreis crear vuestro
ARUTDEXEC.BAT. E=s
aconsejable o mas bien
obligado que utilicéis
subdirectorios para
clasificar vuestros
programas; sind os
volveréis locos para
encontrar cualguier cosa.
Cread un directorio UTILS y
gravad alli todas las
programas gue puedan
ayudaros a un mas rapido
manejo del DDS, después

utilizad la instruccidn PATH
para que el ordenador
cargue estos ficheros sin
necesidad de entrar en el
subdirectorio : PATH
A:UTILS. Una de las
grandes ventajas que
supone la utilizacion de HD,
es que os permitirad cargar
y gravar informacion en él
mientras suena masica, sin
que ésta se relentize lo
mas minimo. Por ejempio
podréis estar escuchando
cualguier musica STERED del
MOONBLASTER mientras

 trabajdis con cualquier

utilidad de HD.
JUEGDS -

En cuanto a la instalacidn
de juegos ... Hay dos
posibilidades : si el
directorio del juego es
visible y e! juego carga
desde ol BASIC (con un
AUTDEXEC.BRAS, por ejempio’
podéis intentar copiar el
juego directamente desde
el sistema operativo. No
hay muchos juegos que
puedan instalarse de esta
forma. Aqui tenéis algunos
ejemplios : FIREBIRD,
COLUMNS, PIPPELIN GORBY,
PALAMEDES, ND FUSS, DPS IIX
y III ... El otro camino
para instalar juegos en HD
es toda una novedad. En
ia Sunrise Special Ha
aparecieron 5 programas
muyy interesantes -

- GETDISK.COM : este
programa pasa discos
enteros a un solo fichero.
Esto podremos hacerlo en
la RAMDISK (si disponemos
de ampliacion o en el HD.
Imaginaos &1 RLESTE
SPECIAL en un fichero de
728 Kb.




- PUTDISK.COM : este otro
programa realiza la
operacion inversa. Pasa un
Ffichero creado por el
GETDISK a disco.

- START.COM : y aqui esta
por fin !!'! Con este
programa podréis ejecutar
un juego instalado
previamente con el
GETDISK. No 5 acojonate
? 5§ disponéis de un
Turbo-R desconectad el R-
€88 con un CHGCPU (si es
necesario para e juego).

- ADAPT.COM : este
programa adapta el
fichero-disco de algunos
juegos para gque funcionen
correctamente con HD. Sdlo
debéis utilizario con los
juegos : quinpl, NYANCLE
RACING.

- COPDISK.COM : El Copdisk
s un copion que funciona
con el sistema anterior de
instalacidn. Se utiliza para
hacer copias rapidas
DISCO-DISCOD.

Con este sistema de
instalacion de juegos, el
porcentage de juegos
instalables aumenta, pero
el problema estd en que se
trata de programas
instaladores especificos
para un tipo de carga
concreto. Esto supondra
que ésta version del
GETDISK sdlo instalara
juegos de companiias muy
concretas : COMPILE,
FRALCOM, TAE SOFT, BITZ2,
MOIMONDKI HOUSE y algo de
KONAMI. Esperemos que los
holandeses saguen pronto
una nNuUeva versidon que
instale juegos de otras
compafias como MICROCABIN
(INusion City o Princess
Maker ). La unica pega
que tiene este sistema es
que cada juego ocupa TZ0
Kb por disco nstalado. R
continuacion encontraréis
una relacion de algunos de
ios juegos que pueden
instalarse con este
sistema : todo lo que sea
PERCH UP'S, prdcticamente
todo de COMPILE (RUNE
MASTER 2 y 3, ALESTE
SPECIAL, PUYD PUYD, 122,
GOLYELLIUS 2, SUPER CDOKS,
RAMNDAR 2, DISK STATIONS,
etc.); todo BITZ FAMICLE
PRARDDIC, NYRANCLE RACING,
RUINPL, etc.?; mucho de
FRLCOM <¥S I,II y I1II; etoc.)
y mucho, muchisimo mas ...
FRACMANIA, EMERALD DRAGODN,
F1-SPIRIT 2D, TETRIS,
KONAMI COMPILATION,
HARADIUS, NIKD 2; etcoc.

Se quiera o no; el HD se
va a convertir en una
herramiento imprescindible
para el MSH. Gracias a €l
podrdn romperse las

limitaciones de memoria del
disceoe y se crearan
programas; juegos y demos
mucho mejores.

COMD CONSEGUIR UN HD -

Los interfaces S5CSI
pueden conseguirse a
través de MSE Club GOUDR
Yy creo que recientemente
también en nuestro pais
por MERIDIAM. Lo mas
recomendable es que os
compréis el SCS51 1.418 de
Club GOUDA y busquéis un
HD SCSI nuevo o de
segunda mano por aqui, oS
saldrd mas barato que
comprandolo a club GOUDR
ya que sus HD son IBM y
os cobraran la marcal. De
todas formas aqui tenéis
la relacion de precios de
MSE Computer Club GOUDR
- NEW SCS1 interface (MSX2)
: 239 Fl (A7.880 pts>
- NEW SCSI interface
(Turbo-R» : 239 ¥
- IBM €8 MB SCSI hardisk :
580 fl (36.808 pts)

J:Jb:t-?a)ﬂfg}

/

- IBM 68 MB SCSI hardisk,
SCSI interface, cables y
MEX-DD52 (cartucho gy
disco? : 6508 Fl (46.800 pts)
- IBM 68 MB SCSI hardisk;
NEW SCSI interface; cables
Y MSX-DOS2 - 758 Fl (<54.880
pts)

No es aconsejable que os
compréis un HD de solo 68
megas. Aungue €60 megas
puedan parecer muchas
megas para un MS5X; no os
enganéis como yo, las vais
a llenar enseguida. Lo
mejor es gque 05 agenciéis
con un HD de mas
capacidad (que ronde las
188 megas estd bien).
Para cualquier duda o
consulta podéis llamarnos
al Tel. (93) T14.79.32 de las

+ 16:88 a las 232:80 horas.

Preguntad por Jaume.

Hasta aqui hemos llegado.
S queréis ver un HD en
marcha en un MS5X, no os
perddis este 52 ENCUENTROD
de USUARIOS el prdximo £ de
mayo, alli estaremos.

COMENTADO por
FED-MAGICIANS -
Jaume Marti Gdmez
Marc Yallribera Ros

FOTOS : Jaume Marti

- I"'M COMING WITH YOu!
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MADE IN

HOLL A

e

Hola amigos. Agui estamos
de nuevo con algunas
novedades holandesas.
Este mes no disponemos de
la Sunrise Picturedisk, por
tanto no la comentaremos.
- Pero tenemos el nuevo MSH
Journaal (el de Holandal,
de Club Goudal el de Marzo
del 34. Empezemos pues.
Pero antes de empezar
quiero animaros a que nos
escribais o nos Hlameis, ya
que disponemos de poca
informacion Yy seguro que
hay gente que nos lee y
sabe cosas que nosotros
desconocenos. Asi pues, no
o5 corteis. Hagamos un
esfuerzo entre todos para
seguir con el M5X por
muchos anos. ¥ si por
aguellas casualidades de
la vida sabeis algo de
holandés, por favor
ponecs en contacto con
nosotros, nos hace falta
un colaborador que se
preste a traducir del
holandés.

Bueno, a lo que ibamos.
En cuanto a novedades
ardientes, lo mias nuevo es
CYTRDMN, la nueva
superproduccidn de
Parallax, los creadores de
Magnar y Black Cyclon. EI
juego es para MSX 2 o
superior 4y soporta Fm-Pac
w0 Music Module (stereol),
El juego sigus el camino de
la serie de Arc,; Magnar y
Black Cyclon. Sin embargo,
Cytron no es una simnple
copia, todo lo contrarvio. El
equipo de Parallax ha
estado trabajando dos
largos anos y la calidad
del programa lo denuestra.
Por lo poco que hemos
visto podemos afirmar sin
equivocarnos que los
graficos son nmuy buenos
(como de costumbre en
Parallax) y la masica, si ya
era buena en FM imaginaos
en Stereoc! Ademds el juego
incorpora un sistema de
proteccidon mas avanzado.
La historia se centra en el
planeta Dratex, un planata
metdlico donde deberemos
uchar con la nave Cytron.

Esta nave es semiesférica

con doble cafidn ldser y
otras potentes armas
con una proteccidn de 2%
impactos.

Cytron costaba 45
florines en Tilburg, por lo
que podemos Suponer Que
saldrd por unos SB8-55
florines que son unas 3588
pesetas,; un muy buen
precio para una obra asi.

Pero atencion! No se han
acabado las buenas
noticias. Como algunos
sabreis hace un tiempo
adquirimos un disco duro
(remitirse al articulo de
este mes en que se
comental. Pues bien, los
Holandeses y, mas
concretamente Henrik
Gilvad, han creado un
nuevo interface SCSI. Este
es el doble de rdpido que la
Ramdisk del Turbo-R y =
veces més que los otros
interfaces. Ademids es de
tamafio cartucho Konami,
con lo que se acabaron los
probilemas de espacio.
Tiene la posibilidad de
conectarse a una red
Methork, cosa muy Otil, ya
que abre las puertas hacia
el estandard PC, y viene
acompanado de buena

documentacidn con un disco
de utilidades. Ademéds
incorpora, en los Turbo-R,
la posibilidad de hacer
algunas tareas a traveées
de comandos Call,; con lo
que se gana en comodidad
y rapidez.

El interface cuesta 239
florines, unas 17.800
pesetas. Si lo queréis con
un disco duro IBM de s8Mb
vale 758 florines, 54.0080
pesetas; pero yo os
recomiendo que compreis el
disco duro aqui, de
segunda mano ya que los
nuevos son de mucha
capacidad (750 Mb-2 Gb).

0s aseguro que =i lo
probais o5 gustara tanto
que cuando os falte; lo
echareis de menos, os lo
prometo. I si no, leed el
articulo...

Bueno, ¥y seguimos con
novedades. La verdad es
que estamos a la espera
de que nos llegue una
carta de Tilburg, ya gue
alli es donde salieron todas
las novedades. Pero de
momente tenemos aun algo
de informacion. Ha salido ei
Hi soft C++ (disco con
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manual original) por 7,58
florines, un gran programa
(248 ptsi. El Hi soft Cobol

video es en blanco y
negro; 4 no incorpora
salida para monitores YGH.

(disco + manwal,
también parece estar muy
bien. ¥ Zeeslag: una
interesante utilidad para
acoplar dos ordenadores.
El precio incluye el disco
del programa y los cables,
todo por 17;5 fl = 1260
pts.

También y a través de
Club Gouda podeis
encontrar: Delta (15 fi=
18@bpts), GoldRush (17,5
Fi=1268), Twinslaag (2% I
=188 MSHA!) y Yideo
Manager (35 fl=258080).
Desconocemos exactamente
qué son, en el proximo
numero s aldran
comentados.

También de Club Gouda
hemos recibido un Quasar
especial de Software,; el
Quasar Mr.C. En €1 podeis
encontrar gran cantidad
de utilidades: hauy
compresores de imdgenes,
convertidores de
diferentes formatos de
imdgenes, utilidades para
ficheros ».6IF, programas
para D05, el Hitec-C,
etc...

Disponemos de mas
informacidn respecto al
¥9998. Se han montado dos
versiones : la primera es
una placa externa, en el
que se incluye la memoria
de video y demas
componentes. La segunda
serd la version economica,
y estara montada en un
cartucho del tamano del
digitalizador HB-VY1. Esta
version,; sin embargo,
carece de KANJII en ROM.
Ademas la composicion de

7,58)

Con estas limitaciones
podriamos pensar que no
es una buena adqguisicidn.
Todo lo contrario; su
precio serd muy inferior y
eso posibilitard que un
mayor numero de usuarios
pusda adquirilo. El precio
de la placa ronda las
“B.000 pts. Esta
informacion es provisional,
cuando sepamos algo mas
0s informaremos.

¥ antes de que se me
olvide, ahi va la direccidn.
Este mes la suerte a
tocado a 4TRAX :

Ezta compainia se dedica
principalmente a la
creacion de masica y
utilidades musicales. Sus
principales hitos son:

# Songbook H1: Son 14
musicas de SoundTracker
Pro, compatibles con MIDI.
7:5 fl. S48pts)

* SongBook H2: 15 ndsicas
MoonBlaster (Stereo) de
alta calidad. 7,5 Fl.
Sd@pts)

#* 4 Trax MIDI player vi.i:
Es una utilidad para
escuchar las musicas de
MoonBlaster via MIDI. 15 .
(1808pts>

#» MIDI Set H4, Hz, #H3:
Coleccidn de masicas Midi
en formato G5. 7,5 (S48pts)
¥ KofferDisk : Music disc.
Recopilacion de mdsicas.
Ademds incorpora una
version promo de! 4Trax
MIDI Player. 7,5 fl Sd@pis).

Por fin la tan ansiada
direccion (1?)...

Frank Thijssen
Heemradenstraat 32

6651 DP Druten

¥ hasta aqui hemos
llegado. Esperamos poder
aofreceros mds informacicon
en e proximo mes. Bueno
(estaba y se murid ).
Estaremos en la brecha.

COMENTADO por
FKII—HIIGICIF'HS =
Jaume Marti Gdmes
Marc VYallribera Ros
FOTOS : Jaume Marti




Si; tal i como lo dice ey
(tMaravilloso titulo
confeccionado por Jaume
Marti’ titulo, gue tiempos
aguellos los de : (Agui es
cuando lo de las trompetas
y los tambores....
Konami. ..

Sis realmente fueron
buenos tiempos, aungue
para muchos de vosotros

aun o siguen siendo emn

vuestras aburridas tardes
frente al ordenata
(Barbarismo no.
ESEdEBTRAE/ 23/ 30 an

Pues (y por tercera veaz)
esta seccion va
dedicada a la maravillosa
firma que ha cautivado a
todos nuestros corazones
(keromantiko>. El primer
Tiempos MSXE FKD lo
dedicaremos a esa
multinacional del
videojuegos que ha dado y
esperemos (por favor
Senyor? siga dando.

Eonami ernpezo a andars no
sola, sind de la mano de
otra importante casa
(Tanto de Soft como de
Hard! como lo es Sony.
Para alla inicios de 1.98 y
pico, en las tiendas de
infTormatica SOL? (en
negrita) abundaban los
productos para MSX, de
todo tipo, pero hay que
acentuar bastantes: Los
megaroms (en cristiano
serian los "cartuchos"),
titulos de los cuales serian
Sparkie o Juno Ffists,; en
los cuales ponia "Sony" en
ia caratula, pero en su
desarmllo veiamos Konami.
Pues si; cabia SUponer que
esta casa se iria haciendo
més grande, gracias a las
ganancias gue |e
proporcionaban tanto el
M5® como las Recreativas.
Por eso hay que decir que
Konami empezd con el
sistema que mas se vendia
en nuestro Yy en su pais, el
Mo,

Bueno; poco después, y
aparte de las novedades
gue Philips 4 Sony nos

| QR

preparaban, los Originales
de Konami empezardn a
acaparar el mercado;
ganando asi mids y mas
limones de limones de
asiduos a esta marca (No
son limones, sind millone s,
perdin). Asi pues, titulos
como Monkey Roademy,
Comic Bakery o el mismisimo
principiante individual,
Super Cobra; iniciaban
esta DECADA DE
PROSPERIDAD, en la cual,
se haria una empresa de lo
mas divertida, loca,
entrafiable, colorista y
sobretodo, muy pero gue
muy creativa y con mucha
ima gina cidn.

Cabe destacar que fué una
de las primeras empresas
de todas que sacaria en
1387 uno de los primeros
chips polifonicos ropio y
caracteristico, el SCC.
Bueno, mas tarde y hasta
que no salio el MSX2,
practicamente las
estanterias de las tiendas
Y los grandes almacenes
abundaban los Konami®s.
Si, eran los mas deportivos:
Boxing, Tennis, Soccer,
Ping pong, Hyper Rally,
Road Figther, Hyper
sports... y algunos mas
que me dejo.

Pero cuando salid 1 MSX2,

la cosa cambid, porque no

EETAL BEAR 2
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en ?Qué le pasd a Solid
Snake? Hasta ahora todas

nos Ilegaron todos los
titulos que sacaria Konami
hasta 1991.

Asi pues hay qgue citar.

titulos como los de Yampire
Killer; King Kong 2; The
treasure of Usas... Pero
hay que descartar titulos
como Goemong; Hinotori; o
los gue me duele mas gue no
hayan venido. Como iba
diciendo; estos titulos son
(Ay madre gue penita WH:
Snatcher; S0 snatcher y mi
preferido, SOLID SNAKE.
Claro estd que poco a poco
nuestro sistema fué
perdiendo importancia a
medida que aparecian
nuevoes ordenadores méas
potentes. Serma y fla
tropeconocida Konami Shop
dejaron de existir y la
gente se tuveo que
despavilar como podia.

TRILGDGEIAS ¥V SEGUNDAS
PRARTES

Cierto es gue |la saga
MNémesis Tué una de las que
le dio mas fama a Konami,
puesto que Nemesis,
Nemesisz, Nemesis3,
Salamander y Parodius han
sido versionados en todas
las consolas 7}
ordenadores. King's valley
y King's valleyz2 fueron la
rareza personificada:

MNadie esperaba que 4 anos
mas tarde Konami sacaria
un juego tan alucinante.
Pero mas lo fué la version
para MKz, todo wun Flipe
en colores;, tio. En cuantw
a Knigthmare, The Maze of
Gallious 4y Shalom fueron
tres juegos COMPLETRAMEMNTE
distintos: Un arcade, una
aventura laberintica y el
primer CcConversacionaal
puro. La cuestion reside

las importadoras se
preccuparon por dar
todas las partes a sus
usuarios (menoes Parodius y
King's valley £ MSEZversion?
Pero faltaba lo mas
grande de Konamiy; o que
seguramente hubiera
encendido la chispa de
nuevo: la saga Snatcher y
el Solid Snake.

Konami hasta ahora habia
dado a su usuario toda la
baba, es decir, si sacd
Memesis en MSHEL, todas
sus demdas partes o hizo
igual. Lo mismo hizo con
King's Valley y con
Knightmare. Pero lo que
pasc Tué muy distinto en
F1-Spirit; cuando la firma
saco =1 FL-Spirit 2D Special
para MSHE2Z+ y ademas en
FM-Pack,; y nos dejd a casi
todos con las ganas.

Gracias a F.J. Martos,
muchas conversiones de
programas Que nunca
legaron agui, y de otros
que si gue llegaron pero
nuestro bolsillo no se o
podia permitir a veces,

N E =
III Vil

Vs i W Pe—

hemos podido contemplar o
més inédito jamds contado:
Mahjong Konami, Solid
Snake; Space Manbow;
Solid Snake, Pennant Race
1y 2, QUARTH,; y otros.
FPero la cosa mas extraha
es gue tanto los
holandeses como alguna
voz ibérica afirman que
Konami contratacard, pero
para llo, necesita acabar
las existencias de SOLID
SHNAKE y SD SMATCHER. Asi
que i los rumores son
ciertos, ala nenes; todos
al supera..

¥ Gracias J.M.Gomez por
toda tu colaboracion en
titulos y ideas para este
comentario.

Mota: Me gustaria que me
escribieseis y me ayudarais
en algunos comentarios
como el de BITZ; o casas
de s conoocidas
practicamente como
NMamcot,; Pack in Video, de
las cuales me gustaria que
me aportarais algun dato
curioso,; fecha, anécdota
o titulo interesante, pues
me gustaria extender mas
el comentario de estas
multinacionales.

Bueno, hasta la prdxima,
en la gue Micro Cabln S
la Encantada

I_A

© KONAME 1989
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