


Bienvenidos una vez mas al
FKD-FAN. Esta vez (y sin que sirva
de precedente) te traemos un
socorrido numero algo mas modesto
que el #9 o el #10 debido al poco
tiempo del que hemos dispuesto para
poder presentarlo en este VIII
Encuentro de Usuarios en Barcelona.
Por la misma razon nos hemos visto
obligados a volver al método antiguo
de impresion con  Dynamic,
infentaremos que no se repita, pero
tenéis que comprender que a mas
calidad mas tiempo se requiere.

Respecto al contenido, en este
namero podéis encontrar un resumen
de lo acontecido en el ler Encuentro
de Usuarios en Cartagena (Murcia),
el comentario de un entrafable juego
: Eggbert in eggciting adventure (mas
conocido por "El Drama de la
Vida"), la serie de 4 ovas (peliculas
de animacion japonesas) de YS II

(a-lu-cin-nan-tes), la traduccién al
cristiano del Manual de Dragon
Slayer The Legend of Heroes,
Moonblasters for MoonSound, la
coleccion Sorcerian Perfect
Collection de CD's recién llegada de
nuestro contacto de Oasis, el
comentario de GramCats (un juego
que esconde muchos enigmas), Hot
News (realizado a velocidad absurda,
no me lo tengais en cuenta) y por
ultimo el Tiempo M.S.X. dedicado
esta vez a la casa Taito (;; donde !?
Visto y no visto...).

Ademas, para darle un poco mas de
consistencia al numero hemos
incluido un poéster A3 a color del
Juego Gunbuster, deseamos que sea
de vuestro agrado.

Este numero incluye ademas un
suplemento en disco opcional en el
que podréis encontrar entre otras
cosas el patch de traduccion al

ik,

.Q)‘ﬂ'uo' s

espaiiol del Ancient Ys Vanished
Omen que agradecemos a Jorge
Pascual Llopis, la promo del
Pumpkin Adventure Il de Umax,
unos increibles dibujos de Elvis
Gallegos y algunas cosas mas.

Noticia de ultima hora : puede que
muy pronto lleguemos a un acuerdo
con los chicos de STUFF para
distribuir en nuestro pais el Future
Disk Magazine !!

Ya sin mas preambulos y con la
alegria que nos caracteriza (;, en serio
7) damos paso a este numero 11. ;
Quién podia pensar hace 2 afios que
llegariamos tan lejos ? Pues bien,
aqui estamos de nuevo.

i Hasta la proxima !

El equipo de FKD-FAN
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NEWILLEE 0€

1a Feria del MSX en
Cartagena.

La reunion se celebrd
en la Concejalia de
Juventud con el Club MSX
ETERNAL
como grupo organizador.
Estos desplegaron medios;
tanto publicitarios como
técnicos, para garantizar
una feria imprescindible
junto a la de Barcelona y
Madrid (aparicion en el
diario La Verdad de
Cartagena, Cambio 16,
latelevisidn local filmd
parte del encuentro,
estaba prevista una
entrevista para la radio,
multitud de ordenadores y
periféricos a disposicidn
de los expositores, amplio
local en perfectas
condiciones con entrada
gratuita, comida y bebida
cortesia del Ayuntamiento,
etch.

) La participacidn de
publico fue mas escasa de
io esperado, lo gque
propicid una reunidn de
profesionales mas que una
feria a nivel usuario (cabe
destacar la presencia de
curiosos y ninos atraidos
por el despliegue
publicitario que acabaron
disfrutando de la magia del
MSX>). Martos asistio

\ )

también al encuentro.

Ya por la tarde (y tras
una suculenta y barata
comida organizada una vez
mas por los de MSX
ETERNAL) se pasd a la
presentacion oficial de
proyectos y realidades :

- El grupo de programacidn
Pota Storm; integrado en
Malaga Soft, presento el
proyecto KLONE WARS, un

JYurrican pantalla a

pantaiia para

con
excelentes movimientos y
graficos; enenmigos de gran
tamafio; mucho colorido y

potente muasica de
Moonblaster. También
ofrecieron un recopilatorio
de pantallas editadas para
Leprechaun: King's Valley
II, Takoika y Eggeriand
Mistery:; y un capturador
de pantallas (los dos de
dominio puablico). )

- Majara Soft mostro una
aventura con fases .de
arcade bautizada como EI
Poder Oscuro, era una
demo de unos 20 minutos de
duracion. EIl grupo
madrileno explico que
pretenden mejorar su
imagen tras el Arma Mortal
con un juego de calidad muy
superior y que |a
finalizacion del mismo no
sera de un dia para otro.
Intros inmejorables; buena
musica y nmucha variedad en
esta produccidon que
constara de unos 3 discos.
- Teo Lopez y The Next Sun
en representacion de FKD-
Fan pusieron a la venta las
traducciones de Sanatorium
of Romance (Ax2DD),; Outer
Limits (AIxz2DD> y Guncannon
(3xzDD>; algunos ejemplares
del FKD-FAN H10 (82 paginas
por solo S75 ptas? g un




poster a color tamano A2
del conocido juego
Gunbuster ;ademas de
presentar el prouecto
GIMAC (un juego de lucha
con animaciones a lo manga
y musica digitalizada que
solo estarada disponible en
Turbo Rl

- Traposoft presentd el
Graphics 2880 junto con un
CD ROM para MSX y pasd
una serie de imdgenes de
Photo CD a mayor velocidad
que PC; con 32.888 colores
y ocupando la friolera de
2'S a 4 megas por foto, ahi
estaba la ditima produccidn
de Daniel Zorita (un
proyecto basado en 1 The
Maze of Galious pero muy
mejorado’. Estos también
tenian su Gltimo Tele Basic,
el nimero 4, muy mejorado
respecto a los anteriores,
vendian los interfaces
R5CZ3Z para modem y fax y
los interfaces de Gouda
SCSI daltima version) para
controlar discos duros asi
como CD ROM aparte
también vendian las
diferentes traducciones de
Dasis de las sagas "¥S" y
"XAK"; ademas de un par de
demos de Compjoetania
"Moise Disk" y "Judgement
of sound" a 250 y B0 ptas
respectivamente. Junto con
ellos en un stand doble
estaba Ramon Ribas que
anuncic el No S del SD
MESXES y presentd el 4.
También se podian adquirir
los nimeros anteriores de
esta revista.

= Por ditimp MSX Eternal y
Gnosys los cuales tenian
en su haber 4 grandes
mesas Yy £ ordenadores
colocados en el centro del
recinto pusieron a la
venta los numeros 1; 2 ? 3
de la revista MSX SPIRIT,
el nimero 1 de MSX ETERNAL
MAGAZINE y el niamero 32 de
la revista HNOSTRAHR,
ademnds se pudo comprar el
programa desensa ml?la_dor
"MIPS" ( que presento Diego
Millan; de muy Tacil uso y
con manual interno de la
MS¥ VYoyagers. Entorno
grafico para MSXK DOS _2.29
0 2.38 para usar un disco
duro y disquetera de alta
densidad;,; manejo por
iconos y muy completol, el
juego "BABEL THE NEW
MEGRABLOCKS"; "La Replay
Demo”’, el "MSX PRAINT IV
version S$S.880 en
castellano; el programa
"ALTA RESOLUCION UTILS" y
el Gitimo producto de MGF
"Retaliator'. También se
expusieron el Covox,; el

juego de Fony "EGGBERT" y
el "CITROM", ademas de
diferentes demos como las
de los dos dltimos
progectos de Manuel Pazos
y Elvis Gallegos "SONIC*
(una demo realmente
alucinante; que
probablemente se termine
con 1l mejor juego
Cinternacionalmente
hablando) del afio) y la
historia ya traducida del
"DRAGON SLAYER VI" al
castellano la cual no fue
traducida por Dasis al
inglés,; debo apuntar en
este proyecto de Manuel
Pazos de traducir los &
discos del Dragon Slayer
VI al castellano que sera
su ultima traduccion si no
recibe el suficiente apoyo

en su venta; por altimo se
presentd una promo de la
cinta de musica "MOONSOUND
ESENCIAL COLLECTIDN" (MSX

pouwer Replay? dos cintas
de video una de la reunidn
de MSX en Madrid y otra
hecha por Angel Carmona
cC on e | HEB 1 V 1
principaimente. Ademas
también se expusieron
diversas demos
desconocidas pero muy
buenas de fuera de
Espana como la del
programa "Hero Hero GR"
(Ax2DD solo Turbo R),
"Welcome to the Future"
"Tetris II" {Ax2DD, 2+ y
Turbo R y el juego
completo "Street neo
Fighter II". También se
presentd el Graphics 29080
y el Moonsound (gracias a
Paco Molla’, la M5X Brigade
de Brasil y anunciaron que
estian ultimando CD's de

recopilaciones; FM Pac's de
produccion propia (a unas
€.89800 ptas.> y |a
disquetera de alta
densidad.

~-Ademds de todo esto
también habia una seccion
de venta de material de
segunda mano, una
exposicion de ordenadores
MSX1 (por lo menos habla
unos 15 modelos? y otra de
unos 48 cartuchos MSX de
los diferentes sistemas (
este material gracias a
Eustasio Viviente Rcostal y
una zona donde no se
dejaba de pasar videos de
MSH.

Cabe destacar para
finalizar que la reunion
estuvo patrocinada por
Danone y que los

asistentes pudieron gozar
de una buena sarta de
flanes, palomitas ,
panchitos , coca cola... La
reunion acabo a las 19 de
la noche del sabado y visto
su éxito se piensa en la '
posibilidad de hacerla dos |
veces al afio. Esto fue
todo lo que did de si la
reunion de Cartagena que
destacd por una perfecta

.organizacidn y un ambiente

muy interesado por las
novedades.

CRMENTRDO:-

Frans Lopez.

IDERDD-

Jordi Navales; Frans y Teo
Ldpez.

ARREGLADOD:

Pablo Martin.

FDTDS: Teo Lopez.




EEGBERTY

- I m e g poi king
fdventure—

~-El drama de a vida-

De la mano del grupo
Holandes FOMNY; nos llega
este espectacular y
divertido juego. Se trata
de una gran produccion; y
que cuenta sobre todo con
unos graficos excelentes;
dignos de admiracion, y
mas proveniendo de
Holanda; donde la gran
mayoria de los juegos
aparecidos hasta el
momento no eran muy
buenos en este aspecto.
e trata de un jusgo de
plataformas en el cual
encarnamos a un pollo. EI
juego puede llegar a tener
una dificultad extrema, u
habremos de exprimir
nuestro cerebro al maximo
para conseguir nuestro
objetivo.

Para jugar a este juego
necesitaras al menos un
MSxE-2 con &4Kb de RAM y
128Kb de YRAM, con unidad
de disco de doble cara. En
cuanto al apartado de
misica,; usa FM-PAC para
las melodias g el MUSIC-
MODULE para los efectos
sonoros del juego.

HISTDRIN

Solo a 2 anos luz de la
Tierra; un extrano planeta
con forma de huevo gira
alrededor de una estrella
incandescente. La forma
de vida de este planeta es
muy singular; ya que s
una clase de animal que

“pollos". [Si; como habeis
oido! Simples polilos; pero
con una inteligencia
superior a la nuestra. ¥ os
preguntareis: & Que
demonios hacen unos pollos
en un planeta con forma
de huevo? Bueno, pues la
historia viene ya de hace
anos. Resulta que estos se
escaparon de la Tierra en
unas naves espaciales
cuando los humanos
comenzaron a verios como
un suculento manjar para
llevarse a la boca. De

nosotros solemos llamar

todas

las naves que
despegaron de la Tierva,
s6lo una no exploto

durante =l viaje, y acabd
estrellandose en el planeta
Huevo.

Muchos siglos después;
esta nueva raza de pollos
se encuentra a gusto en
su planeta. Es en este
momento cuando CONOCemos
al protagonista de la
historia, un joven pollo
llamado Eggbert.
esta eggsitado; un habito
comun en esth raza de
pollos. Normalmente los
pollos jovenes; como es
tradicidon; vigilan a los
huevos de la familia, cosa
que hace eggbert en el

.‘.‘%x ||“ uﬂr ﬂl [lT fiy LJII 4 H\ “hlu ’""
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Eggbert

preciso momento en que le
conocenocs. Este; para no
aburrirse mientras vigila
los huevos, lee el ultimo
numero de FKD-FAN (en
realidad se trata de un
libro; £ vale?), que parece
ser de lo mas interesante y
divertido. Bueno, ya va
siendo hora de que nos
familiaricemos con Eggbert,
preguntemnosie algo:

i Te encuentras bien;
Eggbert? "Si; me encuentro
muyy bien'.

i Estan bien los husvos,
Eggbert? "Si, parece que
se encuentran bien'.

i Te gusta 21 libro qgue
estas leyendo?. Hum...
Parece sSer gQue No nNos

6




EGGBERT 1S EGG SITTING
AT THE MOMENT

responde. Debe ser porgque
fibro No parece muy
interesante. jjHuy, pero si
el pobrecito Eggbert esta
tan cansado gque se nNnos ha
dormidol! ‘
4% minutos mas
cuando cae la noche,
Eggbert se despierta.
Sigamos la conversacion
otra vea:

i Ey Eggbert, estan
todavia tus huevos ahi?
iiiDios mio, por la gloria de
mi padrelll jiiHan
desaparecidolll. jjEs un
drrama; pero que drama;
diria gue se trata del
Drama de la Yidall

Eggbert sale corriendo sin
ninguna contemplacion y
con tanta prisa gue ni
abre la puerta de casa
para salir, ya que no le
gueda mucho tiempo para
buscar los huevos y
devolverios a casa antes
de gque s=us padres
FEQreSeri.

Agui es donde nosotros
entramos en &1 juego,
guiando a nuestro amigo
Egabert por los diferentes
mundos donde 5 e
encuentran perdidos los
huevos para intentar
s seguirilos en un tiempo
limite; ya que si no lo
Cconsequimos los padres de
Egobert haran "pollo frito"
Ppara Cenar.

La cuestion es |a
siguiente: Que ha pasado
con los huevos., £ 52 han
escapado solos, o los ha
robado el amigo de los
ninos?. Otra hipotesis es
gue 2l amigo de los ninos £
ios ha sacado de su
incubadora para poder
dormir por todo la jeta en
CASA 2SN

ese

tarde,

MENU PRINCIFRL

Al pulsar la barra de
espacio en la pantalla de
presentacion; esta se
deslizara hacia abajo;
dejando ver cuatero
opciones del programa
principal.

La primera opcion es
Start. Como ya sabreis
indudablemente se utiliza
para comenzar a jugar.

la segunda es load Data.
Podremos
almacenadas hasta &
partidas grabadas. Se nos

podemoss cargar; con [ a
informacion del numero de
pantalla y al mnundo al gque
pertenece.

La tercera opcion es
Practicar. Esta opcion va
muy bien para aguellos gque
jusguen por primera vez.
Aqui podran practicar un
poco y a la vezx se iran
mostrando todos los

=

tene e

o bje tos Yy 5 u
Ffuncionamiento.

La cuarta opcion es la de
Eggsit to Dos. Salir
directamente al sistema
operativo.

MANEJD DE EGEBERTY

Bueno,; como ya he dicho
antes nuestra funcion es
conducir a Eggbert a
traves de l0s cuatro
mundos en gue se divide el
juego. Para guiario
podremos hacer uso del
joystick; o si no mediante
los cursores; la barvrera
espaciadora y la teclia
Graph seleccionaremos el
objetoe a utilizar, y
mediante el espacio
utilizaremos el objeto
asignado; pero ten
cuidado, no puedes usar el
objeto donde td quieras.
Tienes que usario en un
cietrto punto,; ya que si no
io haces en ese punto
aparecera una cruz roja
indicandote que es
imposible utilizario ahi.
Mediante la tecla de FS,
cuando veamos a Eggbert

a punto de estallar; sin
csaber gque hacer para
Fecuperar = | s us

hermanitos; pulsaremos
esta tecla. £ ¥ que pasa al
apretar FE7?7 Lo que pasa
es gque de esta forma
suicidaremos a Eggbert; de
una manera muy curiosa.
Haremos que &1 tiempo
CDFra de una MmManeaira
mpresionante hasta cero,
Uy cuando se acabe el
tiempo sacaremos nuestra
escopeta recortada,

apuntaremos con el punto
de mira a Eggbert y le




acribilaremos.

Cuando nos suicidemos, nos
maten; se acabe el tiempo
0 hallamos concluido la
fase aparecerd un mend en
el cual se nos dejara
continuar la partida (si la
hemos pasado,
accederemos a |a
siguiente;, salvar partida
y parar de jugar.

Una curiosidad s que
cuando maten a Eggbert se
desintegrara y se
convertira en un angel; el
cual abandonara el juego
volando hacia el cielo.

U n de talle m oy
espectacular es que
cuando Eggbert es
alcanzado por un enemigo,
tiene una peculiar forma
de morir. Lo que hace este
es entablar una pelea de
la cual siempre sale
vencido.

OBJETODS:
TRANSPODRTRDOR: Este item
con forma de pollo
deformado; nos sera de
u tilida d p ar a
transportarnos de un
lugar a otro. Qué guiere
decir esto; pues esta muy
claro: si tenemos que
atravesar una pared o un
agujero de ciertas
dimensiones, podremos
pasar al otro lado.
MATERIAMLIZADDOR: Puente.
Con este item podremos
materializar bajo nosotros
una especie de puente
para poder sortear los
obstaculos que no nos
permitan acceder a la otra
parte.

EGGZDDOKER: Este item
sefializado con un bazooka
nos permitira gue al
disparar a los enemigos

T TP gl T
ATt ot

que andan sueltos por la
pantalla se paralizen y se
conviertan en un huevo.
ASPIRADDRA: No hace
falta describir el item; y su
uso Como su propio nombre
ya dice sirve para aspirar
a los enemigos.

IMAN: Sirve para atraer a
los enemigos metilicos que
danzan por ahi. Pero mucho
cuidado, ya que una ve=z
puesto en funcionamiento
el enenigo ird hacia ti, y si
entremedio no se encuentra
algin agujero por donde
este caiga; tu muerte sera
Segura.
ELECTROCUTADDR: Este
iten es indescriptible,
podriamos decir que se
trata de una cosa rara de
color amarillo. La funcidn
que este ejerce nos pernite
hacer desaparecer a

nuestro queridoe Eggbert; y
cuando un enemigo pasa
sobre &1 lo destruye
propinandole unas buenas
descargas eléctricas.
BUEBZ0OO0KR: ¥ s I
preguntareis; i gqué es
eso0? Se trata de otro
bazooka; Io que pasa es
que este convierte a los
enemigos n burbuja, pero
con la peculiaridad de que
la burbuja se eleva hacia
arriba. Tendremos muchas
veces que aprovechar esta
burbuja para utilizarila
como un puente; ya que
ZinDo nos serd imposible
conciuir 21 juego.

BRUBUYJIA: Como su nombre
indica se trata de un item
que hace que nuestro pollo
se convierta en una
burbuja que nos permitira
volar durante unos
movimientos justos;
dependiendo de cuantos
items de burbuja tengamos.

AOSMUNDOS:

MUNDD 1:- BOSQUE

Nuestro amigo Eggbert
merodeara por el bosque
b u s cC a n d o
desesperadamente una
solucion para coger todos
los huevos que se hallan
escondidos en €l. Pero no
le resultard facil; yua gue
se trata de un bosgue
frondoso lleno de
escondrijos y con un
peligro que le estarsa
acechando siempre.

MUENDD 2:- IR CAVERNA

Este mundo; como su
nombre indica, se trata de
una caverna. Pero no os
creais que 5 una caverna




normal Yy corviente,; ya que
esta llena de babosas y
ademas las paredes de
esta gruta estan llenas de
babas ectoplasmaticas.

MUNDD 3: LDS CIRCUITOS
No sabemos como; pero los
huevos gque vigilaba
Eggbert se han escondido
hasta en el interior de
algun aparato electrdnico
(quizas un MSX TURBOD-R; o
algo asi). Avanzaremos por
circuitos repletos de
microchips de diferentes
funciones. Encontraremos
Z€B, REBO, VDP 32939399,
YAMAHA; PANASONIC; etoc...

MUNDD 4: LAS BURBUJAS
Si lo de los circuitos
parecia inimaginable; esto
es ahora mucho peor.
Imaginaos por un momento
que estais leyendo este
magnifico comentario; con
una Coca-cola,; Fanta,
Sprite... Que guiero decir
con esto, pues la cosa
esta clara: imaginaos que
al beber notais algo en la
boca. Pues si, vereis que

al chupar con la pajita:

habeis chupado un huevo o
al mismo Eggbert del fondo
del vaso. Deberemos como
siempre manejar a Eggbert,
hasta coger el ultimo
huevo de la novena
pantalla. De esta forma
acederemos al final del
juego.

Nada mas haber cogido el
ultimo huevo, Eggbert sin
mas contemplaciones vuelve
a casa lo més rapidamente
posible para que sus
padres no se den cuenta
de los sucedido. Este
cruza el bosque; pero...
iCorre Eggbert, pero no
pierdas los huevos otra
vez! Eggbert corre y
COree; perd menos mal que
los huevos gque se le han

caido e s t an y a
arrepentidos; y le siguen
hasta llegar a casa.

Incluso de la velocidad que
lleva derrapa. ii UFf ¥, por
un instante pensabamos
que Eggbert no lHegaria a
tiempo, y sus padres
furiosos le
Kentucky Fried Chicken,
pero por suerte no ha sido
asi. Pero aun queda un
problema: los primos
lejanos; el amigo de los
ninos 1 que anda por toda
la casa buscando un
disquet o programa. ¥ el
amigo de los nifios 2; que
se acaba de levantar de
dormir en unNna casa ajena
por todo el morro; y se
esta tomando un buen
tazon de leche con
colacao. Cuando todos los
huevos hayan crecido
podran explicar a todos
las grandes aventuras que
ellos tuvieron aquelia
noche gque se escaparon.

DNCLUS TN

Como ya he comentado
antes; se trata de un
buen juego,; de buenos

venderian al

ordficos Yy muasica. La dnica
pega que tiene es que si
no dispones de Music
Module no escucharas los
samples del juego, cosa
que hace perder un poco
de realismo al juego.

La adiccidn y el afan por
superarse hace que a los
amantes de este tipo de
juegos se pongan a
estrujarse el coco y se
enganchen a &l. La
dificultad, como en todo
tipo de juego similar y va
en aumento 4y cada vez a
mas. Se trata de un juego
bastante complejo, ya que
en el altimo mundo hay que
exprinir el cerebro a tope.
La dificultad de este juego
es bastante elevada. Un
jue g o bastante
recomendable e
imprescindible en nuestra
biblioteca MSX.
COMENTARIO VY FOTOS:
José Manuel Lopes=
Mavarro.

DRIGINRL-

Jorge Pascual Uopis.




y Teo Lopez del Castillo

En esta ocasidon voy a
hablaros ni mas ni menos
que de la serie de
animacidn que ha
aparecido en Japdn
basada en el ya clasico
juego "¥s II'. Este anime
aparecid en Japdn durante
el ano 1393 en el formato
de BVRA, o sea, animacion
creada P ara s u
distribucion exclusiva en
video. Esta produccidn de
Falcom, junto a la King
Record (casa de CD's> y la
Kadokawa Shoten (editora
de mangas), viene
precedida de otros 7 OVA's
basados en el primer juego,
“¥s"; que aparecieron en el
ano 13392,

Peroc centrémonos en lo que
tenemos de momento. "¥s II"
se compone de 4 0OVA's de
28 minutos cada uno. EI
titulo original de la saga
es "¥s: Tenkd no Kami Dono.
Adol Christine no Boken",
que significa "¥s: Los
Senores Divinos
Celestiales. Las Aventuras
de Adol Christine'.

La valoracion gque tengo de
estas OVA's es muy
positiva. Son increibles la
animacidn, el disefio de
personajes; la musica; en
fin, itodo! No tengo
palabras para describirio,
porque de verdad, hay que
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verlo para creerio: todos
ios personajes han sido
plasmados con absoluta
fidelidad; la misica es la
misma, pero en version
arreglada; en seguida
puedes reconocer a Adol,
Lilia, Feena... Sin duda si
yo fuera distribuidor de
animacion japonesa

sacaria esto sin dudario,
o cual desde luego hace
pensar en todo lo que nos
estamos perdiendo

respecto a lo que hay en
el pais del sol naciente. En
Fine..

A continuacion voy a
ofreceros un resumen de
todos los capitulos. Por
supuesto, no voy a darlo
muy detallado, entre otras
cosas porque la danica
copia a la que he tenido
acceso es la version
original japonesa pero con
subtitulos jen chino!

Shitsurakuen
(el paraiso perdido)

Empieza ofreciéndonos un
resumen de o gque ocurrio
en "¥s'": la lucha de RAdol en
la torvre de Darm con Dark
Fakto, que acaba con la
muerte de éste. Pero antes
de fallecer; envueive a
Adol en una gran luz y lo
transporta a ¥s, donde lo
recoge Lilia. AT Adol es
atendido por Lilia y su
madre; que le curan de las
heridas de la batalla para
que pueda dirigirse a las
estatuas de los dioses
donde Adol entrega los &
libros de ¥s para que
aparezca 2| espiritu de
Dark Fakto; que le informa
que Lilia ha sido
secuestrada por los
seguidores de Dales, un
hechicero de infinita
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maldad. ntonces Fakto
teleporta de nuevo a Adol
hacia ¥s, donde recibe una
espada para poder
enfrentarse a los
monstruos, que no sSon
rivales para Adol excepto
el Giltimo; qQue se
transTorma en un horrible
U enorme monstruo de gran
fuerza y con el poder
magico de lanzar bolas de
fuego por su boca. La
lucha es totalmente
desigual: la espada de RAdol
no puede hacer nada
contra el poder de la
criatura; pero en el altino
momento Fakto confiere
poderes migicos a Adol que
destrozan en un momento al
horrible ser. Asi pues, Adol
rescata a Lilia volviendo
juntos a ¥s; pero solo
para que sus habitantes
capturen a Adol debido a
que los monstruos le
buscan.

CAPITULD 22 Sekai Hate
Tsuru Tokoro CEIl lugar

donde termina el mundo

capturada. Mientras,

Litlia libera a Adol,
escapando juntos de ¥s
hacia el lugar donde se
refugia toda la maldad: el
templo de Salmon;
acompanandoles Sada y sus
amigos. Por el camino
encuentran a dos caras
conocidas: las diosas
genelas Feena y Rea, gue
explican las perversas
intenciones de Dales. Adol
decide entonces dejar
atras a las chicas; debido
a lo peligroso del camino.
Asi pues; Lilia, Feena y Rea
se quedan solas a merced
del hechicero Dales y sus
monstruos que secuestran
a las diosas pero no a
Lilia, que recibe el
colgante de Feena antes
de gque éeésta sea
Adol

y los demas han llegado a
las montanas de nieve,
donde reciben un nuevo
atague de otro monstruo;
CoOmMO siempre,

hay

probiemas: el poder magico
de Adol es insuficiente; ya
que el monstruo también
tiene sabe magia, pero a
un nivel muy superior. Sdlo
con la ayuda de Sada RAdol
consigue concentrarse lo
bastante para asestar un
rayo de energia pura que
supera el de su adversario
que lo atraviesa,
acabando con &1i.
Entonces; Lilia llega para
informaries del secuestro
de Feena y Rea, que estan
presas en la torre de
Darm; comandante de Dales
y de todos los monstruos.
CAPITULD 32 Hoko, soshite
Meiso (Yiajes y carreras
perdidas.

Adol va ahora solo en
busca de las gemelas;
consigue salir de las




montanas de nieve y llega
hasta un puente; pero por
desgracia esta cerrado
con llave; que el guardian
solo abrira si consigue
liberar a las personas
encerradas en la mina.
Entre la gente presa alli
Adol encuentra un
inesperado aliado: Ceese,
que es victima de un
hechizo que le condena a
vivir- bajo el aspecto de un
monstruo. Por supuesto

hay jotro! enorme bicho
pero con la ayuda de
Ceese, Adol conseguira

derrotario. Pero
mientras... ¥s esta siendo
atacada por el ejército del
mal, a la vez que
secuestrando sus
habitantes; entre ellos
Lilia y Mariay la novia de
Sada; sin embargo:; Adol es
avisado de este hecho por
Gort; 'un amige de Sada.
Desgraciadamente para
cuando llegan ya es
demasiado tarde: ¥s ha
sido arrasada y todos los
habitantes supervivientes,
en las manos de Dales y
Darm. Pero de repente,
surge la figura de Sada,
que lleva en las manos una
espada forjada de Crelia;
un metal que protege de
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ataques magicos. Asi, Adol
y Sada marchan hacia el
templo de Salmon; donde
consiguen liberar a todos,
excepto a Maria,; colocada
en un altar rodeado de
una barrera magica
totalmente impenetrable.
Suena la campana Yy
entonces... El suelo se
hunde a los pies de Maria y
ésta cae. Mientras,; Dales

ha aparecido 4y empieza a
pronunciar el hechizo para
que todos se transormen
en piedra. Sada, loco de
furia, no puede hacer
nada, solo ver como se
petrifica. Adol esta ya a
punto de rendirse: Dales |e
ha arrebatado a todos sus
aliados y ya no le queda
nada por lo que vivir,
viendo el triuno del mal.
Pero...

una dulce voz
suana en su oido; jla vo=
de Feena! Que le da

fuerzas para coger la
espada de Crelia uy
desafiante, lanza su reto
a Dales y Darm.

CAPITULD 42 Unmei no
nagareru Naka de (EI
interior del arroyo del
destino.

En un intento desesperado,
Feena y Rea lanzan un
mensaije a Lilia;
entregandole una armd nica
magica, con 1 objeto que
suba a la torre de Darm,
para poder ayudar a Adol.
El esta alli luchando con
Dales; pero éste lleva las
de ganar, sobretodo ahora
que se ha transformado;
aumentando su fuerza y
poder magico. Pero en el
ultimo momento, aparece
Darm que acaba con Dales
con una insultante
facilidad. Parece que
quiere acabar con RAdol &l
mismo. Mientras; Lilia
asciende a la torre;
encontrandose en ol camino
con Ceese, que ests
notando la proximidad de
Darm de tal forma que ya
no puede dominar su
naturaleza bestial pero
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antes de matar a Lilia,
prefiere lanzarse al
abismo. Lilia; muy malherida
por la influencia maligna
que despide la lucha entre
Adol y Darm, empieza a
tocar una hermosa melodia
con la armdnica,; una
musica que Adol conoce muy
bien: la musica de Feena,
gque cura a todas las

personas petrificadas,
libera a Feena y Rea de su
prision y otorga a RAdol
nuevas energias. Pero se
paga un alto precio por

esto; Darm ha secuestrado
a Lilia, exhausta por el
gran esfuerzo que ha
soportado. S5in embargo;
Lilia muestra el colgante de
Feena, que contiene una
peria que libera una luz
tan pura y fuerte que la
magia de Darm se debilita
muchisimo, dando a Adol Ia
oportunidad perfecta para
dar un golpe que aniquila
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por compieto a Darm. La
lucha ha acabado; ahora
que todos los demonios han
muerto; Feena y Rea deben
irse: ellas son diosas y no
pusden estar junto a los
humanos. Adol se reune de
nuevo con sus amigos: Lilia,
Sada, Maria ‘que no habia
muertol... La hora de
marcharse ha llegado
también para él: en algun

lugar la aventura le
espera y hacia alli se
dirige. Preferiria quedarse
junto a Lilia; pero su
destino es otro.

¥ con esto termina esta
adaptacion animada. Si
podéis, conseguiros una
copia; realmente vale la
pena.

FOTD )

José Manuel Lopez

he End-




The Legend Of Heroes

_DRAGON SLAVER &
La leyenda de los heroes.

PRELUDIO - ARMAGEDDON AHORA
T=E&¥E: SISTEMA DE RED AUTONDMA DE DEFENSA FREYA ACTIVADOD.
Nivel del sistema: 47,3%% :
Modo: IA Autonoma ¢ NN » - Operadores humanos no responden.
EVALUACION GLOBAL ..cn..
LISTRA PRIDRITARIA:
Pi. ¥igilar la seguridad de los restantes (H desconocidos! supervivientes en
refugios.
AT-6673,8L-5567 y ¥YZ2-4456.
Pz. Meutralizacion de factores amenazantes clase "A"
MDD RESDLUTIVD DE PROBLEMAS .....
51. Activacion del reflector barredor de defensa regional FREYA alrededor de los
refugios concertados (unica y optima solucidn
CHEQUED DEL SISTEMA: Sistema reflector FREYA todavia operativo (75%4)
(Soporte adicional de defensa de Gilmore HQ:
Pl. SOLUCIONADO 7
5&. PROTOCOLO DE COMBATE #4312-123: Localizacidn del factor amenazante. /2
Disponible reconocimiento radar "Djos de Gato™ 12 74
BUSCANDD ...u.
T=6867: OBJETIVOD LOCALIZADD (SECTOR 245-23S C456, 748
MOD0 DE NEUTRALIZACION DE AMENAZA
INDICE DE AMENAZA: 9,95 (Observadas tacticas de combate anuladas de 1as .
restantes fuerzas militares humanas) 7
GUARDANDO DATOS DEL OBJETIVD ...u.
52: FUENTES DE COMBATE DISPONIBLES <
i. Infanteria humana, fuerza aerea, divisiones mecanizadas N
- namero desconocido (abandonado’;, perdidas comunicaciones.
Z. Unidades de tanques PP-345 CC: 35 I
- Factor estimado de efectividad: 534 AN
Za Bombarderos estratosféricos A245 Stiletto CC: 410
- Factor estimado de efectividad: 11,1%%
4. Lasers orbitales de defensa: 1
- Factor estimado de efectividad: 32,33%%
e ¥Yehiculos autdonomos de batalla B.B.4: 32
- Factor estimado de efectividad: 14,2% 5 el
4 es la solucidn ideal s
Curso de accion previsto: despliegue del satélite orbital de defensa YOSHUR-G1
T=705Z: - ENTRANDD RANGD DE FUEGD OPTIMO DEL SATELITE SOBRE EL OBJETIVO.
Estimacidn del consumo de poder del despliegue de YOSHUR: 4856 unidades.
-unidades no disponibles.
FUENTES DE PODER ALTERNATIVAS:
~Sistema barredor FREYA
PROBLEMA:
-Desconexidn del sistema barredor puede poner en peligro la seguridad de los
evacuados (P1.> :
MODO RESOLUTIVO DE PROBLEMAS ..ua.
Despliegue estrategico n®. 1231-453
-Concentracidn de todas las defensas disponibles alrededor de la base de
Gilmore en orden de desviar el factor amenazante de los refugios.
EJECUTANDD ESTRATEGIA....
T=8354 - ZONA DESIGNADA PARA BUSQUEDA DEL DBJETIVOD
DESCONECTANDD SISTEMA REGIONAL DE DEFENSA FREYR
ABRIENDOD COMEXION YIA SATELITE CON YOSHUR-81
T=901z2 - RD Hi44 ESTRADD DEL COMBATE:
76,474 de las defensas restantes de la base de Gilmore neutralizadas.
CARGANDO DATOS FOTOGRAFICOS ESPACIALES DEL OBJETIVO ....
T=90851 - RD #1441 ESTRADO DEL COMBATE:
180% de las defensas restantes de la base de Gilmore neutralizadas.
LOCALIZACION DEL OBJETIVYO EN PROGRESD ....
T=5383¢ - RD H#141 ESTADO DEL COMBRTE:
Base de Gilmore destruida.
CONTRACTO COMN RD #4141 PERDIDO
(IPELIGROY FALLD DEL SISTEMA! PERDIDA DE LA FUENTE DE PODER PRINCIPALD
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Poder acunulado serd suficiente para un asalto completo.

MENSAJE DE ¥-81 T&ET SYSTEM:

OBJETIVO LOCALIZADO

SECUENCIA DE DISPARD SIN REVISION REGUERIDA.
INICIANDD SECUENCIA DE DISPARD ....

Evaluacidn de dafio: imposible

Nivel del sistema: 13,5%

Activando sistema de animacion suspendida.
"“Status de vigilancia" conectado ...

INTRODUCCION-
Saludos, viajeros. Habeis
hecho un largoe camino para
llegar aqui; por lo que
VED... Dejadme ensenaros
un poco de o gque os
rodea. Mi nombre es Selios.
Actualmente Principe Selios,
pero podeis dejar de lado
este titulo. ODdio las
formalidades;, ya gque el
pesado del viejo Rayas
siempre se cuida de decirme
que debo seguir las normas
del protocolo. El puede ser
una molestia a veces...
Fero dejadme introduciros

en mi mundo primeroc. Yeo
que no sois de aqui...
Mi mundo se llama

"Iselharsa"; el reino de las
islas. Es llamado de esta
manera porgue consiste en
un namero de grandes y
pequenas islas situadas en
el gran océano. Aqui en
Iselharsa hay cinco
importantes paises. Primero
hay los dos reinos; Ranuria
y Soldis. En Soldis vive mi
amada Deena. Ella es tan
linda... Rlgun dia ella sera
mi NOVid... Espero... Pero
no o5 quiero aburrir con
esto... Tenemos |la
republica de Moleston.
ARilgunos dicen gque es
dirigido por un presidente,
cuanto que asi sea.
También tenemos el ducado
de bWonrique; el cual se
situa en el Noroeste si
recuerdo correctamente.
Bueno, las lecciones
geograficas de Rayas han
servido para algo después
de todo. A propodsito; el
mundo no ha sido siempre
asi. Rayas me dijo una vez
gue hace muchos, muchos

SUSPENDIDA ACTIVIDAD EN LA RED.

habia mucha

anos atras,
mas gente que ahora y
habia grandes ciudades e
increibles misterios bajo
ellas. Sin embargo, se
produjo una gran guerra y
el mundo fue destruido

totalmente. Los pocos
supervivientes
reconstruyeron 1 mundo
tal como lo conocemos hoy
en dia. Personalmente,
encuentro todo esto dificil
de creer; pero eso fue lo
que Rayas me dijo...

iiDh, estupido de mill
& fComo he podido olvidarme
del lugar en el que estamos
ahora!? Estamos en el
reino de Fariane, el mas

pequeio de los cinco
paises de Iselharsa, pero

el mas precioso por otro
lado; pienso yo. Farlane
esta compuesta por dos
islas, Sarsai y Ronwall.
Estan conectadas por una
gruta submarina. En estos
momentos nos encontramos
en la isla mas pequena,
Sarsai. La capital de
nuestro pais; Ludia; esta
en la otra isla. Es desde
alla donde mi padre; el rey
Asel; goberno el pais
durante anos. Eso fue
hasta aquella horrible
noche, acontecida hace ya
diez anos. Yo sdlo se lo
que Rayas me dijo; porque
era demasiado joven para
acordarme de todo. En
aquella noche; el castillo
de Ludia fue atacado por




Dragoll

Slayel

un grupo de malévolos
monstruos, los cuales
intentaron introducirse en
el. Sorprendieron a los
guardias Yy consiguieron
entrar. S5in embargo, los
soldados del castillo
lograron expulsarios de él.
Pero esa manana, mi padre
fue encontrado muerto en
su cama; apunalado en el
corazdn. Todo ]l mundo en
Farlane lamentd su
perdida, ya que era un
buen gobernante. Yo sdlo
tenia ocho anos entonces,
demasiado joven para
suceder a mi padre. ¥ mi
madre Felicia no poseia los
conocimientos y Ila
experiencia para gobernar
Farlane. Entonces se
decidio que el pais fuera
gobernado por Acdam; el
consejero de mi padre. Ellos
decidieron gque no estaria a
salvo en Ludia; porque
esperaban otro ataque de
los monstruos contra mi.
Entonces fui trasladado en
secreto a la remota villa
de Erasta;,; en la isla de
Sarsai. Rl el viejo sabio
Rayas se puso a cargo de
mi educacion y
entrenamiento para
preparrarme para mi fTutura
tarea como rey. Por esa
razon estoy yo aqui.
Faltan tres meses para mi
decime octavo cumpleanos.
Rayas me esta reganando
ahora mas que nunca. EIl
quietre que pare de jugar y
comience a actuar como un
rey. Actualmente;, no me
veodr como rey todavia.
Haciendo largos viajes por
nuestro bello reinado; los
drboles; las montafias y
las nubes. Esa es mi idea
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de la felicidad. Rlgunas
veces estoy sentado a la
orilla del mar y miro a lo
lejoss; sobre el amplio
océano azul. Yo se que
todo o que hay fuera de
aqui 5 nuevo,; otros
paises gque no he visto
todavia. Nuevos lugares a
visitar; gente nueva que
conocer. ¥ en alguno de
esos lugares esta Deena.
Yo se gque =ila me gquiere
tanto como yo la quiero a
ella. Nosotros nos
queremos desde que
Sramos ninos ¥y yo guardo
como un tesoro las pocas
ocasiones que 2lla ha
venido con sus padres a
visitar Farlane. La ultima

vez fue hace ya tiempo,
pienso. Yo me pregunto si
ella ha cambiado mucho.
Gran cosa si pudiera robar
la paloma mensajera de
Rayas. Yoy a escribirle
una carta....

TOPDODGERAFIA
ISELHARSA.
Iselharsa es una tierra
CONn uUn gran numero de
islas; variadas en tamano
y formas. Iselharsa es un
lugar CcoOn una gran
variedad topografica. Hay
grandes bosques,
cordilleras; desiertos;
lagos,; etc. Los habitantes
de Iselharsa creen
mayoritariamente en dos
dioses: la diosa de la luz
Freya y el dios del cielo
Yoshua. El simbolo sagrado
de Iselharsa es el de un
unicorno durmiendo; e cual
esta representado en una
cima. Hay cinco paises en
Iselharsa,; todos ellos
localizados en las islas
mas grandes.

D E

EL. REIND DE FRRLANE.

El mas pequefio de los
cinco paises. La principal
isla se llama Ronuwall. En el
centro de Ronuwall se situa
la capital de Farlane;
ludia. Al oeste de ludia se
encuentra la villa minera
de Beluga. Aqui varios
minerales son extraidos y
transportados al puerto
de Neria, en el Moroeste
de Farlane, donde son

embarcados a Wonrique [T
manufacturados en
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herramientas y armas de
todos los estilos. El altimo
pueblo en la isla de Ronuwall
es Curus; una peqguena
villa campesina. La danica
villa en la isla de Sarsai,
la cual es nas pequena que
Ronwall; es Erasta. Sarsai
y Ronwall e s tan
conectados por un pasaije
submarino lamado "Cape
Cave'. Farlane no cuenta
con ningun rey porque el
heredero del trono, el
principe Selios, aun no ha
aicanzado la mayoria de
edad. El pais es governado
temporalmente por el
consejero del antiguo rey.
La insignia de Farlane se
representa mediante un
animal mitoldgico Hamado
Grifo.

EL DUCRADD DE HNONRIQUE.
Situado al Oeste de
Farlane, Wonrigue es un
lugar muy montanoso. Su
capital; Rizel; se situa en
la zona oeste mas alejada
del pais, en la zona
llamada isla de Macnell. Al
este de Rizel se encuentra
un conjunto de cavernas y
mas al Este todavia, el
misterioso y antiguo
edificio llamado torre de
Gwen. Es sabido que el
conjunto de cavernas de
Wonrique es habitado por
monstruos. Los lugares mas
importantes,; aparte de
Rizel, son los puertos de
Rondo y Ralpha. Ralpha es
la conexidn de Wonrigque
con Farlane,; mientras
desde Rondo, en el
Surveste; los barcos salen
hacia Port Yordo,; en
Ranuria. Wonrique s un
pais peligroso para viajar,

CUORA

CQue dios os
bendicoas

Chicos..
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a causa de que los
monstruos y los ladrones
habitan en las montafias y
ilos bosques. El pais esta
gobernado en este momento
por Lord Jeston. El escudo
de Wonrigue lleva cinco
libros sagrados.

EL REIND DE RANURLA.
Este reino se situa al
Sureste de Wonrigue. Los
dos paises estan
separados por un gran
numero de pequenas islas.
Las montanas y los
bosques son la nota mas
predominante de Ranuria.
Su capital se lama Selis y
esta localizada en la costa
Deste del pais. Un obra

destacable
el Drédculo de los Huevos de
Dragdn; uno de los
antiguos artefactos gque
mas se conoce por toda
Iselharsa.

El Oraculo s consultado
anualmente durante el
festival de accion de
gracias gue tiene lugar
cada ano en Selis. Con
este festival, el pueblo
agradece a la diosa Freya
por la buena cosecha
obtenida. Las otras dos
villas de la costa Oeste de
Ranuria, Port Yordo y Sel,
son dos pueblos
pescadores. La isla de
Silas,; situada a lo largo de
la costa cercana a Yordo,
es especialmente rica en
bancos de pesca. Mas alla
hacia tierra; al Este, se
encuentra Nash. Esta villa
es el habitat de los mas
ricos recaudadores de
impuestos de Ranuria. EI
lugar es conocido por sSus |
excelentes armas. Cerca
de Nash se encuentra el
mausoleo real,; una caverna
donde los miembros de la
familia real son
enterrados. Otra caverna
destacable de Ranurla
esta situada al Sur: el
"‘Bodercave'". Este es un
seguro y perfecto pasaje
al adyacente reino de
Soldis. Ranurla esta
gobernado por el rey Flirt
actualmente. Ranuria lleva
una flor de azucena en suU
escudo.

EL REIND DE SOLDIS.
La parte norte de este
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gran reinado es ocupada
por el gran desierto arido;
el cual es un territorio muy
peligroso de atravesar.
Eme, una pequena villa en
su centro; esta construida
cerca del anico y gran
ocasis gue se encuentra en
este desierto. Se dice que
en Eme se Heva a cabo
trafico ilegal de esclavas.
Més al surs; en la zona mas
habitable se encuentra su
lujosa capital Baznern.
Dtra ciudad destacable de
Soldis es la villa de Kaul,
situada #2n la parte
oriental. Es el dnico lugar
conocido en Iselharsa
donde crian dragones para
ser domesticados como
ganado. Al este de
Baznern hay una antigua y
abandonada torre llamada
Torre de Kazami. ElI anico
pusrto de Soldis es Port
Ludra, en el Noroeste.
Desde aqui; los barcos
salen hacia el puerto de
Rishail, en Moleston. EI
actual gobernador de
Soldis es el rey Artos. EI
simbolo del escudo de
Soldis es una Arpa Dorada.

LA REPUBLICHR PODPFULARR
DE MDLESTON. )
Moleston es el anico pais
en Iselharsa que no es
gobernado por un noble.
Su presidente es elegido
por el pueblo y gobierna el
pais durante un periodo de
tiempo establecido desde
su capital, Co::c:us.
Moleston s un pais muy
montanoso y relativamente
poco poblado. El danico
puerto es Rishail (en la
costa ODeste);, y es la
Unica conexion con el reino

RUNAN

IATE MAGI DEF
USAR ARMA AUT

de Soldis. Las ciudades y
pueblos de Moleston han
estado siempre plagados
de grupos de ladrones. EI
jefe de la cofradia de
ladrones de Moleston tiene
yna mansion en la ciudad

de Fungus. Los viajeros
que visitan este lugar son
avisados de que guarden
bien sus pertenencias. Al
norte de Fungus esta
"Wolf's Mouth'"; un conjunto
de cavernas de la cual se
dice gque esconde varios
tesoros guardados por
peligrosas e ingeniosas
trampas. Pero el edificio
mas notorio de Moleston: u
puede que en toda

Isetharsa; es la Torre de
Cristal; situada al Norte
de Corcus. Este
impresionante edificio es
m u Yy antiguo, =
indudablemente habitado
por peligrosos monstruos.
La persona a cargo del
gobierno de Moleston es el
presidente Hans. El signo
que lleva Moleston en su
escudo es una hoja dorada
de arce.

SJRGEURI.

Este es uno de los pocos
paises de Iselharsa con
malos informes sobre él,
aungque uno puede hablar
dificilmente de &l como un
pais. Jagguri puede ser
major descrito como una
anarquia organizada. Sdlo
tiene dos centros de
poblacidon, siendo uno de
ellos Port Feen. Jagguri
esta casi habitada en su
totalidad por fugitivos de
los otros cinco paises. No
tienen ningun lider
auténtico; aunque Ila
cofradia de ladrones tiene
un considerable interés
financiero en el negocio de
mercancias de Feen. Todo
tipo de productos de
contrabando son
embarcados aqui, ademas
de minerales provenientes
de la mina de Jagguri.

La otra villa de Jagguri es
Gilmore, la cual esta
situada cerca de la mina.
Muchos de los habitantes
SON NiNeros,; aunque se
dice que la mina de Jagguri
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esta al borde del fin de
sus existencias de
minerales.
interesante es que Gilmore
fue construida encima de
las ruinas de una ciudad
antigua, construida por
una antigua civilizacion.

RASTREMM.

Este es un lugar legendario
todavia, localizado en una
pequena isla remota en
Iselharsa. En el castillo de
Rastaban los mas
poderosos magos de
Iselharsa viven juntos,;
perfeccionando sus
poderes y meditando en
soledad. Si uno necesita
algunas lecciones de

magia; este es el mejor
lugar para hacerio.
NIRGID.

Este es otro lugar

legendario de Iselharsa.
Nadie sabe como este
gigantesco castillo mitico
existe realmente. La
leyendas dicen gque fTue
construido antes del
amanecer de los hombres
en el centro de un lago
osCcuro; en una isla lejana,
rodeada por una peligrosa
cordillera de montanas. Se
dice de ese lugar que
esconde tesoros de enorme
valor, lo cual ha atraido
varios buscadores de
Tfortunas; gquienes fueron
a buscar ese lugar. Sin
embargo, ninguno de elios
volvio. Las leyendas dicen
que el castillo de Nirgid
esconde un terrorifico
demonito. - .

LS HUEVDS DE DRAGDMN.
Extentidos a lo largo de

Un hecho-

toda el area de Iselharsa,
se pueden encontrar unos
extrafios tamulos blancos.
Estos tamulos son
demasiado lisos y de forma
regular para ser creados
de forma natural. Las
leyendas dicen gue estos
"Huevos de Dragon', como
son llamados por la gente;
son recuerdos de la
antigua cultura gue existid
e n I s el h ar s a
anteriormente, y gque fue
totaimente destruida por
algun terrible cataclismo.
Se dice que los Huevos de
Dragon contiensn el poder
de la diosa de la tierra
Freya. A traves de los
Huevos de Dragdn; su
poder fluye hacia toda la
tierra de Iselharsa,
defendiendo [as
poblaciones de cualquier

CON UN RUGIDO
AGNEEJA SE
DERRUMBQA ¢ ¢

peligro. Se rumorea gue la
unica persona existente
capaz de entrar' en los
Huevos de Dragdn vive en
el reino de Ranuria.

iIRTENCION, POSIBLES
LISTILLOSY Si quereis pistas
para acabar este
magnifico juego, seguir
leyendo.

CAPITULOS DE DRAGON
LIAVER:-

CAFPITULD 1 -
DEL PRINCIPE.
Después de un intento de
asesinato contra &1; el
principe Selios se da
cuenta que no sera facil
conseguir su lugar-en ei
trono de Farlane. EI
traicionero consejero
Acdam ha tomado posesidon
del trono e intenta
gobernar Farlane con
todos los medios posibles.
La danica esperanza de
Selios reside en un pequefio
grupo de rebeldes que
intentan oponerse al poder
de Acdam...

EL VIARJE

CAPITULD 2 -
DEL STLENCIO.
Selios ha jurado perseguir
a Acdam y anigquilario.
Acdam ha huideo al ducado
de Wonrique; y ha formado
una siniestra alianza con
algunos poderosos
monstruos. Selios y sus
nuevos amigos tendran que

LRk MRGIA

poner todos sus
conocimientos para liberar
Wonrique y salvar al
duque...

Dragon Slayer




CAPITULD 2 - LA PRUEBR
REMRIL.

El reinado de Ranuria esta
en graves problemas... Un
ejercito de monstruos ha
atacado el pais y han
ocupado-la capital y todos
los puertos importantes. EI
rey 4y algunos de sus
guardias han sido los
unicos gque han podido
escapar. 2

i Podran Selios Yy sus
companeros salvar al reino
de Ranuria, aun siendo
estos capturados por los
temibles y sanguinarios
piratas antes de poder
llegar a &7
CRAFPITWLD 4 - EL REY
ENCARNTRIDND.

Soldis es el reino donde
vive el amor de Selios; la
princesa Deena. Aungue
también s el lugar que
Acdam ha escogido para
hacer su reaparicion. EI
rey ha sido encantado por
un terrible hechizo.
i Podra Selios realmente
cumplir la venganza por la
muerte de su padre?

CAPITULD S - LA TORRE
DE LR LUZ ENCARNTRIDR.

La princesa Deena ha sido
raptada por los
traficantes de esclavas.
En algun lugar de la
republica de Moleston esta
siendo vendida como
esclava. Selios y su grupo
tendran que encararse a
peligrosos monstruos y a
grupos de ladrones. AJ
final, todas las pistasg

conducen a la torre de
cristal; un edificio que
esconde un terrible
sSecretoe.

CAFPITULD FINARL - LA
LEYENDR DE LOS HERDES.
Selios y sus amigos
descubren la auténtica
razdn de los ataques de
los monstruos que han
plagado las tierras de
Iselharsa. Un oscuro y
misterioso poder maligno
proviniente del pasado se
ha levantado de su sueno
eterno y esta destrozando

el mundo entero. Selios y
su grupo deberan viajar a
la desolada Jagguri para
investigar en los
recusrdos de una antigua
civilizacidon en busca de
las unicas armas que
pueden parar la terribie
amenaza. Y cuando las
hayan encontrado; una
gran tarea les espera...

LISTILLOS ABSTENERSE DE
LEER ESTR PARTE.
CRAGON SLAERYER -
FINABL DE I8 LEVENDR.
Con un gran estruendo que
hace que los cimientos de
Yarnis tiemblen; Agneeja
cae al suelo ante los
exhaustos Selios; Runan;
Sonia y Gale. Pero aun
queda un hilo de vida en el
viejo dragon. Levanta su
enorme cabeza lentamente;
y se encara hacia los
cuatro heroes. Su voz, gue
anteriormente sonaba
poderosa, ahora suena
suave y fragil.

"Cuando los humanos
controlaban este mundo,
mataron a otras criaturas
como yo sin ningdan
remordimiento. Ellos
envenanaron el cielo y los
océanos; contaminaron las
tierras y estuvieron a
punto de destruir e mundo
entero. El hombre ha sido
el unico que ha introducido
el mundo en una era
oscura, el es el enemigo
verdadero. Era mi destino
proteger al mundo gy
purificario aniquilando a
toda la humanidad. Pero

EL




aun hay esSperanZa...”

Los ojos de Agneeja siguen
mirando a los cuatro
humanos situados ante él.
"Escuchadme atentamente,
descendientes de los
humanos... Es vuestra
reponsabilidad de dar a los
hombres una segunda
oportunidad para construir
un futuro mejor. Ahora que
ya sabeis vuestera
verdadeora historia, podeis
actuar adecuadamente. Si
vosotros podeis evitar los
errores de vuestros
antecesores, la historia no
se volvera a repetir y yo
no tendré que aparecer
otra vez..."

Después de decir estas
palabras, el viejo dragon
cierra sus o0jos para
Siempre.

Selios permanece an
silencio; perdido en sus
pensamientos.

"¢ Que es lo que pasa;,
principe?", pregunta Gale.
"Estoy pensando... ¢ Hemos
hecho o correcto; esta
vez? Quiero decirs Agneeja
dijo que destruyd a los
hombres, dnicamente para
protejer este mundo... Que
el hombre era el verdadero
enemigo. £ Ha sido correcto
matario?",; murmura el
pPrincipe.

"Pero Agneeja también ha
dicho que nosotros somos
los responsables del futuro
de nuestro mundo. Desde
ahora mismo; nosotros y
toda la gente haremos
cualguier cosa para
asegurarnos que este
mundo sea mucho mejor.";
Responde Runan.

"Gracias a Agneeja, ahora
nosotros sabemos la orisis
que nuestro antecesores
Causaron a I a
naturaleza."; Dice Sonia.
“fiiCallaos ya de una vezlll
i Bue estamos haciendo
aun aqui; preocupandonos
de una tonteria?", Dice
Gale alegremente.

"Gale esta en lo cierto',
Replica Runan. "Es hora de
dejar este lugar. Tenemos
un largo viaje que hacer...”
1S, exclama Selios,
"fiivolveremos volando para
ver a mi mnadre y a Deenaiil”
“&. Oh; volveremos?", dice
Gale bromeando mientras le
hace a su compafiero un
amigable abrazo "del Oso'.
Un poco después, los
cuatro heroes dejan el
terrvible castillo de Nirgid.
La cria de dragon los lHleva
de vuelta a Ludia, donde
Selios y sus companeros
podran finalmente
descansar después de su

larga aventura. Mientras
tanto; la madre de Selios,
Felicia; ha esperado en
sectreto e momento en que
el la suceda en 2l trono, y
comenzo los preparativos
para una doble ceremonia:
la coronacion de Selios... y
su boda con la bonita
princesa Deena. Es una
celebracidn gque. se
recordarad durante mucho
tiempo en Iselharsa.
Dificilments haya una sola
persona 2n todo el reino de
islas que NO recibiera una
invitacion para ir. Para
Selios; =significo un feliz
reencuentro con aguellas
PErsonas qQue Conocio
durante su viaje; por
supuesto, sus companeros
de aventuras Runan (como
Selios prefiere llamar a
Erion), Sonia, Gale y Ro, el
famoso capitdan Boward
cacompafado de su madre
Miralda); el gran ladrdn
Gale, el presidente Hans,
Ralph el arquedlogo,; Pom,
Harry y todas las familias
reales de los reinos de
Iselharsa.

No nos iremos sin decir que
Selios fue un buen sucesor
de su padre; el rey Asel.
Fue un rey al cual todos
tenian en gran estima, y
bajo su reinado Farlane
conocid una epoca de paz
Yy prosperidad. Tampoco
nos iremos sin decir que &l
y Deena vivieron felices
para siempre. ¥ durante
centenares de afnos
después; las leyendas
todavia hablan sobre un

grupo de jovenes y bravos
guerreros que habian
establecido el destino del
mundo en favor de la
humanidad...

THE END.

Como podreis observar en
algunas fotos; nuestro
amigo Jorge Pascual Llopis
ha traducido el juego al
castellano y José Manuel
Ldpez lo ha comprobado de
principio a TfTin,;
constatando de que la
traduccion estd completa.
Ademéds; se han arreglado
algunos fTallos que habian
cometido nuestros amigos
de Dasis.

Para mds informacion
contactar con FKD o con:
Jorge Pascual Llopis

Plza Miguel Hernandez 4,42
BE200 Alcoy (Alicante?

Tel: 36 - S528242

TRADUCIDD:
José Miguel Collell;
Manusl Lopez.
FOTOS:

José Manuel Lo

José

B
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MOODNBILASTER PARA

MOONSDBUND.

He aqui una de las cosas
mas esperadas en Espa fia.
Pues si; ya estd aqui. El
maravilloso Moonsound. En
este comentario no
pretendo dar datos
técnicos del Moonsound, ya
que de estos, podria
decirse que estamos
sobrados.

En este comentario lo Gnico
que voy a comentar un
poco por encima son las
dos versiones de
Moonblaster existentes
para este potente
cartucho de masica
Actualmente existen dos
versiones. Una que utiliza
12 canales de FM (podria
compararse al Music
Module); y 6 canales de
Wave o, como todo el mundo
conooce, PCM. La otra
version disponible utiliza
los 24 canales de Wave del
OPL4.

La primera version que voy
a comentar y de que
dispongo ahora, es la
version de FM ver 8.58
Esta version funciona
aprovechando la maxima
capacidad de RAM de que
disponga tu ordenador. Por
ejemplo, en un Turbo R Al
GT esta version aprovecha

de los S12 Kb de memoria un

songnane: Ny First wove 50g - 0Nega (une’35)
VIS V16 V17 U48 V1S U2B 21 U22 W23 W4 CfD

total de 416, utilizando
aproximadamente 35¢ kb de
memoria para dejar el
programa residente en
esta. El Moonsound de que
dispongo utiliza 122 Kb de
Sample; por lo gque el
programa sold podra
utilizar estos. Si
dispusieramos de un
Moonsound con mas
memoria; por ejemplo S12Kb,
dispondriamos de mas
memoria para samplear.
Otra cosa que detecta y
activa el programa es el
REBO del Turbo-R. Si
dispusieramos de un MSX 2
solamente trabajaria con el
ZE88; un poco mis lento a la
hora de cargar, pero
sacdandole el 18807%% de
utilidad a este fantastico
cartucho.

Otra cosa que tiene en
cuenta es el sistema
operativo. 5i disponemos de
MSXE-D0S 2 este lo utilizara,
agilizando asi el trabajo.

El programa sigue teniendo
ia misma presentacion que
el Moonblaster convencional
de FM y Music Module; pero
con unos cambios
bastantes sustanciales. Lo
primero gue notamos es que
en la parte inferior
derecha encontramos dos
analizadores de espectros
independientes para Fm o

kWave (PCM:. Dtro cambio gue
se ve a simple vista son los
canales. Nada mas verlos
nos damos cuenta .que
pasan de 2 . Si apretamos
SHIFT y cursor derecha nos
daremos cuenta de que los
canales corren hasta un
total de 12 en Fm y ©
Waves. Aunque esta
version 1i1SOLOYN utiliza 18
canales en estereo;, su
calidad es impresionante.
Las teclas de funcidn
guardan cierta similitud con
e | Moonblaster
convencional.

Fil.- Play Song: [iiOHHH,
musica celestial para
nuestros oidositit

FZz.- Play Patern.
Escucharemos el pattern o
seccion de pantalla en la
que estad posicionado el
CUrsor.

FZ2.- En esta tecla,
encontraremos 4 funciones
de este programa. Lo
primero que encontraremos
sera la opcidn de
seleccionar los waves.
Tendremos un total de 22
instrumentos wave a
nuestro alcance para
poderios utilizar en los &
canales de Wave que
dispone esta version.
Estos 322, podran ser
escogidos del total de
waves divididos en

aACS
D e B4
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instrumentos dgual que un
sintetizador General Midi),;
y 3% efectos sonoros. Otra

de las opoiones dentro de
esta es crear el set de
vaves en el gque
asignaremos a cada canal
de wave un instrumento
entre 32 a escoger.
T amb.i
encontraremos el editor de
wvave, en el que podremos
editar a nuestro gusto un
total de 48 instrumentos
wave. Otra de las opciones
es la de editar hasta 48
tonos diferentes.

F4.- Encontraremos un
total de cinco opciones. La
primera nos permite
seleccionar los
instrumentos deseados del
DPLZ utilizados en los 12
canales de FM; estos
instrumentos; vienen a ser
casi los mismos que
contiene el Music Module.
La siguiente opcidn nos
permitira selecionar-los
instrumentos deseados del
OPL4, para utilizarlos
tambien en los 12 canales
de FM de que consta esta
version. Las siguiente
opciones nos permiten
asignar las voces de la
canclon. La siguiente
opcion nos permnite crear
voces del OPLZ y Ia
siguiente 0OPL4.

F5.- Con esta tecla de
funcién podremos cargar y
salvar; canciones; kits de
wave y nos permitira
cargar canciones del
convencional Moonblaster
i.4. También podremos ver
o borrar del directorio,
cualquier fichero, cancmm
voice, banco de voices,
vave o kits ' de wave. ¥
también podremos escoger
el modo de trabajo como
Usuario, Edit o Rauw.

Con la tecla SHIFT
obtendremos las siguientes
combinaciones:

SHHIFT+Fi.- Accederemos
a la tabla de patterns
donde podremos controlar
hasta un total de 1£3508
patterns. £ Se dice
pronto; eh? Imaginaos con
el poco espacio que
ocupan las canciones de
Moonblaster, y los 1830
patterns de que
diponemos, la s
composiciones que podemos
realizar.

SHIFT+FzZ.- Mediante esta
opcidn nos permitira si
pernitimos o no borrar la
cancion que tiene en
memoria.

SHIFT+F2.- Con estas
teclas podremos manejar |
es_ﬁt.,ereo de los canales

é n a q u i

kawve (PCM.

SHIFT+F4.- La utilidad es
la misma que el anterior,
P ero e s £t a v e =
controlaremos el estereo
de los 12 canales FM de
que disponemos con esta
Version.

SHIFT+FS.- Aqui variaremos
las tonalidades de todos
los canales deseados
tanto de los 12 de FM como
de los & de blave.
¥ por ultimo cabe destacar
la combinacion CTRL+Q; que
nos permitira salir del
programa y volver al
sistema operativo sobre el
cual estaba trabajando el
programa.

Mas o menos estas son las

caracteristicas y
funcionamiento mas
importantes de este
programa. .
Seguidamente pasare a
comentar por encima, pero
muy por encima ‘ya que la
similitud entre este
programa y el anterior

programa es bastante

grande? la otra version del
Moonblaster capaz de
soportar los 24 canales de
Wave (PCM) que tiene el
Moonsound. La versidn que
vamos a comentar es la
0.91.

Las caracteristicas o
requisitos para el
funcionamiento del
programa es el mismo que
en la ver‘-5|on antenor.

En esta version lo que
encontraremos en la parte
inferior derecha sera un
analizador de espectro
para 24 canales. En la
pantalla apareceran 12
canales, pero con los
cursores mas SHIFT; como
en la versidn anterior; nos
deslizaremos a traves de
los 24 canales WMave o PCM
de que dlsponemos. Las
teclas de funcidn tienen la
mismas opciones; excepto
ila tecla F4, que ya no nos
es de utilidad, ya que al
tener 24 canales waves no
hace falta selecionar los
canales del OPLZ y OPL4 que
utilizaba el Fm; ni tampoco
nos hara falta para
controlar el estereo de los
canales Fm. Por lo demas,

C OoOmOoO h e dicho
anteriormente; se mantiene
igual.

Espero gque este

comentario os sea de
agyuda para que oS
imagineis la forma de
trabajar con este
maravilloso cartucho de
musica.

COMENTRRID-

José Manuel Lopez.

FOTDRS:

José Manuel Ldpez.
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50
CODUECTIODN
Hola, amigos. Aqui estoy
comentando otra vez; como
viene siendo habitual, CD's
de bandas originales de
nuestros queridos juegos

ara MSX.

sta vez hablaremos de
nuevo de la casa Falcom,
que es sin duda la mejor
haciendo sus Arrange
Yersion creados por el
archiconocidisimo grupo
J.D.K. Los tres CD's que
pasaré a comentar ahora
son del mismo juego. Nada
mids y nada menos que se
trata de una parte de la
conocidisima saga del
Dragon Slayer. Los tres
CD's forman parte del
Dragon Slayer ¥, o mas
conocido con el nombre de
SORCERIAN.

Gracias a la ayuda de Teo
Lopez; he podido incluir
algunos de los titulos de
las canciones gue
componen estos CD's. No
puedo incluirfos todos; ya
que las restantes
canciones tienen los titulos
en Kanji y Teo no ha podido
traducirios a tiempo. Pero
creo que con esto
bastarai.
El primer CD 3 comentar es
el SORCERIAN Perfect
Collection
SORCERIAN Perfect
o L.

DAanDE A N
) A\ 242 ‘
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Se trata de un CD Deoble;
en estuche de lujo. Lo de
lujp no es sdlo por la caja,
sino gue también lo es por
la litografia de los CD's. EI
primer CD de cada estuche
contiene la misma
litografia. En cambio, el
segundo CD contiene una
litografia diferente en
cada estuche, siendo esta
una imagen inpresa de una
pantalla del juego.

El primer Disco contiene 18
canciones, entre las gue
podemos encontrar:

1.~ Dpening.
3.~ Town (Pentava 1.

‘gﬁl‘.)ﬁ BT A N

Y A Y
w- GRAERE B)
——— ) v — Y

S~ Dungeon.
t.~ Hidora.
£.- Travelers in talisman.
18.- Dungeon.

11.- Telhimo.

12.- Sand maribor- lucifer
no

13.- Dungeon.

14.- Kraken.

i5.- Brady ribar - oasis.
1%.- Auwan to gold dragon.
Este disco contiene
cancigones arregladas con
diferentes estilos de
musica como clasica, rock,
jaz=, pop, heavy, salsa,
etc Con estas
canciones de o mas
singular; recordaremos
casi fielmente el juego.

En el segundo disco se
encuentran un total de 3
canciones. Agui podemos
encontrar:

VOCAL VERSION

1.- DOpening.

2.~ Born on battle lines.
NEW AGE VERSIODN

4.~ Travelers inn.

G-~ Queen Maree.

SUPER ARRANGE VERSION

7.~ Pentava 1.

8.~ Evil Shaman.
a.I;‘SORCERIFIN SUFPER MEGRH
Como observareis, el
segundo disco se divide en
tres estilos de musica
diferente. Una parte
vocal, otra en new age y la
maravillosa parte en super
arrange version.
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En la parte vocal podremos
escuchar coros vocales,
baladas y pop. La siguiente
parte es masica new age,
un estilo de lo mas
relajante. ¥ para acabar
lo mas esperado; el super
arrange version. Si las
canciones del primer disco
en arrange 2ran geniales,
estas en SUPER Arrange
son una delicia. Podremos
escuchar canciones pop u
rock muy bien hechas, pero
esto no es todo. La
cancidn novena s 1o
mejorcito del Ch, ya que se
trata de un Super Mega Mix
del doble compacto. Este
Super Mega Mix es de un
estilo totalmente dance.
SORCERIAN Perfect
Collection vol.2

Otro doble CD; con estuche
y litografia de lujo. EI
primer disco contiene 21
canciones; entre las que
encontraremos las
siguientes:

4.~ Mayor Deimon.

S~ Shadowh Dragon.

E.- Red Dragon.

9.~ Romancia's Country.
10.- Romancia's Tower.

11.- A=zolba's Country.

12.- Yaides.

14.- Most Giant.

1.~ Dungeon.

17.- Gedis.

i€.- Blue Dragon.

Mas masicas del juego
arregladas en diversos
estilos, tal y como ya
habéis visto en el
comentario del primer CD
del volumen 1. Se trata de
un disco de lo mas variado
yala vez espectacular
como los otros.

El segundo disco esta
compuesto por un total de
nueve canciones, entre las
que encontraremos:

VOCAL YERSION

3.- Secret F

NEW AGE VERSION
4.~ Dasis.

S.~ Ending II.
SUPER ARRANGE YERSION

tu— Combat.

7.~ Dungeon.

£.- Dungeon.

9.- SORCERIAN SUPER MEGR
MIX Part Z.

En las primeras tres
canciones que SsSo0on
cantadas, podremos
escuchar pop y musica
exotica. Las siguientes
dos canciones en new age
S0N UNa sSuave sensacion
para nuestros oidos. ¥ las
ultimas canciones en Super
Arrange son de lo mejor; si
exceptuamos el Super Mega
Mix al mas puro estilo
dance.

SORCERIAN Perfect
Collection Yol.3

Este dltimo CD doble de la
saga (gque al igual que los
otros; viene en estuche de
lujo?; cuenta entre sus
canciones con estas que
hemos traducido:

2.~ Combat.

S~ Evil Shaman.

£.- Ekim.

11.- Medusa.
13.- Fire Element.
16.- Dabul Devils.
17.- King Dragom.
18.- Ending I.
19.- Ending II.
De nuevo una seleccidn de
musicas del juego que nos
permite comprobar la
Tacilidad con que este
grupo se enfrenta a
diversos estilos nusicales,;
obteniendo grandes
resultados.

El segundo disco contiene
un total de 9 canciones
entre l as qQue
encontraremos:

VOCAL YERSION.

i.- Dream forever.

NEW RGE VERSION.

Ce~ Medusa MNo?7?.

SUPER ARRANGE YERSION.

7.~ Red Dragon.

£.- King Dragon.

9.- SORCERIAN MEGA MIX
Part .

La parte vocal de este
disco es de lo mas
espectacular. Podremos
escuchar desde pop hasta
dos maravillosas baladas.
La parte de new age, s
casi idéntica a la de los
otros CD's. ¥ como altimo la
parte de super arrange
version; gque en este CD
son de lo mdas heavy. Pero
o mejorcito de los tres
CD's se encuentra en el
Super Mega Mix de este
disco, comDd siempre
realizado en un estilo
Dance.

M#és o menos esto es todo
o que se puede comentar
de estos tres CD's, los
cuales no deberian faltar
en la coleccion musical de
cualquier amante de este
tipo de CD's.

José Manuel Lopez
CsCalders n22 , 2

B88ED2 Barcelona.
COMENTRADO: José Manuel
Lopez.

FOTOS: José Manuel Lopez.
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HOT NEWS

oticias frescas, no tan fre

SCas, ¥ Ca

ducadas.

Bienvenidos de nuevo a
esta seccion ... Estoy de
un humor de perros porqueé
muy a mi pesar me he visto
obligado a realizar esta
seccion en un tiempo
record a causa del
empecinamiento de José
Manuel, el director; en
querer Sacar un numero
fast-food del FKD-FAN
ara el 2o Encuentro de
suarios en Barcelona. Por
falta de tiempo no he
podido encargarme de la
impresidn chorro+liaser
COmo vengo haciendo desde
el nimero 9 y Joseé Manuel
ha optado por imprimirloe
con Dynamic Publisher como
haciamos tiempo atras (sin
comentarios). En este
sentido no qu1ero saber
nada del bajdin en cuanto a
calidad de presentacidon
que ha sufrido la revista a
causa de este empeno; me
desentiendo por completo
de lo que ar ealizacion de
este numero respecta ...
Pero; en fin, que le vamos
a hacer ... Al fin y al cabo
1o hecho, hecho esta. Pero
1o que ya o5 inaguantable
es gque encima de que
recibimos 8 3% de
colaboracion a nivel de
usuarios y lectores
algunos todavia se crean
con derecho a exigirnos
puntualidad y periodicidad
estable a la hora de sacar
el fanzine Estoy
cansado de pediros
colaboracion y no recibir
tan siquiera un articulo
de opinidn... A veces ya no
se que pensar o mejor
dicho qué pensais de
nuestro fanzine,

a veces

me parecace e s
escribiendo para
vegetales porqué nadie
nos da su parecer sobre
nada; lo dnico que saben
hacer algunos es que jarse,
pero no aportan nada, ni
siguiera ideas.

Pero... ¢ Quée clase de
usuarios somos ? £ Tan
poca verdad hay en la
afirmacion de gque el MSX
son sus usuarios ? A mi
parecer la situacidn del
sistema en nuestro pais es
muy clara : el sistema
permanece todawvia "vivo"
exclusivamente gracias a
los distintos grupos y sus
r e s p e c t iwv as

publicaciones,; un nutrido
grupo de matados y locos
sonadores (en el que me
incluyo? que CONsSumen gran

parte
para mantener
espiritu de un sistema

iempo libre
vivo el

fantasma; ya que si
dependiera del mas comdn
de los usuarios, el usuario
pasivo; el M5X hace tiempo
que estaria muerto y
enterrado. A veces me
pregunto si vale la pena
tanto esfuerzo, al finy al
cabo la respuesta del
usuario es cada vez menor
y esta situacion no da
sintomas de cambiar... Si;
es cierto que en la
redaccion del FKD-FAN #3
yo mismo rebosando
optimismo escrlbl que la
dnica razdn que nos
impulsava a seguir
publicando el fanzine
erais VDSth‘OS; ios
usuarios, pero esta no es
la realidad : 1a dnica y
poderosa fuerza que nos
ha motivado a no abandonar
el fanzine es la ilusidn de
que detras de nuestra
lucha habia unos lectores
dormidos pero activos en
potecia (ilusos de
nosotros); lectores que en
su tiempo escribian a la
MSX CLUB deseosos de
comunicar sus ultimos
descubrimientos, felicitar
a Pere Bano por su
Coleccionable o
simplemente dar su opinidn
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respecto a cualquier tema
(ni que sdlo fuera una
critica "constructiva"
para decirles que la
revista era una mierdal...
En fin, una simple carta
donde nos pongais verdes
ya es sufTiciente para que
nos demos cuenta de gue
todo este esfuerzo no es
envano (mira por donde,
algo gque le debo yo a Ramdn
Ribas, sin duda su critica
fue un buen incentivo para
sacar el nidmero 9); que
nuestra lucha tiene algdn
sentido, ‘en definitiva :
que no escribimos para las
paredes. Pero esta
inocente ilusidn no es
eterna,; el optinismo se
acaba y la realidad es
demasiado desalentadora
para seguir sofiando
despierto. Una dltima
cosa, y con esto acabo el

rollo cada vez mas
parece gque hay que
perseguir a los usuarios
para que asistan a los
encuentros que se
realizan esporadicamente
en diversas localidades
del pais; y claro; a la hora
de que jarse nadie ahorra
saliva - que si S88 ptas de
entrada es un abuso. iNo!,
si al final resultard que
tendrian que pagar a los
usuarios para que asistan
«e= ¥ Que cofo quiere la
gente que se haga si aqui
en Barcelona 1
Ayuntamiento no suelta un
local gratuito ni que le
maten.

Conclusion : supongo gque
estaréis de acuerdo
conmigo en que la
situacidn global del
sistema en Espana es
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bastante patetica, no hay
un culpable pero si
alguien gque puede
cambiarla ... iTQ! Buuuffff
i Seguro gue estai’s
pensando : "Pero que tio
mds plasta !!". Es cierto,
1o siento, pero imaginaos
como esta mi animo 4y mi
moral que necesito
descargarme un poco; sino
50y incapaz de empezar a
escribir nada ... Vamos
alla :

- S0 MESXES #4 :

Este grupo de Palma de
Mallorca sigue adelante
con su cuarta entrega de
su publicacion.
Concretamente
corresponde a Agosto g
mantiene su precio a 25¢
ptas. Este numero viene

acompafiado de una
encuesta con 1 fin de
saber que me joras en el
formato de la revista
interesarian al lector. E1
SD MESXKES ##4 tiene S2
paginas con comentarios
de gran calidad y
variedad. En primer lugar
encontramos un articulo
sorpresa : 3 miembros de
ABYSS (grupo resultado de
la fusion de I0D y FUC)
estuvieron de vacaciones
en Mallorca y les hicieron
una visita (Zi os imaginadis
12 Los tres turistas
mostraron a los miembros
de SD MESXES diverso
material, entre el cual
destaca el juego M-KID; un
arcade al estilo Mario
Bross para V9958 (2+ y TR
con fondos SC11 y doble
repertorio de misicas; las
ya tradicionales Stereo
Moonblaster (FM-PAC + MM
g uno completamente

istinto para MoonSound
con 21 canales MIDI-Wave
més 3 para samples.
Despudgs de una divertida
tira cdmica llamada Secta
Abyss, encontramos el
comentario de la utilidad
2D Studio; noticias sobre
el proyecto Jupiter; el
comentario de Paradream,
la seccion de Trucos,
comentario completo de
Retaliator; una resefia de
1o que fue el 7o Encuentro
en Barcelona; un detallado
comentario sobre Compass
(el ensamblador de
Comp joetania), comentario
de Shrines of Enigma,
reportajes fotogriaficos
de Tiburg “3S y primer
encuentro en Madrid y 1a
seccion de Ensamblador. A




continuacidn la seccidn
Fanzines y le sigue un
articulo llamado Coming
Soon donde SD MESXES nos
presenta su nuewva
produccion : Lemon, un
juego tipo SD SNATCHER
para TR. En la seccion MSX
Flash encontraremos
algunas inmportantes
noticias y en Nopticias lo
ultimo referente al grupo
holandés NOP Yy su nuevo
proyecto de juego accidn-
puzzle The Incredible
Micro Mirror Men que
tendrd cierta similitud al
archiconocido Lemmings.
Para finmnalizar
encontramos la secidn
Mesxes Neuws donde se nos
anuncia una prdxima subida
de precio debido a los
gastos de produccidon y la
periodicidad de la revista,
que pasa a ser de 4
ejemplares al afno, y
cerrando el fanzine; la
conclusidn.

CLUB MESXES

cs Manacor 1€; 10 l1a
B7e8e - Palma de Mallorca
Baleares

Tel (8712 4€.17.43

(Ramon Serna hijo

- HNOSTARR 22 -

Ya es habitual que
HNDOSTAR nos sorprenda con
sus constantes me joras en
cuanto a maguetacidn y
disefio, y para este nimero
h an me jor ado
increiblemente el logo.
Después de la 18a parte
del Curso de Turbo Pascal
encontramos dos
interesante articulos; el
primero sobhre el nuevo
Interface Scanner MSE

presentado en Tilburg 3%,
y el segundo sobre e
Correo Electrodnico a
través de BES. Inauguran
una nueva seccion llamada
Tecno MSX donde nos
informan de lo Gltimo en
cuanto a hard (Graphics
SBeB, el nuevo HD
interface BERT y como
hacer compatible el
MoonSound con el Music
Module’. En el apartado de
Software comentan 1 MB
Mania de Carlos Garcia y
Javi Lavandeira, nuestra
Dragon Ball Demo (que al
parecer no ha gustado
demasiado a Jorge Ortega
Garcia, ya que segun &1 se
hace en una tarde
Supongo gue no sabias que
esta demo la hicimos en 21
93 y apostaria a gque
tampoco sabes que si le
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metes una ampliacion de
1MB se instala y funciona
con musica FM; y respecto
a lo de borrar los logos de
TVZ y Dual, te invito a que
td mismo lo hagas en las
casi 28 imdgenes SC12 que
contiene la demo y
desdesde esta seccidn yo
mismo me ancargarée de dar
a conocer tu azanajl,
también comentan la promo
del Tetris II del grupo
italiano RAM; y el
Paradream de RAC House.
También dentro de esta
seccion de Soft
encontramos el comentario
del MTI Edit, un editor de
ficheros de ayuda que
complementa a MIPS,; el
desensamblador de MSX
Yoyagers que comentd
Hnostar en su nimero
anterior. A continuacidon
la seccidn de Trucos y
Pokes, la segunda entrega
de MSX & Consolas 2 bits
donde se contrastan
Faxanadd (Hudson Soft)
para NES y Deep Forest
(Xain Soft) para MSXE2
junto a los mapas de
Crimson IIl. En la seccidn
Hazlo T Mismo se nos
cuenta como realizar el
Montaje del Z2-20H y como
ampliar el TR ALST a 12 Kb
internamente. LLegamos a
Software View; la seccidn
de Juan Miguel Gutiérrez
wn saludo de mi parte y de
José Lopez Gonzalez=)
donde resefia Bet Your
Life (Hegega), Cyber Sound
(Comp joetania), XZR II
(Telenet) y MSXE-Fan #3241
(TIM). Después de tres
articulos de opinidn
lilegamos por fin a la
seccion Noticias donde se
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comentan CPU Informatica
4 (ddnica revista oficial
brasilena que trata el
MSX), MCCH 77, MSX I.C. M.
14 y 15 ¢Italia>, VII
Encuentro en Barcelona,
Power MSX 7 (Francia’,
Freesoft Magazine 2
(Italia>, FKD-FAN #1868 &
1/72: SD MESXES # 4,
Reunidon en Murcia, BBS
MSX en Madrid y MSX MIX,
nuevo diskmagazine del
grupo brasilefio MSX Core
Club. Finalmente la
seccion Hnostar News con
noticias sobre 21 ModPla

1.1 para MoonSound y

Paint 9000 (GFX~-298801,
Interface ATA-IDE de
H.Gilvad, 1 drea MSX en
Fidonet e Internet,; la
suscripcion a Hnostar
para el 96 y los problemas
de Stichting Sunrise; que
haciendo alarde de buen
servicio al usuario y una
demostrada seriedad ha
decidido no enviar ni los
juegos de la Sunrise Game
Suscription ni su
diskmaga=zine a los
suscriptores espafioles,
justificando que es
Hnostar la que se encarga
de su distribucion en
nuestro pais. Desde estas
linias quiero cagarme en
Sunrise por S u
informalidad; sobretodo
porque pagud una burrada
de pelas para la Sunrise
Game Suscription en
Tilburg y ahora al parecer
no recibiréd el Akin
(felicito a Stefan Borde
por ser tan ...’. Yolviendo
ala Hnostar; la seccion
ComprosYendo cierre el
magazine.

CLUB HNOSTAHR
Apartado de Correos 168
15780 Santiago de
Compostela

Tel y Fax = (9817 88.72.93

I nmn £t & » n & t
hnostar@redesi
Unizar.es

- MSHE SPIRIT #2 -

Este segudo nidmero fue
publicado en Junio uy
consta de 72 paginas. El
fanzine en papel viene

acompafiado or dos
discos, siendo el primero

el Spirit Disk y el segundo
la primera demo del grupo
MSX Power Replay. En la
seccion de Software se
comentan multitud de
programas nacionales e
internacionales; seguidos
de 5 textos de opinion. En
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la seccion de CDs
musicales comentan el ¥S
III (Super Arrange Yer.) y
la recopilacion en cinta
MSE Midi Collection de
FKD. Encontramos los
comentarios de Lehenak S y
5D MESXES # 3 en la
seccion Fanzines, y
después un copleto
articulo sobre el MSX
Interface ATR-IDE. En Soft
Review resenan el Video
Animator de Elvis Gallegos.
A continuacidn
encontramos un extenso
Manga Corner donde se
comenta entre otros
Dragon Ball, Ranma 1-2;
Lamu; YVideo Girl Ai, etc. Le
sigue la Sa entrega del
Curso de Ensamblador; que
cierra 21 articulo sobre
"Los slots y la memoria
mapeada!". Mas
programacion; esta ve=z la
cza parte del Curso de
Lenguaje C y después un
par de articulos sobre la
pasada reunion madrilena.
En Lo+Tip encontramos
trucos de todo tipo y a
continuacion un avance
preliminar de lo que seria
el ler Encuentro de
Usuarios en Murcia. En la
seccion Noticias-News
encontramos diversa
informacidn de Japdn y
Francia, y finalmente,;
cerrvando el fanzine, 1a
seccion de anuncios. E1
contenido en cuanto a soft
del Spirit Disk es : Quintus
(editor grafico PD), Multi-
Mente (shell de disco
japonés publicado en 1a
MSEX-FRAN»); Street Neo
Fighter II Promo Yy
zlbnpliac;idn de YVRAM a 132

’A
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Ricardo Suér-ez}:aballero
c/ Tierno Galvan n. 11,11,1

- TRADUCCIONES MADE IN

SPRIN -

#* PACHOD SOFT es Jorge
Pascual LLopis, que en VI
Encuentro de Usuarios en
Barcelona ya presento un
pack de I traducciones
(Tower of Gazzel, Rune
Master II, ¥s 111}, vuelue
con mas madera. Esta vexz
ha traducido al espafiol el
Dragon Slager VI con
Manual incluido que sera
distribuido en este VII
Encuentro por FKD al
precio de S88, y el Ancient
¥= Vanished Omen que
podréis encontrar en el
Suplemento en Disco que
acompana este ndmero.
Para conseguirlo poneos
en contacto con :

Jorge Pascual Llopis

Plaza Miguel Hernandez, n.
4; piso 4

Alcoy B3802 (Alicante)

Tel : (363 552.82.42

# TED & FRANS LOoPEZ
ademds de la traduccidn
del Samatorium ofFf
Romamce en su doble
version (dngleés/Espanol’
presentard y distribuirsd
en este Encuentro las
traducciones del juego
BDuter Limits que
contiene el Peach Up“s S
disk A y la serie
Gunkanon, mas conocida
como Yuka-Fantastic
Experience de la casa
Wendy Magazine.

e SECTION«>
INITIATION

$00000000

Para solicitar alguna de
estas traducciones o
simplemente informacidn,
llama a :

Tel : (933 4SS.27 .48 (Teo &
Frans?

- MSH I.C.M. 14 4y 1€ -

Aunque parezca una
contradiccion no se trata
de dos sino de un e jemplar
:es un naumero doble que
corresponde a los meses de
Mayo-Junio y Julio-
Agosto. El primer articulo
esta dedicado a 1a pasada
feria de Tilburg. A
continuacidn y a modo de
homena je publican 1a lista
de miembros de Sunrise
Swiss, junto al papel gque
desempena cada uno en el

grupo. Le sigue un articulo

sobre el Music Module
donde se explica como
quitarle la EPRDOM que
contiene 1 molesto
programa; ampliarlo a 256
Kb de Sample y aumentar su
potencia de volumen.

En el apartado dedicado al
soft encontramos los
comentarios del Tetris II
Special Edition del grupo
RAM; Demo Planets,
Laberynth,; Circuit
Designer y Shrines of
Enigma. Después de la
seccidn Short Neuws
encontramos un extenso
articulo sobre como acabar
el Fray de Micro Cabin que
incluye mapas. Cierran el
magazine las secciones
Clubs’ Information (con los
comentarios de Hnostar 36
Yy Power MSX T» y la seccidn
de trucos Tips & Tricks.
Logicamente al tratarse
de un nimero doble viene
acompafiado también por
dos discos de suplemento :
el primero es el
diskmagazine GAMES POWER
#5 de Huntix Soft que
contiene diversos juegos
en BASIC, una repleta
seccidon de trucos (patch
de inmunidad y vidas
infinitas para Black
Cyclon y un patchbug para
el Not Again’. El1 segundo
disco es 1 Scroll Text
Disk Utility, un disco
producido por Miri Sift
que nNnos muestra como
utilizar diversas rutinas
de scroll de I00.

Marco Casali
Yia Alghero 15
28128 Milano
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- EUTURE DISK #21 y #22 :

Empecenos por el ndmero
21 : después del logo de FD
y el ya tradicional sample
de bienvenida (en
holandés), aparece ante
nosotros el mend. A lo que
a soft respecta; este
nimero contiene el Black
Jack, un curioso juego de
cartas que les ha sido
remitido por un grupo
Japonés. Nos sorprendera
encontrar un segundo
Patch para el Snatcher de
Dasis, es exactamente el
mismo del ndmero anterior
solo que en este han
subsanado un pequeno
error. En el English
Corner del magazine
encontramos el comentario
de Cyber Sound; Viaje al
Centro de la Tierra (id el
libro 2?12, Originality
(respuesta a la critica de
Stefan Borde:?
Moonblaster Course IV,
Wave Blaster, MSX in
Korea y la resena del FKD-
FAN 18 & 12 que al
parecer les gustd.

¥ ahora le toca el turno
al FD # 22, Zandvoort
Edition; con la preview de
la mayoria de los
productos presentados en
‘1a recién celebrada feria.
En el disco encontramos
el siguiente soft un
patch para el Black Jack
(el juego publicado en el
anterior ndmer o),
Betonvraete (divertido
juego de Hegega con
cierto parecido al Hyper
Dlimpics) y la promo
jugable del Pumpkin
Adventure III de Umax (si,
si 11! el ansiado juego
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estilo SD Snatcher con
musica para FM+MM o
MoonSound y una
considerable me jor a
grafica respecto al PR II).
Respecto al English
Corner del magazine son
destacables los trucos
ara Akin (el juego que se!
a agotado en Holanda
antes de ser lanzado’, Za
parte de la hiStoria de
Alien; 4 partes mds de la
interminable historia del
Illusion City y los
comentarios del magazine
Sunrise Magazine 17 A y
HMCCM 72,
Para acabar y a modo de
conclusion cabe decir gque
se trata de un
diskmagazine de gran
calidad con excelentes
graficos y miasicas
Greetings to SoundWave

for his musics), su
etiqueta en color de lujo
Yy su precio (mucho mas
barato que por ejemplo la
SRM’ lo hacen sin duda el
DiskMagazine del FUTURD.

FUTURE DISK
Aldenhofstraat 26
£191 GV Neerbeck (LB
Holland

- KAI MAGAZINE informa -
Kenneth A.I. distribuira
en este proximo VII
Encuentro el juego “de
LILD- a S99 ptas. Ademds
vendera la promo del
Syustem Saver y
presentara el juego de
plataftormas en el que est 3
trabajando actualmente,
un juego al estilo Yampire
Killer aunque inspirado en
un arcade de PC llamado
Rusty. Todawvia no ha
encontrado un buen titulo
para el juego; pero esta
abierto a cualquier tipo
de sugerencia.

Kenneth A.I.
</ Rourell 7; 3o 1a
432284 Reus (Tarragona’

CHMENTRIDG-
Jaume Marti.
FOTDS:

Jaume Marti




GRAMCATS

; by WENDY MAGAZINE ?

iHola a todos! Después de
una larga (y obligada?’
ausencia, he vuelto con un
nuevo comentario sobre un
curioso juego:; GRAMCATS.
Curioso por varios motivos:
la protagonista del juego
es Sayaka Asami; famosa
por ser un conocido
personaje de la saga PINK
SOX; pero este juego no
estd en la linea de dicha
saga. ¥ no lo esta debido
a algunas diferencias: el
texto esta lleno de kanjis,
el dibujo parece realizado
por otra persona y la
musica parece, por los
ritmos, de la BIT=, y
ademds en ningan momento
podemos ver el copuright
de alguna editora que nos
confirme quién ha realizado
este juego. En fin; con
esta duda seguire con el
comnentario.

El juego se compone de dos
discos; mas un disco
formateado a doble cara
que sera el de usuario.
Antes de empezar; si
esperamos un poco cuando
aparezca el titulo, se
cargard la presentacion,
que nos explica que en el
afio ZBXX (se ve que esto
es una historia
alternativalr, han
aparecido demonios sobre

la tierra, tomando cuerpos
de hombres y mujeres
mediante el acto sexual.
Una organizacion;
comandada por un hombre
llamado Job, es

constituida para salvar el
mundo; y dedicen empezar
secuestrando a una
persona muy importante:
Sayaka.

fAhora si empezamos y se
nos apareceran dos

repentinamente. Desde alli,

opciones, la "M", si
queremos usar el ratdn, y
la "K"y si queremos usar el
teclado o el joystick.
Después de elegir una de
estas opciones veremos
otras tres:

-EMPEZRR (pulsaremos la
barra espaciadora.’ v
~-CARGAR PRARTIDA DE
DISCD (pulsaremos la tecla
IIDH-::|

-CARGAR PARTIDA DE
SRAM (pulsaremos la tecla
IlPll-::I

Comenzamos en Ia
habitacion de Sayaka, a la
que despertaremos gy
vestiremos. Luego
saldremos a la calle y un
hombre nos raptara

nos llevardn a una sala de
control, donde también se
encuentran dos chicas;
una pelirroja, lamada Lwui;
y otra con gafas, llamada
Miri. Job estia con ellas.
Después de charlar un
rato, nos marcharemos y
nos encontraremos en un
pasillo. (Advierto a los
usuarios de Turbo-R que
quiza en esta zona
encuentren mas
dificultades de las
normales para avanzar. Lo
digo porque me dejaron un
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urbo-R; y los problemas
que tuve en este juego
usando dicho ordenador no
los tuve con un MSX-2.)
Iremos avanzando hasta
que, en cierta zona,
encontremos una puerta
especial, mias grande de lo
normal; que nos dara
acceso a otro pasillo.
Seguiremos por aqui; hasta
que en un pasillo donde hay
que ir recto, sile damos a
la 22 opcion (escuchar),
tendran que salir unos
puntos suspensivos.
Entonces le daremos a la
28 opcion chablar) unas
cuantas veces y
aparecera un nifio, que no
hara nada hasta ensenarie
las bragas. Tras hacer
esto nos conducira a ver a
Job,; con el que hablaremos
hasta regresar a nuestra
habitacion, donde a partir
de ahora; y solo aqui,
podremos salvar |a
partida.

Examinaremos hasta poder
cambiarnos de ropa y salir.
Estamos en un nuevo lugar,
un edificio con cuatro
pisos compuesto cada uno
de seis habitaciones,
incluido el ascensor.
Nuestra habitacion se
halla en el 22 Piso, donde
también esta Lui. (Para
entrar en una habitacidn
hay que estar frente a
ella, darle a la €2 opcion y
luego a la 72.) Hablaremos
con Lui y después iremos al
datico 42 Piso!) donde
VYereamos una cCuriosa
escena; para dirigirnos al
12 Piso; donde hablaremos
con Miri; que nos david una
tarjeta de identidad.
Nolveremos a nuestra

habitacion, nos
cambiaremos de ropa y
saldremos afuera,; en
concreto a un lugar
llamado "Eaglie'.

Alli hablaremos con una
sectretaria, y haciendo uso
de la tarjeta de identidad,
entraremos en un bar,
donde un hombre nos
ofrecera un zumo. Lo
beberemos y el hombre
desaparecera. Nos
dirigimos ahora a la 12
prueba que tendremos que
hacer: !
Consiste en adivinar qué
carta te van a sacar; es
el juego que hacen los que
tienen facultades ESPER
(telepaticass. En #sto no
os puedo ayudar mucho,
simplemente tenéis que
confiar en la suerte; u
acertar todas las cartas
que salgan.
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La 22 prueba es el tipico
juego de martillazos a las
cabezas, 'debéis tener en
cuenta que no debéis darie
a los zorros,; Yy que hay
que conseguir 28 aciertos.
Las teclas son: 5-D-Z-%X-C.
Si conseguimos pasarilas
talgo NADA sencillo),;
volveremos a nuestra
habitacion; desde ahi
iremos al'Z22 Piso; donde;
en un a d e S us
habitaciones; hablaremos
con una chica dos veces
para ir a hablar con Miri
en el piso 1.
Posteriormente iremos a
Eagle, donde iremos
examinando para volver a
hablar con Miri; que nos
dira que podemos, por fin,
entrar en una de las
puertas de Eagle que
permanecian cerradas. RN
veremos a Job que nos
dice que, después de
haber superado las
pruebas TfTisicas y
mentales, estamos
preparados para que nos
otorgue el poder de la
imetamorfosis en gato! O
sea, que en ciertos
momentos del juego,
Sayaka podr a
transformarse en gato
para asi poder llegar a
lugares a priori
inaccesibles.

Yolvemos a nuestra
habitacion, para entrar
en la Academia. Alli
tendremos acceso a los
siguientes lugares:

-Clase R.

~-Clase B.

~-Corredor.

~-Enfermeria.

~Piscina.

-Lavabo.

Miramos bien por todas




partes para dirigirnos a
22 Piso; alli veremos a un
hombre y una mujer
disfrutando de los
placeres de la vida ;
hablaremos con la chica y
nos iremos. Yolveremos a
entrar y veremos el cuerpo
muerto del hombre. Después
vamos a nuestra
habitacidn, donde Miri (no

se verd por pantalla) nos
lamarada. Hablamos con ella
(en su habitacion’ por dos
veces y volvemos a la

Academia, donde nada mas
entrar habra un grupo de
chicas en la Clase R.
Hablaremos con una que se
saldra del grupo y haremos
o mismo en la Clase B.

Nos dirigimos ahora al 22
Piso, alli hablaremos con
una chica llamada Molly.,
después bajamos al 12 Piso
donde veremos otra chica
llamada Jane; con quien no
silpo hablaremos (ya me
entendéis).

VYamos a hablar de nuevo
con Molly, con quien
"jugaremos" un poco y
después iremos a la
piscina; donde nos
encontraremos con Drom,
un androide. Le vendrida un
shock, pero dos chicas le
recogeran. Después iremos
al corredor; alli nos
transformaremos en gato y
podremos entrar en una
habitacion; donde veremos
algo desde el ojo de la
cerradura. Luego, en el
Il a va b o , n o s
transformaremos de nuevo,
lo cual nos proporcionara
informacion. De nuevo,
hablaremos con Jane.
Iremos al 22 Piso ara
entrar en la habitacion de
Lui; viendo que no ha

corredor de la Academia
d o n d e n o s
transformaremos, para
poder ver,; por el ojo de la
cerradura,; a Lui.
Yolveremos al corredor; alli
examinaremos hasta poder
ver a Miri, con gquien

hablaremos, iremos a la
enfermeria para hablar con
la chica de alli; ella nos
dara una llave para poder
abrir la puerta donde
siempre miramos por la
cerradura. Asi lo haremos;
viendo que Lui... Bueno,
esto ya es el final;
descubridio vosotros
nisnos.

CONCLUSION

Sin duda éste es uno de
las Aventuras mas dificiles
que he jugado. Los graficos
y muasica <en FM) son
buenos; no tanto como en
"Yuka mo Fushigina
Taiken" (La Maravillosa
Experiencia de Yuka), pero
no desmerecen en absoluto.
Por supuesto, no faltan
escenas picantes; y eso
siempre motiva para seguir
avanzando. Es un buen
juego, pero sdlo gustara a
los amantes de la Aventura
Grafica conversacional y a
got;sxinc;ondic:ionales de PINK

COMENTRDD:
Teo Lopez
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TAITO
ALL RIGHTS

Jespues de dos meses en
Zanziberland, lugar natal
de nuestro amigo Masato
volvemos con TRITO ciclone
U no con la macro, huper,
super; ultra, great & mega
COMPILE como os habiamos
anunciado en un principio.
Trataremos COMPILE en el
pProximo niumero ya que
queremos dedicarle un
extenso comentario a esta
gran compania.

Como siempre empezamos
por los yayos de cada
compafifia, tenemos que
hacerio esta vez también
con los de Taito.
Comenzaremos con
SCRAMBLE FORMATION; =i, si;
el de los 2 megas de
memoria como ponia en la
caja. Dooohhhh!! que gran
primera impresidn; gque
graficos de titulo, impacta
eso de verio solo haber
puesto el cartucho y que
tilin cuando apretas la
barra 1] qQue . ..
arghhhhhhhill
Bueno... pasemos a Bubble
Bobble; este juego... no
hombre; no, £ como ibamos
a dejar al equipo
AceuBuwuCuue (121 en medio

CORPORATION

1987

RESERVED

del aire sin controlario con
nuestros dedos...
CUIDADODII! Murdok se
estrella. El juego hablando
seriamente es bastante
bueno (Jiasjiasjousjaesjio...)
para ese titulo que tiene
de presentacion. HMmmmmm!}
Scramble Formation; que
bien suena. Este super
juego de aviones cuenta
con una notable calidad
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grafica en cuanto a
decorados de fondo, y por
degracia una no menos
notable calidad desgrafica
(digna de cintas ERBE pero
en Megarom) a lo que a
sprites de enemigos se
refiere, y es precisamente
es0 lo que lo hecha a
perder... ii¢ ALGUIEN PUEDE
VER LAS BALAS 7?1l que no
"mia aclairo".

Sus magnificas misicas...
No!!; nol!! pitidos PSG de
spectrum. Basta ya 1 el
juego a pesar de todo es
jugable y "entretindillo" y
ahora si que se acabagll
Después de tanto babear
en las maquinas
recreativas cuando yo
tenia 10 afios va y me sale
el BUBBLE BOBBLE uno de los
juegos mas extraordinarios,
unos de los juegos mas
adictivos que hemos podido
ver después de Tetris y
Columns,; sobre todo en
modo de dos jugadores. Los
dos tiranosaurus-REXona
que apenas han sacado
sus primeros dientes se
meten a babear a los
enemigos encerrandolos en
pelotitas para después
poderios pisar mejor. A lo
que a masica se refiere,
como es Taito; ya deduciis




que es P56 pero a pesar

de ello es muy pegadiza y
bonita, uno de los mejores
juegos de esta compania.
Oohhh! a quien le toca el
turno!!, al archifamoso,
multicopiado, multiplagiado,
multivisto en muchas
versiones joystick de
regalo !. Uenos qgue
podemos comentar del juego
preferido de Arancha
Sdanchez Vicario, el super
ARKANDID II ‘yeah!’ he
Revenge of Doh (que durob.
El juego contiene unos
detalles muy buenos; mini
elementos muy bien
disenados y una musica que
suena durante todo el
juego (josjo...’ Yy encima
para mas colmo puedes
hacerte tus pantallas y
eso en 1987 era todo un
iogro; ademas tenia un
super; mega y ultra
sistema de proteccion que
consistia en que si no
tenias el super joystick
que incluia el original no
podias jugar a dobles (es
que ya no saben que
inventar; estos japoneses
se las saben todasi.
Siguiendo nuestro
springgg... por la casa
Taito; el hermano gemelo de
Son Goku aparece por
nuestra pantalla en el
juego CHUKR TRISEN. Parece
una coincidencia pero no
es asi, el chico vuela en
una nube 43, lanza bolas
de fuego (1, tiene que
acabar con bichos
misteriosos y conseguir
unas BOLAS IL amarillas y
ademds numeradas (que
turbio; me recuerda a no
se qué) y ademds te sale
un viejo con barba blanca

definitivamente es él);

solamente cabe destacar

que este juego era
explosivamente... dificil.
Este fabuloso arcade con
perspectiva Nemesis en el
que manejabamos... ‘bueno;
creo gque ya ha guedado
suficientemente claro’
contaba en esa época con
una de las mejores
calidades graficomnusicales
y una potente adiccion
que guedaba reducida a
cenizas después de unas
partidas a causa de su
enorme dificultad, y es
una pena; porqué los
monstruos finales de cada
fase eran realmente
espectaculares.

Tras una niebla de dos
neses; ese mismo afio sale
RASTAN.

y calvo y un baston (si;si

Pearo Rastan no venia solo,
le acompanaba su SAGA.
Dejaremos el cachondeo a
un lado para comentar
este juego ya que s uno
de los mejores made in
Taito. Después de
habernos viciado tantisimo
en la recreativa (una de
las mas potentes de su
época, lo que seria ahora
el Stree Fighter’ la
aparicion de este juego en
nuestro sistema marco la
vida de algunos usuarios
como la mia, puesto que
era todo un sueno poder
ver a nuestro musculoso
guerrero en nuestra
estanteria (guapo!’ dentro
de sus super caja y con
sus super ilustraciones en
el libro de instrucciones...
Ademas de una buena
calidad grafica,; para lo
que entonces se refiere,
este juego poseia el
encanto de ser uno de los
primeros arcades
historicos de espada y
brujeria que pasaba por
nuestro sistema.
En dicho arcade, teniamos
que rescatar a una
princesa con la ayuda de
un potente guerrero;
deshacernos de dragones,;
igantes y animales
FANTASMALES y llegar a
escenarios muy bien
desarrollados;,; con armas
mé&gicas qQgue nNos
aumentaban el poder. Su
masica era muy buena,
aunque en PSG, y valia la
pena jugar al juego tan
solo para poder escuchar
la musica del final; que
era realmente buena y
estaba muy bien realizada.
Después de esta breve
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carrera (j¢ breve ?!! yo a
esto le lamo velocidad
absurda’ por la historia de
TRITO en nuestro sistema,
llegamos a su fin.

No podiamos despedirnos
simplemente anunciando
nuestro proximo retorno
con Compile. Para poner
punto final a este
comentario debemos
mencionar que hubo también
un OPERATION THUNDERBOLT
y un ARKANDOID I cambos
para la primera
generacion), pero como
sabéis eso no es pasado;
eso es prehistoria.

Sed buenos y esperad a
Compile, puesto que
intentaremos desvelaros
muchas incdgnitas sobre
una de las mas grandes
companias japonesas (no
como este articulo sobre
TRITO?; nos emplearemos a
fondo para daros titulos
que probablemente no
habréis oido nunca,; como el
de LWARAU SERUSAMAN; Made
in Compile.

COMENTRDD:

Marc Salvador Torne

Pablo Martin

FOTOS:

Jose Manuel Lopez, Jaume
Marti.
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