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de la siguiente forma:

Conectéis ol ordenador a la red elsctrica, Cnu'n'nhad
que todas las conexiones son comectas, intraducid la
cassette en la grabadora, cuidad que la cinta esté re-
bobinada.

Cuando en pantalla os aparezca ¢l cursor, teclead la
Instruccifin de carga que se indica en cada programa.
Inmediataments poned en marcha la grabadora v
mmduﬂendmwmdniammd

la ha
‘Em:.qm w s€ pmnphmdopuapd-

ENCAEODEDIFI]JLTAD DECARGA

Si tenéis dificultad en cargar el programa, he aquf al-
qunos consgjos que podrdn ayudaros:

VOLUMEN. El volumen del regismador o aparato
rlllﬂduchd!m debe ser lo suficientemente

TCI‘I’*IU Si el aparato reproductor de cassemes tene
un solo mando para regular el tono, 8ste tiene que
pd:lumdmhhmdnﬁm[w,&u-
s0 de que existan varios mandos, que regularios
hasta obtener la frecuencia medio-alta.

AZIMUT. Para regular ¢l admut (grado de inclinacitn
del cabezal de lectura con la cinta), colocar umna casse-
tte en el registrador, pulsar PLAY y regular un pe-
quefto tornllc que hay detrSs del cobezal de lectura
hasta que se consiga el sonido agudo més fuerte. Es
decir, el paralelismo entre la cinta de la cassette v &l
cabezal de lectura, debe ser lo mis exacto posible, De
Eﬂm,;wmwﬁmﬂwqﬁw




GOLOSO

El juego consiste en que el jugador
debe gular al hombrecito gc:|ﬂ5n,
que sparece en |a pare incial de la
pantalla, a través del laberinto para
gue s¢ vaya comiendo los caramelos
gque 3 encueniran r_{i,speru:du-s por
el mismo. Para ello, deberd utilizarse
el joystick o bien las teclas cursoras.
Hay que tener cuidado con el ovni
que intentard matarlo ¢ también con
las paredes del laberinto

El jugador dispone de tres hombres,
que pueden aumentar si s supera la
cuarta pantalla. A medida que pasa
¢ tempo & Bonus disminuye, si se
pone negativo. al final de la pantalla
restard punios

Para pasar de pantalla se deben en
aqullir todos los caramelos

EL MURO

El juego consiste en que con una pe
lota se tlene que destruir un muro =i
luada en la mitad superior de la
pantalla.

Para ¢llo te ayudard una raqueta, |a
cual podré ser larga o corta segiin tu
eheccibn,

El jueqo termina cuando sé han per
dido cinco pelotas

Juega y aprende ——

MATES

FPrograma que pondrd a prueba
vuestra capacidad para resolver cél-
culos mateméticos sencillos, gue se
veran incrementados en dificultad a
medida gque acierles las sucesivas
preguntas. Primers hay que elegir
uno de los simbolos de la operacién
que se desea realizar [+, —, « . B)
e indicar ¢l nivel de difficultad v la ve
locidad con que debemos respon
der, escogiendo entre 1 a 9
Deberemas responder sin eruivo-
carnos y en el menoy tempo posible
a las ¥ preguntas de matematicas,
para acto seguido continuar en un
nive| superior

GRAFICOS
DE BARRAS

FF»IF 25 Un prn_:;Tarnn Que mueasira
graficamente 10 barras que repre
sentan otros 10 valores

Una vez introducidos los valores da
0 a 100, nos apareceran las bamras
a la vez que nos indicard a qué valor
corresponde cada barra

0jo!!

jATENCION! Siempre
que salga en pantalla
FILE ALREADY OPEN
ejecutar RUN + RETUN.



ATENCION:

i{OTRA GRAN
PROMOCION
LOAD’'N'RUN!

iREGALOS PARA TODOS!

Por cada suscripcion recibida du-
rante este mes, se entregara GRA-
TIS la <AGENDA INFORMATICA>»
LOAD’N'RUN 1986.

No perdais esta ocasiéon para con-
seguirla, es imprescindible para to-
dos los aficionados y profesionales
de la informatica.

R —

DESEQ SUSCRIBIRME POR: f,,,r_’
» 12 EJEMPLARES Y 12 CASSETTES, POR 9.475 Pss.
GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

EL IMPORTE LO HARE EFECTIVO BOLETIN DE SUSCRIPCION
® POR GIRO POSTAL NUM.-

* POR TALON NOMINATIVO ADJUNTO LOAD J N ) RUN

* CONTRA REEMBOLSO A LA RECEPCION DEL
PRIMER EJEMF; NOMBRE Y APELLIDOS

DOMICILIO TLF,
CIUDAD D.P
FECHA FIRMA '




===Jluega y aprende_——

Con este estupendo programa
podremnos mandar mensajes o quar
dar textos ¢n clave, para que no
pueda entender nada una lercera
peTsona

La misitn de este programa es la de
codificar v descodificar palabras o
secuencias de palabras

Una vez cargado €n memaoria debe
mos Indicar con una «Ces o una «Ds
$i queremos codiicar o descodificar
respectivamente

aSU uso @2 muy senciile '!'!ai_.; que
miroducir el texto para sequidamen
te obtener la clave.

E'?,.':rrl'r_.ir_.
Codificacion: HOLA = [PMB
Descodificacitin: «MPBE O SVOn

= L OADNRUN

“.'f'g.i"ﬁl'l‘n'."'ﬁ'.q," MUChos O vOsoiros
senhis curiosidad por saber el dia de
l]a semana en que naciEtels. o cual
GQuier ofra lecha que sea importante
para Vosonos, con este prog
que o5 hemos preparade es muy
sencillo avenguario. nada més tene
mos gue endrar e dia. el mes v e
afio y acto sequido aparecers el dia
de la semana de la fecha en cues
ton

Tarnd

El juego consiste en ir comiendo to-
dos los puntos que hay esparcidos
por los diversos pasilles del labe
rinta
Tienes que
Monsruos que 1@ impedirdn seguir
fu caming ¢ intenlardn a su vez de
borarte a 1

!'h-:p. nes de cuatto vidas por pan
talla.

La pantalla se concluitd cuando co
mas ¢l utimo punto

r com cuidado con log




ADIVINANZA

Normalmente e¢n los programas de
este estilo se trata de adivinar un ni-
mern que el ordenador tiene en su
memoria aqul se trata de lo con
traro.

El ordenador te mostrars unas tablas
de las que habrés de pensarte un
nimero y fras unas prequnias
simples como «5» a «MN» para indicar
% @l nimero pensado se encuentra
en uma deferminada columna,
MSX adivinard ¢l nlimero escogido.
#COGELE EL TRUCO?

4

0jo!!

jATENCION! Siempre
que salga en pantalla
FILE ALREADY OPEN
ejecutar RUN + RETUN.

=—=4Juega y aprende ——

REBOTES

En una pista reclangular aparecerin
und série de signos que deberds it
comiendo pasando por encima de
ellos, ayudado por los reboles
contra la pared de la pista ¥ unas pe-
quefias palas fijas que aparecerdn
cada vez que s pulsa la barra espa-
cadora

En la primera panialla s¢ debe co
mer un salo simbolo con un tiempo
méaximo de epecucion, el cual. junto
al nimero de simbolos ird aumen-
tando a medida que se van superan
do las diferentes pantallas

Si en el tiempo concedido no se han
devorado todos los simbolos finah-
zard |a partica

La puntuacién de cada pantalla es
mayor cuanto menor séa €l tiempo
que se ha empleado en ella

LAS VEGAS

o te gustan las méguinas traga-
perras disfrutards en este juego que
5¢ basa en una de ellas.

El jugador dispone de 5.000 pts. y
10 intentos en las que ird jugando.
La partida empieza pulsando la

barmra espaciadora.

Primero se inroduce la cantidad de
la apuesta acompafiada de la tecls
sreturmne=. A partir de este momento
las figuras se ponen en movimiento
Y S2 paran una a una, cada vez que
s¢ aprieta la barra espaciadora

Los premios son segdn indica la
tabla,

El juego termina, una vez agoladas
las 10 peosibilidades o el dinero de
que se dispone



MASTER MSX

iLA MEJOR REVISTA DEL MUNDO
PARA EL SISTEMA MSX!

iCON EL N° 0, OBSEQUIO DE UNA
CASSETTE CON FABULOSOS
JUEGOS PARA TU MSX!

MASTER MSX, UNA REVISTA
NUEVA, IMPORTANTE,
INFORMATIVA, AMENA...

MASTER MSX, HECHA CON LA
COLABORACION DE LAS MEJORES
MARCAS...

CANON
MITSUBISHI
PHILLIPS
SANYO
TOSHIBA

Y OTRAS...

A FINALES DE DICIEMBRE...

iBUSCALA EN TU KIOSKO!
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