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MSX es marca registrada de MICROSOFT CORPORATION

profesional Mas una amplia variedad de
periféricos como el Mouse, Lapiz Optico.
Tableta gratica, Track-ball, etc.

DIVERTIDA

L.a mas genial para Video-Juegos. Por la
amplisima biblioteca de programas
—todos nuevos- de la norma MSX en el
mundo. Y ademas. el Basic MSX permite
al usuario generar sus propios juegos
con un manejo tan simple. como solo
TALENT MSX puede ofrecer.

CARACTERISTICAS TECNICAS

e Memoria principal 64 KB ampliable
hasta 576 KB.

UTIL

Su poderoso sistema operativo MSX
aermite el acceso a todo tipo de
procesamiento de datos:

e Planillas de calculo.

e Procesadores de palabra.

e Graficos de negocios.

o Bases de datos (d Base Il. etc.)

e Contabilidad general. sueldos. y
jornales. costos, etc.. desarrollados
bajo CP/M en Basic. Cobol, Pascal o C.

Con la posibilidad de conexion a linea
telefonica permite la transferencia y
consulta de datos entre computadoras
personales, profesionales o bancos de
datos.

Porque gracias a la norma internacional MSX, la
TALENT MSX trasciende sus propios limites.

Hasta ahora, cuando usted compraba una
computadora personal de cualquier marca, quedaba
automaticamente desconectado del resto del mundo
de la computacion. Porque los distintos equipos y
sistemas no eran compatibles entre si.

Hasta que dos grandes empresas de informatica,

“la Microsoft Corp. de EE.UU. y la ASCII del Japén se
pusieron de acuerdo para crear una norma standard:
la MSX. Que se expandi¢ también rapidamente en
Europa. Y que hoy TALENT presenta por primera vez

en la Argentina.

Mientras que lamayoria de las computadoras de su tipo
gue se ofrecen en el mercado nacional, han sido
discontinuadas por obsoletas en sus lugares de origen,

La grabacion de archivos es en formato
MS-DOS. haciendola compatible con las
computadoras profesionales. .

e Memoria de video: 16 KB RAM.

e ROM incorporada de 32 KB
con el MSX-Basic de Microsoft

e Graficos completos. hasta 32 sprites
y 16 colores simultaneos.

DIDACTICA

Dispone de tres lenguajes para la
ensenanza de computacion: LOGO como
lenguaje de induccion para los mas
chicos. Lenguaje de Programacion en
castellano. para todos los que quieran
aprender a programar sin conocimientos
previos. Y Basic MSX como lenguaje

e (Generador de sonido de 3 voces
y 8 octavas.
e Conexion para cualguier grabador
o |nterfaz para salidaimpresora paralela.
e Conectores para cartuchos
y expansiones.
e Fuente para 220 V
y modulador PAL-N incorporado.

TALENT MSX tiene casi ilimitadas posibilidades

de desarrollo. Porque la norma MSX es en todo el
mundo inteligencia en crecimiento.

La TALENT MSX pone a su disposicion un mundo de
software para elegir. Y con la incorporacion de todos
sus periféricos llega a ser una auténtica computadora
profesional.
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UN BOY SCOUT
HECHO DE BITS

La concepcién de la compu-
tacién hogarefia como cau-
sante de lapérdida de tiempo
por tareas recreativas mu-
chas veces confunde a los
potenciales usuarios. Esa i-
dea no permite verla como u-
na verdadera ayuda para el
estudiante secundario, como
lo demusestra este articulo.
(Pag. 6)
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PULSE CUALQUIER TECLA PARA CONTIRUAR
1o to 1

Sibien es comun ver publica-
dos programas de archivos
simples para los usos mas di-
versos, es notoria la falta de
un sistema que sea realmen-
te eficiente. Este programa,
ganador del segundo premio
del 3er. Concurso de Progra-
mas, trata de cubrir ese cam-
po. (Pag. 8)

LOS CICLOS

WHILE... DO...
R TR

La realizacién de una tarea
cualquiera por medio de un
sistema informatizado inclu-
ye una serie de pasos, entre
los cuales la ejecucién del
programa codificado en BA-
SIC no es sino el Gltimo de e-
llos. (Pag. 14)

CUATRO
EN LINEA

Un apasionante juego de es-
trategia para dos jugadores,

con buenos efectos visuales
y sonoros. Mencién del 3er.
Concurso de Programas.
(Pag. 18)
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ASSEMBLER,
BYTES Y
OTRAS YERBAS

(3ra. parte)
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Continuamos con la serie de
articulos para poder progra-
mar en este potente lengua-
je. (Pag. 20)

RINCON
DEL USUARIO

Lucas Film Inc., el estudio ci-
nematografico que realiza
los efectos especiales de las
peliculas de George Lucas,
utiliza para ello una da las
mas modernas computado-
ras. Una de las técnicas para
generar graficos es con frac-
tales. De esta forma es posi-
ble la generacién de monta-
fas, lagos, nubes, y otros
muchos elementos de la es-
cenografia. (Pag. 22)

PROGRAMAS

dBASE | (Pag. 80) - Cuatro
en linea (Pag. 18) - Hard
Copy (Péag. 30)
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LOS MISTE-
RIOS DEL MSX-
DOS:
OPERACION

(1ra. parte)
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En el nimero 20 hicimos la
presentacién, ahora nos de-
dicaremos al analisis del otro
lado del sistema. Esta vez
desde el punto de vista del
usuario avanzado, para que
quede claro el entorno de tra-
bajo que brinda la disquetera
(Pag. 26)

HARD COPY

Este programa se encarga
de copiar una pantalla gréafica
al papel con una impresora
matricial. {Pag. 30)

SECCIONES

Noticias MSX (Pag. 4) - Soft
aldia (Pag. 32) - Buzén (PAg.
34)
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LOGO TRIDI-
MENSIONAL
TR T RE TP,

La empresa MICROMATI-
CA EDUCATIVA ofrece, co-
mo distribuidor autorizado o-
ficial TALENT, los programas
adicionales de LOGO TRIDI-
MENSIONAL para aplicar a
dicho paquete, en versiones
de disquete y casete ademas
de toda la linea original de
software para la norma MSX
asf como consolas y periféri-
cos de la nueva MSX Il

rren, gradoy direccién del es-
tablecimiento.

Ademas, las primeras cien
escuelas que escriban recibi-
ran la coleccién completa de
K6é4.

Eduardo Vaca, uno de los re-
alizadores del programa, uti-
lizayala Talent para almace-
nar los datos de los miles de
cartas querecibid enlos afics
que lleva el prestigioso pro-
grama, y paracontestar la co-
rrespondencia. Ademés hay
importantes proyectos que
interconectaran a la compu-
tadora con el programa. Pero
eso, por ahora, es una sor-
presa.

Eduardo Vaca y Otelo Borroni.

UNA COMPUTA-
DORA PARA MI
ESCUELA

Muchas cartas se recibieron
para el certamen que organi-
za "Historias de la Argentina
secreta”, con el auspiciode la
revista K64, que permitira
que dos escuelas argentinas
posean un equipo completo
de computacién Talent MSX
y suscripciones de la revista
K 64. Los alumnos deben ha-
cer llegar una carta -antes de
fin de marzo- a "Historias de
la Argentina secreta”, ATC,
Avda. Pte. Figueroa Alcorta
2977, (1425) Buenos Aires,
En la misma deberan indicar
nombre y apellido, nombre
de la escuela a la que concu-

JOYSTICKS
AUTOFIRE
R T TR

En materia de joysticks nun-
caestaradichalaultimapala-
bra.

Los gustos cambian, y los
joysticks también. Estos dos
modelos se pueden obtener
para MSX.

Las principales caracteristi-
cas de estos joysticks son las
siguientes:

- Cuatro disparadores.

- Control del movimento en o-
cho direcciones distintas,
con retorno automético al
centro si se lo deja libre.

- Puede ser utilizado tanto
por personas diestras como
zurdas, gracias a la disposi-
cién de los disparadores.

- Interruptor que permite co-
nectar o desconectar el dis-
parador automadtico, muy
practico para no tener que
estar presionando continua-
mente el botén de disparo.
La construccién de los joys-
ticks es muy sélida, y éstos
dan la impresién de ser bas-
tante “duros”.

En las pruebas realizadas en
nuestra editorial,los mismos
demostraron soportar toda
clasede abusos, sinelmenor
sintoma de dafo o mal fun-
cionamiento.

MSX
PROGRAMAS
Y UTILIDADES

por: Luers
Lo S UXTAR A

En este libro encontraremos
una sucesion de programas
que apoyan las explica-
ciones de conceptos cuyo
conocimiento es fundamen-
talparalos futuros programa-
dores.

Losprogramas no se explica-
ran linea por linea. En el tex-
to se apuntan detalles intere-
santes, ademas de haber
sentencias REM explicativas

Utilidades

UN LIBRO DATA BECKEF

en los listados.

Otro punto importante es que
ayudara al usuario de estas
maquinas atenerunaideade
cémo funcionan ‘“interior-
mente”.

Para aprovechar mas las po-
sibilidades de nuestra com-
putadora, fueron desarro- -
llados editores de graficos y
sonidos.

Otros programas que servi-
ran para ensefar a los pro-
gramadores sin mucha expe-
riencia a conocer mejor sus
computadoras son el disefa-
dor de caracteres, gestién de
datos en cinta o disco, dia-
gramador de barras, desci-
frador de cédigos y converti-
dor de valores a diferentes
sistemas numéricos.

Uno de los programas mas
valiosos incorporados en es-
ta obra es un desensambla-
dor que permitira al lector dar
los primeros pasos en la pro-
gramacién en cédigo de ma-
quina.

Otro software de gran utilidad
para el programador en BA-
SIC es el de “manejo de erro-
res”. Este amplia la informa-
cién del error que se cometié
en la construccién del pro-
grama.

Al comienzo del libro, encon-
traremos las diferencias en-
tre las Spectravideo 318/328
y las demas MSX para con-
seguir adaptar los programas
de una méaquina a otra.
Junto con los programas se
dan consejos y trucos impor-
tantes para tener presentes
al crear nuestros propios jue-
gos o utilitarios.(Edita: Ferre
Mecret S.A.. Distribuye: Data
Becker)
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UN
HECHO DE BITS

BOY SCOUT

La concepcion de la computacion hogareiia como causante
de la pérdida de tiempo por tareas recreativas muchas veces
confunde a los potenciales usuarios. Esa idea no permite ver-
la como una verdadera ayuda para el estudiante secundarw,
como lo demuestra este articulo.

ara aquellos lectores que se en-
cuentren cursando el colegio,

ya sea primaric o secundario,

se acerca una época no muy dichosa
como es la de exdmenes pendientes del
ano pasado . Contrario a ciertas costum-
bres habituales, no debe descartarse
completamente el uso de la computado-

ra hogarena con vistas a proveer un cier-_

to apoyo que puede hacer mas fluida la
tediosa tarea de la preparacién de algu-
nas materias, sise sabe administrar |a a-
plicacion del mismo en rubros de por si
engorrosos . Lafamosafrase de “jjjHas-
ta que no apruebes el examen , nada de
computadora !!!" no siempre es una con-
tribucién para obtener mejores resulta-
dos con el adolescente.

Aunque parezca mentira,

suele perderse mucho
tiempo en labores como
los largos célculos, que
son aveces necesarios de
efectuar a mano o median-
te calculadoras no progra-
mables, en materias que
exigen laresolucién numé-
rica como Unico compro-
bante de haber planteado
correctamente el proble-
ma.

Es en estos casos donde
se puede lograr una mayor dedicacion al
estudio de cada variante posible , como
caminoparallegar alresultadofinal, pro-
gramando la/s formula/s necesaria/s por
algin medio.

De modo que solamente reste introducir
valores nuevos o con alguna variante pa-
ra obtener a “ toque de tecla “ su célcu-
lo.

Aqui es donde aparece la ventaja obvia
de una computadora :

es programable , hace céalculos numéri-

Pig. 6

cos de lo méas engorrosos (antes de ejer-
cerunasonrisa socarronapiense sia Us-
ted se le habia ocurride ) , y como sitodo
esto fuera poco , habita en el seno de
nuestro hogar .

Naturalmente , siempre hay una restric-
cion entodo maravilloso descubrimiento;
en este caso depende de lafuerza de vo-
luntad de cada unoy de lahonestidad pa-
ra no sucumbir ante la tentacién de colo-
car algun casete o disco de juegos en lu-
gar de las odiosas ecuaciones .

UNA ECUACION VALE
MAS QUE MIL PALABRAS

En efecto, no seria demasiada clarifica-
dor extenderse “filoséficamente “ sobre
eltema sin un ejemplo . Vayamos al mis-
mo:

Supongamos dada la siguiente ecua-
cién : 10+X-2=3+2x5 , hallarelvalorde X.
1.- Despejar X : X=(3+2x5)+2-10
2.- Calcular X : X=13+2-10=5
3.- Verificar : 10+5-2=3+2x5 => 13=13
Si Usted es de los que calculd el valor
X=17 ; debo decepcionarlo ya que come-
tié un error muy habitual . Eltérmino de la
derecha , entre paréntesis en el paso 1,
debe calcularse como 3+(2x5)y no como
(3+2)x5 en virtud de la jerarquia de las o-
peraciones que seguramente conoce pe-
ro no siempre aplica (jgrave error !) . El
paso 3 también podria haberse efectua-
do escribiendo la igualdad tal cual se en-
cuentra precedida de una instruccién
PRINT ; obteniéndose como respuesta



por parte de la computadora , luego de
presionar <ENTER> , el nimero -1 . No
piense que su computadora delira sino
todo lo contrario , este nimero es utiliza-
do para denotar una condicién verdade-
ra (TRUE) en respuesta a la igualdad
planteada y por lo tanto indicar que es
correcta .

Las aplicaciones matematicas de este ti-
po se extienden a una importante por-
cién de materias como lo son todas a-
quellas que involucren célculos de for-
mulas , desde la matematica mas sele-
mental a |a fisica y las materias de raiz
contable . No debe tampoco olvidarss la
posibilidad de graficar en pantalla , me-
diante simples programas de pocas line-
as , curvas desconocidas y asf conocer
sus particularidades .

Los que deban emitirinformes y ademas
.sean poseedores de unaimpresorapue-
den encontrar en los graficadores y pro-
cesadores de texto una herramienta im-
portante y muy poderosa para una pro-

lija confeccién de resimenes
e informes que , como es sa-
bido , ayudaran a brindar par-
te de la buena imagen nece-
saria en toda presentacion
escrita .
Por Gltimo cabe mencionar la
existencia de programas que
cubren practicamente todas
las materias , realizados en
forma de cuestionarios tipo
“ opciones multiples “, y que
permiten un repaso ordenado
y sistematico de la ciencia de
la cual se ocupan .
Como cierre no debe olvidar-
se una materia sumamente
conocida , cada vez de mayor
incorporacién en los ciclos
lectivos en forma obligatoria y
queresultaideal parasurepa-
so por computadora : la infor-
matica .

JUAN PABLO BAUER

MONTEVIDEO 252 (1019) CAP. Tel: 38-0331
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DBASE 1

Si bien es comun ver publicados programas de archivos sim-
ples para los usos mas diversos, es notoria la falta de un sis-
tema que sea realmente eficiente.
Este programa, ganador del segundo premio del tercer con-
curso de programas, trata de cubrir ese campo.

omo casi todos los usuarios sa-
brén, el problema con todos los
archivos es mantener algdn tipo

de orden dentro de los mismos. Larazon
de esto radica en la localizacién posterior
de unregistro. Imaginemos un archivode
unos 1000 registros que deba ser explo-
rado secuencialmente, es decir, uno por
uno comenzando por el primer registro
del archivo, en bisqueda de un registro
en particular. De més esté decir que po-
demos ir adar una vuelta mientras lama-
quina realiza el trabajo.

La otra posibilidad es que el archivo sea
ordenado cada vez que se le realiza una
modificacién. Este procedimiento se de-
nomina “SORT". En este caso, cuando el
archivo crece lo suficiente, no sélo pode-
mos ir a dar una vuelta, sino que pode-
mos dar varias.

El método utilizado a continuacién es co-
nocido como acceso por clave, o indice,
o “indexacién” de un archivo.

La idea consiste en utilizar un campo co-
mo clave de acceso al registro.

Para quienes no estén al tanto de estos
téminos, podemos hacer una simple a-
nalogia con lo que ocurre en el fichero de
una biblioteca.

Lo que llamamos registros es cada una
de las fichas; mientras que los campos
son los diferentes items que contiene ca-
da ficha.

Como el archivo indice reside en la me-
moria, la bisqueda no demora més de 2
segundos, aun con archivos grandes.
Luego, con el valor correspondiente a la
clave, accedemos al archivo de datos y
asunto arreglado.

Las principales caracteristicas de este
programa (que en realidad es una gran
subrutina) son:

-UTILIZA CONCEPTOS DE PROGRA-
MACION ESTRUCTURADA.
-INFINITAS POSIBILIDADES DE APLI-
CACION.

-TIENE EL CORAZON DEL DBASE Il
-COMO EN DBASE, NO ES NECESA-
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RUTINA_ DE
DPBASE

DEL

PP PP P PP PP PP

FE’lj_-IICﬁcIm

PULSE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR

color auto

RIO QUE EL USUARIO ENTIENDA
QUE SUCEDE DENTRO DE LAS RUTI-
NAS.

-ES DE 10 A 50 VECES MAS RAPIDO
QUE OTROS METODOS.
-APROVECHA AL MAXIMO LAS CA-
RACTERISTICAS DEL EQUIPO.
-PERMITE CREAR CON MUY POCO
ESFUERZO.

-UTILIZA VARIABLES LOCALES, PA-
RA AHORRAR MEMORIA Y EVITAR
CONFUSIONES CON LAS VARIABLES
DEL PROGRAMA PRINCIPAL.

EXPLICACION DEL FUNCIONA-
MIENTO DE LAS RUTINAS.

La estructura de este sistema de archi-
vos estaformada por un archivo que con-
tendra los datos, y otro que actuara como
fndice para el primero.

En el caso del ejemplo que les envio, se
trata de un sistema de archivos que man-
tiene al dia a los suscriptores de una re-
vista, que bien podria ser LOAD MSX.
El archive de dato es un archivo simple,
de acceso aleatorio, que puede ser defi-
nido por el usuario sin mayores complica-

goto

list run

ciones. Normalmente, los registros son
almacenados fisicamente en el mismo
orden en que son ingresados al archivo.
La Unica excepcion se produce cuando
se utiliza alglin espacio que fue dejado
vacante por un registro borrado.

El archivo indice contiene una serie de
punteros de los datos, que permiten ac-
ceder a los mismos en orden ascenden-
te o descendente. El programador sélo le
debe darelnombre a este archivo, yaque
su estructura es determinada por el pro-
grama.

Internamente, se almacenan 64 punte-
ros en cada registro del archivo indice.
Una vez que terminan los punteros en el
archivo indice, se guardan otros tres da-
tos.

El Gltimo campo de todo el archivo indice
contiene la cantidad de registros activos
del archivo (datos). El anterior nos dice la
cantidad de registros borrados del archi-
vo, y el anterior a éste sera un puntero ti-
po stack LIFO (Last In First Out) hacia el
Gltimo registro borrado.

La correlacién entre el archivo de datos y
elindice se realiza por medio de dos vec-
tores KE$ v PT%. Estos son utilizados



por las rutinas para mantener el orden
del archivo, y de esta forma poder acce-
der rapidamente a un registro.

Para comprender mejor cémo funciona
este sistema, podemos ver la figura 1.
Mientras el vector KE$ contiene el cam-
po clave sin ningtn tipo de orden (tal“‘-.po—
mo esta en el archivo), el vector PT%
contiene una lista de punteros que sefia-
lan los valores de KE$ en orden ascen-
dente. El vector PT% contendra exacta-
mente la misma informacién que el archi-
vo [ndice, incluidos los Gltimos valores de
registros activos y borrados. Para enten-
der la l6gica de esta estructura de datos,
veamos qué sucede cuando un registro
es agregado al archivo.

La figura 2 nos muestra cémo queda el
vector PT% despues de agregar un re-
gistro cuyo valor de campo clave fue 50.
Notemos los siguientes cambios:

-El séptimo lugar del vector KE$ que an-
tes tenia una clave ya borrada contiene
ahora la nueva clave correspondiente al
nuevo registro.

-El nimero total de registros borrados
(PT% (255)) fue disminuido en 1.

-El total de registros (PT% (256)) fue in-
crementado en |.

-Un puntero que indicaba la posicién del
nuevo registro fue insertado en la direc-
cién 12 de PT%.

Para borrar un registro, el proceso es in-
vertido.

Es importante notar que todos los cam-
bios que se realizan sobre el vector PT%
no son llevados inmediatamente al archi-
vo indice. Todas las modificaciones ocu-
rren dentro de la memoriade la maquina.
Como consecuenciade esto, todos estos
cambios deben ser almacenados antes
de finalizar las operaciones.
Légicamente, todas estas operaciones
son "transparentes” para el usuario, ya
que él no se entera de nada.

Finalmente, para localizar un registro

por su clave, se realiza una blsqueda
dentro del vector PT%.
Primero nos situamos en el medio del
mismo, y verificamos si la clave encon-
trada coincide con la que buscamos. Si
esto no sucede, volvemos a partir al me-
dio el vector PT%, y comparamos nueva-
mente. Este proceso se repite hasta que
se encuent re una coincidencia.

Como las claves son buscadas dentro
de lamemoriade lamaquina, no es nece-
sario acceder al disco, realizando de es-
te modo un ahorro considerable de tiem-
po.

Sélo cuando encontramos la clave bus-
cada vamos a acceder al disco, y la posi-

- PT%() KES$()
| 10 022
2 3 049
& 9 003
4 4 010
5 8 034
6 1 071
74 5 098
g8 12 015
9 2 004
10 6 / 001
11[ 11 ! [Tos4
12 13 [ [ o4
13] O / 099
0]/
/
/
Puntero al Reg. borrado
1 Nro. de Reg. borrados
12 | Nro. de Reg. Activos

cién del registro dentro del archivo esta-
rd indicada por el valor de PT%.

El sistema de stack para los registros bo-
rrados nos permite eliminar el desperdi-
ciode lugaren el archivo de datos, yaque
cada vez que borramos un registro, éste
no es eliminado fisicamente del mismo, y
por lotanto el lugar que ocupa se desper-
dicia.

Ahora que ya sabemos qué sucede den-
tro de las rutinas, veamos cémo utilizar
las mismas.

UTILIZANDO LAS RUTINAS DEL
DBASE I

Como dijimos en un principio, es bueno
saber todo lo explicado, pero se vuelve to-
talmente innecesario a la hora de utilizar
el programa. DBASE | nos permite reali-
zar 8 operaciones distintas con nuestro
archivo de datos. Estas operaciones es-
tan disponibles para cualquier programa
escrito en BASIC, ya que aqui no hay lla-
madas extranas a rutinas en cédigo ma-
quina, ni cosas por el estilo.

En latabla lItenemos un resumende las 8
operaciones, y qué variables utilizar.
Parausarel DBASE |, debemos darleala
variable VV% el valor correspondiente a
la operacién deseada, y luego llamar a la
rutina mediante un GOSUB.

Una vez hecho esto, el programa se en-
carga de efectuar todos los manejos de
archivos que sean necesarios de acuerdo
con la rutina seleccionada.

Unavez que se hace esto, DBASE | regre-

saal programa principal con un cédigo de
retorno en la variable CR%. Si el valor del
mismo es 0, significa que la operacién
fue un éxito. Si es lo 2, dependiendo del
caso, nos indicarad-que la operacién no
pudo serllevada acabo poralgin motivo.

FIGURA 2
PT%!) KES$(
11 10 022
2 3 049
a1 9 003
4 4 010
5 8 034
6 1 071
7| 5 050
81 12 015
9 2 ] 004
10l 7 001
111 6 084
12] 11 046
13| 13 099
. 0
0
0
13

Veamos con mas detalle cadauna de las
operaciones disponibles:

|.-Establecer la estructura de datos. Car-
ga los punteros del archivo indice al v ec-
tor PT% y lee las claves del campo KE$
alvector correspondiente. Estarutinade-
be ser llamada antés de que cualquier o-
peracion sea realizada. Si las variables
F1$ o MX% no fueron definidas con ante-
rioridad, CR% vuelve con el valor .
Parametros: VV%-=I, FI$=nombre del ar-
chivo indice, MX%=maximo nimero de
registros .

2.-Agregar un registro. Se agrega un re-
gistro al archivo de datos. El indice es au-
tomaticamente actualizado para conte-
ner la clave en la posicién correspon-
diente. Sila clave ya existia, CR% volve-
rd con una l. Parametros: VV%=2,
A$=clave del registro a almacenar.
3.-Reescribir registro. Permite modificar
uno o mas campos de un registro, rees-
cribiéndolo en la misma posicién que o-
cupaba antes. Laclave no puede ser mo-
dificada.

Parametros: VV%=3, A$=clavedelreg. a
reescribir.

4.-Borrar un registro: Por medio de su
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clave, elimina el registro del archivo en
forma légica (no fisica). Se establece un
puntero indicando que el espacio ocupa-
do por este registro puede ser utilizado
para uno nuevo.

Parametros: VV%=4, A$=clave delreg. a
borrar.

5.-Leer un registro por clave nos permite
acceder en forma directa a un registro
cualquiera. Una vez que DBASE | le de-
vuelve el control al programa principal,
nos da en lavariable NX% la posicién del
registro en el archivo de datos de acuer-
do con el valor de su clave.
Paradmetros: VV%=5, A$=clave delreg. a
leer, NX%=posic. relativa.

6.-Leer registro por secuencia: nos per-
mite leer un registro de acuerdo con su
posicién (ya no su clave) en el archivo.
Por ejemplo, para leer el registro de cla-
ve mas baja del archivo, le damos a NX%
el valor | y llamamos al DBASE | con VV
=6.

Parametros: VV%=6, NX%=posic. relati-
va del registro a leer.

7.-Almacenar el indice: guarda los valo-
res contenidos en PT% nuevamente en
el archivo indice del disco. Esta opera-
cion debe realizarse antes de terminar
las tareas, ya que en caso contrario toda
la informacion de PT% se perderia, y los
cambios efectuados al archivo no serian
guardados.

Parametros: VV%=7

8.-Caracteristicas del archivo: nos da la
siguiente informacién:

- Registros en el archivo

- Registros borrados

- Clave mas baja

- Clave mas alta

Parametros: VV%=8

PROGRAMA DE EJEMPLO

Para mostrar el uso de las rutinas del
DBASE |, vamos a considerar el siguien-

== - > B gd =X <2
RERE GRS »d
3" b -
-8.J4.e2 <
DD i
.= o
el = S)s 80
-
- = X it
) DPERA
- i -
B g A <2 L

te programa que nos servira de ejemplo.
En base al mismo, cualquier lector podra
determinar su propia aplicacion, ya que
es una tarea realmente sencilla.

El listado consta de tres secciones. La
primera es el ejemplo de uso del DBASE
|, y ocupa de las lineas 1 a 502.

Luego viene el cédigo correspondiente al
DBASE | en si, que ocupa de las lineas
1995 a 3000. Finalmente, hay una pe-
quefa rutina para crear un archivo indi-
ce.

Los detalles que se deben tener en cuen-
ta al usar el DBASE |, son los siguientes:

-El archivo de datos debe ser abierto co-
mo nUumero 2.

-Lavariable KY$ debe ser utilizada como
clave.

-Las variables FI$ y MX% deben ser es-
tablecidas como el nombre del archivo
indice y la cantidad maxima de registros
correspondientes.

-Antes de comenzar a trabajar con el ar-
chivo (agregar, modificar, etcétera.) se
debe llamar al DBASE | con VV%-=| para
cargar la estructura de datos.

Cuatro variables deben ser reservadas

. - -‘ - - -
= (8
o ol B 4 8
= 4 8
L] o =l = U
3 = e 5.8
Biai

para uso del DBASE I. Estas son KES$,
PT%, PT$, y ZZ%.

Para restringir lo menos posible al usua-
rio, el resto de las variables utilizadas por
DBASE | son almacenadas en el vector
ZZ%, en la linea 2009.

El programa mantiene un formato modu-
lar que es muy sencillo de entender.
Para llamar al DBASE I, se debe dar el
valor correspondiente a la variable VV%,
y ejecutar un GOSUB 2000. En la linea
2006, el control se pasa a la rutina corre
spondiente por medio de una instruccion
tipo ON.. GOSUB. La variable de retorno
CR% nos indica el resultado de la opera-
cién.

El programa esta autodocumentado me-
diante REMs, y las variables impartantes
fueron las mencionadas en el texto.

ESTRUCTURA

A continuacion, presentamos una des-
cripcién sencilla del programa segln sus
nimeros de linea.

1 a 7: establecen la presentacién

10 a 15: abren al archivo “LECTO-
RES.DAT” y establecen los campos del

TABLAI
VV9% OPERACION Fi$ AS NX% CR%
: - 0-OK
i Establecer estructura de datos. Nombre de archivo 1-Nombre Indice o MX2% no
indice. definido
: : 0-0K
2 Agregaf registro. Valor clave. 1-Clave existe.
bir reai 0-0K
3 Reescribir registro. Clave del reg. a rees. e iraken
4 Borrar registro Clave a reg. a borrar 00K o
1-Clave inexistente
i i 0-0K
5 Leer reg. por clave Valor clave Posic. Rel. Registro I R
% » e 2 O_OK
8 Leer reg. por posic. relativa Posicion relativa 1-Posicion invalida
i ice 0-0K
8 Caracteristicas del arch. 0-0K
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vo registro en el vector PT%. El puntero
es almacenado en la posicion PT(K%), y

todos los punteros que le siguen son co-

rridos una posicién hacia abajo.
tilizado en cada oportunidad que trabaje-

mos por primera vez con el DBASE |, u-
navezque el archivo fue creado en el dis-
co no es necesario hacerlo mas.
suario. En nuestro ejemplo hemos desa-
rrollado un archivo de suscriptores a una
jemplo el programa de archivo de sus-
criptores que yo he mandado.

revista, y como pueden ver el cédigo ne-
vade 2000 en adelante, y tomar como e-

3000-3030= subprograma para crear la
estructura del archivo indice. Debe ser u-
Las aplicaciones de estas rutinas sélo
estan limitadas por la imaginacién del u-
cesario para el mismo sélo se limita a u-
nos cuantos INPUT'S y a las llamadas
correspondientes al DBASE I. Lo Unico
que se debe hacer para lograr otra apli-
cacién, es copiar la parte de cédigo que

subrutina que reescribe en
inserta el puntero a un nue-

subrutina para borrar un re-
550-554: subrutina de completar laclave el archivo indice los punteros contenidos

gistro. El puntero al registro borrado es

100-120: ingreso de datos para alta de almacenado en el lugar de PT% corres-

2500-2510= rutina de busqueda dentro

del vector PT%.
so contrario, se va al final del archivo.

espacio disponible por medio de un re-
2540-2550

2520-2530= rutina para encontrar el pré-
2080-2088: subrutina para agregar un gistro borrado, se utiliza el mismo. En ca-

2280-2290= rutina para mostrar las ca-
PT% vy lee las claves para almacenarlas ximo espacio libre en el disco. Si existe

archivo, por medio de la variable NX%.
racteristicas del archivo.

2150-2155= rutina para localizar un re-
gistro en base a su posicién relativa en el

2090-2098= subrutina para reescribir un
190-193: listar un registro (todos sus gistro cuya clave esté contenida en la va-

registro.
pondiente (al final del mismo).

lizar espacio libre en el archivo.
riable AS.

2250-2259

en el vector PT%.

2100-2110
200-210: listar todos los registros (solo 2200-2205= rutina para localizar un re-

WOLNIWOW NN FN3d

83 W AINIM4:6'0T 31Y007E, WINIMd*TZ 0 319307 b

005 8NS08 £

s L SO e U T S B == (e e WINTHAE ., NDTOWIIT
d¢ 90 YUNILNY WANIHA 3, e S e e s e e o r i LD Ml LN S o 2

0ST HDT0J 870 T

25: se dan los valores a MX% y FI$
32-33: menl de opciones (altas, bajas,
modificaciones, visualizar, caracteristi-

cas, fin)
bles locales y llamada a la subrutina co-

500-502: subrutina de demora.
2000-2010: almacenamiento de varia-
rrespondiente.

2035-2064: subrutina que almacena el
contenido del archivo indice en el vector
nuevo registro al archivo. Llama a |a ruti-
naparainsertar un nuevo puntero, y loca-

150-158: baja de suscriptores.
250-270: modificar un registro.

mismo.
suscriptores.
campos

los nombres).
hasta 6 digitos.
en KES.
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ESTRUCTURAS CICLICAS

LOS CICLOS
WHILE ... DO ...

La realzacion de una tarea cualquiera
por medio de un sistema informatizado
incluye una serie de pasos, entre los cua-
les la ejecucion del programa codificado
en BASIC no es sino el ultimo de ellos.

os principales pasos para la
realizacién de un programa son:

" a) la enunciacion clara, simple y
completa de la tarea.

b) el andlisis de la mismay la elaboracién
del algoritmo apropiado. c) la confeccién
del diagrama de flujo correspondiente.
d) la codificacion del algoritmo en un len-
guaje de programacion.

Ver figura 1.

En sste articulo trataremos el tema rela-
tivo a las estructuras ciclicas denomina-
das DO ... WHILE ..., su empleo, la dia-
gramacién de las mismas y su codifica-
cién en BASIC.

que acostumbra a efectuar sus propios
programas en BASIC, la (nica sugeren-
cia que podemos dar, enmarcada en los
objetivos de difusién de la revista, es re-

comendar que se divida el proyecto glo-
bal en tantas partes pequenas como se-
a posible; a éstas las llamaremos “MO-
DULOS”.

Dichos médulos, cuando han sido co-
rrectamente limitados, son mucho méas
taciles de resolver por sumenor comple-
jidad estructural. La modularizacién no
debe culminar en el proceso de analisis,
sino que debe extenderse a la diagrama-
cién, lacomprobacién de escritorio, laco-
dificacién en BASIC y la depuracién ulte-
rior.

El resultado del proceso de andlisis, se-
cuencia ordenada de pasos que resolve-
ran nuestro problema, se denomina AL-
GORITMO; y si lo tradujéramos libre-
mentedel arabe, lo llamariamos “receta”.

DIAGRAMACION

A la hora de convertir el algoritmo en un
grafico que sea

ANALISIS
Para un usuario de microcomputadoras
FIGURA 1
TAREA ——-> andlisis = diagramacion e codificacién ———> EJECUCION
ALGORITMO DIAGRAMA PROGRAMA
FIGURA 2
| |
AUXILIARES ( COMIENZO ) Q FIN ) r
v : _
i : ‘ 4
ENTRADAS ASIGNAC. / LECTURA / TECLADO
v 3 : e 1)
SALIDA_S PANTALLA IMPRESORA
Si NO Sl
DECISIONES =
NO
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mas simple de di-

gerir, el DIAGRA-
MA, y que 4 la vez

nos facilite el pro-

ceso posterior de

codificacién, mu-

chos programado-

res se ponen a

practicar el salto en

alto, y salvan lim-

piamente el obs-

taculo, pasando di-

rectamente a la co-

dificacion.

En realidad, quienes suelen saltear la e-
tapa de diagramacién, ya que estan, se
evitan también la del analisis previo, ...to-
tal, j.,paraqué...?!, y se ponen a “progra-
mar” directamente, con unos resultados
que para que le voy a contar...

En nuestras notas sobre el tema conven-
gamos en utilizar los bloques que se
muestran en la Figura 2 y en seguir las si-
guientes reglas practicas:

1 - Emplear un bloque para cada senten-
cia BASIC, salvo las REM.

2 - Salir de los bloques de decision hacia
la derecha por el Sl (CIERTO)

3 - Numerar en forma lineal descenden-
te, y de izquierda a derecha.

4 - Asignar a todas las lineas de interco-
nexién acodadas una bifurcacién incon-
dicional (GO TO).

5 - Disponer el diagrama de cada médu-
lo sobre el margen izquierdo de la hoja y
colocar su codificacién correspondiente.
6 - Procurar el apareamiento BLOQUE
(diagrama) - SENTENCIA (programa),
en la misma linea.



Mencionemos que somos fervientes par-
tidarios de la diagramacién légica L:INE-
ALvs|laESTRUCTURADA ya que el BA-
SIC es esencialmente un lenguaje LINE-
AL, casi nada estructurado, y porque, a-
demés, la practica docente demuestra
que a los adultos les resulta mucho mas
facil de comprender y sencillo de codifi-
car que otros, dada la relacién que hay
entre cada blogue y la sentencia BASIC
que le corresponde.

Ver figura 2

CODIFICACION

Codificar significa traducir el algoritmo,
una vez llevado al DIAGRAMA DE FLU-
JO, a un lenguaje de programacion que
sea comprensible por el microprocesa-
dor. Lo que no debemos olvidar es que
también debe ser comprensible para
quiendesee leerlo, y por eso resulta con-
veniente que este paso sea efectuado de
la manera més clara y sencilla posible.

Para lograr optimizar la legibilidad de los
programas en BASIC, sugerimos hacer-
lo pensando en nosotros mismos y no en
la maquina. De ella no necesitamos en-

cargarnos.

Conviene sefalar los siguientes factores
positivos:

1-Enlas asignaciones, usar el LET y se-
leccionar los identificadores de forma tal
que se relacionen facilmente con el dato
que guardan,

2 - Los ingresos de datos por teclado, IN-
PUT, deben ir precedidos por un mensa-
je que indique claramente qué dato es
esperado, pero a través de un PRINT, e-
vitando mezclar funciones.

3 - Usar REMarks para senalar cada blo-
que o médulo con un nombre significati-
vo.

4 - Dejar espacios entre cada elemento
de las lineas.

5 - Marginar sobre la izquierda las sen-
tencias interiores de los ciclos.

6 - Evitar las lineas multisentencias, den-
tro de lo posible.

En aquellos casos que se requiera ma-
yor velocidad de ejecucién, podemos re-
currir a confeccionar dos versiones del
mismo programa: una para nosotros,
bien claray suficientemente documenta-
da, y otra para la maquina, donde se a-
punte aminimizar el tiempo de ejecucion.

LAS ESTRUCTURAS
DE CONTROL:

FIGURA 3

e

190...

200 IF condicién THEN GO, TO 230

200N - _
| ACCION | 210 accién/es
220
- 220 GO TO 200
y
G) 230...

Gran parte del poder que brindan lacom-
putadoras deriva del hecho de poder to-
mar decisiones y determinar qué rumbo
seguir o qué acciones ejecutar. Esto se
hace sobre labase delosdatos que sein-
gresan porteclado, o bien por los valores
resultantes de los calculos que se efecti-
an internamente.

Esta eslagran diferencia entre lacompu-
tadora y cualquier otra maquina que so-
lo pueda seguir una secuencia estricta-
mente lineal de instrucciones, como si
fuera un simple mecanismo de relojeria.
Las dos principales estructuras que per-
miten alterar la ejecucién secuencial o li-
neal de un programa son: a) las ES-

BASIC-LOGO-UTILITARIOS

DELTA % tron| | GuRsSos bE:
taller de computacion ipnmalios.
= | ;‘ Programacion BASIC
Director: ; A Planillas de Célculo
Gustavo O. Delfino ENEHHHEAH Procesador de Textos
651-4027 e Bases de Datos
Talleres LOGO para
CURSOS DE COMPUTACION o et
para adultos docentes de id o
- ucacion Informéatica
adOIescentes y NiNnos a Escuelas Primarias

Y Secunaarias
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1

TRUCTURAS ALTERNATIVAS y b) las
ESTRUCTURAS CICLICAS.

Bajo el nombre de Estructuras CICLI-
CAS se agrupatoda secuencia de accio-
nes cuya ejecucion puede llegar a ser e-
fectuada mas de una vez, y en forma
consecutiva. Debemos destacar con-
ceptualmente dos aspectos sobre este
tema: Primero, el “puede”y no el “debe”,
ya que las acciones inherentes al ciclo
pueden ejecutarse unasolavez, ...lonin-
gunal; y el segundo aspecto, que las re-
peticiones deben ser consecutivas, da-
do que si no lo fueran, se constituiria lo
que denominamos SUBRUTINAS.

En este articulo solo trataremos los Ci-

=STRUCTURAS CICLICAS

clos conocidos como WHILE ... DO ...,
que son aquellos que tienen la sentencia
de control al comienzo, de modo tal que,
en el caso de no cumplirse la condicién
que debe verificarse en ella, las acciones
especificadas en el ciclo no llegan a eje-
cutarse ninguna vez.

CICLOS WHILE ... DO ...

La sintaxis de este tipo de ciclo es: WHI-
LE condicién DO accién/es, y la podria-
mos expresar como MIENTRAS (se
cumpla la) condicién (de reciclaje) HA-
CER (las siguientes) accién/es.

FIGURA 4
100
( COMIENZO ) 100 REM * FACTORIALES *
110
= 110 LET F=1
120
|
< NUMERO ? ) 120 PRINT "NUMERO ?*
130
___'-—-—’
E:N_J 130 INPUT N
14D —e
s .
6.;0 140 IF N =0 THEN GO TO 170
150 NO
F<-—F'N 150 LETF=F*N
160
i
N<-—N-1 160 LET N = N4
170
170 GO TO 140
180
& F ) 180 PRINT F
190
FIN 190 END
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En la figura 3 hemos preparado un DIA-
GRAMA DE FLUJO esquemaético de un
ciclo WHILE/DO, en el cual pueden ob-
servarse sus caracteristicas esenciales.
Ver figura 3

Noétese como el bloque de control repre-
sentado por el rombo se encuentra al co-
mienzo del ciclo. Para poder cumplir con
la premisa impuesta de salir por el Sl ,
hemos cambiado reciclaje por una con-
dicién de salida del ciclo.

Si la condicién de salida se cumple, el
flujo deriva hacia el médulo que sigue al
ciclo, en caso contrario, se ejecutan las
acciones pertenecientes al mismo .

En caso de que al llegar -por primera
vez- alcomienzodel ciclo lacondicidn de
salida se cumpla, las sentencias inter-
nas no son ejecutadas ninguna vez.

En la figura 4 podemos analizar un sen-
cillo ejemplo de CALCULO DEL FACTO-
RIAL DE UN NUMERO, definido en for-
ma ciclica a través de un WHILE/DO.
Ver figura 4

Observemos como se verifican en este e-
jemplo los siguientes puntos.

1 - respeta la salida hacia la derecha por
el Sl.

2 - respeta la numeracién descendente y
de izquierda a derecha.

3 - respeta la concordancia linea acoda-
da-GO TO.

4 - respeta la paridad bloque - sentencia
BASIC.

Seguramente existen formas equivalen-
tes, desde un punto de vista funcional, a
la de este algoritmo, pero pocas de ellas
son tan satisfactorias en cuanto al cum-
plimiento de las normas autoimpuestas
al comienzo de este articulo.

El motivo por el cual el procedimiento es
tan riguroso se vincula con la necesidad
de seguir, lo mas firmemente que se pue-
da, una misma linea de programacion.
Esto facilita notablemente las cosas a a-
quellos a los que va dirigida esta nota,
quienes sin poseer mayores conocimien-
tos sobre eltema, necesitan comprender
con absoluta claridad la esencia de las
principales estructuras, en qué casos u-
sarlas, etcétera.

OBSERVACIONES
FINALES

El caso de los ciclos WHILE/DO se impo-
ne en todos aquellos casos en que deba
verificarse PREVIAMENTE la condicion
de salida del ciclo, como por ejemplo
cuando algln dato de entrada no pueda
ser 0 (CEROQ) para evitar que se efecti-
e algin célculo que incluya productos
(cualquier valor * 0 = 0) o cocientes (im-



posible dividir por 0), etcétera.

Es necesario advertir a los fanaticos del
FOR ... TO .../NEXT ..., que lo usan pa-
ra cualquier caso, aunque la estructura
en cuestién solo se parezca a un ciclo,
que tratar de encarar la ejecuccién de un
ciclo WHILE/DO através de una senten-
cia FOR/NEXT puede ocasionardolorde
cabeza...

Para finalizar hemos agregado un pro-
grama preparado por un grupo de alum-
nos adolescentes, en el cual se ha em-
pleado un CICLO WHILE/DO en el mé-
dulo de célculo de suma de los dias del
afo. El programatoma como dato de en-
trada una fecha, expresada en afo, mes
y dia, y devuelve como resultado de un

proceso de calculo, el DIA DE LA SEMA-
NA que cae.
Ver figura 5
Este ejemplo sirve también para trabajar

los temas inherentes al manejo de datos
estructurados homogéneos unidimensio-
nales, llamados ARREGLOS UNIDI-
MENSIONALES o VECTORES.

NOTA: Eloriginal de este articulo fue con-
feccionado por el autor con un equipo SE-
MI-PROFESIONAL de la linea MSX,
compuesto por una micro hogarefia TA-
LENT MS X DPC-200, Unidad de Discos
Flexibles TALENT DPF-550, Pantalla co-
mun TV color e Impresora SEIKOSHA
SP-1000AS de 100 cpsy NLQ. Como pro-
cesador de Textos se ha utilizado un
MSX-Write de ASCII Corp. Traducido al
castellano por TELEMATICA S.A.

Gustavo O. Delfino

FIGURA 5
10 REM XKKKAKKAKKKKKKKKKK KKK 56
12 REM X X a2y
14 REM % DIA DE LA SEMANA X 58
16 REM X X 60
18 REM XK KKKAKIKK KKK KKK KK 62

20 DIM MES$(12),QD(12)

Gl oA 84 )0

LOCATE 8,7:PRINT "Ingresa el mes

LOCATE 8,9: INPUT MM
IF MM < 1 OR MM > 12 THEN GO TO 58
LOCATE 8, 12:PRINT "Ingresa el dia

22 REM LECTURA MESES 64 LOCATE 8, 14: INPUT DD
24 CHIT N = 1 66 IF DD < 1 OR DD » 31 THEN GO TO 64
26 READ MESS (M), QDM 68 REM CALCULO AND BISIESTO
28 LET M = M + 1 70 IF AA MOD 4 = 0O THEN LET BIS = 1
30 IF M < = 12 THEN GO TO 26 ELSE LET BIS = 0
32 DATA enero, 31, febrero, 28, marzo, 31, 72 REM CALCULO SUMA DIAS/ANOD
abril, 30, mayo, 31, junio, 30, julio, 31, 74 LRT "M =]
agosto,31,setiembre, 30, octubre, 31, 76 IF M > MM - 1 THEN GO TO 86
noviembre, 30,diciembre, 31 78 LET S = 8 + QD{(MD
34 REM LECTURA DIAS 80 IF M = 2 AND BIS = 1 THEN LET S =
368 LET-D: = 1 S + 1
38 READ DIAS(B) 82 LET M =¥ + 1
40 LET D = D + 1 84 GO TO 76
42 IF D < = 7 THEN GO TO 38 86 LET S = S + DD
44 DATA martes,miédrcoles, jueves, : 88 REM CALCULO QUE DIA CAE
viernes, sabado, domingo, lunes 90 LET SUM = (AA-1> x 365 + INT(CAA-1;
46 REM INGRESO DE DATOS /4) + 8
48 CLS: SCREEN 0:WIDTH 40:KEY OFF: .92 LET Z = SUM - 7 %X INT(SUM/7>
COLCR 4,14,14 ¢4 IF Z = 0@ THEN LET Z = 7
50 LOCATE 8, 2:PRINT ”Ingresa el afio 86 REM DISPLAY RESULTADO
(01 a 99" 98 LOCATE 2, 17:PRINT "E1";DD;"de *;
52 LOCATE 8,4: INPUT AA MESS (MM) ;' de ";”19"; MID$ (STR$ (AA)
54 IF AA < 1 OR AA > 99 THEN GO TO 52

AP

cae ";DIAS(Z)

ATENCION

| PARAGUAY 783

P 11 "C" (1057)

- LIBROS Y PROGRAMAS PARA
COMODORE - MSX - SPECTRUM

ATARI - AMSTRAD Y GENERALES.

DATA BECKE

OFERTA TODO SU CATALOGO A PRECIOS ESPECIALES
DIRECTAMENTE A TODOS LOS USUARIOS DE COMPUTADORAS

EL N.°1 EN
INFORMATICA

BS.AS. REP.ARGENTINA TEL:311-8632
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ROGRAMAS

CUATRO EN LINEA

Clase: Juego

Autor: Alberto Rivera

Un apasionante juego de estrategia para dos jugadores, con
buenos efectos visuales y sonoros. Mencion del tercer concur-

so de programas.

ste es un juego de tablero cono-
= Cido porcasitodos los estudian-

@SN tesy portodos los que tienen in-
clinaciones lidicas.

El juego consta de un tablero de 6 filas
por 7 columnas y 42 fichas, 21 de cada
color.

El que logra alinear cuatro fichas de su
color es el ganador.

El programa estéa disefiado para que se
pueda jugar con joysticks o con los cur-
sores.

Los jugadores deben colocar en el table-
ro, alternadamente, las fichas que les co-
rresponden, de a una por vez. Paraello
deberan hacerdesplazar laflechaque a-
parece en la pantalla, la misma indica la
columna donde depositaran su ficha.
Pulsando el botén, la ficha caera y se u-
bicaré sobre el Ultimo lugar vacio.

Las fichas conservan ese lugar hasta
que haya terminado el juego.

DIAGRAMA DE BLOQUES

10-160 menu del programa

170-220 presentacién de instrucciones
230-280 registra opciones de manejo
290-380 comienzo del juego

390-440 programa principal de juego

450-690 graficos en pantalla

700-850 caida de la ficha

860-910 sonidos

920-1030 movimientos del jugador
1040-1080 colocacién de la ficha (pinta
el color correspondiente)

1090-1180 verifica si hay cuatro fichas
en linea

1190-1310 designa el ganador
1320-1340 forma sprites

VARIABLES IMPORTANTES

PO(x,y) verifica la existencia o no de una

ficha en un determinado lugar del table-
ro. Toma valor 0 cuando el lugar estade-
socupado;tomavalor 1, siel lugar esta o-
cupado por una ficha del jugador N® 1; y
toma valor 2, si en este lugar hay depo-
sitada una ficha del jugador N¢ 2.

CO: indica la columna desde la cual se
lanzé la ficha.

Y: valor de la coordenada "y"donde esta
ubicada la Gltima ficha depositada.

T: verifica la ocupacién total del tablero,
para comenzar nuevamente el juego.
XY, X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3: contienen los
valores de las coordenadas “x”e “y” ya a-
lineadas.




o

0000 00 0 0 0 00 G000t 00 0 0 0 00 0! o ot Nn.ndd m¢ .m“ﬁ,uqﬂ Yiya oscl
o‘o‘azrt de Zo1'BZI‘0‘0toto!

BZ1'Z6T bZZ AT ' BZT 0 0 ST CO  LZT LZI EQ pT 0 00 TS LTI LTI  LTT 29 T YLYQ ObCT
o'ofptolezrézer vz vZZ OVE 0T OFT

COFZPEZZ YZZ TET0 0 0 00 TR ER  LZT SRz ST SEZ 'EaE aEZ LTI FLZT£9 8] YLIYa pEET
##% SILINAS UWHOL ##. OZLT

0 uknm"xquU_uhxmz“nmom.ov.n 3L

IMJS LNASOLT=IN0H:48°p" (06T 0SZT)— (281 6F) INITA'A LXINIZT® (A*X)FIOHID 4 et esT
FAETHX) — (ST=-A'ST-X) ANITIZOSHALEEL 101G T=AN0S 102 4T LSESTOLEY=XH04t¢ ¥ ST ¥OTOD OIST
00ST NIHL wu=$ATINI AF OOST

NHNL3N: (BOZ*0) “OTLIHLS ANd 0&ZT

.akxuz“quFﬁnnzaunza4¢>mmhzﬂ 08Z1

0' 1% (BZ-0OC*EA  p+0OT#TX) *£ILTINAS LNd 0LZT

0" T (BZ-0S*ZA ' p+OT*ZX) *ZIALIMAS LNd 0921

of ﬂ.amN|on*ﬂ> P+OS#TX) ‘ TALINAS inNd 0SZT

041" (BZ-0C#A" L+OTAX) {OTLIMS LNd OFZT

00T DLOD:440WANILINT *I1XAN00Z0LI=1 ¥Od O2ZT

+A0#33, ¢ ZD#ADATYAFOIALOZ 0 AT T 5., 0IS0FH0. ©  IYITFOAD 490, AV £, 299, * 2 0IIDALOFAYDE
AV Q#4050 ¢ «YEF00L0U#40YO# 40 AYTId §wDS0EY+0. ¢ wHYSER000300L0, AV # n 3P03S0970L © W 8
Y9a90094 490, A 1d F . 3950850, © « G300ALOAYEFOBN AU TS 2 w6AZTQOT L * WS TAFIO0EL. AV, ozzt
£:.,500v0Nc 73 ONYE.* T#INIMG (28T

*29) L3SdISIN0TI00 48 T (06T 400Z) — (ZBT4Z9) 3INIT:dE‘b* (06T49RZ) —(ZBT 02) ANIT OIZT

TNOTWANMILNT 20vZT ANS0O9 0E=TTYAMILNT NO 00ZT -

#4 HMDAYNGS #%, O46TT

MHNLA 2 LXINILAFN 08T T

O&TI0L0D S E+A=! 1> R X=EX A ?+>1r> FTAX=ZE AT+

A=TAST+X=T% NIHLO= (2+A°S+X) 0dANYL= (Z+A ZT+X) DANY L= (T+A" ~+xuomn2¢n (A" x,m 41 OLTT
0L T=X MO:A:LKIN O9TT

O6TT 0108 +>nr>.anx =CX T HA=TAL w X=TKE

FASTAS ToX=TXNTHLO= (E+A* S—X} OdANY L= (Z+A CT-X) DAAN L= ¢ [+A* T xvaaoz¢o|.x X)0d4I OST1
£01¥=X404 18017 T=A 804 OFFT

; i LX3N ORIT

0611 DLDDISHA=EAIOD=CX ITH+A=TA (00=TX 2 T+A=TA00=TX :00=X

NIHLL= (S+A ' 00) O4ANYL= (Z+A * D) OdANY L= (T+A *02) OANYC= (A 00V Od4T € 0L T=A HOd OZFT
LX3N OTTT

06TT OLDDIA=CAIE+X=CXIASEAIZTHA=ZX TA=TALT
AX=TXNIHLL=(A°£+X) OdANTL= (A Z+X) OANGL= (A" T+X) DAANYC= (A X) 0441 2 0L =X MDd OOLT
#H# SYINIT UHLISIOAY ##. 0601

: MNLIY 080T

(60Z'0)*1T JLIMHS LNd 04LDT

3* (ST-0F*A‘ST+0S#0D) INIWd 0901

DYZTYAST-0L#AST+OE#0D) TTOHID 0SOT

## DMICNOY HUNITIEN ##, Ov0T

046 DLIOE:ILX3NIO90LI=I 04 0£07T

1-00=00 N3HL 1<0J GNY L=¢ dI 0OZOT

1+00=00 N3IHL £L>03 ONY £=¢ 41 0101

NHNLIY N3HL S=u 41 o007

&'ST ONNOS:S‘ZT UNNDS:TE'8 ANNOS:OTITTIIOTER'Z GNNOS:T1 ANNOSE00I‘0 ANNDS 066
045 NAHL O=Y ST:Z*T*(I-*T1+0C%00) '0ILIMLELNL: (LTIUYNIILE=R 0BS

NMMLIY NIHL T-=((DWISIMIS 41 0L&

(D) 9" THININAIT® (SB1° (B#Z/( (LI $Y) NI -0TZ) L3S 096

ST ADGT A BPT) - (ZBT L9T) INITI OGS

£ HDAYON0 .,  THINTHL 30800231 ° (2814 05) 1384 0bs

484 TF (06T 6T1I - (ZBT 9P)I3NITT 086

#H# UNWNTIDD UISWED ##&, 0Z&

NMD

reor annBS Sz ONNOSHIS* A ANNOSIOTTITTOTES 4 ONNOSI0'0T ONMOSI0*& ANNOS 016
## 3INOOHD DAINDS ##, 00&

NMNLIY 068

L5071 GNNOS:L*6 ONMDSEL'B ANNOS:T'T ONNOSET'0 ANNOS 088

9%c ONNDS: (% ANNOSIC*S-ANMOS:T*Z ANNOS 048

## IAHO0DY ##. 098

NHN13Y 3873 0T8T NIHL vS=L 41 058

YANIT N3 b YHLISIOAY, 10601 ANSOD 0%8

YHOI4 HYBN1 YANId, 0@ ENS09 088

INDOH3 OAINDS, *016° HNSO9 08

r=(A02) O4iL+¥=1L 018

9=A NIHL £=A d4I 008

A LX3N 064

ILXINI0ZOLO=T1HOS 39 T#A ‘OANNOS 0BL

ZETA (T TT+0C#0D) “0TLINAS INd OLL

0'0* (BZ-0THA  r+OT*0D) * TALINGS 1Nd 09L

ILX3NOZDLO=IH0d 0SL

(60Z*0) “0IALIYLS LNd ObL

1404 (GE-0DERA" p+OSH0D) ‘ TIALINLS INd 024

QT8 35713 0Zt NIHL O=A 4I:T-A=A NIHL 0¢>(A'DD)04 JI 0L

9 DL T=A HO0d OTL

## YHOId ©AIWD ##, 00L

NMNLIYIAL LXANZOSOLT=CH0S 2 1+X=X 54330 (1 X $0)

SOTW  THINTHI IR (A*TZ) 136438 4318 £4T OL O£=A MO04:,9H3ATM DLHIATW HOJ.=$U:1=X 069
CNMNISHILXIN:E (A'STI=(A'0T)INIT 0BF

L (A'S) - (ACO)ANITT6BTOLPETI=A HOJ:LXIANG (A'ST)I—(A*Q)INITICOTOLBLI=A HOJILXIN:
ﬁ>.1ﬁdnﬁ> OFIANIT(A S) = (A DIINITELLT DL SLT=A MO (pLT'STI—(bLT'6) NI (FLTC D)
—(L£TP0) ANITELXTANIT+TIX=TXET-X=X3 (A TX)—(A*XIANITISLT DL BFT=A MO4:0T=1XIG=X OLTF

*% o owx, 009G

MHMLIHELXIN (ACSTI - (AT Z) ANITIIIST 0L FTT=A M2I:1X

NI (ACOTI-(A'S) ANITIGTE OL SOT=A MO42LXIAN(A'SI)—(A'Z) ANITIPOT DL &b6=A MO 059
##% T #%, OPpF

NHNLIY

SIXANZ(ACSTI—(A*0) INTTIILE Ol TH=A HOLAIALXIN: (A'S)-(A'G) 3INITTITE OL £L=A HO4 09
*#% 7] #¥%, OZF

NYNLIMZIXIN IS X=X (TA+ASTI=(TA+A

fOT) BMITIZLTA+ASSHX) ~(TAA'X) BNIT(TA+A'S) = (TA4A'0) INITIEZ OL ZE=A HD4:0=X 019
% N #%, 00F

NHNLIM S LXTNE (TA+A*ST) - (TA+A0) SNTIiBr DL Se=A HOJI(TA+ZP'S) - (TA+ZP 0) NI (TA+
T S —(TA+IF 0) ANITZIXINI(TA+A'ZT) = (TA+A'O) INITNIOP 0L PE=A HOLI(TA+SE'E) = (TA+S
£40). NI (TA+ET G) = (TA+PE'0) BNITZINING (TA+A'ST) = (TA+A'0) INITISCOLBE=A MOd 045
*#% I %, 08D

NHALIHIIXENG (A ST~ (A'QT) BNITTE0T 0L S¥=A HOH4SLXIN:(ASLTY-(AD) INITSE DL

OT=A HOHILXANIT-X=X3(ASTI=(A'QT) INIT:(A'S+X)—(A'X) 3NITIOI 0L O=A HO4:0T=X O/5
*% b ok, 095

NMMLIN 069 ANS0D 049 ANSOD:065 ANSODBTII=TAS

OT9ANS0A I TL=TA 2059 HNS08I089 ANSODI0TF ANSODIL-=TAL065 ANS0D:T-=TAZ0LS GNS09 0S5
## SUNMIET O0Id49MO #4# OF:

N

MNLIYELXIN D 4 =F8 2 E5=4 1) EALTMAS L LXIN? (W) $HHO+$5=35 1P0YIAH 1ZE0LT=PHO - S 20 LO=THOS DES
## SALINAS NOIOINISAQ ##. OTG

NHNL3M GG

SYNLET OLNEIA, T0SS ANS0D 005

SILINLS, 055 ANS0Na Gat

XEALXENEIZT (A X) ITONID I08dALESL TOLS T=AMD F0SdALSESE0LEE =AM,

IXANE €A a¢ww|ﬁ>,saqmzh 205431808 =AMOd GLf

LXAME (DT %)= (0° X) NI 2082 LEGSTO.L AMOA 0F

## UTIWLINGS Q0Id49HO ##. OSt

071313 W 3ATENA A UHOIH4 WMIL. 0Ty 0L109:0TL ENS09 Obt

SOAINDS YHUJIMd. :GT*8 ANNOS:0L8 ANSDE Ot

YHO3N4 3A3NK, *0Z6 ANS09 DZP

SI=037=C 38713 Z=0:Z=C N3IHL T=0 41 OIt

T=00:Z=C: (9" L) 0dWIA 00

## DO3NC ##. 06S

95t (06T 6PT)— (28T "24) ANTT 08

d338 3§13 04 NIAHL wo=FATANI 41 0L

LXINIEAZANI=$920S 0L I=I H0d 092

w iDZNTTWOD. * THLINIMGISTHOT0D 51 8T ¢ Q0T) L3844 058

4T 14 (06T 69T)—(ZB1'96) ANITT OFE

## 0O3NC 1130 DZNIIWOD ##, 022

Q9F ANSO9:048 ANS09:+¢ ¢ G HON0DD : T#8Y, *dHO.NIJD L Z NIFHIS 0TE

WA R R AREER, O

* YANIT NI ¢ *, 008

AR RRRRR . 06T

WITLSADL = (Z) $Y21, T NOILSADC.=(T1)%9 OBZ
T MITLSADL.=(Z) $Y1.,0QU103L.=(1) % OLZ
O=(TIYE (1) $U=(Z)$U 3, 0097IAL.= (1) $9 092
W AN AR A AWK, DET

NUNLIYIZ= ()Y T=(1)0 2T
NMALFH I T=(Z) Y 1D=(T)
NENLIYO=(Z) Y

* DP3INGW SINOTDLHD *. OFZ

W %, QOEZ

NHNL3Y 35713 OZT NIHL W =FAZANI A1 0ZE

w “HOay

90 3G TC4N TIH UITANI 38, f#HOE, ©TWANYd ¥ 30 HOIHIHANT IAMUd ¥ N3 NI bIZ
$HD 1, "YHOIA W eMEAWD, ESHDE, JANOU YNWNTIOD Y7 YAIANT YHOATA U7, INIHdG 212

$HO L, "OUNYD DNIWIMG AMADT 07 3MND 13 W ININd ZTT
#HO ., "OMITEGL 7130 3
AHYd HITARTIOND NI. E$HOE,WNDITE0 N IWOTIM3A * WINDZIMOH OWHO-. f$HOS, N3 H0700
OWSIW NN 30 SYHILZ O0M19N3., f$HDE. HYENITY S3 093NC 130 OAILICED 13 o ININd 112
$HOE, "SYHOIH SYT ¢ SINIWUAYNNIL L i$HIE.-T9 ¢ ONENEYL 713 N3 MIONADMLNI
NoMag, $$HD{,-3d BOLS3 " SIWOAYEND SO0 NPJIOILMYS o INIMd: (. o' 4D) SONIMIS=$HD OTEZ
0 NAINIS:LE HLAIM 00T
RN RN R RRE, OLT
* SINOIJINYLSNI *.. 0BT
*tt***t*#****k**#w QLT
0ZE 3573 05 D108 N3IHLI T=¢ 41 09T
00S'0BZ 0LZ 09Z 0LT ANSDO ¥ NO($Y) WA=Y OST
o1 NIHL ©S<($Y)IBY MO &b>($Y)IISY AT 383 OFT NIHL wy=9$Y JIISATDINI=$U OpT
| Cu#u'£Z) $ONINLE ININA OST
ANIMA T INIMAS  MOTLSADD NOD HYONC ¥ » LINIMJ OTT
AINIMd2,°ADL A "TI03L NOD HUSNL S . LNINMd OOT
ANINJ?,0a97103L NOD HYaNC "Z . LNIMd 06
ANIHA:,SINOIDONYLENI "T . INIML 0B
ANIMASENING? (%, ' £2) $SONTHLIS INIHL OL
ANTIMa 2, NS o INTMJ:p 3190006Z HLAIM 09
440 AZHIONIINOSIH'E'ST HONO0D 0%
(1) $9=(Z) $9:.,0097103L.=(1)$Y O
FRRRRARREN, O
* MNNIW *, OF
HXEAEWEXAN, OF

19

Pdg,



|

 PROGRAMACION

ASSEMBLER BYTES Y

OTRAS YERBAS ...

Continuamos con la serie de articulos
para poder programar en este potente

lenguaje.

1 set completo de las instruc-
ciones de carga o copia de
L registros puede verse en la
figura 1(los mimeros ala derecha son los

cddigos que interpreta el microprocesa-
dor y que, en definitiva, pondremos).

de instrucciones para manejar,y si nos
detenemos en los nimeros veremos que
hay ciertarelacién con losregistros, por
ejemplo, en IX se suele usar como primer
byte DDh.

Para ejecutar saltos a otras rutinas o ir a

Podemos observar que tenemos variedad  subrutinas disponemos de instrucciones
FIGURA 1

LD (dd),A - 32h dd LD (dd),BC - EDh 43h dd LD (dd),DE - EDh 53h dd

LD (dd),HL - 22h dd LD (dd),IX - DDh 22h dd LD (dd),IY — FDh 22h dd

LD (dd),SP -~ EDh 73h dd LD (BC),A - 0OZh LD (DE),A - 12h

LD (HLY,A — 77h LD (HL),B - 70h LD (HL),C - 7ih

LD (HL),D = 72h LD (HL),E = 73h LD (HL),H - 74h

LD (Ht),L - 75h LD (IX+d),A- DDh 77h d LD (IX+d),B- DDh 70h 4

LD (IX+d),C— DDh 71h d LD (IX+d),D- DDh 72h d LD (IX+d),E- DDh 73h d

LD (IX+d),H- DDh 74h d LD (IX+d),L—- DDh 75h d LD A,{(dd) - 3Ah dd

LD A, (BC) - OAh ° LD A,(DE) - 1Ah LD A, (HL) - 7Eh

LD A, (IX+d)- DDh 7Eh 4 LD A,(IY+d)- FDh 7Eh 4 LD A,A = FFh

LD A,B = 7Eh LD A,C ~ 7%h LD A,D - 7Ah

LD A,E - 7Bh LD A,H - 7Ch LD A,L - 7Dh

LD B,(HL) - 4&h LD B,{IX+d)— DDh 4&4h d LD B,(IY+d)— DDh 4&h d

LD B,A - 47h LD B,B = 40h LD B,C = 41h

Lo B,D - 4Zh LD B.E - 43h LD B,H = 44h

LD B,L — 45h LD BC, (dd) — EDh 4Bh dd LD BC,dd — 01h dd

LD C,(HL) - 4Eh LD C,(IX+d)— DDh 4Eh d LD C,(IY+d)— FDh 4Eh d

LD C,A - 4Fh LD C,B - 48h ER=CsC — 4%h

LD C,D - 4Ah ENFCUE — 4Bh LD C.H — 4Ch

LR Lol - 40h LD I, (HL) - Séh LD D,A ~-57h

LD D,(IX+d)— DDh S&6h 4 LD D,(IY+d)- FDh S6h 4 LD D.B — S0h

LD D,C = LD D,D - SZh EPE=E - 53h

LD D, H - 54h LD D,L = aah LD DE, (dd) — EDh SBh dd

LD DE, dd =41 LD E,(HL) - SEh LD E, (IX+d4)— DDh SEh d

LD E,(IY+d)- FDh SEh d LD E,A — 5SFh LD £,B - 58h

LD E.C = S%h LD E,D — 5Ah LD E,E — 5SBh

Lo E.H — S5Ch LB E. L - SDOh LD H,(HL) - &&h

LD H, (IX+d)— DDh &6h d LD H,(IY+d)~ FDh &6h d LD H,A - &7h

LD H,B - &0h LD H,C - &1h LD H,D -~ 62h

LD H,E — &2h LD H,H — &4h LD H,L - &5h

LD HL,(dd) — EDh &Bh-dd LD HL, dd - 21h dd LD IX,(dd) - DDh 2Ah dd

LD IX,dd - DDh 21ih dd LD 1Y,(dd) - FDh 2Ah dd LD IY,dd - FDh 21h dd

LD L,A = &Fh LD L,B - &8h LD L,C — &%2h

LD L,D - &Ah LD L,E — 4Bh LD L,(HL) - &Eh

LD L,(IX+d)- DDh 4Eh d LD L,(IY+d)— FDh &Eh LD L, H — &Ch

LB sl ~ &Dh LD SP, (dd) — EDh 7Bh dd LD SP,dd — 31ih dd

LD SP,HL —EZh LD SP,IX q- DDh F®h LD SP,1Y = FDh_F2h

LD (HL),d - 3&6h d LD (IX+d),d- DDh 36h d LD A,d = =2Ehd

LD B,d — 0&h d LD C,d - OEh 4 LD D,d - 16h d

LD E,d - 1Eh d LD H,d — 26h d LD L,d ==2bhs d
FIGURA 2

JPO(HL) = EZh JPCIXD) — DDh E9h JPOCIY) ~ FDh E®h

JP C,dd - DAh dd JP M,dd - FAh dd JP NC,dd - D2h dd

JP dd - C3h JP NZ,dd - C2h dd JP P,dd -~ F2h dd

JP FE,dd - EAh dd JP PO,dd - E2h dd JP Z,dd - CAh dd

JR C, n - 38h n JR n = 138h n JR NC,n - 30h

JR NZ,n  =- 20h n JR Z,n - 28h n

CALL C,dd - DCh dd CALL M,dd - FCh dd CALL NC,dd - D4h dd

CALL dd - CDh dd CALL NZ,dd - C4h dd CALL P,dd - F4h dd

CALL PE - ECh dd CALL PO,dd - E4h dd CALL Z,dd - CCh dd

RET = C9 RET C - D8 RET M - DO

RET NC - Do RET NZ - ca RET P - FO

RET PE = E9 RET PO = .EO RET ‘Z =S

Pdg. 20

encabezadas por JP (Jump),JR (Jump
Relative) y CALL (llamar); €l primero es
equivalente al GOTO del BASIC con la
salvedad de que salta a direcciones de
memoria y no a lineas, el segundo
también es un salto pero de espacios: es
decir,si estamos en la direccion D000 y
queremos avanzar hasta la direccién
DO0OAh podremos hacer JP DOOAH o
JROAh indistintamente (en este ultimo
caso avanzamos diez espacios).
(Ventajas? Vemos que el salto relativo
(JR) es independiente de las direcciones
de memoria y consume menos bytes de
instruccion; la desventaja es que solo
podemos hacerlo dentro de un margen
de + - 127 bytes, por consiguiente solo
sirve para saltos pequefios .

CALL es equivalente a GOSUB vy res-
peta las mismas leyes que el BASIC; es
decir, luego de ejecutar la subrutina re-
torna a su lugar de llamada. El set de
instrucciones para estas fres instruc-
ciones es el de la figura 2.

C = arrastre, M = signo negativo, NC =
no arrastre, Z = cero, NZ = no cero, P
= positivo, PO = paridad impar, PE =
paridad impar .



ADC A , (HL)— SEh ADC A, (IX+n)
ADC A, A - 3Fh ADC A,B

ADc A,D - 2Ah aDc A, E

ADC A,L - =Dh ADC A,n

ADD A, (IX+n)-DDh 2&h n ADD A, (IY+n)
ADD A&,B - aoh ADD A,C

ADD A, E - 83h ADD A,H

ADD A, n - C6h n AND (HL)

AND (IY+n) — FDh A&h  AND A

AND © ~ Alh AND D

AND H - A4h AND L

CP (HL) ~ BEh CP (IX+n?)
CP A - BFh CP B

CP D ~ BAh CP E

CF L ~ BDh CP n

DEC (IX+n) — DDh 3Sh n DEC (IY+n)
DEC B - 05Sh DEC ©

DEC E ~ 1Dh DEC H

ING (HL)  — 34h ING (IX+n)
INC A — 3Ch INC B

INC D - 14h INC E

INC L - ZCh DR (HL)

OR (IY+n) =~ FDh S&h n OR A

OR ¢ ~ Blh OR D

OR H - Bah OR L

SBC A, (HL) — PEh SBC A, (IX+n)
SEC A, A - 9Fh SBC A, B

SBC A,D - 9Ah SBC A,E

SBC A, L - 9Dh SBC A, n

XOR (IX+n) - DDh AEh n XOR (IY+n)

DDk 8Eh n ADC A, (IY+n)—- FDh 8Eh n
88h ADC A,C - 8%9h

SEh ADC A,H =. 8Ch

CEh n ADD A, (HL) -— 8&h

FOh 26h n  ADD A,A - 87h

81ih ADD A,D ~ 82h

S4h ADD A,L ~ 85h

A&h AND (IX+n) — DDh A&h
A7h AND B - AOh

AZh AND E - AZh

ASh AND n - E&h n

DDh BER n CP (IY+n} — FDh BEh n
BSh EE - B%h

BBh P H — BCh

FEh n DEC (HL) = 35h

FDOh 35h n DEC DEC A — 3Dh

ODh DEC D — 15h

25h DEC L — Z2Dh

DDh 24h i INC (IY+n) - FDh 34h n
04h INC C - OCh

iCh INC H - 24h

B&h OR (IX+n) - DDh ‘86h n
B7h OR B — BOh

BZh OR E = -BEh

BSh OR n - BSh n

DDh Eh n  SBC (IY+n) - FDh PEh n
28h SBC A,C = ooh

2Bh SEC A,H = 9Ch

DEh n XOR (HL) - AEh

FDh AER n  XOR A — AFh

Ahora analizaremos el grupo aritmético
y 16gico que se divide en dos grupos: de
8 y 16 bits.

De 8 tenemos: Suma, suma con arrastre,
resta, resta con arrastre, comparaciones

(siempre compara con el contenido del
acumulador), incrementos (le suma uno
al registro que corresponda) y las opera-
ciones l6gicas and, or, exor (respecto del
acumulador). Son las de la figura ADC =

suma con arrastre, ADD = suma, INC =
incrementa en uno, CP = compara, DEC
= decrece en uno, SBC = resta con ar-
rastre.

En 16 bits es mas pobre la lista ya que
solo podemos sumar, restar,decrecer e

FIGURA 4 incrementar. (Ver figura 4 ). Pero
HEE Hil:,BC — E0Rh 4AN ADD HL,BC  ~ O%h ALl 1X,BC - DDh O9h ademads de operaciones matematicas, el
ADC HL,DE - EDh SAh ADD HL,DE - 1%h ADD IX,DE ~— DDh 1%h :

ADC HL,HL - EDh &Ah ADD HL,HL - 29h ADD IX,IX — DDh 29h hecho de operar directamente en Assem-
ADC HL,SF - EDh 7ah ADD HL,SFP - 2%h ADD IX,SP - DDh 3%h bler nos permite manejar los bytes con
A0D IY,BC ~— FOh O%h ADD IY,DE - FDh 19h ADD IY,IY - FOh 29h < 1 : :
ADD IY.SP ~ FDh 3%h LEC BC AR DEC DE £ i mas facilidad que con cualquier lenguaje
DEC HL - 2B DEC IX - DDh 2Bh DEC IV — FDh 2Bh i i i
i Hiras e 2 bl Sl e de.alto.mvel, por ejemplo correr un bita
ING HL - 23h INC IX - DDh 23h INC IY — FDh 23h la izquierda de 1a palabra (byte) o rotarlo
INC SF - 32h SBC HL,BC - EDh 42h SBC HL,DE - EDh 52h i
SBE HL,HL - EDh &2h S mel 2L ala derechaf, (figura 5). El set completo
es el de 1a figura 6.
FIGURA 5 FIGURA 6
L LSRR RL (HL) - CBh 1&h RL(IX+n)-0Dh CBh n 1&h RL(IY+n)-FOh CBh n 16&h
o a RL A - CBh 17h RL B - CBh 10h RL G - CBh 1ih
RL D — CBh 12h RL E - CBh 13h RL H — CBh 14h
o RL L - CBh 15h RLA - 17h RLC (HL) - CBh 0&h
= | RLC(IX+n)-DDh CBh n O&h RLC(IY+n)-FDh CBh n O&h RLC A ~ CBh 07h
el s e RLC B - CBh OCh RLC C ~ CBh Oth RLC D - CBh 02h
o RLC E - CBh 03h RLC H - CBh 04h RLC L - CBh 0Sh
RLLCA - 07h RLD -~ EDh &Fh  RR (HL) - £Bh 1Eh
L = i X RR{IX+n) -DDh CBh n 1Eh RR(IY+n) —FDh CBh n 1Eh RRA - CBh 1Fh
= RR B - CBh 13h RR C - CBh 1%h RR D - CBh 1Ah
RR E - CBh 1Eh RR H - CBh iCh RR L - CBh 1Dh
i - - RRA - IF RRC (HL) - CBh OEh RRC(IX+n)-DDh CEh n OEh
RRC A - CBh OFh RRC B - CBh 08h RRC(IY+n)-FOh CBh n OEh
e - RRC £ - CBh 0%h RRC D - CBh 0Ah RRC E - CBh OBh
T RRC H - CBh OCh RRC L - CBh ODh RRC @ - OFh
e RRD - EDk &7h SLA (HL) - CBh 2&h SLA(CIX+n)-DDh CBh n FEh
: = =0 5LA A - CBh 27h SLA B — CBh 20h SLA(IY+n)—FDh CBh n FEh
o e SLA © - CBh 21h SLA D - CBh 22Zh SLA E - CBh 23h
7 = > SLA H - CBh 24h sLa L - CBh 25h  SRA (HL) - CBh ZEh
o SRA A - CBh ZFh SRA E - CBh 28h SRACIX+n)-DDh CBh n 2Eh
I 1 SRA © - CBh 2%h SRA D — CBh 2Ah SRA(IY+n)-FDh CBh n ZEh
Eal s sl e ) SRA E - CBh 2Eh SRA H - CBh 2Ch SRA L - CEh 2Dh
i I | SRL (HL) - CBh 3Eh SRL A ~ ©Bh 3Fh  SRL(IX+n)-ODh CBh n 3Eh
= SRL B - CBh 38h SRL © - CBh 3%h SRL(IY+n)-FOh CBh n 3Eh
e SRL D - CBh 2Ah SRL E - CBh 3Bh  SRL H - CBh 3Ch
EL AT ST SRL L - CBh 3Dh
L ]
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enoit Mandelbrot, matematico
' francés, ha pasado gran parte

INCON DEL USUARIO

DE TALENT MSX

FRACTALES EN LOGO

Lucas Film Inc., el estudio cinematogrdfico que realiza los e-

fectos especiales de las peliculas de George Lucas, utiliza pa-

ra ello una de las mas modernas computadoras.

Una de las técnicas para generar graficos usando computa-
doras es con fractales. De esta manera es posible la genera-
cion de montanas, lagos, nubes, y otros muchos elementos de

la escenografia.

de su vida estudiando las com-
plejas formas de la naturaleza y buscan-
do un procedimiento para reproducirlas.
En este camino, Mandelbrot creé un nue-
vo objeto geométrico: los FRACTALES
(del latin, irregular o fragmentado). El
fractal se suma a los objetos de la Geo-
metria Euclidiana: el punto, la recta, el
plano, ete.
Un fractal nunca puede ser dibujado,
sblo puede ser representado aproxima-
damente.

it -'1"_.1'1,’,

BT e
V,n‘lmf -'I:.I'IJ ‘1_:‘-_'."- .:r_l'l_'
> e
du, -~ : ..-":“‘"'J'
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E.-._. e .I
o
% T
o Ve B T
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‘-s o, |""||."I'
g

LA CURVA COPO

DE NIEVE.
R T TS T

Para comprender mejor el procedimien-
to, dibujémosla primero con lapiz y pa-
pel.

Paso 1: Dibujemos un trlangulo equ:late-
ro.

Paso 2: Dlwdamos cada-uno de sus la-

dos en 3 partes iguales.

Paso 3: Marq’uemos el segmento centra!'

de.cada lado. . ..
Paso 4: Construyamos con Ios segmen-

tos. del paso 3, triangulos equilateros o-
rientados hacia afuera.

Paso 5: Borremos los segmentos marca-
dos en el paso 3.

Paso 6: Volvamos al paso 2 .

En la Figura 1 vemos las tres primeras fi-
guras generadas por este procedimento.

CAPITAL FEDERAL

.»f sy

Mendcza 2728 Tel 781-2271

CENTROS DE ASISTENCIA-.‘-H USUARIO DE TALENT MSX

GRAN BUENOS AIRES

Centro Cultural de la Ciudad de Buenoes
Aires

cia al Usuario Discapacitado: Ramsay
2250 - Pabellén F
Tel. 784-2018

Barrio Norte
Uriburu 1063 - Tel. 83-6892/826- 6692

Belgrano

Taller Logo de computacién: Junin 1930'

Fundacién de Informatica y Educacién
Centro de Computacién Clinica Asisten- -

i Guatemala 4] 3 -

'Centro S
“Av. Cerdoba 654 Tel 392 5328!7611 [=
f 8043/8051/8251 :

,Flores g ey Tt
.Gral Artlgas 354' Te{ 612 3902

;,Pa!ermo R o
ol 7‘.1_-.4124 08

San Telmo

,Chne1345 Te! 37 9951 3154

Castelar
C. Casares 997 - Tel. 629-2247

Lanus
Caaguazu 2186 - Tel. 247-0678

- Morén

Belgrano 160 - Tel. 629-3347

Quilmes
Moreno 609 - Tel. 253-6086 al 89
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Es f4cil ver que éste no termina nunca.
Por eso es que un fractal s6lo puede ser
aproximado, nunca dibujado completa-
mente.

Dibujemos ahora con LOGO una aproxi-
macién del copo de nieve:

tri.1 80 gosper t:d -1 -1
of _fin

fin para gosper.| it :i
para tri.1::l ad it iz 80

si | <4 [parar]

si:ii=1[ad :t][ad 1" 2]
iz120 ad tde 60 * :i ad :t de 120

para copo.1 :t :d

iz 30

repetir 6 [copo.2 :t :d]

de 30

fin

para copo.2 it .d

siigual? :d 1 [ad it iz 60 ad
it de 120 parar]
copo.2:t/3:d-1

FIGURA 2

sizi=1[ad:t*2][ad ]

de 60 ad it

fin

Escribamos ahora:

gosper 5 3 1

y en nuestra pantalla aparecera el Gltimo
dibujo de la Figura 3.

FA Y .In‘ 'l!f’i“f-'

BIELIOGRAFIA

3
L]

copo.21/3:d- 1 i
de 180 -JUEGOS DE ORDENADOR
op0 2biia d ] L-" AK. DEWDNEY. |

B ShE =, s INVESTIGACION Y CIENCIA
copoe S :Ci- ol e B Octubre de 1985
fin LA
para copo ol -CREATING FRACTALS
bp W. Mc WORTER/J. TAZELAAR
sp BYTE
at 60 Agosto 1987
CREER0.l 26 3 : -MATEMATICA E IMAGINACION (II)
fin : ; : ; ; : . E. KASNER/J. NEWMAN
Ahora escribamos copo y veremos el ul-  repetir 3 ftri.1 :I / 2 ad :l.de :
timo dibujo de la Figura 1. 120]
Podemos experimentar dandole otros fin FIGURA 3
valores acopo.1 encopoy verqué suce- Ahora escribamos
de. El primer nimero indica el tamano, y  tri i 2
el segundo el equivalente al nimero de Y veremos en la pantalla la | - T
repeticiones del procedimento realizado  Figura 2. : 'a_'m ., A

con lapiz y papel.

Para dibujar el fractal completo este se-
gundo nimero tendria que ser infinito.
Veamos otro ejemplo con LOGO:

para tri

bp

activar[0 12 3 4 5]

mt

cada [de quien * 60]

Un dltimo ejemplo:
para gosper i :d :i

si :d = 1 [gosper.| it ;i parar] |,

gosper
gosper
gosper
gosper
gosper

td-11iz60
td-1-1iz60"
t:d-1-1deB0™:i
t:d-1:de60™:i
td-11iz60":

gosper :t:d- 11 de 60

Ramos Mejia
Bolivar 55 - 1er. piso - Tel. 658-4777

San Isidro
Av. Centenario 705 - Tel. 743- 9678/747
6094

Vicente Lépez
Av. Maipl 625 - Tel. 797-6720

Virreyes
Avellaneda 1697 - Tel. 745-7963

INTERIOR DEL PAIS

La Plata - Buenos Aires

Mar del Platq:

Calfe 48 N’ 529 Tel (021 ) 249905 al 07

' Bahia Blanca Buenos AH‘GS

Gral. Paz 257 - Tel. (091)31582

Cérdoba - Cérdoba
9dejulio533

Villa Marla Cordoba
Corrientes 1159 2do plso Tel (0535)
2431T

BuenosAires

~ Bolivar 374 - Tel. (081) 245007

 Tel. (0967) - 20794

- Mendoza - Mendoza
Rivadavia 76 - ler. piso - Tel. (061)
- 291348/293151

Santa Fe - Santa Fe
Rivadavia 2553 lLoc.22 - Tel
41832

(042)

Rosario - Santa Fe
_Bar6n de Maua 1088

- S.M.de Tucumaén - Tucuman

Comodoro Rivadavia - Chubut
San Martin 263
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INCON DEL
DE TALENT MSX

USUARIO

CONTESTANDO LA HOT-LINE

Pregunta 1:

(Cémo logro imprimir un texto enlas pan-
tallas graficas SCREEN 2y SCREEN 37
He intentado hacerlo con la sentencia
PRINT sin ningln resultado.

Respuesta:

El problema estd en que la sentencia
PRINTsolo es valida en las pantallas de
texto (SCREEN Oy 1). Parapoder operar
' en los modos gréficos se debe abrir un
archivo denominado "GRP:" y manejar
directamente la impresion como se hace
con cualquier archivo.
La impresion se efectuara a partir del !-
timo punto mostrado en la pantalla. Esto
significa que si no se imprimié nada en
pantalla, la impresion no llegar a buen
puerto.
El truco consiste en colocar un punto en
el lugar deseado con las sentencias
PSET o PRESET.
En el manual de uso que viene con su
computadora Talent MSX, hay un ejem-
plo del uso en la pagina 152 y 153 (ins-
truccion PAINT).
Vamos a reproducir una version del mis-
mo para solaz y esparcimiento.

Ejemplo:

10 SCREEN 2:COLOR 15,1,1:CLS

20 LINE(0,88)-(255,88),14

30 LINE(129,88)-(18,192),14

40 LINE(129,88)-(200,192),14

50 PAINT(110,110),14

60 LINE(0,89)-(255,89),12

70 LINE(121,89)-(5,192),12

80 LINE(137,89)-(215,192),12
90PAINT(10,120),12:PAINT(210,120),12
100 LINE(0,87)-(255,87),7
110FORI=1TO70:PSET(INT(RND
(1)*255),INT(RND(1)*80)),15:NEXT
120 OPEN "GRP:" FOROQUTPUT AS ;1
130 FOR 1=0 TO 80 STEP 2

140 C=C+1:IF C<30OR C>15 THEN C=3
150 PSET(I*1.5+50,(9-1/4)*2),1:COLOR
C:PRINT ;1,"TALENT MSX”

160 NEXT I:COLOR 15,4,4

170 GOTO 170

Pregunta 2:

¢, Si conecto a mi Talent MSX con otras

computadoras via modem, tengo algin
L. A

é
i

1 i
Td‘eﬂt o

problema de compatibilidad para inter-
cambiar informacién?

Respuesta:

El modem es un dispositivo que permite
comunicar telefénicamente dos compu-
tadoras. El proceso de comunicacion
por teléfono se puede representar asi:

1. El computador que emite, utiliza un
modem para enviar los datos. Los datos
se envian en forma de tonos sonoros a
través del teléfono. Este proceso se de-
nomina “modulacién”.

2. ENTel transmite los tonos (Mas o me-
nos fielmente...)

3. El computador que recibe, utiliza un
modem para retraducir los tonos a sefia-

gador de video-juegos.

* La inscripcién sera gratuita.

- hasta 10 anos

-de 11 a 15 afios

- de 16 afos en adelante

medio de los dos mejores puntajes.

practicar el juego elegido.

mes de marzo.

ESTE VERANO TALENT
BUSCA SUS CAMPEONES

Hemos organizado un concurso en forma conjunta con los centros de asis-
tencia de Capital, Gran Buenos Aires y La Plata para premiar al mejor ju-

jAcércate a cualquiera de estos centros para participar, y podras ganar u-
na computadora Talent MSX para tus estudios!

BASES DEL CONCURSO:

* Se dividira por edades en tres categorias:

* El participante elegira un juego y hara tres intentos; se tomara en cuenta el pro-
* SegUn las disponibilidades del Centro, se dard a los participantes la posibilidad de
* Cada Centro elegira tres finalistas por categoria. La final tendra lugar a fines del

* Los premios de la final seran provistos por cada Centroy TELEMATICA S.A. pro-
veera una computadora TALENT MSX DPC-200.
T T O R e L R e | SLsr




le s que la computadora “entiende”. Este
proceso se denomina “demodulacién”.
Viendo el proceso de “MOdulacién/DE-
Modulacién” vemos de dénde surge el
nombre del modem... ,
Los modem utilizan distintas normas pa-
ra comunicarse. Las normas que se im-
pusieron a nivel mundial son las denomi-
nadas “CCITT” y “Bell”. :

La norma que mas difusién tiene es la
CCITT (que es la aceptada oficialmente
por ENTel).

También es importante la velocidad de
transferencia, que normalmente varia
entre 300 y 1200 baudios (baudio =a-
prox 1 bit p/segundo).

Ademas existen otros parametros que

no detallaremos aqui, pero que hacen.

que la comunicacion llegue a feliz térmi-
no.

Una vez puestos de acuerdo en todo lo
anterior, ya se puede comunicar con su
amigo, aunque tenga otra marcade com-
putadora. Puede dialogar (comunicarse
como si fuera un telex), enviarse mutua-
mente archivos (en formato ASCII) e in-
tercambiar programas (siempre que se-

an computadoras de la misma marca o
normay.

Por ejemplo, sicomunicamos una Talent
MSX con una TI-99/4A no tendran pro-
blemas en intercambiar textos o datos
(como la cotizacién del dolar, p.ej.), pero
si reciben programas escritos en BASIC
deberéan trabajar bastante para modifi-
carlos y hacerlos “ejecutables” en MSX
(los BASIC de ambas maquinas sondife-
rentes).

Por dltimo, si se desea intercambiar pro-
gramas escritos en cédigo de maquina,
ambas computadoras deben ser del mis-
mo tipo.

Pregunta 3:

Tengo una Talent MSX2 Turbo y quisie-
ra saber lo siguiente: en el manual de las
extensiones al BASIC para MSX2 se ha-
ce referencia a la sentencia COPY
SCREEN. En ese manual se dice que se
puedetomar unafuente de video externa
para digitalizar imagenes.;Puedo utili-
zarunavideo-cassettera paraingresarla
imagen?

¢,Como la conecto?
Respuesta:

Parafraseando al manual, vemos que
COPY SCREEN sirve para "digitalizar u-
na fuente de video externa, usando un
equipo periférico adecuado.

El equipo periférico a que hace referen-
cia el manual se denomina “Interfaz digi-
talizadora y superimposicién de image-
nes”. Dicho periférico permite conectar
su Talent MSX2 Turbo con cualquier
fuente de video (compuesto) externa,
como ser:

- Video cassetteras.

- Television.

- Camaras de television, etcétera.

La conexidn de este perifrico se realiza
via el conector que denominamos “Color
bus”.

Hasta ahora, todo muy lindo, pero...
¢;dénde se consigue?

Este periférico esta en la fase de desa-
rrollo en Talent Computacién (nosotros)

y se estima que promediando el afio es-
tara disponible para la venta.

*UNA COMPUTADOIRAE
PARA MI BSCURILLA™

Con el auspicio de

HISTORIAS DE LA

ARGENTINA

SECRETA.

[COMPUTACION]|

PARA TODOS]

Lanza este concurso que permitird que dos escuelas argentinas posean un equipo completo de
computacién Talent MSX y suscripciones de la revista K-64.
Ademds, las primeras 100 escuelas que escriban recibirdn una coleccién completa de muestra re-

vista.

Los alumnos tienen que hacer llegar una carta -por correo o personalmente- a nombre de " Histo-
rias de la Argentina Secreta", ATC, Avda. Pte. Figueroa Alcorta 2977, (1425)
Buenos Aires. En la misma deberdn indicar nombre y apellido, nombre de la escuela a la que
concurren, grado y direccién del establecimiento.

Es una oportunidad para hacerle un regalo a la escuela.
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LOS MISTERIOS DEL
MSX-DOS: OPERACION

( primera parte)

Uno de los primeros problemas con que tropieza el usuario de
MSX surge cuando decide comprar una unidad de disquetes. Y
noes que dichaunidad presente habitualmente fallas ono fun-

cione bien.

curre que el entorno de
trabajo del MSX-DOS es bas-
= tante diferente del de casete, y

los términos nuevos que debe manejar
el sufrido usuario son algo que debe in-
corporar paulatinamente, a fin de poder
utilizar correctamente su nuevo equi-
pamiento.

Si hemos comprado una unidad de dis-
cos Talent MSX DPF-550, la primer
recomendacén quedebemos respetar
es:

“Lea cuidadosamente el Manual de Uso”

El mismo ha sido escrito integramente
en el pais (o sea, esta en castellano) y
hemos tratado de incorporar todos los
“chimentos Utiles” para el maximo
aprovechamiento del equipo.

En esta nota continuaremos con el
anélisis del otro lado del sistema, desde
el punto de vista del usuario avanzado
que comprd su unidad de discos, para
quequedeclaro el entornode trabajo que

Piha OR

brinda el MSX-DOS y de esta forma
aprovechar sus excelentes recursos.

COMANDOS EXTERNOS

Creando un comando externo
Antes de comenzar a bucear en el for-
mato de grabacién del MSX-DOS, vea-
mos cémo crear rapidamente un co-
mando externo. A

El MSX-DOS maneja, via el
COMMAND.COM, dos tipos de co-
mando:
* Comandos internos
* Comandos externos
Los comandos internos vienen incorpo-

FIGURA1

rados en el COMMAND.COM y se
ejecutan directamente. Por ejemplo, DIR
o COPY.

Los comandos externos existen en el
disquete como archivos con la extension
“COM” e ingresando el nombre del
comando externo (sin la extension) hace
que el comando se sjecute de Iz
siguiente forma:

1. Se carga el comando externc desde
100h en adelante.

2. Se llama a 100h

Los programas desarrollados en len-
guaje ensamblador que trabajen en ‘2
direcciénde memoria 100h y almacena-
dos con nombres de archive con 'z




TABLA 1

FIGURA 2

{0 ‘% Este programa crea “CLS.COMY

OPEN “CL3.COM" FOR OUTFPUT AS #1
For I=1i TOD 8

READ D%

PRINT #1,CHR$ (VAL ("&H"+D%$) )

NEXT

,00,C%

100 DATA iE,OC,0E,02,CD,05

extensién “.COM” se denominan coman-
dos externos y se pueden ejecutar desde

MSX-DOS.

Por ejemplo, consideremos un pro-
grama que envia el caracter de control
“0Ch” a la pantalla mediante la rutina de
salida de caracter y borra la pantalla.
Este es el programa de 8 bytes corre-
spondiente la figura 1.

Escribiendo estos 8 bytes en un archivo
llamado CLS.COM hace que elcomando
externo “CLS” borre la pantalla, cuando
se lo soliciten. El siguiente programa utili
za el acceso a archivos secuenciales del
Disk-BASIC para crear el comando.
Luego de ejecutar es de programa, el
comando CLS queda almacendo en el
disquete. Confirme que larutinafunciona
regresando al MSX-DOS (con CALL
SYSTEM)Ver figura 2.

Pasando argumentos a un comando
externo.

Cuando creamos un comando externo,
existen dos formas de pasar argumentos
desde la linea de comando al comando
externo. Primero, cuando pasa los
nombres de archivos en la linea de
comandos como argumentos, utiliza las
posiciones 5Ch y 6Ch como area de
trabajo del sistema.

El COMMAND.COM, que siempre con-
sidera al primer y segundo parametro
como nombres de archivos cuando se
ejecutan comandos externos, los ex-
pande hasta completarlos incluyendo el
nimero de drive (1 byte) + nombre del
archivo (8 bytes) + extension (3 bytes) y

los almacena en 5Ch y 6Ch. Este for-
mato es el correspondiente a los
primeros 12 bytes del FCB (File Control
Block, Blogue de Control de Archivo), lo
que hace mas faciles ciertas opera-
ciones para utilizar el FCB. Méas adelante
veremos el concepto de FCB.

Sin embargo, este método utiliza sola-
mente 16 bytes de diferencia entre los
dosFCBs; ya sea 5Ch o 6Ch, deben uti-
lizarse en forma exclusiva como un FCB

fo——— * -

i Boot sector H

S o s e e P

Programa de carga del MSX-DOS e informaci“n |

e i propia del disco. : ' H

*
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FIGURA 3
e e e e - geCtar # OO
i boot s=ctor i
I e e e e * <— sector # 7\
Area 1 ! FAT H :
totalsiiw—— ¥ <— sector # 7?7 > Los sectores tope
del < | directeorio | | de esta drea se pueden
| e e % <— sector # 7/ obtener con el DPB
disco § ! fArea de H
P Datos '
L '
e T e ¥ «— #ltimo sector
completo Por lo tanto, el ESTRUCTURA DE LOS

COMMAND.COM ademés de utilizar las
direcciones 5Ch y 6Ch, también al-
macena la [lnea de comando completa,
excluyendo el propio nombre del co-
mando externo, en el formato:

cantidad de bytes (1 byte) + linea de
comando y de esta forma, el comando
externo puede interpretar correctamente
los argumentos.

Estainformacién se almacenaen el area
del DMA (normalmente 80h) aunque se
puede cambiar esta direccién. También
dejamos para un futuro no muy lejano la
explicaciéon del DMA.

ARCHIVOS DE DISCO.

La informacién sobre la estructura de los
datos en el disco y como se los contro
la es importante cuando se accede al
disco utilizando las “llamadas al sis-
tema”.

Comenzaremos con una descripcién de
los “sectores légicos” que son las
unidades minimas de intercambio de
datos entre el disco y el MSX-DOS, y
luego continuaremos con el manejo de
datos dentro de “archivos”, que es algo
mas familiar para los programadores.
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Unidades de datos en el disco
*Pistas: Los discos musicales utilizan
pistas para almacenar el registro musi-
cal. Existe un error comin al considerar
que son muchas las pistas (o surcos) que
contiene un disco cuando en realidad es
una sola pista: comienza en el borde del
discoy se va reduciendo hasta el final del
mismo, formando un espiral.

En cambio, en un disquete las pistas no
son espiraladas sino concéntricas. A ca-
da pista le corresponde una posicion del
motor paso-a-paso que controla el
cabezal de lecto-grabacién de la unidad
de disco.

Cada uno de estos anillos concéntricos
se denomina “pista”. La unidad de discos
Talent DPF-550/555 utiliza 40 pistas por
lado.

* Sectores: MSX-DOS puede acceder a
muchos tipos de unidades de discos
incluyendo a los disquetes de 3.5 “ 2DD
y los discos duros. Para poder manejar
los distintos tipos de medios de almace-
namiento, las “llamadas al sistema” con-
sideran los "sectores logicos” como la
unidad minima de datos en el disco. Un
sector légico se especifica con un
numero que comienza en el 0.

El sector l6gico es una subdivisién de la
pista. Cada pista en la DPF-555 contie-
ne 9 sectores.

* Clusters: Mientras se utilicen las “lla-
. madas al sistema”, un sector puede ser

la unidad minima de datos, como
se describié anteriormente. Sin em-
bargo, la realidad es que los datos son
manejados en unidades de ‘“clusters”,
compuestos de varios sectores. Como
describiremos en la seccién destinada al
FAT, un cluster se especifica con un
ndmero que comienza en 2 hasta el tope
del &rea de datos que se especifica en el
cluster nimero 2.

Nuevamente, en la DPF-550/555 se
utilizan clusters que contienen 2 sec-
tores.

Haciendo némeros vemos que si cada
sector contiene 512 bytes, un cluster
contiene 1024 bytes (1 kbyte) y el dis-
quete formateado contiene 360 kbytes.

* Conversién de clusters a sectores:
En una parte del directorio o el FCB, que
describiremos luego, vemos que la
ubicacién de los datos se indica con los
clusters.

Para utilizar las llamadas al sistema indi-
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cadas con cluster, la relacion existen te
entre el clustery el sector debe sercalcu-
lada.

Dado que el cluster Nro. 2 y el sector
maximo de datos se ubican en la misma
posicién, se puede calcular el nUmero de
sector partiendo del nimero de clusterde
la siguiente forma:

1. Supongamos que el cluster que tene-
mos sea el nimero C.

2. Examinemos el sectortope del areade
datos (leyendo el DPB - Drive Parameter

Block (Bloque de parametros de la
unidad de discos-) y asumamos que es
So.

3. Examinemos el numero de sectores
equivalentes a un cluster (usando la
funcién1Bh)y asumamos que esn. En el
caso del DPF-555 es n=2.
4. Utilice la férmula:

S=S0+(C-2)*n para calcular el
nUumero de sector.

En el MSX-DOS, los sectores del disco
se dividen en 4 areas, como vemos en la
Tabla 1. El cuerpo de datos de un archivo
se escribe en el disco en la porcién den
ominada “area de datos”.

La informacién necesaria para poder
manipular estos datos se escribe en el
disco en tres areas. La figura 3 nos
muestra la relacién de las ubicaciones de
estas areas.

El boot sector (sector de arranque) se
ubica siempre en el sector 0, pero los se
ctores topes (FAT, directorio y area de
datos) difieren segln sea el medio; por
lo tanto, se debe utilizar el DPB para
saber su ubicacién.

* DPB (drive parameter block - bloque
de parametros de la unidad de discos)
.y boot sector:

En el MSX-DOS, el area "DPB” se al-
macenaen el dreadetrabajo en memoria
de cada unidad de discos conectada, y la
informacién propia de cada unidad se
almacena alli. MSX-DOS puede manejar
la mayoria de los tipos de discos, porque
las diferenciasentre los medios de al-
macenamiento se zanja con el uso del
DPB, que permite que el MSX-DOS
maneje las posiciones relativas de los
distintos componentes descriptivos del
disco.

La informacién escrita en el DPB, que
originalmente se encuentra en el boot
sector (sector de inicio, que es el sector
0) se lee al inicializarse el MSX-DOS. Vé
ase la diferencia entre los contenidos del
boot sectory el DPB en las figuras 4y 5.

HUGO DANIEL CARO



" ROGRAMAS

HARD COPY CLASE: UTILITARIO

Este programa se s
. ; HU TS
encarga de copiar e
una pantalla grafi- ;
ca al papel con una | nota:
. t . e Este si:'mg_rama ecta preparado
”rl - H para funcilonar en una impre-
lmpresora a rl : sora SEIKOSHA GP-339A8 o simi-
H lar.
cial. ,
: USD: ,
H Se usa en modo 2 de Screenise agrega
H al programa DEFUSR=400@0:7 USR (X),
: donde X es un pardmetro de escala v
H y vale de { a 4 ( segdn el ancho ).
: toma por defecto el valor 2.
!
}
{RUTINAS DE BIOS
H
JLPTOUTY !
i Imprime un caracter en
H printer dato en Acc.
i LDIRMV:
H Copia de RAM de video
; en RAM de basic bytes.
H HL=Direccion de VRAM
3 DE=Direccion de RAM
: BC=Cantidad de bytes
BOAS = LPTOUT  EQU @@ASH
1
9853 = LDIRMV EQU @@59H.
I funcionamiento del programa se i
asa en la lectura de la memoria ORG 48980
e pantalla caracter por caracter -
y, por medio de una transformacién con- ;
veniente, de enviarlo a la impresora co- .
mdn. f
La computadora arma la imagen en la 9C4@ 3eee LD A,2 ;
PLAC mag ; 9042 213000 LD BC,30H ;
pantalla segln el ordenamiento de la fi- SC45 PAFBF7 LD HL, (@F7FSH) ;:lectura
; 9C48B BD CP L jide la
gura 1;cada bloque se compone de 64 9C49 CR4FSC JP NZ,JUMP3 tescala
celdillas en grupos de 8,dispuestos hori- ggig ggeaw e ngH;I.-ngEH isi ;o 5
‘) . . L H 3 su
zontalmente (flgura 2).Cada celdilla (pi- gcge ggpggc Lg (WRAM] , HL ia s .
i i CS3 210099 LD HL,8 ;Cortador (A) de
xel)al iipm!narsegeneravunglmage['aque 9C56 SE1B - LODP4: LD A, 24 ;@ a 65143 en pasos
en conjunto forma el dibujo.El método gggg gg ggr“z ;g;a ﬁfss?ﬁ'ﬁswm
2 % 9C5e $81 HL= N,
que usa para formarla es el siguiente: la gggg Egppgc E‘S AVREM'HL S5 wuhias e,; VR?M.
A 3E4B I »1BH { Adapta e
arma caracter por caracter empezando 9C5F CDAS0@ CALL LPTOUT ) “LINE FEED
por la esquina superior izquierda y hacia gggg 3539 lE:E A;SB? ' a m?do
5 AS0O LL LPTOUT 3 Grafico.
la derecha;cada uno se compone a su SC67 110000 LD DE,© : Contatior (B) de
vez de 8 bloques de 8 pixels que van u- gggé gg"@' LOOP3: (L:g 2-249 i g iBEEG & P;?GEE
5 o . . v H -] ytes, ¢
bicados de arriba hacia abajo,luego si- 3CED ggggsc JP z,JumpzDE ; =256 nueva linea,
< 9C70 DDSC LD (CRAM), ; Lo guarda.
gue con el caracter de al lado, etcétera 9C74 2ADFIC LD HL, (VRAM)  ; (1) Compone la
(figuras 2y 3). 9C77 19 ADD HL,DE : direccion dell
: < 9Cc78 {1E13C LD DE, TRAM ; caracter de \/RAM
La impresora,en cambio,toma el bloque gcm 210800 LD BC,E ; y 1o trae a "‘“ﬂ
: £ C7E CD5990 CALL LDIRMVH i e trabajo(TRAMI,
de forma vertical y va armando el carac 5CB1 110000 LD DE,® : Contador (C) de @ a 7
ter horizontalmente de izquierda a dere- gggg ggea LOOP2: rgg 2,9 4 grix Eago_ de { byte,
. 9 Cl 3 - = g
cha hasta completar la linea ( ver figura SCB7 CABASC JP Z,JUMP2. : earscteri ik
4) 9C8A 21E{SC LD HL, TRAM H Trasformada de
: : 908D 2698 LD B, 8 : la matriz del
Lo que el programa hace es mandar los 9CBF 4E LOOPi: LG G, (HL) ; ca{agi:e.{ d? :
comandos para convertir la impresora a Side iy i i e ok
modo gréfico y luego transforma el for-
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89csz 1F RRA

9C93 74 LD (HL),C
9€94 2C INC L
9C385 1eF8 DJINZ LOOF{
9C97 47 LD B,A
9c98 2ELB LD A, iBH

CALL LPTOUT
LD A, S6H

9C9F CDASee CALL LPTQUT
9CAZ 3E3@ LD A, 3eH
9CA4 CDASQe CalL LPTOUT
SCA7 3E3@ LD A, 38H
9CAS CDAJQR CALL LPTOUT
9CAC 3ADBSC LD A, (WRAM)

CALL LPTOUT

9CB2 78 LD A.B
9CB3 CDASEe - CALL LPTOQUT
9CEe 13 INC DE :

9CB7 C3849C JP LOOPZ
9CBA EDSBDDIC  JUMPE: LD DE, (CRAM)

2CBE EB ; EX DE,HL
9CEBF @i0B80@ LD BC,B
g(Cz @3 ADD HL,BC

. 9CC3 EB EX DE,HL
9CC4 C3BASC JP LOOP3
9CC7 3E2D JUMPL: LD A, 20DH
90C9 CDASER CALL LPTOUT
9CCC 3EQA LD A, BAH
9CCE CDAS@9 CALL LPTOUT
9CD1 2ADFIC LD HL, (VRAM)
9CD4 @199ei LD BC, 10@H

9CD7 @9 ADD HL,BC
SCDB. C23569C JP LODP4

20NA OE TRABAJD

N wn mm we me wa m e me we

SC0B WIRAM: DEFS 2
9cD0 ClRAM: DEFS 2
. BCREF ViRAM: DEFS 2
SCE4 TRAM: DEFS 8

Provoca la
impresion a lo
ancho de la
hoja.
Prepara & la =
impresora

para dos
funciones!
La pone en
modo grafico
y lee un
parametro de
repeticion
(escala) que
le pasamos
desde el basic.
Imprime caracter
Incrementa (C) Yy
vuelve,
Incrementa (B)
vuelve.

Manda a imnre!ata
un "PRINTING”,
Manda a 1mpresnra
J un “LINE FEED”.
jRecupera valor

ien VRAM incre-

imenta (A) en

;1296 y vuelve,

G i e T S s o8

jMemoria de parametro

tMemoria de vaiable contador

;Guarda la direccion de VRAM en curso
;Zona de deposito del caracter llamado

mato del caracter para que luego pueda
serinterpretado por laimpresoray asi di-
bujado.

Se muestra aqui el listado fuente en
mnemdnico para ser ensamblado con
GENS, DUAD,ZEN,o cualquier otro en-
samblador. Si no se dispone de uno hay
un programa para cargarlo en la direc-
cién 40000 y luego guardarlo como SA-
VE “HCOPYI.OBJ", 40000, 40300.

Se deben llamar como LOAD
“HCOPYI.OBJ"y luego de haber hecho
o cargado el dibujo (previo SCREEN 2).
Como ejemplo aqui hay un programa
que dibuja unas circunferencias y unas
lineas formando efectos dimensionales,
hay que observar que la rutina en cues-
tién esta a partir de lalinea 60000, es de-
cir que se puede agregar a cualquier pro-
grama como una rutina auxiliar.

16 SCREEN &

20 CLEARROZ,339593!

30 FDR A=1 TO 180-STEF 10
4@ CIRCLE (12B,96) .4

3@ NEXT A

£@ FOR A=1 TO 253 STEP 1@
79 LINE(A,98)~(128,A)

BO MEXT A

659000 '

£@08l

60092 ' EUTINA DE HQRDCUFY
£2603 DEFUSR = &H9C4Q

60095 READ D$:FOKE N

£0006 NEXT N

£29@7 PRINT USR (2!
60e98 DATA 3E,0,1,3
62083 DATA 9C,21,8,
60010 DATA CD,A3
60911 DATA 9C, 19
50612 DATA BA,2C
62813 DATA CD,AS
B@914 DATA 3BA,DB
60013 DATA EB, L,
80816 DATA @,2A,

62004 FOR N = &HSCAQ T0 &HICDA
L, VAL (" &H" +D%)

Fo9,BB,CA, C .90, ED, 53 bb, 8c,2A,DF

8, .
Ec.ca .22, DF, 9C, 3E, 1B, CD, A5, 0,
'B,8.C0.59.0,11,0,0,3€.8,BE,CA

- B OLn> =
UJLDCIESII'TI

r

DB
3E, 39

E,CB, 11, 1F 71 EC 19,F8B,47,3E, B
,3E,20,0D, A5,9,3E,30,C0,A5,0
D A3,9,18,C3,84, 9C EC,3B,DD,9C
c,2E,D.CD,AD,@,3E,

s 36, BC

A, CD,AS

182

255

r-.

o
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LIVINGSTONE,
SUPONGO

[

| col ol Ll

SuUPONGO

LIUINLSTONE
*_ '

SR,

brinda la posibilidad de hacer
una pausa en el juego

Los enemigos son muchos.
Los monos, asesinos por ins-
tinto, ponen continuamente a
' prueba su pun-
teria a base de
“cocazos” so-
bre nuestra
humanidad.
Las plantas
carnivoras son
indestructi-
bles, porlo que

Africa, siglo XIX. Hace mu-
chos meses que no se tienen
noticias del Dr. Livingstone y
se ha organizado una expe-
dicién para encontrarlo en el
corazén del continente ne-

gro.

Nosotros formabamos parte
de esa expedicién pero nos
hemos separado del grupo y
perdido en la selva.

Nos veremos obligados a ha-
cerfrente a multiples peligros
que la selva ofrece: serpien-
tes, plantas carnivoras, are-
nas movedizas, monos ase-
sinos,canibales, etcétera.
Segun la informacién que re-
cogimos de un grupo de ami-
gables aborigenes , para lle-
gar hasta Livingstone tendre-
mos que atravesar el Templo
Sagrado de los Ujiji, y para lo-
grar eso, debemos llevar con
nosotros las cinco gemas sa-
gradas. En nuestro equipaje
contamos con un cuchillo, un
bumerang, una vara y un
buen surtido de viveres
(pronto nos pareceran esca-
sos). Aparte, como si fuera
poco, contamos con una ina-
gotable fuente de bombas.
Nuestra primer tarea debe
serfamiliarizarnos con las di-
ferentes pantallas del juego
(incluso es recomendable
confeccionar un mapa).
También debemos controlar
totalmente tanto las armas
como lavara, yaque hay oca-
ciones en las que deberemos
combinarlas con rapidez y
destreza. La tecla "H” nos

no Nos conviene acercarnos
demasiado. Las arenas mo-
vedizas, en las cuales obvia-
mente no debemos caer. Los
escorpiones,
murciélagos,
serpientes, vy
pirafias son
los bichos que
mas abundan,
pero son faci-
les de eliminar
en su mayor{a.
Los canibales
nos atacan
constantemente con hechi-
zos, lanzas y cerbatanas. Se
los puede matar. Las sirenas,
que se encuentran en el ri-
0,s0n amores que matan.
Los pajaros, nuestros peores
enemigos. Sélo aparecen en
determinadas pantallas y se
los puede matar de cualquier
manera. El problema radica
en que sinos agarran nos lle-
varan asu nido, cosabastan-
te molesta a ciertas alturas
del juego.

Las vagonetas de la mina,
en donde el Gnico remedio es
saltar. Ademas los gases de
la mina son muy peligrosos.

Las cinco gemas estén en el
nido del pajaro, en el poblado
de canibales, enlacueva, en

el rio y en la mina.

Por supuesto que no les va-
mos a contar el final del jue-
go, para no privarlos de lasa-
tisfaccion del premio por lo-
grarconcluir la aventura (RE-
AL TIME)

THE LAST
MISSION
R S ST

Hace siglos, muchos siglos,
la Tierra fue victima de su
propia automatizacion. El ser
humano no cejé en su empe-
fio de crear robots cada vez
mas inteligentes y podero-
so0s, hasta que llegb el diaen
que su grado de perfeccién
fue tal que el hombre fue pre-
sa de su propio progreso.
Las maquinas mas inteligen-
tesiniciaron lo que en su épo-
ca se denomind “la revolu-
cién de las maquinas”.

Levantaron contra la huma-
nidad a los restantes autd-
matas, consiguieron apode-
rarse de la Tierra, terminar
con la supremacia del hom-
bre y destruir la naturaleza.
Hicieron desaparecer de la
faz del planeta todo vestigio
de vida y construyeron una

gigantesca central, base e-
nergética de su poderio.

La Unica esperanza de los
supervivientes humanos,
que consiguieron asentarse
en el planeta Nova, esta en
su Ultima creacién: El robot
“OR-CABE-3". Su misién en
la Tierra comienza en el inte-

rior de la Giran Central, de la
que ha robado los planos de
defensa. C.ebe subir nivel por
nivel, luchando contra sus e-
nemigos, hasta salir a la su-
perficie .Luego debera llegar
hasta la nave que lo retorna-
ra al planeta Nova , para que
desde alli el hombre, con los
planos secretos, pueda des-
truir la tirania de la inteligen-
cia artificial que sojuzga la
Tierra.

El “OR-CABE-3" consta de
dos partes diferentes: una o-
ruga locornotoray base de su
energia, y una cabeza pro-
pulsora guie se acopla a la o-
ruga, posizedora de un morti-
fero laser para destruir a los

~enemigos. (REAL TIME)

HISTORIAS
CLINICAS

Este sistema permite desa-
rrollar |a historia clinica de to-
dosy cadauno de los pacien-
tes de un hospital, sanatorio
o clinica privada de acuerdo
alos valcres de seguimiento
que establezca el usuario y
obtener todo tipo de informa-
cién, inclusive ladeltipo esta-
distico.

La caracteristicadel sistema

es que es el
mismo profe-
sional el que
define qué da-
tosvaa utilizar
y coémo.

El sistema
viene con ar-
chivos de de-
mostracién
que permiten

al usuario practicar a gusto,
sin temor a los errores que
pueda cometer.

La informacién de cada pa-
ciente puede dividirse en dos
tipos de datos. Por un lado,
los datos que son fijos (nom-
bre, fecha de la préxima cita.
etcétera), o que pese a variar



en el tiempo nointeresa man-
tener todos los valores sino
solamenté el actual (direc-
cién, antecedentes familia-
res, etcétera). Por otro lado,
aquella informacién que
puede variar en el tiempo y

rar los archivos donde esta-
ran todos los datos de los pa-
cientes.

Altas, bajas y modificaciones
de pacientes, Listados de pa-
cientes son otras de las fun-
ciones del sistema.

Xk MENU PRINCIPAL XXXXk

Inicializar
A-BAM
Compilar
A-Bs

Configurar
Fin de

Su eleccion

<c?» KaAaYAK

para la cual es necesario
guardar todos los valores
que va asumiendo. Por tal
motivo existen datos que son
Unicos para cada paciente y
otros que se almacenan para
cada consulta, entrevista o
estudio.

Elmend general presenta las
opciones principales del sis-
tema: altas, bajas y modifica-
ciones del archivo de items,
en el que el profesional defi-
ne cuéles son los datos que
necesita para una explota-
cién 6ptima del sistema.
Compilar conceptos: este
programa toma los datos del
archivo de items para gene-

el Sistema

del Archivo de Conceptos

Conceptos

M de Pacientes

Listado de FPacientes

Cruces Estadisticos .

Reorganizacion de Archivos
Impresora

TrabaJjo

III

Cruces estadisticos: se puse-
den realizar por pacientes y
por casos. Se entiende por
cruce por paciente cuando se
cumple una condicién una o
mas veces en un paciente,
pero se considera como una
sola. En cruces por casos se
considera cada ocurrencia
de la condicién aunque sea
dentro del mismo paciente.
El sistema procesara todos
los datos de todos los pacien-
tes que posea en ese mo-
mentoy listara los resultados
obtenidos: cantidad de pa-
cientes tratados, cantidad de
casos tratados (si se tomé la
opcién por casos), cantidad

de veces que se cumplieron
las condiciones requeridas
Yy, en caso de haberlo solicita-
do, nimero de todos los pa-
cientes que cumplieron las
condiciones.

Finalmente, el sistema pose-
e una opcién para reorgani-
zar los archivos existentes ,
eliminando todos los regis-
tros que corresponden a nu-
meros de historias clinicas a-
nuladas.

Creemos que este utilitario
sera de un valor destacado
para los profesionales del &-
rea médica. (KAYAK)

SPY VS SPY

et Loy e A

La aventura consiste en re-
cuperar las piezas de un misil
que los malvados han depo-
sitado en una isla desierta.
Con el misil en nuestro poder
tenemos que ingeniarnosla
para encontrar el submarino

que nos espera en la costa.
Para defendernos podemos
utilizar los objetos sofistica-
dos con que cuenta nuestro
equipo. Por ejemplo, una po-
derosa arma laser que lanza
efectivas granadas (de vez
en cuando).

La vida de nuestro personaje
esté representada en la pan-
talla por el marcador de fuer-
za; cuando llegue a “D",
nuestraaventura habré finali-
zado.

Podemos reponer energia,
evitando las trampas y locali-
zando las piezas del misil.

Esta aventura esta formada
por gréficos excelentes y ba-
sada en los personajes de la
popular revista norteameri-
cana MAD.

El tiempo y la destreza que
tengamos son los factores
principales para que tenga-
mos éxito en nuestra mision.
Mucha suerte (REAL TIME).

INFORMA:

SERVICE OFICIAL CZERWENY

USPALLATA 896 11¢

SERVICE OFICIAL PARA TODO EL PAIS REPUESTOS
ORIGINALES PARA TODA LA LINEA CZ Y ZX

ASESORAMIENTO INTEGRAL (IBM - APPLE) EN SOFTWARE

HARDWARE Y TELEINFORMATICA

PRESUPUESTOS EN 48 hs.

C-(1268)

Tel.362-8208

ENVIOS AL INTERIOR

DELPHI :ANGEL




DUDAS GRAFICAS

1.-¢ Es posible realizar e-
fectos de scrolling de
pantalla  utilizando sen-
tencias como LINE , DRAW
,etc. ?

2.-;Se pueden realizar
SPRITES en forma multi-
color sin definir diferentes
SPRITES de un color y
que forman parte de un di-
bujo ?

3.-;Existe alguna manera
de lograr que cuando se
realizan SPRITES forma-
dos por mas de una reticu-
la de 16x16 pixels , no se
muevan a destiempo y pa-
rezca que lafigura esta for-
mada por partes ?

MARCOS R. OGGERO
RAFAELA - STA. FE

Load MSX

Primeramente debemos a-
clarar que las sentencias
que nos mencionas no co-
rresponden a manejos de
pantalla relacionados con
movimientos de la misma,
como se entiende bajo la
palabra scrolling. Dicha ins-

Para comunicarse con nosotros
deben escribirnos a '"Load MSX",
Parana 720 ,5° Piso, (1017),

Capital Federal.

truccién seencuentra inclui-
da ep el lenguaje incorpo-
rado de otras marcas y se u-
tiliza como auxiliar de  pre-
sentacion de impresiones
en pantalla; con ella se consi-
gue un “efecto de levanta-
miento de persiana” de los
textos . Pese atodo, nodebe
lamentarse la falta de dicha
instruccién, ya que puede
simularse mediante rutinas
escritas en lenguaje ensam-
bladory, porotra parte, el sis-
tema operativo se encarga
de efectuar el scroll cuando
es necesario.Respecto de
los SPRITES, debe consig-
narse que no es posible de-
finir SPRITES multicolores
en la MSX |, pero si es posi-
ble hacerlo enlaMSXversién
Il; porlotanto la Unica mane-
ra de realizarlos es la men-
cionada en tu carta. Igual-
mente, los SPRITES sufren
un efecto de desplazamien-
to debido a los tiempos de e-
jecucién que provocan di-
chos retrasos en laimpresion
de cada uno de ellos ; una
mejora al problema seria la
utilizacién de rutinas escritas
en lenguaje de maquina.

DRIVES INTER-
CAMBIABLES

Poseo una computadora
TOSHIBA HX-20 MSX y
quisiera que me aclararan
algunos puntos que paso a
detallar :

1.-Por lo que pude averi-
guar hasta el momento en-
las casas del ramo , hoe-
xisten en el mercado peri-

féricos de la marca TOSHI-
BA yademas los represen-
tantes de la marca TOSHI-
BA han bajado sus persia-
nas, ya que esta empresa
ha cerrado en el Japon.
2.-Siya no hay periféricos,
quisiera saber si puedo uti-
lizar una unidad dediscos
TALENT tal como viene o
debo agregarle algo para
Su uso.

3.-De no ser posible el u-

so de estaunidad, (quéo-

tra marca puedo adquirir?.

CARLOS A. CURO
CAP. FED.

Load MSX

Actualmente casino quedan
periféricos de dicha marcaen
el mercado porque la empre-
sa representante efectiva-
mente ha cerrado sus puer-
tas ; la segunda parte de la
pregunta no podemos con-
testarla, ya que no tenemos
confirmacién al respecto.
Cualquier unidad de dis-
cos es, tedricamente, com-
patible con cualquier conso-
la de otra marca; pero debe
hacerse una salvedad res-
pecto a dicho punto , no to-
dos los fabricantes respetan
la norma MSX ensutotalidad
y esto implica la necesidad
de precaucién en su inter-
conexion.Las marcas men-
cionadas son compatibles en
forma directa, ya sea atra-
vés de un cartucho adapta-
dor para el conector superior
o en el conector de expan-
siones trasero.

Otras marcas deben ser con-

firmadas en su conexién.

CASETE
MISTERIOSO
T R

Quiero consultarles debi-
do a algunas observacio-
nes hechas al reproducir el
sonido de los casetes sin
el cable de grabador co-
nectado en el conector E-
AR 1. ¢Qué representan
los tonos cambiantes que
se escuchan ? 2.-¢El nivel
de salida es muy alto? 3.-
Quisiera armar un cable
mas largo. ¢ Puedo hacerlo
yo?

MARIANO ARIEL ROSA

Load MSX

Los tonos representan nive-
les légicos ; es decir, tradu-
cido para la maquina, cada
frecuencia corresponde a un
estado en particular . Un "u-
no” equivale a 2400 Hz. (vi-
braciones por segundo) , en
tanto que un “cero” lo es a un
tono de 1200 Hz. ; para los
mas entendidos diremos
que la modulacién es en sis-
tema FSK( Frecuency Shift
Keying ) ;

No , estd adaptado para po-
der conectarse a la mayoria
de los reproductores de ca-
sete ,suponemos que te re-
fieres al nivel de salida de la
maquina, éste se encuentra
entre los 7y 22 mV PAP ( pi-
co apico)

Es posible armarlo facilmen-
te comprando un cable de o-
cho conductores ,dos fichas
tipo Spica de 3,5 mm de dia-
metro , unade 1,5mmy otra
deltipo DIN 45326 .

Esta Ultima tiene las patitas
numeradas para facilitar las
conexiones a saber :1-2-3-
8=MASA ; 4 = SALIDA ; 5
= ENTRADA ; 6 = CONTAC-

TO +DELMOTOR ;7 =CON-
TACTO - DEL MOTOR .
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Encienda
una computadora

Talentysx

y sus periféricos.

MODEM

 Interfaz asincronica incorporada.

o Normas BELL y CCITT, 300y
1.200 baudios.

* Incluye en 80 Kb software
de comunicaciones,
MSX-PLAN

y MSX-WRITE.

UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES

* 5 1/4" de 360 Kb (DS-DD)

® Velocidad transferencia
250 Kb/sg.

e Formato grabacion
compatible
MS-DO0S.

MINI-LAN

—<p

EQUIPO CENTRAL IMPRESORA
PROFESCR

EQUIPO ALUMNO

RS-232

o Velocidades programables desde
50 2 19.200 baudios. ool

® Procesamiento de <
comunicaciones
desde Basic. /

e Bufferdei2s

caracteres £
para ‘ .
recepcion (\

v

MOUSE

® Cadigo DPM-220,
accesorio para graficar.

* Conexion a Joystick

« Seintegra a todo el
software que corre
bajo MSX-DOS
(Ej.: D-Base l,
MSX-Plan, etc.)

L ] 2

L] 3

[ ] 4

L] 5

L] 6

[ ] 7

'] 8 DISKETTERAS
9 2x360KB
10

EQUIPO ALUMNO
(RED PARA USO EDUCACIDNAL)

o Comunicacion por linea compartida
a 30.000 baudios.
» Comparte unidades de disco
e impresoras de consola MSX maestro

MONITOR
MONOCROMATICG 12"

e Anti-reflejo - Fasforo verde.

e Apto para uso profesional.

(80 caracteres x 25 lineas).

o Parlante con amplificador
incorporado.

Software
MSX-L0GO

Desarrollado por Logo
Computer System Inc. con
aplicacion de primitivas y
redaccion del Manual por
los Ings. Hilario Fernandez
Long y Horacio Reggini.

MSX-LPC
Lenguaje de

programacion
estructurado y
en castellano.

EXPANSION 80 COLUMNAS

» Hace posible |a utilizacion de
software estandar CP/M,
emulando terminal tipo VT-52.

® Incluye software para

maneio de video.

MSX-PLAN

Planilla de calculo
de Microsoft Corp.
(Version para MSX
del Multiplan.)

MSX-WRITE

Procesador de
palabra de ASCII
Corp. en castellano.

Talent

Tecnologiay Talento,,¢ s/ c4&

/_

con hasta 10 consolas MSX alumno

» Carga simultanea de un programa a
todos los alumnos.

® Carga individual de maestro a alumno

* Salvado de programa alumno a unidad
de disco maestro.

» Salida a impresora de maestro del
listado de programa alumno, en
spooling.

* Funciona desde MSX-Basic,
MSX-Logo o cualquier programa que
corra desde Basic.

» Estando activa, se dispone de todo el

MSX-Basic.

Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina.
6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX.

« MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS, son marcas registradas de Microsoft Gorporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Carporation.
o CP/M ac marea reaictrada de Digital Besearch MSYX-L OGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados.
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