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Encienda
una computadora

dalentmsx

y sus periféricos.

MODEM

» Interfaz asincranica incorporada.

« Normas BELL y CCITT, 300y
1.200 baudios.

» Incluye en 80 Kb software
de comunicaciones.
MSX-PLAN

y MSX-WRITE.

250 Kb/sg.
* Formato grabacion

compatible

MS-DOS.

UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES

« 5 1/4" de 360 Kb (DS-DD)
« Velocidad transferencia

RS-232
» Velocidades programables desde
50 a 19.200 baudios.
» Procesamiento de
comunicaciones
desde Basic.
« Buffer de 128
caracteres
para
recepcion

» Conexion a Joystick

» Seintegraatodo el
software que corre
bajo MSX-DOS
(Ej.: D-Base I,
MSX-Plan, etc.)

MOUSE

* Codigo DPM-220,
accesorio para graficar.

MONITOR
MONOCROMATICO 12

o Anti-reflejo - Fosforo verde.
» Apto para uso profesional.

o (80 caracteres x 25 lineas). EXPANSION 80 COLUMNAS
« Parlante con amplificador ® Hace posible la utilizacion de
incorporado. software estandar CP/M,
emulando terminal tipo VT-52.
» Incluye software para
l maneio de video.
Software
MSX-LOGO MSX-LPC MSX-PLAN MSX-WRITE
Desarrollado por Logo Lenguaje de Planilla de calculo Procesador de
Computer System Inc. con programacion de Microsoft Carp. palabra de ASCII
aplicacian de primitivas y estructurado y (Version para MSX Corp. en castellano.

redaccion del Manual por
los Ings. Hilario Ferndndez
Long y Horacio Reggini.

e

en castellano. del Multiplan.)

nt

Tecnologiay Talento ot

/

MINI-LAN
EQUIPO CENTARAL IMPRESORA
PROFESOR
~ R <, -
EQUIFOALUMN“D
. 2 S
. 3
. a
. 5
. s |k
. 7 1)
. 8  DISKETTERAS
° 9 2x 360 KB

EQUIPO ALUMNO

(RED PARA USO EDUCACIONAL)

« Comunicacion por linea compartida
2 30.000 baudios.

o Comparte unidades de disco
e impresoras de consola MSX maestro
con hasta 10 consolas MSX alumno

o Carga simultanea de un programa a
todos los alumnos.

 Cargaindividual de maestro aalumno

* Salvado de programa alumno a unidad
de disco maestro.

« Salida a impresora de maestro del
listado de programa alumno. en
spooling. :

® Funciona desde MSX-Basic,
MSX-Logo o cualquier programa que
corra desde Basic.

o Estando activa, se dispone de todo el

MSX-Basic.

Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina.
6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX.

« MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS, son marcas registradas de Microsoft Corporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corporation.

« CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados.
Los datos y especificaciones que figuran en este aviso pueden ser modificados sin previo aviso.
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CONGESION N*® 1304

EN LA ERA DE LAS FUSIONES
K 64 Y LOAD MSX
CONCENTRAN ESFUERZOS

Las cambiantes condiciones de los mercados obligd a grandes
"casamientos" entre marcas y empresas importantes a nivel interna-
cional. En el sector informdtico vimos sorprendentes uniones, que
buscaban mayor eficiencia y mejor atencién del cliente, para com-
petir con productos de mds calidad.

Nuestra editorial no permanecié ajena a esas transformaciones.
Asi fue que la revista "K 64. COMPUTACION PARA TODOS"
incorpordé hace un afio el suplemento BYTE, con derechos exclu-
sivos de la publicacién de mayor difusién en los Estados Unidos en
el campo de la computacién personal.

Ahora, en su quinto afio de vida, K 64 se propone incorporar el
material de LOAD TALENT MSX, como una respuesta al desafio
que implica ser editor hoy en la Argentina. Cambiamos para
aumentar la productividad y asi ofrecer un mejor servicio a nues- .
tros lectores.

En el Suplemento Load Talent los usuarios de la norma MSX
encontrardn las notas, informaciones y programas que hallaban en
la revista que hoy termina su ciclo. Pero por el mismo precio tam-
bién contardn con los informes exclusivos de BYTE, con el panora-
ma de la informdtica en los centros mds importante del mundo, y
todos los datos de la realidad nacional.

" Agradecemos a quienes nos acompafiaron en este camino, y los
invitamos a que continuen con nosotros a través de las pdginas de
K64, a partir del niimero aniversarjo que aparecerd el 3 de julio
préximo. Hasta entonces.

El Editor




Las Talent MSX
educativas -

Telemdtica S.A. lanzéal mercado tres
nuevas computadoras orientadas para
el uso en el 4rea educativa.Los mode-
los se comercializan a pedido.

La Talent MSX DPS-201 es la com-
putadora escolar secundaria MSX.
Viene con el teclado numérico TNX-
410y el sistema lo reconoce sin tener
que cargar ningiin software externo.
Cabe recordar que el teclado numéri-
co es una unidad separada que dispo-
ne las teclas en una configuracién ha-
bitual en las calculadoras.

En resumen, este kit se diferencia de
la Talent DPC-200 MSX cn que ad-
mite directamente el teclado numéri-
co.

La Talent MSX2 TPP-311 ¢s consi-
deradala computadoraescolar prima-
ria MSX2,

Esta configuracién es ideal para los
talleres de Logo, ya que incorpora cl
Talent MSXLOGO en lacomputado-
ra. Es decir, lacomputadora vicne con
el MSX BASIC versi6n 2.1y enlugar
de los accesorios y ¢l Turbo BASIC,
se le incorpord ¢l LOGO.

Para invocar ¢l LOGO basta con pul-
sarlabarra espaciadora al encenderla
computadora.

Por otra parte, esta conliguracién in-
cluye sélo 64 kbytes de RAM princi-
paly 64 kbytes de VideoRAM, porlo
tanto no se pueden utilizar los modos
de pantalla SCREEN 6, 7 y 8.
Finalmente la Talent MSX?2 TPS-312
es tenida como la computadora esco-
lar secundaria MSX2.

Esta computadora comparte con la
TPS-311 la configuracién de memo-
ria (64 kbytes dc RAM y 64 kbytes de
Video RAM). Sc recemplazaron cl
Turbo BASIC y los accesorios por cl
MSX Write y ¢l MSX Plan.

Como en ¢l dmbito secundario sc cs-
td haciendo cada vez mds nccesario
poder utilizar una planilla de cdlculos
0 un procesador de textos, la incorpo-

Pag. 4

OTICIAS MSX

racién del MSX Write y MSX Plan
hace de la TPS- 312 unaopciénintere-
sante.
Como sc producen a pedido, no ticnen
la sigla identificadora que las repre-
senta.

Subrutinas utiles
en BASIC

La mayoria de los programas dc apli-
cacion, tal es ¢l caso de los de gestién,
utilizan rutinas similarcs. Por ejem-
plo, las pantallas con meni de opcio-
nes son rutinas que sc diferencian so-
lamente por las clccciones que permi-
ten unas y ofras.

Estasrutinas s¢ pucden cstfmdmmr y
dc cste modo escribir un programa
mds corto.

Los objetivos del libro “Subrutinas
ttiles en BASIC” dc Ian Sinclair
(Edita Paraninfo) son enscfiarnos a
programar cn bloques y al mismo
tiempo facilitarnos rutinas aplicables
a un sin fin de programas.

Debido a que el BASIC no c¢s un len-
guaje fosilizado, sino que por ¢l con-
trario continuamente nos entcramos
de versiones mds desarrolladas, las
rutinas sc¢ escribicron e¢n un modo
simple de BASIC, y emplcan princi-
palmentic aquellas instrucciones que
sc¢ cncuentran en la mayoria de las pe-
quciias computadoras.

Sin embargo, Io dicho con anteriori-
dad no garantiza que estas subrutinas
funcionen cn cualquicr maquina. El
programador dcberd hacer los cam-
bios cuando sca necesario.

Las rutinas s¢ han cscrito en BASIC
de Microsoft (idcal para los usuarios
de MSX), y constan de un comentario
completo sobre c6mo opera, de modo
que clusuario podrd utilizarlas o cam-
biar las sentencias segin la version
BASIC de su computadora.

Ellibro s¢ divide cn capitulos y cada
uno de cllos abarca un tipo de subru-
tinas.

Para que no sc tenga dificultad en uti-

lizar cstas subrutinas, todas se llaman
con la instruccién GOSUB (niimero
de linca) y sc terminan con la senten-
cia RETURN,

Sélo faltaria describir brevemente al-
gunas de las rutinas que encontrarc-
mos en cstas piginas. Las de presen-
tacién visual, porejemplo, convierten
un titulo en intermitente o lo despla-
zan por la pantalla; las de técnica de
entrada permiten tabular, formatear o
comprobar ¢l ingreso de los datos; las
de basqueda y especilicacion sirven
para cncontrar datos en listas o vecto-
res y para ordenar la informacion se-
gtin los diferentes métodos (Shell, ri-
pida, cteétera).

Las subrutinas que pueden hacer ope-
raciongs ltiles con vectores y matri-
ces tales como multiplicacién de ele-
mentos ¢ impresion de una matriz

A
41

1540 IF 3“3 >
as41 IF Y=J
g542 FOR F= 25 e

? B putsl
Kt e 1) 11
Las4s KCYIF =T \MX Pt
10544 NEXT F - ce@d :
spS4T Z=GLaY),

: c43 BC.11=6LY)Y

W50 18421 In
18432 3

18423 n-

NxM no se han dcjado a un lado.
Elsiguicnte capitulo encicrra algunas
rutinas sobre graficos y diagramas co-
mo subrayado, caracteres desplaza-
bles, clcélera.

Por ltimo, hallaremos rutinas para
guardar los datos en cascte,

Ellibro es una referencia ttil para los
usuarios del BASIC, especialmente
para los nuevos, y proporcionard al-
gunas idcas que cada uno pucde desa-
rrollar cuando las necesite.



El Cronista de los
domingos.

Otro éxito diario.

Si. El Cronista Comercial de los domingos
es el diario importante que usted merecia.
Resérvelo desde hoy.

Y asociese al éxito.

El Cronista

Toda la informacion del sabado y
domingo, cartelera de espectaculos,
deportes, el gran editorial de la semana,
y, una vez por mes, el periodico de
perspectivas internacionales *“World
Paper’':

Segunda Seccidn

El resumen de todo lo sucedido.
Lasemana diaadia.
Los sucesos nacionales e internacionales
que convulsionaron las primeras planas.
Y nuevas propuestas cientificas, técnicas
y econémicas.

Tercera Seccion

Economia. La evolucién de los
mercados.
El andlisis. La reflexion.
La informacidn pormenorizada que
necesita conocer para decidir mejor.

Life & Fitness

La revista para toda la familia, con
temas que interesan a ia mujer de hoy.

Paginas a todo color. Fitness. Moda
Turismo. Cine. Artes.Sociales.
Decoracion...

Para vivir y disfrutar de un modo mas
excitante su fin de semana

La revista de “Alf”

16 paginas con las aventuras en
historieta del mas sorprendente personaje
de la TV mundial.

Para deleite de los mas pequenos.

Doble Chance

Su nueva oportunidad de ganar
fabulosos premios gratis.
Encuentre las bases y a tarjeta para
participar cada semana en su ejemplar de
El Cronista del praximo domingo.

Comercial —

Un éxito diario

Esta tarjeta no es vilida para participar.

En 1989 se aburre el
. malinformado

La }Opacion en esle juego
no mu obhgacién ﬂniu:m'pm.




UN BASIC VELOZ

El Turbo BASIC viene incorporado en la Talent MSX2 TPC-310, que
toma el nombre de Turbo por el compilador. Sin embargo, funciona
tanto en MSX1 como en MSX2..

Ei Turbo Basic es un compilador
dellenguaje MSX BASIC parausoen
computadoras personales MSX. La
gran flexibilidad de disefio de la MSX
permite agregar comandos al intér-
prete BASIC del sistema, con los que
se tiene acceso directo al compilador
Turbo, sin necesidad de edicién y en-
samble previo.

SOBRE COMPILADORES
E INTERPRETES

Toda computadora digital mancja,
por definicion, exclusivamente cAdi-
gos binarios, que son interpretados
por la CPU (Central Processing Unit,
Unidad Central de Procesamiento)
para ejecutar comandos muy senci-
llos de manipulacién de datos y célcu-
los elementales tales como suma y
resta. Estos codigos screpresentan in-
ternamente mediante largas cadenas
de unos y ceros.

Sin embargo, la computadora MSX,
por ¢jemplo, mancja muy bicn ins-
trucciones tales como:

PRINT 3*SQR#)/36

¢De dénde surge esta capacidad dec
por si aparentemente incompatible
con el funcionamiento de la CPU? De
un programa incorporado c¢n la com-
putadora que se¢ denomina Intérprete
MSX BASIC. :

Es un programa cn lenguaje de ma-
quina cuya tarca consiste en traducir
al lenguaje maquina las instruccioncs
querccibe en BASIC. Una vez que las
instrucciones estdn en codigo de md-
quina,laCPU yapucde trabajar con e-
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Ilas y, por lo tanto, entenderlas.

De lo dicho surge que la CPU no en-
tiende realmente BASIC, por lo que
antes de que pueda ejecutar progra-
mas escritos en dicho lenguaje hay
que traducirle todo a lenguaje de ma-
quina. Es como cuando alguien nos
habla, por ¢jemplo, cn francés y no
cnicndemos ¢l idioma, para poder co-
municarnos con élnecesitamos o bicn
un buen diccionario, o bien un intér-
prete que nos vaya traduciendo cl
francés al castellano.

Andlogamente, 1a partc del sistema o-
perativo que realiza ese trabajo de tra-
duccién se denomina intérprete del
BASIC. La “traduccién” sc recaliza
cada vez que se cjecutan las scnten-
cias. Elticmpo nccesario para realizar
esta traduccion se suma al ticmpo de
cjecucion del proceso especificado
por las scnlencias.

Ya definido qué es un intérprete, pa-

samos a analizar qué es un compila-
dor, y sus ventajas frente al intérprete.

COMPILADOR VS.
INTERPRETE

El hecho de que sc tengan que tradu-
cir las instrucciones cn BASIC antcs
de poder trabajar con ellas explica el
porqué es mds lento utilizar progra-
mas escritos en BASIC que los escri-
tos enlenguaje de maquina, por ejem-
plo. El proceso de traducir un lengua-
jeaotrolleva tiempo, y a menudo las
instrucciones en c6digo mdquina re-
sultantes no son tan eficientes para cl
tipo de funcién parala que sc disciid.
Sin embargo, un programa escrito e¢n
lenguaje de mdquina posee varias
desventajas [rente al intérprete. Las
mds destacadas son las siguientes:

a) Los programas en lenguaje de ma-



quina sondificiles de lecr y en cllos se
complica la deteccién de los errorcs
que tengan.

b) Son especificos para cada tipo de

computadora (no son “portables”).
c¢) Se utiliza una gran cantidad de ins-
trucciones.

d) Los programas que usan aritmética
complicada son dificiles de progra-
mar.

Por eso, como solucién intermedia
surge el compilador.

El proceso de traduccién de un pro-
grama BASICa cédigo de madquina u-
tilizando el intérprete se realiza ins-
truccién por instruccién. Asi, en el si-
guiente programa:

10 FOR I=1 TO 100

20 PRINT I;

30NEXTI

la linea 20 es traducida 100 veces,
pues aunque ya se tradujo PRINT, la
siguiente vez que se ejecuta, el intér-
prete “olvida” su traduccidn previa.
El compilador, cn cambio, cumple u-
na tarca similar a la del intérprete, pe-
ro la realiza una tinica vez.

Como elintérprete, ¢l compilador tra-
duce una tras otra las instrucciones
BASIC. Pero la gran difcrencia csti
en que el compilador traduce todo cl
programa en una sola operacion, ge-
nerando una versién completa del
mismo en ¢odigo de miquina que al-
macena como versién “objeto”.
Siguiendo con el ejemplo anterior, el
compilador traduce la instruccién
PRINT I; una sola vez, y cvita tener
que “volver a traducirla” 99 veees.
Sin embargo, todo tiene su precio. La
ventaja de hacer una traduccién tinica
en un compilador tradicional se dilu-
ye al tener que realizar varios pasos
hastalograr que un programa pucdac-
jecutarse.

Los pasos que sc deben seguir ¢n un
compilador tradicional son €stos:

a) Utilizar un editor dc texto para car-
gar ¢l programa {uente y grabarlo (ge-
ncralmente en disco).

b) Correr el programa compilador que
analizard ¢l programa fuente ¢ indica-
rd si hubo errores. En ¢ste caso, debe-

rcmos iral paso a) nuevamente, y tan-

tas veces como scan necesarias, hasta *
- que no haya errores de compilacion

(por ejemplo, errores de sintaxis).

c¢) Una vez que el compilador tradujo
exitosamente el programa fuente, ge-
ncra otro archivo denominado “cédi-
go intermedio”, que ¢s un programa
que estd més cerca del c6digo de ma-
quina. Pcro todavia faltan incorporar
cicrtas definiciones (“Linkedicion”
en lenguaje informatico. Consiste cn
resolver en direcciones de memoria
definitivas las que gencra ¢l compila-
dor, generalmente no fijadas sino de
mancra relativa).

d) Una vez ensamblado ¢l programa,
seejecuta el mismo para verificar que
no haya errores de 16gica. En caso de
existir, sedcberd corregir el programa

.fuente y repetir todo ¢l proceso de

compilacién hasta lograr que se ¢je-
cute correctamente.

Es decir que para ¢l usuario del pro-
grama cs mejor ¢l compilador por su
mayor cficiencia y velocidad, pero cl
programador debe pasar la “odisca de
lacompilacién” si utiliza un compila-
dor tradicional.

TURBO BASIC vs. COM-
PILADOR TRADICIONAL

El Turbo BASIC ¢s un compilador
que se pucde invocar desde un progra-
ma cn MSX BASIC.

La principal ventaja que ticne el com-
pilador Turbo BASIC versus loscom-
piladores tradicionales ¢s que ticne la
flexibilidad de un intérprete para edi-
cién y depuracién (correccién) de
programas, con la velocidad de los
programas compilados.

Esto sc logra gracias a la gran {lexibi-
lidad dcl sistema MSX, pucs permite
agregar comandos al intérprete que
acceden al compilador en forma di-
recla, sin tener que pasar por ¢l paso
intcrmedio de la cdicion y cnsamble.
Con ¢l Turbo BASIC, basta ingresar
cl programa como ‘sc hace habitual-
mente cn la MSX, y luego, cjecutan-

do un comando, el Turbo BASIC to-
ma el control, traduce todo el progra-
ma y lo ejecuta, con la tinica -y gran-
diferencia de la velocidad de ejecu-
cién. '

COMO UTILIZAR EL
TURBO BASIC

Ahora vamos a describir algunas de
las técnicas dc programacién que se
utilizan con el compilador BASIC.
Existen dos formas de emplear el
compilador BASIC:

a) Compilar todo el programa BASIC
en una sola operacion y ejecutarlo.
b) Durante la ¢jecucién normal del
programa BASIC, compilar y ejecu-
tar las lincas comprendidas entre los
comandos CALL TURBO ON vy
CALL TURBO OFF. La ejecucién
del programa BASIC continda a par-
tir de la instruccién siguicnte al
CALL TURBO OFF.

a) SI SE COMPILA LA TOTALI-

. DAD DEL PROGRAMA

En este caso se programa en forma
normal en BASIC (con algunas res-
tricciones que luego detallaremos).
Luego simplemente con la instruc-
cion CALL RUN (o _RUN), se com-
pila todo ¢l programa y se lo ejecuta.
El tiempo de ¢jecucién es de 20 a 30
veces menor que el del MSX-BASIC.

b) SI SE COMPILA PARTE DEL
PROGRAMA

Esta opcién se utiliza en caso de ser
imprescindible emplear alguna sen-
tencia de intérprete BASIC que este
compilador no acepte (tal como ma-
ncjo de archivos).

En este caso, a las lincas de programa
que se quicran compilar scles antepo-
nc una linca con la sentencia CALL
TURBOON (o _TURBOON) y al {i-
nal de las lincas a compilar sc les co-
loca 1a sentencia CALL TURBO
OFF (o _TURBO OFF)
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Hay que tener en cucnta que estas sen-
tencias deben ser tinicas en 1a linea, o
sea que no se pueden utilizar multi-
sentencias en las lineas en que figuren
CALLTURBOONoCALL TURBO
OFF.

Finalmente, se ejecuta la sentencia
RUN y el programa comenzard su ¢-
jecucién, Cuando cl intérprete BA-
SIC encuentra la sentencia CALL
TURBO ON, Ie pasa el control al
compilador TURBO BASIC, que se
encarga de compilar todo el programa
hasta que encuentra la sentencia
CALL TURBO OFF y ejecuta las ru-
tinas compiladas.

Cuando termina de ejecutar el bloque
compilado, el TURBO BASIC dec-
vuclve el control al intérprete BASIC
y éste contintialaejecuciéndelassen-
tencias siguientes al CALL-TURBO
OFF, en forma normal.

Hay algunos puntos que dcbemos
destacar:

a) Las variables utilizadas dentro de
las rutinas compiladas desaparecen al
terminar su ¢jecucion.

b) Las variables fuera del bloque
compilado son totalmente indepen-
dientes delas variables dentro del blo-
que, aun si son homénimas.

Sin embargo, muchas veces necesita-
mos que la parte compilada *“conoz-
ca” las variables de la parte intcrpre-
tada, para lo cual deberemos pasar pa-
rdmetros entre ambas partes.

Esto se puede interpretar como que cl
contenido de ciertas variables se hace
coincidente tanto dentro como fucra
del bloque de compilacion. Es decir
que estas variables son compartidas
por ¢l Turbo BASIC vy el intérprete.
En ¢l Turbo BASIC, sc pucdc lograr
esto s6lo para variables entcras sim-
ples u ordenamientos (arrays) -del
mismo tipo con subindice. -

Para pasar pardmetros al compilador,
basta escribir de CALL TURBO ON,;
la scntencia CALL TURBO ON
(XX, XX,XX), donde XX son nom-
bres de variables que van a ser com-
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partidas entre la parte compilada y la
interpretada.

Por cjemplo:

CALL TURBO ON(A%,B())

En este caso, la variable A% y el vec-
tor B() conticnen los mismos valores,
tanto dentro como fucra de la parte
compilada del programa.

TIPOS DE VARIABLES
Y PRECISION

El tipo de variable numérica por de-
fecto es punto flotante. A diferencia
del intérprete, la representacion del
nimero se hace mediante 3 bytes.
Pucden tomar valores desde 2.939E-
39a1.7013E+38, ylaprecision de los
cdlculos cs de 4.5 cifras significati-
vas.
La representacién interna cs la si-
guiente:
<ecxponcnte><mantisa menos Signi-
ficativa> <mantisa mds significati-
va>
Ejemplo:
0.5 -> 80h,00h,00h
-1 -> 81h,00h,80h
Turbo BASIC mangjala aritméticade
enteros en forma andloga al MSX
BASIC.
Los nombres de las variables pucden
ser de cualquier longitud, pero sélo
los dos primcros caractercs son signi-
{icativos. Los ordenamicntos pucden
tener cualquicr dimension.
Dcbe tenerse en cuenta que no s¢ puc-
den realizar operaciones con varia-
bles allanuméricas muy complejas.
Para cstos casos es recomendable ha-
cerlo fuera del bloque de compila-
cion. :
DIRECTIVAS
ESPECIALES DEL

TURBO BASIC

Mediante dircctivas especiales se
pucde indicaral Turbo BASIC quere-
alice tarcas cspeciales que no cstin
previstas por ¢l intérprete. Las dirce-

tivas s¢ componen de una linea que
comienza con “comentario” (REM
o ) seguida de la directiva. Estas di-
rectivas son las siguientes:

a) DIRECTIVA #i

Cuando se encuentra “#i’ al principio
dc una linca de comentario, los valo-
res ubicados a continuacién en la mis-
ma linea se¢ ubican directamente en el
codigo objeto (byte por byte). Un ni-
mero precedido del simbolo “@” es-
pecifica la direccidn de una linea de
programa (palabra de 2 bytes), y un
nombre de variable especifica la di-
reccion de la variable (palabra de 2
bytes).

Por ¢jemplo:

10 A%=0

20 IF A%>100 THEN END
30°#1&H2A, A%, &H23, &H22,
A%, &HC3, @10

En cste caso, la linca 30 es completa-
mente idéntica a:

30 A%=A%+1:GOTO 10
Obsérvese que los valores indicados
en la linea 30 en hexadecimal corres-
ponden al c6digo maquina del Z80 y,
porlo tanto, para usar csta directiva cs
nceesario conocer €l tema.

En ¢l ¢jemplo, en lenguaje ensambla-
dor la linca 30 se habria expresado:
LD HL.(A%)

INC HL

LD (A%),HL

JP@10

b) DIRECTIVA #c

La dircctiva “#c¢” sc utiliza para habi-
litar/inhabilitar ¢l ajuste de coordena-
das. Cuando sc cspecifica “#c+7, la
coordcnada Y (vertical) sc ajusta sise
producc desborde. “#c-" suprime cla-
juste. El valor por defecto es “#c+”.
Ejemplo:

10 SCREEN 2

20 REM #C-

30 LINE (0,0)-(255,255)

Continiia en pdg. 10
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40 “#C+

50 LINE (0,0)-(255,255)

El ajuste de coordenadas consiste en
verificar los limites de la pantalla res-
pecto de las coordenadas indicadas
porelusuario. Si se exceden dichos li-
mites, el ajuste consiste en ignorar las
coordenadas fuera de rango.

¢)-DIRECTIVA #n

La directiva “#n” activa la verifica-
cién de desborde de niimeros enteros,
cuando, por ejemplo, se hace un ciclo
FOR-NEXT con variables enteras, de
la forma;

10 FOR 1%=0 TO &H7FFF

20 NEXT 1%

Bajo ¢l entorno del MSX BASIC, cs-
tarutina gencrard un crror de “desbor-
de”, pero si se la ejecuta con ¢l Turbo
BASIC, entrard cn un loop infinito.
Para cvitar cste inconvenicnte, se de-
be incorporar la directiva especial
“#n+”, que lc indica al compilador
que vigile si los célculos s¢ van fucra
del rango de los enteros.

Sin embargo, ¢s convenicnte no abu-
sar dc esta opcidn, ya que consume
mds memoria y disminuye la veloci-
dad de cjecucién.

Para cancelar esia directiva, sc dcbe
colocar “#n-".

MANEJO DE
INTERRUPCIONES:
SENTENCIAS
ON... GOSUB ...

ElTurbo BASIC soporta ¢l mancjo de
interrupciones. Sin embargo, cuando
se utilizan estas rutinas s¢ genera un
c6digo compilado largo y lento, debi-
do a que la rutina de verificacién de
interrupcion esinvocadacada vez que
se ejecuta una sentencia.

El mangejo de alfanuméricos se man-
tiene igual al MSX BASIC, con cier-
tas limitaciones que se¢ describen a
continuacién.
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DIFERENCIAS ENTRE
TURBO BASIC Y MSX
BASIC

Veamos algunas obscrvaciones .que
se deben tener en cuenta al programar
en Turbo BASIC.

1) Todos los ordecnamicntos deben ser
dimensionados previamente, aun los
que vayan a utilizar subindiccs meno-
res a 10.

2) Las sentencias DIM sélo pueden
estar precedidas por las sentencias
DEFINT, DEFSNG, DEFDBL,
REM, DATA y DIM; de lo contrario
se gencra el crror “DIM ya usado”
(Redimensioncd array).

3) Cuando sc llame a rutinas cn ¢6di-
go de mdquina, los parimetros que
van a continuacion de la sentencia
USR s6lo pucden ser valores enteros.
4) Cada variable alfanumérica ocupa
256 bytes de memoria, por lo tanto su
uso indiscriminado pucde completar
Ia memoria rdpidamente.

5) Las variables que sc utilizan como
distribuidor cn las scntencias ON
GOTO y ON GOSUB son tomadas
paralacjccucién con cl valor que sur-
ge del resto de 1a divisién de las mis-
mas por 256.

6) No sc verifican Ios limites de los
pardmctros que s¢ pasan a las funcio-
nes ni los subindices de los ordena-
micntos.

7) La precision numérica ¢s de hasta
4,5 digitos, y ¢l rango numérico va
desde +2,939E-39 a +1,7012E+38.
8) Cuando se¢ impriman ndimcros con
la sentencia PRINT, las cifras mayo-
res a 10000 serdn pucstas en notacién
cicntifica (con ¢l cxponente E).

9) Dentro del Turbo BASIC, tanto las
variables de doble como de simple
precisién son tratadas de igual forma,
por lo tanto su distincién dentro del
programa (por cjemplo A% con A!)
no cs valida.

10) Los rcsultados de¢ operacioncs
que no scan divisiones y potencias
normalmente son dc tipo cntero. Esto

pucde tracr la siguiente consecucn-
cia:

10 A%=100

20 PRINT A%*A%

En MSX BASIC, el resultado serd el
niimero real 40000, pero en el Turbo
sc obtendrd el niimero entero -25536.
Se puede evitar multiplicando todo
por 1! (variable real).

11) No se hace ningtin tipo de valida-
cién de subindices para los ordena-
mientos, excepto en el nimero de di-
mensiones.

12) No sc verifican los rangos de los
pardmetros en _TURBO ON.

13) Se debe especificar Ia variable ¢n
la sentencia NEXT (cn esta version
dcl Turbo BASIC).

Ejemplo:

10FORI=1TO 10:NEXTI (correcto)
10FOR I=1 TO 10:NEXT (incorrce-
to para Turbo BASIC).

14) So6lo se admite una variable por
sentencia INPUT. :

15) Los niimeros de linea cn la dirce-
tiva #i no sc rcnumeran,

Enlatabla 1scrcsumenlas seniencias
MSXBASIC soportadas por ¢l Turbo
BASIC.

CONCLUSIONES

Estc compilador ¢s una intercsante
solucién de compromiso entre un
compilador “completo” (que no tenga
excepeiones respecto al intérprete) y
su facilidad dec utilizacién desde el
MSX BASIC. Hemos sintetizado el
contenido del manual de uso del Tur-
bo BASIC porconsiderar que eslo su-
ficientemente explicito como para
mostrar a los no usuarios de la Talent
MSX2 Turbo las bondades del Turbo
BASIC. Como conclusion podemos
esperar, para los usuarios de Ia
MSX1, su aparicién en ¢l mercado
como cartucho, ya que en vista a su
performance significa un verdadero
avance para la norma MSX.

Hugo Daniel Caro
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Seguimos descubriendo aplica-
ciones para nuestra computadora.
Esta vez es un utilitario destinado a
los estudiantes de misica, Simula un
aparato usado por todos ellos: el me-
trénomo.

Este instrumento, inventado por el
mecénico austrfaco Leonardo Macl-
zel, se emplea para medir los diversos
grados de velocidad decl movimiento
musical.

La simulacién que alcanza este pro-
grama es realmente excelente. El u-
suario puede elegir entre varios tem-
pos predefinidos: grave, largo, lento,
adagio, larghetto, andante, andantino,
moderato, allegretto, allegro, allegro
assai, allegro vivacce, vivacce, presto
y prestissimo. También es posible de-
finir tempos intermedios y modificar
el ritmo.

El programa comicnza establecicndo
un “andante”, pero se puede modifi-
car si se aprieta la barra espaciadora.
Esto habilitard 1as teclas de los nime-
ros 1 al 6. Con las mismas se clecti-
an los cambios. Para continuar basta-
rd con presionar ¢l ndmero 7.

Pero este programa no solo sirve co-
mo una excelente ayuda para los estu-
diantes de miisica, sino que por sus
caracteristicas ejemplifica varios te-
mas de programacion.

Para comenzar, mencionemos Ia pro-
lija presentacion, en cajas, que le da
un colorido muy especial.

Otro aspecto destacable es el uso de
las interrupciones, manejadas con las
instrucciones INTERVAL y STRIG,
Por supucsto que dados 1os fines del
programa ¢l sonido debe ser agrada-
ble. EI contol del comando SOUND
cumple muy bicn esta funcién.
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ROGRAMAS

METRONOMO MSX

Tipo: Utilitario
Autora: Claudia Jiménez

Finalmente llamamos 1a atencién de
los programadores sobre el movi-
micnto pendular del metrénomo, lo-
grado con una sencilla subrutina.
Por todas las caracteristicas mencio-
nadas este programa scrd de gran uti-
lidad para todos los programadores y
estudiantes de musica.

Estructura del

programa

10-90 Datos dc la autora.

100 Define variables enteras. Dimen-
sina vectores. Deline PIL

110 Define valores por defecto.
120-140 Lce valores y nombres de
lempos y ritmos.

150 Define pantalla para poder impri-
mir caracteres allanuméricos ¢en mo-
do mediana resolucion.

160 Define ¢l disciio del sprite.
170-200 Crca cajas.

210-280 Imprime icyenda.

290 A la subrutina que imprime valo-
ICS €N cajas.

300 Define variables de ticmpo.

310 Alasubrutina que definc interva-
los del sprite. -
320 Sonido de marca.

330 Pregunta cstado de interrupeion y
de la barra cspaciadora.

340 Activa intcrupciones y a la barra
espaciadora como disparador de inte-
rrupcion.

350 Linca de espera.

360 Mucve aguja del metr6nomo.
370-390 Sonido intermedio.

400 Desactiva interrupciones y barra
cspaciadora.

410 A Ia subrutina que imprime valo-
ICS CN Ccajas.

420-560 Modifica valorcs scgin la
opcidn ingresada.

570-600 Imprime valorcs ¢n cajas.
610-650 Define intervalos del sprite.
660-700 Datos.



BBS Fundacidn Talent

Finalmente, se concreto un proyecto esperado por la comunidad educativa y los
usuarios de la norma MSX: la creacion de una BBS para los usuarios Talent.

Esta BBS funciona en ¢l teléfono 38-
9681. Es gratuita y de libre acceso c¢n ho-
rarios de 10 a 18 hs., aunque, por el mo-
mento, no esti conectada permanente-
mente (insistir hasta conseguir 1a comuni-
cacion).

Las principales caracteristicas de la BBS
son las siguientes:

Norma: CCITT

Baudios: 300 baudios

Longitud de palabra: 8 bits

Paridad: N

Stop bits: 1

BIENVENIDO

A
FUNDACION

En esta BBS se pueden dejar mensajes o

recibirlos de otros usuarios, ademds de dejar y recuperar

programas de dominio publico.

A los usuarios de Talent, esta BBS les permitird (modem
mediante) obtener distintos programas de interés general,
incluso los que hemos publicado cn ¢l Rincén del Usuario
Talent.

A continuacién mostramos una comunicacién de un usua-
rio que utiliza Ia BBS por primera vez.

BIENVENIDO A FUNDACION TALENT

+Este BBS no tiene fines de lucro y
estéd a cargo de Telematica S.A.
Rogamos no utilizarlo en forma indis-
criminada.

Todas las entradas quedan reglstradas
y son verificadas posteriormente.

¢Cuél es su nombre? Jorge

¢Cudl es su apellido? Agnese

. ..chequeando usuarios..

¢Con qué tipo de sistema estd llamando?
(Pulse <RETURN> si es MSX)

(Cudl es su localidad y prOleCla ? La-
nis - Buenos Aires

Bienvenido a Fundacién.
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‘usuarios de computadoras MSX,

Este sistema estd orientado a los
espe-
cialmente dentro del &rea educativa.
Las reglas minimas que todos tratamos
de respetar son:

1. Usar nuestro nombre real

2. Indicar nuestra localidad

3. Tratar de no llamar ma&s de una vez
por dia para no dejar a otro afuera.

4. Usar el Correo para comunicarnos
sin ofender a nadie.
Gracias.

JORGE AGNESE de LANUS - BUENOS AIRES

<C>ambiar nombre o direccién
<D>esconectar (sin registro)
<R>egistrarse? «r

Entre la CLAVE que usard para volver a
acceder? nene

Reingrese su CLAVE para su verificacién
?

Por favor, RECUERDE su clave
¢SU TERMINAL PERMITE MINUSCULAS
s

MAYUSCULAS y minuscusculas

(S/N) 2

GRAFICOS: c<N>ada,<A>scii,<C>o-
lor,<H>elp? n
GRAFICOS: Nada
cTransferencia por omisién Tipo




N

10 REM #*kkkkkhhhkkhkhhhhh k%
* k%
20 REM *

*

30 REM *
*

40 REM *
*
50 REM * POR CLAUDIA JIMENE
2% : .
60 REM *

*

70 REM *
*

80 REM *

*
00 REM ***kkkhhhhhhhhkhkkkk
** Kk

100 DEFINT X,C,J: DIM SP(14

METRONOMO MSX

PARA LOAD MSX

), NAS (14) ,XP (200) : PI=ATN (1
y*4

110 J1=72: JN=5: JT=3: MN=0
120 FOR N=0 TO 14: READ SP(
N) : NEXT N

130 FOR N=0 TO 14: READ NAS
(N) : NEXT N

140 FOR N=0 TO 5: READ JR(N
): NEXT N

150 COLOR 15,12,12: SCREEN
2: OPEN “GRP:” FOR OUTPUT A

S #1

160 SPRITES (0)=STRINGS (8,CH
RS (255))

170 LINE(40,30)-(216,191),8
, BF

180 LINE(50,40)-(206,181),1
4,BF

190 LINE(76,70)-(186,80),1,
BF'

200 LINE(75,130)-(131,140),
4,BF

210 PSET(81,50),14: PRINT #
1, “METRONOMO MSX”

220 PSET(80,131),4: PRINT #

"o\

230 PSET(80,133),4: PRINT #

l,".="

240 PSET(72,113),12: PRINT
#1,73<< TEMPO >>4Y

250 PSET (76,143),14: PRINT

Fl = >2"

260 PSET (146,143),14: PRINT
L AR T (T

270 PSET (146,155),14: PRINT
#1, “"RITMO”

280 PSET(80,170),14: PRINT

#1,77...CONTINUAR”

290 GOSUB 570

300 IT=0: CK=INT(3600/J1):

C2=CK*2: C3=CK/2

310 GOSUB 610

320 SOUND 0,200: SOUND 2,50

: SOUND 8,16: SOUND 9,16: S

OUND 12,10

330 ON INTERVAL=1 GOSUB 360

: ON STRIG GOSUB 400

340 INTERVAL ON: STRIG(0)} ©

N

350 GOTO 350

360 PUT SPRITE 0, (XP(CT),71

Y, 15,0; CT=(CT+1)yMOD €2 IF
(CT+3) MOD CK >0 THEN RETU

RN

370 SOUND 12,0: SOUND 7,62:
IF JR(JT)=0 THEN 390

380 J2=(J2+1)MOD JR(JT): IF

J2=0 THEN SOUND 7,60: SOUN
D 12,50

390 SOUND 13,0: RETURN

400 INTERVAL OFF: STRIG(0)
OFF ;

410 GOSUB 570

420 MN=0: KY$=INPUT$(1): X1

=ASC (KY$) —48:
>7 THEN 420
430 ON X1 GOTO 440,460,480,
490,500,510,520

440 Jl=J1-1: IF J1<40 THEN

J1=208

450 MN=1: GOTO 550

460 J1=J1+1: IF J1>208 THEN
J1=40

IF X1<1 OR X1

MSX2 EXCLUSIVOS: Isla del Tesoro - Out Run - Space Harrier -

Tetris (MSX2) - Aleste 128 - Salamander.

MSX1: Out Run - Wec Le Mans - Robocop - Pacmania - 4x4 Off Road -

Sabrina - Rambo III - Afterburner - Bugy Boy y 10.000 mis.

MSX UTILITARIOS: Norton MSX2 - Edtronic - MSX Chart - Page

Maker - Portfolio - Astrologia II - Graphos III - Graficadores y Digital-

izadores para todas las MSX. EXCLUSIVO: MSX DOS 2.0 en cartucho!!
LAS NOVEDADES LAS TRAE SIEMPRE PRIMERO REALTIME

10 ASESORAMOS CON PERSONAL ESPECTALIZADO CON MAS DE 7 ANOS DE EXPERIENCIA

Av. Santa Fe 2450, local 40, CP. 1425 - Pucyrredén 1357, local 58
821-9438

470 MN=1: GOTO 550
480 JN=(JN+14)MOD 15: J1=SP
(JN) : GOTO550 :

490 JN=(JN+1)MOD 15: J1=SP(
JN) : GOTO550

500 JT=(JT+5)MOD 6: GOTOS50
510 JT=(JT+1)MOD 6: GOTOS50

520 IT=0: CK=INT(3600/J1):
C2=CK*2: C3=CK/2
530 GOSUB 610
540 INTERVAL ON:
N: RETURN

550 GOSUB 570
560 GOTO 420

570 LINE(60,100)-(196,110),
4,BF: IF MN=0 THEN PSET (64,
101) ,4: PRINT #1,NAS (JN)
580 LINE(100,130)-(131,140)
,4,BF: PSET(96,132),4: PRIN
T #1,J1

590 LINE (160,130)-(170,140)
14, BE: BSET (155, 131} IMEsER
INT #1,JR(JT)

600 RETURN

610 PSET(22,2),12: PRINT #1
,”PULSE LA BARRA PARA CAMBI
AR "

620 M=0:FOR N=0 TO PI STEP
PI/CK

630 XP (M)=SIN(N)*50+128:XP (
M+CK)=256-XP (M) : M=M+1

640 NEXT N

650 RETURN

660 DATA 40,46,52,58,63,72,
80,92,108,132,144,152,160,1
84,208

670 DATA GRAVE,LARGO, LENTO,
ADAGIO, LARGHETTO,ANDANTE, AN
DANTINO

680 DATA MODERATO,ALLEGRETT
0,ALLEGRO, ALLEGRO ASSAI,ALL
EGRO VIVACCE

690 DATA VIVACCE,PRESTO,PRE
STISSIMO

700 DATA 0,1,2,3,4,6

STRIG(0) O

-— LOS ESPECIALISTAS —

MAS DE 10.000 TITULOS EN DISCO Y CASSETTE
PARA MSX1-MSX2-SPECTRUM-COMMODORE DESDE A 5

EXCLUSIVO:MSX2 EN CASSETTE TURBO
- TIEMPO DE CARGA PROM. 7MIN
LAS NOVEDADES ANTES QUE NADIE
TODOS LOS UTILITARIOS PARA MASX1,2
SPECTRUM- COMMODORE

CASSETTE 12 JUEGOS MSX A 89
CASSETTE 12 JUEGOS SPECTRUM A 89
CASSETTE 20 JUEGOS COMMODORE 4 89
DISKETTES 3 1/2-51/2-8' -

DISTRIBUIDOR AUTORIZADO TALENT

Teclados MSX1 - MSX2 - Disketteras -Monitores
COMPRA - VENTA DE MAQUINAS MEJORAMOS CUALQUIER OFERTA

AV. SANTA FE 3117 Loc. 4 - Tel.: 825-0977 / 2552

LUNES A SABADO DE 9 A 21HS.
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<A>scii,em? a
PROTOCOL: Ascii
Nulos ¢ (S/N)? s
Nulos Si

Ingresa JORGE AGNESE

RBBS-PC VERSION CPCl14.1D NODO1
OPERANDO A 300 BAUD,N,8,1

<Ctrl K> aborta. <Ctrl S> suspende

FUNCIONES SOPORTADAS

* Cuestionarios de salida y entrada.

> Soporte de graficos, acentos y efies.
°» Envio y recepcidén de mensajes.

» Subida y bajada de archivos binarios.
e Boletines del Sysop.

» Velocidades de 300 a 9600 baudios.

Nro. de archivos bajados: 0
Nro. de archivos subides: 0

Su PERFIL es el siguiente
(Puede cambiarlo en Utiles)

GRAFICOS: Nada
PROTOCOL: Ascii
MAYUSCULAS y minusc.
Line Feeds On

Nulos Si

Campanilla On

;Quiere saltear los 9 boletines? n

BOLETINES

1 La Fundacién Talent

2 Objetivos de la BBS FUNDACION TALENT
3 Novedades sobre MSX

4 Lista de BBSs :

5 Calendario de Actividades

6 Seminarios y Cursos

7 Grupos de interés en la BBS

8 Programa XMODEM: cémo obtenerlo

9 Programa XMODEM: cémo usarlo

Boletin: Nrosad <% .-59

¢L)ista, <RETURN> continta? 2

. La BBS Fundacién

<Ctrl K> aborta. <Ctrl S> suspende

BBS FUNDACION TALENT

Talent es un Siste-
ma de Correo y Boletines piblico admi-
nistrado por la Fundacidén Talent (ver
boletin Nro.l), para facilitar el in-
tercambio de experiencias y opiniones
entre establecimientos educativos.

El objetivo es que las distintas expe-
riencias rgalizadas por las diferentes
instituciones en el &mbito educati-
vo no queden aisladas y puedan ser com-—
partidas por todos aquellos que deseen
parEicipar. .
Cualguier sugerencia para su uso, O
cualquier aporte que usted pueda hacer
sera bienvenido.

Quedan 26 minutos.
Boletin Nro.o1. - 9

¢L)ista, <RETURN> continGa-z

Chequeando mensajes.

Lo siento, JORGE, no tiene correo.

RBBS-PC Versién CPCl4.1D Nodol
Llamada Nro. 87

Nro. de mensajes disponibles: 8
Siguiente Nro. de mensaje: 10

Quedan 25 minutos.

MENU PRINCIPAL
COMUNICACIONES

B)oletines A) yuda
C)orreo personal H)asta pronto
N)otas al Sysop P)agina
0O)perador - U)tiles

S)istema archivos

MENSAJES

D)ejar mensajes

F)unciones

E)liminar msijs
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M) irar mensajes

L)eer mensajes
R)evisar mensajes

¢Menu Principal>? U

Quedan 23 minutos

s============== [TILES ============c== =
B)audios P) rotocolo

A) yuda M) argen de msjs

N)ueva clave S)tatus

U) suarios C)ampanilla

L)etras G)raficos
O) pciones T) iempo
E) xperto V)uelve al Menu

:Utiles>? v

Quedan 22 minutos

e

MENU PRINCIPAL

COMUNICACIONES

B)oletines A) yuda
C)orreo personal H)asta pronto
N)otas al Sysop P)Aagina

Q) perador U)tiles

S)istema archivos F)unciones

MENSAJES

& l

D)ejar mensa‘jes
L)eer mensajes
R)evisar mensajes

E)liminar msis
M) irar mensajes

cMend Principal>? S
Quedan 21 minutos

SISTEMA DE ARCHIVOS

S)ubir archivo
N) ovedades

B)ajar archivo
L)istar archivo
R)evisar archivo

AUXILIARES

V)olver al menn
I)nformacidén

Hyasta pronto
A) yuda

(Archivos>? 1
<Ctrl K> aborta. <Ctrl S$> suspende
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DIRECTORIOS DISPONIBLES

Dir fiContenido hFormato

LOGO fiProgramas Logo NnAscii
BASIC fProgramas Basic fiAscii
SOFT fiSoft Educativo fiBin
UTILES AUtilitarios ABin

LENGUAJE nlIntérpretes y Comp fiBin
5 directorio(s) disponible(s)

Para consultar un directorio especi-

- fico tipee, por ejemplo:

L;LOGO

(RETURN)

Quedan 21 minutos.
SISTEMA DE ARCHIVOS

S)ubir archivo
N) ovedades

B)ajar archivo
L)istar archivo
R)evisar archivo

AUXILIARES

V)yolver al ment
I)nformacién

H)asta pronto
A) yuda

¢Archivos>? IL;LOGO

AHORCADO 81771-01-84 Juego del ahorca-
do

ANIMAL 33931-01-84 Base de datos y cla-
sificacién de animales

CALAVERA 50741-01-84 Juego del salto de
caballo

CONJUNTO 22451-01-84 Procedimientos de
légica de conjuntos

FRACCION 25221-01-84 Soft educativo de
fracciones

FUNCIONE 27451-01-80 Graficador de fun-
ciones

HANQCI 23091-01-80 Torres de Hanoi con
actores y movimiento

LOGOALFA 21551-01-84 Ordenador alfabé-
tico de palabras

MEDIANAS 11891-01-84 Triéngulos y sus
medianas

NIM 8091-01-84 Juego del Nim



OREJA 32141-01-84 MGsica aleatoria
PRIMOS 83441-01-84 Generador de nlmeros
primos

RAPIDO 35861-01-84 Graficador féacil de
Logo

ROCK 12531-01-84 MGsica recursiva

SUMAVEC 9611-01-84 Suma de vectores
UTILES 21121-01~-84 Utiles de Logo (whi-
le, pertenece?, etc.)

18 Archivos

Quedan 20 minutos.
SISTEMA DE ARCHIVOS

S)ubir archivo
N) ovedades

B)ajar archivo
L)istar archivo
R)evisar archivo

AUXILIARES

V)olver al menu
I)nformacién

H) asta pronto
A) yuda

¢Archivos>? V

Quedan 17 minutos.

MENU PRINCIPAL

COMUNICACIONES

B)oletines A) yuda
C)orreo personal H) asta pronto
N)otas al Sysop P)&gina

Q) perador U)tiles

S)istema archivos F)unciones

" MENSAJES

E)liminar msjs
M) irar mensajes

D)ejar mensajes
L)eer mensajes
R)evisar mensajes

¢Ment Principal>? H

Son las 3:01 PM Tiempo: 1 Min y 25 Seg
Antes de dejar el sistema, por favor,
conteste el siguiente cuestionario.

Gracias.

;Tuvo problemas usando el BBS?(s/n)? n
Indigue aqui sus sugerencias para
aumentar las prestaciones del BRES.
do en orden
Eso es todo.

o=

Esperamos que vuelva a
conectarse pronto.

iChau'!
Chau, JORGE,
pronto.

graclas por llamar. Hasta

Naturalmente que esta conversacion es supuesta, pero no
diferird mucho de la que desarrollard el usuario medio. Sin
cmbargo, pucde haber alguna diferencia cn las pantallas
pucs este sistema estd en proceso de “pulido” en cuanto a
algunas opciones y pantallas.

Hugo Daniel Caro

IMFOHMA:
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L a utilizacién de menties para
nuestros programas utilitarios es
fundamental si el programa ticne
que ser usado por algin operador i-
nexperto.

Por eso un buen meni debe ser por
sobre todo simple. Y si a esa sim-
plicidad se le agrega una bucna pre-
sentacién, mucho mejor.

Contra la opinién general, agregar
menties a un programa no lo con-
vierte a éste en algo demasiado ex-
tenso y, por el contrario, le aporta
miltiples ventajas.

En el listado que ofrecemos, utiliza-
mos un ejemplo tipico como es el
ment de una agenda (agregar, cdi-
tar, buscar, grabar, fin).

En el mismo se recuadra una de las
opciones y podemos subir o bajar e-
se cuadro con los cursores. Cuando
nos decidimos por una dc las opcio-
nes, apreiamos 1a tecla RETURN vy

110 CLEAR 1024:DEFINT A-Z
20 KEYOFF: SCREENO :WIDTH39
30 DEFFNAS (X)=LEFTS ("

SRR
40 '—- Menu principal
50 TI$="Prueba de men#":PO$
(1)="Agregar":P0OS (2)="Edita
r":P0OS (3)="Buscar":P0S (4)="
Grabar":POS (5) ="Fin program
a":P0=5:GOSUBS0
60 'ONCHGOT0290,300,310,320
, 330
70 CLS: BRENT T UEM{igisn s Ieicp -
= ";POS$ (CH) : END
80 '-- Generador men#
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¢l programa finaliza diciéndonos
cudl fue la opcién que elegimos (va-
riable CH de la linca 70).

Los lectores atentos notardn que la
linca 60 ha sido anulada con un
REM (). En realidad ésta ¢s Ia linca
que sc suele usar con los menfies cn
Iugar de la 70, ya que de acucrdo al
valor de CH cl programa scguird
DOr uno u otro camino.

Otro truco destacable de programa-
cion es la utilizacién de una subruti-
na para generar ¢l mend, una vez
que le damos todos los datos. D¢ cs-
ta mancra para distintos mentes lo
unico que tendremos que hacer cs
colocar los items correspondicntes

y lucgo Ilamar a ¢sa subrutina.
Creemos que este programa pucde
scr cmpleado por muchos de nucs-
tros lectores como una rutina de
gran utilidad: podrdn mcjorar asi la
presentacion de sus programas.

90 CLS:CH=1:M=0:FOR
IFLEN (POS$ (I) ) >MTHENM=LEN (PO
S(I))

100 NEXTI:I=(39-M)/2:LOCATE
(39-LEN(TIS$))/2,1:PRINTTIS:
LOCATE, 5:FORI=1TOPO: LOCATEL
:PRINTPOS (I) :PRINT:NEXTI:I=
L-1:K$=FNAS (M) :GOT0110

110 LOCATEL, 2+CH*2;PRINT"[
";K$; " |": LOCATEL : PRINT" |
; tLOCATEL+M+1: PRINT" |': T.OC

ATEL:PRINT"Lv;KS;"]* =

120 SOUNDS,10:SOUND1, 0: SOUN
DO, 100:FORI=1TO50: NEXT : SOUN
D8, 0

GENERADOR
DE MENUES

| Tipo: Utilitario

Estructura

del programa

10-30 Define pantalla. Presentacién
40-70 Mend principal. Llamada a
subrutina de generacion de mend
80-170 Subrutina de generacién de
meni

200-210 Subrutina que devuclve cl
ASCII de Ia tecla presionada

Variables

=1TOPO:

importantes

TI$=Nombre del meni
PO=Numcro de ftems que tiene ¢l
mend

PO$(PO)=Nombre dc los itcms
CH=Opcién clegida

OELSEX=ASC (AS)

140 LOCATEL, 2+CH*2:PRINTSPC
(M+2) : LOCATEL, 3+CH*2 :PRINT"
":LOCATEL+M+1, 34CH*2 : PRINT
" ":LOCATEL:PRINTSPC (M+2)
150 IFX=31THENCH=CH+1:IFCH>

POTHENCH=1

160 IFX=30THENCH=CH-1:IFCH=

. OTHENCH=PO

170 IFX=13THENRETURNELSE11l0
200 '—-- Devuelve el ASCII d
e tecla
210 AS$=INPUTS (1) :B=ASC(AS) :
RETURN
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 Respuestas correctas |

1) b.Vicecomodoro Marambio; 2) a.tres; 3) c.First Assembler; 4) ¢.Mozart:

1. ;Cuintos sprites se puedencreary b.4 hace...
colocar en movimiento sobre lapan- ¢. 8 a. ...grificos de gestidn.
taila en todos los modos grificosenla b. ...carteles.
MSX1? 3. (Qué significa Ia sigla PPI? c. ...caridtulas.
a. 8 a. Port de entrada programable.
b. 16 b. Protocolo de procesador independien- 5. ;Cuiintos canales tiene la desgra-
c.32 ; : te. badora de Holter neuroldgico, apli-
c. Interfase programable para periféeri-  cacién médica de Ja MSX2?
2. ;Cudntas tortugas puede mostrar  cos. a2
en linea el MSX LOGO? b. 4
a.2 4. Il MSX-chart es un programa que ¢, §
Nombre y apellido
Direccién:
Documento: Edad: Maéquina:
Qué es lo que mds me gusta de la revista;
Que le agregaria:
Que es lo que no me gusta:




DE

INCON DEL USUARIO

TALENT MS X

'MSX2: VDP Y PANTALLA

Mostramos los distintos modos de trabajar con el procesador de pantalla de video, para que
podamos sacatle provecho a las caracterisifcas grdficas de la MSX2.

En una nota anterior dijimos que la
MSX2 cuenta con caracteristicas
graficas muy especiales que sg deben
a su procesador de pantalla de vidco,
0 VDP.

Ahora continuamos desarrollando cl
uso de la V9938-VDP del MSX2
Turbo.

Ahora veremos como s¢ pucde acce-
der a la MSX-VIDEO dircctamente
por los pdrticos 1/O sin utilizar ¢l
BIOS.

ACCESO ALOS
REGISTROS

ESCRIBIENDO DATOS A LOS
REGISTROS DE CONTROL

Los registros de control son writc-
only (escritura solamente).

Como describimos en una nota ante-
rior, parte de los contenidos de los re-
gistros de control (R#0 R#23) sc puc-
den obtener refiriéndosc a 1a VDP(n)

R
MSB T bSe g D () LSB
i e e e | | a
Port | D A0S l‘zone;f"’]tc’s
Fafse e o & DRoL
Port: 2 bty t-0 |55 1Ra IRz [r2 |r1 fro | 2RUe9SPOREES =
; namero de registro
; con los bits més
\ /\ . / representativos
Fijoen"10" nimero de registro
(0adb)
Tigura 1: Acceso directo a R#fn

desde BASIC. Esta solamente lee ¢l
valor que sc ha escrito en Ia work-are-
a de RAM (F3DFH to F3E6H,
FFETH to FFF6H) utilizada para es-
cribir los registros.

Existen tres formas diferentes, des-
criptas a continucién, para escribir
datos a los registros de control. Ya
que laMSX accede a la MSX-VIDE-
O dentro de 1a rutina de interrupcién
de timer para examinar Ia ocurrencia

de colision de sprite, nétese que cl
procedimiento de acceso no inhibird
lainterrupeidn siseaccede alosregis-
tros en forma correcta como describi-
TCINOS.

ACCESO DIRECTO

La primera forma e¢s especificar di-
rectamente el dato y donde vaa ser cs-
crito. Lafigura 1 ilustra el proceso. El

CAPITAL FEDERAL

Taller Logo de computacién
Junin 1930

Centro de Compirtacién Clinica
Asistencia al Usuario Discapacitado
Ramsay 2250 - Pabcllon F

Tel. 784-2018

Barrio Norte
Uriburu 1063 - Tel. 83-6892/826-
6692

Belgrano
Cabildo 735 - Tel. 772-9088

Flores
Gral. Artigas 354 - Tel. 612-3902

Palermo
Gnatcmala 4733 - Tcl. 71-4124

San Teimo :
Chile 1345 - Tel. 37-0051 al 54

GRAN BUENOS AIRES
Caseros :

Medina y Alberdi - er piso - Tel. 750-
8016.

Castelar
C. Casarcs 997 - Tcl. 629-2247

CENTROS DE ASISTENCIA AL USUARIO DE TALENT MSX

Lants
Caaguaz( 2186 - Tel. 240-0378

Morodn
Belgrano 160 - Tel. 629-3347

Ramos Mejia
Bolivar 55 - lcr. piso - Tel. 658-4777

San Justo
Pert 2515 (esq. Aricta)

Vicente Lépez
Av. Maipu 625 - Tel. 797-672

Virreyes - Pdo. de San Fernando
Avcllancda 1697 - Tel. 745-7963




Primer byte

MSB Honbatbitdh o8 o 2~13-0 USb
_ | .Setear el
R#1L7 ™ 11 [L00RS JRAARZ IRIHRIEIROLEms o

N o

registro n en
/ R#17 con los dos

bits méas

Fijoen"10" numero de registro e 3
significativos
{0a46)
e R EE R R e 2 Enviar los datos
Port 3 e Dl A I 0 |S F al port 3. Los datos
se almacenan en el
registro R#n
Siguientes bites
I I | | Iggel | 3Luego de realizar
Port 3 R DI A ;r 0 IS g esto, los datos pueden

Figura 2: Acceso indirecto a R#n
(modo no autoincrementado)

escribirse en el
registro R#n,
enviandolos solamente
al port 3

dato se escribe primeroen el port N1
y luego el niimero de registro destino
en ¢l mismo port, usando los cinco
bits menos significativos. El bit mais
significativo se seteaa 1y cl segundo
bit se setea a 0. El valor scria
10XXXXXB en notacién binaria,
donde XXXXXeselnimeroderegis-
tro destino.

También se usa ¢l port N’ 1 para scic-

ar las direcciones de la VRAM, como
describiremos mds adelante. El bit
mds significativo del segundo byte
enviado a este portico es ¢l flag de di-

reccién/registro que determinard la o-
peracion que tendrd lugar, Cuando el
bit se sctea al, escribe datos al regis-
tro de control como vimos anterior-
mente,

ACCESO INDIRECTO
{modo no autoincrementado)

La segunda forma consiste en escribir
datos al regitro especificado como ¢l
registro objetivo (R#17 contiene cl
puntero,objetivo). Para empezar, hay
que almacenar el niimero de registro

al que se accelierd en R#17 por acce-
so directo. El bit mds significativo se
sctca a 1 y el segundo bita 0. Luego,
cl valor seria 10XXXXXB cn nota-
cion binaria, donde XXXXX eselni-
mero de registro objetivo. Después de
haber hecho esto, el dato s¢ puede ¢s-
cribir en el registro objetivo cnviando
datos al port N’ 3., Este método se uti-
liza para enviar datos continuamente
al mismo registro. Por ejemplo, para
¢jecutar comandos de VDP.

ACCESO INDIRECTO
(modo autoincrementado)

En Ia tercera forma se trata de escribir
datos al registro indicado por R#17.
Este se incrementa cada vez que en-
viamos datos al port N’3. Para empe-
Zar, hay que almacenar ¢l ndmero de
registro inicial al que sc accederi en
R#17 por acceso directo. Los dos bits
mas significativos sc sctcan a 0. Luc-
g0, cl valor seria 00XXXXXB cn no-
tacién binaria, donde XXXXX es el
nimero de registro inicial. Ya que cs-
tc método permite escribir datos en
registros de control contiguos, ¢s muy
util cuando muchos registros conti-
guos deben cambiarse en forma inme-
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diata. Un ejemplo es el cambio del
modo de pantalla.

SETEANDO UNA PALETA

Para setear datos en los registros de
paleta en la MSX-VIDEO (P#0 to
P#15), hay que especificar el niimero
de registro de paleta en los cuatro bits
menos significativos de R#16 (punte-
ro de paleta de color) y enviar el dato
al port N’2. Como los registros de pa-
leta tienen una longitud de nueve bits,
los datos deben ser enviados dos ve-
ces; el brillo rojo y azul primero, y
luego el verde. El brillo esta especifi-
cado en los tres bits menos significa-
tivos del segmento de cuatro bits. Vé-
ase la figura 4.

Después que el dato es enviado dos
veces al port N’2, R#16 s¢ incremen-
taautomdticamente. Esta caracteristi-
ca facilita la inicializacion dc todas
las paletas.

LEYENDO REGISTROS DE
ESTADO

Los registros de estado son rcad-only
(lectura solamente). Su contenido se
puede Icer desde el port N’ 1 scteando
el nimero de registro de estado en los
cuatro bits menos significativos de
R#5 (puntero de registro de estado),
como se ve en la figura 5. Los cuatro
bits mds significativos se sctean a 0.
Luego, el valor seria 0000XXXXB ¢n
notacién binaria, donde XXXX es el
nimero de registro de estado. Se de-
ben inhibirlasinterrupciones antes de
acceder al registro de estado. Des-
pués de completar la tarca descada,
R#15 debe scr seteado a 0 y restable-
cer las interrupciones. :

ACCESO A LA VRAM DESDE
EL CPU

Cuando se¢ debe acceder a una dircec-
Pirag 99

MSB To—6 5 5D LSB
| Setear el
R#17 0 | 0 |RS |R4 |R3 |R2 |RI |RO 7 o e Y
registro nen
\ /\ / R#17 con los dos
Fijos en n(0ad4d6) blltslmlas .
00" significativos en
“00"
1 =zl I I | 2.Enviar los datos
Port 3 {1 Dl & T & IS 1 al port 3. Los datos
se almacenan en €l
registro R#n
1 | | | I 1 3.Los datos que se
Port 3 ey D[ A f 0 'S I envien a continuacién
se almacenaran en
R#(n+1)
Figura 3: Acceso indirecto a R#n
(modo autoincrementado)
MSB A S el B s LSB
|.Setear el
R#16 00|00 |IR3[R2IR!I |RD nimero de paleta
en el R#16 con
\ /\ / los cuatro bits
Fijo en hiGaie ) s
“0000" significativos en
"0000B"
= P B : 2. Enviar los brillos
Port 2 brlillo l"C;JO brllllo azul rojo y azul al
port 2
0a? 0a?
gt 3.Enviar el brillo verde
Port 2 !bmlllo verde | o bort 2 (yaque R#16

NE

se incrementa en este
punto se puede setear

Figura 4: Scteado de un registro U la prl‘éxima paleta
de paleta de color : enviando datos al port 2
{modo no autoincrementado) en forma continua
MSB TG b aden i | 0
I.Setear el nimero de
# 3 2
S D490 10 [Roke IRE IR registroenR#15 con
los cuatro bits mas
= ignificativos en
Fijo en significa
“0000" n(0ag) 00008

| | | | |
PoA T @
] | ]| l

Port 1

Figura 5: Acceso a los registros de estado

2Lleer datos desde
portl




=5 e Banbiq4 $o58 72 0 —F
R#4 y Cuando el hit 6 del R#45
® | @ o |9 o @ es "0"enR#16, se
selecciona YRAM; cuando
es"1", se selecciona RAM
0:VRAM expandida
1:-RAM expandido

Figura 6:"Switcheo" de VRAM y RAM expandido

igh 7. o fee ableend - =R 0 = >
Setearlos tres bits

#

R [ O 1 O U "0 F 0 e alsilg més significativos del .
contador de direcciones
eh el campo desde el

Figura 7: Seteado ce la pdgina de Ia VRAM bit 2 al bit 0 de R#¥14

(los tres bits mds significativos)

MSB Tbes5aq s SR vnsl=R) LSB
: : |.Enviar desde A7 a
Port 1 |A7 |AB |AS |A4 |A3 A2 |Al [AD AQ sl port |
MSB et B e G LSB
2. Enviar desde A13 a
Port 2 0| X BI3KAI2AT14A10]A9 |AS RS alporther torma
continua. El bit 7
0:leyendo YRAM debe estar seteado
a 0.El bit 6 determina
e los datos leidos/
I:escribiendo VRAM accniia
Figura 8 : Scteando dc los 14 bits menos significativos
WSB! o 72068 Banddsd 32 20T R
El contador de .
07 (D6 (DS (D4 (D3 |02 |D1 |DO

direcciones aumenta

Figura 9: Acceso ala VRAM a través del
port 0

automaticamente

cién de VRAM desde el CPU, sc de-
ben cumplir los siguicntes pasos.

CONMUTAR BANCOS

Los primeros 64K bytes de VRAM
(00000H a OFFFFH) y los 64K bytcs
deRAM expandidarcsiden cn el mis-

mo espacio de direccionamicnto, tal
como lo ve la MSX-VIDEO.

La conmutacién de bancos es utiliza-
da para que ambas pucdan cstar en li-
nca al mismo ticmpo. Comola MSX2

-no usa RAM expandida, siempre hay

que seleccionar el banco de VRAM.
Elbit 6 dc R#45 controla la conmuta-

cién de bancos.
SETEADODELAPAGINADELA
VRAM (los tres bits mds significati-
VOS).

Ladircccion de 17 bits para acceder a
los 128K de VRAM se setcacn el con-
tador direccional (A16 to AO) R#14
los tresbits mas significativos (A16 to
Al4). Luego este registro se puede
ver “switcheando” entre ocho pdgi-
nas de 16K bytes dc VRAM.
SETEADO DE LA DIRECCION DE
LA VRAM (los 14 bits menos signi-
ficativos).

Los 14 bits menos significativos dela
direccion deben ser enviados al port
N’1 en dos bytes, como se verd en la
figura 8. Al enviar ¢l més significati-
vo bit del segundo byte, asegurémo-
nos. Este scteacl flag de direccién/re-
gistroamodo dircccional. El segundo
bit mds significativo sctea el flag de
lectura/escritura. 1 significa escribira
VRAM y 2 significa lcer de VRAM.

LEYENDO Y ESCRIBIENDO
DE LA VRAM

Después de seteado ¢l valor en el con-
tador de dirccciones, s¢ pucden leer o
cscribir datos a través del port N°0. El
flag de lectura/escritura se setca al
mismo ticmpo que A13 a A8 del con-
tador de dirceciones. Cada vez que un
bytc de datos sc Ica o cscriba al port
N’1, el contador de dirccciones sc in-
crementard  automdticamente. Esta
caracteristica permite acceder ficil-
mente a memoria contigua cn
VRAM.

Bibliograffa: MSX2 Technical Hand-
book

Jorge Agnese - Hugo D. Caro



TRANSFORMAR L
'EN UNA SING

NA MSX
AR

El software que presentamos permite correr practicamente todos los programas que
fueron desarrollados para computadoras compatibles con la linea Sinclair en las de
la norma MSX sin necesidad de alteraciones en el hardaware de la mdquina

Existen varias formas de imple-
mentar un emulador, pero bdsicamen-
te depende de hacia donde se apuntc.
La variante dificil es mediante cl
hardware.

Cuando se desea emular una compu-
tadora (generalmente mds pequeiia
quela“simuladora™), searmaunapla-
queta para insertar en la computadora
“simuladora” con laCPU,RAM y de-
mas yerbas, de manera que practica-
mente del “host” sélo se usa la panta-
la y el teclado.

Otra forma de emulacién es por soft-
ware. En este caso, la dificultad con
que se tropieza es 1a lentitud de cjecu-
cién, pues se deben interpretar los co-
mandos de una CPU diferente al
“host”.

Sin embargo, las MSX poseen “pa-
rientes” de CPU: la linca Sinclair.
Las microcomputadoras dc la linca
ZX-81 fueron las primeras en lograr
difusién a nivel- mundial como com-
putadoras hogarefias. Fue cuando Sir
Clive Sinclair logré producir una mi-
crocomputadora rcalmente revolu-
cionaria, la Sinclair ZX-81. En su ¢é-
poca fue la tinica microcomputadora
en el mundo cuyo costo cra infcrior a
los USS 300. En nuestro pais la co-
mercializé6 Czerweny bajo la sigla
CZ-1000, CZ-1500 y Arvoc, con la
version brasilefia TK-83/85.

Los que se iniciaronenlaZX-81 sicn- -

ten orgullo de ser llamados “sinclai-
ristas” y no admiten que se hable mal
de laZX-81. La estructura dc su BA-
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SIC, suintérprete y sus rutinas de 1/0
residentes en ROM son consideradas
como “obras maestras” y sirven de
modelo a todo proyectista de firmwa-
Ie.

EL PROTAGONISTA

)

A continuacién describircmos un
software intercsante: ¢l emulador
ESZX-81. Es cl responsable de la
transformacién de una computadora
MSX en una Sinclair. Los que fucron
usuarios de la Sinclair, verdn que rcal-
mente la MSX trabaja como una ZX-
81, lo que hara que cl uso del emula-
dor nos resulte muy simple y diverti-
do.

En caso de no haber usado nunca una
ZX-81,csaconscjablereferirsc al ma-
nual del usuario de estas miquinas.
Esto es posible gracias a la versatili-
dad y simplicidad de la linca MSX y
también a la excelente estructura de
entrada/salida de la linca Sinclair.
Asimismo, los programas escritos en
lenguaje de miquina correrdn en ¢l
ESZX-81, siecmpre quc no accedan al

hardwarc del micro y que utilicen las
rutinas de la ROM.

Dcbido alatecnologia mdsreciente u-
tilizada en las MSX, sc adicionaron
algunos recursos al ESZX-81, permi-
tiendo una mejor performance de los
programas ¢n comparaciéon con la
ZX-81 “real”,

CARACTERISTICAS
GENERALES

Todos los comandos del BASIC ZX-
81 cstdn implementados cn ¢l ESZX-
81.

Se realizaron algunas modificaciones
en ciertas rutinas, pero ¢n ninguna si-
tuacién implican necesariamente in-
compatibilidad con las rutinas origi-
nales de la ZX-81.

El mapa de ROM y de RAM [uc man-
tenido intacto; ademads, como ahora
tantolaROMcomolaRAMde laZX-
81 estdn instaladas ecn RAM, es posi-
ble alterar laROM a gusto (aunque no
es muy saludable si no s¢ ticne cono-
cimicnto de causa...).

Esto significa, por ejemplo, que los
caracteres de la ZX-81 pucden serre-
definidos a través del BASIC y sc




Figura 1

EDIT AND THEN TO _ > [ GRAPHICS DELETE
-@@

PLOT UNPLOT . RE

SiN,
NEW
STOP

SAVE
LPRINT

ARCCOS

CoPY
SHIFT m

LN

ARCSIN
' CLEAR

pueden, de esta mancra, implementar
programas de alta resolucién grafica
(para la ZX-81) facilmente

Las rutinas de entrada y salida para
casete ¢ impresora fucron alteradas
para permitir una lectura/grabacién
mds veloz.

El teclado de Ia MSX fue alterado pa-
ra que funcione como el de la ZX-81,
incluidas las teclas multifuncionales
usuales.

TECLAS DE FUNCIONES

ComoeltecladodelaMSX posce més
" teclas de comandos y funciones que el
de la ZX-81, cicrtas facilidades fue-
ron asociadas a cllas.

Sin embargo, las opciones ampliadas
estin disponibles s6lo cn ¢l modo
SLOW dc la ZX-81, o cuando sc rc-
quicre una cntrada por teclado en ¢l
modo FAST.

Las teclas definidas son las siguicn-
tes:

F1: Cambia ¢l color dc las Ictras.
F6: Cambia ¢l color de fondo de la
pantalla.

F2: Conccta ¢l motor del grabador (c-
quivale a ‘MOTOR ON’ del MSX-
BASIC).

F7: Desconecta el motor del grabador
(*MOTOR OFF’ del MSX-BASIC).
F3: Aumenta la velocidad de cjecu-
cion., ‘

F8: Disminuye la vclocidad de cjecu-

SLOW

F

ARCTAN

STEP >"" :
- I 0 O
COD DEE

rOH ' GOTO GOSUB

cién. Como la MSX posce un proce-
sador dedicado al video (la VDP), cl
ESZX-81 pucde ejecutar programas
més rapidamente que la ZX-81.

Sc implementaron 7 niveles de velo-
cidad, (de 1a7).La velocidad 1, asu-
mida inicialmente, ¢s la mds lenta y
corrcsponde al modo SLOW de la
ZX-81.

A cada toque de F3 aumenta la velo-

cidad de ¢jecucién enuna unidad, y a

cada toque de F8 disminuyc cn una u-
nidad.

Cuando la velocidad de ejecucién €s
mayor que 2, el video se ve como
“pantallazos” pucs no es posible mos-
trar todas las imdgenes (no dan los
ticmpos).

F4: Concecta ¢l ‘click’ de teclado.
F9: Desconceta ¢l “click’ de teclado.
F5: Acciona ¢l modo ZX.

F10: Acciona ¢l modo ES.

Existcn algunas difcrencias entre 1os
modos ZX y ES disponibles en cste
soltwarc.

Si cstamos en modo ZX, la pantalla
parpadea al centrar en modo FAST.
Cuando cntra al modo ES, cambia ¢l
color dcborde de la pantalla y ocurren
algunos cambios operativos ¢n ¢l

ESZX-81.

El primer cambio es que los codigos
de crror (que en la ZX-81 cstin indi-
cados por cédigos numdéricos), se

LOAD

~INPUT POKE PRINT

FUNCTION
ENTER B

muecstran con mensajes de error com-
plctos.

Ademds, la pantalla ya no parpadea
en el modo FAST y estd siempre ac-
tualizada.

Por 1itimo, los comandos LOAD y
SAVE sc modificaron de acuerdo al
modo, como se explicard posterior-
mente.

TECLAS ESPECIALES

Las teclas descriptas a continuacion,
del mismo modo que las de funcién,
sélo ticnen cfecto en el modo SLOW
odurantec una entrada viatecladoenel
modo FAST.

STOP

La tecla STOP funciona como en las
MSX, ‘congclando’ la ejecucién de
un programa BASIC y,ademas, enes-
ic caso detiene programas cn codigo
de maquina.

Sise cstd cjecutando ¢l comando LO-
AD c¢n modo SLOW, STOP lo inte-
rrumpird definitivamente.
SHIFT+STOP

Presionando simultincamente cstas
dos teclas, se continda con la ejecu-
cién del programa interrumpida con
STOP.

CONTROL+STOP

La tecla BREAK delaZX-81 estaba
en Ia misma tecla que SPACE, quc e-
ra muy chica y dificil de accionar.

e L e e ]



Como cn las MSX Ia tecla de espacio
es mds grande y puede ser accionada
accidentalmente, 1a funcién BREAK
fue transferida a las teclas CON-
TROL+STOP.

IIOME

Esta tecla permite accionar el modo
de comando dela ZX-81 cn cualquier
momenio,

En algunas ocasiones c¢i comando
LIST delaZX-81 hacia que la méiqui-
na entrara cn un ‘loop’ de listado, y
cuando esto ocurria estibamos obli-
gados a apagar la miquina y 2 encen-
derla nucvamente.

Ahora, presionando HOME, el
ESZX-81 volveri al modo comando,
aun cuando estuvicra corriendo pro-
gramas cn lengunaje de mdquina. Ade-
mas, la dircccidn inicial de la tabla de
caracteres es  restablecida
en&HE100.

ESC

Esta tecla equivale a FUNCTION de
la ZX-81, (SHIFT+NEW LINE).
TAD

Equivalentea GRAPHICS, (SHIFT 9
de In ZX-81).

INSERT

Equivalente a EDIT, (SHIFT 1)
DELETE

Equivalentc a RUBOUT, (SHIFT 0).
BS

Equivalente a RUBQUT IET0).

TECLAS DE CURSOR

Fucron asociadas a las teclas
SHIFT+5, SHIFT+6, SHIFT+7
SHIFT+8 delaZX-81, y mucven, asi-
mismeo, ¢l cursor.

JOYSTICK

EL joystick de MSX funcicna como
en la ZX-81; sus dirccciones corres-
ponden a las teclas 5,6,7 y 8. Ambos
disparadorcs corresponden a la tecla
0.

LOAD Y SAVE

Las rutinas dc LOAD y SAVE del
ESZX-81 funcionan de forma difc-
rente en Ios modos ZX y ES.
EnclmodoZX, funcionan como
ZX-81,estosignificaquela velocidad
de translcrencia es de 300 baudios en
norma ZX-81.

cnicl

En cl modo ES, tanto la lectura como
Ia grabacién sc relizan en el sistema
ESK (cl utilizado en MSX) a veloci-
dades de 1200 y 2400 baudios.

Para scleccionar las velocidades se
deben usar las teclas F3 y F7. Cuando
la velocidad de ejecucién es 1, la
iransferencia se Kace a 1200 baudios.
Si la velocidad ¢s mayor, la transle-
rencia se hace a 2400 baudios.
LOAD

La rutina del comando LOAD fucal-

icrada intcrnamente para poder leer
las cintas originales de ZX-81 ¢n ¢l
hardware de MSX.
Alcjecutar elcomando LOAD, sc ¢X-
hibe en pantalia el nombre del progra-
ma que cstd sicndo leido de la cinta.
En ¢l modo ZX, los datos Icidos puc-
den ser monitorcados por cl audio del
televisor 0 monitor.
Como aclaracién {inal, hay que desta-
car que desde el modo ZX se deben
cargar cintas grabadas cn modo ZX -
nicamente; lo mismo vale para ¢l mo-
do ES.
SAVE
El comando SAVE, al ser ¢jecutado,
muestra cl mensaje “aguarde” en pan-
talla, al icmpo que graba ¢l programa
en cinta.
Lo que se estd grabando también pue-
de ser monitorcado por ¢l parlante del
televisor, desde ¢l modo ZX.
Tantoclcomando LOAD como ¢l co-
mando SAVE pueden ser cancelados
presionando la tecla STOP en vez de
CONTROL+STOP, desde ¢l modo

COMANDOS DE
IMPRESION

Los comandos de impresién, LLIST,
LPRINT y COPY, fucron modifica-
dos internamente para utilizar impre-
soras con ¢l sct de caracteres ASCIIL
Dc csta forma al usar uno de los co-
mandos mencionados el resul mdo sc-
rd ¢l siguiente;
» las Ictras en video normal s¢ impri-
men como maydsculas;
» Ias letras en video inverso sc impri-
men como mindsculas;
« los niimeros del 0 al 9, tanto en vide-

o normal como en vidco inverso, sc
imprimen normalmente;

» los simbolos matemadticos y otros
qucexistenenlaZX-81yenecl sctAS—-
CII se imprimen normalmente;

» Jos caracteres grilicos que no exis-

icnen clset ASClIsc imprimen como
9,

IMPRESIONES DEUSQO Y
CONCLUSIONES

Hemos utilizado ¢l programa con una
MSX2 sin ninglin inconvenienic
(también corre perfectamente ¢n una
MSX1).

Si sc ticne cerca un manual de la ZX-
81, todo va bicen pues el teclado de la
misma ¢s un tanto complicado.

Para solucionar e¢ste problema, ¢n la
Figura 1 transcribimos ¢l teclado ori-
ginal de la ZX-81 para que pucda
comparar ¢l usuario MSX no habitua-
do al mismo.

En mi caso parlicular, por ¢l afio 1983
tuve la posibilidad de dar un curso de
BASIC sobre una de cstas médquinas.
Eran ticmpos duros ent los quc ¢l ““sue-
fio” de una miquina por alumno cra
no mas que ¢so: un suchio Icjano.
Sin embargo, los resultados obteni-
dos fucron muy bucnos, consideran-
do las limitaciones (practicamente ¢-
1a un curso tedrico...). Cuando los a-
lumnos sc scntaban [rente ala ZX-81,
sc veia claramente que esta compuia-
dora les resultaba bastante {écil de u-
sar y permitia lograr los objeiivos (al-
golititados) del curso: aprender BA-
SIE:

Cuando tuve cn mis manos cl ESZX-

* 81, loprimero que hice fue desempol-

var los vicjos cascies con prograrmas
de la Sinclair. El resultado fuc asom-
broso: de 8 casctes con 4 0 5 jucgos o
programas cada uno, no funcionaron
s6lo aqucllos que, usando ¢l cdigo:
de miquina, accedian dircctamente al
hardware. Los programas en codigo
dc maquina “prolijos” (que usan la
ROM) funcionaron perfcctamente.
Este emulador ¢s un programa de al-
ta calidad.

Hugo Daniel Caro



ste programa instala en la

MSX2 el comando STAY que

simula una RAM-DISK usan-

do la VRAM Y ¢l MSDOS.

Los comandos que estdn en
modo STAY (archivos .COM) se
cargan desde la RAM de video en
lugar de ser buscados en el disco.
Los requerimientos para usar el
STAY son tener una MSX2 (VRAM
128K), el MSXDOS. SYS versién
1.03 de fecha 23/8/85 y el COM-
MAND.COM versién 1.11 del
2/9/85.

COMANDOS

ROGRAMAS

: Y A -jf._

TIL

+

Tipo: Utilitario
i SR ES ENE BEE EAE CRE 0T TR A 0w S N el 10571 N BN Tens SR De S R DS T O N e R I BEE T
| T S T R N B ) SeA i B & 1 ) SR (e B TS 608 0N 00 0D S 5 D) N O R ¢
i R Q) [ BN O T N R G D N O [N S B G O
'y
-
|
£ 3
:

Hay varios comandos que tencmos
disponibles cuando ingresamos cn
modo STAY. Ellos son:

STAY (a sccas) muesira una ayuda
(help)

STAY/D lista el dircctorio

STAY/R es un release (recupera cl
estado antcrior del COMMAND.COM)
STAY/B vuclve al BASIC

FORMA DE CARGAR

EL PROGRAMA

Primcro se debe copiar cl cargador.
Con ¢l ingresamos todos los datos
del listado 1.

Una vez concluida csta tarca graba-
mos csos datos con BSAVE

"stay.obj", & TTA000,& HABFF
Lucgo copicmos, grabemos y haga-
mos correr ¢l listado 2,

Cuando sc va al BASIC o sc apaga
la miquina se lo debe hacer con
STAY/B. Si no s¢ hace asi queda ¢l
COMMAND.COM modificado.

Cargador

100 SCREEN 0:CLEAR 200, &H87FF:
DEFINTA-Z:Z5="0000"

110 ON ERROR GOTO 300
120 PRINT:PRINT "*%::GOSUB

260:PRINT AS

130 IF AS="M" THEN 150

135 IF AS="Q" THEN 310

140 IF AS="D" THEN 210 ELSE
PRINT:GOTO 120

150 LINE INPUT AS$:A=VAL{"gH"+ A
$)

160 PRINT:GOSUB 280:V=PEEK(A):
GOSUB 290:PRINT"-";

170 GOSUB 240:L=V*16:IF E=1THEN
180 ELSE GOSUB 240:L=L+V:IF E=1
THEN 150 ELSE POXE A,L:A=A+]1
180 GOTO 160

190 IF AS=CHR$(8) THENA=A-1 EL

SE IF AS=CHR$(32) THEN A=A+l E
LSE IF AS=CHR$ (13) THEN 120

200 GOTO 160

210 LINE INPUT A$:A=VAL{"gH "+
AS)
220
M=0
280
SUB
230

FOR L=0 TO 15:GOSUB 280:FOR
TO 7:V=PEEK (A) :S=5+V:GOSUB
tA=A+1:NEXT:PRINT":"; :V=5:G0O
290:PRINT: NEXT

PRINT:GOSUB 250:IFAS<>"™ " T
HEN 120 ELSE 220

240 E=0:GOSUB 260:IF AS<CHRS (48
'} THEN E=1:RETURN ELSE IF AS>CH
R$ (70) THEN 240 ELSE IF A$>CHRS
(57) AND AS<CHRS (65) THEN 240
250 V=VAL("&H"+AS) :PRINT AS;:RE
TURN

260 AS=INKEYS:IF AS="" THEN 260
ELSE ‘IF AS>CHRS (56) AND AS<CHR3
(123) THEN AS=CHRS

:PRINT LEFTS (Z$,4
": 1 S=PEK (VARPTR (
¢ {VARPTR{A)+1) :RETURN
GHTS (HEXS (V) , 2) :PRINT
~LEN (A5) ) +AS+" H;: RE

Listado 1

AQOO 11 22
031
AQ08 3R €
o 37
-/




11
0D
01
CA
FE
CA
FE
01
20
01
A7
07
1A
CD
0A
21
00
25
07
ED
11
07
DA
01
00
01
3D
61
2E
CcD
00
F4
CD
CD

CD

56
55
30
D5
CA
13
ED
06
FE

62

08
ED
25
ED
BO
A3
D5
D9
CD
ES
ED
ED
04

8D
27
09
41
%A

41

11
95
25
01
c2
01
c2
FE
6E
1A
52
00
i
07
32
07:
BO
25
53
CD
0c
E5
01
0c
D1
BO
5B
2A
CD
05
06
21
06
02

06

81
01
01
FE
723
FE
59
0D
01
E3
7D

I'E

DA
0A
11
2A
F9
F4
8D
CD
CcD
CcD
05
15
3A
06
06
87
CD
00
81
c2
El

CA

00
FE
1a
52
01
09
01
cA
FE
5A
FE
05
A8
A8
0A
6E
06
EB
09
05
41
92
11
2
15
07
00
00
04
CE
24
00
44
D1

26

1A
2F
i3]
CA
1A
CA
13
6E
09
01
06
c2
07
07
CD
09
00
14
01
21
06
02
06

I'5
00
1E
25
G3
05
25
1
02
DA

02

13
CA
FE
08
FE
5
c3
01
CA
EB
D2
88
06

9D
01
2E
21
00
81
c2
El
CA
00
01
3D
00
25
00
C3
00
A3
D5
36

CD

FE
34
0D
02
20
01
45
FE
6E
D1
A8
01
01
08
03
04
00
F4
02
00
9A
D1
(&)
2E
00
3D
CD
25
00
00
22
0c
ES
02

0c

05
04
4E
&7
67
44
8D
ED
14
CD
05
71
22

FE
oc
B7
B5
F8
¥4
23
0A
ED
57
20
08
0A
0B
05
22
Bl
05
03
21
26

0c

2R
C3
07
oA
02
CA
05
5B
1A
8D
06
23
40
03
20
OE
o
c2
09
0o
4E
22

4B

05
0A
€
0A
00
c4
oc
00
2h
01
2C

1)

06
00
CA
07
FE
8D
CD
06
CD
05
80
10
24
00
c8
OF
BO
B5
01
24
23
05
B3
0%
e
1B
EB.
11
1k}
0c
2A
B7
F4
1B

2C

A4

00
00
%A
15]
42
04
CE
00
61
CD
21
FC
D1
ED
CcD

D5

oA
0c
)
B5
32
09

ED

22
B3
G2
09
05
2C

0c

11
07
1A
CA
C3
05
1E
04
CE
80
CD
0c
BO
E7
CcD
2R
21
00
1A
EB
79
ED
82
G2
0A
D2
0c
oc
C6
0c
BA
24
04
10

CD

G0
81
1A
FE
80
%a
CD
00
&3
05
00

68

0c
OE
a7
2K
(0):
FA

32

CD
00
FE
52
02
07
DD
14
00
CD
3E
F3
AC
A4
i,
00
0C
oc
BO
23
32
07
03

FE

07
3A
07
1A
00
23
27
CD
D
4E
22

05

87
cD
2F
cA
FE
CD
05
14
00
DD
00
c3
oc
oc
A3
D1
e
11

23

0B
0A
0A
02
22
0B
30,
CD
00
22
CcD
B5
46
03
AC

c2

46
£l
F8
08
1A
0A
CD
CD
21
32
00
24
21
(635
00
82
53
F5
¥
29
3A
79
E6
79

17

ED
F3
Cc9

10

00
2E
10

09

oA
01
5E
EA
05
Q6
72
32

2E

D3
00

o

01

ES
E
D2
EO

3E

Fl

Gl
A7)
3E
E6
2A
4F
20
7
ED
32

0]

23
80
00
01
ED
04
23
05
00
00
09
73
A
oc
ES
7E
0B
0A
D5
3c
1A
F3
81
B2
D1
E6
SE
3F
F4
1E
F7
3E
79
24

4B

F4
05
19
10
SB
00
56
11
A7
F5
El
09
SE
ED
CB
23
78
El
27
4F
04
E6
ED
ED
1
07
ED
Fé6
09
ED
0c
80
3E
F3
23

09
04
10
00
F4
ED
EB
e
c9
E5
Fl
c9
23
4B
38
83
Bl
D1
F4
3A
(el
Al
79
79
Fl
ED
79
40
24
79
3A
ED
81
32
46

24
CA
FA
ED
09
BO
4]
OB
3A
CD
2C
2A
56
B3
CB
S5E
20
Cl
09
BO
it
B3
3A
3E
1F
)
B
ED
2E
23
DF
79
ED
26
23

2E
6E
EB
BO
14
21
00
0E
Ccl
0c
CD
F4
23
0c
19
B
F3
Fl
24
E3
10
F3
DF
80
A
32
ED
79
¥
1B
F3
3A
19
F3

E'S

D
03
20
21
1E
03
00
09
FC
00
0c
0%
1E
F3
11
23
ED
G5
2E
FE
04
ED
3
ED
1)
ED
79
D1
7E
A
F3
EO
FB
21
78




Bl
09
46
17
OE
24
24
F7
00
CD
11
DD
00
11
D1
73
06
08
11
5)
2E
00
06
CD
07
c8
c2
0c
24
04
SE
c8
05
0c

D6

CA
17
EB
1B
09
24
2B
04
00
32
04
11
Fl
2E
15
CD
CD
7E
34
23
1A
00
00
EA
€y
0c
ccC
28
2B
CA
23
0C
00
O0E

07

3C
CD
2E
D
5E

CcD

3B
32
0C
CD
0c
23
5E
3E
CB
05

0E

07
22
7D
60
56
21
B7
10

c3

04
D1
Fl
il
05
80
TE
23
EA
3E
19
0c
Ccé
O0E
20
06
05
32
E5
c9
23
02
10
11
12
OF
21
D6
46
05
ED
0A
c2
CD

2A

il
18

3D

CA
3E
C3
06
CD
2A
56
91
90
85
CD
CD
00
0cC
21
23
93
00
D1
05
06

09
CD
CcD
E9
20
00
28
DF
F4
23
A7
SE,
0A
05
05
00
2A
93
23
ES
0E
07
00
00

ES
4E
co9

TA

F4
F5
EB
3K
32
B7
CD
32
05
04
CD
00
10
07
09
4E
ED
16
CD
00
00
22
F4
0c
10
0C
26
11
B7

24

EB
23
2E
0A
00
09
CD
11
0D
06
20
05
06
00
3E
32
06
F9
El
24
21
52
00
DF
11
B7
EB
09

EC
1l
CcD
c8
G2

2E

00
OE
0E
07
22
E9
0E
07
00
0C
00
5D
BO
oA
CB
06
F9
21
CD
4F
)
30
02
9
4E
13
1A

917

06
78
23
06
0D

FE

E
1A
OF
21
D6
oc
26
11
B7
OE
CD
14
c9
ED

13

04

El
0F
29
TE
E6
91
CD
C5
07
1A
D6
13
B7
06
06
79
CA
20

FE

CD
00
0c
il
CD

c8

09
87
14
01
43
CB
E
oD
0A
06
2B
OF
F5
05
D5
B7
1B
40
13
CA
3E
08
B7
B9

CA

33
05

00
1l
c8
05
0c
D6
CD
04
14
00
OE
12
8r
20
E
3E
CD
28
€5
00

CD

FE
FE
1A
12
01
CD
CA
Co

B9

co
00
00
22
CA
0c

00

07
05
€9
01
00
0A
ES
27
EA
B
01
28
02
D5
El
12
03
3A
09
FE
06
B7
D2
B2

B7

11
11
B7
EB
13
21
B7
10
c9
00
2E
00
ED
OE
21
11
01
1F
90
06
0E
E5
D1
07
CA
c2
D2
0D
FE
&3
06
06
CA

FE

3%
c8

c2

ED
53
E2
CD
11

00
01
43
20
0c
23
10
1F
20
10
00
5F
cl
EB
74
78
B2
CA
20
CE
DA

12

2B

0c
0c
cC
23
53
00
D1
05
0D
06
54
ED
0c
29
oA
10
04
15
01
EB
Fé6
OE
Fl
CD
06
06
06
12

c2

B2
FE
06
c2

DA

FE
06
10
2C
2A
06
07
23
1A
42
30
FE
20
07
4E
3
FE
8F
09
6F
20
817
c3
il

06
B2
B7
06
El
CA
CE
o
DF
23
c8
2E
0c

F8

3F
0B
06
07
FE
07
07
0:)
CA
FE
07
c8
3A
07
29
OE
c8
c9
00
93

13
06
CA
3E

E5

06
OE
06
13
B7
c8
BE
B7
3A
D5
36
19
EB
0D
CD
Fl
DO
SE
0D
CD
1A
DA
FE
29
01
FE
11
00

(0):N

06
1A
B9
FE

23

06

3E
00
23
10
C8
E5
37
(i
3B
&5
20
36
C1
CA
45
D1
D6
07
c8
4E
FE
81
47
29
13
0D
BA
1L

CD

03
FE
06
B7
06
23
02
CD
10
EF
FE
C5
CA
El
3D
EB

23

00

42
07
€9
20
FE
B7
07
30
07
D2
29
C3
c8
0A
66

DF

CD
0D
FE
37

0B

10
B7
E6

D

20
A
03
o
5B
36
05
23

e

07
1.2
FE
&9
09
co
2l
DA
FE
8F
Eb
6A
FE
CD
0):8

07

D2
CA
20
c3
3E
I
EB
06
€9
12

D8

07
22
5D
00
c2
05
D5
B7
13
61
1A
CA
13
00
8F
41
07
oF
07
09

06
B9
CA

CE

AF
D1
D8
17
FE
c8
07
23
2B
5F
23
1A
Cc2
BS
CA
€3
D8

FE

c8
00
07

DA

B5
B
c8
07
1)

EA




11
18
2A

CA

0B
09
A4
BD
ie
14
0c
04
00
06
10
C5
23
E3
e
29
04
79
E6
7S
17

3E

24
ED
F7
01
TE

F3

A5
03
F4

15
CD
F5
0B
07
06
06
06
06
0E
00
10
4E
EB
2R
<fe
30
3A
3E
Fl
D1
E6
8E
3F
2E
78
Cl
11
23

Cl

0A
1
09
00
EF
DF

CD

37
02
04
06
08
14
24
EE
23
1A
06
4F
20
EO
81
B2
€l
07
ED
ED
1E
12
CB
00
8A

3A

86
24
co
0B
07
05
03
c9
18
18
18
18
CD
E5
6F
46
il
00
El
C5
F3
ED
ED
Fl
ED
79
19

TE

1352

38
00
37

DF

08
0B
2E
i

3
00
151t
53
18

08
00
05
24
4E
23
00
24
3A
D5
E6
79
79
1F
19
D
23

El

CB
E
0B

F3

12
CcD

7D

D6

03
00
Fl
G2
06
06
06
06
C5
00
3E
23
SE
01
24
BO
F3
A7
3A
3E
C
32
ED
06
€5
9le;
19
23

ED

07
11
cl
)
46
23
€5
2E
E3
ikl
B3
DF
80
17
ED
79
00
4F
B5
21
83
Bl
79

0B
07

B7

FE
0E

141

18
18
18
18
80
2
Cé
23
56
F5
3
FE
10
ED
E3
ED
17
IHE
e
24
E5
20
00
SF
20

3E

80
3E
D1
CD

4D

61
S
2F
FH
FF
B

I

FF
FF
FE

FE

FF
FF
FF:
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00

00

ED
81
CA
05
20
65
73
74
52
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00

0
ED
00
00
64
64
65
65
0D
I
B
i
FF
L
ER
FF
FF
FF
FF
I
L
FF
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00

3a
79
01
c9
65
21
20
20
0A
FF

101

FF
FF
FF
10
FF
FF
FF
FF
FF
FF
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00

00

EOD
FB
1E
07
73
20
65
53

s
I
IHg:
R
FF
FF
EF
FF
25
FF
EE
{1
e
00
00
00
00
00
00
0C
00
00
00
00
00

00

F3
El
E8
56
74
50
78
54
e
B
FFE
EF,
FF
FF
FF
FF
I
EF

FFE

FF
FF
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
0.0
00

00

ED
ED
0E
52
12
6C
65
41
ER
FF
FE
BE
PR
FF
FF
B

FE

EF
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00

52
0%
41

6F

63
59
FE
EH
FE
FF
FF
I
FF
FF
FF
I
FF
FE
Bl
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00

00

00
00
00
00

00
00

8E

20
20
20
20
69
20
20
73
50
6F
6C
0A
72
74
0D
65
17
20
74
0A
3A
64
6E
63

20

00
00
00
00
00
00
18

01
02
16
31
20
67
31
62
68
29
12
19
24
19
65
0A
73
0D
46
20
24
20
3A
64
6F

2E

00
00
00
00
00
00
00
A8
E7

0D

65 7

2E
20
68
39
79
69
0D
72
20
44
(0]]

00
00
00
00
00
00
00
01
01

0A

30
43
74
38
20
6B
0a
79
4D
69
0A
20
07
20
0A
6C
6F
13

24

‘83

5B

6D

00
00
00
00
00
00
00
BF
EE
53
73
a1
6F
20
37
48
69
0A
21
53
12
24
56
41
65
24
65
15
61
41

6F

61
20

00
00
00
00
00
00
00

01
54
69
20
70
28
2C
2F
28
24
20
58
65
20
12
64
12
07
20
6E
67
59
6D
64
6E

5B

00
00
00
00
00
00
00
DO
00
41
6F
20
79
43
38
4E
43
07
6F
32
63
62
65
64
12
20
6E
64
65
20

37
64

2F

00
00
00
00
00
(0]4]
00
01
00
59
6E
20
72
29
38
715
20
53
6E
0D
4
7.9
65
72
oF
78
6F
0D
20
3B
61
aD
5D
56




A9ES 61
AQFO 09
A9F8 56
AROO 72
AR08 73
AAlO 72
AR18 2D
AR20 6C
AR28 28
AA30 54
AR38 2D
AM4D 72
A48 59
AR50 52
ARS8 6F
AAGO 53
AR6S 2D
AA70 0D
A7 69
AA80 62
ARgS 78
AR9Q 65
AR98 72
ARRO 4B

64
61
52
14
7]
20
2D
74
48
41
20
79
2F
65
12
54
2D
0a
6C
69
20
61
0D

0D

64
64
41
20
28
98,
20
20
29
59
44
(0]y]
52
13
6D
41
20
24
65
67
46
64
0A

0A

12
64
4D
61
48
54
44
30
0D

2F

o)
09
745)
61
59
42
07
20
0D
69
20
24
24

5D 0D 0A 0A " AAAB 49 6E 73 75 66 66 69 63 AB68 20 71 OB 52 45 4D 20 20
:1D :A6

2220 38-20 ARABO 69 65 6E 74 20 56 52 41 AB70 20 20 20 01 08 56 45 52
:9F 8E

20 73 74 61 AABB 4D 20 73 70 61 63 65 0D AB78 49 46 59 20 20 C5 0B 4D
:6C :2B

64 64 72 65 AACO OA 24 07 20 78 20 44 69 AB80 4F 44 45 20 20 20 20 08
:80 :46

29 20 66 6F AAC8 72 65 63 74 72 79 20 66 ABE8 11 42 41 53 49 43 20 20
i85, :09

41 59 20 2D ARDD 75 6C 6C 0D OA 24 07 43 AB90 20 50 11 1A 14 DE 13 cA
:B8 :50 :

65 66 61 75 AAD8 4F 4D 4D 41 4E 44 2E 43 AB98 13 D4 13 E8 13 06 14 FC
=13 :Fl

915.88 30530 AAEQ 4F 4D 20 6E 6F 74 20 66 . ABAQ 13 F2 13 .00 00 00 00 00
=79 :FE

OA OA 09 53 AAE8 6F 75 6E 64 0D 0A 24 07 ABA8 00 00 00 00 00 00 00 00
:DE :E6

44 09 2D 2D ARFQ 57 72 69 74 65 20 65 72 ABBO 00 00 00 00 00 00 00 00
:E8 :E6

72 65 63 74 AAF8 72 6F 72 0D 0A 24 07 43 ABB8 00 00 00 00 00 00 00 00
:BE :E6

09 53 54 41 ABOO 6C 6F 73 65 20 65 72 72 ABCO 00 00 00 00 00 00 00 0O
=02 :E6

2D 2D 2D 20 AR08 6F 72 0D OA 24 52 65 73 ABC8 00 43 4F 4D 4D 41 4E 44
:2C 2hi

6D 65 20 6E AB10 75 €D 65 20 6E 6F 72 6D ARDO 20 43 4F 4D 00 00 00 0O
:09 :E5

6C 0D OA 09 AB18 61 6C 20 43 4F 4D 4D 41 ARD8 00 00 00 00 00 00 00 QO
<40 :E6

2F 42 09 2D AB20 4E 44 2E 43 4F 4D 0D 0A ABEO 00 00 00 00 00 00 00 QO
:0C :E6

6l 73 69 63 AB28 24 20 20 20 20 24 20 66 ABE8 00 00 00 00 00 00 00 00
:34 :E6

20 78 20 46 AB30 69 6C 65 24 2E 43 4F 4D ABRFO 00 00 00 00 00 00 00 00
=B :E6

74 6F 6F 20 AB38 24 44 41 54 45 20 20 20 ABF8 00 00 00 00 00 00 00 0O
:88 :E6

0A 24 07 20 AB40 20 96 OF 54 49 4D 45 20
:FA Listado 2

6C 65 20 72 AB48 20 20 20 85 10 52 45 4E

: :CO 10 CLEAR 200,&H9FFF:BLOAD " STAY.CRJ"

65 72 72 6F AB50 41 4D 45 20 20 77 OB 45 20 OPEN "STAY.COM" AS 1 LEN=1
:C0 30 FIELD 1,1 AS A$

20 20 20 4F AB58 52 41 53 45 20 20 20 8A 40 FOR I=&HA000 TO &HABFF
:FB 50 LSET AS=CHRS (PEEK(I))

07 20 78 20 AR50 OB 50 41 55 53 45 20 20 60 PUT#1:NEXT I:CLOSE 1:END
:AF

INFORMA:

SERVICE OFICIAL PARA TODO EL PAIS REPUESTOS
ORIGINALES PARA TODA LA LINEA CZY ZX

ASESORAMIENTO INTEGRAL (IBM - APPLE) EN SOFTWARE

PRESUPUESTOS EN 48 hs.

HARDWARE Y TELEINFORMATICA
ENVIOS AL INTERIOR

ITUZAINGO 884 CAP.(1272) TE.362-5876/361-4748 DELPHI:ANGEL




Robocop

A comienzos del afio
pasado los espectado-
res argentinos pudieron
ver en los cines RO-
BOCOP. Esta pelicula
combinaba excelentes
efectos especiales con
una historia que tenia
mucha accién. La com-
binacién de ambos fac-
tores ofrecia un espec-
taculo entretenido.

A los pocos meses ¢l
film ya se podia ver en
las estanterias de los
video clubes, y la fama
de Robocop se¢ exten-
dio. Todos conocimos
entonces la historia de
un policia que fue heri-
do y cémo Io transfor-
maron en un robot para
el control de la justicia.
Ahora Robocop llcga a
‘las computadoras en
forma de juego. EI
mismo se compone de
trcs cargas y se abre
con Robocop cn ac-
cién. En una seccidn
de scroll horizontal,
dispara a las francotira-
dores que lo tienen cn
la mira, villanos con
revolveres, expertos cn
" kung-fa y otros delin-
cuentes.

El juego comienza con
cuatro vidas y un cierto
nivel de energia, que
mds tarde puede ser re-
cuperado comiendo las
canastas con comida.
Las municiones son li-
mitadas, pero podemos
encontrar cargadorcs

extras tirados por ahi.
También podemos utili-
zar tres armas espccia-
les que hallaremos en
nuestro camino.

Si las municiones sc a-
gotan, entonces debere-
mMO$ usar nuestros pun-
tos para defendernos.
Si fallamos, perdere-
mos una vida y tendre-
mos que volver al co-
mienzo de la seccién.
Mientras estamos

patrullando nos llama-

rdn a la cscena de un a-
salto, donde dcberemos
auxiliar a una mujer,
Para cllo tendremos
que disparar contra cl
criminal que protege su
cuerpo con ¢l de la mu-
chacha.

En todas las seccioncs
hay un Iimite de tiempo
que no podemos -exce-
der. :
Luego de cumplida Ia
primera misién, se
vuelve al patrullaje en
una zona diferente de
Ia ciudad llena de mo-
tociclistas. Alli encon-
trarcmos a Emil, uno
de los ascsinos de Mur-
phy, nuecstro antiguo

compaificro. Entonces,
Ia historia de la muerte
de Murphy aflorard en
la memoria del singular
policia que ird a la bi-
blioteca de la estacién
de policia con la segun-
da carga.

Ahi dcberemos cons-
truir un identikit de E-
mil, colocando los ojos,
las orejas, la nariz, la
boca, la barbilla y el
corte de pelo. La com-
putadora de la bibliote-

ca buscard cn cl archi-
vo y nos dard todos los
datos para continuar la
investigacién en una
fdbrica de drogas.

Esta es otra seccién de
scroll horizontal que
termina cuando Robo-
cop cncuentra al lider
de la banda que lo maté
(Clarcence Botticker),
empleado ahora por un
ejecutivo de la OCP, la
empresa que lo cons-
truyd a él. Debemos di-
rigirnos al edificio de
la OCP, donde seremos
atacados por ED 209.

Si resistimos ¢ste ata-
que, en la tercera carga
nos veremos desespera-

dos tratando de escapar
de la torre. Si logramos
hacerlo, entonces ire-
mos al lugar donde
Murphy fue asesinado.
Allf tendremos un en-
frentamiento con Cla-
rence. Luego de matar-
lo, tendremos que ir a
rescatar al presidente
de OCP que estd siendo
hostigado por el ejecu-
tivo que empled a Cla-
rence.

Para poder jugar a Ro-
bocop hace falta tencr
cen cuenta la posicidn
dc los enemigos para
poder anticipar sus mo-
vimientos. Hay que
conservar las municio-
nes utilizando ¢l nime-
ro minimo de disparos
para acabar con cada
malcante. A los moto-
ciclistas convicne dis-
pararles antes que apa-
rczcan cn la pantalla.
Finalmente el identi-kit
conviene hacerlo por a-
proximacion, corrigien-
do sobre una cara hasta
hallar la indicada.
Robocop cumple, de
esta mancra, cl ciclo
que ya iniciaron otros
héroes de la pantalla ci-
ncmatogralica: cine-vi-
deo-computadora.

Aleste
para MSX2

Las posibilidades grafi-
cas dc la MSX?2 se ven
ampliamente reflejadas
cn cste juego de origen
japonés,



La presentacién decl
mismo muestra muy
buenas imédgenes con
los ya famosos dibujos
animados japoneses
(personajes con 0jos
occidentales muy gran-
des).

Una vez superada esa
presentacién, nos en-
contramos con el jue-
go. Se trata de la conti-
nuacién natural del
ZANAC 2, con mejo-
ras que s¢ notan en la
cantidad armas y ene-
migos, 1a variacién de
velocidad del juego y
la dificultad de algunas
pantallas.

El sonido original cs
bastante agradable,
mezcla de oriental con
moderno, lo que da una
tonada bastante pegadi-
za.

Para los amantes dc es-
tc tipo de juegos, A-
LESTE es infaltable en
sus coleccioncs. Para
los que no suclen "ma-
tar naves encmigas”,
jugar con ALESTE
pucde transformarlos
en adictos en pocas ho-
ras.

Graphos Il

Este ¢s un sistema cdi-
tor de video para MSX.
Funciona por interme-
dio de menues.

Asi podremos hacer
que cl sistcma muesire
el contenido de la me-
moria de pantalla o la
edite.

Para editar disponcmos
de una scrie dc funcio-
nes especiales de grafi-
cacion: trazo, bloque,
linea, rectiangulo, rayo,
circulo, pintura, spray
y fill son algunas dc e-
Ilas.

También permite el uso
de varias tipografias y
manipulacion de textos.
Una vez formada la i-
magen, podemos trans-
portarla y hacerle los a-
justes necesarios.

poncn el video.
Podemos archivar las
pantallas realizadas
tanto cn disquete como
en cascte.

El GRAPHOS posce
muchas figuras ya he-
chas que facilitan el
trabajo de edicién. A-
demds, por la forma de
grabacion permite crear
dibujos para emplear
en otros utilitarios de
autoedicion.

En resumen, este siste-

disponc también de di-
versas funciones para
usar cn la cdicién que
no son muy comuncs
en cste tipo de utilita-
rios:

ZOOM, para aproxima-
ciones y dectalles pe-
quciios. e
SHAPE pcrmite esco-
ger una forma determi-
nada del buffer.
CORTE sirve para ma-
nipular imdgenes ya
hechas y GRID dibuja
una cuadricula cn ¢l -
rca de atributos que fa-
cilita la visualizacién
de los bytes que com-

Pecro ¢l GRAPHOS III

ma c¢s una herramicnta
muy util para todo a-
qucl que necesite apli-
caciones grificas.

GEN 3

Enirc los faniticos dcl
Assembler que dispo-
nen de una MSX 2, cste
cnsamblador scrd sin
duda muy bien recibi-
do. '

Para los que no cstdn al
tanto, recordemos que
cl GEN .¢s un ¢nsam-
blador para cl micro-
procesador Z80.

Como aspectos distinti-
vos pucde decirse que
rcaliza dos pasadas (la
primera de las cuales se
utiliza para buscar erro-
res y catalogar los
simbolos) y puede en-
samblar todos los cddi-
gos de operacién nemo-
técnicos del Z80. Posce
muchgs comandos es-
pecificos, permite defi-
nir macro-instruccio-
nes, admite el
ensamblado condicio-
nal y crea una tabla de
simbolos de consulta
muy rapida.

El cditor que propor-
ciona Gen cs fundament-
almente un editor de 1i-
nca, pero aprovecha al
mismo ticmpo las facili-
dades de edicién de
pantalla d¢ las MSX.

Al Gen 3 se le han a-
grecgado algunas fun-
ciongs, por ¢jemplo mos-
trar ¢l dircctorio del
drive que estd sicndo u-
tilizado, Ia copia dc to-
dos los archivos del
GEN 3 de un drive a o-
tro, ¢l borrado de archi-
vos, la scleccidén de un
drive y la inicializacién
del drive M,

Para usar cl drive M se
debe copiar todo el dis-
co dc trabajo del drive
A.

Con la funcién J5 se
pucde inicializar la
RAM DISK. Lucgo de
esto, si pedimos ¢l di-
rectorio obsevarecmos
&184320 bytes libres.
El Gen 3 trabaja en 80
columnas.




GENTE HONESTA

Queremos destacar el gesto
del sefior Héctor O. Ruarie,
de Carrodilla (Mendoza),
suscriptor de nuestra revis-
1a, que nos devolvio tres e-
jemplares que habiarecibi-
do por segunda vez.Debido
a los conocidos problemas
de correo, nuestro lector no
recibid a ticmpo los nime-
ros 31, 32 y 33 por lo que
solicitd un scgundo envio
del material. Después de
este pedido, recibié las re-
vistas atrasadas y ¢l nucvo
envio.

Agradeccmos desde csta
Redaccion la atenta carta
quenosremitié ¢l Sr. Ruar-
icy, sobre todo, su gesto de
honestidad.

ZORBA

El motivo de Ia presenie
s averiguar por un pro-
grama que participé en el
Cuarto Concurso de Pro-
gramas, cuyos resultados
aparecieron en el numero
30 deoctubrede 1988. Me
estoy refiriendo a Zorba,
de mi coterrineo Patricio
Boyle. Soy estudiante de
gricgo y me interesaria
mucho contar con ese
programa. Por eso quiero
saber cudndolo van a pu-
blicar y, sino le van a ha-
cer, deseo que me remi-
tan su direccidn para po-
nerme en contacto con él.
También espero que si-
gan publicando los otros
programas del concurso
pues hay varios que ain
no han aparecidoen lare-
vista ysonmuy interesan-
tes.

Daniel Alberto Filchel
Mendoza

Para comunicarse con nosoitros
deben escribirnos a "Load MSX’,
México 625 - 32 Piso, (1097),

Capital Federal. .

LOAD MSX

El programa Zorba, lamcn-
tablemente, es muy exten-
so para scr publicado cn
nucstra revista. Decimos
lamentablemente  porque
€S UN programa que prescn-
ta una aplicacién original
de lacomputadoraa un dm-
bito que no le ¢s familiar:
las lenguas.

Sin cmbargo, nos hcmos
comunicado con ¢l Sr.
Boyle quicn accedid a ce-
dercopiasdc suprogramaa
fos que sc las soliciten. Los
intcresados deben escribir
a: Patricio Boyle, Perid
2108, (5500), Mendoza.
Muchos dc los otros pro-
gramas dcl concurso ticnen
el mismo inconvenicnte

para su publicacién. Les

pedimos a los autores de ¢-
$OS programas quc tcngan
interés en que los mismos
scan difundidos que nos
autoricen a publicar sus di-
ICCCiONes para que quicncs
quicran sc los pucdan soli-
citar. '

DESILUSION
EXPANDIDA

Me dirijo a ustedes a fin
de plantearles un proble-
ma que se me presenta
con una unidad Talent
DPC200. Al conectarie u-
na expansién de 64 Kb de
RAM Spectravideo, no
funciona. Consulté al a-
gente autorizado en Cor-

doba y me dijo que tengo
que cambiar por una
MSX2 para utilizarla co-
mo RAM-Disk.

Sienlos folletos dice “am-
pliable a 576 K”, ;dénde
estdla compatibilidad en-
tre equipos MSX? Es
posible acceder mediante
BASIC o Assembler a es-

“te periférico?

. Como se utilizan los pi-
nes 5 y 16 reservados pa-
ra futuras expansiones?
Atentamente.

Carlos Rapela
Rio Tercero

LOAD MSX

La norma MSX cstablece
una seric de pautas mini-
mas quc dcben scr respeta-
das por todos los [abrican-
ics que descen producir un
producto compatible con la
norma, Mds alld de las mis-
mas, cada empresa queda
cn plena libertad de expan-
dir segiin sus propias ncce-
sidades y cn la forma que
méslcconvengaasus desa-
rrollos. Aqui ¢s donde sc
cncucntra la clave de tu
problema. Spectravideo se
distinguc por haber modifi-
cado sistemdticamente sus
periféricos, de modo que
no son ficilmente concecla-
blcs a otros productos de la
norma. La ampliacion a
512K dcRAMcs perlecta-
mente posible, pero con ac-

cesorios que no estin dis-
ponibles en nuestro merca-
do.Los pines 5 y 16 no son
de utilidad en este caso, asi
como tampocoresuliade a-
yuda ningiin lenguaje ni cl
paso a MSX2.

Moralcja: probar se ante-
pone a abonar.

AVIDO DE
INFORMACION

Tengo la suerte de poseer
.una Talent DPC-200 des-
de hace 8 meses y me gus-
taria lanzarme a hacer
mis propios juegos case-
T0s, asi que recurro a us-
tedes con el fin de que me
informen sobre algunos
libros y alguna casa que’
haga envios al interior.
Por favor, publiquen mi
direccion.

Los felicito por Ia revista,

Diego G. Pereira
C.C.229

9011 CALETA OLIVIA
SANTA CRUZ. R.A.

LOAD MSX

Una lista complcta scria
demasiado larga. Algunos
libros que tc pucden servir
son: El libro gigantc dc los
jucgos para MSX, Andrew
Lacey; La mejor progra-
macion por lapréictica, Tim
Harléncll; MSX, griflicosy
sonido, Raincr Liicrs;
MSX, conscjos y trucos,
Holger Dublin y Hardy
Brasscnburg,

Encuanto a casas distribui-
doras te¢ rccomendamos
quc consultes a Data Bee-
ker (Adolfo Alsina 731) y
Cuspide (Suipacha 1045),
ambas cn Capital Federal.

o —
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Computadora
Personal TPC-310

Caracteristicas:

Microprocesador Z80A - 3,58 MHz.
128 KB de memoria principal.

128 KB de memoria de video.

48 KB de MSX-BASIC Extendido,
Version 2.0.

32 KB de compilador Turbo BASIC.
Inciuye programa en ROM con
cuatro funciones de accesorios:
calculadora, reloj, calendario y
juego de quince.
Almacenamiento permanente de
parametros preferidos: modo de
pantalla, color de fondo, sefales
auditivas, mensajes, etc., y
password para control reservado de
acceso.

Teclado profesional ergonémico de
73 teclas.

Nuevos modos graficos incluyendo
texto de 80 columnas y resolucion
de 512 x 212 pixels multicolor.

Reioj con dos alarmas y calendario
permanente con bateria de backup.

- Capacidad de sobreimpresion de
imagenes y digitalizacion de video.
Grabacion de imagenes en diskette.
Soporte de RAM-Disk.

Soporte de Light Pen.

Conector para periféricos de
digitalizacion de imagenes.

Salida a TV PAL-N y NTSC con
modulador incorporado.

Salidas para impresora paralela,
video compuesto y RGB analégico
incorporadas.

Totalmente compatible con
software;, accesorios y periféricos
de MSX1. ,

Conozca Talent MSX 2 Turbo.

La ventaja de un equipo
profesional de super-tecnologia.
Y la simplicidad de una maquina
de pensar doméstica. .
Con abundante memoria. Un buen
lenguaje basic incorporado.
Amplias posibilidades de
conexion a periféricos.

Y mas. Por menos.

Porque el futuro esta cerca.
Téngaloya.

e .

2 Turbo

RMCY oc marra ranictrada de ASCH Carporation.
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