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Editorial_

PIRATAS DE GUANTE BLANCO

La necesitamos mas que el pan, la esperamos con
verdadera ansiedad, que la voten, que la
aprueben de una vez, ;SI!, la dichosa Ley de
proteccion de los derechos de los programas.
Aungque tales afirmaciones parezcan un poco
desorbitadas, el caso es que la situacién ya pasa
de castafio oscuro. Los piratas campan por sus
respetos copiando programas a troche y moche
con todo el descaro del mundo. Buena prueba de
ello es la noticia que aparecia, en la prensa diaria
comentando la incautacién de 22.000.000
de pesetas en cintas piratas que se vendian con
toda tranquilidad en el Rastro de Madrid. No es
de extrafar pues que las empresas dedicadas a la
produccion de programas se lo piensen mucho
antes de editar nuevas cassettes, pues, a pesar de
las protecciones, los piratas estan preparados
para desproteger programas y hacer su agosto a
costa de la buena fe de los usuarios. Pero si la
pirateria chapucera es un negocio, peor atin es la
pirateria de guante blanco. Nos referimos a
ciertos sefores que, haciendo caso omiso de la
ética profesiona?, producen programas, en
listado o en'cinta, claramente inspirados en
listados aparecidos en nuestra revista. Lo hemos
detectado, pero claro esti, denunciarlos
publicamente desde nuestras paginas entrana
una serie de dificultades. En primer lugar estos
corsarios son tan cucos ellos, que cambian los
nombres de los programas, con lo que quienes
los adquieren de buena fe, despistagos por el
titulo Tuego no pueden reclamar. Luego esti el
viejo truco de cambiar algunas lineas, modificar
algunas instrucciones y variar ciertas datas.
Resultado: el mismo perro con distinto collar, o
mejor dicho el mismo programa. Hasta el
momento pues, nos vemos imposibilitados,
especialmente por el vacio legal existente, a
efectuar denuncias precisas. Pero hemos de
advertir que, cuando tengamos el soporte
juridico oportuno, iniciaremos todas las
gestiones legales en nuestras manos para acabar
con quienes se aprovechan de nuestro trabajo y
del trabajo de nuestros concursantes. Temblad
ues piratas, la hora de pagar por vuestras
echorias estd proxima. Mientras tanto
iprudencia!, mucho ojo a la hora de adquirir
ciertas cintas. Lo advertimos en beneficio de
todos los usuarios.

MANHATTAN TRANSFER

DEFENSA DEL MSX

Hace algunas semanas me
compré un Sanyo MSX y es-
toy muy contento con él.
Habia estado con amigos
que tienen los cldsicos Spec-
trum y comparando me he
dado cuenta de que el es-
tandar MSX es mucho mejor
y mis potente, cosa de la que
me quedé mais seguro al leer
el n° 8 de vuestra revista.
Ahora bien, estoy mas que
harto de las mentiras que se
oyen por ahi referentes a es-
te nuevo sistema. Unos di-
cen que los MSX no sirven
para nada, otros que cometi
una equivocacién compran-
dolo y asi hasta un largo etc.
de cosas sin sentido. La ver-
dad es que no sé porque lo
dicen si nunca han tenido un
MSX en sus manos, ni cono-
cen algunas de sus particula-
ridades técnicas.

Desde aqui aconsejo a todas
aquellas personas que tengan
O se vayan a comprar un
MSX, que hagan caso omiso
de las falsedades que oigan o
lean, tanto de personas co-
nocidas como de algunas re-
vistas, ya que lo dnico que
guardan en sus mentes es la
envidia y la rabia por ver un
sistema que se impone en el
mercado.

Gustavo Antonio Martin
Hernandez

Las Palmas de Gran Cana-
ria

Me ha asombrado leer en
una revista de informatica
que el estaindar MSX no es

‘ Linea directa s ——

compatible y que muy pron-
to las marcas sacarin sus
propios sistemas ;Es verdad
eso?

Pedro J. Martinez

Como bien dice Gustavo
muchos hablan por hablar.
Es sospechoso que algunas
editoriales saquen revistas
dedicadas al MSX y en otras
dedicadas a otros sistemas

hablen mal de él.

APRENDIENDO
INGLES

Me gustaria que diérais in-

formacién de «aprendiendo

inglés» de Sony. Es decir,

sus caracteristicas, formato,
precio y dénde comprarlo.

Inaki Otegi

Gipuzkoa

Est?rogmma educativo tie-
ne dos niveles. «Aprendien-
do Inglés 1» se presenta en 2
cassettes de 32K y cuesta
2.900 ptas. aproximadamen-
te. «Aprendiendo inglés I1»,
se presenta en dos cassettes
de 32K y en cartucho, cos-
tando 2.900 y 8.700 ptas.
aproximadamente.

CARTUCHOS
YAMAHA

Tengo un Philips VG-8020 y
quisiera saber si la compati-
bilidad de los MSX es abso-
luta. Por ejemplo, los cartu-
chos Yamaha YRM 102 FM,
YRM104 FM Music Macro
¢son  dtiles en  cualquier
MSX o sélo en el Yamaha
CX5M?

Jests Albaiges i Bonet
Hospitalet (Barcelona)

La compatibilidad es absolu-




ta entre todos los MSX. Los
cartuchos de Yamaha tam-
bién lo son, por szfuesto,
pues el chip de sonido es el
mismo en todos los MSX.
Claro que le sacarias mds
provecho con un teclado mu-
sical, pero eso es harina de
otro costal.

LISTADO
POR IMPRESORA

Coémo puedo pasar un lista-
do que ya esti confecciona-
do a la impresora ya que con
la sentencia LPRINT no me
lo saca.

Valentin Fito

Te sugerimos que leas aten-
tamente el manual de tu
ordenador. De todos modos
prueba tecleando LLIST y
pulsando RETURN.

LAPIZ OPTICO Y DISC

Soy suscriptor de MSX
CLUB, que me parece la
mejor del mercado pues en-
tabla un contacto directo
con los usuarios del sistema
mds popular y nacional de
ordenadores  domésticos.
Quisiera que me contestaran
a las siguientes preguntas:
—¢Existe en el mercado un
lapiz optico para MSX?
¢Cuil es su precio? ;Hay
distribuidores en Jaén?
—¢Existe una interface para
pasar de cassette a disco pro-
gramas comerciales?
—¢Cuiles son las caracteris-
ticas de las unidades de disco
Toshiba y Sony?

Fco. Javier Gamo
Jaén

El lapiz optico que existe en
el mercado espariol es el des-
arrollado y comercializado
por Sanyo a través de sus
agentes oficiales. El precio
aproximado es de 24.500
ptas.

Para pasar un programa co-
mercial o no de cassette a dis-
co no necesita ninguna in-
terface en el sistema MSX.
La unidad de disco HBD-50
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Sony de 500 kbytes, emplea
diskettes de 3,5” y puede co-
nectarse a cualquier MSX.
Su velocidad de transferen-
cia es de 250 kbits por segun-
do y los tipos de ﬁf‘beros son
secuenciales y/o aleatorios.
El precio aproximado es de
81.000 ptas. La Toshi-
ba HX 101 emplea diskettes
de 3,5” y dispone de 360K
itiles. Su precio aproximado
es de 81.000 ptas.

SUSCRIPTORES
MAS IVA

Quisiera que me informaran
s1 en la linea 2160 del pro-
grama Pirimide hay algin

INTERRUPCIONES

Y NUMEROS
ALEATORIOS

Permitid que os haga varias

consultas:

1—¢Qué diferencia hay en-

tre las sentencias RND(1) y

Rnd (-time)?

2—;Como puedo evitar que

un programa se interrumpa

con CTRL+STOP?

3—Al trazar un circulo, la li-

nea limitrofe puede ser de

varios colores o ha de tener

uno constante?

Gracias anticipadas.

Fernando Rodriguez Pego.
(La Coruna)

RND (1) calenla un numero
aleatorio comprendido en-
tre 0 y 1, siempre en la mis-

ma secuencia, HH.L'HI'?"L" que

con RND (-TIME) la se-
cuencia varia, ademds de
que puede generar nimeros
mayores que 1. Puedes com-
probar esto introduciendo las
siguientes lineas:

10 for a = 1 to 20:
(1): next

Veras gue siempre que ejecu-
tes esta linea obtendris la
misma serie de numeros. En
cambio, si pruebas

10 _)‘.m'c{ = [ to 20: ¢RND
(-TIME): next

Observaras que siempre ge-

¢ RND

error. También que me die-.

ran su opinién sobre la im-
presora BROTHER - M
1009. Ademais, como sus-
criptor, me interesaria saber
como abonaremos el IVA.
Enhorabuena por las estu-
pendas revistas que publi-
cais.

Pedro Castano Lépez
Yecla (Murcia)

Esa linea de Piramide es co-
rrecta. En la seccion « Moni-
tor al dia» te informamos las
caracteristicas de la Brother
M-1009. Con respecto al
IVA, aquellos que sean sus-
criptores desde antes del 31
de diciembre de 1985 no lo
pagardn. Silo hacen y ya estd
especificado en las tarifas que

nera una secuencia a'z_‘f'
ademas de darte valores su-
periores a | en ocasiones.

En BASIC MSX disponemos
de una serie de instrucciones
que nos permiten gobernar
[’J.\‘ f)i!f."flr”[?(.!;l')”f,',\' en [r(J.( P:"(_i—
gramas. Estas son STOP
ON, STOP STOP STOP
OFF y ONSTOP GOSUB.
Si deseas que tu programa no
se  detenga al  pulsar
CTRL+STOP, en primer
lugar debes activar el trata-
miento de interrupciones
mediante STOP ON. Tras
esto, utiliza ON STOP

SUB para indicar al progra-
ma a donde debe ir en el caso
de que se pulsen simultanea-
mente teclas. (No te
olvides de colocar un RE-
TURN después de la subru-
tina). Y cuando desees des-
activar el tratamiento de las
nt pciones, coloca STOP
OFF.

Con la orden circle puedes
dibujar circunferencias de
distinto color en s ectores.
Dos de los valores de esta
instruccion (Angulo inicial y
angulo final) te permiten di-
bujar arcos de circunferencia
(o de elipse) comprendidos
entre 0 y 2Pl radianes. Si
utilizas varios arcos con
mentarios con el mismo cen-
tro y radio, naturalmente
puedes dibujar circunferen-
cias de varios colores.

esdas

publicamos, los nuevos sus-
criptores y aquellos que la re-
nueven.

ADAPTACION AL MSX

Me gustaria saber si puedo
adaptar programas de Spec-
trum al MSX y también si el
cassette Krypton aumentara
de precio por el IVA.

Roberto Doctor de Miguel
Madrid

Se pueden adaptar conocien-
do tanto las instrucciones del
Spectrum como las del MSX.
El precio de Krypton no sufre
modificaciones.

CODIFICADOR
DE RESISTENCIAS

En el programa «Codifica-
dor de Resistencias» del cual
soy autor y que fue publica-
do en el n° 11, hay un error
en la linea 1010 ya que apa-
rece N=1, cuando debe ser
N=8. De modo que la linea
correcta es 1010 IF E$=C2$
THEN V$="+ 2%”: N=8.
También en la linea 300 apa-
rece «niendo8», que es una
errata el 8.

Luis Alfonso Urefia Lépez
Torredonjimeno

Tomamos nota de la correc-
cion, pero el programa ha si-
do listado y publicado direc-
tamente de ﬁ cnta enviada
por ti. La errata del 8 la vi-
mos pero como no afectaba
al desarrollo del programa
no quisimos tocarla a fin de
no alterar innecesariamente
el Test de Listado en relacion
con la cinta que ti nos en-
viaste, la cual se archiva para
futuras comprobaciones.
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MORSE PARA
RADIOAFICIONADOS

Continto con la pregunta de
Manuel Pérez Urbano en el
nimero de febrero. Como
radioaficionado ~ que soy
pienso que su pregunta se
referia a la existencia de un
programa —y no al tipo de
conexion— mediante el cual
y conectando la E/S de cas-
sette de los ordenadores
MSX a la E/S del equipo ra-
dioaficionado se pudiera
operar con el ordenador. Tal
software deberia realizar las
siguientes operaciones entre
otras:

—Traducir a texto los pun-
tos y rayas recibidos por ra-
dio.

—Traducir los textos escri-
tos en pantalla a morse y
emitirlos.

—Sacar por impresora las
emisiones y recepciones.
—Grabar en cinta o disco las
emisiones y recepciones.

José Manzanos Alesanco
Vitoria

No tenemos conocimiento de
que tal software exista. De
todos modos a raiz de la pre-
gunta de Manuel estin lle-
gando programas de Cédigo
Morse que nuestros /Jrogra—
madores estan analizando.
Esperamos tener suerte y que
alguno de los que estamos re-
cigiendo resuelva esta in-
quietud de nuestros lectores.

VOLCADO
DE PANTALLA

Hace poco he adquirido una
impresora MSX  Philips
VW-0020 y me funciona
perfectamente, pero quisiera
sacar los grificos que hay en
pantalla, como por ejemplo
el de un videojuego.

Daniel Rodriguez
Jerez de la Frontera

En el proximo niimero publi-
caremos un listado para que
puedas hacer esta operacion.
No obstante, si no quieres es-

perar, lee el articulo «Volca-
do de pantalla», publicado
en nuestra revista hermana

MSX EXTRA del mes de

marzo.

MODULO DE
ADAPTACION
SPECTRA

He sabido de que la casa
Spectravideo tiene un médu-
lo que hace compatible el
SVI 328 a 100% con los
MSX ¢ Es cierto? Si es asi me
gustaria saber su precio y si
es compatible con cintas y
periféricos.
José A. Rodriguez
Barbarrosa (Barcelona)

En efecto, la compania Spec-
travideo ha desarrollado un
modulo de adaptacion, pero
lamentablemente la firma

«BUGS» DE TECLADO

Muchos nuevos usuarios
y lectores remiten
cartas pidiéndonos que
les aclaremos distintos
mensajes de error que les
salen en los programas
publicados  en MSX
CLUB. Por una cuestion
de profesionalidad hace-
mos la comprobacion de
TODOS ellos. Asi nos
encontramos con que,
desde la publicacion del
TEST DE LISTADO se
trata de errores de teclado
de nuestros lectores. Por
esto les rogamos que
antes de consultarnos re-
visen MUY BIEN lo te-
CIL‘Jdn Y, :»nhn‘ tﬂdn,

B “EEST

nos

ADO, segin las

instrucciones aparecidas
en nuestro n°® 7.

importadora de este aparato
en Espana, no lo comerciali-
za. Sin embargo, tenemos
conocimiento de que algunas
tiendas de informatica se han
provisto de algunos a través
de la importacion paralela,
cuyo precio es de unas 18.500
ptas. aproximadamente.

SPECTRAVIDEO 328

Tengo un Spectravideo 328
y he observado que al teclear
algunos programas vuestros
éstos corren, pero otros no.
Ya que habéis publicado un
mapa de memoria del MSX,
porque no hacéis lo mismo
con el del 328 o sacdis un
articulo con las diferencias.

Fco. Ferniandez Rivero
Mailaga

Te recomendamos que leas el
articulo especial que publica-
mos en nuestro numero de
enero. Te sera muy util.

CABLE DE CONEXION

Poseo un Spectravideo SVI
728 y como no traia cable de
conexion fui a donde lo
compré y me dijeron que es-
te ordenador no lo traia. Me
dirigi entonces a un servicio
Sony y me contestaron que
no me lo podian hacer, la
misma respuesta tuve en va-
rias tiendas de informatica.
¢Donde puedo encontrar es-
ta conexion y el precio apro-

ximado?
José J. Morales Domingo
Granada

Los Spectravideo importados
por Indescomp y comerciali-
zados por sus vendedores,
traen entre sus elementos au-
xiliares el cable de conexion
de cassette. Por este motivo
no tienes que comprarlo
aparte, sino que la misma ca-
sa donde lo compraste tiene
que dartelo.

VIDAS INFINITAS

¢Podrian publicar en algin
apartado los nimeros de

POKE para conseguir vidas
infinitas en juegos como JET
SET WILLY o Manic Min-
ner entre otros?

Jordi Ferre
Barcelona

Lamentablemente no pode-
mos complacerte pues Japr ese
tipo de informacion no te
ayudaria a jugar mejor.

MEMORIA
SUFICIENTE

Quisiera sabet por qué algu-
nos juegos, como el Hiper
Sports y otros, que se haﬁan
comercializados en cinta pa-
ra otros sistemas, no lo estin
en MSX. Como sabrin sélo
se encuentran en cartucho
¢es que el MSX no tiene me-
moria RAM suficiente?

Casimiro Robledo
Carcagente (Valencia)

No es una cuestion de poca
memoria de los MSX, ya que
puede decirse que es uno de
los mds potentes de su gama.
El hecho de que algunos jue-
ios muy populares sélo se de-

e a una politica comercial
de los fabricantes y sus distri-
buidores.

Los felicito por la revista

ues es la dnica que explica
ﬁts cosas claras. Ademais
quiero agradecerlos el repor-
taje sobre las equivalencias
del MSX con los SVI 318 y
328. De todos modos escri-
bo para preguntarles si es
posible interferir la memoria
ROM. También si vuestro
juego KRYPTON es com-
patible consmi ordenador
SVI 328 y en caso de no ser-
lo si puedo utilizar el pro-
grama que editaron de equi-
valencias. ¢La Bee card exis-
te para los SVI 328?

J. y D. Prat
Terrassa (Barcelona)

Gracias por tus felicitaciones.
La memoria ROM se }vuede
intervenir conociendo las di-
recciones del mapa de me-
moria. El programa Krypton
es para MSX y puede funcio-
nar con las equivalencias que




te dimos. La Bee Card no
existe para los SVI 318 y 328.

Los cartuchos de ampliacién
de memoria RAM de Sony
de 16 a 64K tengo entendido
que cuestan 8.500 y 17.500
ptas respectivamente. Me
gustaria saber si hay alguna
otra marca MSX que tenga
estos cartuchos y su precio.
También si se venden cartu-
chos de ampliacion de los ci-
tados en formato «Bee
Card» y el precio de un car-
tucho Logo.

. Ramon Oré
Artesa de Lérida

Aparte de los cartuchos de
Sony, la casa Philips y Spec-
travideo cuentan con cartu-
chos de ampliacion, cuyos
precios aproximados son los
mismos. Cartuchos en for-
mato Bee Card no estin dis-
ponibles en Espania por el
momento.

MAS
INTERRUPCIONES

Mi problema es que no co-
nozco ningln sistema para
proteger programas. Mi idea
seria programar la tecla
STOP de manera que al pul-
sar CTRL+STOP el progra-
ma no se rompa, y asi no se
pudiese listar. El problema
€s que no sé como reprogra-
mar STOP, puesto que en
mi manual no viene el cédi-
glo correspondiente a esta te-
cla.

Albeito Fernandez
(NAVARRA)

No te compligues la vida
buscando extranos cédigos
de control. Sirvate lo que he-
mos contestado un poco mds
arriba a Fernando Rodri-
guez. Tu manual no incluye
el codigo de control de
STOP, pero apostamos con-
tigo a que trae explicacion
acerca je las ordenes de in-
terrupcion. De todos modos,
no creo que te resulte muy
eficaz ese sistema para prote-
ger el programa; todo ﬁ) ue
se puede proteger puede des-
protegerse, y piensa que si in-
troduces una subrutina de
interrupcion para que no se

pueda acceder al listado
mientras se ejecuta, tan sélo
es necesario cargar el progra-
ma y no ejecutarlo para ver
el listado. Te recomendamos
que busques otro sistema
mads eficaz.

VENTAJAS
DEL MSX-DOS

La raz6n de mi carta es para
saber donde puedo encon-
trar algiin programa COM-
PILADOR, o sea que pase
un programa Basic o Codigo
Miquina. También les agra-
deceria me explicaran las
ventajas del MSX-DOS y
con qué ordenadores seria
compatibles un MSX que
trabaje con diskette con este
sistema.

Jordi Codina
Manresa (Barcelona)

El programa Compilador to-
davia no se comercializa en
Espana. Las wventajas del
MSX DOS (Disk Operating
System) son numerosas, espe-
cialmente para los trabajos
de gestion.

Me gustaria saber con cuan-
tos lenguajes trabaja el Tos-
hiba HX-10. También cuan-
to tiempo puede estar en-
chufado el ordenador, el
precio del monitor en color
mas barato, si el televisor su-
fre si se utiliza mucho con el
ordenador y, por ultimo, si
el Quickshot V es compati-
ble con los MSX.

Wasim Blaybel
Barcelona

El Toshiba HX-10, como to-
dos los de la norma MSX,
opera con el lenguaje BASIC
MSX y también con el Logo,
Pasca;,’ Ensamblador, etc.
También en disco puede ope-
rar, aparte del MSX-DOS,
con los sistemas operativos
CP/M y MSX DISK BA-
SIC. El monitor en color te
puede costar alrededor de las
60.000 ptas.

Si tu televisor tiene eurotar-
jeta no tiene porqué sufrir, s
no la tienes puede sufrir su
tubo de rayos catédicos. Los
joysticks de la norma Atari

son todos compatibles con,

MSX.

Importante:
| TRANSFER, S.A.

Deseo me envien el libro de los secretos del MSX, para lo ||
|| cual adjunto talon de 1.500 ptas. a la orden de MAN- |
| HATTAN TRANSFER, S.A.

R Nombreyapeliidos. . fui . ol Ml st

|| Este boletin me da derecho a recibir los secretos MSX en
! mi domicilio libre de gastos de envio o cualquier otro ¢
! cargo. No se admite contrareembolso.

Indicar en el sobre MANHATTAN

«LOS SECRETOS DEL MSX»
Roca i Batlle, 10-12 Bajos — 08023 BARCELONA |
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Esta seccion de MSX CLUB es de nuestros lectores. Todos ellos tienen derecho a tres inserciones totalmente
gratuitas. Las caracteristicas de esta seccién no permiten la inclusién de anuncios con fines de lucro.

Intercambio programas. Pose 80
de los mejores. También cartu-
chos en zona Las Arenas. José L.
Aguirre, c/Particular de Alonso,
2, 5° Dcha.,, ROMO (Gheco),
Vizcaya. Tel. 4641198. CP1.
Intercambio cintas grabadas co
usuarios Spectravideo 318-328.
Jordi Diego Prat. ¢/Fco. Salvans
12, Etlo. 2* - Terrassa (Barcelona
CP1.
Vendo ordenador SVI 728 c/ga-
rantia, cassette y un joystik. Todo
nuevo. Precio a convenir. Juan
Carlos Martinez. Tel. (93)
664 22 48.
Contacto con interesados en for-
mar club MSX. Jon Masant
Apdo. 7015 Bilbao. CP1.
Intercambio programas MSX.
Poseemos mis de 40. Circulo In-
formatico  Algecireno c¢/Grane-
ro 1, 2° Izq. Algeciras (Cadiz).
Tel. (956) 604781, CP1.
Vendo programas e intercambio
informacién Spectravideo
318/328. Fco. Javier Montero de
la Cruz ¢/Ona 91, 7° 23, 28050
MADRID. CP1.
Intercambio ideas, programas
Fropios y comerciales, revistas,
ibros, informacién. Andrés
Blanco Baulo. Apdo. 2168. Saba-
dell (Barcelona). CP1.
Intercambio programas e in-
formacién c/usuarios de Lérida.
Llamar a Toni al Tel. 320258,
CPY.
Intercambio cassette c/44 pro-
ramas de la revista EXTRA

SX. José Vicente Planells c/Je-
sis Morante Borris 211 - 46012
Valencia o llamar al 3237488 (2,30
a4,15y 8 a1l hs.). CP1.
Intercambio mas de 100 titulos.
Club MSX-Computer. Preguntar
por Javier Vila ¢/Paris. 6, 3° C To-
rrejon de Ardoz (Madrid). Tel.
91) 676 51 34. CP1.

endo manual del Basic MSX
Toshiba en espafiol. Julio Es-
cartin Barlés. Ramon y Cajal 6, 7°.
22001 Huesca. CP1.
Vendo Toshiba 64K c/tres ma-
nuales en castellano, programas
de juegos y utilidades y un libro
de MEX éédigo Miquina. Ga-
rantizado. Miguel A. Garrido.
Lisboa s/n Nicleo Cervantes 1, 4°
B. 41006 Sevilla. Tel. (954)
64 82 79. CP1.
Intercambio programas MSX.
Amplio catilogo. José Palomo
Hdez. Rubi 6, 41009 Sevilla (954)
3723 58. (20 a 21 hs). CP1.
Intercambio/vendo  juegos y
problemas de aplicacién. Mas de
70 titulos comerciales. Dispongo
de copién. Escribir a Diego San-
chez Klonso, c/Montoya 1, 7° BV
Alcantarilla (Murcia). CP1.
Intercambio Decathlon, Beamri-
der, River Raid o Driller Tanks
por programas de gestion, proce-
sador de textos, simuladores, jue-
gos de guerra y estrategia. Miguel

A. Molina c/San Juan 7, Alcizar
de San Juan 13000. Ciudad Real.
Tel (296) 54 06 37. CP1.

Vendo Spectravideo SVI 328, su-

pcreﬁa.nder 605B (2x3320kb),

CP/M y B Basic de disco, casset-

te, revistas y programas por

150.000 ptas. Xavier Rubio. Tel
93) 427 39 50. CP1.

endo programa Disc Warrior
original y regalo H.E.R.O., Aje-
drez, Blagger y Procesador de

Texto Tasword por 3.200 ptas.

{osé I. Camacho. ¢/Nafarroa Ka-
ea 15, 6° P. Basauri (Bizkaia).

449 46 85. CP1.

Intercambio programas. Dispon-
o de mis de 200 primeros titu-
0s. Mandar lista a Daniel Delga-

do Segura. ¢/Tomis Pérez Ubeda

15, Casas Ibanez (Albacete). CP1.

Intercambio programas MSX.

Dispongo de Sorcery. Boulder

Dash, Pastfinder, Phcalc, Tgraph,

Master of de Lamp, etc. Miguel

Ros Manzanares. ¢/Lépez Puig-

ccelx;ver 9, 4° Izq. 3000; Murcia.

1

Contacto con usuarios MSX.
También compro disk drive en
buenas condiciones. Llama a Jor-
di al tel. (93) 873 41 35. CP1.
Intercambio. Enviame cinta con
tus programas y te la devolveré
con muchos otros. Carlos Sagar-
zazu Caldelas. San Isidro Lagra-
dor 4, 4 D. Irin (Guipiizcoa).
GP1.
Intercambio. Envianos tus pro-
gramas en cinta y la recibiras car-
ada con muchos otros. Martin
%racia c/Florian Rey 15, 1.
50002. Zaragoza. CP1.
Cambio programas MSX. Poseo
Zaxxon, Ghostbusters, Hero, Ri-
ver Raid, El Samurai, Les Flics,
etc. S6lo Sevilla. Interesados pre-
Euntar por Antonio en el tel.
108 32. CP1.
Vendo unidad de disco Sony de
3,5” compatible con cualquier
MSX y dos discos c/programas.
Todo por 52.000 ptas. Antonio
Martin, ¢/Garita, 19. 07015 Palma
de Mallorca. Tel. (971) 40 36 59.
GP1.
Contacto con usuarios MSX de
Gran Canaria para intercambio
de opiniones y programas. Nece-
sito progr. de contabilidad. José
Antonio Torres Espino, ¢/Pedro
Infinito, bloque B-3, 2°D, n°
179-Las Palmas de Gran Canaria.
CP1.
Contacto con interesados en c6-
digo mdquina y Basic para reali-
zar programas. Busco libros cod.
mdquina. Andrés Blanco Apdo.
Correos 2168. Sabadell (Barcelo-
na). CPI1.
Contacto c/usuarios c/conoci-
mientos en c6digo maquina para
intercambiar programas. Fco. Ja-
vier Paz c/Las Pedroneras 14, 4°
3. 28043 Madrid. Tel. (91)
20096 72. CP1.

Contacto c/usuarios MSX de
Cérdoba p/intercambio progra-
mas e informacién. Juan Luis Ga-
rrido, ¢/Dulcinea, 32, 14014 Cér-
doba. Tel. 25 14 97. CP1.
Vendo ordenador Sony 64K ¢/
mis de 90 programas comerciales
por 63.000 ptas. También vendo
Atari ¢/3 cartuchos y 2 joysticks
por 12,000 ptas. cinta ¢/15 pro-
gramas por 3.000 ptas. Todo ne-
ociable. Alberto Pardo. Tel.
93)- 422 72 25. CPI.
Intercambio cintas. Enviame tus
programas en cassette y te man-
daré otra con los mios. Domingo
Gallego Pinero. c/Levante Blo-
ue I, Etlo. 2* Moncada y Reixa-
2]1 (Barcelona). Tel. (93) 56 48 59
(de 22 a 23,30 hs.)..CP1.
Vendo consola Atari 2600, 2
joysticks, 2 paddles y cintas c/El
Retorno del Jedi, Mrs. Pac Man,
Star Raiders, etc. Todo por
19.000 ptas. negociables. Antonio
Borda"p, ¢/Guillem de Castro
91. 2 Valencia. TI. (96) 331 72 89.
CPl1.
Cambio sintetizador profesional
Roland por monitor compatible
MSX color ambar, verde o color.
Manuel Vélez Ruiz ¢/La Guerra
8, Soances (Santander). Tel. (942)
8150 24, CP1.
Intercambio programas en disco
3,5” a ser posible de utilidad. Esto
interesado en calculo de vigas y
estructuras. Alberto Camacho,
Nafarroa Kalea 15, 6° P, Basauri
(Bizkaia). (94) 449 46 85. CP1.
Vendo ordenador SVI 728, data
cassette y un joystick. Todo en
arantia. Precio a convenir. Car-
os (93) 664 22 48. CP1.
Compro cintas de juegos y ges-
tu6n para MSX. Garantia Porro
¢/Emilio Ortunio 8, 3° 19. Beni-
dorm (Alicante). CP1.
Intercambio programas en cinta
y compro cartuchos ROM por
1.500 pras. Pablo, c/Artes Grifi-
cas 5, pta. 15, Valencia. Tel (96)
361 93 88. CP1.
Contacto c/usuarios MSX de Sa-
badell y toda Espafia p/intercam-
bio programas y articulos técni-
cos de ingenieria, informatica,
lenguajes de  programacién,
R , etc. Josep Mari Callell
¢/Cerdanyola 49, Sabadell (Bar-
celona). Tel. (93) 711 63 84. CP1.
Contacto c/usuarios y clubs
MSX para intercambio informa-
cién. Dirigirse a Club JOVI
MSX, Att. Antonio Garcia Ro-
driguez. ¢/Sta. Catalina 10, A, 2°
Pto. de Soller (Baleares). CP1.
Intercambio programas. Poseo
Zaxxon, Frog, Piramide, Supers-
tar, etc. Luis Gémez Martinez
c¢/Ramon y Cajal 24, 3° 2° Premia
de Mar (Barcelona). Tel. (93)
751 14 57. CP1.
Contacto c/chicos y chicas entre
12 y 16 anos p/crear nuevas amis-
tades e intercambiar programas,

trucos, impresiones, etc. Alfredo
Plazas Pinar ¢/Ntra. Sra. Montse-
rrat 18, Atico 1°. Cornelli (Bar-
celona). CP1.
Vendo Spectravideo SV1 328, da-
ta cassette SVI904, joystick, TV
14” Inter, libros y manuales en
castellano ¢/mis cre 50.000 ptas.
en programas. Todo por 80.000
tas. y perfecto estado. Victor.
§ Juez el (985) 46 02 02 (tar-
des). CP1. ' !
Vendo Toshiba HX10 64K c/cas-
sette y cintas c/programas de jue-
§25 y utilidad por 30.000 ptas.
artin. Tel. (972) 49 00 28 (sélo
or las mananas). CP1.
ntercambio, compro, vendo
rogramas MSX. Poseo Ghost-
uster, Decathlon, Hero, Ninja,
Manic Miner, etc. José A. Tomais
Diaz. ¢/Blasco 5, 2°. Villena (Ali-
cante). CP1.
Cambio o vendo programas. Po-
seo Manic Miner, Stop the Spress,
Snowman, Punchy, etc. Nacho
Barrientos. c/Barcelona 77. 3 B.
11 Vigo-Tel. 41 46 17 (14 a 15,30
hs). CP1.
Intercambio programas MSX.
Preguntar por Francisco. Tel. (93)
235 13:59. CPt.
Vendo ordenador Sinclair x
ZX81, casi nuevo y en muy buen
esatdo, ¢/manual y algunos pro-
gramas. Baratisimo. Juan J. Gar-
cia. Avda. Mirat 3-7. 37005 Sala-
manca. Tel. (923) 25 03 06. CP1.
Compro cartucho de expansion
de memoria 64K o cambio por
mas de 60 juegos. Javier Cabrera
Lépez, Z.R. Exs Angeles 1° 4A,
Estepona (Milaga). CP1.
Vendo Sony 55-P c/garantia
de seis meses, manuales, cables y
varios juegos en cinta y dos en
cartucho, por 10.000 ptas. a nego-
ciar. {ulio César ¢/M-. José Casa-
do Blq. 1° ptl. E1%, 4. Alcald de
Gra. (Sevilla). Tel. (954) 70 40 35.
CP1.

Cambio  cartuchos —Crazy
Train, Mouser, Ali Baba, etc.—y
varios  programas —Tgraph,
Champions, Lonesome Tank,
etc.—, Miguel M. Emaldi c/La-
bairu 11, 2°, izq. Baracaldo 48000.
Vizcaya. CP1.

Cambio programas MSX. Escri-
bir o llamar a José M* Martinez.
Urb. Los Claveles. Mairena de
Alcor (Sevilla). Tel. (954) 742185.
CP2. :
Compro mini expander e interfa-
ce centronic para Spectravideo
328. Contactar c/Fabio Cano
Marti. Pablo Saez de Bares 12,
E-A 1°3-Barcelona 08024 - Tel.
2104415, CP2.
Vendo Toshiba HX-10 64K con
cassete y cinta c/programas de
juegos y utilidad. Todo 35.000
tas. Llamar a Martin a partir de
ras 21,30 hs. o fines de semana por
la manana. Tel. (972) 490028 -
Gerona. CP2.




Vendo urgente HIT BIT 55 ¢/
ampliacién a 80K, joystick ({\l.tick
Shot II, cassette, un cartucho a
elegir, 17 programas de actualidad
y 100 programas de revistas. Ga-
rantia personal. Precio 55.000 pts.
o a convenir. Juan J. Jiménez Mo-
ral. Avda. Costa del Sol, 14,
1°,3°C - Almunécar (Granada) -
Tel. 630485. CP2.

Escribenos. Club de Usuarios del
MSX Electro Software. Dirigete a
la atencién de Alejandro Gomez
Santana. ¢/Guerrikako Arbola 79

1¢ G. Barakaldo (Bizkaia). CP2.

Copidn-replicante para MSX.
Copia todo tipo de programas.
Ocupa 300 bytes. Escribir a Luis
Sanz. c/Latassa 22 -50006 Zara-
goza. CP2.
Cambio 25 programas excelentes
por un cartucho de ampliacion de
64K o 16K o 7 programas por un
cartucho de juegos. Tengo Pitfall,
Beamrider, Hunch, Punchy, Bo-
oga, H.E.R.O., etc. Luis Gomez
P de la Cuba 34,6D. Tel. 218687
Albacete. CP2.
Vendo MSX DYNADATA
DPC-200 c/cables de conexion,
manual en espanol, cinta de de-
mostracién y garantia por 6 me-
ses. Todo nuevo 42.000 pts. José
Pajuelo Bure, Col. Sta. Maria
Reina, Bloque 1, Portal 10- 28041
Madrid. Tel. 2178156. CP2.
Vendo Spectravideo 328 de 32K
ROM y 80K RAM, -cassette
SV904, con sus respectivos ma-
nuales, mas joystick y 5 cintas de
juegos y utilidades. Dirigirse a
Igor, Avda. Madariaga 15, 6°C
48014-Bilbao -Tel. (94) 4478734
gl,aborables or la tarde). CP2.
endo HIT BIT 55P por 45.000
pts- Regalo manuales, cables, 2
juegos comerciales, joystick, am-
pliacién de memoria de 16K, con-
vertidor para aerial y ordenador.
Vendo cassette TCM-2 Sony por
9000 pts. Rafael Molina Rugama.
¢/Mas n° 14, 1°1*-Hospitalet (Bar-
celona) - Tel. 240 24 86 (10,30 a
11 hs.). CP2.
Deseamos formar grupo para in-
tercambios de programas y du-
das. Somos jovenes de 15-16
anos. Llamar al (93) 375 30 14 -
¢/LaMiranda 69, Etlo. 3° Cornella
(Barcelona). CP2.
Vendo/cambio  juegos MSX.
Contactar con Francisco Pardo.
Tel. (93) 422 72 25. Rda. Torrassa
119 1° 4*. Hospitalet (Barcelona).
CP2.
Intercambio todo tipo de pro-
gramas p/Spectravideo 328. Pro-
meto contestar a todos. Me in-
teresa fotocopia de mapa de me-
moria del S\R 328. Pago gastos.
Miguel Estrada Segura, P° Mariti-
mo 39-41-29016. Malaga. CP2.
Vendo videojuegos Philips 7400
hechos ordenador c/médulo mi-
crosoft 16K y tres juegos de car-
tucho. Todo 35.500 pts. Llama o
escribe a Alejandro Gémez Ace-
reda c/Acebedos 7, 4° der. 39001
Santander. Tel. 374550-CP2.
Vendo programas p/SVI-328, 2
cartuchos y un libro a elegir, por
interesarme cambiar equipo. Ru-
bén Santiso Pérez. c¢/Los Yebenes
253, 6°A -28047 Madrid. CP2.

Intercambio programador MSX.
Tengo Les Flics, Simulador 737,
Champion Zaxxon, Maxima, etc,
hasta 25. Contestaré a todos.
Francisco Garcia, Apdo. Correos
1520-Valencia. CP2.
Intercambio programas e in-
formacién del EVI 328 y 318. Me
interesa informacién sobre codi-
0 mdquina. Prometo contestar.
fesﬁs Martinez Rubio. p/Benja-
min Palencia 1,6° - 02002 Albace-
tEHCP2:
Intercambio programas de jue-
gos MSX. Contestaré a todos a
corto plazo. Enviar Lista a José
Alberto Ragel Castillo. ¢/Gua-
dalmina 6°2° D - Algeciras (Cadiz)
o llamar al Tel. (956) 602016.
CP2.
Cambio/vendo programas co-
merciales MSX. 'gam ién cartu-
cho Crazy Train por otro. Ra-
mon Oré ¢/Lérida s/n, Artesa de
Lérida (Lérida) - Tel. (973)
167002. CP2.
Cambio juegos Jetset Willy, De-
cathlon, Pit Fall II, Chees 86 has-
ta 35. por cualquiera de estos car-
tuchos: Tennis, Hole in one, Yie
Ar Kung Fu, Pascal o ensambla-
dor. Jesus Rodriguez Martin de
los Santos. Division Azul 33, 5°A,
16003 - Cuenca. Tel. (966) 221771
(desde 21 hs.). CP2.
Vendo Spectravideo SVI 728,
cassette Computone, Quick Shot
II, por estrenar, por sélo 55.000
ts. Preguntar por Carlos. Tel.
(93) 664 22 48. CP2.
Intercambio programas MSX.
Mindame tu cinta grabada y te la
devolveré con programas nuevos.
José L. Rus. ¢/Colén 27 2° A -
Granollers (Barcelona). CP2.
Vendo Spectravideo SVI 328 ¢/
Erabadora, dos joysticks, una ta-
la grifica y 18 juegos. Precio a
convenir. Birigirse a Antonio
Munoz Gonzilez. ¢/Juan Ramén
iménez 43 9b 35011 Las Palmas -
el. (928) 201659. CP2.
Vendo cartucho ampliacién me-
moria HBM-16 Sony. Sin estre-
nar, 5000 pts. Juan M* Conotxa-
tegui, ¢/Guipuzcoa, 16 4°C Ordi-
zia  (Guipuzcoa). Tel. (943)
885474. CP2.
Vendo HIT BIT 75P con varios
programas por 40.000 pts. Muy
oco uso. Cambio programas
SX en disco 3» en Basic MSX,
MSX-DOS, MS-DOS y CP/M.
Antonio Marin Sanchez, c/Garita
19 - 07015 Palma de Mallorca. -
Tel. (971) 403659. CP2. !
Vendo/intercambio  programas
MSX. Mis de 200 titulos (The
Hobbit, Gremlins, Futbol, Tenis,
Hyper Sports, etc.). Poseo pro-
gramas ingleses. Enviarme lista.
%’Iigucl Angel Yanez Camacho.
c/Pera 21, 41012 Sevilla. Tel.
(954) 612636. CP2.
Vendo Canon V-20 mis libros de
instrucciones, tres juegos (Le
Mans, Crazy Train y Zaxxon), y
joystick. Mas informacién, llamar
a Cinto Casals Baixas al Tel. (93)
8480039 - Barcelona. CP2.
Vendo ampliacion de memoria
16K MSX por 5.000 pts. In-
tercambio programas comercia-
les. Preguntar por Jorge (21,30 a

23 hs.) Tel. (93) 398 38 52, Barce-
lona. CP2.
Intercambio. Jévenes murcianos
intercambiamos programas MSX
Ghostbuster, ﬁlaxima, Time
andits, Pitfall 11, etc.). Llamar al
(968) 238653 (preguntar por Ja-
vier), o al (968R 2300543 (pregun-
tar por Miguel Angel). CP2.
Vendo para Spectravideo SVI
328, Super expander de dos discos
¢/CP/M Disco Basic, Sum Basic,
Wordstar, Dbase II (instalada en
castellano), Multipan, Supercalc,
Mail-merge, Fortran, Cobol,
Turbo Pascal, juegos, etc. Todo
por 105.000 pts. Llamar por la
noche al (91) 7060720 Madrid.
GR2.

Intercambio  programas para
MSX. Poseo principales marcas.
Sgo. Gutiérrez Diez. Av. Genera-
litat 29, 4° 2* Barbera del Vallés
(Barcelona). CP2.

Hago programas a medida para
ordenadores MSX. Sélo gestion.
Garantizados. Programador titu-
lado. Sgo. Gutiérrez Diez, Avda.
Generalitat 29, 4° 2* Barbera del
Vallés (Barcelona). CP2.
Intercambio programas MSX de
juegos y utiligades. Angel Tomé
Carrillo. P* de Zorrilla, 71, 1° izq.
Te. (983) 23 29 62 (Valladolidc;.
GCP2,

Intercambio Blagger, cuyo costo
es de 2.500 pts, por programa de
contabilidad doméstica u otro si-
milar. Preguntar por Miquel en el
Tel. 893) 873 12 38. Fonts dels
Capellans (Barcelona). CP3.
Vendo/cambio cartucho Track &
Field I (4.900 pts.) y tres cassettes
—Lazer Bykes, Maziacs y Traga
Manzanas a 500 pts. cada una.
Juan Fco. Gémez, c¢/Rda. S.
Antonio de Llefia B.5, 2.° 1.7, Ba-
dalona - Tel. 388 89:08. CP3.
Contacto con usuarios MSX de
Badalona. Juan Fco. Gémez Mar-
tinez. ¢/Ronda S. Antonio de
Llefia B.5, 2.° 1.7, Badalona - Tel.
388 89 08. CP3.
Intercambio programas MSX.
Poseo Gusano, Organo, Curso
Basic MSX, Morse, Observatorio
Astronéomico, etc. Enviar cinta a
Jordi Ferrin. c/Matajudaica 10,
Corg¢a (Gerona). CP3.
Intercambio programas MSX en
disco de 5 1/4” preferiblemente
de gestion y CP/M. Francisco Es-
uivel - Papeleria Don Papel,
arque Fidiana Bl. 2. 14014 Cér-
doba. CP3.
Vendo programa «procesador de
Textos Compor» de Philips, ba-
ratisimo y sin usar con manual de
instrucciones en castellano. 32 K.
Jestis Contrera Luna. Angelita
Capdevielle 5, 3.° Izda. 10002 Ci-
ceres. Tel. 22 38 19. CP3. :
Vendo ordenador Sony HB 55P
c/cartucho ampliacién de memo-
riade 16 K, un cassette marca Fu-
jiyama, joystick Quickshot]l y
mas de 40 programas. Todo
60.000 pts. Jl;vier. Tel. (986)
209 337. CP3.
Vendo Manic Miner, Stop The
Express, Snowman, Punchy, Bil-
lar Americano, Piramid, Warp,
River Raid, HERO. Todos por
1.600 pts. Llamar entre 2 y 3 de la
tarde. Preguntar por Nacho Ba-

rrientos. Tel. 41 46 17 de Vigo o
escribir a c¢/Barcelona 77, 3.° B,
Vigo 11. CP3. i
Contacto con usuarios MSX para
intercambio de opiniones, trucos
y programas. Colegas os podéis
oner en contacto conmigo, Jorge
ernindez Loépez, en el Tel
2475584 o en Churruca 16,
Dcha. 14. Puerto Sagunto (Valen-
cia). CP3.
Vendo Spectravideo SVI 328,
Data Cassette SVI904, Quick
Shot I, cartucho (Sector Al h:‘?.
todo el software comprci£ e
Spectravideo, de juegos'y aplica-
ci16n X gran cantidad de progra-
mas de todo tipo. Todo en per-
fecto estado. Muy barato. Precio
a convenir. Rubén Algarra. Tel.
(91) 711 41 04. c/TemEleque 16,
2.° B -28024 Madrid. CP3.
Vendo-cambio toda clase de pro-
gramas comerciales MSX que no
superan los 48 K de RAM. Enviar
lista. Contestaré a todos. Ramén
Oré Montserrat. ¢/Lérida s/n.
Artesa de Lérida (Lérida). CP3.
Intercambio programas de MSX
sin fin econémico. Poseo Hero,
Blagger, Zaxxon, Beamrider, etc.
Contestaré a todos. Francisco
Garcia. Apdo. de Correos 1520.
Valencia. CP3. '
Intercambio toda clase de juegos
y trucos de programacién. Poseo
mis de 60 juegos. Escribir a Sgo.
Bustos Merchante, ¢/Cervantes 6,
4.°C-16004 Cuenca o al Tel. (966)
211092de15a16 h.ode20.152a
23.30 h. CP3.
Vendo cartuchos del Imperio
Contraataca y Q-Bert para In-
tellevision y "Action Force para
‘Atari a 1.500 pts. cada uno. Pre-
guntar por Marcelo en el Tel. (93)
200 86 07 de Barcelona de 14a 15
h. dnicamente. CP3.
Contacto con otros usuarios de
MSX para intercambio de progra-
mas, dudas, experiencias. Ricardo
José Durin Carrasco. ¢/Las Mo-
radas 36, 3.° B -47010 Valladolid.
CP3.
Intercambio programas MSX en
c6digo miquina. Cercely, Blag-
er, Manic Miner, Chess, etc.
_?uan Gonzilez. Tel. 463 67 46,
¢/Zuberoa 6,2.° C. Lejona (Vizca-
a). CP3.
endo Sony HB75P 64 K, mais
ﬁrabadora Altai, prog. Simulador
e vuelo, juegos, libros de MSX.
Todo nuevo a 68.000 pts. Llamar
a Pedro al Tel. (94) 4630587 o
escribir Apdo. Postal 120, Las
Arenas (Vizcaya). CP3.
Vendo Spectravideo 720 MSX ¢/
embalaje original, manual en es-
panol, garantia Indescomp, a es-
trenar a 28.000 pts. Miguel More-
no, ¢/Cataluna 48, 3. 2., El Prat
g/?»arcelona). CP3.
endo consola de videojuegos
Atari junto a nueve cartuchos
—Defender, Superman, Combat,
Space Invader, etc.)-. Precio a
convenir. Cambio cassettes de
juegos p/Spectravideo 318/328.
Llamar a Jorge, Tel. (93)
331 93 65. CP3.
Vendo/intercambio programas
MSX p/gestion, educatvos y jue-
gos. Juan Miguel Gareia. c/éaudi
64,1.° 1.%, Reus (Tarragona). CP3.
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EL UNICO JUEGO DE FUTBoOL
COIV TODOS LOS JUGADORES

IKGonamis

lI /i 80

SKILL LEVEL

HALF TIMNE

ENTER YOUR TEAM MNAMES
1UP-EAGLES CPU-STONES

PON EL NOMBRE
DE TU CLUB
FAVORITO.

STOMES O00-00 EAGLES TIME 1315

LOS COLORES DEL
UNIFORME DE TU
EQUIPO LOS
PUEDES ELEGIR A
TU ANTOJO.

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: % SERMA
C/. BRAVO MURILLO, N.° 377. 28020 MADRID TELS.: 733 73 11 - 733 74 64

TITULO PRECIO|CANTIDAD | NOMBRE Y APELLIDOS:

KONAMI FUTBOL | 4800

DIRECCION:

POBLACION: PROVINCIA:

CODIGO POSTAL:_________FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO OO0 CONTRA REEMBOLSO O

LOS CARTUCHOS DE Konami:. SON COMPATIBLES EN TODOS
LOS ORDENADORES MSX DE LAS MARCAS:

Sony, Toshibsa, Cannon, Mitsubishi, Dynadata, Yashica, Sanyo
National Panasonlc, hilips.




LOGO, UN LENGUAJE DIDACTICO
N.” 8 - 150 PTAS.

N.“* 9 v 10 - 300 PTAS. N.° 11 - 175 PTAS

N." 12 - 175 PTAS.

Para contar con la mas completa coleccion de programas de MSX solo tienes que recortar o fotocopiar el cu-
pon y dirigirlo a Dpto. Suscripciones MSX CLUB DE PROGRAMAS. Roca i Batlle, 10-12. 08023 Barcelona.
BOLETIN DE PEDIDO - - -—

" ceeieeen. de MSX CLUB DE PROGRAMAS, libre de |

Si, deseo recibir hoy mismo los nameros .........

gastos de envio, por lo que adjunto talon n.® ..o L R T |
| porelimporte de ..o ptas. a nombre de MANHATTAN TRANSFER, S.A.

NOMBRE Y APELLIDOS |
=5 Lt

P e s e

DATA BECKER

MSX

ELN.°1 EN
INFORMATICA

Escrito para alumnos de los ultimos
cursos de EGB y de BUP, este libro
contiene muchos programas para resol-
ver problemas y de aprendizaje. descri-
tos de una forma muy completa y facil
de comprender. Teorema de Pitagoras,
progresiones geomeétnicas, escritura ci-
frada, crecimiento exponencial, verbos
irregulares. igualdades cuadraticds,
movimienio pendular, estructura de

YN LIBRO DATA BECRER
s e vy w— 55

ulas, cdlculo de interés y muchas
£0sas mas
MSX el Manual Escolar. 389 pags.
P.V.P.2.800,- ptas.

Este libro contine una coleccion sin
1gual de trucos y consejos para lodos
los ordenadores con 13 nueva norma
MSX. No solo cunuane las recelas
completas, sino también los conoc-
mientos basicos necesanos

MSX - Consejos y Trucos. 288 pigs.
P.V.P. 2.200.- ptas.

La tecnica y programacion del Procesa-
dor Z80 son los lemas de este libro Es
un libro de estudio y de consulta
imprescindible para todos aquellos que
poseen un Commodore 128, CPC. MSX
u otros ordenadores que trabajan con el
Procesador 280 y desean programar en
lenguaje maquina

El Procesador Z80. 560 pég. P.V.P.
3.800,- ptas.

MSX

Programas

¥
Utilidades

UN LISRO DATA BECREN

Lenguaje

Méquina

El libro contiene una amplia coleccion
ot importanies programas que anar-
can, desde un desensamblador hasla
un programa de clasificaciones deporti-
vas Juegos superemocionantes y apli-
caciones completas Los programas
muestran ademas importantes consejos
v lrucos para la programacion Eslos
i'gramas funcionan en todos los or-
denadores MSX, asi como en el SPEC-
TROVIDED 318 328

MSX Programas y Utilidades, 1985,
194 pég. P.V.P. 2.200.- ptas.

El libro del Lenguaje Maquina para el
MSX esta creade para todos aquellos a
quienes el BASIC se les ha quedado
pequefio en cuanto a rendimiento y
velotidad Desde las bases para la
programacion en Lenguaje Maquina,

* pasando por el método de trabajo del

Procesador Z-80 y una exacta descrp-
cion de sus ordenes, hasta la utilizacion
de rutinas del sistema todo ello ha sido
explicado en detalle e ilustrado con
multiples ejemplos en este libro

El libro contiene, ademas. como pro-
gramas de aplicacion, un ensamblador,
un desensamblador y un monitor

MSX Lenguaje Miquina. 306 pags.
2.200,- plas.

DATA BECKER
APUESTA FUERTE
POR MSX

Las computadoras MSX na solo ofrecen
una refacion precio/rendimiento sobre-
salienle. sino que lambién poseen unas
cualidades grahcas y de sonido excep-
cionales Estc libro expone las posibili-
dades de los MSX de forma completa y
facil El texto se completa con numerc
S05 y utiles programas ejemplo

MSX Grdficos y Sonidos, 250 pdgs.
P.V.P.2.200.- ptas.

El pnmer lioro recomendado para es-
cuelas de ensenanza de informdtica y
para aquellas personas que quieren
aprender la programacion. Cubre las
especificaciones del Ministeno de Edu-
cacion y Ciencia para Estudios de
Informatica. Es el pnmer libro que
introduce a la logica del ordenador Es
un elemento de base que sirve como
introduccion para la programacion en
cualquier otro lenguaje. No se requieren
conocimientos de programacion mi si-
quiera de informalica Abarca desde los
melodos de programacion clasicos a
los mas modermnos

-
Metodologia de la Programacién ’/

Precio venta 2.200 ptas. -~




Programa

Por José Garcia RuiZ

DAMAS

Este es un magnifico progra-
ma de Damas de gran cali-
dad, aunque siempre se pue-
de mejorar, disenado por
uno de los colaboradores de
nuestro Departamento de
Programacion.

En pantalla se presenta el tablero con
las 24 fichas en dos colores cambiando
los mismos cuando se consigue dama.
El programa es para dos jugadores —y
una de las mejoras es precisamente ha-
cer que juegue contra la maquina—, los

cuales tienen que marcar las coordena-
das correspondientes —primero la letra
y después el nimero— para mover las
fichas. El ordenador no acepta los mo-
vimientos erroneos con lo que se evita
estropear la partida.

Para «soplar» una ficha hay que pulsar
F1 y marcar las coordenadas de la ficha
a soplar. Para invalidar una jugada debe
pulsarse F2 y F5 para iniciar la partida.

10 REMX KR RKK KK KKK KK KKK KKK 460 BEEP

20 * X DamMa's X 478 NEXTY, X

380 " XJOSE GARCIA RUIZ X 480 FORX=43 TO 199 STEP 48

40 ' X MSX-CLUB X 490 CIRCLE(X,331,9,7

50 " KKK KKKKKKKKKEKK KKK X 588 PAINT(X,331,7,7

60 CLS:COLOR 1,11,4:SCREEN 3:0PEN "GRP:" 510 BEEP

AS#H#1 :KEY OFF 520 NEXT X

28 Cs$="DAMAS" 530 FORX=43 TO 199 STEP 48

80 D$="05L4ABO6COSL8BAL4BGAREFL8EDL4EL8DC 540 FOR ¥Y=121T016S STEP 44
DO4BL40SEQ4L2A" 558 CIRCLE(X,Y¥31,9,9

90 E$="05L4FGALBGFL4GEFCDLBC0O4B0OSL4C04L8 568 PAINT(X,Y),9,9
BABGOSL4C0O4L2F" 570 BEEP

190 F$="0SL2DFC0O4AAGDD" 580 NEXTY, X

11@ PLAY D$,.E$,F$ 598 FORX=19 TO 1275 STEP 48

120 FOR .I=1 TD S 60@ CIRCLE(X,1431,9,9

130 FORI=1T01@ 618 PAINT(CX,1431,9,9

148 LINE(23-1,47-1)-(223+1,123+1),1,B 620 BEEP

1580 NEXTI 630 NEXT X

1680 K$=MID$(Cs$,1,1) 840 LINE(6,@2)-(200,176),1,8B

170 PSET(53,275),11:PRINT#H#1,K%$ 6508 B=1

188 FOR- J=1 TO 25@:NEXT J 660 FOR I=6 TO 164 STEP 44

190 LINE(S3,?5)-(2808,110),11,8BF 670 PSET(196,1),1:PRINT#1,B

280 NEXT I 680 PSET(196, 1+22), 15:PRINT#H#1,B+1
218 FOR I=1 TO 4 599 B=B+2

220 PSET(592,78),11:PRINT#1,C$ 700 NEXT I

2380 FOR J=1 TO 28@:NEXT J 718 PRESETC(16, 182)

240 LINE (50,781)-(194,99),11,BF 720 PRINT#1,"4 B C D E F G H"
258 FOR J=1 TO SB:NEXT J 730 LINE(216,14)-(247,60),3,BF
268 NEXTI 748 PSET(224,15),3:PRINT#1, "DE"
270 PSET (50,78),11:PRINT#1,C$ 750 LINE(216,24)-(242,241,1

280 FOR I=1 TO 288@:NEXT I 768 PSET(228,41),3:PRINT#1,"AQ"
290 CLS:COLOR 1,11,11:SCREENZ2,Q 2780 LINE(216,391)-(247,39),1

388 -DEFINT T.Jd:laMiR,Y 780 LINE(216,481-(247,49),1

310 LINEC(?,0)-(199,176),1,BF 798 LINE(215,13)-(248,61J,1,B
320 FOR X=2T0O 175 STEP48 800 A$="ABCDEFGH"

332 FOR ¥=BTO 161 STEP44 810 B$="123456/8"

340 LINECX,Y)-(X+24,Y+22],15,BF 820 ONKEY GOSUB 1990, 2290, ,,2340: KEYtlj
358 BEEP ON:KEY(2) ON:KEY(S) ON

368 NEXTY, X 830 "IDENTIFICACION COORDENADAS FICHAS
370 FOR X=31T0O 175 STEP48 840 K$=INKEY$

380 FOR Y=22T0 176 STEP44 850 IF K$=""THEN 84@

390 LINECLX, Y)-(X+24,Y+22),15,BF 868 FOR I=1 TO 8

490 BEEP 870 IF K$=MID$(As$,I,1ITHEN S80@
410 NEXT Y, X 888 NEXT I

420 FORX=19 TO 1275 STEP 48 89@ GOTO 840

430 FOR Y=11T0538 STEP 44 998 PSET(224,28),3:PRINT#1,K$
44 CIRCLECX,Y),9,” 918 K$=INKEY$

45@ PAINT(X,Y),”.” 920 IF K$="" THEN 91@

13
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412 IF nl0s(Ps,. [,1)¢ A" OR NIDSC(PS.1.1)

Programas S = S R R S TR N Ly

924 [F COASCIMIDS(PS,1,1))-B4) O@THEN 45

830 FOR L=1 TO 8

940 IF K$=MID$(B$,L,1)THEN 970

8952 NEXT L

860 GOTO 3910

978 PSET(234,28),3:PRINT#1,K$

988 PLAY"L16U1305G0O6C"

998 K$=INKEY$

1808 IF K$="" THEN 990

1818 FOR J=1 TO 8

1828 IF K$=MID¢$(A$, J, 1ITHEN 1858

1830 NEXT J

1848 GOTO 930 .

1858 PSET(224,52),3:PRINT#1,K$

1068 K$=INKEY$

1878 IF K$="" THEN 1060

1888 FOR M=1 TO 8

1298 IF K$=MID$(B$,M, 1ITHEN 1120

1108 NEXT M

1118 GOTO 10@6@

11280 PSET(234,52),3:PRINT#1,K$

1138 PLAY"L16U1306C05G"

1148 "COORDENADAS ORIGEN Y TERMINO

11580 X1=(I-11%24+19

1160 Y1=(L-1)%22+11

11780 X2=0(J-11%24+19

1188 Y2=(M-1)%22+11

118@ C=POINT(X1,Y1).

120@ GOSUB 1638

1218 "CAMBIO COLOR DAMAS

1228 IF ¥2=11 AND C=3 THEN C=6

1238 IF Y2=165 AND C=2? THEN C=4

1240 'MOVIMIENTO DE FICHAS

12307 CIRCLE. CXIEY 109,45

1268 PAINT(X1,%Y1),15,15

12780 IF Y2=Y1+22 OR Y2=Y1-22 THEN CIRCLE
(X2,Y¥21,9,C:PAINT(X2,Y2]),C,C:GOSUB 1880

1288 X=X1:Y=VY1

1298 "ANULACION ERRORES SEGUN LAS CUATRO
DIRECCIONES DE MOUIMIENTOQO

1388 IFX1<X2 AND Y1>¥2 THEN GOSUB 1770 E

LSE GOTO 1389

1318 IF C=9 AND ABS(X1-X21)=48 AND POINTC

X1+24,%¥1-223=15 THEN GOSUB 237@:G0OT0 19608
1328 IF C=6 AND-POINT(X,Y)<>15 -‘AND POINT
(X+24,¥-22)<>15 THEN GOSUB 237@:G0OT0 19

60

1338 IF C=4 AND POINT(X,YJ)<>15 AND POINT
(X+24,Y-22)<>15 THEN GOSUB 237@:GOT0 1

960

1348 PAINT(X,Y), 15,15

1350 X=X+24:Y=Y-22

1360 IF Y=Y2 THEN 1920

1378 GOTO 1380

1380 IFX1>X2 AND Y1>Y2 THEN GOSUB 1278 E

LSE GOTO 146@

1398 IF C=8 AND ABS(X1-X21=48 AND POINTC(

X1-24,Y1-22)=15 THEN GOSUB 2378:G0T0 1396

%

1480 IF C=6 AND POINT(X,Y1<>13 AND POINT

(X-24,Y-22)<>15 THEN GOSUB 2370:G0T013960
1419 IF C=4 AND POINT(X,Y¥J)<>15 AND POINT
(X-24,Y-22)<>15 THEN GOSUB 2378:G0OT0 18

o1%

1428 PAINT(X,Y],15,15

1430 X=X-24:Y=Y-22

1448 IF Y=Y2 THEN 192@

1450 GOTO 138@

1460 IFX1<X2 AND Y1<Y2 THEN GOSUB 127708 E

LSE GOTO 15480

1478 IF C=? AND ABS(X1-X2)=48 AND POINTC

X1+24,Y1+223=15 THEN GOSUB 237@:G0OT0 196

%]

1488 IF C=6 AND POINT(X,YJ)<>15 AND POINT
(X+24,Y+221<>15 THEN GOSUB 2378:GOTO 19

60

1498 IF C=4 AND POINT(X,¥Y)<>15 AND POINT
(X+24,Y+22)<>15 THEN GOSUB 237@:GOTO 19

60

1588 PAINTCX,Y],15,15

1518 X=X+24:Y=Y+22

1528 IF Y=Y2 THEN 1920

1538 GOTO 1468

1548 GOSUB 1778

1558 IF C=27 AND ABS(X1-X21=48 AND POINT(

X1-24,Y1+223=15 THEN GOSUB 2378:GOTO 196

5]

1568 IF C=6 AND POINT(X,Y)<>15 AND POINT
(X-24,Y+221<>15 THEN GOSUB 237@:GOTO 19

68

1578 IF C=4 AND POINT(X,Y)<>15 AND POINT
(X-24,Y+22)<>15 THEN GOSUB 237@:GOTO 19

68

1588 PAINTCX,Y¥], 15,15

1598 X=X-24:Y=Y+22

1688 IF Y=Y2 THEN 1928

1612 GOTO 1540

‘1620 '"SUBRUTINAS ANULACION ERRORES

1638 IF C=9 AND Y2>Y1 THEN GOSUB 2378:G0

TO 1888

1648 IF C=2 AND Y2<Y1 THEN GOSUB 2378:G0

TO 188@

1658 IF X1=X2 0OR Y1=¥Y2 THEN GOSUB 237@:6

0TO 1880

166@ "IDENTIFICACION COLOR COORDENADA OR

IGEN

1670 IF POINT(X1,Y13)=15 OR POINT(X1,Y1)=

1 THEN GOSUB 2378:GOTO 188@

1680 ' IDENTIFICAGION COLOR CUADRADO DEST

INO

1698 IF POINT(X2,Y2)<>15 THEN GOSUB 237@
:GOTO 188@

1700 °*LIMITACION MOUIMIENTO FICHAS

1718 IF C=7AND ABS(X1-X21>48 .0R C=9 AND

ABS(X1-X23>48 THEN GOSUB 237@:G0OTO 1888

1720 " IDENTIFICACION MOUIMIENTO DIAGONAL

1738 F=(Y2-Y11-22

17248 G=(X2-X11-24

1258 IF ABS(FJI<>ABS(G]) THEN GOSUB 2378:G
0TO 1880

1768 RETURN

177@ '"SUBRUTINA ANULACION ERROR COMER FI
CHAS PROPIAS

1788 IF C=6 AND POINTCX,Y)=6 THEN GOSUB
2370:G0T0 13968

17980 IF C=6 AND POINT(X,YJ)=39 THEN GOSUB
2370:G0T0 1968

1888 IFC=9 AND POINTC(X,¥)=9 THEN GOSUB 2
378:G6G0T0 1960

1818 IF C=3 AND POINT(X,Y)=6 THEN GOSUB
2378:G0TO 1968 :
1828 IFC=2 AND POINTCX,Y)=2? THEN GOSUB 2
378:G0T0 1960

1838 IF C=2 AND POINTC(X,Y)=4 THEN GOSUB

14




2378:G0T0 1960

1848 IFC=4. AND POINT(X,Y)=4 THEN GOSUB 2
378:G0T0 1968

1850 IF C=4 AND POINTCX,Y)=27 THEN GOSUB
2370:G0T0 1968

1868 RETURN

1870 "BORRA COORDENADAS

1880 LINE(220,26)-0242,36),3,BF
1880 LINE(228,58)-(242,608),3,BF
1908 RETURN 200

+ 1918 "PINTA NUEUA POSICION FICHA

PE20: CERCUECH2, Y2358, C

1938 PAINTIX2, Y23 ,C,C

1948 GOSUB 188@

1958 "SI HA HABIDO ERROR VUELUE A PINTAR
FICHA EN COORDENADA ORIGEN

1988 CIREEECRT. 1Y 13595C

1378 PAINT(X1,¥13,C,C

1888 GOSUB 1889

1998 ’SOPLADO DE FICHAS-SUBRUTINAF1

2008 KEY OFF :PLAY"OSL8ERB4E06CO5L4B"

2018
2020
2039
2040
2050
2060
2870
2080
2090
2109
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210

PSET(215,82),11

PRINT#1, "SOPLO"

K$=INKEYS

IF K$="" THEN 2030

FOR I=1 TO 8

IF K$=MID$(CA$, I, ITHEN 2080
NEXT I

PSET(226,90),11
PRINT#1,K$

PLAY "L8OBCOSG"

K$=INKEY$

IF K$="" THEN 2110

FOR L=1 TO 8

IF K$=MID$(B$,L, 1ITHEN 2160
NEXT L

PSET(234,90),11
PRINT#1,K$

PLAY"L80SGO6C"
X=(1-1)%24+13
Y=(L=1)%22+11

IF POINTCX,Y)=1 THEN 2250




_——
410 IF nIDs(Ps,1.1)1¢"a" OR HID.(PS.I.IJ"AU IF CLASCIMIDE(PS, [,1)]-64)¢>@THEN 45

EIRCLECX, ¥3,9,15 2368 *SUBRUTINA INUALIDACION JUGADA
PAINTCX, ¥YIs18,15 2372 FOR I=1 TO 3

FOR H=1 TO 8@B:NEXT H 2388 PLAY"L16U130SCEG"
LINE(215,88)-(256, 100),11,BF 2390 NEXT I

KEY ON 2400 LINE(228,26)-(242,36),3,BF
RETURN 2418 LINE(228,50)-(242,60),3,8BF
"ANULACION JUGADA. -SUBRUTINAF 2 2420 PSET(207,82), 11:PRINTH#1," JUGADA"
KEY OFF 2430 PSET(222,92),11:PRINT#1,"NO"
LINE(228,26)-(242,36),3,BF 2448 PSET(282,104), 11 :PRINT#H#1, "UaLIDA"
LINEC2208,58)-0(242,60),3,BF 2450 FOR I=1 TO 1088 :NEXT

KEY ON 2460 LINE(207,821-(255,90),11,8F
RETURN 8P2@ 2478 LINE(C222,82)-(255,108),11,8F

' REINICIO DE PARTIDA-SUBRUTINAFS 2480 LINE(207,104)-(255,112),11,BF
CLS:KEY OFF :RUN 18 2490 RETURN

TEST DE LISTADOS. Para usar el Test de Listado que publicamos al final de cac
correspondiente publicado en nuestro nimero 7 del mes de noviembre. pag. 28.

la programa debe cargarse el programa




BIENVENIDOS A msxciub

UN SOFTWARE DE ALTA CALIDAD PARA MSX

ON GARANTIA

KRYPTON. La batalla mds audaz de las gala-  U-BOOT. Bensacional juego de simulacion  QUINIELAS. El més completo programa de
xiag en cuatro pantallas y cuatro nivelesde  submarina en la que tienes que demostrartu  quinielas con estadistica de la liga, de los i
dificultad. Un juego cuya popularidadescada  pericia como capitin de un poderoso subma- aciertos, ete. e impresion de boletos. Acertar 108 que la engordan. Tanto las murallas que
vez mis grande entre 10s usuarios del MSX.  rino de guerra. Panel de mandos, sonar, for-  no siempre es cuestion de suerte. PVP. 700  la rodean como su larga cola pueden ser
PVP.500 Ptas. pedos, ete. PYP. 700 Ptas. Ptas. mortales para ella. FVP. 600 Ptas.

..... 2
El secreto eyt

"’9’\&'\\\. wia

EL SECRETO DE LA PIRAMIDE. Atrevido
Juego de aventuras a través de los misterios
¥ peligros que encierran los laberinticos pa-
sillos de una pirdmide egipela. jAtrévete ai

pusdes! PVP. 700 Ptas,
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I (] U-BOOT Ptas. 700~ [0 ELSECRETO DE LA PIRAMIDE Ptas. 700~ l
00 QUINIELAS Ptas. 700,-
Gastos de envio certificado por cada cassette. . W . .Ptas. 70~
|_ Remit.o talon bancario de P Pt.a.s a la orden de Manhatt.a.n Tra.n.sfer SA I

ATENGION Los suscriptores tienen un descuento del 10% sobre el precio de cada ca.sset.te
fion 2 o s MSX CLUB DE CASSETTES, ROCA I BATLLE, 10-12 BAJ0S. 08023 BARCELONA

NUESTRAS CASSETTES NO SE VENDEN EN QUIOSCOS. LA UNICA FORMA DE ADQUIRIRLAS ES SOLICITANDOLAS

A NUESTRA REDACCION. {NO SE ADMITE COMPRA REEMBOLSO!




MSX por dentro e DA TS

APARATO

ANTES DE LLAMAR AL
SERVICIO TECNICO...

VERIFIQUE SU

Mas de un usuario de MSX se ha encon-
trado con algiin problema (aparentemente
insoluble) que le ha llevado a creer (en mu-
chos casos erréneamente) que su ordena-
dor o algin periférico padece una averia
seria. Para ayudar a nuestros lectores a de-
tectar las posibles averias de sus aparatos,

ahi van unos cuantos consejos de utilidad
que recomendamos se pongan en practica
antes de llamar al servicio técnico.

CUANDO EL ORDENADOR
NO SE ENCIENDE

n primer lugar, compruebe que
E el interruptor esta en ON. Si el

problema persiste, verifique si
el cable de conexién a la red no esti
cortado o deteriorado. Si aiin asi no se
conectara, posiblemente esté quemado
el fusible interno. En ese caso, llévelo a
su distribuidor para que lo reemplace.

PROBLEMAS
CON LA PANTALLA

o aparece nin%una senal en la

antalla. Verifique en primer

$ ugar que el ordenador esté
conectado. Si estd conectado, com-
pruebe que los cables estén conectados
correctamente. En caso de que el tele-
visor posea entrada de video, verifique

que el selector esté situado en la posi-
c16n correcta. Otro caso frecuente es

“que se haya especificado el mismo co-

lor para el texto y para el fondo. Para
comprobar esto, pulse simultineamen-
te las teclas CTRL y STOP y después
F6 (Shift y F1). Si se obtiene una ima-
gen incorrecta, compruebe las conexio-
nes.

Si se recibe la imagen con interferen-
cias, compruebe la conexién a la antena
del TV. {No use un mezclador de ante-
na! Tenga en cuenta que cuando utilice
la computadora —a no ser que dispon-
ga de conexion aerial suministrada con
algunos aparatos— debe quitar el cable
de la antena exterior de su televisor.
Si la imagen desborda la pantalla,

&

CUANDO EL
ORDENADOR NO
SE ENCIENDE

ajuste el control de anchura de la mis-
ma. Si el nimero de caracteres especifi-
cados por fila excede el valor inicial (37
0 29 caracteres por fila segiin se trate de
SCREEN 0 o 1) las filas pueden des-
bordar la pantalla. Corrija el nimero
de caracteres especificados mediante la
instruccion WIDHT. Si pierde la sin-
cronizacion de la imagen o esta es de
pobre calidad, ajuste el brillo, contraste
y/o el sintonizador de canal de televi-
sor. Si no se soluciona el problema to-
talmente, ajuste también el control de
sincronismo vertical u horizontal.

En caso de que exista una fuerte dis-
persion del color, ajuste el color de su
pantalla, y si no se resuelve totalmente,
especifique los colores: COLOR 15,5
0 COLOR 1,14 0o COLOR 15,4 o bien
COLOR 14,4.

PROBLEMAS
DEL SISTEMA DE AUDIO

el receptor tenga conectado el vo-
lumen. Compruebe también si el
sistema de audio estdi desenchufado
desde la salida; o que el sistema de au-
dio estd conectado. Caso de que esté

S i no hay sonido, compruebe que
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conectado, compruebe las conexiones
(que estén hechas firmemente y que
sean las correctas). Si el televisor tiene
entrada de video, el selector de entrada
puede estar situado en una posicién
erronea.

Si se escucha el sonido con interfe-
rencias, compruebe que el cable de co-
nexién esté firmemente introducido en
el conector. Pueden producirse asimis-
mo porque el volumen del receptor sea
muy elevado. En ese caso limitese a ba-
jarlo.

PROBLEMAS DE CARGA
CON LOS CASSETTES

L

a principal solucién a la mayo-
ria de problemas de grabacién o
carga de programas se solucio-

PROBLEMAS DE CARGA CON LOS CASSETTES

nan utilizando una grabadora de cali-
dad. En el supuesto de que Ud. la utili-
ce y persistan los problemas, efectie las
operaciones siguientes:

Coloque el volumen del cassette al
méximo y el control de tono en agudos.

Es recomendable utilizar aparatos
que funcionen directamente a la red,
pero en caso de que utilice pilas, com-
pruebe su carga,. Si es baja o estd agota-
da, sustitiiyalas.

Compruebe si los cabezales del cas-
sette estin limpios. Asegtirese de que la
cinta no tenga dobleces, empalmes o
raspaduras, y no comience a grabar en
la banda transparente del cassette.

Si persisten los problemas, rebobine
la cinta, desconecte los cables del cas-
settes y pulse play. Debera oir un piti-
do agudo seguido de una serie de rui-
dos, que seran senal de que la cinta estd
grabada. Si atin asi tuviera problemas,
regule el tornillo del azimut del cassette

CABEZAL DE
LECTURA

hasta que el tono sea lo mis agudo po-
sible.

Trabaje habitualmente a 1.200 bau-
dios. Si efectiia una grabacion a alta ve-
locidad (2.400 baudios) y tiene proble-
mas, repitala a 1.200.

BLOQUEO DE TECLADO

i el teclado del ordenador se que-
S da bloqueado, pulse simultinea-
mente CTRL y STOP. Si persiste
el bloqueo, pulse el RESET de su orde-
nador o bien desconéctelo momenti-
neamente.

PROBLEMAS

EN CARTUCHO ROM

i no funciona, apague la compu-
S tadora y vuelva a colocar el cartu-

cho en la ranura insertindolo fir-
memente. El modo de operacién varia
dependiendo del tipo de cartucho.
Compruebe cuidadosamente las carac-
teristicas e instrucciones del cartucho.

JOYSTICK INOPERANTE

erifique el perfecto estado del

O SIN SENSIBILIDAD
\ 2 cable conector. Asegurese de
que ha conectado el joystick en

el port correcto. Compruebe que la co-
nexion no esté suelta.

Esperamos que muchas de las «ave-
rias» que padecen los usuarios queden
subsanadas mediante las indicaciones
anteriores. De todos modos, si se en-
cuentran con un problema no descrito
o bien descrito pero persistente, es
conveniente que antes de «hurgar» en
el aparato lo cheven a su servicio técni-
co, donde estamos seguros de que sa-
brin resolver su probfema.
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MSX por dentro

Por Willy Miragallmm

SCREEN 2 EN
ALTA VELOCIDAD

Os presentamos en estas pa-
ginas una rutina de impre-
sion rapida en modo grafico.
Con ella podréis solucionar
el frecuente problema del
«emborrachamiento» de los
textos en las pantallas grifi-
cas; el borrado de los mismos
y notar un ostensible au-
mento de velocidad.

Como sabéis, las instrucciones
PRINT y LOCATE no funcionan
cuando estamos en SCREEN 2 o en
SCREEN 3. Para ello existe una solu-
cién que nos permite escribir en estas
pantallas:

10 SCREEN 2

15 OPEN «GRP:» AS #1

20 PRESET (50,60)

25 COLOR 11

30 PRINT #1, « WILLY»;

35 COLOR 8

40 PRINT 41,
DESDE»

45 PRESET (100,80)
50 COLOR 7

55 PRINT #1, «MSX CLUB»

60 CLOSE

65 GOTO 65

¢Es asi, verdad? Pero este sistema tiene
serios inconvenientes. Ya os habréis
dado cuenta aquellos que lo hayiis uti-
lizado en vuestros programas. Los
principales inconvenientes son dos:
*La velocidad de impresién es sensible-
mente lenta.

*Al imprimir letras ina encima de otra,
éstas se entremezclan.

Teclead el siguiente ejemplo para com-
probarlo:

10 SCREEN 2

15 OPEN «GRP:» AS #1

20 PRESET (100,92)

25 PRINT #1, «OPQRST»

30 FOR X=1 TO 300: NEXT X

35 PRESET (100,92)

40 PRINT #1, «<ABCDEF»

45 CLOSE

50 FOR X=1TO 300: NEXT X

55 GOTO 10

«OS SALUDA

Coémo solucionar estos dos
problemas?

El problema de la velocidad es dificil de
solucionar de un modo sencillo. En
cambio, para evitar que las letras se en-
tremezclen (se emborrachen, en nues-
tro argot), hay un procedimiento tan

sencillo como evidente, consistente en
borrar las letras antes de escribir otra
vez en ese lugar.

Siguiendo con el ejemplo anterior, ten-

driamos que insertar la siguiente linea:
32 LINE (100,92)—(147,99),4,BF

Pero este procedimiento hace que to-
davia sea mis lenta la impresién de un

a, o

20

455 ' 456

> = 1
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texto, ya que al tiempo de impresién
hay que sumarle el de borrado.
Ante este problema, pues ya sélo tene-
mos un problema: la velocidad, mu-
chos acuden al lenguaje ensamblador
(mal llamado cédigo maquina). Todos
hemos oido hablar de las maravillas de
este lenguaje, muchas veces entre 1.000
y 10.000 veces mas ripido que el BA-
SIC.
Pero mas de uno queda desenganado al
comprobar que la velocidad tiene un
precio... Nos enfrentamos a un lengua-
je tremendamente complicado, en el
ue realizar el mas sencillo dibujo pue-
gc ser trabajo de dias.

¢Como_solucionar entonces
él problema de la velocidad?

Existe una solucién intermedia, de ex-
traordinarios resultados, entre el BA-
SIC y el ensamblador, que consiste en
utilizar rutinas en ensamblador dentro
de un programa en BASIC.

Os recuergo que una rutina es un con-
junto de instrucciones que realizan un
cierto trabajo cada vez que la llama-
mos. Las rutinas hechas en BASIC,
también llamadas subrutinas, son lla-
madas por medio del comando GO-
SUB, mientras que para llamar a una
rutina en ensamblador necesitaremos

usar el comando USR(X), del que ha—.

blaremos mas adelante.
Os preguntaréis como hacer rutinas en
ensamblador. Si seguis con atencion el
curso de ensamblador que aparece en
MSX EXTRA (Del Hard al Soft), esta-
réis preparados, dentro de poco, para
hacérosﬁs VOSOtros mismos; pero por
el momento me encargaré yo de propo-
neros rutinas que podais acoplar facil-
mente a VUestros programas. :
En este primer articulo os propongo
una rutina para imprimir en SCREEN
2 en alta velocidad. Se trata, ya os lo
podéis imaginar, de una rutina en en-
samblador ficilmente utilizable desde
BASIC.
No se trata de una rutina complicada,
ni siquiera es una rutina muy rapida
(hablando en términos de ensambla-
dor), ya que he intentado mantener al
maximo (}a claridad y linealidad del
programa.
Asi, los que sigiis el curso de ensam-
blador podréis comprender el listado
gracias a las acotaciones en cada linea, y
los que os conforméis con el BASIC
odréis utilizar el listado 1, que os gra-
gari la rutina en una cinta, para que
odiis usarla sin quebraderos de ca-
Eeza.
Es, por tanto, una rutina muy mejora-
ble; aceptad el reto de superarla aquel-
los que sepais ya ensamblador.

Con esta rutina obtendréis dos ventajas
principales:
*La velocidad de impresién se aumenta
considerablemente.
*No es necesario borrar antes de im-
rimir encima. Al imprimir un texto se
gorra automaticamente el dibujo pree-
xistente en esa zona, evitando el embo-
rrachamiento.
Pero claro, no todo iban a ser ventajas.
La mayor limitacién de esta rutina es el
que solo podremos imprimir en posi-
ciones de caricter; es decir, que adn
hallindonos en SCREEN 2, solo po-
dremos colocar nuestros textos en las
posiciones que utilizariamos de estar en
SCREEN 1. (32x24).
Pero no os preocupéis, cuando uséis la
rutina os daréis cuenta de que esta limi-
tacion es facilmente superable, y queda
enormemente compensada con los ri-
pidos efectos que se pueden conseguir
con ella.
En cuanto a los programas en BASIC,
he aqui una pequena explicacion de qué
hacen y como tuncionan:

Programa 1:

Este programa cargari en memoria y
grabard en el cassette la rutina HI-
PRINT, que en el cassette se llamara
HIPRNT (no confundiros) dada la li-
mitacion de 6 letras que tenemos al dar
el nombre de un programa en cinta.
La rutina se situara entre las direccio-
nes &HCO000 y &HCO5A.

Una vez que hayais grabado la rutina
en la cinta, bastard con rebobinarla y
teclear BLOAD «CAS:» para que la
rutina se cargue en la memona del
ordenador. ;

Sobre todo recordad verificar el listado
antes de hacer RUN, ya que un solo
fallo en las lineas DATA podria hacer
que el programa no funcionase.

Programa 2:

Este programa es un ejemplo de utili-
zacion de la rutina HIPRINT, en que
explicamos todos los pasos que hay que
seguir antes de utilizar la rutina.

(1)

Recordad que esta rutina serd insertada
en vuestros programas, por lo que os
recomiendo que utilicéis el programa 3
para vuestro uso personal. Este progra-
ma os mostrard de una forma sencilla
los pasos que hay que seguir para im-
primir con la rutina.
En primer lugar, debemos salvaguardar
la zona de memoria que utilizari nues-
tra rutina, y para ello utilizamos la ins-
truccion CLEAR 200, &HBFFF, que
limita la zona del BASIC hasta el punto
&HBFFF de la memoria, justo el ante-
rior al &HCO000.
El siguiente paso es cargar la rutina del
cassette, y definir el punto de inicio, ya
que esta empieza a funcionar en la po-
sicion &HCO003 y no en la &HC000
como alguno esperaria.
El siguiente paso (linea 13) es pasar a
modo de alta resolucién (SCREEN 2),
y definir las coordenadas y el color del
texto (14,15 y 16).
Observaréis que damos color 202. Mas
de uno se sorprenderd. Lo que ocurre
es que la rutina nos permite definir el
color del fondo sobre el que escribir,
siguiendo la formula:
(color) = (color letras) x 16 + (color
fondo)
de esta forma, el 202 no es mis que
12x16+10, dindonos unas letras de
color verde (color 12) sobre fondo
amarillo (color 10).
En la linea 17 definimos el texto a im-
primir, siempre acabado con CHR$(0).
En las lineas 18 y 19 llamamos a la ruti-
na pasindole la informacion sobre
dénge se encuentra el texto a imprimir.
La instruccion VARPTR es una de las
mas complicadas del BASIC, y la desa-
rrollaremos ampliamente en otro arti-
culo; pero por ahora, ahi va el siguiente
esquema para que os hagdis a la idea de
su funcionamiento en este programa.
X=VARPTR(A$) = Direccién donde
se almacena A$. )

Programa 3:
Por tltimo, este programa, os permitird
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utilizar la rutina junto a vuestros pro-
pios programas. Para ello:

*Copiad el programa 3 a partir de la
linea 50000.

*Grabadlo con SAVE «RUTINA ».
*Unidlo a vuestros programas hacien-
do MERGE «RUTINA».

*Y recordad poner al principio de
vuestro programa las lineas 10, 20 y 30
del programa 3.

*Y a programar... Recordad que no
tendréis ningin problema siempre que
utilicéis los mismos nombres de varia-
ble que en el ejemplo:

XR = Coordenada X.

YR = Coordenada Y.

CT = Color del texto.

CF = Color del fondo.

TX$ = Texto a imprimir.

Cuando hayais asignado los valores a
estas variables, ya podéis hacer GO-
SUB 50000. Que programéis a gusto!

Programa cargador:

10 KEY OFF: CLS: WIDHT 40

20 CLEAR 200, & HBFFF

30 FOR X = & HC000 TO &HCO05A
40 READ A$

50 POKE X, VAL (“&H”+AS$)

60 NEXT X

70 LOCATE 0, 11: PRINT “Pulse
RECORD/PLAY en el cassette y
ENTER»

80 A$=INPUTS$ (1): IF A$OCHR$

(13) THEN 80

90 BSAVE “HIPRNT”,
&HCO05A

100 END

110°

120 * ###- DATAS *##
130°

140 DATA 00, 00, 00, OE, 00, 3A, 00,
Co, CB, 27, CB, 27, CB, 27, 6F, 3A,
01, Co, 67, 22, 59, C0, CD

150 DATA DF, 07, CD, 8A, 2F, 7E,
FE, 00, 28, 1D, E5, Ds, 08, 21, FF, 1B,
5F, 16, 00, 06, 08, B7, ED

160 DATA 5A, 10, FC, 06, 08, 7E, D3,
98, 23, 10, FA, E1, 23, 0C, 18, DE, 2A,
59, Co, 11, 00, 20, B7

170 DATA ED, 5A, CD, DF, 07, 3A,
02, Co, 06, 08, D3, 98, EB, EB, 10, FA,
oD, 20, F5, C9, 00, 00

&HCO000,

Programa de ejemplo:

10 CLEAR 200, & HBFFF

11 BLOAD “HIPRNT”

12 DEF USR=&HC003’ ** INICIO
Eatd

13 SCREEN 2

14 POKE &HC000,
ORDENADA X ##
15 POKE &HCO001,
ORDENADA Y ##
16 POKE &HC002, 202’ ** COLOR
Ll

100 #* CO-

15 2% . 1CO=

17 A$="Aqui, alli...” + CHRS$ (0)
18 X=VARPTR (A$)
19 X = USR (PEEK (X+2)*256+PE-

EK (X+1)-65536!)
20 A$=INPUTS$ (1)
21 END

10 CLEAR 200, $HBFFF

20 BLOAD “HIPRNT”

30 DEF USR=&HCO003’ ** INICIO
W

40°

50’ *#* AQUI VA TU PROGRAMA
bkl

60’

70 SCREEN 2

80 XR=10' COORDENADA X

90 YR=10' COORDENADA Y

100 CT=12’ COLOR TEXTO

110 CF=10’ COLOR FONDO

115 FOR X=1 TO 10

120 TX$=" OS SALUDO”

125 XR=X

130 GOSUB 50000 #** IMPRESION
btk

135 NEXT X

140 GOTO 140

50000 °

50010 ° LLAMADA A HIPRINT
50020 ’

50030 POKE &HC000, XR

50040 POKE 8&HC001, YR

50050 POKE &HC002, CT*16+CF"
50060 TX$=TX$+CHRS (0)

50070 PV=VARPTR (TH$)

50080 PV=USR (PEEK (PV+2) * 256
+ PEEK (PV+1) - 65536!)

50090 RETURN

numeros pagando solo 10

SUSCRIBETE A

Suscribiéndote no solo tienes la seguridad de tener todos los meses tu
MSX CLUB DE PROGRAMAS en tu casa sino que recibiras 12
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que pago adjuntando talén a la orden de: MANHATTAN TRANSFER, S.A. - C

1.750,—

uropa por correo normal Ptas.  2.000,—
Europa por correo aéreo Pras.  2.500,—
América por correo aéreo USA$ 25USA$
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JOSE BERTRAN MARQUES
CONVOCATORIA 1986

ara la concesiéon del PREMIO

JOSE BERTRAN MAR-

QUES» en el ano 1986 el Comi-
té Organizador de SONIMAG, con-
voca concurso publico de acuerdo con
las siguientes:

BASES
1. Se convoca concurso publico para la
concesion en 1986 del PREMIO «JO-
SE BERTRAN MARQUES», destina-
do a premiar un trabajo de investiga-
cién en el campo de la electrénica.
2. La cuantia del premio es de QUI-
NIENTAS MIL PESETAS (500.000,—
ptas.). El premio es dnico e indivisible
y podra ser declarado desierto en el ca-
so de una manifiesta falta de calidad de
los trabajos presentados.
3. El tema sobre el que habri de versar
el trabajo de investigacién en esta con-
vocatoria de 1986 es: ELECTRONI-
CA, INFORMATICA y TELEMA-
TICA, tema que quedara vigente para
las préximas cinco ediciones del PRE-
MIO JOSE BERTRAN MARQUES.
4. Podrin optar al premio personas fi-
sicas 0 equipos de investigacién, espa-
fioles e hispanoamericanos, autores de
un trabajo de investigacién sobre el te-
ma especifico senalado.
5. Los trabajos deberan presentarse en
siete ejemplares y dentro del plazo que
se senala mds adelante. Aunque no se
limita su extensién, se recomienda que
ésta no exceda de los 25 folios mecano-
grafiados a doble espacio y podrin ir
acompanados de cuanta inﬁ)rmacién
adicional, grifica y estadistica, hojas de
ensayos, etc., se considere, por parte del
autor, apropiadas para permitir una me-
jor evaluacion de su interés y méritos.
En caso de que la indole del trabajo re-
quiera la presentacién de prototipo,
maqueta, etc..., éstos se podran presen-
tar en un solo ejemplar.
6. Los trabajos se enviaran por correo
certificado a la siguiente direccién:
Comité Organizador de SONIMAG
Trabajo para el PREMIO

«JOSE BERTRAN MARQUES»

Avd.a Reina M* Cristina, s/n

08004 BARCELONA - ESPANA

7. El plazo de presentacién de los tra-
bajos se abrira el 1.° de Marzo y se ce-
rrard improrrogablemente el 31 de julio
de 1986. El fallo del jurado se hara pi-
blico antes del 30 de Octubre de dicho
afio.
8. El fallo del Jurado sera firme e inape-

lable, y contra el mismo no cabe, por
tanto, recurso alguno.

9. El Jurado estard formado por perso-
nalidades relevantes del sector de la
electrénica, tanto en su vertiente do-
cente e investigadora como industrial,
y su composicion se hara publica en el
momento de darse a conocer el fallo del
concurso.

10. El premio se concederi en un acto
solemne dentro de la 1* quincena de
Diciembre de 1986.

11. Por el hecho de presentarse al Pre-
mio los candidatos aceptan integra-
mente estas bases.

FALLO DEL CONCURSO DE
PROGRAMAS SONY

n el marco del Hotel Princesa
E Sofia de Barcelona, tuvo lugar la

entrega de premios del ler con-
curso de programas MSX patrocinado
por SONY.
Se registré una numerosa asistencia de
publico, lo que da la medida de la
expectacion que desperto el citado con-
curso. El jurado estaba compuesto en-
tre otras personalidades por D. Santia-
go Guillén (Director del Centro Divul-
gador de la Informdtica de la Ge-
neralitat), por D. Pere Botella (Vicerec-
tor de la Universidad Politécnica de
Barcelona) y por D. Birgitta Sandberg

Directora ejecutiva de MSX Club de -

Programas.

El «premio gordo», el millén de pesetas
de la categoria de centros docentes, fue
para el Instituto de Formacion Profe-
sional de El Vendrell (Tarragona). Se-
gln nos comento la directora del Insti-
tuto, Araceli Bernadas, en él se impar-
ten clases de las tres ramas de
Formacién Profesional estando in-
tegrada el estudio de la Informatica
dentro de la Electrénica.

El profesor de Informatica, Jordi Fran-
cesc que compartié el premio con su

aventajado alumno Fco. Javier Rodri-
guez Arévalo, nos comenté que pasa-
ron 3 meses poniendo a punto el pro-
grama ganador, puesto que éste ya era
utilizado por él en sus clases, pero
adaptado a otro equipo.

Aunque por el momento el instituto
no posee ningin aparato MSX, Jordi
opina que son maiquinas muy intere-
santes para desarrollar la ensenanza
asistida por ordenador, y que pedagé-
gicamente pueden tener mucho futuro.
El programa ganador muestra de una
manera muy detallada el funciona-
miento interno de cualquier ordenador,
el tratamiento de la informacién y la
gestion de periféricos. Tras la comuni-
cacion del Sr. Shinichi Takagi de que se
pensaba convocar otro concurso para el
proximo ano, los representantes del
Instituto del Vendrell manifestaron su
intencién de volver a concursar, puesto
que poseen una importante tradicién
ganadora, no sélo en Informatica sino
en una amplia gama de actividades.
Animo y suerte.

PHILIPS EN LA EDUCACION

hilips ha sido elegida como uno
P de fos tres fabricantes de siste-

mas informaticos que serin re-
comendados por la FERE (Federacién
Espafiola de Religiosos de Ensefianza)
fvara su proyecto de informatizacién de
as aulas de estos colegios. El denomi-
nado plan « ALFAFERE». Para ello, se
han organizado en diez puntos distin-
tos de la geografia espanola, ciclos de
conferencias y aulas de demostracién
en las que se espera que participen las
distintas instituciones que estin afilia-
das a esta Federacion.
Con el nuevo ordenador MSX-2 (VG
8235), Philips ha dado un nuevo paso
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en el desarrollo logico de la Gama
MSX, que ofrece posibilidades funcio-
nales grificas y de sonido de amplia-
cién de su capacidad, abriendo el cami-
no para aplicaciones mas sofisticadas y
profesionales.

DESPUES DE LA BEE CARD
AHORA LA SOFT CARD
S de la Bee Card en Espana, ha fir-
mado contrato en exclusiva con la
firma inglesa Electric Software para co-
mercializar y desarrollar programas en
formato de tarjetas inteﬁgemes. Este
formato, incorporado al sistema MSX,
por las firmas Hudson Soft, de Japén, y
Electric Software, de Gran Bretana, es
una de las grandes novedades en el seg-
mento de Software, aunque sus cartu-
chos adaptadores no son compatibles
entre si. Pero mientras llega el momen-
to de la compatibilidad entre estos car-

tuchos, la compania SERMA, S.A. ha
firmado contrato con Hudson Soft y

erma, S.A., empresa distribuidora

Electric Software para comercializar |

ambas tarjetas inteligentes en Espana.
Los primeros titulos de la Softcard de-
sarrolladas en nuestro pais ya estin a la
venta, junto con su correspondiente
cartucho adaptador. Tales titulos son
1X2, QH —dedicados a las quinielas
futbolisticas e hipicas—. Panorama pa-
ra matar y Le Mans. El precio aproxi-
mado de cada una, incluyendo cartu-
cho adaptador, sera de 8.500 ptas.

SERMA FIRMA CON KONAMI

Un software de prestigio en
Espana

a dinamica firma espanola dedi-
L cada a la comercializacién de
software para ordenadores do-
mésticos, acaba de firmar contrato con
la prestigiosa Konami para comerciali-
zar oficialmente los cartuchos de jue-
gos MSX en Espana. A tal efecto, el
acto de signado tuvo lugar en Madrid
con la presencia del Director General
de Konami para Europa, con sede en
Gran Bretana, senor Hirahoka, y el
senor Oliveros, Presidente de Serma.
La importancia del acuerdo de modo
decisivo en el desarrollo de un software
de calidad para la norma MSX, redun-
dara en una mejor y mas amplia comer-
cializaciéon de los cartuchos Konami,
que cuenta con €xitos tan importantes
como Hyper Sport, Road Fighter, Su-
per Cobra, Time Pilot, etc.

JOYCARD DIGITAL YANJEN

Un mando con mucho tacto

E tuye una nueva dimensién en el
segmento de mandos é)ara jue-

gos. Disenado con gran sentido anaté-

iiSABOTAJE!!

Acoso en Nicaragua
car que agentes de la CIA y los

C «contras» Imn h.]h(llt’.ldl.) L'I tra-

bajo de fotomontaje en «Acoso en Ni-
caragua» eliminando tres lineas. Gra-
cias al Test de Listado pudimos com-

| joycard digital Yanjen consti-

on pesar tenemaos quc L'Ulﬂlll'l]-*

prnl\.ll‘ el s.lhnl.ljc:

1680 PUT SPRITE 0, (250,209), 15,
13

1690 IF E$="" THEN FOR T=0
TO 50: NEXT T: GOTO 1650
ELSE RETURN

4620

F$=F1$+F28+F3$+ F4$+ F5$ +
F6$+F7$+F8$

4630 SPRITES(4)=F$

mico, este lperiféric:o es realmente co-
modo y agil, ya que el jugador no nece-
sita  esforzarse para obtener una
respuesta inmediata. S6lo basta con po-
sar suavemente la yema de los dedos
sobre la superficie de los cursores y los
disparadores para que se accione. Ade-
mds de la comodidad que significa este
tipo de manipulacién e(i usuario no ten-

dri el tipico problema de averias, co-
munes a los joysticks convencionales.
El Joycard Digital Yanjen es distribui-
do en Espana por Arkofoto, S.A., P
Gracia, 22, 2° 08007. Barcelona. Tel.
(93) 301 00 20. Su precio aproximado
es de 2.990 ptas. sin IVA.,

IMPRESORA BROTHER
M-1009

Distribuida por Dynadata

a impresora Brother M-1009
I —distribuida por Dynadata—, es
de tipo matricial de 9 agujas y
puede imprimir a razén de 30 caracte-
res por segundo. Como todas las que
cuentan con una interface de tipo para-
lelo centronics es compatible con los
ordenadores MSX. Su sistema de trac-
cién es por friccién y también de hoja
continua. La cabeza impresora tiene
una garantia de 20 millones de caracte-
res de vida. Es baja en sonido y sus
prestaciones son buenas.
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El MSX en expansién

UN ESTANDAR
DE FUTURO

La compatibilidad de los MSX y la extra-
ordinaria potencia de su lenguaje hacen de

este sistema el mas racional y de mayor
futuro. Sus propias caracteristicas y la se-
riedad de sus fabricantes le permiten in-
sertarse naturalmente en la sociedad y
«conectar» con fluidez las tareas del ho-
gar, el colegio y la oficina.

1. La compatibilidad, tan-
to en hardware como
en software, ies abso-
luta?

2. :Es compatible el siste-
ma operativo para disco
MSX (MSX-DOS) con
los sistemas MS-DOS y
CP/M?

3. ¢Existe alguna posibili-
dad de que los usuarios
particulares y los cole-
gios que adopten MSX

ueden aislados en el
uturo?

4. ¢Cual es la situacion del
software para MSX, en
especial el dedicado a la
ensenanza?

5. ¢Hay periféricos ade-
.cuados para operar en
las escuelas, tales como
los llamados «aulas in-
formaticas»?

6. ¢Las companias que
han desarrollado el sis-
tema MSX contintan
apoyandolo como al
principio?

na de las razones de ser del sis-

l | tema MSX fue la estandariza-

cion de su lenguaje a fin de no

saturar el mercado con un nuevo apara-

to cuyo futuro fuera el de convertirse
en chatarra al cabo de un tiempo.

Por lo tanto, el numeroso grupo de
companias de prestigio internacional
que lo lanzé, no tenian en sus miras la
estrechez comercial de un mero juguete
de lujo, sino un aparato capaz de fami-
liarizar al usuario con ¢l mundo del fu-
turo. Es asi que MSX surge como un

Pere Alemany, ejecutivo de Mabel, S.A. distribuidora de Mitsubishi.

estandar racional y potente capaz de
satisfacer las distintas opciones que le
planteari el usuario. Y alpmargen de es-
peculaciones mds o menos interesadas,
de la saturacién del mercado en algunos
paises desarrollados, lo cierto es que
MSX se va imponiendo de un modo
claro. En Gran Bretana —por ejemplo—,
feudo de Spectrum y Commodore, es-
tas Navidades se han vendido mas de
cien mil aparatos MSX, segiin la revista
ringlesa «MSX Computing», lo que de-
muestra que la racionalidad esta por
encima de los chovinismos. En Espana
las ventas navidenas alcanzaron una ci-
fra semejante.

De todos modos, para esclarecer
ciertos puntos que preocupan a un
buen nimero de usuarios y futuros
usuarios de MSX hemos entrevistado a
representantes de importantes empre-
sas de aparatos y periftéricos MSX y les
heimos hecho seis preguntas fundamen-
tales:

2 S e R e e s il
l.—Las normas MSX estan definidas
desde los inicios de creacion del es-
tandar, y son muy explicitas en cuanto a
las condiciones que todo programa o pe-
riférico debe cumplir. En muchos casos
las acusaciones de no compatibilidad so-
lo se justifican por el desconocimiento
de dichas normas. Este es el caso de las
unidades de disco por ejemplo, piense
que en las normas se aceptan desde los
discos de 2.8" hasta los de 8" y en cam-
bio el hecho de que en este momento
exista mds de un formato ha sido ya
motivo de acusacion de falta de compa-

tibilidad.
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2-La compatibilidad “entre sistemas
operativos se puede resumir en los si-
guientes términos:

A) Entre MSX-DOS Y MS-DOS existe
compatibilidad de formato de graba-
cion en disco. Es decir, si conectamos
una unidad de disco de 5 1/4" de un
PC-IBM a un equipo MSX, utilizando
el MSX-DOS, podemos leer sin ningin
tipo de modificacién, el directorio y los
archivos de cualquier disco grabado en
el PC-IBM en MS-DOS.

La principal utilidad de este proceso
estriba en poder trabajar en los dos
ordenadores, con archivos de tipo
ASCII gmbados indistintamente en
uno u otro equipo. Pongamos por ejem-
plo, una carta o un informe creado con
un procesador de textos.

Debe quedar muy claro que la com-
patibilidad puede ser posible a nivel de
formato en disco entre MS-DOS vy
MSX-DOS, y que en cuanto a progra-
mas desarrollados para los equipos

MSX o PC sélo podran intercambiarse
s1, estando desarrollados en un lenguaje
compilable, existe el mismo compiizdor
en las dos maquinas. Sélo quien desco-
noce los mds minimos rudimentos de un
PC(8088/6) y un MSX (280) puede es-
perar que un programa compilado o en
cédigo maquina pueda correr indistin-
tamente en las dos mdquinas. La es-
tructura de las dos CPU es radicalmen-
te diferente.
B) Entre el MSX-DOS y el CP/M, la
compatibilidad es a nivel de las propias
subrutinas del sistema operativo. Todos
los puntos de entrada a las subrutinas
del BIOS en CP/M coinciden con los
puntos de entrada del BIOS en MSX-
DOS. En este aspecto podemos afirmar
?ue el CP/M esta contenido en su tota-
dad dentro del MSX-DOS. El MSX-
DOS, anade al CP/M, todas las subru-
tinas de tratamiento de pantalla propias
del MSX.
Debido a esta compatibilidad, existen

programas creados en su origen para
CP/M que funcionan perfectamente en
MSX-DOS, con solo pasarlos de un sis-
tema a otro. (Léase WORDSTAR,
DBASEII, etc.).

Enlazando las dos compatibilidades,
dado que programas como WORD-
STAR por ejemplo, existen tanto en
MS-DOS como en CP/M, es posible,
editar en casa con un equipo MSX un
informe y posteriormente en la oficina
tratar en el mismo soporte dicho texto
con un PC.
3.—Pienso que a la vista de lo anterior
queda claro que si en el plan Ofical
Atenea se aconsejan equipos con MS-
DOS, posiblemente PC, el microorde-
nador es el sistema MSX, en cuyo caso
siempre es posible intercambiar archi-
vos tipo ASCII. Este nivel de compati-
bilidad no se da en los demds equipos
domésticos.
4.~En nuestro pais el software viene de
fuera y concretamente de Gran Bre-
tana. Esta es la principal contradiccion
en la que todos estamos de acuerdo y
casi todos aceptamos.

Debido a la mayor saturacion del
mercado de Gran Bretana, y a que los
equipos MSX de primera generacion
tienen wunas caracteristicas demasiado
parecidas a los equ}ipos ya implantados
como para cambiarlos por un MSX (de-
bemos esperar el MSX2), y a que los
fabricantes de MSX no han entrado en
la politica de guerra de precios, el ni-
mero de programas en general y de
educacion en particular no crece al rit-
mo que todos esperabamos. Sin embar-
g0, Creo que pPocos equipos tienen un
LOGO de tan alto nivel como el que
dispone MSX. Los{frogmmas educati-
vos van aumentando a un buen ritmo.
Piense que el software educativo dificil-
mente se puede importar y analice ade-
mads en qué equipo de los que hay
actualmente en el mercado, la cantidad
de programas educativos itiles es satis-
factoria para el usuario.
5.~Existen y la gama de posibilidades es
muy amplia. Desde las redes locales de
prestaciones profesionales y con hard
disc basta las placas de comunicaciones
de alta velocidad vy sin acceso a disco.
En este campo como en los demads de la
aplicacion de la informatica en educa-
ci6n, no hay métodos, ni normas a cum-
plir, las necesidades las define cada
usuario y las soluciones son muchas tan-
to en los aspectos técnicos como econé-
micos.
6.—Por supuesto. La mejor forma de
apoyar esta en los futuros proyectos de
los fabricantes. En el proximo In-
format, por ejemplo, se iniciard la co-
mercializacion de la segunda genera-
cion de MSX, el esperado MSX2. Creo
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ue la decision define la politica de 20
?abn'cantes de primera linea. La preo-
cupacion por el aislamiento es para el
caso de fabricantes con politicas de pro-
mocion, precios o sistemas cuya validez
es a corto plazo, pero en ningiin caso
para un grupo con las posibilidades del
MSX.

1. Si. Cualquier fabricante que haya
obtenido la licencia de Microsoft debe
disenar sus maquinas de acuerdo con las
normas impuestas por esta compania a
fin de mantener la compatibilidad. Es
decir gue todo aparato del estindar
MSX debe contar con rutinas BIOS
compatibles.
Con respecto al software la compatibili-
dad es total, aunque hemos detectado
que algunos fabricantes de software
suelen no ajustarse a las normas de Mi-
"crosoft. En cuanto a los periféricos, to-
dos aquellos que sean legales son com-
patibles.
En sintesis, todos los aparatos MSX,
cualquiera que sea su marca, son com-
patigles. También lo son los periféricos.
Con el software fuede presentarse
algiin problema con los productos de fa-
bricantes, pero tal problema es salvable
si el usuario exige informacion y garan-
tias con respecto al software que vaya a
adquirir.
2. Como sabemos el MS-DOS fue des-
arrollado por Microsoft y tiene la mis-
ma base que el MSX-DOS. De modo
que el MSX-DOS y el MS-DOS son
compatibles, pero como este #ltimo tra-
baja en aparatos provistos de un micro-
procesador de 16 bits, y los ordenadores
MSX tienen uno de 8 bits, la compatibi-
lidad es a nivel de fichero, pero no de
codigo. No obstante un disco de 3,5"
formateado bajo MS-DOS se lee per-
fectamente en MSX, ya que el sistema
operativo de ambos es el mismo. Incluso
nuestro aparato profesional YES: es
compatible con los MSX.
El CP/M tiene compatibilidad casi total
con el MSX una vez que se haya forma-
teado el disco en MSX DOS. Incluso es
compatible su cédigo.

3. De ninguna manera eso puede suce-
der si adoptan el sistema MSX, antes
bien el aislamiento puede darse con
otros sistemas que no van mds alld de la
propia marca que los promociona. En
beneficio del MSX, ademas de su extra-
ordinaria compatibilidad y el apoyo se-
rio de grandes companias internaciona-
les, bay que contar con un mayor ni-
mero de periféricos domésticos com-
patibles. En este sentido, podemos sena-
lar las impresoras, los w’a{os, el compact
disc, las tabletas graficas, etc.

4. El catilogo de software aiin sigue

'siendo reducido debido a que el fabri-

cante de software se ha visto sorprendi-
do por el éxito del MSX en tan poco
tiempo. Pero Philips ya ha llegado a
acuerdos importantes con algunos fa-
bricantes para desarrollar un software
de calidad y muy pronto tendremos dis-
ponibles programas educativos hasta
nivel de COU. También hemos es-
tablecido contactos con editoriales para
apoyar este sector de la ensenanza. A
titulo informativo podemos decir que la
FERE, Federacién Espanola de Religio-
sos de la Ensenanza, nos ha elegido pa-
ra que proveamos de aparatos MSX a
sus colegios adheridos.

5. En efecto. Aparte de impresoras, ta-
bletas graficas, lapiz optico, ratones, re-
des de drea local, los nuevos MSX-2
también podrdn operar con los CD laser
y utilizar el video de un modo interac-
tivo.

6. Philips estd trabajando con mas fuer-
Za que nunca para apoyar un sistema
tan racional como el MSX. En este sen-
tido, puedo afirmar que como la mayo-
ria de los fabricantes presentes en Es-
pana, seguiremos en el mercado con to-

da la gama de productos MSX.

1. En efecto. Como buen standard, el
sistema MSX asegura la compatibilidad
total y absoluta, tanto a nivel de Soft-
ware como de Hardware, entre todos
los ordenadores adberidos a este siste-
ma, englobando dentro de este concep-
to, todos los ordenadores pertenecientes
a la version 1.0 (MSX 1) y futuras ver-
siones posteriores, como es el caso del

nuevo MSX 2.

Para ello, los creadores de este stan-

dard, Microso{t Corporation y ASCII
Corporation, han facilitado a todas las
empresas que han adoptado este sistema
y a las casas de Software y Hardware
que lo han requerido, un dossier técnico
donde se dictan unas normas a seguir
para poder lograr este requisito: no uti-
lizar posiciones de memoria reservadas
para funciones concretas, utilizar una
serie de rutinas de software para asegu-
rar el perfecto funcionamiento de los
cartuchos en cualquier slot, etc.
2. EI MSX.DOS (MSX Disk Operating
System), se cre6 con la idea de propor-
cionar un nuevo sistema operativo mds
potente y funcional para el usuario de
ordenaeres domésticos. Para ello, se
tomaron como base los dos sistemas
operativos mds populares hasta el mo-
mento:

— CP/M: Sistema Operativo para
ordenadores de 8 bits.

— MS.DOS: Sistema Operativo para
ordenadores de 16 bits. (utilizado por
los PC,s de IBM y compatibles).

MSX.DOS, incorpora lo mejor de ca-
da uno de ellos, consiguiendo asi crear
un nuevo y potente sistema Operativo

- para ordenadores de 8 bits.

De todas formas, al ser una mezcla
de ambos, no podemos hablar de com-
patibilidad a;;olura con MSX.DOS,
debido principalmente al hecho de no
disponer, en la version de base, de 80
caracteres en la pantalla, para poder
aprovechar el televisor convencional
como elemento de visualizacion. Utili-
zando la tarjeta de ampliacion a 80 co-
lumnas, o la nueva version MSX 2, po-
driamos hablar de compatibilidad al
90%, ﬁor lo que pueden utilizarse en
MSX la mayoria de los programas exis-
tentes en CP/M.

Por otro lado, independientemente
de disponer de 40 o 80 columnas, la
compatibilidad con MS.DOS, se en-
tiende a nivel de estructura de ficheros,
de forma que los datos grabados con un
PC de IBM (MS.DOS), pueden leerse
utilizando un ordenador MSX.

De todas formas, a pesar de las polé-
micas creadas con la compatibilidad en-
tre estos sistemas operativos, hay que
tener en cuenta, que CP/M es un siste-
ma que ha quedado anticuado (1975) y
que, ademds, todos los frogmmas bajo
este sistema operativo, deben pagar una
serie de Royalties que incrementan con-
siderablemente el precio de Software,
posicionandolo mas lpara ordenadores
personales que para los domésticos.

3. Rotundamente NO. Como hemos
dicho anteriormente, MSX es un stan-
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Xavier Jauset del Departamento de Microinformitica de Sony Espana.

dard mundial: no es una sola compania
en lucha con todas las demads, sino un
grupo de reconocidas companias que dia
a dia van incrementandose para lograr
que en un futuro cercano todos los
ordenadores domésticos estén bajo esta
misma norma, como ha ocurrido por
4 ejemplo con los ordenadores personales
(16 tﬁ:s) y el sistema MS.DOS.

4. En este momento, el catilogo de
Software para MSX esta alrea’efor de
los 400 programas, de los cuales, un
50% son juegos, un 30% son educativos
y un 20% programas de gestion perso-
nal.

En cuanto al Software dedicado a la
ensenanza para dar una vision mds
imparcial me remitiré a la lista de orde-
nadores y programas con valor formati-
vo gue ofrece el « Centre Divulgador de
la Informatica», donde se pone de ma-
nifiesto que MSX, con tan sélo un ano

de vida, se estd imponiendo claramente
dentro de este sector.

Una oferta desigual

Hay bastante marcas de ordenadores
en el mercado, aunque no todos ofre-
cen las mismas prestaciones. Esta es la
lista de ordenadores y programas con
valor formativo que ofl:ece el Centre
Divulgador de la Informatica.

Modelo Programa§
Sharp MAZ 700/MZ800 11
Co_m_n_mdore 64 - 95
Mitsubishi MSX 58
Cannon MSX— _ o —58
Philips MSX 7 58

Sony MSX

Spectravideo 728MSX 58
Toshiba MSX 58
Yashica MSX 58
Dragén MSX 58
Spectravideo 328 42
Atar1 800 XL 41
Einstein Doble 40
Einstein Simple 32
Apple 7 29
Atari 600 XL 29
New Brain AD 26
Speétrum 48K 26
Dragon 64/200 25
Amstrad CPC464 - 22
Alphatromt - 14
Oric Atmos 10
Spectravideo 318 _ 10
(extension memoria)

Sord M-5 6
Thomson M-05 6
Thomson T07-70 6
Spectrum 16K 6
Personal Bit-90 0
BBC 0

5. Desde hace ya bastante tiempo, y
gracias a la accion conjunta de todas las
companias pertenecientes al grupo
MSX, se dispone de una extensa gama
de penfencos para este tipo de ordena-
dores, que ademads ofrecen la ventaja de
no lz'mitarse a un modelo exclusivo, per-
mitiendo asi al usuario la eleccion del
mds apropiado a sus necesidades. Entre
los perifericos podemos citar: red local
para conexion de un aula informatica,
monitores color, monitores color con
alta resolucion, monitores fésforo, im-
presoras, plotter, lectores de diskettes,
joysticks, mouse (raton), eat (bola graifi-
ca), grabadora de datos, interface de
comunicaciones RS 232C, etc.

6. Sin lugar a dudas, todos estamos po-
tenciando al maximo este sistema y dia
a dia intentamos crear nuevos progra-
mas y nuevos periféricos para sansfgzcer
las exigencias de nuestros consumidores.
Prueba de ello son los programas de
gestion en Diskette recientemente pre-
sentados, la tarjeta inteligente (Bee
card) y el proximo lanzamiento de un
nuevo ordenador, HB-F500P, que in-
corpora ya la nueva version MSX 2, y
esta ortentado a un uso mds profesional
(diseno grafico, gestion, etc.)
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Programa

Por Francisco y Benito Zurdo s

COMETA HALLEY &

Instructivo programa edu-
cativo que servira para que
los estudiantes puedan cono-
cer el recorrido del Halley a
través de las constelaciones y
la observacién nitida en el

10 * XXXXXXX COMETA-—HALLEY XXXKXXX
2@ 'X POR Francisco J.Y BENITO Z.%

30 "X PARA MSX-CLUB X
A " KKK KK K K KKK K KK KK K KKK K KK KKK KKK K

58 B e e e e e e et et e e . e e e S e S o . S
6@ * ———————m CABECERA ——————————-
78 B I e e e i s il o i i i e e i i, oy Sy sl e e i i s s i

8@ SCREENZ2:COLOR 15,1,1:CLS:DRAW"BM8S, 14
PC8D1AUSR1PUSD1IPBRSC11UIAR1AD1AUSL1BR1S
C8USD1PR1PBRSC11R1PL1AU1IPBR15SC8R1VL 1PDSN
RSDSR1BC11BR1PUSNESHS"

90 OPEN"GRP:"ASH#1:PRESET(20,95):PRINT#1,
"Por Francisco J. Benito Zurdo'":PRESET(S
B, 110):PRINTH#1, "D.P.A.T.~ 1985“:CLOSE
188 CIRCLE(3@,50".20, 14:PAINT(32,58),14:
CIRCLE(39,50),10,8:PAINT(38,508),8:0RAW"C
14BU139NM255, 1@BD39NM255, 90" :PAINT(90, 58)
, 14:DRAW"BM38, SBBUSC8NM255, 3BBD18NM255, 2
@" :PAINT(9@,50),8

119 DRAW"C13R225™
120 FORA=0T0480Q@ :NEXT
138 GOSUB1188

160 " —— e e e
170 SCREENB:WIDTH4B:COLOR4, 15:CLS::KEYOFF
:PRINTTABC12)"COMETA HALLEY-8B6" :LOCATE4,
S:PRINT"» Recorrido entre las constelaci
ones " :LOCATE4, 18:PRINT"+ Observacidn nit
ida en el cielo" :LOCATE1S, 15:PRINT"[TAB]
-Final":LOCATE4, 20

180 PRINT"Selecciona con la flecha.[RETU
RNT"™

19@ COLOR 11:.0CATE2,5:PRINT"p"

200 [rgTICKFQJZSTHENIDCQTE2.18:DQINT“}”:

LOCATE2, S:PRINT" ":A4=1
21@ [FSTICK(@)=1THENLOCATE2,S5:PRINT"} " il
OCATEZ2, 1@:PRINT" ":4=2
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r”n

418 IF HID®(PY, 1,1)¢"A" OR nioscre, 1.1 Kake 1F ccascrniDs(Ps, I, 1))-anoan-stn a5

P rograma —

&

220 Q$=INKEV$:IFQ$=CHQ$E13]THENIFQZlTHEN

GOTO25RELSEGOTO66@

230 C$=INKEY$:IFC$=CHR$(9) THENCOLOR
» 4 :KEYON:WIDTH36:CLS:END

15,4

-248 GOTO 208

250
260 °*
270
280 CLOSE:SCREENZ2,@:COLOR 8,1,1:CLS:X=0:
OPEN"GRP:"AS#1
290 LINE(23,155)~-(232,155):L INE(C23,5)-(2
3,155)
300 FORA=155TOSSTEP-19.375:1 INE(21,A)—(2
4,A) :PRESET(0,A-4) :PRINTHL, X :X=X+5:NEXT
318 FORA=23TO230STEP21.8:LINErA, 154)-(A,
1577 :NEXT -
320 PRESET(20, 165):PRINTH#2, "8" :PRESET(3?
» 165) :PRINT#H1, "18" /PRESET(B3, 165) :PRINT#
1,%12" sPRESETI83, 185):PRINTH1, "14" :PRESE
FL185,165) :PRINTHT .16 IPRESEF LI 22,165 3
PRINT#H#1, “18" :PRESET(150, 165) :PRINTH#1, "20
YEPRESET[172,165) :PRINTH L, "22" :PRESET(C19
3, 165)
338 PRINT#1, 24"
26" =COLDR 15
34Q *
358 *
360 °* -
378 0AaTA2Pe, 49,5,285,75, 18,287,98, 15,213
«120,208,216,153,25:0ATA49, 143, 24,55, 130,
1,59,120.6,62,192,11,27,.95,16, 85,87, 21,9
4,83,27.111.85,3.130,97,5, 155,123, 19
388 DATA83, 140, 16,86, 139,172,908, 115, 18, 92
»95,19,94,85,20,96,77. 21.‘@@ 65.22,1082,5
2 23.104,45,24,127,38,25,110,29,26,113,7
2.27.115.15.28 120, 2,29
399 °*
429 *
419 *
420 RFQTORE378 FORA=1TOS5:READC,D,E:CIRCL
ECC.D), 1:LINECC,D)~(C-5,0-2):LINECC,D)~(
C-3,D-8):PRESET(70, 188) :PRINT#1," Enero
" iE :GOSUBB3B :NEXT
438 FORA=1TO1B:READC,D,E:CIRCLECC,D), 1:1
FA=3THENLINE(C,D)-(C+5,D-7):LINECC,D)~(C
+3,D-8)
448 [FA=1THENA$="Febraro "
4580 IFA> 1ANDA<?THENA$="Marzo "
468 IFA>2THENA$="Aabril "
478 IFA=3THENLINE(C,D)-(C+5,D-2):LINECC,
D)-rC+3,0-8)
488 [FA=50RA=BTHENLINE(C,D)~-(C+8,D-22):L
INECC,D)-(C+4,0~24) | INECC,0)~(C+6,0-22)

IORESET(215, 1653 :PRINTE1

-DAarTtAas DQQﬁ DIAS ¥ COORDENAOAS-

498 [FA=8THENLINE(Z,D)-(C+18,D-3B):LINEC
C.D)-(C+B6,0-331:LINE(C,Dl-(C+8,0-36)

5880 IFA=9THENLINECC,0)-CC+9,0-23):LINECC
,0)-C(C+4,0D-22):L INE(C,D)-rC+6,D-292

518 IFA=18THENL INECC,D)~(C+15,0-153:L.INE
CC,D3-(C+19,D0-24) :LINECC,D1~-TC+18,0-28]
520 PRESET(7B, 180):PRINTH1,A0%:E :GOSUBB3D
*NEXT

538 FORA=1T014:READC,D,E£:C
RESET(C?0, 18R] :PRINTH1,A$:E

IRCLECC,DI, L2P

548 IFA=2THENDRAWL"BMB6, 13BH9BU3NME6, 1308
DSI.
550 IFA=4THENDRAW"BM32, 95HBBU2ZNM32, 95"

S56@. IFA=18THENORAW " BM122, 38H8BU2NM1B2, 38

578 GOSUBB3B :NEXT

580 B$-INKEY$:IFB$=CHR$(13)ITHENI?BELSESS
%]

590 H-whadmoa A o B Sioe G2 e it
628 "---- BOQRQDO Dr LA PANTALLA ———-
BIR e

6522 STRIG(BION

632 IFSTRIGIBI=PTHENS3D

B4R LINE(25,41-r255,153),
2112080, 191), 1, BF :RETURN
658 *
66@ °
678 *
682 DATA161,727,17@,70, 162,77, 178,61, 1809,

64,173.75. 185,72, 182, 73, 178,78, 175,81, 25
.66, 23,64, 28, 66, 25, 72,23, 73,21, 74,21, 81

27.79,48,63. 52,62, 48,68, 54, 65,52, 67,52, 6
9,62,86,58, 92,69, 73, 63, 88, 65, 82, 20, 88, 56
, 36, 54,38,58,44, 68, 45

692 DATA203, 53. 2085, 49, 190, 58, 195. 52, 195,

57.208.42,210,49, 205, 56, 204, 59, 2085, 83, 20
3,86, 200,86, 172,87, 193, 101, 190, 182, 169, 9

1,.BFILINEC?B, 17

- DAaTAS PARA CDNSTFIQCIONFS =

2,182, 1165424, 148,170, 123,178,115, 12618
5, 164,118,173.184,95,83,98,87, 103,86, 110
~»82,111.,84,188,87,1980, 33

708 DATA84, 46, 75,46, 73,57,97,47,90, 49, 98
»62,92,65,84,57,118,61,115,62,114,65,128
»24,112,22,115,70, 118,73, 132,68, 145,63, 1
49 73,147,74,145,82, 142,84, 139,86, 129,67
» 142,58, 129,86, 123,85, 122,96, 122,99, 130,
188.129.1@5.128.99.123.88.121.96
718 DATA148,88, 150,89, 151,93, 152,96, 154,
98, 148,95, 146,97, 144, 193, 143, 196, 143, 110
»148,118,136,1108, 135,186,137, 184, 139, 185

748 B i . gl i Wl e e L ST Y 35 S0 B T

758 SCREEN2,@:SPRITES(1)=CHRECRHD) +CHRS(
&HB) +CHR$ (&H18)+CHRS$ (&H381+CHRS [ &H?C ) +CH
Rsr&H38)+CHQ$[&H1@J+CHR$r&H@3 ;

268 COLOR 15,13.13:CLS:LINE(1Q,308) (248,

133), 1.BF :RESTOREGS® :FORA=1T01 12 :READC, O
:PRESET(C,D), 15:NEXT

778 P vt g e e B T T T i i T e e e 5 e —

PARA POSICION ENTRE-——-

————————————————— CONSTELACIONES==—=mmmm

290 Te—mem sl e L UL B RE Y

800 DATA23,45,1,33.44,11,48,46,21,65,58,
1,28.05.11,85,68.21,93,23,1,96, 75, 11,98,

27.21.100,79,1,104,82,11, 196,85,21, 199, 8
8,1,112,90,11,117,95, 21,127,105, 1, 168, 11
4,11,182,97,21,193.88,1,.2080,82, 11, 2085, 74
, 30 _
@16 iR L RN i R ukg 849
T CONSTELACIONES —--=----
-82@ T S ey e . g B 18- S5 NG I e IR S AT A
830 A=D:CLOSE :0PEN"GRP :"ASH 1 :0RAW"BM2S, 7

2M25, 66M23, 64M2@, B6M21, 24M21,81M272, 79M25
, 272M21,24" :a$="0rion" :GOSUB9?E : DRAW""BMS2
, B9M52, 67M54, 65M52, 62M48, 63M48, 68M52, 62M
52,69M63, 89MB5, 82M7@, 88BM58, 92MB2, 86ME0,
73":a%="La ballena" :GOSUBS?A

84p DRAwW"BMBGB, 45M58, 44M54, 38M36, 36GMS8, 44
":A$="Pléyades " :GOSUBSZR:DRAL"BMIY, 42M30

32




, 491184, 46M75, 46M73., 57184, 57MB4, 46BM84, 57
M32,65M38, 62" 1A= "Pegaso " :GOSUBIZA :ORAL"
BM118,61M115,62M114, 65M: 1@, 731115, 78M1 17
» 22M128, 724M118,B1 " :Aas="aAguila" :C0SUBI7A
850 DRAW"BM3S3,85M398,8”M193,86M119,82M111
.84M198, 97M178, 93198, 87" 1A%="Cac~ico~n o
' :GOSUBIY0 :0RAW BM1 32, 881 29, 71139, 861
42,84M145,82M147, 74M149, 73145, 631142, 58
":0$="0f iuco” :GOSUBI?A

86@ DRAW“BM123,99M121, 961123, 95M124, 96M1
23,95M124, 961127, 96M1 28, 99M- 29, 1851130, 1
PBM128, 99BM129, 86M127, 96" tA$="Sagitar o "
:60SUB97@ :DRAW"BM139, 1254 37, 1841135, 196
M136, 119M148, 129M143, 110M143, 186M144, 123
M146,97M148, 95M151, 931152, 961154, 98BM15 !
. 93M15@, 89"

870 DRAW'M148,88" :a$="Tgcoro ian " 1EOSUBIY
@ :0RAL"BM161, 27M167, 27ML 2R, FRBM180, 54N Y
8,618M173, 73M175, 811178, 784182, 731185, 72
"1a$="i ngo " 1GOSUBIPA L DIRALTBM1 29, 1 25M1 74
. 118M182, 116M176, 1854123, 1234M164, 1181170
L 115M174, 118" 1A% Centau ns " 1E0SUBIZY

880 DRAW"'BM169,95M172,87M19@, 1821193, 181
M28@, 86M283, 86M2@5, 83" :A$="Hid ra" :GOSUBS
20 :DRAW"BM130, 58M195, 52M1 95, S7BM203, 48M2
25, 49BM204, BEM205, S6BM2108, 4911288, 47" 1A=
"Leon " :G0SUBI7®

8IB ' —mm e mmmmmm e -
908 ' ------- BUCLE PRINCIPAL —-—=---
S ————
920 RESTORES0@:FORA=1TO21 :READC, D, £ :PUTS
PRITE®, (C,0J. 15, 1 :6G0SUBS7@ :NEXT

93@ C$=INKEYS: [FC$=CHR$( 13) THEN17@EL SE93

868 o PR ] I T Ay ~ e T B e Sl B SR TR SRR LES e U,
978 L.vI179,1771-(208,191),1,8BF

980 I[FNA=BTHEN1128

990 IFA<3THENA$="Nouviembre"

1888 I[FA>3NNDACBTHENAS="Diciembra"
192182 IFA>BANDACITHENA$="Enarso "

1928 IFA>9ANDAL12THENA$="Febrero"

1838 IFAa>12ANDA<C1ISTHENAS="Marzo"

12480 IFA>15ANDA<CI8THENAS="Abril"

1250 IFA>18ANDA<21THENA$="Mayo"

1«08 PRESET(XS, 184):PRINTH#1,A$:E

972 IFSTRIG(BI=BTHEN1B?R

1980 RETURN

1998 7 e
1100 & seo—a CAMBIO DE NOMBRE ====—=
1118 & e e e e
1120 PRESET(85, 184):PRINTH#1,A%

1138 IFSTRIG(BI=BTHEN1Q72

1142 RETURN

1156 " =S a e i s i e — e e e e
1o ¥ Al INSTRUCCIONES —=—=—-

1 B I e i _
1180 SCREEN1:WIDTH31:KEYOFF::COLOR 15,4.4
:CLS

1190 PRINT"--"BSERUACION NITIDA EN EL CIE
La"

1288 PRINT"En el eje vwertical aparecen 1
osangulos de la inclinacidn en elcielos
en el eje horizontal aparecen los gra
dos de azimut diuvididos por diez, es de
ci~, 8=80,18=100,etc.Para continuar des
pués de la uwistualizacidn delHALLEY un de
terminado dia"

1219 PRINT"oyulsa la barra espaciadora.Al

final pulsa TRETURNI.®

1220 PRINTTABCZI"PULSA UNA TECLAM

1230 D$=INKEY$:T1/D$=""THEN1230

1243 CLS:PRINT" -0BSERUACION EMTRE L

AsS CONSTELACIONES "IPRI

NT"-uilsa la barra espaciadora e iran a

pareciendo las constela- cjones 4y sus di
stintos nombres.”

1250 PRINT"Desoués sigue pulsando la bar
ragspaciadora J4 aparecerd e!: HA- LLEY en
su recerrido an distin-tnos dias.Al fina
1 pulsa RETURN, ™

1260 PRINTTABI231"PULSA UNA TECLAY

1270 E$= INKEY$:IFEg=""THINT 221

1280 RE uRN




Programa

Por José A. Gutiérrez mmm

TEST
MONOGRAFICO

Este pequefio programa di-
dictico te permite compro-
bar el grado de conocimiento
con respecto a la ubicacién
de las principales ciudades
espafiolas.

10 REM #FHHKEEEEERRIORR R KRR R
20 REM ¥%¥ TEST GEOGRAFICO Xxk¥

30 REM ¥¥¥ POR b
40 REM #¥%% JOSE A GUTIERREZ®XX
50 REM X%k FPARA E S %
&80 REM *¥xk MSEX CLUE Ak

70 REM sksscioisoiichioiiioeigk

80 COLOR ,1,1]

90 CLS

100 SCREENZ

110 X=70.Y=190

120 OPEN"grp:”FORDUTPUTASHI]

120 FORA=E&6TO110

140 X=X-1:1Y=Y+]

150 LINECX,A)-CY,A)

160 NEXTA

170 LINECZ6, 110)=C234,130]) ,&,BF

1280 DRAW"HmS0,50cZ2r 104101244 rEwd]l2u
10r10440110uTOrZ2udleddr2d1 011 0udO”
190 DRAW"bmE0, 59c2r7d3r3d2911 0u32”
200 DRAW"bmMSE, SOcZr21d1018d2r 242811
Ou20leulo”

210 DRAW”"bBm135,50c2r15f5d410g5f5d410g
5115wl 0r10d3r2u912d31 10wl 4r 1043 r 209
12dZ110uio”

220 DRAW”bm165, 59¢2r7d2r 22911 Ouz2”
230 DRAW”bmI1E1,50c2r21d41018d2r2d281
10u2016u10"

240 FORT=1TO1000 !NEXTT PAINT(E2,52)
Sy 2TPAINTCR2, 600, 2 PAINT(9S,52), 2 1PA
INTC137,52),2:PAINTCIE7,60), 2 PAINT
€183,62),2

250 DRAW"bmE0, 50c9v1047110u7”

260 DRAW"bBmMI1ES, 50c9r10d7110u7"”

270 FORAE=1TO200 ! NEXTAE

280 PAINT(22,52),9!FORAB=1TOZ00 ! NEX
TAB!PAINT(1£7,52),9

290 FORT=1TO1500 ! NEXTT

200 FORFP=4TO2STEPZ

310 G=G+1

320 E$C1 =" TEST

330 E$(2)=" realizado por”

240 E$(32)="JOSE A.GUTIERREZ"

350 CIRCLEC128,170),90,P,,,.2

260 PAINTC122,170),P

370 FORAX=1TOLENCES$(G))

280 DRAW’bmES, 187" \PRINT#1,LEFT$(E$
CG),AX) |FORAE=1TOE0 ! NEXTAE

290 NEXTAX

400 W=W+1

410 NEXTP

420 PAINTC1282,170),1

430 FORAX=1TOZ000:NEXT

440 SCREENOG

450 WIDTH22

460 CLS

470 KEY OFF

430 COLOR ,1,1:i1V=0:FA=0

490 PRINT!FPRINT!PRINT’Esto es un te

st geografico sobre Espafia, por eso
espero que no te resulte demasiado
dificil el solucionarlo” FORD=1TO:Z

OQ0O:!NEXTD:CLS

500 PRINT:PRINT:FRINT”A continuacis

N verds aparecer un mapa de la naci

an., Conforme vayasacertando la ciud

ad a la gque pertenece cada punto,ir

an apareciendolos demas.” !FORD=1T04

QOO INEXTD:CLS

510 PRINT!PRINT:PRINT:!FPRINT"Los nom

bres de las ciudades deberds introd

uctirlos en mayusculas” |FORD=1T0OZ2000

‘NEXTD:CLS

520 PRINT!PRINT!PRINT!PRINT:PRINT:P

RINT" BUENA SUERTE" !FORD=

1TO1500 ' NEXTD ! CLS !FORD=1TO1500; GOSU

B1020 1 FORDE=1TOS500 ! NEXTDE : GOSUBEA0

5320 FORD=1TO3500:NEXTD:CLS

540 FOR A=0TOV ¢

550 READE®

560 NEXT A

70 INPUT”Que ciudad es” A%

520 IFA%$=B%THENEZO0

590 X$=INKEY$

=00 FA=FA+1 ! PRINTYLo siento has fal

lado” \PRINT"Llevas ",FA;"” fallos” \F

ORD=1TOZ2000 ! NEXTD: IFFA<STHENGOSUEL4

OELSE&10O

10 PRINT”Lo lamento. Has llegado al
limite de fallos.” ! INPUT"Quieres i

ntentarlo de nuevo (s/n)? ;X%

E20 IF X$="s"DRX$="S"THENRUNELSEEND

230 V=V+]1 IPRINT"Estupendo. Vamos a

seguir” IFORD=1TOZ000 ! NEXTD ! GOSUEE40

540 CLS!IFV=1ETHEN]O&0

£50 SCREENZ

50 COLOR ,1,1

&70 PSET (34,10)

=20 RESTORE720

590 FORX=1TO21&

700 READ A,B

710 LINE-CA,B)>

720 NEXTX

730 DATA 35,10,27,10,40,10,45,10,45
;8,47,11,48.10.¢5'3;46,2,48.7,47,6,

46,6,42,4,49,5,53,2

740 DATA 55,3,62,32,62,4,62,7,66,7,7

0,5,72,7,74,5,76,7,80,5,82,6,86,6,8

7,4,90,7,98,7

750 DATA 93,8,98,7

0,1028,10,110,11,115,11,117,10,124,1

0, 12748, 28,11, 129,41 ,131;10,132,12

760 DATA 124,11,135,12,129,10,148,1

5,153,15,158,12,158,13,160,13,161 ;1

5,162,13,1€5,15,161,19,163,20,164,1

Ty 165,18

498,9,105,9,106, 1
1
11,

34




770 DATA 165,19,169,19, 17u;s1;175,2
1,175,24,176,24,177,26,179,26, 180,
5,182,258, 182, 24,186, 25, 1u7,&u,190,¢
8,194,29 3
720 DATA 195,28,200,28,200,24,202,2
4;20:.1323;‘.09 .27 11;47 ]5'-'-:'1-—“—2;*-'
PRN, A4, 226 ,44 228,32,230,32,252,2
5,255, 38
790 DATA 237,33,238,30,241,20,245,32
£,245,37,2432,35,242,39, 245,237,225,
0,218,62,212,65,207,65,202,71,203,7
3,404 76
200 DATA 201,75,182,108,195, 120, 1390
,125,184,129,184,131,181,131,180,13
5,177,139,175,157,174,158,175,157,1
74,158,168, 158, 155, 160 ;
210 DATA 185,163,150,170,144,165,14
0,170,130,169,128,170,122,170,120,1
£2,1128,169,110,169,108, 162,105,169,
106,170,100,175,95,173
220 DATA 90,182,88,179,87,184,85,12
5,80,180,78,120,77,121,73,172,75,17
0,70,168,70,163,55,154,54,155,52,15
5,580,152 :
830 DATA 50, 146,55,140,55,137,56,12
£,59,1326,59,132,61,133,60,120,57,13
0,55,120,589,117,62,112,60,110,52,99
, 52,97
240 DATA &1,97,64,92,62,88,65,82,64
,B80,66,69,64,66,65,65,68,65,74,589,7
5,86,76,586,78,83,72,581,72, 46
850 DATA 71,44,69,46,68,43,66,45, 65
V43,63, 46, 52,43 54,47,54,42,50,45,4
7,47 ,45,47 ,44,45,44,39,33,43
260 DATA 23,38,38,235,38,32,34,35,37
1 32,88,35,54,532,87,25,30,28,54,23,3
1,21,30,23,31,19,28,19,30,17
B70 DATA 28,15,20,14,29,13,30,12,34
+ 12438, %0
880 PAINTC(122,96),15 :
290 IFV=0THENCIRCLEC43,10),2,4,,,1.
AYCIRCLE(43;10),1,4,,,1.4
300 IFV=1THENCIRCLEC105,53),3,4,,,1
4 LCIRCLEC105,583),1,4,,,1.4
910 IFV=2THENCIRCLEC7S,1580),3,4,,,1
A CIRCLEC7R,150),1,4,,;1.4
920 IFV*°THENCIRCLEL 22705733, 4, ,41

LAICIRCLEC227 ,657),1,4,,,7.4 y
2320 IFV—4THENCIRCLEt15 ,92),3,45,,1
AR CTIRELECISR2 320, A5 Ay iy 14
940 IFV=5THENCIRCLEC1®2,105),2,4, ,,
1.4:CIRCLECIB2,1083,1,4,,,1.4
950 IFV=GTHENCIRCLE(72,172),3,4,,.,1
A4 GIREGLESC 78,0 23301 i 4y e i I
90 IFV=7THENCIRCLE(74,103),3,4,; ;1
A LCIRCLEWTR 1 0805 1,405 bl 4
970 IFV=8THENCIRCLE(172,54),2,4,,,1
CAVCIRCLECTI73,545,1,4,,,1.4
FE0 IFV=9THENCIRCLEC12Z,103,3,4, ,,1
(4CIRCLEC122,100,1,4,,,1.4 ;
90 IFV=10THENCIRCLE(102,168),3,4,,
: Vo LCIRCLEC 108, 168y 1., 4, o0 o
1000 IF V=11 THEN CIRCLE(23,68),2,4
104 1. AVCIRCLECEE, 680, 1 ;4,.,,1.4 .
1010 IFV=12THENCIRCLEC122,82),3,4,,
i AYCTIRCEECT22,82) 1448, , ., .4
1020 IFV=132THENCIRCLEC120,115),2,4,

1.4 CIRCLEC120,115),1,4,,,1.4
1020 IF V=14 THEN CIRCLEC120,130),3
+4,,,1 .4 CIRCLECT180,1302,1,4,,,1.4
1040 IF V=15 THEN CIRCLE(15&,116),2

v A5 32 VAR CERELEC T 58, 1IGd, T 4 5.V A
]0 50 IFV<=15THEN 1070
1060 FRINT:!PRINT!PRINT:PRINT"Vaya,
las has acertado todas. Has tenido ¥
FAY fallos” IFOR AC=1TOZO000:!NEXTAC
CLS IPRINTIPRINT (PRINT !FRINT ! PRINT:
FRINT” HASTA OTRA" :FORAC=1T
DE00 I NEXTAC ! END
1070 RETURN 5320 7t
10280 A$="t90cdldcolgodelfcodgfedecco
Zbaodnz] ldodcdlZel8gfedcl3gr5ldgles
112gl4f17d112fldeliEcl10el7n281203ga
bldcdcdlRefgfldedc
1090 D$="T90odldcolgodeldcadlScccco

2l2godldco3godeccclSel2gldccoiggodoc
1203gld40d4cn2gl2odc ld4niggléondc

1100 PLAYA%, D% RETURN

1110 DATALA CORUMA,VALLADOLID,SEVIL
LA, BARCELONA, CUENCA VALENCIA, CADIZ.
CACERES, ZARAGDZA , SANTANDER , MALAGA , S
ALAMANCA , MADRID, CIUDAD REAL,ALICANT
E,ALBACETE




Programa

Por Fco. Herrero Pardo s

MISION JUNGLA

Divertido juego en el que los
astronautas descienden en
plena jungla 'y tu misién es
evitar que caigan en las fau-
ces de un feroz leon.

Si bien las instrucciones se dan en el
Juego, ten en cuenta que si no aparece
el nombre del jugador una vez tecleado
se debe a que el ordenador entiende
que es el mismo de la dltima partida.
Las principales variables son:

JP: jeeps

PT: puntos

RC: record

RN: coordenada X del hombre

X: coordenada Y del hombre

A, V: Variables aumento step

NV: nivel, utilizado p/aumento step
Y: coordenada X del coche

NMS$: nombre

C: pantallas

1T REM XFEXXREFEEEREEEFEEEREs
2 REM ¥ MISION JUNGLA 3
2 REM #* FOR - 3
4 REM # FCO.HERRERO FARDO #*
5 REM ¥ FARA MzZX CLUE ¥
& REM ¥EEEXEFREERKEEREEERERE
7 REM

2 REM

= HIH

10

EQ !i

20 OFEN "GRFP Y ASH#H

’.I.t.) SCREEN 2 15 COLDR. "1, 8, 15




50 CLS
&6 PRESEY (S0 RO, 4 DFQw “MQQ,?ﬁR
ZEMEZ7S,, 20D50M e, 0L 7EME0  SOLILC
7O LINE (90, ‘ﬂywd]Pf,juy V_Er
80 LINE €100,300~C(165,100),4,BF
96 L INE SCBOEEte =7 155 21000, 4B
100 PRESERESGES ST 0094
110 DRAWHRTOEMZ05S , 150DEL 15BUEM7E,
QoY
WA WIS e o KRR ) 2 i
« IO
120 PRESET (104,80  PRINT #1,
GlL.A"
rdGy FRESET GO RS
S8 UNAY
180 PRESET
Cl.aY
10 ES=INEEYS
V7 L INESLEED, 1 35 )¢ 170, T45Y., 7/ BE
RO HEINE CHEDL A 350~ 1705 TAS G EGER
VIF. Eg="2 THEN 140
P90 PLAY "CREFGAAGFEDCFAFAFAARY
200 GOSUB 1090
210 COLOR: 1 7 LSy GLOSER]
P20 SCREEN O
a0 PRINT Y EL CJUEGEH CEBNSISTE EN
RECOGER LOS HOMBRES QUE CAEN DES
DE LA NAVE,EVITANDOGUE CAIGAN AL
SUELD Y ' BE 4. 05 COMA EL LEGN.

VPRINT &1, MIS
"IURN
FRINT #1, "FUL

C100, 1402 1 PRINT #1,"TE

CADA
250 F”NTD“ Pﬁ ARAS UNA PANTALLA
L Y OETENDRAS UNA NUEVA VIiDa. "
240 LOCATE 3,20 PRINT "Elige nive
10172737 [ NVS=TNREYS
20 MY=VALINVS ) :
280 IF NYEE DR NV THEN 14ﬁ
270 ET=NY I JP=31PT=0 =01 Y=130 A=
FO=0
"’\l‘"tt) D:‘;)
290 SCREEN 2ICLS
200 OPEN"GRFY AZ#]
2310 REM DIBUJO DE PANTALLA/SPRITE
220 LINECO,0)—-(2E5,20),4,BF
FEO OPSETCEC, 00,10 DRAWDERTIODERTO
DERTODSERTOOUSRIOUSR1 OUERT OULY
240 LINEC135,103-C145,203,1 EF
RO FOR W=2h TU THS STER
BR0 PRET (W,3), 2 DRAWDEREUSLEY IF
AINT(W+1,40, 8
70 MEXT W

2380 LINECO,200-(255,200,10
:30 FAINT €320,153, 10IFPAINTC240,10
i 9]

4Hn FPSETC10,00 PRINTH#1 , YPUNTOS?
410 PSET (2,103, 10:DRAW'RSODIOLSO
ulor .

A20 PSETC2, 1O IPRINTH#1 ,PT :
420 PSETLZ204., 11 ¥ 1PRINTH#Y , " JEERS"
440 PEET (220,03, 10 DRAW/RZODIOLZ

(")U'tt " f

450 PSETCZ20, O PRINTH1:; JP

460 PSETC10,20) 1 PRINT#1, "RECORD”

470 PREZETO1O, 403 1PRINTH#1 ,RC

QED FEET (33,900, 121 DRAWM4S , 95MS
; 110M45, 90M35 , 8E5R1OMSE , 95M45 , 0L

f'“

430 DRAWYELMSES, 85M4A5, 7OLBESMZE , 70
500 DFAW”MZL,&EM“O FOM28, 86E8M25, 70
i T 5.5 e

510 DRAWYME, BEM1E,
BERTOM

'O DRAWYMIE, 90ME, 1 TOM1 &,
RE"

BZ0 PRAINTCZ0, 203, 1'

540 PSET(27,170),1 ' DRAW"MIE . 130U
LﬁDSMQE,]?QRE”:PQENT(Eﬂ,155),1

7BFELEME, 95M1 5,

||"fvl "1’ l:

BRO PSETCIS, 12473, 3 DRAWFED7MZZ 1
JOMT7 ;1 24R5ME2 ) 122UsLsEDLL T 5Y
SE0 DRAWIFSLZDIOME, 123RE2M4 , T 2aFE

FaR2M B S i e PR INT L TS5 T 20,
70 PSETC23, 170, 1 tDRAWYMAC 1dULE
REG"H&U I7UL7’ PEAINTLAD, 1502,
20 PSETOES, 41,“ DRAWTR25HEREHT
-DEﬂfw,}hUMﬂ‘ ZEUSBMET7 , 120REME27, 1
byt FHINT¢43,1_U 37
599 LINEILY,Jui~t e
E00 LINECES, (
=10 L NE'U 1)"M”J
0
,”*FLHL
G
E20 PEETCZ40, 1002, 15 DRAWMZED, &5
M25E, ZEDZOHT OGS I PAINTC2E0, 850,18
=40 QFRITE$(G}"CHF§(&H03+CHF*f&HO
IFCHRECAHFE ) +CHRE CRHCE )1-CHR$ C &HDA
IHCHRSC EHFF ) +CHR & C &HF FJ+L”E$LMH$E
b] . .
ER0 SPRITESC] »=CHR$CEHO I+ CHR$( 2HE
414 CHRSCEHER »+CHRECAHT O Y +CHRS C AH 1
O FCHRSCAHZE )+ CHRS CBHZE 3 +CHRE ( EHO
L3
S0 SPRITES(Z22=CHR${OI+CHR%CO3+CH
FRECI714+CHREC1ASY+CHRBC 102 1 +CHRSC
2EIHCHRS (GG IFCHRS CHE D
670 PUT SPRRITE . 2,423%, 15431
£20-IF D0 THEN 720
£90 ON SPRITE GOSUE 250
700 SPRITE ON
710 REM MOVER SPRITES
720 RN=INT(RND{-TIMEDR1&0+50
730 Y=Y+l IF V=5 THEN A=H+]1VY=0

707, EF
1dhi i
5181, 1,,LF
l“ DRQ&“L“"M:LJ
VRATINT 240,

740 IF A=% THEN A=0

7EQ FOR X=2 TO 180 STEP NV+APUT
SPRITE 1,(RN, X2, 1:1GOSUEB 780 i NEXT
X

TEO Q=STICK CCK?

770 PUT SPRITE O,C(Y,;154),1

720 IF Q=2 THEN Y=Y+(NV+A)

37



I?rcugreuzla e e e

412 IF niDs(Ps.1.1)¢"A" OR NID&(Pe,1,1)

790 IF G=7 THEN Ys=Y-CNV+A)
200 IF Y450 THEN Y=B(0
810 IF Y2210 THEN Y=3210

P=11PUT SPRITE 1, (RELXY, I51PUT. 2P
RITE 2, {RN+20,X)3,1:FOR W=0 TO S00
INEXT WIPUT SPRITE 2,(235,154),1!
LINEC220,0)—(255,9),10,BF |PRESET
C220,0):PRINTH#1 ,.JPIFOR E=0 TO 350
NEXT E

B30 IF JIP=0 THEN 340 .
BA40 IF X:170 THEN 720 ELSE RETURN
2BEQ0 BEEF X=L51PUT SFRITE 1,0(RN, X2,
8]

B0 PT=PT+I0ILINECE, 103~-(70,20),1
O,BF IPRESETC2, 1O PRINTHY ,PT

270 LINE (5, 22)-(80,82),7,BF

a0 IF PTXRC THEN RC=PT

290 PRESETO10, 400 1 PRINT#T , RC

900 REM JEEP GRATIS

D10 IF PT=P+250 THEN JP=JF+1 ! Q=
TIGDEUE 1180 PLAY"ACDEAAEDCA" 1LIN
ECE220,03-(258,100,10,BF : FRESET ¢ 23
O,03 PRINTHS#Y , 0P Pw=PT

D20 FOR W=0 TO 2EQINEXT WiSPRITE
OFF . GOTOD s80

230 RETURN

940 REM FIN DE JUEGD

950 SCREEN ©

R0 INPUTYTU NOMERE (20 letras ma
w3 NME

Q70 OIF LEN (NM4220 THEN LOCATE 5
y THIERINT#DEMASIARD LARGDY ELSE 1
00 :

E20 IF X»170 THEN PLAY"CEFA"IP=]

SH0 FOR W=0 TO S00NEXT W
990 LOCATE- 54511 1 PRINTY

HAGETE BED
1060 GLES
110 LLOCATE 2,5 PRINTYLA PUNTUACT
M DES ™ v
1020 LOCATE &,2 1 PRINT NMNM®
130 LOCATE 2,11 1PRINTYFUE DE:* 1 #
T
1040 LOCATE O, T4 1PRINTZEN NIVEL ¥
BV ;
1050 LOCATE &, 171 PRINTYY CONYICo
FaNTALLATY
100 FOR =5 T0O 2 L0OCATE L, 2 PRI -
NT="1LOCATE L., 19 PRINT?&" :NEXT L
TO70 LOCATE 5,20 INPUTDESEAS JUG:
AR OTRA VEZ (S/7NX" D%
1080 IF OTHEN CLE  CLOSE#R1 16
070 240 ELSE END
1090 SCREEN ©
1100 LOCATE 5,3 PRINTYElige opcio
i O = TECEABREY
1110 LOCGATE 12,11 :FRINT? T, ~ JOYST
Sk
1120 LOCATE 19, 13 PRINTY2 . — JOYST
ITCK =»
1138 LOCATE B 04 INPUT CE
L4 IF CE<O OR CE:2 THEN 1130
11560 ZCREEN 2UIRETURN .
118G FLAY YCDEFGCDEFGFAFAY 1PEETC
5, 120 I PRINTH®1 ,“EBRAVO, PASASTE LA
PANTALLA #*3C
1170 FOR W=0 T0O 1000 NEXT WiLINEC
10,1 733=(R285, 151 3,13, BF IRETURN

. 38
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ML-FX12 [0

El MSX profesional

80 Kb RAM.

Teclado Numérico.

ML-FX2 Programa MAP (B. Datos/
P. Textos / H. Célculo Graficos/
Comunicaciones.

ML-30FD [

La Maxima capacidad en disco.
1 Mb. (720 Kb. Formateado)

8 Formatos diferentes

Chasis previsto para 2 unidades.

MITSUBISHI

COMPUTER SYSTEM

......................................................................... >L---

Cassette especial para ordenador.
Admite 1200/2400 baud.
Cuentavueltas. Sefal de monitor.
Alimentacion a red o baterias.

ML-10MA [

Raton para disefio grafico.
Programa CHEESE de disefio.
24 Funciones gréficas.

APLICACIONES [

Un Software profesional para un
ordenador profesional. Contabili-
dad, Control de Stock, *Factura-
cion.

CT-1501E O

Monitor/Television.
Alta definicion.
Conector SCART.
Mando a distancia.

CUPON DE RESPUESTA

Desearia poder tener mas
informacion sobre los aparatos
marcados [X] de MITSUBISHI.

Sr.:

Domicilio: x

Poblacion:

MABEL, S.A.
P° Maragall, 120 - 08027 BARCELONA



