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tenebroso armado con los barriles de TN.T.  una version cuya mayor virtud es su diabolica  entretenida aventura hecha videojuego. Eres  del castillo del Vampiro, sorteando murciéla-

Pero jten mucho cuidado! Manipular los ex-  velocidad que aumenta a medida que supera-  un mago que debe romper el hechizo de un  gos, fantasmas, etc. Un juego terrorificamente
plosivos es muy peligroso, y cualquier descuido  mos las oleadas de los invasores extraterres-  castillo endemoniado, para lo cual... Excelentes  entretenido para que lo pases de miedo.
puede ser fatal grificos y acci6n a tope
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RAMBO I-RAMBO Il

El juego mas vendido

ROLLERBALL

Revive Ia emocion de los flippers de antafio

EGGERLAND 2
Version MEGA-ROM del popular juego
MSX

MR. CHING
Un clasico del MSX

B e e

PLANETA MOBIL

(Te atreveras a combatir en el siglo xx
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PIG MOCK

Ayuda a nuestro pobre cerdito en apuros

BILLAR

El més atractivo juego de salon ahora en
MSX
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Prelcsrional

HOLE IN ONE SPECIAL (MSX-2)
Atrévete con un GREEN de un Mega-ROM

HOLE IN ONE PROFESIONAL
(MSX1-MSX2)
El més popular juego de golf

IRAPHIC EDITOR

MUSIC EDITOR “MUE"
El Unico editor musical realmente
profesional

GRAPHIC EDITOR - EDDY II

El editor grafico esperado por todos

EGGERLAND
El arcade que pone a prueba tu
imaginacion

INSPECTEUR Z
Ayuda a Z a recuperar un importante
documento robada

CALCUL

Hacemos de los numeros un juego

PIDELO A TU DISTRIBUIDOR LOCAL j;YA!!

Importado y distribuido por -Y&'M SOFT Pje. Llovera n.° 5, At. D. 08021 Barcelona. Tels. (93) 417 69 75 - 322 76 03. Telex 99 352




EDITORIAL

UN ESPECIAL PARA
LA NAVIDAD

Las festividades navidefias, ademds de
su caracter familiar y de recogimiento,
suponen para estudiantes y trabajadores
un merecido descanso en las tareas
cotidianas. El frenético ritmo a que nos
somete la vida moderna; obliga en
muchos casos a dejar para los periodos
vacacionales el desempefio de nuestras
aficiones y pasatiempos. Quienes disfrutan
frente a la pantalla de sus MSX
«elinfinando» marcianos, conquistando
planetas prohibidos o simplemente,
aumentando su fomacién personal
mediante interesantes programas
educativos, nos darén la razén de lo dicho:
durante el afio es pricticamente imposible
dedicar a nuestros MSX toda la atencién
que se merecen.

En la redaccién, somos conscientes de
que se acercan fechas importantes para
todos vosotros, tiempo de ocio y relajacién
que debe ser aprovechado al maximo. Por
esta razdn, creemos que nuestro esfuerzo
para conseguir un nuevo ESPECIAL
SOFTWARE ha valido la pena.
Paralelamente a las celebraciones, durante
la Navidad se practica una agradable
costumbre: la de obsequiar y ser
obsequiado.

Este homenaje imaginario que afio tras
afio rendimos a esos tres persdnajes, los
Magos de Oriente, se convierte en una
ocasion muy especial para aumentar las *
colecciones personales de videojuegos y
software de gestién o educativo. Tantas
razones nos impulsaron a realizar esta
gufa totalmente acrualizada de software
MSX disponible actualmente en nuestro
pais. Estamos seguros de que el ejemplar
que ahora tenéis en las manos, se
convertird para vosotros en fuente de
informacién necesaria e indispensable
antes de decidirse por uno u otro juego.

Esto es todo, no os entretenemos més
puesto que con la revista, ya tenéis lectura
para rato. Esto si, preparad vuestras
cartas, que el dia G esté a la vuelta de la
esquina...

MANHATTAN TRANSFER, S. A.

" 38 TODO EL SOFT MSX

SUMARIO

ESPECIAL SOFTWARE

P.V.P. 325 ptas. (Incluido IVA
y sobretasa aérea Canarias)
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EGGERLAND MISTERY |

He aqui la segunda parte de este famoso juego en el que «el pensar un poco»
tiene un papel muy importante si queremos obtener una buena puntuacion.

nuestro pais programas de HAL Labo-
ratory, que hemos ido comentando en
BIT BIT.

Todos. ellos nos sorprendieron por. su
gran calidad, tanto en sonido como en gré-
ficos. Todos los programas estan distribui-
dos en cartuchos ROM, le que aumenta
considerablemente el coste del juego: pero
hace que éste se cargue instantineamente,
lo que siempre se agradece. ;Tendré dentro
de cinco minutos ganas de jugar?

-Pero HAL no se ha dirigido Gnicamente
al campo de los videojuegos, sino que tam-
bién ha lanzado al mercado dos interesan-
tes programas EDDY y MUSIC EDITOR.

Antes hemos hablado de la calidad de los
juegos de HAL. Pero de todos los juegos
tenemos que resaltar el muy original juego
EGGERLAND. Al hacer una segunda parte
de un juego se corre un gran riesgo: el de
hacerla peor que la primera. Esto no ha
ocurrido con la famosa version del pigliino
de KONAMI y tampoco con este programa.
Tanto la primera, como la segunda parte
son buenas, pudiendo considerar la segun-
da comd una magnifica mejora y amplia-
cion de la primera.

En estas Gltimas semanas han llegado a

EGGERLAN II -
BACKGROUND

La historia empieza en EDENERLAND.
Este paraiso, estaba habitado por habitantes
que habian disfrutado siempre de la paz y
la tranquilidad.

Pero un dia sucedi6 lo que nadie habia
imaginado nunca: el Gran Demonio de la
Destruccion surgié de la oscuridad de su
cueva y ataco con su ejército de demonios
el pais EDENERLAND vy a sus sorprendidos
habitantes.

Como era previsible, los asustados habi-
tantes no pudieron ofrecer resistencia
alguna.

En una situacion tan desesperada y triste
el rey de EDENERLAND manda a su hija
LALA para que pida ayuda al Gran Dios.
Este, viendo lo que habia sucedido, dio a
LALA el «PODER INFINITO», simbolo de
amor y valentia. Pero EGGER, el Gran De-
monio, busco a la princesa y la secuestrd
para conseguir el «<PODER INFINITO». La
valiente e inteligente princesa pudo partir
este poder en muchas partes, escondiéndo-
las en lugares desconocidos por EGGER.
Pero tanto el rey como todos sus vasallos,
desesperaron nuevamente, ya que habian
puesto toda su esperanca en este PODER
que ahora ya no llegaria nunca.

STHRT
PRasswonon

En este momento entras t( en accion. Eres
el principe RORO que dejo su pais
GENTRYLAND para visitar a la familia real
en general y a LALA en particular, al oir lo
sucedido, te pones inmediatamente en ca-
mino, para buscar, encontrar y rescatar a
LALA.

CONECTANDO EL
CARTUCHO

Después de este pequefio «cuentos, que
es la historia en que se basa el juego, pa-

samos a comentar un poco la inicializacién
del pregrama.

Si encendemos el ordenador con el car-
tucho adecuadamente insertado en una de
las dos ranuras, oiremos una voz digitalizada
que nos presenta el programa. Después de
esto aparece un pequefio dibujo que sirve
de presentacion. Podemos elegir ahora en-
tre dos opciones:

— star
— password

Si elegimos la opcién «password» podre-
mos introducir un password, es dedir, si ya

En Eggerland Il no basta con ser un maestro de joystick, hay que utilizar la I6gica para evitar ser devorado.




hemos jugado antes y fracasamos, el orde-
nador nos dard una «palabra» clave, para
poder jugar desde este nivel sin tener que
pasar cje nuevo las pantallas ya superagas
5i-nbs equivocamos oiremos otro mensaje
digitalizado que nos avisaré de ello.

Si elegimos la primera opcién (start) oire-
mos la voz de LALA diciéndonos: don’t stop
(no pares). :

Si esperamos demasiado en elegir una de
las dos funciones, veremos una escena en
la que un ARMMA secuestra a la princesa,
corriendo después de un rato RORO detras
del secuestrador y la secuestrada. Tras esta
escena el ordenador «jugara» una pantalla
de demostracion.

PERSONAJES

Lo que mas nos ha sorprendido en este
juego es la variedad de enemigos que van
apareciendo a medida que vamos pasando
pantallas. Estos personajes tienen un «po-
der» cada uno e intentarin” por todos los
medios que les sean posibles (e imposiles)
restarnos las pocas vidas de las que dispo-
nemos. Cada uno de estos personajes tiene
un nombre: »

* LALA: la
rescatar.

* RORO:: (nosotros) personaje que debe
salvar a la princesa.

* MEDUSA: un monstruo que intentara
matarnos mediante sus rayos he-
lados.

* ARMMA: personaje de simpatico aspec-
to; pero audaz en perseguir a RORO
por toda la pantalla para capturarlo.

* GOLL: duerme; pero se despierta cuan-
do RORO se acerca y nos abrasaré si

princesa que debemos

pasamos «delante de sus ojos.

ROCKY: lento personaje que acelera re-
pentinamente si pasamos cerca
de él.

* SKULL: calavera que casi siempre duer-
me. Se despierta si conseguimos reco-
geilr todos los corazones de la pan-
talla.

SNAKEY: serpiente inofensiva que impide
el paso.

LEAKER: personaje que, si te das la vuelta
para matarle, hace ver que estd dor-
mido. Asi los tiros no le hacen dafio
alguno. Nos persigue a la misma ve-
locidad que vamos nosotros.

Don MEDUSA: dltimo personajes; pero
no por ello el menos peligroso. Se
trata del JEFE y tiene una funcién si-
milar a la de MEDUSA, sélo que se
mueve por la pantalla independiente-
“mente.

*

*

*

EL JUEGO

Ya conocéis la misién, pero no el modo
de conseguir &l objetivo.

Tenemos que encontrar el Gltimo mapa
(de los 100 que componen el juego) y visitar
a cuatro diferentes Dioses para qle nos den
unos poderes especiales para poder luchar
contra EGGER con alguna esperanza de vic-
toria. Si derrotamos a EGGER habremos sal-
vado a la princesa. Estos dioses son:

— Dios del Norte.
— Dios del Sur.
— Dios del Este.
— Dios del Oeste.

Pero éstos no son los Gnicos dioses que
podemos encontrar. Si tenemos suerte y

Todo tipo de enemigos nos acechan para atacarnos en el momento mds jmprevisible. Hay que estar afento.

encontramos un DIOS DE LA ALEGRIA éste
nos ayudaré en alguna manera... -

A lo largo del juego tenemos que recoger
unos corazones para poder abrir las-cajas de
tesoros (se abriran si cogemos todos los
corazones que existen en una pantalla). Si
cogemos el tesoro se abriran las puertas que
nos conduciran, cori un scroll bien logrado,
a la siguiente pantalla. AlFunos corazones
nos daran poderes especiales o balas.

Estos poderes especiales pueden ser:

— puente: para atravesar un rio,

— flechas: .para ir por calles en «sentido
contrario,

— martillos: para destrozar unas rocas

situadas estratégicamente en nuestro
camino.

Con las balas podemos o bien «matar a
un enemigo (que aparece de nuevo des-
pués de un rato) o convertirlo en un «<hue-
von, Si lo convertimos en un huevo (nece-
sitamos un tiro) lo podemos empujar por
toda la pantalla, hasta que vuelva a su estado
«normal». Si disparamos al shuevon, éste des-
arareceré de la pantalla. Después de un rato
el enemigo aparece otra vez en su posicion
original.

Cabe resaltar que este juego tiene unos
muy buenos gréficos y una musica de fondo
muy divertida y pegadiza. Sobre esta mdsica
se oiran los sonidos del disparo, etc.

Si pasamos de una pantalla a otra eso no
se producira de un modo directo, sino en
forma de rapido scroll. Esto le da al progra-
ma una mayor complejidad.

Queremos hacer hincapié en que en este
juego hay que pensar mucho y légicamen-
te, para poder pasar de una pantalla a otra.
En el juego EGGERLAN | esto se notaba mas
si habiamos pasado ya seis o siete pantallas.
En esta segunda version pasar de la primera
a la segunda pantalla ya resulta dificil.

Si nos encontramos en una situacién de
la que es imposible salir, basta con apretar
la tecla STOP para un rapido suicidio.

CONCLUSION

Se trata de un magnifico juego que incor-
pora tres digitalizaciones de voz, asi como
unos muy buenos gréficos, excelente mi-
sica y un tema muy original.

Queremos resaltar, otra vez que hay que
«pensar», ya que la dificultad de la segunda
version es muy alta.

Los personajes, que rayan el dibujo de
comic, estan muy bien definidos y cada uno
tiene un nombre y una funcion especifica
lo que hace que este juego sea el mas
apropiado para los amantes de la légica sin

ejar de ser un interesante arcade de ac-
cion.,

En definitiva se trata de uno de los me-
jores juegos de HAL (por no decir el mejor)
que os hara pasar muchas horas delante de
vuestro ordenador: un juego para todas
‘esas personas a las que, aparte de jugar, les
guste «romperse el cocon.

Sascha Ylla Kénneke
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Phasor one; Un joystick a tiro

El joystick es un periférico indispensable para el amante de
los videojuegos; pero no basta con tener un joystic. Hay
que hacerse con un buen joystick. Sélo de este modo se
consiguen batir los records de los juegos més populares. Os
presentamos a continuacion Phasor One, el Gnico joystick

con 2 ANOS DE GARANTIA.

omo todos sabéis, un joystick es muy
importante para poder jugar bien y

_ -alcanzar una buena puntuacién.

Los fabricantes de HARD se han dado
cuenta de esto y han fabricado joysticks
que, si los comparamos con los de hace
afos, son unas verdaderas maravillas.

Se (raso a perfeccionar la comodidad del
mando (adaptacién de la mano) y a acoplar
unas ventosas o un «auto fire» que le sirvie-
sen de ayuda al pobre usuario, que se las
veia negras para salir de aquella habitacion,
pasar de stage, ect.

En el nimero de EXTRA aparecido en el
mes de septiembre comentamos como no-
vedad y en exclusiva la aparicion del joystick
TERMINATOR que ha sido un verdadero
«bombazon.

Lamentablemente este joystick es poco
asequible por su elevado precio. Ahora te-
nemos en nuestras manos (nunca mejor
dicho) un joystick mas barato y de similares
caracteristicas (no de aspecto pero si de
prestaciones).

A primera vista destaca su original
forma.

Lo que nos sorprendid gratamente de
este joystick, aparte del precio, es la gran
sensibilidad que tiene, que calificamos
como de HIPERSENSIBLE.

Asi se puede lograr un rapido y preciso
movimiento que, a la hora de jugar con un
arcade (donde un buen joystick es casi im-
prescindible) es verdaderamente una gran
ayuda. Hemos probado este periférico en
juegos de arcade pero también en todos los
demas tipos de juegos y tenemos que decir,
que una vez acostumbrades y aparte de su
«fisico agrodinamico y original» se trata de
un buen joystick, comodo y rapido.

Ademds, este periférico viene acompaiia-
do, nada mas y nada menos que de DOS
ARNOS DE GARANTIA, lo que es mucho
para esta clase de articulos.

CONEXIONES

Como casi todos los joysticks existentes
hasta ahora en el mercado. PHASOR ONE
se conecta a nuestros MSX (ya sean de la

primera o segurda generacion) por medio
de cualquiera de los ports de entrada de
que disponen nuestros MSX.

Si medimos el cable del joystick notamos
gue‘tiene una longitud adecuada para po-

erse situar en una iciobn y distancia
comoda. El cable mide 125 cm., mas del
doble, si o comparamaos con sus antepasa-
dos (los joysticks que eran sélo un palo y
que tenian 50 cm. de cable).

Phasor One os ofrece Z afios de garantia. Hay que estar
muy seguro de la calidad del mando para ofrecer algo asi...
U.S. Gold est4 seguro de Phasor One.

Pero no todo es perfecto y a PHASOR
ONE también le hemos podido encontrar
una gran «pega.

Para utilizar este periférico tenemos que
utilizar ambas manos. Esto puede ser una
gran desventaja si jugamos a juegos en los
que se deben utilizar algunas teclas de
nuestro ordenador y en los que siempre hay
que estar atentos (por ejemplo NEMESIS).

DIESTROS Y ZURDOS

Otro punto a favor de este joystick es que
tanto diestros como zurdos lo pueden uti-
lizar sin problemas de comodidad: botén
de fuego, rapidez, etc.

CONCLUSION

Se trata de un muy buen joystick con
buenas prestaciones y un precio ade-
cuado.

Cabe destacar otra vez que PHASOR
ONE siendo hipersensible y comodo tiene
ademas dos afos de garantia. Esto puede
dar a entender la gran confianza que U. S.
GOLD ha puesto en los materiales utilizados
en la fabricacién de PHASOR ONE.

por Sascha Ylla-Kénneke

8
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EL LIBRO QUE ESPERABA
ESTA A LA VENTA |

ENVIA HOY MISMO EL BOLETIN DE PEDIDO

de MANHATTAN TRANSFER, S.A.
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DESCUBRE TU ORDENADOR
IR LOS SECRETOS

DEL MSX

UN LIBRO PENSADO
PARA TODOS LOS QUE
QUIEREN INICIARSE
DE VERDAD EN LA

PROGRAMACION BASIC

Construccion de programas. El po-
tente editor todo pantalla. Constan-
tes numéricas. Series, tablas y ca-
denas. Grabacion de programas.
Gestion de archivo y grabacién de
datos. Tratamiento de errores. Los
graficos del MSX. Los sonidos, del
MSX. Las interrupciones. Introduc-
cién al lenguaje maquina.

Y ADEMAS PROGRAMAS
DE EJEMPLO

Alfabético. Canon a tres voces.
Moon Germs. Bossa Nova. Blue
Bossa. La Séptima de Beethoven.
La Flauta Magica de Mozart. Scrap-
ple from the apple & Donna Lee. The
entretainer. Teclee un nimero. Ca-
lendario perpetuo. Modificacion Ta-
bla de colores SCREEN 1. Rectan-
gulos en 3-D. Juego de caracteres
alfabéticos en todos los modos. Jue-
go Matematico. Mas grande mas pe-
queno. Poker. Breackout. Apocalyp-
se Now. El robot saltarin. El archivo
en casa.

YA

Deseo me envien el libroLos secretos del MSX, para lo cual adjunto talon de 1.500 ptas. a la orden f
l

Nombre y apellidos
cane: - s -

cualquier otro cargo.

Importante: Indicar en el sobre MANHATTAN TRANSFER, S.A.
RESERVA «LOS SECRETOS DEL MSX»

Roca i Batlle, 10-12 Bajos — 08023 BARCELONA |

——— — — — — — — — — — — — — — — S— ——

...................................................................... I
BN | SN > - L e
Este boletin me da derecho a recibir l0s secretos MSX en mi domicilio libre de gastos de envio o l



COSMIC SHOCK
ABSORVER

n este interesante juego, tG eres el atrevido
Epiloto de la nave CZ. Neutrozapper, espe-
cializada en absorver choques cosmicos. De-
berés pasar por distintas fases luchando valerosa-
mente hasta llegar al lago intelestelar de fango
protozoico, y asi salvaras a todo el Universo. Hasta
aqui este juego podria parecer otro més del
monton, si no fuera porque ademas de pilotar
tendrés que hacer el trabajo del mecinico (en
huelga) reparando algunos circuitos estropeados
la nave que nos impiden proseguir con nor-
malidad el aniquilamiento de Ers marcianos. Estos

circuitos rotos impiden el funcionamiento de
algunas partes vitales de la nave como pueden
ser el laser, los mandos, la pantalla espacial, etc,
y otros complementos sin los cuales nuestra nave

f G asee! .- @5

explotaria irremediablemente.

El juego puede decirse que se divide en dos
modos, el modo arcade en el que tendras que
disfarar frenéticamente contra rocas y marcianos,
y el modo de reparaciones, en el que tadedicaras
a buscar la pieza que le falta al circuito estropea-
do, en el menor tiempo posible.

El primer modo J:eo juego es un simulador
cbsmico en el que no tendremos que quitar ojo
a los indicadores de temperatura, de poder del
escudo, de energia de fotones, ni tampoco al
tiempo que queda hasta la destruccién de la
Tierra. Tampoco tendras que dejar de vigilar el
namero de naves que te restan poder destruir
para llegar al préximo nivel.

Uno dé los monitores de tu cuadro de mandos
esta destinado a mostrarnos parte de la nave que
se estropee, y otro a la derecha nos indicara la
tecla que tenemos que pulsar para pasar el modo
de reparacion. .

El modo de reparacibn consiste en un gran
circuito electrbnico, y bajo éste se hallan las
piezas de repuesto. En la parte superior izquierda
se encuentra un indicador que marca el tiempo
que nos resta para la reparacién del circuito.

Arreglar el circuito es facil. Primeramente ten-
dremos unos segundos para memorizar el circui-
to en estado perfecto, después desaparecerd un
pieza de éste y tendremos que poner la pieza de
repuesto. Pero no solo esto, una vez hallamos
localizado y puesto el componente nuevo en el
circuito tendremos que asignarle el color que
tenia antes, y de esta forma habremos logrado
reparar con éxito el circuito y poder asi seguir
manejando la nave sin problemas mayores.

Cabe decir que para trabajar transportando
piezas de un a otro, utilizamos una especie
de ratébn que se maneja con los cursoreadﬁ un
sistema visto en juegos ue ademas
simplifica mucho emjé.es e

Cosmic Shock Absorber es un juego original y
divertido, cuya parte mas pobre es el simulador,
no muy bien conseguido y lo mejor y més ori-
ginal es sin duda reparar los circuitos estropeados.

por Ronald Van Ginkel, Sascha Ylla-Knnoke, Javier
Guerrero, Ramén Rabas6, Willy Miragall.
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—
T10TH FRAME

habian presentado todo tipo de simula-

dores deportivos: carreras de coches, na-
tacion, atletismo, hipica, tiro al plato, ajedrez,
fatbol, tenis, ciclismo... y muchos méas deportes.
De cada uno de éstos se habia efectuado mas de
una version, que en algunas ocasiones estaban
muy bien realizadas, y en otras no tanto. Ahora
le ha llegado el turno a un deporte que se les
habia escapado a los perspicaces programadores:
las competiciones de bolos. Se trata de un juego
qlue esta hecho con tal profesionalidad y atencion
al detalle y movimiento, que te hara creer que
no se trata de una simulacion, sino que te hallas
metido en una bolera de verdad.

El escenario, naturaimente, es un bowling, y a
ﬁer-ar de que estd compuesto por muchos pasi-

os, en el juego solo se utiliza uno, que es el
principal, y esta en e| centro de la pantalla.

Las opciones posibles que tiene el juego son
muy amplias. Nada mas comenzar se te ofrece
la posibilidad de jugar una liga entre equipos, o
jugar partidas sueltas. Si eliges la primera opcién
tendras que introducir los siguientes datos: Nom-
bre de los equipos, nimero de jugadores por
equipo, nombre de los jugadores, nivel de ha-

Hasta ahora los juegos de ordenador nos
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bilidad, y nimero de partidas. Si por el contrario
has elegido la segunda opci6n tendras que intro-
ducir: nimero de jugadores y su nombre, nivel
de habilidad y namero de partidas.

Como se ha indicado en el juego hay tres
niveles de habilidad. Uno para nifios en el que
no se pueden dar efectos a la bola y su manejo
es mas sencillo, otro para novatos en el que ya
se puede medir la fuerza y el gancho, y otro para
rrofesionales, un nivel en el que la exactitud de
a velocidad y los tipos de gancho son muy im-
portantes,

10th Frame es ante todo un juego serio y
estratégico. Imita a la perfeccion el movimiento
de las bolas y también respeta exactamente las
reglas del juego. Pero lo fealmente bueno de este
juego es el sprite del jugador. El movimiento que
realiza al lanzar la bola es excelente, igual que

un dibujo animado «de los de la tele». Pocos *

juegos alcanzan tal perfeccion en el movimiento.
Puede parecer que el juego de los bolos sea
aburrido, pero unido a su profesionalidad y al
excelente movimiento, puede llegar a alcanzar
una gran adiccion,

PUNTUACION: Presentacién: 9
Graficos: 7
Movimiento: 10
Sonidos: 7
Adiccion: 8
Dificultad: 9
Total: 8
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PLUMBER

Distribuidor: BLUE RIBBON
Formato: Cassette
Controles: Cursores y joystick

sobre la superficie de la Luna todo parecia
indicar gue éste iba a ser otro trabaﬂ'o de
e ella con tu pesado (pero ligero

Cuando tu vieja nave se posd ruidosamente

rutina. Bajaste

en la Luna) traje espacial y caminaste aburrido
hasta la estacibn COLONIA 11, centro de inves-
tigaciones cientificas. Un problema imprevisto
habia sucedido en la moderna estacion: un es-
cape de aire en las tuberias habia suspendido las
importantes investigaciones que llevaban a cabo
los cientificos, y th eras el encargado de reparar
los dafios: un fontanero del futuro.

Pero nada mas entrar en las cavernas bajo la
superficie de la Luna, donde se encontraba la
central, el fontanero se dio cuenta de que esta
mision era completamente diferente a las demis.
Unos extraiios seres se habian colado dentro de
la central en los momentos de desconcierto y
panico cuando se evacuaba al personal. Eran una
especie de cabezas con todo tipo de formas que
iban rebotando por el suelo describiendo siem-
pre la misma trayectoria. El fontanero suspird
aliviado cuando record6 que llevaba puesto un
propulsor a reaccion y podria sobrevolar a las
criaturas. ]

La mision del fontanero consiste en utilizar su
laser de plasma para soldar las tuberias e impedir
asi el escape de aire. Cabe decir que si se utiliza
con mucha frecuencia el laser disminuira el nivel
de gasolina, y si sales de una pantalla sin reparar
todas las tuberias, al volver a ésta, las tuberias se
habrén vuelto a romper para afadir dificultad a
la cosa. También cabe mencionar que tenemos
en nuestro traje una cantidad determinada de
aire, que ird disminuyendo lentamente, y que
solo podremos repostarlo en unos tanques de
aire que se encuentran en la superficie del pla-
neta. Tendremos que tener cuidado en no lle-
narlos demasiado, ya que en ese caso nuestra
bombona.estallara y se nos restard una vida.

Hay cuatro indicadores, el aire, la puntuacién,
la presion, y el fuel. Si el indicador de aire o fuel
estan al minimo, moriremos irremediablemente.
También moriremos si se terminan nuestras tres
vidas. El marcador de puntuacion sélo sirve para
eso0, para conseguir la maxima puntuacién. Y el
marcador de presién es el que nos indica el
estado actual de nuestra mision, cuando esté al
maximo habremos taponado todos los escapes.

En algunas pantallas existen unas plataformas
transportadoras, que al posarnos sobre ellas, nos
enviaran directamente a otro transportador que
se halle por encima nuestro.

Es un juego clasico en el que destaca su gran
adiccion, pudiéndose haber mejorado los gréfi-
cos. El movimiento no es ni bueno nj malo; pero
lo que si que llama la atencién es su gran difi-
cultad para terminarlo. Es el tipico juego en el
que hay que estar pensando cada paso que da-
mos al milimetro. No apto para nerviosos.

PUNTUACION: Presentacién: 6

Gréficos: 6
» Movimiento: 7

Masica:
Sonidos: 7
Adiccion: 8
Dificultad: 9
Total: 7




sieron en movimiento a toda la base. Los

soldados corrian sin parar en todas direc-
ciones, tratando de ocupar cada uno de sus
puestos. Se produjo un chasquido y rugieron los
motores del bombardero. Sus hélices zumbaron
adquiriendo gran velocidad en pocos segundos.
El piloto abri6 la ventanilla de su cabina por
Gltima vez antes de emprender el vuelo y saludo
a los soldados de la base. «Quiza sea ésta L altima
vez que piso tierra firme» —pensé—, y situd su
bimotor frente a la pista de aterrizaje.

De esta manera empieza la accién en este

estupendo juego, un simulador de- combate
aéreo, que nos transportara Rasta la Il guerra
mundial para librar una dura batalla por toda
Europa.
Caﬁe decir que ACE OF ACES es uno de los
pocos simuladores aéreos que estan disponibles
para MSX, y"para los que no sepan en qué
consiste este tipo de juego, os diré que trata de
situarnos en la cabina de un avién y manejar sus
mandos como si se tratara de uno real. Dispon-
dremos de varios relojes que nos indicaran la
altitud, la velocidad, nuestra situacion, el radar,
un horizonte artificial, y muchos mas accesorios
para dar més realismo al vuelo.

U n ruidoso zumbido soné. Las sirenas pu-

Nuestra mision consiste en internarnos por
Europa y bombardear ciertos objetivos pre-
establecidos por nuestro alto mando. Estos obje-
tivos podrén ser de tres tipos:

— Destruccion de trenes con prisioneros de
guerra: Estos trenes van camino de Berlin.
El objetivo es lanzar bombas y destruir cier-
tos vagones que estan marcados.

— Alcanzar a los submarinos: Estos submarinos
preparan un ataque a un convoy aliado en
el Atlantico norte. Tienes que destruirlos

antes de que llegen a su objetivo; pero hay
que tener en cuenta que los submarinos
poseen radares que nos detectan y comep-
zaran a sumergirse, por lo tanto habra que
lanzarles las bombas con rapidez.

— Lucha aérea entre bombarderos: Cuando
los cazas enemigos te ataquen tendras que
situar tu punto de mira ‘sobre ellos y aba-
tirlos. Tendras que moverte rapido, ya que
éstos también dispararan sobre ti, y si acier-
tan, algunos de tus indicadores pueden fa-

llar y traer consecuencias desastrosas.

En el juego, ademas de los controles del avion
manejamos también las funciones del navegador,
las funciones del ingeniero y vista del bombar-
dero. La vista que tenemos del navegador con-
siste en un mapa de Europa en el que se nos
indican todas las pgsibles desavenendias de la
travesia, como pueden ser tormentas, misiles,
bombarderos enemigos, objetivos a destruir, y
nuestra posicion actual sobre el mapa.

Las funciones del ingeniero que tenemos que
desempefiar son principalmente la de vigilar el
estado de los motores y la de controlar el timén.
Dentro de las funciones del motor se encuentran
relojes que nos indican las revoluciones por mi-
nuto y el acelerador. También tendremos que
vigilar el nivel de combustible, el tren de aterri-
zaje, los flaps, los frenos del avién, y el extintor,
mediante el cual solucionaremos los posibles
problemas de aumento de temperatura. Todo
esto tendra que ser vigilado en los dos motores
del aparato.

La vista del bombardero consiste en ver cunto
te queda de cada tipo de armamento. Antes de
ggrtir tenemos la posibilidad de abastecer nuestro

mbardero de todo tipo de material bélico.
Bombas destinadas a objetivos terrestres, metralla

ra la lucha contra cazas y misiles, también para
E cazas. Para bombardear a trenes o submarinos
necesitaras abrir la puerta de la bodega y éstos
a;&arecerén bajo ti, dispuestos a recibir su mere-
cido.

Aunque pueda parecer que se trata de un
juego comrlicado debido a sus maltiples indica-
dores no lo es en absoluto ya que se puede
practicar en una de sus opciones iniciales hasta
familiarizarnos con los controles.

En general se puede decir que se trata de un
juego muy completo que imita casi perfectamen-
te a un bombardero. Los graficos y el movimiento
aunque podrian mejorarse son los a‘)ropiados.
Pero lo que distingue a este juego de los demas,
aparte de su realismo, es su enorme originalidad
y adiccién, ya he dicho antes que es uno de los
[)rimeros juegos que trata del tema de los simu-
adores de combate para MSX. Bienvenido sea.
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FISICA |

(magnitudes)

SONY
Formato: Cassette 32 K

ste programa educativo trata sobre magni-
tudes. Pero jqué son magnitudes? Maﬁnitu-

des es todo aquello que podemos ir.




Y squé es medir? Medir es contar cuintas veces
la unidad esta comprendida en la magnitud que
observamos...

Estas preguntas, que pueden parecer tontas,
aparecen automaticamente si leemos el manual
jue acompafia el juego. Estin también respon-

idas en éste.

Después de cargar el programa educativo de
Fisica |, da una corta iniciacion a la fisica, dicién-
donos que la fisica es una ciencia que se basa en
la experimentacion Tras la presentacion del pro-
grama, que va acompafiada por una divertida
melodia, podemos elegir entre las siguientes op-
ciones.

Definicion.

Division.

Escalares.

Vectoriales.
Propiedades escalares.
Suma de vectores.
Adicién gréfica.
Adicién analitica.
Resta de vectores.

Ejecucion.
Ejercicios.
Retorno al basic.

DED> DENDU ALK A

Después de ver todas las opciones hemos lle-
gado a la conclusién de que verdaderamente se
trata de un programa muy completo, con buenas
explicaciones (tanto graficas como por texto). A
veces divertidos graficos ayudan a un mayor en-
tendimiento.

Si elegimos la opcion B del men( principal, el
ordenadot cargara unos ejercicios.

Este programa es una practica sobre los temas
tratados en el programa Fisica 1.

El sub-programa «ejercicios» se compone a su
vez de cuatro diferentes opciones:

1. Magnitudes y unidades.

2. Operaciones graficas.

3. Operaciones analiticas (1).
4. Operaciones analiticas (2).

Cabe resaltar que estos programas han sido
disefiados para ser. utilizados tanto en casa como
para la ensefianza en los colegios.

PUNTUACION: Presentacion: 8
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Total: 8

FISICA I
(movimientos)

SONY
Formato: Cassette 32K

e aqui la segunda parte del programa que

trata el gran y amplio tema de la FISICA.

La parte de los movimientos (también
llamada fisicamente como magnitudes vectoria-
les), de esta interesante ciencia; esti explicada
con todo detalle en este segundd programa.

El programa «movimientos» esta disefiado por
los mismos autores de la primera parte
(magnitudes).

Cabe resaltar que esta parte es tan sendilla de
manejar como la primera. El programa incorpora
también unos ejercicios practicos y se tienen que
introducir los resultados pu[sancro la cifra que
creamos gue es la correcta. podemos tambiéh
pedir ayuda al ordenador y éste nos mostrara las
formulas adecuadas para resolver el problema.

Para una mayor comprension de este programa
hay que entender lo explicado en Fisica |
(vectores).

El pequefio manual que acompafia al programa
FISICA Il describe bien y con claridad todo lo
referente al tema tratado y al programa mismo.

AN -

El sjuegon FISICA Il nos ofrece, una vez carga-
do, estas opciones que se dividen en dos
bloques:

1.2 parte:

Posicibn y movimiento.

Movimiento rectilineo.

Movimiento rectilineo uniforme.
Movimiento rectilineo uniforme acelerado.
Caida libre.

Lanzamiento vertical.

22 parte:

7. Movimiento circular.
8. Tiro parabélico.
9. Movimiento arménico simple.

Los ejemplos son dlaros y vienen acompdfiados

r unos movimientos conseguidos gracias al
ggen uso de los sprites.

Este programa, al igual que su predecesor Fl-
SICA |, estd pensado tanto para la ensefianza
particular en casa o en colegios.

Tengo que resaltar que este SOFT educativo
trata muy bien los temas y esté elaborado bien
Yy con una estructura muy clara.

PUNTUACION: Presentacién: 7
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Total: 8




PHANTIS

Formato: Cassette
Controles: Joy./Tecl./Cursor.

DINAMIC

e aqui un nuevo lanzamiento de DINA-
H MIC para los usuarios de MSX. Este juego

nos ha sorprendido por la buena calidad
de sus graficos, asi como por el alto grado de
adiccion que tiene.

4El juego? Bueno, somos, nada mas y nada
menos, el Comandante SERENA y nuestra mision
es la de encontrar y rescatar nuestro compafiero
de expedicion que ha sido capturado por nues-
tros enemigos.

‘Nuestro queridisimo compafiero (queridisimo,
ya que arriesgamos nuestra vida por él) esta en-
cerrado -en wuna carcel situada en el planeta
LUNA' 4 del sistema solar SOTPOK. Este sistema
lo conocen los pilotos bajo el nombre de
PHANTIS.

Pero este sistema no es un paraiso, ya que en
él encontramos una «fauna hostil y una flora
exhuberantes.

El programa se compone por dos partes, cada
una grabada en una de las caras de la cinta.

Si deseamos jugar a la segunda parte necesita-
mos descubrir, como no, una clave secreta, que
nos abrird las puertas. Pero el conseguir esta
clave, codiciadas por muchos pero encontrada
por pocos, no es tan facil como parece, ya que
deberemos pasar antes las cuatro fases de la
primera carga. Algo que no resulta facil ya que
solo contamos con 4 vidas (cada 25.000 puntos
nos seran bonificados con una vida extra).

1. En esta primera fase deberemos aproximar-
nos a LUNA 4. Aunque parece simple no lo es,
ya que unas escuadricl‘as e Kamikaces (de SENO-
LIZ) intentaran destruir nuestra nave.

2. Tras esquivar a los habiles Kamikaces sobre-
volamos_el area volcinica. Aqui los cazas de
reconocimiento, unas lindas «bolitas» de magna
incandescente y, por si fuera poco, unos misiles
tierra-aire de reconocimiento autbnomo, haran
que no nos aburramos. '

3. Si conseguimos pasar a esta fase penetrare-
mos en una gruta subterranea que comunica con
el pantano.

En esta tercera fase seran unas «serpientes mul-
tiapiler» las que nos alegraran el dia. Estos malé-
ficos animales necesitan tres descargas de laser
para ser eliminados.

Ademas de las serpientes deberemos aniquilar
las nebulosas de gas Kripton y las naves enemigas
{que al parecer nunca faltan) y que patrullan la
gruta.

4. En esta cuarta y Gltima fase de la primera
carga, deberemos aterrizar y capturar un AN-
DREL, conico que nos pernitira atravesar el pan-
tano. Aqui dispondremos de una cuchilla I!t))atb-
nica que nos ayudara a vencer a los malvados
habitantes del d|:>anr.zmo. Estos, en plan caballeros,
Ilichan montados en sapos gigantes y pterodac-
tlos.

Si conseguimos, no obstante, pasag estas fases,
se nos revelard la clave que no publicamos, no
por no conocerla, sino porque esto restaria emo-
cion al juego. Prometemos insertarla en un pro-
ximo numero de nuestras revistas.

Después de ver otra vez la misma presentacion
(que por cierto esta muy bien conseguida), co-
menzamos la fase 1 carga 2.

LAY
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Deberemos introducir la clave. Después de esto
elegir si queremos jugar con joystick, las teclas del
cursor u otras teclas.

Esta segunda carga contiene 6 fases mas.

Estas fases son:

1. NIVEL SUPERFICIE

En esta zona muy montafiosa habitan unos

extrafios y NO pacificos seres llamados (segin la
caratula) «pelotrones sideraless. Para destruir a
estos monstruos con este bonito nombre debe-
remos utilizar nuestro «micro-pelotén rebeldes
(jclarol).

2. NIVEL BASE ALIENIGENA

Aqui deberemos apoderarnos del turbo laser
de iones y su cargador de protones para poder
afrontar las proximas fases, yendo armados a ple-
na potencia (o hasta los dientes).

3. NIVEL BOSQUE SUBTERRANEO

Esta vez debemos encontrar un MEDALLON
que nos brindara el acceso para poder atravesar
la misteriosa «puerta Azuly.

4. -NIVEL DEL LAGO INTERIOR

Tras pasar la «Puerta Azul» tenemos que escapar
de las feroces fauces del Plentosaurio que habita
las lagunas termales del gran lago interior. Ade-
mas de esto tenemos que cuidarnos del contacto
con las pirafias asesinas y llegar al heliopuerto.

5. NIVEL MAGMA

Tras coger un magnifico helicoptero del helio-

uerto aates mencionado, deberemos esquivar
as burbujas de lava y los desprendimientos de
la roca magm@tica.




6. NIVEL PRISION

Si habéis conseguido llegar hasta aqui, os en-
contrais aln con animos para seguir y vuestro
joystick funciona bien, deberéis desintegrar a to-
dos los diablos rojos que custodian sin cesar la
prision en la que se encuentra nuestro amigo-
compafiero.

Tras asesinar friamente a todos los diablos rojos
tendremos la satisfaccion de ver el final de PHAN-
TiS y la de haber acabado esta magnifica misién,
ayudando a un compafiero que estaba en
apuros.

Como habréis podido observar este juego es
muy completo y original. Las diferentes fases
tienen enemigos que cambian de fase en fase
(hay 24 en total), lo hacen més divertido y adic-
tivo. Se trata, sin duda alguna, de uno de los
mejores juegos de DINAMIC que auguramos
tendré un gran éxito.

Por Gltimo un consejo: en la segunda parte
recoged todos los corazones que podais, ya que
os daran 1 vida extra. .
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Grificos: 8
Musica: 8
Adiccién: 8
Movimiento: 7
Dificultad: 8
Total: 8

PLANETE

MOBILE

Distribuidor: HAL
Formato: Cartucho, MSX 1
Controles: Joystick y Cursor

lo primero que pudiste apercibir, ampliados
por los potentes radiocascos de tu traje.

Con mucha cautela te acercaste al transporta-
dor que te llevaria directamente al interior de la
camara. Te introdujiste en su interior y pulsaste
el boton verde de entrar, Un flash te anuncié que
ya habia llegado. Lentamente, demasiado lenta-
mente, se fue abriendo la puerta. Después de
traspasarla, un ruido de puertas siseantes te anun-
cidb que no estabas solo en la habitacion. De
repente se encendieron las luces y te viste rodea-
do de mecénicas criaturas que se movian ince-
santemente.

Con un solo movimiento, sacaste la pistola laser
y le quitaste el seguro, al primer disparo notaste
otro efecto del teletransportador, jse habian des-
cargado las baterias!, con solo la energia autoge-
nerada, tu pistola laser apenas tenia potencia,
pero aln era un arma mortifera. Después de
varios disparos, una criatura se convirti6 en una
bola de fuego, y una pequefia estrella cay6 a tus
pies, una pequefia pila atbmica, esto te permitira
cargar un poco tu pistola. Lamentablemente, mu-
chas de estas pilas estallaban junto a sus
duefios.

Tras haber pasado varias habitaciones infestadas
de peligrosas criaturas, llegaste a una habitacion
sin una segunda salida, pero viste un extrafo
aparato, que segin la informacién que tenias,
servia para pasar a otra habitacion, te pusiste
encima y pulsaste la tecla GRAPH.

Fueron tus reflejos felinos lo que te salvaron de
morir acribillado en la siguiente pantala, un pe-

uefio cafion te disparaba sin cesar. Después de
gestruir a las dos criaturas que tenazmente te

I os suaves zumbidos de las maquinas fueron

cortaban el paso, traspusiste la puerta de una
habitacion y te encontraste de frente con una
criatura salida del infierno, pero poco tiempo te
bast6 para averiguar que estabas en gran peligro,
la espantosa criatura disparaba mortiferos proyec-
tiles mientras se movia de un lado a otro.

Esquivando los proyectiles y acribillaste a la
criatura. Poco a poco, pudiste comprobar que la
criatura que parecia inmune, comenzo a desis-
tegrarse, estallando finalmente en una masa de
cables, circuitos, bombillas y demas material elec:
tronico. En su lugar aparecié una hermosa estrella
que te apresuraste a coger, pasando asi a la
siguiente fase...

EL JUEGO

Como ya habras podido comprobar, éste es un
juego de arcade, es decir, todo depende de tus
reflejos y de lo rapido que machaques el dispa-
rador, pero también es necesaria una cierta can-
tidad de paciencia para poder acumular estrellas
para completar tu laser (el cual estard completo
con 99 estrellas), lo cual se puede hacer bastante
bien en la pantalla anterior a la del monstruo, ya
que hay dos criaturas botantes, que al volver a
la habitacién resucitan, lo que te permite matarlas
de nuevo y coger las estrellas (si salen). Para hacer
esto, basta entrar en la habitacién del monstruo
y volver a salir, obteniendo entonces una buena

sicibn para que no te mate el caién ni los

ichos. Al monstruo es bastante dificil matarlo
con un laser simple (de hecho imposible), Y dificil
matarlo con un laser completo.

El juego tiene una dificultad adicional al tener
que buscar las salidas secretas si quieres pasar de
una fase a otra, lo cual es muy dificil.

Aparte de estrellas, también te pueden salir
unas estrellazas que te dan un cierto bonus,
que es:

AZUL: Te da cinco estrellas pequefias.
ROJA: Te hace invisible, pero no inmune.
AMARILLA: Te hace inmune.

VIOLETA: Te da una vida extra.

El juego en si esta bastante bien logrado, en lo

gue a gréficos y movimiento se refiere, pero peca
e una excesiva dificultad, la cual no es progre-

siva, sino gue se presenta de golpe al llegar a
determinadas pantallas.

Otro defecto a mencionar es el que tengas que
estarte un buen rato acumulando estrellas para
poder enfrentarte al monstruo, y eso para que
cinco minutos después te quiten tres vidas segui-
das en la misma pantalla, apareciendo el fatidico
mensaje dexGAME OVER. Es todo Un reto.

Un aspecto que hay que destacar es el de la
musica de presentacion y la del juego, las cuales
son notablemente buenas.

PUNTUACION: Ppresentacion: 7
Graficos: 8
Mdasica: 9
Adiccion: 8
Dificultad: 9
Movimiento: 8
Total: 8
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Formato: Cassette
Controles: Teclado y Joistick
Precio: 875

ala iz:tlierda, con un peso de 67 Kg., el
invencible potro italiano, jRocky Balboa!

Suenan gritos de jabilo y de apoyo, por
fin ha llegado tu dia. Vas a enfrentarte nada mas
y nada menos que al campe6n del mundo. Muy
pocos son capaces de llegar tan alto, te ha cos-
tado pero lo has conseguido. Tienes la posibilidad
de convertirte en el campedn del mundo de los
pesos medios. Pero al ver el aspecto de tu opo-
nente tragaste saliva, su musculatura era perfecta,
era un maquina cuya mision era destruir y apa-
lizar.a todo el que osara provocarlo.

Tu entrenador te ha dado las Gltimas instruc-
ciones e indica al arbitro que ya estas preparado.
Rezas unas oraciones (por si acaso) y suena el
«Gongy. "Dinamic ha sacado paa los MSX una
version de este clasico juego que hace unos afios
revoluciond el mundo de los videojuegos para
otros ordenadores. Sus graficos podrian haberse
considerado excelentes en aquellos tiempos, y lo
siguen siendo hoy en dia, aunque ahora estemos
mas acostumbrados a este tipo de gréficos ya que
la calidad de otros juegos ha mejorado notable-
mente,

La versibn para MSX no ha variado en nada con
respecto a las de otros ordenadores. Tendremos
que ir luchando contra fuertes boxeadores apo-
yado por los gritos de los aficionados. La pega de
este juego es que los luchadores estan siempre
en el mismo lugar del ring y apenas pueden
moverse. Lo (inico que pueden hacer es pegarse
pufietazos a la cara y defenderse de los de su
contrincante. El Gnico indicador que tenemos es
el que nos mide el nivel de fuerza, que ira
disminuyendo conforme se vayan recibiendo pu-
fetazos.

Para afadir dificultad, los programadores no se
han molestado en aumentarnos lo mas minimo
nuestro nivel de fuerza cuando logramos ganar
nuestras peleas, lo que dificultard el combate al
tener que enfrentarnos a un enemigo de maxima

fuerza con la que nos resta de nuestro anterior
combate.

En definitiva, un juego sencillo ambientado con
unos buenos graficos, que fue muy original hace
algiin tiempo, cuando Dinamic lo lanzé para
otros ordenadores y que, aungue su movimiento
deja mucho que desear es bastante adictivo.

PUNTUACION: Presentacion: 8
Graficos: 7
Movimiento: 5
Sonidos: 6
Adiccién: 7
Dificultad: 8
Total: 7

PIG MOCK

"Juego: Hal
Formato: Cartucho M5X-1
Mandos: Teclado y Joystick

en una manera facil y rapida de conseguir
dinero cuando observd un interesante
anuncio.

El anuncio proponia la participacion en un
concurso de recogida de huevos. Al principio Pig
Mock no le dio ninguna importancia; pero al ver
la cantidad de dinero que se podia ganar se lo
pensd dos veces. Siguio leyendo las bases del
concurso y le parecio relativamente facil. Todo

Pig Mock deambulaba por la calle, pensando

consistia en no dejar caer los huevos que cuatro-

demonios iban tirando desde lo alto de unas
nubes. Hasta ahi le pareci6 facil; pero cuando
sigui6 leyendo vio que la cosa se iba complican-
do. Hizo un suspiro y siguié andando. Pero cuan-
do a los diez metros se volvié a encontrar otro
anuncio dio otro suspiro'y exclamé: «}Y por qué
no?», asi que todo decidido sigui6 leyendo las
bases del concurso.

Aparte de los demonios que tiran los huevos
se iba a encontrar con la dificultad de encontrarse
una piedra en medio de su camino para coger

rLave BN

GAME OVER
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los huevos. Al principio no le dio importancia a
esta dificultad; pero mas adelante se daria cuenta
que le iba a ocasionar mas problemas de lo que
suponia en un principio. Sigui6 leyendo y vio que
la cosa se le iba complicando por momentos ya
que aparte de los demonios tirando huevos y de
la piedra en el camino resulta que en determi-
nados momentos pasaba un pequefio come-
cascaras. Cada vez que este. come-cascaras pasa-
ba, él tenia que saltar por encima suyo ya que
en caso contrario perdia una de sus vidas.

El come-céascaras iba creciendo a medida que
se iba comiendo las cascaras ocasionadas por los
huevos rotos que el pequefio Pig Mock no con-
seguia coger.

De repente Pig Mock puso una cara de satis-
faccion y a la vez de venganza. De vez en cuando
los demonios de las nubes tiran unos huevos de
color rojo, y si cogia uno de estos huevos lo podia
tirar hacia arriba y matar a uno de los demonios
que caia al suelo. Por cada demonio le daban
1.000 puntos, y aunque el demonio se volvia a
recuperar enseguida tenia la satisfaccion de haber
podido matar uno.

La siguiente pregunta que le vino a la mente
a Pig Mock era la siguiente: Cuando supere la
primera prueba, jcudl sera la siguiente?

Pero no le dio importancia y sigui6 leyendo el
enorme cartel de anuncios ya que habia una
parte en la que ponia:

Aclaraciones:

—El come-céscaras llega un momento que ha
comido tantas cascaras que es totalmente impo-
sible saltar por encima, por lo que pierdes una
vida al ser comido por él.

—Los huevos que vas recogiendo se van co-
locando en unos tubos que se encuentran en los
dos laterales de la pantalla. A medida que vas
metiendo los huevos se van convirtiendo en pe-
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quefios f:I)olliloss que ocupan uno de los doce
lugares de que consta este tubo, y una vez que
los yubos estan llenos se pasa a la segunda pan-
talla.

—Cuando caen los huevos se tiene que tener
mucho cuidado, ya que si te cae uno encima
Eierdes una vida. Por ello tienes que apuntar muy

ien con la red caza-huevos. ./

La segunda pantalla consiste &n lo mismo que
la primera sblo que cada vez se va complicando
mas en el sentido de obstaculos, dos piedras en
vez de una, en vez del mufieco come-céscaras
aparece un pequefio pingliino que va corriendo
de un lado para otro. Para matarlo no tienes mas
que bajar la red caza-huevos hacia abajo en el
momento en que él se acerque y con ella ganas
500 puntos mas.

En cuanto a los graficos, en general no es
excesivamente espectacular, no hay abundancia
de objetos ni mucho colorido.

PUNTUACION: Presentacion: 6
Graéficos: 6
Musica: 7
Adiccion: 8
Movimiento: 7
Dificultad: 6
Total: 7

THE LIVING
DAYLIGHTS
(ALTA

TENSION)

e todos es conocida la nueva pelicula del
Dagenle especial 007. Esta pelicula tiene

como novedad a un nuevo actor (Ti-
mothy Dalton) que encarna al personaje de Ja-
mes Bond.

En la pelicula James Bond debe enfrentarse a

un malvado y peligroso traficante de armas lla-
mado Brad Whitaker y salvar a Koskov, un agente
de la KGB que, aparentemente, quiere pasarse al
sistema norteamericano® Bueno, esto es, en bre-
ve, la accion de la nueva pelicula del popular
agente 007.

El ju?o, como es de esperar, se basa en la
accion de la pelicula y consta de 8 fases o niveles
diferentes.

Estas fases son:

1. GIBRALTAR

Al igual que la pelicula, el juego comienza en
el pefidn. Bond dF::ebe salir victorioso del enfren-
tamiento con las fuerzas especiales de las SAS.
Para poder pasar esta prueba el agente 007 cuenta
con una pistola.

2. EL CONSERVATORIO
DE MUSICA LENIN

Aqui Bond debe sacar al soviético Koskov de
las garras de la KC3B sin dafar a los pacificos
amantes de la masic.., cosa que no resulta facil,
ya que un interminable nimero de francotirado-
res estardn esperando a que cometas un error
para que les sirvas de blanco.

3. ELOLEODUCTO

Debes asegurarte que nadie (o sea, ningln
trabajador del oleoducto) vea a Koskov y mandar
al soviético por las tuberias.

Esta vez tienes que poner atencion en los guar-
dias que haran lo imposible para que fracases en
tu mision, y en las tuberias que hace mucho que
no son revisadas y presentan algunas roturas.

4. LA MISION

Al igual que en la pelicula, aparece el matén
Necros disfrazado de repartidor de leche. Este
audaz personaje intentara, por todos los medios,
secuestrar a Koskov. TG deberas, también por
todos los medios, impedirselo.

5. LA FERIA

Aqui deberds encontrarte con tu amigo, otro
agente de SAS.

Otra vez aparece Necros pero esta vez ssin
disfraz» que te ha seguido para que falle el con-
tacto.

6. TANGER

Debes encontrar de nuevo a Koskov. La accién
se sitGa en los tejados de Tanger, en los que vas

a luchar a vida o muerte
7. 'EL COMPLEJO MILITAR

Aunque estés atrapado en esta fortaleza militar
enemiga de los soviéticos, deberas, no sin mu-
chos problemas, salir de la base. Aqui tienes que
tener cuidado con las fuerzas enemigas.

8. LA CASA DE WHITTAKER

iPor fin la Gltima fase!

Aqui te enfrentas al enemigo mas_peligroso, ya
que él es el «cerebro» que ha ido planeando
todo. Este «locon traficante tiene un verdadero
arsenal de armas supermodernas escondido por
toda su casa y, ten esto muy presente, no dutf;?é
en utilizar las que le lleven a la victoria...

Como veis un juego muy completo que serd
del agrado de los fans» de James Bond, aunque
los gréficos dejen algo que desear.

Por Gltimo deciros que si conseguis acabar esta
dificil misién, tendréis la suerte o la desgracia
(depende de gustos) de que la bella KARA sea
vuestra...

PUNTUACION: Presentacion: 8
Graficos: 8
Msica: 5
Adiccién: 7
Movimiento: 7
Dificultad: 8
Total: 7

EWOKS AND
THE DANDELION

WARRIORS

Distribuidos: WALTHER MILLER
Formato: Cassette, MSX-1
Controles: Cursores

os encontramos ahora ante un juego
N mediocre que, amparandose bajo un ti-
tulo conocido, nos ofrece una aventura
3ue lo Gnico que tiene que ver con los EWOKS
e George Lucas es el nombre, ya que el juego
en si es una burda imitacién del ya conocido
KNIGHTMARE, de Konami. Bueno, al decir lo
de imitacién quiza se pudiera pensar que tiene
una cierta semblanza con este juego, lo cual
solo ocurre en el punto de vista de nuestro
personaje y punto.

Mientras que en KNIGHTMARE nos enfren-
tabamos a unos enemigos variados que ataca-
ban con una velocidad moderada y un cierto
orden, en EWOKS nos atacan unos enemigos
cuya forma es irreconocible, a una velocidad
exagerada (un poco menos de dos segundos es
el titmpo que tardan en cruzar toda la pantalla)
y con un movimiento siempre en diagonal, exis-
tiendo muchas zonas por donde no pasan, o
permitiendo que en_casi cualquier lugar de la
zona derecha de la pantalla se pueda quedar
uno parado, limitindose a disparar y a
esperar...

El paisaje es muy repetitivo, viéndose conti-
nuamente las mismas E;urqs. Algunas de éstas
nos impiden el paso con la desventaja de que
no son facilmente reconocibles ni evitables.

Nuestra misibn, como es de suponer, es la
de enfrentarnos a un ser malvado, pérfido, ruin
y truel, que nos manda sus legiones de soldados
para destruir una de nuestras 5 vidas. Por suerte




poseemos una poderosa lanza de repeticion
con la que destruirlos.

El juego consta de cinco fases, las cuales
tenemos que ir pasando para poder enfrentar-
nos finalmente al maligno Sermal y terminar asi
con el peligro que amenaza a nuestros MSX.

Cada vez que un enemigo nos alcance, vol-
vemos a empezar desde el principio, lo cual,
como es de suponer no hace ninguna gracia,
sobre todo si ya estabas a punto de llegar al final.
Pero como la paciencia no deja de ser una gran
virtud, no desesperamos y sigamos jugando...

En la primera fase tenemos que llegar al
puente del arco iris, que hemos de cruzar con
mucho cuidado. Que nos ataquen legiones de
seres deformes mientras con paso vacilante nos
disponemos a cruzarlo no es dificultad suficien-
te, de forma que hay que pasar por el centro
exacto o, de lo contrario, nuestros huesos pa-
saran a formar parte del paisaje.

Enla sc’.-gum:{;a fase tenemos que avanzar des-
truyendo los obstaculos que nos entorpezcan el
camino.

En la tercera fase tenemos que encontrar un
objeto que se encuentra enterrado en el
suelo. ;

La‘cuarta fase es similar a la segunda.

En la quinta y Gltima fase nos enfrentamos
con Sem:r...

El aspecto sonoro del juego, pese a ser bas-
tante simple es lo Gnico a destacar de todo el
programa, ya que debido a su excesiva veloci-
dad, falta de elementos que eleven la adiccién
(como ocurria en el caso de KNIGHTMARE) y
unos graficos demasiado esquemiticos, hacen
que este juego posea interés solo para los que
ya lo han visto todo.

PUNTUAC'ON Presentacion: 3
Mdsica: 7
Graficos: 4
Movimiento: 4
Adiccion: 5
Dificultad: 8
Total: 4

DEMONIA

Distribuidor: PROEIN
Formato: Cassette, M5X-1
Controles: Cursor y joystick

N unca imaginaste el infierno que te espe-

raba a las puertas del castillo; pero no
podias soportar por mas tiempo las ve-
jaciones y el mal trato que en los calabozos
sufrias, de forma que decidiste escapar, y creiste
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que ya lo habias conseguido, hasta descubrir
que en el exterior del castillo, seres que ni
siquiera tu imaginacién podia concebir, te ata-
c;l)an sin piedad. Por suerte, llevabas tu pufial
de repeticién, pero aun asi, atinar al blanco no
era tarea facil, ni tampoco esquivar sus morti-
feros ataques. Con los nervios templados y la
mente clara, comenzaste la odisea...

Lo primero que tienes que conseguir es la
llave, la cual se encuentra al final del cemen-
terio, dicho en otras palabras, quiere decir que
tienes que cruzar un cementerio maldito lleno
de monstruos, demonios, zombies, ranas, tone-
les, cuervos y sobre todo, ten cuidado con la
mujer que te encontraras casi al final, ya que
pese a que parece escualida e inocente, si te
dejas aprisionar por sus brazos, hard que tu
energia se disipe cual nieve en el infierno.

Una vez conseguida la llave debes volver a
cruzar el cementerio y bajar a las profundidades
de la Tierra, donde te esperan criaturas mas
horrendas todavia.

Pero no todo es oscuridad, en la desespera-
cion surge una llamarada blanca de esperanza,
las frutas mégicas nos repondran la energia tan
dolorosamente perdida. Pero con esto no basta,
se necesita coraje y buenos reflejds para poder
llegar al final.

Aparte de disparar a troche y moche, en este
juego también tenemos que ir saltando aguje-
ros, barriles rodantes, enemigos..., ademas de
tener que nadar en un charco esquivando gotas
de agua que caen, o enfrentarnos a un enemigo
enorme con cabeza de dinosaurio y patas de
saltamontes. No podremos descansar ningin

momento, ya que la energia se agota inexora-
blemente.

Lo que mas destaca de este juego son sus
graficos, los cuales estan extremadamente bien
cuidados, dando una gran sensacion de realis-
mo al juego, sin perder por ello velocidad de
ejecucion ni de movimiento, jtodo un logro!

Se podria comparar en parte con el ya co-
nocido GHOST'N GOBLINS (de cuya versibn

ara MSX nadie se ha encargado todavia), pero
E diferencia es que en este juego se ha prefe-
rido disminuir el nimero de enemigos por una
mejor calidad grifica y de mayor tamafio, pa-
reciéndose en este aspecto un poco a CAME-
LOT WARRIORS.

Uno de los principales defectos de este juego
es que el disparo no esta del todo perfecciona-
do, ya que bastante a menudo ocurre que se
desintegra sin que choque con ningin obbtacu-
lo visible.

PU NTUACIONZ Presentacion: 9
Gréficos: 9
Masica: 6
Movimiento: 9
Adiccion: 8
Dificultad: 9
Total: 9

M-DROID

; »: BLUE RIBBON
Formato: Cassette, MSX-1

Controles: Cursor y joystick

por el ide6fono: el consejo le habia elegi-
do por unanimidad para realizar una mi-
sioh de alto secreto, de manera que John Bloom
subié al tubo-ascensor y en dos minutos se

EI propio comandante le anuncié la noticia




encontraba ya en el despacho del comandante,
en espera de instrucciones.

Con una_expresién sombria en su rostro, el
comandante le alargé un voluminoso sobre, en
el que se lefan con letras grandes y rojas la ya
conocida frase «TOP SECRET», Con unos movi-
mientos maquinales y precisos, fruto de largos
afios de misiones secretas, abri6 el sobre y co-
menzoé a leer las hojas mecanografiadas:

MISION RAYO BLANCO

Lugar: Complejo central, en la base situada
en la nebulosa Andromeda. Material: Una nave
con la mas alta tecnologia, equipada con laser.
Objetivo: Rescatar unidades Androide averiadas
misteriosamente.

Fases:

1. Nivel uno: Hay que introducirse en las
camaras que contienen los robots averiados.
Para ello hay que subir de una plataforma a la
siguiente mediante el uso de las escaleras foté-
nicas. Lamentablemente, las defensas no pue-
den ser desconectadas debido a la amenaza de
invacion por parte de los Terrasaurios, de ma-
nera que habra que esquivar a los vigilantes,
destruyéndolos si es preciso, asi como a los
rayos de flujo continuo que recorren periodi-
camente las plataformas.

Se tienen noticias de que por esta zona tam-
bién se encuentran algunos androides averia-
dos, de forma que es también conveniente re-
cogerlos.

2. Nivel dos y tres: En estas dos habitaciones
se encuentran los andrdides fuera de servicio.
Para recuperar un androide hay que conectar
el iman de particular, que estd situado a la
derecha de nuestra nave. Tenemos que lograr
acoplarnos al androide averiado por ese lado
llevandolo acto seguido al extremo izquierdo de
la habitacién, donde se encuentran las unidades
de recuperacion, que nos proporcionarin una
carga de energia por cada androide recupe-
rado.

Las defensas de esta zona nos acosaran con-
tinuamente, trasladandonos por choque
protén-particula a la siguiente cimara.

3. Nivel cuatro: S6lo restan recoger las piezas
averiadas, las cuales tenemos que recoger en un
cierto ofden, sefialado por intermitencias de la
pieza a recoger. El traslado se realiza de plata-
forma a plataforma, las cuales poseen un mo-
vimiento rotativo continuo de forma que cual-
quier elemento que se coloque en ellas se ve
automaticamente desplazado en un sentide o
en otro.

EL CONSEJO GENERAL

Visto'el argumento del juego pasemos ahora
a un analisis mas concreto.
Nosotros manejamos una nave (o similar),

con la cual tenemos que realizar diversas fun-
ciones. En la primera pantalla tenemos que ir
ascendiendo de una plataforma a la siguiente en
medio de disparos y de marcianos, los cuales
nos devolveran a la plataforma inferior con un
simple contacto, con lo cual perderemos un
tiempo precioso. Cuanto mas subamos, mas di-
ficil sera esquivar los rayos; pero eso no es
problema para un buen piloto experi-
mentado...

En la segunda y tercera etapa tenemos que
mover nuestra nave hasta ponerla al lado de la

ieza que se va moviendo por pantalla, hecho
E) cual, ésta quedari pegada a nuestro costado,
teniendo entonces que llevarla al lado izquierdo
de la pantalla. Nuestros enemigos seran las na-
ves que saldran de los lados de la pantalla, sin
darnos apenas tiempo para reaccionar. En caso
de que nos toquen, pasaremos a la siguiente
fase, con la energia que hayamos logrado alma-
cenar.

En la cuarta etapa tenemos clue subir o bajar
nuestra nave por las distintas plantas que com-
ponen la pantalla, intentando alcanzar la pieza
que esté parpadeando. En esta fase es necesaria
una gran cantidad de energia que hay que
obtener en las fases anteriores.

Los gréficos son bastantes repetitivos; pero
utilizan abundante colorido y formas no muy
pequefias.

PUNTUACION: Presentacion: 7
Masica: 8
Créficos: 6
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Total: 6

INSPECTOR Z

Distribuidor: HAL
Formato: Cartucho, MSX-1
Controles: Cursor y joystick

la cual depende la seguridad del mundo
entero, ya que unos terroristas han ro-
bado los planos de un arma mortifera con la

H as sido seleccionado para una misién de
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cual podrian dominar a todas las naciones. Por
suerte aGn no han salido del pais. Se encuentran
escondidos en un edificio compuesto de cinco
sub-edificios, todos ellos plagados de enemigos
que no dudaran ni.un instante en rebanarte el
pescuezo. Debes recorrer los cinco edificios
para poder recuperar el plano; pero no es sblo
es0, ya que en los cinco edificios se encuentran
un cierto namero de bombas que tienes que
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activar para acabar de una vez por todas con tus
enemigos. Una vez activadas todas las bombas,
un helicoptero te recogera para llevarte al si-
guiente edificio, bastante mejor defendido que
el anterior, ademas de ser mas grande.

Nosotros controlamos a un curtido inspector
de policia, ex combatiente del Vietnam, elegido
especialmente para esta mision.

El escenario donde nos moveremos es un
edificio un tanto ruinoso, plagado de escaleras,
salidas, obstaculos, ventiladores...

En el tablero de puntuacién se nos indica la
puntuacion, nimero de edificio, bombas co-
nectadas, nimero de vidas, nimero de bombas
y nimero de monedas, asi como un pequefio
mapa que nos indica en qué habitacién nos en-
contramos.

Muchos os preguntaréis para qué demonios
sirven las monedas. Pues sencillamente para
ejercer el conocido vicio de las maquinas tra-
gaperras, en las cuales, en vez de dinero pode-
mos ganar inmunidad o vidas, lo cual, como es
de suponer no deja de ser una buena ayuda.

Nuestros enemigos son de todo tipo, los hay
que no disparan, que disparan y que disparan
mucho. También hay unas moscas gigantes a las
que habré que esquivar.

La mayoria de enemigos salen ?or las puertas
que hay en pantalla, ante las cuales no es con-
veniente ponerse a descansar, ya que el simple
contacto con nuestro enemigo nos restara una
vida (por suerte, seguimos el juego desde don-
de lo dejamos). Para matar a nuestros enemigos
tenemos una pistola de dos disparos con mu-
nicién infinita, pudiendo utilizarse también un
poderoso salto de karate. Este no es aconsejable,
no sea que metamos la cabeza en cualquier
ventilador. Asimismo, es aconsejable disparar
agachado para esquivar las balas de nuestros
enemigos.

Come ya habiamos dicho, el edificio es un
poco ruinoso, no es de extrafiar que se caiga
a trozos, lo cual no deja de representar un ‘gran
peligro para nuestra integridad fisica, ya que nos
puede arrugar el sombrero (y lo que hay
debajo).

Existen también unas puertas en las que se
lee EXIT, que sirven para trasladarnos de un lado
a otro del edificio si ain no hemos colocado las
diez bombas o para salir de él si las hemos co-
locado.

En general el juego es bastante bueno, con
los suficientes ingredientes como para mante-
nernos Feﬁados al ordenador durante horas,
pero a la hora de destacar algo, esto seria la
msica, por su calidad y variedad (por lo que
hemos podido comprobar, para cada etapa hay
una masica distinta).
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BRICK

BRAKER

Distribuidor: alto's_oni >
Controles: Gmor'y joyuldt J

Desde la aparici6n en los salones de juego

de una apasionante maquina en la que
nuestra misibn consistia en destruir un
muro de ladrillos manejando una corta paleta,
en todos los ordenadores han aparecido distin-
tas versiones de este juego. El mercado llegb a
estar saturado de este tipo de juegos; pero otra
vez fue una maquina de salén recreativo la que
volvib a hacer que nuevas versiones apareciesen
en el mercado. La méquina en si se basaba en
el mismo objetivo, pero afiadiendo unos cuan-
tos detalles (distintas formas a cada pantalla,
de fondo, unos objetos méviles que
se podian destruir y sobre todo, los poderes
especiales que se ad{wiﬂan destruyendo deter-
minados ladrillos) que la hicieron ponerse en
cabeza. Poco tiempo después, ya comenzaron
a salir en el mercado MSX unas versiones de este
juego, entre las que destacan ARKANOID y
KRACKOUT. La Gltima versibn que ha salido al
mercado es BRICK BREAKER, un juego que,
basindose en el programa original del muro de
ladrillos, toma algunas caracteristicas de la nueva
version.
A lo largo de 25 pantallas tenemos que des-
truir una compacta barrera de ladrillos de dis-
tintos colores, algunos de los cuales nos propor-

cionarén un poder extra (mayor tamafio, vida
extra, parar la bola, disparar y pasar a la siguiente
fase) y otros exigirin de dos disparos para ser
dg;uidos o simplemente serin indestruc-
1 :

Hasta aqui, el juego no se diferencia mucho
de las anteriores versiones; pero si hacemos
comparaciones, averiguamos que:

—La pelota es mas grande y tiene un movi-
miento més rapido, pero nunca se acelera ni ra-
lentiza .

— No hay bichos moviéndose en pantalla.

— No aumenta el grado de dificultad al pasar
de una pantalla a otra,

— Para que una pelota destruya dos ladrillos,
debera tocar entre rebote y rebote, la pared, en
caso contrario, pasara sobre los ladrillos sin des-
truirlos.

— Permite la eleccion de la fase a la que que-
ramos acceder (siempre que no sobrepase la
nGmero 15).

— Tiene un elevadisimo nivel de dificultad a la
hora de pasar cualquier fase.

En el aspecto gréfico este juego no se sale
de lo corriente, limitaindose a presentar los la-
drillos, raqueta y paredes, sin fondo ni cambio
de formas, lo cuai):e aprovecha en una mayor
velocidad de ejecucion.

Respecto a {a miisica, ésta brilla por su ausen-
cia, siendo el choque con los ladrillos o la
raqueta el Gnico sonido que proviene del
juego.

Si este juego hubiera salido antes que las
nuevas versiones, habria podido ser un éxito,
pero lamentablemente, trata un argumento de-
masiado conocido y utilizado, de manera que

" 3 se puede hacer ya para darle origina-
idad.

PUNTUACION: Presentacion: 6
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Formato: Cassette

Controles: Cursores y joystick

0 hace muchas semanas, en esta misma
seccion, os ensefidbamos dos estupendos
juegos: ARKANOID y KRACK OUT. Su
principal caracteristica era que trataban sobre una
nueva adaptacion del superclasico juego de des-
truir los ladrillos mediante una bola. Esta bola la
teniamos que manejar por medio de una raqueta
haciendo que rebotase contra ésta para dirigm\
contra los ladrillos. Pues bien, STOP BALL se
también en el clasico método de dirigir la bola,
aunque eso si, se han afadido nuevos detalles
que dan més originalidad a la cosa.
La misién que tienes que realizar en STOP BALL
es la de acabar el juego, es decir, la de sobrevivir
a los 32 niveles de dificultad creciente. En estos

32 niveles se solapan dos juegos totalmente di-
ferentes:

— En el primero tendremos que procurar que
la bola toque el suelo el minimo tiempo posible,
para lo cual tendremos que deslizar nuestra ra-
queta por debajo de la bola, evitando asi su
contacto con el suelo.

En las pantallas de mayor dificultad apareceran |

obstaculos por los cuales nuestra raqueta no po-
dra pasar, y si la bola, por lo que tendremos que
soltarla por unos momentos, momentos en los
cuales la bola se posara en el suelo, haciéndonos

perder energia. Cabe decir que si la bola toca las |

esquinas de la pantalla, se nos restarin grandes
cantidades de energia. Para solucionar este pro-

blema disponemos de la posibilidad de dejar una |

raqueta fija en una de las esquinas para evitar el
contacto de la bola con ésta.

— En el segundo juego la mision es la contra- |
ria, tendremos que procurar no tocar ninguna |

bola de las muchas que rondaran por la pantalla
en todas direcciones. Pero ademas de evitar el
contacto con éstas, tendremos que poner nuestra
raqueta sobre todas las pirimides de base cua-
drada que se hallen en nuestra pantalla. Y todo
esto lo tendremos que hacer en un tiempo
limite.

Los marcadores que nos acompafiaran durante
la partida son tres. El primero es el marcador de
cuenta atras, el segundo es la energia que dis-
minuira si la bola toca el suelo o si somos tocados
por una en el otro juego. Y el tercero es el
marcador de puntuacién_gue aumentara conor-
me avancemos en el juego.

Para finalizar se puede decir que se trata de un
arcade clasico, pero con algunas notas originales.

Los graficos son normales y el movimiento esta |

bien conseguido. Como nota negativa esti el
poco uso del color, para ser exactos todo el juego

se desarrolla en blanco y negro, y no se han |
color para los |

aprovechado las cualidades
MSX.
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SPACE CAMP |

PACK—IN—VIDEO & RACIN PICTURES
Controles: joystick/cursor
Formato: cartucho ROM

pace Camp es un juego para el que se

necesita mucha habilidad. Aunque es

un juego espacial no se trata de ir
masacrando marcianos para llegar a la nave
nodriza y asi poder bombardear al «jefe» de
las naves o marcianos enemigos

Nuestra mision es la de recoger capsulas
de energia y de oxigeno para poder asi
seguir jugando, ya que si $e nos acaba el
oxigeno o la energia perdemos una vida y
solo tenemos 3.

Al principio manejamos una nave que se
puede mover por toda la pantalla. Al ter-
minar la primera fase pasaremos a controlar
al valiente astronauta de la nave que; al igual
que antes en su nave espacial, tendra que
ir recogiendo capsulas de energia y de oxi-
geno. Aunque a simple vista parece un
juego facil no lo es en absoluto. Como en
todos los juegos, aqui también aparecerin
unos bichitos (ya sean naves enemigas, mar-
cianitos de todo tipo, meteoritos o misiles)
que intentaran restarnos vidas.

La dificultad aumenta si nos fijamos en el
movimiento de la nave. Nuestra cipsula
espacial es muy dificil de controlar y se
requiere un poco de tiempo para dominarla
del todo.

Los graficos se mueven en scroll verical y
describen una especie de plataformas espa-
ciales en las que podemos encontrar las, tan
preciadas como indispensables, capsulas.
Cuando manejamos al piloto y no se pro-
duciréd un scroll y la pantalla, quieta, sdlo
cambiara cuando pasemos a la pantalla su-
periro, inferiro o de los lados.

Hay una musica de fondo que, siendo
divertida al principio, al final fesulta molesta
y monoétona.

Griéficos: 6
Musica: 6
Adiccién: 6
Movimiento: 7
Dificultad: 7
Total: 7
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Distribuidos: HAL
Formato: Cartucho, MSX-1
Controles: Teclado y joystick

en un pequefio rincon del universo. En este

pequefio planeta, que era llamado Balan-
celandia, vivia una gran cantidad de nGimeros
saltarines. Estos n(meros no se dejaban coger
por el maestro, que los queria poner a todos en
orden y en el lugar que les correspondia para
completar las diferentes sumas y restas. Lo peor
es que si el maestro no se daba suficiente prisa
en coger a estos simpdticos nimeros no se
podria equilibrar la balanza en la que se en-
cuentra un pequefio tren que tiene que prose-
guir un largo viaje, pasando de suma en suma
y de resta en_resta, para poder llevar a sus
pequefios viajeros a destino. Pero no acaba aqui
toda la dificultad para el inteligente maestro.
Corriendo de un lado para otro se encuentra
un pequefio y revoltoso dragoncito, que intenta
por todos los medios que el maestro llegue
tarde para calcular sus sumas y restas. Este dra-
goncillo se dedica a ponerse en medio cuando

Erase una vez un pequefio planeta situado

PUNTUACION: Presentacién: 9 el maestro estd a punto de coger a uno de sus

traviesos nimeros, que no dejan de corretear
y jugar ni un instante. Cada vez que el maestro
tropieza con el dragoncillo se cae y pierde un
tiempo en el que el trenetito sigue avanzando
y avanzando hasta que se cae en la inmensidad
del universo con todos sus pequefios pasa-
jeros.

"Balance es un divertido juego de célculo, en
el cual tienes que demostar la rapidez en tus
sumas y restas, asi como tu habilidad con el
manjeo del joystick. En un principio este juego
esta especialmente dedicado a los pequefios de
la casa, y sobre todo los que se encuentran en
la edad de aprender a sumar y restar, pero
también es un juego para mayores, con el cual
puedes pasar un tato muy divertido.

Es un juego sencillo, el colorido de los nii-
meros es muy agradable y-divertido de ver, asi
como la misica de acompafamiento en los
diferentes movimientos ‘del maestro y del
tren.

El Gnico inconveniente que tiene es que no
hay mucha variacién en las diferentes formas de
cél)éulo, y los resultados se repiten continua-
mente, por lo que los ejercicios de calculo son
muy féciles.

La principal dificultad en este juego radica en
intentar apoderarse de los diferentes nimeros
lo més rapidamente posible y sobre todo en no
perder tiempo tropezando con el dragon.

El movimiento de los personajes es muy sen-
cillo y facil, el maestro puede ir para los lados,
saltar y volar para poner los nimeros en los
huecos que quedan para completar las opera-
ciones matematicas.

El tren tiene un movimiento continuo si-
guiendo el camino que formara cada operacién
completada, en caso de que la suma o resta no
se haya completado con suficiente rapidez, el
tren cae y se pierde una vida.

De este juego, cabe destacar su elevada adic-
cién, ya que pese a su sencillez, es capaz de
absorber la atencién durante largas horas a pe-
quefios y grandes.
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Guia completa del software

SOFTWARE MSX 1988

Todo el software producido para el sistema MSX
y comercializado en Espafia. Educativos, juegos,
utilidades, etc. Todos los programas para MSX

agrupados por tipo, distribuidor y nombre. Para

que os sea muy facil escoger vuestro software

NOTA IMPORTANTE: Todos los precios son
aproximados, puede por tanto haber pequefias
diferencias entre los precios que indiquemos y

los que encontréis en diferentes comercios.

DISTRIB. | FORM PVP Barnstormer Juego Mind Games Cas 1.100

. Base de datos Gestion Canon Disk. 0
10TH Frame Juego Erbe Cas. 1.200 Base de datos Gestion s Cas. 0
3 Knockout! Juego Discovery Cas. 975 Base de datos Gestion Idealogic Cas. 2000
3D water driver Juego Sony Cart. 3.800 Base de datos Gestion Master Computer | Cas. 2000
737 flight simulator Juego Zafiro Cas. 875 SE“‘ i $‘"5 ;'?Slf“)"” m”[gammp‘-‘“" gjk- |%ggg
inci i i 5 ase (0§ plicacion us Data . ¥
Abeja sabia-2 Educativo Sony Cas. 2400 Base de datos Gestidn Toshiba Gs. 0
Abeja sabia-3 Educativo Sony Cas 2400 Baseball crazy Juego Sony Tarj L
Abu simber profanation Juego Dinamic Cas. 875 Basic tutor Gestion ldealogic Can, 3300
Ace of aces Juego Erbe Cas 1.200 Basic tutor MSX Educativo Plus Data Cart 3.500
Aerobics (MSX 2) Juego Idealogic Disk. 5.990
Ajedrez Juego Toshiba Cas. 1875
Album de platino. Pack Juego Serma, §. A. Cart. 2,000
Alfamat Educativo Sony Cas. 2450
Alfamat, 62,79 82 Educativo Plus Data Cas. 2750
Alfa (328, 605) Gestion Spectravideo Disk. 28800
Ali baba Juego Sony Cart. 4800
Alien 8 Juego Erbe Cas. 85 -
Alineador de cabezales Aplicacion Discovery Cas. 2300
Alpha squadron Juego Sony Cart. 3.200
Alpha squadron Juego Sony Cart. 3.200
Alfre (328, 605) Gestion Spectravideo Disk. 18.800
Alpre (MSX) Gestion Spectravideo Disk. 18.800
Alpre (MSX) Gestion Spectravideo Disk. 18.800
Alta tension Juego Erbe Cas. 875
Amaurote Juego Dro Soft Cas. 699
Amazonas (MSX 2) Juego Idealogic Disk. 5.990
Anilisis morfologico 2,72 |  Educativo Plus Data Cas. 2500
Antares Juego 1o soft Cas. 699
Antartic adventure Juego Serma, S. A. Cart. 4800
Antartic adventure Juego Sony Cart. 4900
Aprendiendo inglés-1 Educativo Sony Cas. 2900
Aprendiendo inglés-2 Educativo Sony Cas. 2900
Aritmo Juego Idealogic Cas, 775
Aritmo Educativo Plus Data Cas, 5.500
Aritmo Educativo Spectravideo Cas, 1500
Army moves Juego Dinamic Cas. 875 o
Arquimedes XXI Juego Dinamic Cas, 875 ]
A;!q:ulo 20 Educativo Plus Data Cas. 2500 T H E I R u g D E R
Asientos contables Educativo Spectravideo Cas. 0
Asientos contables 1-2 Educativo Spectravideo Disk. 0 A
Asientos contables 2 Educativo Spectravideo Cas 0 E.j !:-‘: U E H G H g T T E
Astroplumber Juego Blue Ribbon Cas. 600
Athletic land Juego Sony Cart 4900
Auf wiedersehen monty Juego Erbe Cas. 875 - : ]
i Jeso e G L HLANET NEMESI
Avenger Juego Erbe Cas. 875
Backgammon Juego Philips Cas 0 . & 0 ™ 3 T LA
Backgammon Juego Sony Cart 3.800 i s ¥ 9 ' ¥R
Ballblazer Juego Activisién Cas 975
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Basic tutor (MSX 2) Gestion
Batalla del pingiiino Juego
Batalla espacial Juego
Batallas de tanques Juego
Battle cross Juego
Bds-lenguaje C Lenguaje
Bds-lenguaje C Lenguaje
Beam rider Juego
Billiards Juego
Binary land Juego
Bit byter Juego
Black jack Juego
Black jack Juego
Black jack Juego
BMX simulator Juego

. Boggy 84 Juego
Boing! Boing! Educativo
Boing! Boing!, 5.2 Educativo
Boncing block Juego

l Booga boo Juego
Booga boo Juego
Boop! Juego
Boulder dash [ Juego
Boulder dash [1 Juego
Boxeo Juego
Boxeo Juego
Boxeo Juego
Brick breaker Juego
Bubbler Juego
Buck Rogers Juego
Buggy Juego
C Lenguaje
Calculator new Aplicacidn
Calculator new Juego
Célculo de serie 19,22 39 | Educativo
Cilculo inicial 122 49 Educativo
Cilculo mental 49,82 Educativo
Camelot warriors Juego
Car jamboree Juego
Carace Juego

Idealogic
Sony
Toshiba
Sony

Sony

Plus Data
Sony

Philips
Serma, S. A.
Sony
Spectravideo
Spectravideo
Dynadata
Idealogic
Serma, S. A.
Sony

Sony

Plus Data
Idealogic
Mind Games
Mind Games
Mind Games
Zafiro
Zafiro
Dynadata
Serma, 5. A.
Toshiba

Dro Soft
Erbe

Philips

Sony

Ivesan Software
Plus Data
Spectravideo
Plus Data
Plus Data
Plus Data
Dinamic
Sony
Spectravideo

Cart.
Cart.
Cas.
Cas.
Cart.
Tarj.

Disk.

Cas.
Cart.

EERRER

Cart.

FEEFEEER

Cart.
Cart.
Cart.

gER

Cart.
Disk.

PERFFRRE

2.000
4500

1.900
4800
40,500
36.000

4800
2100
1.500
1.500

775
550
3.800
3990
4450
4.000
3725
875
3105
875
875

4.800
1.9%0
49
875
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Calculator new

Castle combat

Castle combat

Circus Charlie

Circus Charlie

Cita con Rama (MSX 2)

Classics

Coaster Race

Cobol

Cobol

Cobol Nevada

Cobra's arc

Cocina moderna

Coconuts

Coconuts, 19,22

Colony

Comarcas de Catalufia, 5.2, 6.9

Cometa Halley

Cometa Halley BUP

Comic Bakery

Compor

Compositor musical

Compra y vende

Compra y vende

Compulandia

Compulandia pres. 12

Computador adivino

Compuradora adivina 89

Computer billiards

Congo

Congo bongo

Contabilidad

Contabilidad

Contabilidad

Contabilidad

Contabilidad 1500

Contabilidad 1500

Contabilidad 300

Contabilidad doméstica

Contabilidad doméstica

Contabilidad doméstica

Contabilidad doméstica CPM

Contabilidad doméstica
(MSX-1)

Contabilidad general

Contabilidad general

Contabilidad general

Contabilidad personal

Contabilidad personal

Contar 1.9

Control bancario

Control de stock

Control de stock

Control de stock

Control de stock

Control de stock

Control de stock

Control de stock

Control de stock

Control de stock y facturacibn

Control de stock (MSX 1)

Control de vencimientos

Corro de formas

Corro de formas presc.

Cosa nostra

Cosa nostra

Cosmis shock absorber

Cosmo explorer

Cosmos

Cosmos 42, 6.2

Crazy train

Creativa greetings

Cruch

Cubit

Cubit

Curso Basic ATV
Curso Basic ATV
Curso de Basic
Carso de Basic
Curso MSX

Gestion
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Lenguaje
Lenguaje
Lenguaje
Juego
Aplicacion
Juego
Educativo
luego
Educativo
Educativo
Educativo
Juego
Aplicacion
Educativo
Juego
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Juego
Juego
Juego
Gestién
Gestién
Aplicacion
Gestion
Gestion
Gestion
Gestidn
Educativo
Gestion
Gestién
Gestion

Gestion
Aplicacién
Gestion
Gestion
Gestion
Aplicacién
Educativo
Gestion
Gestion
Gestion
Gestion
Gestién
Aplicacion
Gestion
Gestion
Aplicacion
Gestion
Gestion
Gestibn
Educativo
Educativo

Juego
Educativo
Educativo
Juego
Aplicacion
Juego
Juego
Juego
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo

Idealogic
Microbyte
Spectravideo
Serma, S. A.
Sony %
Idealogic
Mind Games
Sony

Plus Data
Sony
Spectravideo
Dinamic
Sony

Sony

Plus Data
Dro Soft
Plus Data
Sony

Plus Dara
Serma, S. A.
Philips
Dynadar3
Idealogic
Plus Data
Sony

Plus Data
Sony

Plus Data
Sony
Discovery
Philips
Master Computer
Philips

Sony
Toshiba
Iveson Software
Sony

Sony
Dynadata
Idealogic
Spectravideo
Spectravideo

Idealogic
Plus Dara
Spectravideo
Toshiba

FP§

Sony

Plus Dara
Toshiba
Master Computer
Philips

Sony

Sony

Sony
Spectravideo
Iveson Software
Peopleware
Sony
Idealogic
Spectravideo
Sony

Plus Data
Discovery
Discovery
Erbe

Sony

Sony

Plus Data
Sony

Sony
Spectravideo
Mind Games
Sony
Peopleware
Philips
Sony

Sony
Dynadata

FRCRFERPERRERRRRRRFF

|}
&

FREREEFFR

FRRRERPREERERRERRFR

775
1500

5.100

10.900
3.500

2000
1.500
4900

4900
2500
14900
3750

1500
2500

12000

2000
5.400
2000
14900

19.500
6.800
14900
1.900
2150

2400

875
3.800
3.800
4350
4.800
9900
1500

1.700

3.900
6.900
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Guia completa del software

Dragonworld (MSX 2) Juego Idealogic Disk. 599
Draw+paint Aplicacion Compulogical, S. A | Cas. 750
Driller Tanks Juego Sony Cas, 1.900
Cyberun Juego Erbe Cas. 875 Droids Juego Waltermiller Cart. 3.700
C de la naturaleza (Anaya) 72| Educativo Plus Data Cas, 2400 Dunkshot (baloncesto) Juego Hal Cart. 0
C de la naturaleza (Anaya) 82| Educativo Plus Data Cas. 2400 Dustin Juego Dinamic Cas. 875
C. de la naturaleza Educativo Plus Data Cas. 2.400 Dynamite Dan Juego Zafiro Cas. 875
Chack'n'pop Juego Mind Games Cas. 1.100 Dynamite Dan II Juego Zafiro Cas. 875
Champ Aplicacion Microbyte Cart. 0 Eagle Juego Dro Soft Cas.
Champ Aplicacion Microbyte Cas. 0 Ecuaciones lineales Aplicacion Master Computer | Cas.
Character collection-1 Aplicacion Sony Cas. 2.400 Eddy II Educativo Toshiba Cart,
Character collection-I1 Aplicacién Sony Cas. 2750 Eddy 11 disefio grifico Aplicacion Plus Data Cas.
Chess Juego Plus Data Cart. 3450 Editor de musica Educativo Plus Data Cart,
Chess Juego Sony Cart. 3.100 Editor de musica Educativo Toshiba Cart,
Chess Juego Spectravideo Cas. 1.500 Editor nevada Aplicacion Spectravideo Disk.
Chicken chasse Juego Mind Games Cart. 3725 Eggerland Juego Hal Cart.
Chiller Juego Dro Soft Cas. 49 Eggerland Il Juego Hal Cart.
Choplifter Juego Sony Cart. 3.800 El cubo informético Educativo Sony Cas.
Chopper 2 (MSX 2) Juego Sony Disk. 4.000 El dragon ataca Juego Tashiba Cart.
Choro Q Juego Mind Games Cas. 1.100 El duende Juego Alea- Cas.
Chuckie EGG Juego Microbyte Cas. 0 El escalador Juego Toshiba Cart.
Damas Juego Dynadata Cas. 0 El gerente Juego Dynadata Cas.
Damas Juego Idealogic Cas. 775 El gerente Juego Idealogic Cas,
Damas Juego Spectravideo Cas. 1500 El gerente Educativo Plus Data Cas.
Damas=domino (MSX 1) | Juego Idealogic Disk. 2.000 El gnomo Fedor Juego Idealogic Cart.
Dambusters Juego Erbe Cas. 1.200 El mago de Oz (MSX 2) Juego Idealogic Disk.
Darts Juego Blue Ribbon Cas. 600 El mono y el drbol 2.9 Educativo Plus Data Cas.
Dease Il Gestion Spectravideo Disk. 24900 El Oasis Juego Alea Cas.
Death wish 3 Juego Erbe Cas. 875 El reloj 22,30 Educative Plus Data Cas.
Decathlon Juego Activisibn Cas. 975 El secreto de la pirimide Juego Manhattan Transfeq Cas.
Decathlon Juego Proein, S. A. Cas. 0 El tesoro Juego Alea Cas.
Demonia Juego Activisién Cas. 975 El rorredn Juego Alea Cas.
Desesperado Juego Erbe Cas. 875 Electronigraf Aplicacion Plus Data Cas.
Desolator Juego Erbe Cas. 875 Electro-graf Aplicacién Sony Cas.
Detective 0. Welles Juego Sony Cart, 1,500 Emergency landing Juego Spectravideo Cas.
Ensamblador Lenguaje Philips Cas.
Ensamblador Lenguaje Plus Data Cas.
Ensamblador Lenguaje Sony Cas.
Ensamblador Lenguaje Spectravideo Disk.
Ensamblador Lenguaje Spectravideo (Cas.
Espaiia politica 59, 62 Educativo Plus Data Cas.
European games Juego Discovery Cas.
Ewoks Juego Waltermiller Cart.
Exerion Juego Peopleware Cart.
Exeriop Juego Philips Cart.
EL Juego Sony Care.
F16 fighter Juego Peopleware Cart.
F16 fighter Juego Philips Cart.
Facturacién Gestion Iveson Software | Disk.
Facturacién (MSX 1) Gestion Idealogic Disk.
Fahrenheit 451 (MSX2) | Juego Idealogic Disk.
Farm kit Educativo Sony Cart. )
Farm kit presc. 19 Educativo Plus Data Cart 5.500
Fe y vida
(mag/Esp.) 89 Educativo Plus Data Cas. 2400
Fernando Martin Basket 3
Dot iachioa Joego Discovery Cas. 975 Master : Juego Dinamic Cas. 875
Deus ex machina Juego Mind Games ~|Cas L155 e B o " b
Devil's castle Juego Manhattan Transfer| Cas, 9200 Feud e Juego Dro Soh Gas. 9
Devpac Aplicacin Iveson Software  [Disk. 0 A o oS - B
Diamond Mine Juego Blue Ribbon Cas. 600 o Rk L) (j" g
Dim Clac Gestion Spectravideo Cas. 1.500 Fighting rider Juego Sony . 3800
Dim calc (728) Gestion Spectravideo Disk. 4900 Finder keepers Juego Dro Soft Cas. 9
Dim cak Gestibn | Ideaogic Cas 2000 ol o ) e D !
Dim tale Aplicacién Plus Data Tarj 4900 Fisica | —magnirudes 7, 3 . ", i
Dim calc (MSX 1) Gestién Idealogic Disk. 4900 S L S D :
Pydp Juego i s : BUP Educativo Plus D G 2150
Dip dip Juego Philips Cart. 0 3 : : Cas 1900
Discwesrioc Juego Philips Gix. 0 Fisica (magnitudes) Educativo Sony = :
Disk wemmior Juego Discovery Cas. 975 Fisica (movimientos) Educativo Sony 2.3(5)3
Divisiones 39, 49, 59 Educativo Plus Data Cas. 2500 Five stas Juego i G :

: : Flash Gordon Juego Dro soft Cas. 699
Dizzy balloon Juego Microbyte Cas, 0 , 7 Mi Gant o
Dizzy balloon Juego Philips Cas. 0 Fligh path 73 Juego icrobyte - o
Doctor Jackle & Wide Juego Dro Soft Cas. 49 Flipper slipper Juego Sony oy !
Domino uego Dynadata Cas. 0 Flop chop Juego f Sony 1.500
Domind jucxo Tdelogic Cas. 775 Floppy Educativo Manhattan Tmnsfe4 Cas. 1,000
Domino Juego Spectravideo Cas. 1.500 FM music Aplicacion Yamaha Gar. 7.100
Don Quijote “mgu Erbe Cas. 875 Forbidden Fruit Juego M:.nd Games Cas. 875
Donami's ping-pong Tuego Sony Cart. 5.100 Forbidden fruit Juego Mind games Cart. 3725
Darodon Juego Sony Cart. 4.800 Férmula 1 simulator Juego Dro Soft Cas. 49
Dragon attack Juego Hal Cart. 5.200 Forth Lenguaje Spectravideo Disk. 0
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Fortran

Fortran nevada
Fracciones 29, 62, 82
Freddy hardest

Fruit panic

Fruit panic

Fruity frank

Futbol

Lenguaje
Lenguaje
Educativo
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego

Sony
Spectravideo
Plus Data
Eirbe
Microbyte
Philips
Microbyte
Dynadara

Disk.

27.000

2500
875
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Fiitbol

Fibol (soccer)
Galaxian

Galaxian

Game master

Gang man
Generador de juego
Geo

Geo

Geograffa de Europa 79

Geograffa e historia (SM.) 6.2

(SM.) 72

Geografia universal |
(Europa/Africa)

Geograffa universal 2
(Asia/ América)

Gestion de almacén D/C

Gestion de almacén 5/C

Gestion de recibos

Gestion de recibos

Gestion de video club

Gestion [VA

Gestion video club

Ghostrpa

Glass

Glass

—Glider

Gobble

Golf

Golf

Grificas de gestion

Grificas de gestion

Gréficas de gestion (MSX 1)

Grificas de gestion (738)

Grificos

Grificos

Grificos

Graficos

Grand national

Grand national

Graphic master

Graph-calc

Graph-calc

Green Beret

Green Beret

Griptrap

Grog's revenge

Gyro adventure

Gyro adventure

Hard Copy

Head of over heels

Heavy boxing

Hero

Hero

Hero

Hits-3

Hockey sobre hielo

'

Hole in one profesional
Hole in one special (MSX 2
megaron)

Juego
Juego
Juego
Juego
Utilidad
Joego
Aplicacion
Juego
Juego
Educativo
Educativo
Educativo

Educativo

Educativo
Gestion
Gestion
Gestion
Gestion
Gestion
Gestion
Gestion
Juego
Juego
Juego
Juego
Jucgo
Juego
Juego
Gestion
Gestion
Idealogic
Gestion
Aplicacion
Educativo
Educativo
Aplicacion
Juego
Juego
Aplicacion
Gestion
Gestion
|uego
|uego
Juego
Juego
Juego
Juego
Aplicacion
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego

Philips
Serma, S. A.
Peopleware
Philips
Serma, 5. A.
Sony

Sony

Mind Games
Mind Games
Plus Data
Plus Data
Plus Data

Sony

Sony
Spectravideo
Spectravideo
Dynadata
Philips

Sony

Iveson Software
Iveson Software
Spectravideo
Mind Games
Mind Games
Philips
Spectravideo
Dynadata
Philips
Idealogic
Plus Data
Disk.
Spectravideo
Peopleware
Peopleware
Philips
Philips
Microbyte
Philips

Sony

FPS

FPS

Serma, §. A.
Sony
Livewire
Erbe
Microbyte
Microbyte
Manhattan Transfe|
Erbe

Hal
Activision
Philips
Proein, §. A.
Mind Games
Sony

Cart.

Cart.
Cart.

2F £ FRRERFE

Disk.

Disk.

4800

6.150
4000
2000

875
3725
2500

I 1500

88
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Hole in one (golf)
Home writer

Homicidio en el Acléntico
Hopper

Horse race

Howard the duck!
Hustler (billar americano)
Hydlide (MSX 2)
Hyper ally

Hyper rally

Hyper rally

Hyper sport |

Hyper sport [

Hyper sports [

Hyper sports 1

Hyper sports Ill

Idea base

Idea text

Idea type

Idea-base (MSX 1)
Idea-text (MSX 1)
Idea-type

Indoor race 2
Iniciacion al logo
Inspecteur Z
International karate
Introduccién al Basic
Invaders

Invierte y gana

Invierte y gana

Invierte y gana

Invierte y gana

IVA

Ivebase

Ivecom

Ivegraf

Ivetext

Ivocalc

Jail break

Jet bomber

Jet set Willy

Johay Comomolo
Juego con silabas 3.9, 42
Juego de los niimeros
Juego de los nimeros 1.2

Juego
Aplicacion
Aplicacion
Educativo
Gestion
Gestion
Gestion
Juego
Lenguaje
Juego
Juego
Educativo
Juego
Juego
Juego
Educativo
Juego
Gestibn
Gestibn
Aplicacién
Gestion
Aplicacion
Gestion
Juego
Juego
Juego
Juego
Educativo
Educativo
Educativo

del software

‘ ISTRIB

Hal
Sony

Sony
Compulogical, 5. A
Spectravideo
Activision

Sony

Sony

Dynadata
Serma, §. A.
Sony

Dynadata

Sony

Serma, S. A.
Serma, S. A.
Serma, S. A.
Plus Data

Plus Data

Plus Data
Idealogic
Idealogic
Idealogic

Mind Games
Peopleware

Hal

Activision
Dynadata
Livewire
Dynadata
Idealogic

Plus Dara
Spectravideo
Master Computer
Iveson Software
Iveson Software
Iveson Software
Iveson Software
Iveson Software
Serma, S, A.
Compulogical, 5. A.
Sony

Dro Soft

Plus Dara

Sony

Plus Data

’ FORM { PV

Cas. 2000
Cas. 750
Cas. 1.500
Cas. 975
Cas. 1.800
Disk. 6.000
Cart 0
Cart. 4.800
Cart. 5.100
Cart. 0
Cart. 5.H0
Cart. 4800
Cart. 4.800
Cart. 4.800
Cart, 4.500
Cart. 4500
Cas, 1.850
Cart. 4500
Cart. 4500
Cas. 175
Cas. 875
Cas. 0
Cart. 0
Cas. 975
Cas. 0
Cas. 600
Cas. 0
Cas. 75
Cas. 2000
Cas. 1.500
Cas, 2.000
Disk. 0
Disk. 0
Disk. 0
Disk. 0
Disk. 0
Cart. 4800
Cas. 750
Tarj. 4500
Cas. 499
Cas. 2500
Cas. 1.900
Cas. 2150

Jump Coaster

Jump Challenge

Jump land

Jumping jack

Jumpy dumpy

Jungle Jim

Juno first

Juno Lander

Keystone kapers

Killer car

Kinetic connection
Kinetic connection (MSX 2)
King Leonard

King Leonard

King's Valley

Kiwi country

Knight ghost

Knight tyme
Knightmare

Konami fiitbol

Konami golf

Konami tenis
Konami's boxeo
Konami's golf
Konami's tennis

Kong

Krakout

Krypton

La isla del resoro (MSX 2)
La pulga

La tienda del micro

La venganza

Laberintc espacial

Las 3 luces de Glaurung
Las Vegzs

Las Vegas

Las Vegas (MSX 2)
Laydock (MSX 2)

Lazy Jones

Le Mans

Le Mans

Lenguaje (Santillana) 62
Lenguaje (Santillana) 82
Lenguaje (Santillana) 72
Les flics

Livingstone supongo
Livingstone supongo
Lode Runner

Lode Runner II

Logo

Logo

Lord Watson

Loto

Loto.

L'article 29,39

Mad Fox

Magical Kid Wiz

Mago volador-1

Mago volador-2
Mailng

Mailing-Etiquetas
Manes

WY -
Martianoids

Mask II

Master chess

Mata marcianos
Maths (matemiticas)
Maze cup champion
Maze max

Maze of galius
Megacorp
Memorymiller
Merlin

Merlin

Metal gear

Miami race

Miami race

Micro pro
Microplacon

Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Educativo
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Educativo
Educativo
Educativo
Juego
Juego
Juego

Sony Cart,
Dro Soft Cas.
Microbyte Cas.
Spectravideo Cas.
Sony Cas.
Spectravideo Gas.
Sony Cart.
Spectravideo Cas.
Philips Cas.
Spectravideo Cas.
Sony Cart.
Sony Cart.
Mind Games Cas.
Mind Games Cart,
Serma, §. A. Cart.
Spectravideo Cas.
Dro Soft Cas,
Dro Soft Cas.
Serma, §. A. Cart.
Sony Cart.
Serma, S, A. Cart.
Serma, S, A. Cart.
Sony Cart,
Sony Cart.
Sony Cart.
Livewire Cas.
Erbe Cas.
Manhattan Transfer Cas.
Idealogic Disk.
Sony Cart.
Plus Data Cas.
Dro Soft Cas.
Toshiba Cart.
Erbe Cas.
Idealogic Cas.
Idealogic Disk.
Sony Cas.
Sony Disk.
Discovery Cas.
Mind Games Cas.
Serma, S. A. Tarj.
Plus Data Cas.
Plus Data Cas.
Plus Data Cas.
Sony Cas.
Discovery Disk.
Discovery Cas.
Sony Cart.
Sony Gart.
Plus Dara Cas.
Sony Cart.
Manhattan Transfer Cas.
Manhattan Transfer Cas.
Master Computer | Cas.
Plus Data Cas.
Manhattan Transfer Cas.
Sony Cart.
Sony Cas.
Sony Cas,
Iveson Software | Disk.
Sony Disk.
Philips Cas.
Alea Cas.
Erbe Cas.
Erbe Cas.
Dro Soft Cas.
Manhattan Transfer Cas.
Spectravideo Cas,
Spectravideo Cas..
Activision Cas.
Serma, S A. Cart.
Erbe Cas.
Waltermiller Cart.
Mind Games Cas.
Mind Games Cart.
Serma, S. A. - Cart
Idealogic Cas.
Idealogic Disk.
Spectravideo Disk.
Dynadata Disk.

3.800
499

1.500

1.500
4.800

1.500
4500
6.200

875
3.725
4.800
1.500

49

4800
5.400
4800
1800
5.100
5.100
5.100

875

1.500
875
875

1.500
1500
975
6.150
875
8461
875
3725
6.150
875
1.800
31500
0
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Microplacdn
Microplactn (MSX)
Midnight brothers
Mil caras

Mil caras presc.
Mild race
Millergraf

Mini golf

Mini logo

Mini logo

Mision rescate-1
Mision rescate-2
Mister Ching
Misterio del Nilo
Molecule man
Monkey academy
Monkey academy 29,32, 42
Moon lander

Mopiranger
Mopiranger
Motorista sideral-1
Motorista sideral-2
Motos

MS-text
Muligestion 2
Multigestion 2
Multimiller

Multipuzzle
Multipuzzle 59, 62,72
Music composer

Mausic editor

Music macro

Music studio

Miisica en juego (figuras)
Milsica erl juego (notas)
Miisica en juego (figuras)
Misica en juego (notas)
Mutant Monty

Mr. Droid

Naturaleza (Santillana) 5.2
Neémesis

Nevada Cobol

Nevada fortrin

Nevada pilot

Nick Neaker

Nick Neaker

Night Flight

Night Flight

Night Fligh

Ninja (el samurai)
Noéminas (MSX 1)
Nonamed

Nonamed

Noria de numeros
Noria de nimeros presc.
Norseman

Noughts & Crosses
Nuclear bowls

Octagon squad

Oh shit

Ordenar frases 39,49
Ortografia | castellano
Ortografia | catalin
Ortografia 1, 2, 3, castellano
Ortografia 1, 2, 3 catalin
Ortografia 2 castellano
Ortografia 2 catalin
Ortografia 3 catalin
Ortografia 3 castellano
Pack |

Pack 16K

Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Juego
Juego

Spectravideo
Spectravideo
Sony

Plus Data
Dro Soft
Waltermiller
Spectravideo
Plus Datahilips
Philips

Sony

Sony

Hal

Erbe

Dro Soft
Sony

Plus Data
Spectravideo
Serma, 8. A.

PR R PR PR R R PR PR PR REEPERRERERRR PR R RN PP RPRERECRECRRERREREREER

18.800
18.800
3.800
3990
4450
499
7616
1.500

2.400
2400

875
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Pack 2

Pack Monstruo

Packman

Packman

Pairs

Paises del mundo |
Paises del mundo 11
Paises del mundo 1,79, 82
Paises del mundo 2, 72,82
Pare jump

Pasajeros del viento
Pascal

Pascal

Pascal

Pascal

Pascal B0

Pascal Nevada

Pasocalc

Pasocalc (hoja de cilculo)
Payaso explorador-1
Payaso explorador-2
Peetan

Penguin Adventure

Pentegram

Perry Mason (MSX 2)

Pert

Pert (MSX 1)

Pescador espacial-1

Pescador espacial-2

Phantis

Phantis

Phantomas 2

Phantomas I

Phaal

Phfile

Pigmock

Pilot Nevada

Pineaplin

Ping pong

Ping pong

Pinky chase

Pirimide

Pifall I

Pitfall II

Placon 5 (738, 787, MSX-2)

Placon 5 (MSX)

Plan contable nacional

Plan contable nacional

Plan general contable D/C

Plan general contable $/C

Planeta mébil

Pricticas asientos contables

Pricricas de ortografia (Cast. o
Cat)

Print Lab

Problemas calculo mental 3.2,
49

Juego
Juego
Juego
Juego
Educativo
Educativo
Educativo
Edycativo
Educativo
Juego

Serma, S. A.
Erbe
Idealogic
Idealogic
Idealogic
Sony

Sony
Dinamic
Erbe
Dinamic
Erbe

Philips
Philips

Hal
Spectravideo
Philips
Dynadata
Serma, §. A.
Sony
Toshiba
Activisién
Proein, $. A.
Spectravideo
Spectravideo
Idealogic
Plus Data
Spectravideo
Spectravideo
Hal

Plus Data

Plus Data
Sony

Plus Data

CFRFEERRRERERRRRRRFECRE
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1990
1200

2900
2900
3.250
3250
1.500
3400
30250
4950
27000
4400

6750
6.000
2400
2400
3.800

g5 |
875
875
875

0

0

0

0

0

0
4800
3.800
990

975

28300
6.800
6.800

14900 |

14900

3700 !

2400
8500

2500 |
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HITLO

Profesion detective

Profesion detective (MSX 2)

Profile II

Proyect A

Proyect A

Punchy

Puzzle Brick

Quiniela fitbol

Quiniela hipica

Quinielas

Quinielas

Quinielas con prondstico

Quinielas con prondstico
(MSX 1)

Q-Bert

Raid on Bungeling Bay

Rambo

Rambo Special (MSX 2
Megarom)

Rasterscan

Red Lights of Amsterdam

Rehenes

Renta

Rescue

Restar-Contar 12

Risky Holding

River Raid

River Raid

Road Fighter

Juego
Idealogic
Gestion
Juego
Juego
Juego
Juego
Gestion
Gestion
Aplicacién
Gestion
Gestion

Gestion
Juego
Juego

Juego

Juego
Juego
Juego
Juego
Aplicacion
Juego
Educativo
Juego
Juego
Juego
Juego

‘ DISTRIB

Pack in Video

Pack in Video
Dro Soft
Sony

Alea

Sony
Spectravideo
Plus Data
Idealogic
Activision
Proein, S. A.
Serma, §. A,

Guia completa del software

‘ FORM ’ PVP

Sony Cas.
Disk. 5.990
‘Spectravideo Disk.
Microbyte Cart.
Microbyte Cas.
Philips Cas.
Spectravideo Cas.
Serma, 5. A Tarj.
Serma, §. A. Tarj,
Manhattan Transfer Cas,
Toshiba Cas.
Idealogic Cas.
Idealogic Disk.
Serma, §. ACart. | 6150
Sony Cart.

3

CRFERRFFERE

Roadfighter Juego
Rocky Juego
Roger Rubbish Juego
Roger Rubbish Juego
Roller Ball (Pliper) Juego
Roma: La Conquista del

Imperio Educativo
Rompe ladrillos Juego
Roulette Juego
Runner Juego
Samantha Fox Juego
Samurai Trilogy Juego
Sea Hunter Juego
Selva de letras Eductivo
Selva de letras 1.2 Educativo
Senjo Juego
Shup Juego
Side-Pack Gestion
Sistema de ecuaciones, 7.2, 82  Educativo
Sisterna métrico decimal 48, 62Eductivo
Skramble Juego
Sky Hawk Juego
Sky Jaguar Juego
Sky Jaguar Juego
Skyhawk Juego
Smash Juego
Snake Juego
Snooker Juego
Snooker Juego
Sorcery Juego
Soul of a Robot Juego
Space Camp Juego
Space Kit Educativo
Space Mace Artack Juego
Space Shurtle Juego
Space Trouble Juego
Space Walk Juego
Sweet Accorn Juego
Sweet Acorn Juego
Tabla de multiplicar 2.9 Educativo
Taekwondo Juego
Taekwon-do Juego
Tasword Aplicacion
Tasword (Proc. textos) Aplicacion
Tasword (Proc. textos) Aplicacion
Tatica Juego
Tawara Juego
Teclas divertidas Educativo
Teclas divertidas 19 Eductivo
Tennis Juego
Terminus Juego
Test de adaptacién Gestion
Test de adaptacion Aplicacién
Test de capacidad Gestion
Test de cardcter Lenguaje
Test de cardcter Gestion
Test de cardcter Aplicacion
Test de listados Aplicacién
The Goonies Juego
The Knight Commander | Juego
The Last Mission Juego
The Last Mission Juego
The Most Amazing Memory

Game Juego
The Snowman Juego
The Wall Mission Juego
The Wall Mission Juego
Thing Bounces Back Juego
Think Juego
Thunder Ball Juego
Thunder Ball Juego
Time Bandits Juego
Time Pilot Juego
Time Pilot Juego
TNT Juego
Tplan Gestion
Track and Field I Juego
Track and Field II Juego
Traductor idiomas Gestion
Tratamiento de textos Aplicacion

very
Manhattan Transfer
Serma, S. A,
Sony

Mind Games
Spectravideo
Manhattan Transfer
Serma, S. A.
Zafiro
Discovery
Dro Soft

Pack in Video
Sony

Hal’
Activisién
Hal

Dro Soft
Mind Games
Sony

Plus Data
Philips
Peopleware
Plus Data

Spectravideo
Manhattan Transfer
Serma, S, A.
Discovery
Discovery
Discovery

Idealogic
Sony
Idealogic
Idealogic
Erbe
Spectravideo
Microbyte
Philips
Philips
Dynadata -
Serna, S. A.
Manhattan Transfer
Toshiba

Sony

Sony

Master Computer
Plus Data

FRRRFReeEFEEREREERORFEReCRFRRFFRECEFRRRERERFFRRRRFR SFERE

Cas.

£E

Disk.
Cas,

Cart.
Cas.
Cas.
Disk.
Cas.
Cas.
Cart.
Cart.
Cas.
Cart.
Cart.
Cas.
Cart.
Cart.
Cart.
Cas.
Cart.

875

1.500

2,000
1.000

975

875
1.500
2450
2750
4.800

875
4,000
2500
2500

975
1.000
4.800
5.100
3725
1500

550

975
499
3.500
4900
5.400
915
5.200
49
1.100
3.800
2500

4,400
4,600
3900
3.800

399
4450

75
1,500
175

775
1.500
500
4800
2300

5.500
4900
4900
2.000
12.000
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Treasure Castle Juego Spectravideo Cas. 0 REGALATE UN LIB RO
Treasure Chest Juego Spectravideo Cas. 0

Tres en raya 7.2 Educativo Plus Data Cas. 2500

Trouble Juego Spectravideo Cas. 1.500

Tiinel del tiempo Juego Mind Games Cas, 875

Turbo Chess Juego Discovery Cas. 975

Turbo Pack Lenguaje Dynadata Disk. 0

Turbo Pascal Lenguaje Dynadata Disk. 0

Turbo Pascal Lenguaje Spectravideo Disk. § 18.900

Turmoil Juego Mind Games Cart. 3.725 i
Turmoil Juego Mind Games Cas. 875

Turtle Draw Juego Specravideo Cas. 0

Tutor Educativo Plus Data Cas 3.250

Tutor Educativo Sony Cas 2900 : } : :

Tutor Basic MSX-1 Aplicacion Idealogic Cart. 3500 UN Lm'Ro IR GurkrERe VAN CARLOS
Tutor Basic MSX-2 Aplicacion Idealigic Cart. 5.000 PENSAm PARA REOS Govean
Tutor de inglés Educativo FPS Cas. 0 g

Twin Bee Juego Serma, 5. A. Cart. 5.100 Toms Os

T. Maker (MSX 2) Gestién Sony Disk. 22000 QUE QLU

T. Plan Aplicacion Plus Data Cart. 12.000 Gl A R S

Uchi-Mata Juego Erbe Cas. 875 E DE

Uncle Albert Juego Spectravideo Cas, 1,500

U-Boot Juego Manhattan Transfer Cas. 700

Vacuumania Juego Philips I Cas. 0

Vampire Juego Manhattan Transfer Cas. 800

: lengu'aje maquina.

YADEMAS PROGRAMAS DE EJEMPLO
zzzf,ﬁfﬂﬂ s J@‘ff,oibn 2‘0;';“‘ . Cga,:k ggf,g AMW. ‘Canon a tres voces. Moon Germs. Bossa Nova. Blue
Verbo ser, haber, estar 69 | Educativo Plus Data Cas. 250 | | Bossa. La Séptima de Beethoven. La Flauta Mégica de Mozart.
Verbos 2 (irregulares) 69, 79 | Educativo Plus Data Gas 2500 | | Scrapple from the apple & Donna Lee. The entretainer. Teclee un
ViajeaRoma Juego Sony Gas 200 | | 'nimero. Calendario perpetuo. Modificacion Tabla de coldres
Do bkl g Ues: || g | s w5 S ® | | SCREEN 1. Rectingulos en 3-D; Juego de caracteres alfabéticos en
ik e e o i e todos los modos. Juego Matemdtico. Mds grande mds pequefio.
L w1 i e Jim | | Poker. Breackour. Apocalypse Now. El robot saltarin. El archivo
Vida social (HRS) 69 | Educativo Plus Data Cas 2400 Y POSSOPeE .

Video Pocker Juego Dro Soft Cas, 49 en o
Vocabulario 5, 5.2 Educativo Plus Data Cas. 2500 #Ads
Vocabulario 7 Educativo Plus Data Cas. 2500 o ‘ ! &
Voidrunner Juego Dro Soft Cas. 69 PR - TR e e L R Ly i
Voincing P Aplicacibn Yamaha Cart. a0 [ | i}
MarChess 1.5@ [dealogic Cart 400 | [ Deseo me envien el libro de los secretos del MSX, para lo |
Wedding Bells Juego Sony Gas 3800 | | cual adjunto talén de 1.500 ptas. a la orden de MAN- |
Who Dare Wins I1 Juego Discovery Cas 975 1 HATTAN TRANSFER. S.A. !
Winter Events Juego Zafiro Cas 875 d T i
Winter Olympics Juego Discovery Cas 975 | Nombre y apelhidos ...nvigsiimsvmmmsssmonsiaios E
World Games Juego Erbe Cas. 875 ; Calle n.’ !
= sson | 11 Calleii R
&;Ldgl(c:‘:lnmsx 2 e oo o o i g:udgd.l...: ......... S CP......... e i
Xixolog Juego Canon Cart. 3.800 ; Lste boletin me da derecho a recibir 10s secretos ! en |
iif ar Euns Eul jufso SS:HY i CC:R- :% ! mi domicilio libre de gastos de envio o cualquier otro i
i€ ar Aung ru UEgo rma, 5. A. rt. A 2
Yie ar Krg Full jm S AA | Gn 80 | cargo. No se admite contrareembolso. :
Yo caleulo Educativo Sony Gas. 2450 | Importante: Indicar en el sobre MANHATTAN !
Yo calcalo, 42,59 Educativo Plus Data Cas. 2750 ’-‘i TRANSFER. S.A I
Zaxxon Juego Philips Cas. 0 - T I
Zysolog Juego Mind Games | Cas. uo | | «LOS SECRETOS DEL MSX>» :
: Roca 1 Batlle, 10-12 Ba]os - 08023 BARCELONA |
. | o e e e A e o R =




: Guia completa del software

-CLASIFICACION POR TIPOS

En este listado que viene a continuacion, hemos clasificado los distintos programas de acuerdo
con su género espedifico. En primer lugar aparece el software de aplicaciones, para continuar con
el didactico, seguido de los programas de gestion, tanto doméstica como empresarial. Completan
la lista los juegos con un apartado especial para los educativos, y los programas de lenguaje.

Test de caricter Spectravideo Cas. 1500
Test de listados Manhattan Transfer Cas. 500
Tratamiento de textos Plus Data Cart, 12,000
’ Voicing program Yamaha Cart. 0
DISTRIBE IDOR
EDUCATIVOS
Alineador de cabezales Discovery Cas. 2300
Base de datos Plus Data Cas. 1300 Aritmo Spectravideo Cas. 1500
Calculator New Plus Data Cas. 2,000 Alfamat, 6.9,79,89 Yamaha Cart. 0
Cocina moderna Sony Cas. 2200 Anilisis Morfologico Plus Data Cart. 2500
Compor Philips Cas. 0 Aritmo Plus Data Cas 5.500
Contabilidad Sony Cas, 1.500 Articulo 29, 3.9 Plus Data Cas. 2500
Contabilidad general Plus Data Cas. 2,500 Asientos contables Spectravideo Cas. 0
Contabilidad personal Sony Cas. 1500 Asientos contables 1-2 Spectravideo Disk. 0
Control de stock Sony Cas. 2,000 Asientos contables 2 Spectravideo Cas. 0
Control de stocks Peopleware Cart. 0 Basic Tutor MSX Plus Data Cart. 3.500
Creative greetings Sony Cart. 9:900 Boing! Boing!, 5.2 Plus Data Cart. 4450
Champ Microbyte Cart. 0 Cilculo de serie 1.9, 29,39 Plus Data Cas. 2500
Champ Microbyte Cas. 0 Cileulo inicial 192 49 Plus Dara Cas. 2500
Character collection-| Sony Cas 2400 Cilcufo mental 42,82 Plus Data Cas. 2500
Character collection-11 Sony Cas. 2750 Coconuts, 19,29 Plus Dara Cas. 2150
Devpac Iveson Software Disk. 0 Comarcas de Caralufia 5.2, 6.9 Plus Data Cas. 2500
Dim-Calc Plus Data Tarj. 4900 Cometa Halley BUP Plus Data Cas. 1750
Draw + Paint Compulogical, S.A. Cas. 750 Compositor musical Dynadata Cas. 0
Ecuaciones lineales Master Computer Cas. 2.000 Compulandia presc. 12 Plus Data Cart 4450
Eddy I Disefio Grifico Plus Data Cas. 2500 Compulandia adivina 8.2 Plus Data Cas. 1.650
Editor Nevada Spectravideo Disk. 0 Contabilidad doméstica Dynadata Cas 0
Electronigraf Plus Data Cas. 3.950 Contar 12 Plus Data Cas. - 2500
Electro-Graf Sony Cas. 3.600 Corro de formas presc. Plus Data Cas. 2150
Ficheros Sony Cas. 2400 Cosmos 4.9, 69 Plus Data Cas. 4350
FM Music Yamaha Cart. 0 Curso Basic ATV Peopleware Cart. 0
Generador de juegos Sony Cas. 2.000 Curso Basic ATV Philips Carr. 0
Grificos Peopleware Cas. 0 Curso Basic Sony Cas. 3.900
Grificos Philips Cas. 0 Curso Basic Sony Disk. 6.900
Graphic Master Sony Cart. 8500 Curso MSX Dynadata Cas. 0
Hard Copy Manhattan Transfer Cas. 2,500 C. de la Naturaleza (anaya) 7% | Plus Data Cas. 2400
Idea base Plus Data Cart. 4500 C.de la Naturaleza (Anaya) 82 | Plus Data (Cas. 2400
Idea Text Plus Data Cart. 4,500 C. de la Natwraleza (SM.) 69 Plus Dara Cas. 2400
Ivecom Iveson Software Disk. 0 Divisiones 39,42 59 Plus Data Cas. 2500
Ivetext Iveson Software Disk. 0
0 Manhattan Transfer Cas, 900
Memorymiller Waltermiller Cart. 8461
Micro pro Spectravideo Disk. 31,500
Millergraf Waltermiller Cart. 1616
MSX-Logo Philips Cart. 0
MS-Text Peopleware Cart. 0
MS-Text Philips Cart. 0
Multimiller Waltermiller Cart. 5.710
Music Compaoser Yamaha Cart. 0
Music editor Hal Cart. 0
Music macro Yamaha Cart. 0
Music estudio Sony Cart. 8,500
Misica en juego (figuras) Sony Cas. 1.900
Musica en juego (notas) Sony Cas. 1.900
Nevada pilot Spectravideo Disk. -9.900
Pasocak Plus Dara Cart. 6.750
Pasocalc (hoja de calculo) Sony Cart. 6.000 !
Plan contable nacional Plus Data Tarj. 6.800 Eddy Il Toshiba Cart. 299
Pricticas asientos contables Plus Data Tarj. 3.700 Editor de misica Plus Data Cart. 6.000
Print Lab Sony Carnt. 8500 Editor de misica Toshiba Cart. 299
Procesador de textos Canon Disk. 0 El cubo informtico Sony Cas. 5.900
Quinielas Manhattan Transfer Cas. 700 El mono y el arbol 22 Plus Data Cas. 2500
Renta Sony Cas. 1.790 El reloj 29,32 Plus Data Cas. 2500
Tasword Plus Dara Cas. 4400 Espaiia politica 5.2, 6.2 Plus Data Cas. 2500
Tasword (proc. Textos) Sony Disk. 4.600 Farm Kit Sony Cart. 4900
Test de adaptacion Spectravideo Cas. 1500 Farm Kit presc. 10 Plus Data Cart 5.500
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Fey Vida (Mag./Esp.) 82 |Plus Data Cas. 2400 Base de datos Sony Disk. 4500
Fisica I —Magnitudes 7.2, 3.2 BUP [Plus Dara Cas. 2150 Base de datos Tushiba Cas 400
Fisica Il —Movimientos 7.9, 3.2 ’ Basic tumr Idealogic Cart. 3.500
BUP Plus Data Cas. 2150 Basic tutor (MSX 2) [dealogic Cart, 5.000
Fisica (Magnitudes) Sony {Las. 1.900 Calculator New Idealogic Cas. 775
Fisica (Movimientos) Sony Cas. 1,900 Contabilidad Mabel, §. A. Disk. 0
Floppy Manhartan Transfer Cas. i Contabilidad Master Computer Disk. . 1.200
Fracciones 2, 69,89 Plus Data Cas, 2500 Contabilidad Philips Cas. 0
Geografia de Europa 7.9 Plus Data Cas. 2500 Contabilidad 1500 Iveson Software Disk. 0
Geografia e Historia (SM.) 62 |Plus Dara Cas 2400 .| Contabilidad 1500 Sony Disk. 10.900
Geografia e Historia (SM.) 79 [Plus Dara Cas. 2400 Coneabilidad 300 Sony Disk. 5.500
Geografia Universal | (Euro- Contabilidad doméstica Idealogic Cas. 2.000
pa/Africa) Sony Cas. 1.800 Contabilidad domeéstica Spectravideo Cas. 1.500
Geografia Universal 2 . _ Contabilidad doméstica CPM Spectravideo Disk 4.900
(Asia/América) Sony Cas. 1.800 Contabilidad doméstica (MSX 1)| Idealogic Disk. 4.900
Graficos Peopleware Cas. 0 Contabilidad general Spectravideo Disk. 14.900
Graficos Philips Cas. 0 Contabilidad general Toshiba Disk. 3.750
Idea Type Plus Data Cas. 1.850 Contabilidad personal FPS Cas. 0
Introduccion al Basic Dynadata Cas. 0 Control bancario Toshiba Cas. 400
Juego con silabas 3.2, 42 Plus Dara Cas. 2500 Control de stock Master Computer Disk, 1.200
Juegos de nimeros Sony Cas. 1.900 Control de stock Philips Cart. 0
Juego de niimeros 19 Plus Data Cas. 2150 Control de stock Sony Cas. 2,000
Lenguaje (Santillana) 6.2 Plus Data Cas. 2,500 Control de stock Sony Disk. 5.400
Lenguaje (Santillana) 8.2 Plos Dara Cas. 2400 Control de stock Spectravideo Disk. 14900
Lenguaje (Santillana) 7.2 Plus Dara Cas. 2400 Control de stock Iveson Software Disk. 0
Larticle 29,32 Plus Data Cas. 2500 Control de stocks y facturacion | Sony Disk. 19.500
Mil caras presc. Plus Data Cart. 4.450 Control de stocks (MSX 1) Idealogic Disk. 6.800
MSX-Logo Philips Cart. 0 Control de vencimientos Spectravideo kDisk. 14900
Multipuzzle 5.9, 69,72 Plus Data Cas. 2750 Dbase I Spectravideo Disk. 24900
Musica en juego/Figuras Plys Dara Cas, 2150 Dim Calc Spectravideo Cas. 1.500
Musica en juego/Notas Plus Dara Cas. 2150 Dim Calc (728) Spectravideo Disk. 4900
Naturaleza (Sanillana) 5.2 Plus Dara Cas, 2400 Dim-Cale Idealogic Cas. 2000
Noria de niimeros presc. Plus Data Cas. 2150 Dim-Calc (MSX 1) Idealogic Disk. 4900
Ordenar frases 39,42 Plus Data Cas. 2,500 Facturacion Iveson Software Disk. 0
Ortografia | (Castellano) Spectravideo Cas. 0 Facturacién (MSX 1) Idealogic Disk. 6.800
Ortografia | (Cataldn) Spectravideo Cas. 0 Gestion de almacén D/C Spectravideo Disk. 14900
Ortografia 1, 2, 3 (Castellano) Specttavideo Disk. 0 Gestion de almacén $/C Spectravideo Disk. 14.900
Ortografia 1, 2, 3 (Catalin) Spectravideo Disk. 0 Gestion de recibos Dynadata Disk. 0
Ortografia 2 (Castellano) Spectravideo Cas. 0 Gestion de recibos Philips Cart. 0
Ortografia 2 (Catalin) Spectravideo Cas. 0 Gestion de Video Club Seny Disk. 17.000
Ortografia 3 (Catalin) Spectravideo Cas. 0 Gestion IVA Iveson Software Disk. 0
Ortografia 3 (Castellano) Spectravideo Cas. 0 Gestion Video Clubs Iveson Software Disk. 0
Pairs Philips Cas. - Grificas de gestion Idealogic Cas. 2.000
Paises del mundo-1 7.9, 82 Plus Data Cas. 3.250 Grificas de gestion Plus Dara Cas. 2000
Paises del mundo-2 79,82 Plus Data Cas. 3250 Grificas de gestion (MSX 1) Idealogic Disk. 4900
Pricticas de ortografia (Cast. o Cat| Plus Data Cas. 2,400 Grificas de gestion (738) Spectravideo Disk. 4900
Problemas cilculo mental 39,42 [Plus Data Cas. 2500 Graph-Calc FPS Cas. 0
Restar-contar 1.2 Plus Data Cas. 2500 Graph-Calc FPS Disk. 0
Roma: La conquista del imperio | Sany Cas. 2.000 Idea-Base (MSX 1) Idealogic Cart. 4500
Selva de letras 1.9 Plus Data Cas, 2750 Idea-Texr(MSX 1) Idealogic Cart. 4500
Sistema de ecuaciones 7.9, 8.9 Plus Data Cas, 2500 Idea-Type Idealogic Cas. 75
Sistema Métrico Decimal 49,69 |Plus Data Cas, v 2500 IVA Master Computer Cas. 1.200
Star Seeker Discovery Cas. 975 Ivebase Iveson Software Disk. 0
Tabla de multiplicar 22 Plus Data & | Cas. 2500 Ivegraf Iveson Software Disk. 0
Teclas divertidas 1.9 Plus Dara Cart. 4450 Ivocale Iveson Software Disk. 0
Tres en raya 7.2 Plus Data Cas. 2500 Loto Master Computer Cas. 2000
Tutor Plus Data i Cas. 3.250 Mailing Iveson Software Disk. 0
Tutor Sony Cas. + 2900 Mailing-Etiqueras Sony Disk. 5.000
Tutor de inglés FPS Cas. 0 Microplacon Dynadata Disk. 0
Verbo, Ser, Haber, Estar 6.9 Plus Data Cas. 2500 Microplacon Spectravideo Disk. 18.800
Verbos 2 lirregulares) 69,72 Plus Data Cas. 2500 Microplacon (MSX) Spectravideo Disk. 18.800
Viaje espacial 22, 39,49 Plus Data Cas. 2750 MS-Base Philips Cart, 0
Vocabulario 5 9.2 Plus Data Cas. 2500 Multigestion 2 Mabel, S. A. Disk. 0
Vocabulario 7 Plus Data . Cas. 2500 Multigestion 2 FPS Disk. 0
Yo calculo : Sony Cas. 2450 Nominas (MSX 1) Idealogic Disk. 6.800
Yo calculo 49,52 Plus Data Cas. 2750 Pert Idealogic Cas. 2,000
Pert (MSX 1) Idealogic Disk. 4900
o R e Phealc Philips Gas. 0
¢ F T B o Bl SR e ST Phfile Philips Cas. 0
— o = :lacon 5 (738, 787, MSX-2) Spectravideo Disk. 28800
1 (328, 60 SoSravido Disk. 28.800 lacon 5 (MSX) Spectravideo Disk. 28.800
Rl::ré.l 18, 6;;, Samvidw Disk. 18.800 Plan contable nacional Idealogic Disk. 6.800
: Disk. 18.800 Plan general contable D/C Spectravideo Disk. 14900

Alpre (MSX) : Spectravideo s i i
Alpre (MSX) Spectravideo Disk. 18.800 Plan general contable 5/C Spectravideo Disk. 14.900
Base de datos Canon Disk. 0 Profile II , Spectravideo Disk. 14900
Base de duos - FPS Cis. 0 Quiniela fitbol Serma, S A. Tarj. 3500
Dase de daiis 1dealogic tia 3000 Quiniela hipica Serma, S. A. Tarj. 3500
Base de datos Master Computer Cas. 2,000 Qlll.ﬂl.elas ; Toshiba Cas. 400
Base de datos Master Computer Disk. 1.200 Quiniclas con pronéstico Idealogic Gs. L
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NOMBKI 'UMH\HI IDOR IIHh‘\HLH ‘I'F-.‘Ft I0 8'{;‘&:‘("&?&‘;‘0“ SDPiz‘r’:i:'d“’ E:: o
Quinielas con prondstico (MSX 1) Idealogic Disk. 2.000 (C::rjambmee guny " Em' ?Egg
Side-Pack Idealogic Cart. 4.000 O o 5 kg G N
Stat Pac 1 Master Computer Disk. 12.000 g“le Lombar S icro y[,zl Ca“ 1500
Stock Dynadata Disk. 0 At Chmbit peCtEL Yy i ;
Stock-facturacidn Son Disk. 19500 Clren Charke Jeta ik S b
: Y Circus Charli Son Cart. 5.100
Super Sprites Idealogic Cart 4,000 frals Limete T . ;
pecop .2 8! Cita con Rama (MSX 2) Idealogic Disk. 5.990
Jesae sipuacion dwlogi b n Classics Mind Games Cas 2,000
Test de capacidad - Idealogic Cas. 75 Co. - !
Test de caricter Idealogic Gas 5 ot R Soy Qo 49
8 Cobra’s Arc Dinamic Cas. 875
Tplan Toshiba Cart. 5.500 Cas 1900
Traductor idiomas Master Computer Cas. 2.000 Coconuts Sony Gas. 499
T. Maker (MSX 2) Sony Disk. 22,000, Colony Dro Soft :
Vencimientos Sony Disk. 3.600 Comic Bakery Serma, . A. Cart 4.800
Compra y vende Idealogic Cas, 775
Computer Billiards Sony Can. 4.800
JUEGOS ; (bng%u Discovery Cas. 975
— Congo Bongo Philips Cas. 0 f
Cosa Nostra Discovery Disk. 2400
10 Th Frame Erbe Gas. 1200 (Cosa Nostra Discovery Cas. 995
3D Knockout! Discovery Gas. 975 Cosmic Shock Absorber Erbe Cas. 875
3D Water Driver Sony Cart. 3.800 Cosmo Explorer Sony Cart, 3.800
737 nghl Simulator Zafiro Cas. 875 Crazy Train Sony Cart. 4800
9 Principes en Amber (MSX 2 | Idealogic Disk. 5.990 Cruch Spectravideo Cas. 1.500
Abu Simbel Profanation Dinamic Cas. 875 Cubit Mind Games Cas. 690
Ace of Aces Erbe Cas. 1.200 Cubit Sony Cas. 1.700
Aerobics (MSX 2) Idealogic Disk. 5.990 Cyberun Erbe Cas. 875
Ajedrez Toshiba Cas. 1.875 Chack'n'pop Mind Games Cas. 1.100
Album de platino. Pack 4 unidades Serma, S. A. Cart. 2,000 Chess Plus Data Cart. 3450
Ali Babd Sony Cart. 4.800 Chess < | Sony Cart. 3.100
Alien 8 Erbe Gas. ‘875 Chets Spectravideo Cas. 1500
Alpha Squadron Sony Cart. 3.200 Chicken Chasse Mind Games Cart. 3725
Alra tension Erbe Cas. 875 Chiller Dro Soft Cas. 499
Amaurote Dro Soft Cas. 699 Choplifter Sony Cart. 3,800
Amazonas (MSX 2) Idealogic Disk. 5.990 Chopper 2 (MSX 2) Sony Disk. 4000
Antares Dro Soft . Cas. 699 . "
Antartic Adventure Serma, S. A. Cart. 4.800
Antartic Adventure Sony Cart. 4900
Aritmo Idealogic Cas. 775
Army Moves Dinamic Cas. 875
Arquimedes XXI Dinamic Cas. 875
Astroplumber Blue Ribbon Cas. 600
Athletic Land Sony Cart. 4.900
Auf Wiedersehen Monty Erbe Cas. 4 875
Autos locos Alea Cas. 1.500
Avenger Erbe Cas. 875
Backgammon Philips Cas. 0
Ballblazer Activision Cas. 975
Branstormer Mind Games Cas. 1.100
Baseball Crazy Sony Tarj. 4500
Batalla del pingiiino Sony Cart. 4.500
Batalla espacial Toshiba Cas. 990
Batallas de tanques Sony Cas. 1.900
Bartle Cross Sony Cart. 4.800
Beam Reader Philips Cas, 0
Billiards Serma, 8. A. Cart. 4.800
Binary Land Sony Cas. 2100
Bit Byter Spectravideo Cas. 1.500
Black Jack Spectravideo Cas. 1.500
Blackjack Dynadata Cas, 0
Black-Jack Idealogic Cas. 15
BMX Simulator Serma, 5. A, Cas. 550
Boggy 84 Sony Cart. 3.800
Boncing Block Idealogic Cart. 4.000
Booga Boo Mind Games Cart. 3.725
Booga Boo Mind Games Cas. 875
Boop! Mind Games Cart. 3.725
Boulder Dash | Zafiro Cas. 875
Boulder Dash 11 Zafiro Cas. 875
Bounder Erbe Cas. 0
Boxeo Dynadata Cart. 0
Boxeo Serma, S. A Cart. 4.800
Brick Breaker Dro Soft Cas. 499
Bubbler Erbe Cas. 875
Buck Roger Philips Cas. 0
Buggy Sony Cart. 3.800
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Choro Q

Chuckie Egg

Damas

Damas

Damas

Damas = Dominé (MSX 1)
Dambusters »
Darts

Death Wish 3
Decathlon
Decathlon

Demonia
Desesperado
Desolator

Detective 0. Welles
Deus Ex Machina
Deus Ex Machina
Devil's Castle
Diamond Mine

Dip Dip

Dip Dip

Disc Warrior

Disc Warrior

Dizzy Balloon

Dizzy Balloon
Doctor Jackle & Wide
Dominé

Dominb

Dominé

Don Quijote
Donami's Ping Pong
Dorodon

Dragon Artack
Dragonworld (MSX 2)
Driller Tanks
Droids

Mind Games
Microbyte
Dynadata
Idealogic
Spectravideo
Idealogic
Erbe

Blue Ribbon
Erbe ~
Activision
Proein, §. A.
Activision
Erbe

‘Erbe

Sony
Discovery
Mind Games
Manhattan Transfer
Blue Ribbon
Microbyte
Philips
Philips
Discovery
Microbyte
Philips

Dro Soft
Dynadata
Idealogic
Spectravideo
Erbe

Sony

Sony

Hal *
Idealogic
Sony
Waltermilleg

Cas.
Cas.
Carr.

Cas,
Cas.
Cas.
Cart.
Cart.
Cas,

Cas.
Cas.
Cas.
Cas.
Cas
Cas.
Cas.
Cart.
Cart.
Cart.
Disk.
Cas.
Cart.

PEEREPEZRRRRR

1.100

775
1500
2.000
1.200

875
975

975
875
875
1.500
975

285
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Sma
83

Dunkshot (Baloncesto)
Dustin

Dynamite Dan
Dynamite Dan Il
Eagle

Eggerland

Eggerland 11

El drag6n ataca

El duende

El escalador

El gerente

El gerente

El gerente

El gnomo Fedor

El mago de Oz (MSX 2)
El oasis

El secreto de la pirdmide
El tesoro

El torreon

Emergency Landing
European Games
Ewoks

Exerion

Exerion

EL

F16 Fighter

F16 Fighter

Fahrenheir 451 (MSX 2)
Fernando Martin Basket Master
Fernando Martin Basket Master
Feud

Fighting Rider

Finder Keepers

First Step*

Five Stars

Flash Gordon

Fligh Path 737

Flipper Slipper

Flop Chop

Forbidden Fruit
Forbidden Fruit
Formula 1 Simulator
Freddy Hardest

Fruit Panic

Fruit Panic

Fruit Frank

Fitbol

Fitbol

Futbol (Soccer)
Galaxian

Galaxian

Gang Man

Geo

Geo

Ghostrap

Glass

Glass

Glider

Gobble

Golf

Golf

Grand National
Grand National
Green Beret

Green Beret
Griptrap

Grog's Revenge
Gyrd Adventure
Gyrd Adventure
Head of Over Heels
Heavy Boxing

Hero

Hero

Hero

Hits-3

Hockey sobre hielo
Hole in One Professional
Hole in One Special (MSX 2

Hal
Dinamic
Zafiro
Zafiro
Dro Soft
Hal
Hal
Toshiba
Alea
Toshiba
Canon
Dynadata
Idealogic
Idealogic
Idealogic
Alea
Manhattan Transfer
Alea
Alea
Spectravideo
Discovery
Waltermiller
Peopleware
Philips
Sony
Peopleware
Philips
Idealogic
Dinamic
Erbe
Dro Soft
Sony
Dro Soft
Spectravideo
Mind Games
Dro Soft
Microbyte
Sony
Sony
Mind Games
Mind Games
Dro Soft
Erbe
Microbyte
Philips
Microbyte
nadata
lF?hyilips
Serma, §. A.
Peopleware
Philips
Sony
Mind Games
Mind Games.
Spectravideo
Mind Games
Mind Games
Philips
Spectravideo
Dynadata
Philips
Microbyte
Philips

Serma, S. A.

Sony
Livewire
Erbe
Microbyte
Microbyte
Erbe

Hal
Activision
Philips
Proein, S. A.
Mind Games
Sony

Hal

Cart.

Cas.

Cart.
Cart.
Cart.

£F

e
a

A s

FEREEE

niagajey
a3 60

Cart.
Cart.
Cart.
Cart.
Cart.

Cart.
Cas.

Car.t.
Cas.
Cas.

Car;.
Cart,
Cas.

Cart.

Cas.
Cart.
Cas.
Cas.

Cﬂr;.
Cart,

875
875
19

459
1500
2250

4,000
1,500
3725

875

875

oy
ocgoooco

875

875

975
0

2250
4,000
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Negarom)

Hole in One (Golf)
Home Writer
Homicidio en el Atlintico
Hopper

Horse Race
Howard the Duck!
Hustler (Billar americano)
Hydlide (MSX 2)
Hyper Rally

Hyper Rally

Hyper Rally

Hyper Sport [
Hyper Sport [
Hyper Sports |
Hyper Sports I
Hyper Sports 111
Indoor Race
Inpecteur Z
International Karate
Invaders

Invierte y gana
Invierte y gana
Invierte y gana
Jail Break
Jet Bomber

et Ser Willy
]ohny Comomolo
Jump Coaster
Jump Challenge
Jump Land
Jumping Jack
Jumpy Dumpy
Jungle Jim
Juno First
Juno Lander
Keystone Kapers
Killer Car

Kinetic Connection
Kinetic Connection (MSX 2)
King Leonard
King Leonard
King's Valley

Kiwi Country
Knight Ghost
Knight Tyme
Knightmare
Konami futbol
Konami Golf
Konami Tenis
Konami's Boxeo
Konami's Golf
Konami's Tennis
Kong

Krakout

Krypton

La isla del tesoro (MSX 2)
La pulga
La venganza
Laberinto espacial
Las 3 luces de Glaurung
Las Vegas

Las Vegas

Las Vegas (MSX 2)
Laydock (MSX 2)
Lazy Jones

Le Mans

Le Mans

Les Flics
Livingstone Supongo
Livingstane Supongo
Lode Runner

Lode Runner Il
Lord Watson

Mad Fox

Magical Kid Wiz

| DISTRIBL IDOR

Hal

Hal

Sony

Sony
Compulogical, S. A.
Spectravideo
Activision
Sony

Sony
Dynadata
Serma, S. A.
Sony
Dynadata
Sony

Serma, S. A.
Serma, 5. A.
Serma, 5. A.
Mind Games
Hal
Activision
Livewire
Dynadata
Idealogic
Spectravideo
Serma, S. A.

Compulogical, S. A

Sony

Dro Soft
Sony

Dro Soft
Microbyte
Spectravideo
Sony
Spectravideo
Sony
Spectravideo
Philips
Spectravideo
Sony

Sony

Mind Games
Mind Games
Serma, S. A.
Spectravideo
Dro Soft
Dro Soft
Serma, S. A.
Sony

Serma, S. A.
Serma, S. A.
Sony

Sony

Sony
Livewire
Erbe
Manhattan Transfer
Idealogic
Sony

Dro Soft
Toshiba
Erbe
Idealogic
Idealogic
Sony

Sony
Discovery
Mind Games
Serma, S, A.
Sony
Discovery
Discovery
Sony

Sony
Manhattan Transfer
Manhattan Transfer
Sony

!‘:ul-z\mn

Cart.

Cart.

Cart,

Cart.
Cart.
Cart.

Car.t.

Cas.

Cart.
Cart.
(art.
Cart.
Cart.
Cart.
Cart.

Cas.

Disk.
Cart.
Cas.,
Cart.
Cas.

Disk.
Cas.
Disk.
Cas.

T;n'.i.
Cas.

Dis‘k
Cart.
Cart.

Cart.

PRECIO

750
1.500
975
1.000
6.000

4.800
5.100

5.100
4.800
4.800
4.800

875

975

175
1.500
4.800

750
4500

5.400

5.100
5.100
5.100

875
500
5.990
4,000
699

875
2600
3.700
2.200
6.000

975
1.100
3.500

995
2400
4.600

1.000
1.000
3.800

Manes

Manzanas y gusanos
Martianoids

Mask 11

Master Chess

Mata marcianos
Maths (Matematicas)
Maze Cup Champion
Maze Max

Maze of Galius
Megacorp

Merlin

Merlin

Metal Gear

Miami Race

Miami Race
Midnight Brothers
Mild Race

Mini Golf

Mister Ching
Misterio del Nilo
Molecule Man
Moon Lander
Mopiranger
Mopiranger

Motos

Mouser

Mr. Wong

Mutant Monty

Mr. Droid
Neémesis

Nick Neaker

Nick Neaker
Night Flight
Night Flight

Ninja (El Samurai)

Philips

Alea

Erbe

Erbe

Dro Soft
Manhattan Transfer
Spectravideo
Spectravideo
Activision
Serma, S. A.
Erbe

Mind Games
Mind Games
Serma, §. A.
Idealogic
Idealogic
Sony

Dro Soft
Spectravideo
Hal

Erbe

Dro Soft
Spectravideo
Serma, S. A.
Souy

Dro Soft
Sony

Sony
Discovery
Blue Ribbon
Serma, S. A.
Microbyte
Microbyte
Microbyte
Microbyte
Sony

Cas.
Cas.
Cas.
Cas.
Cas.
Cas.
Cas.
Cas.
Cas.
Cart,
Cas.
Cart.

Cart.

Disi(.

Cart.
Cas.
Cas.
Cart
Cas.

Cart.
Cart.
Cas.

Cart.

Cas.
Cas.

Cart.

Cas.

Cart.

Cas.

Cart.

Cas.

1500
875
875
699

1.500
1.500
975
6.150
875
3725
875
6.150
875
1.800
3.800

49
1.500

875
49

4800
4900
699
4800
975

4.800

§QGQQ

Nonamed
Nonamed
Norseman
Noughts & Crosses
Nuclear Bowls
Octagon Squad

Oh Shit!

O'Thello

Pack 1

Pack 16 K

Pack 2

Pack Monstruo
Packman

Packman

Pare Jump
Pasajeros del viento

 Peétan

Penguin Adventure
Pentegram 3
Perry Mason (MSX 2)
Phantis

Dinamic
Erbe

Philips
Spectravideo
Erbe

Dro Soft
Compulogical, S. A,
Canon
1dealogical
Sony
Idealogic
Erbe
Peopleware
Philips
Spectravideo
Sony

Sony
Serma, 5. A.
Erbe
Idealogic
Dinamic

875
875

1.500
875
499
750

L0
3.900
1.990
1:200

1.500
3.400
3.800
6.150
875
5.990
875

24




Phantis Erbe Cas. 875
Phantomas 2 Dinamic Cas. 875 ,
Phantomas 11 Erbe Cas. 875 ;:igunter gupz;trawdeo 8151 ig%
P!gmnk_ H?I ‘ Cart. 0 Shup Mind Games Cas 875
Pf"e“PI'" Philips (;"5‘ 0 Skramble Discovery (Cas. 975
Ping Pong Dynadata (j““ 0 Sky Hawk . Manhattan Transfer Cas. 1.000
Ping Pong Serma, S. A. Cart. 4.800 Sky Jaguar Sarms S A Gt 4800
Pinky Chase Sony Cart. 3.800 Sky Jaguar Sony = Cart. 5.100
P!ramlde Tush l.b? Cas. 90 Skyhawk Mind Games Cart. 3725
Pitfall II Activision Cas. 975 Sariedh Spectravideo Cis 1500
Pidfall 1 in Proein, 5. A. Cas. 830 Snake Manhattan Transfer Cas. 800
Py ind Hil Gar ) Snooker Serma, §. A. Gas. 550
Profesion detective Sony Cas. <2400 Cocokes Zafito C
o : ‘ ; as. 87y

Profesion detective (MSX 2) Idealogic Disk. 5.990 Sorcery Discovery Cas 975
Proyect A Microbyre Cas. 0 Soul of a Rabot Dro Soft Cas, 49
Emyiﬂ A .Mzgrobyte Cart 0 Space Camp Pack in Video Cart. 5.500

o S Cas. 0 Space Mace Atrack Hal Cart, 5.400
Puzzle Brick Spectrav‘ldeu Cas. 1.500 Space Shurtle Aoiias Gas. 975
Q-Bert ; Serma, §. A. Gs 6.150 Space Trouble Hal Cart, 5.200
Raid on Bungeling Bay Sony Cart. 4500
Rambo Pack in Video Cart. 5.500
Rambo Special (MSX 2 Megarom) Pack in Video Cart. 5.500
Rasterscan Dro Soft Cas. 499
Red Lights of Amsterdam Sony Disk. 4.000
Rehenes . Alea Cas. 1.500
Rescue Spectravideo Cas. 1.500
Risky Holding Idealogic Cas. 775
River Raid Activision Cas. 975
River Raid Proein, S. A. Cas. 880
Road Fighter Serma, §, A. Cart. 4.800
Roadfighter Dynadata Cart. 0
Rocky Erbe Cas. 875
Roger Rubbish Microbyte Cart, 0
Roger Rubbish Spectravideo Cas. 1.500
Roller Ball (Fliper) Hal Cart. 0
Rompe ladrillos Sony Cas. 1.000
Roulette Spectravideo Cas. 0
Runner Activision Cas. 975
Samurai Trilogy Erbe Cas. 875
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NOMBRE

Sparkie

Spartan X

Special Operations
Spectra Break Breakout
Spectra Pede
Spectrafrog

Speed King
Spitfire 40

Splash

Splash

Squash

Star Avenger
Star Blazer

Star Runner
Stardust
Starquake

Start Force

Step VP

Stop Ball

Stop the Express
Storm
Stormbringer
Streaker

Street Basketball
Strong Man
Super billar
Super cobra
Super cobra
Super cobra
Super Corss Force
Super Cross Force
Super Cycle
Super fitbol
Super Pack (4 juegos)
Super serpiente
Super Snake
Superbow!
Supersaver
Survivors

Sweet Accorn
Swett Acorn
Taekwondo

li)l\lk[l%i IDOR

Sony
Microbyte
Mind Games
Spectravideo
Spectravideo
Spectravideo
Dro Soft
zﬂilrl)

Mind Games
Mind Games
Spectravideo
Microbyte
Sony
Manhattan Transfer
Erbe

Zafiro
Serma, S. A
Hal

Dro Soft
Sony

Dro Soft
Dro Soft
Dro Soft
Erbe

Dro Soft
Hal
Dynadata
Serma, S. A.
Sony
Microbyte
Spectravideo
Erbe

Sony
Activision
Toshiba

Hal
Discovery
Spectravideo
Zafiro

Mind Games
Sony

Philips

Guia completa del software

| FORMATO

Cart.
Cas.
Cas
Cas.
Cas.
Cas.
Cas.
Cas
Cas.
Cant
Cas.
Cas.
Cart.
Cas.
Cas.
Cas
Tarj
Cart
Cas
Cas.
Cas.
Cas.
Cas
Cas.
Cas.
Cart.
Cart,
Cart.
Cart.
Cart
Cas
Cas.
Cas
Cas
Cart
Cart

Cas.
Cas
Cas.
Cart.
Cart

| PRECIO
4.800

875
1.500
1.500
1.500

49

875

875
3.725
1,500

3.200

875
875
3.500
5.200
875
2100
49
699
499
875
499

4.800
5.100

1.500
87

2450

5.200
973
1.500
399
1.100
3.800

Taekwon-do

Tatica

Tawara

Tennis

Terminus

The Goonies

The Heist

The Knight Commander
The Last Mission
The Last Mission
The Most Amazing Memory G
The Snowman

The Wall Misson
The Wall Misson
Thing Bounces Back
Think

Thunder Ball
Thunder Ball

Time Bandits

Time Pilot

TNT

Track and Field |
Track and Field 11
Treasure Castle
Treasure Chest
Trouble

Tunel del tiempo
Turbo Chess
Turmoil

Turmoil

Turtle Draw

Twin Bee
Uchi-Mara

Uncle Albert
U-Boot

Vacuumania
Vampire

Vampire Killer (MSX 2)
Viaje a Roma

Viaje al fondo de la Tierra
Video Poker
Voidrunner

War Chess

Wedding Bells

Who Dares Wins Il

Peopleware
Sony

Philips
Dynadata
Dro Soft
Serma, 5. A.
Erbe
Discovery
Discovery
Discovery
Idealogic
Sony
Idealogic
Idealogic
Erbe
Spectravideo
Microbyte
Philips
Philips
Serma, S. A.
Manhattan Transfer
Sony

Sony
Spectravideo
Spectravideo
Spectravideo
Mind Games
Discovery
Mind Games
Mind Games
Spectravideo
Serma, S. A.
Erbe
Spectravideo
Manhattan Transfer
Philips
Manhattan Transfer
Serma, . A.
Sony

Mind Games
Dro Soft
Dro Soft
Idealogic
Sony
Discovery

Cart
Cart.
Cart.
Cart.
Cas,

Cart.

| Cas.

Cas.
Disk
Cas.
Cart,
Cas
Cas

Cas.
Cas.
Cart,

Cas.

Cart.
Cas.
Cart.
Cart.
Cas.
Cas,
Cas.
Cas,
Cas.
Cas.
Cart.
Cas.
Cart,
Cas.
Cas
Cas.
Cas
Cas.
Cart,
Cas.
Cas
Cas.
Cas.
Cart,
Cart.
Cas,

Disk.

Cart.

875

875




Winter Events Zafiro Cas. 875 Payaso explorador-2 Sony Cas. 2400
Winter Olympics Discovery Cas 975 Pescador espacial-1 Sony Cas. 2400
World Games Erbe Cas. 875 Pescador espacial-2 Sony Cas. 2.400
World Golf (MSX 2) Sq)ny Disk. 6.500 Selva de letras Sony (Cas. 2450
Wrangler Sony Cart. 3.900 Space Kit Sony Cart. 4.900
Xixolog Sony Cart. 3.800 Teclas divertidas Sony Cas. 399
Yathzee Canon Cas. 0 Viaje espacial Sony Cas. 2450
Yie Ar Kung Fu Sony Cart. 4.900
Yie Ar Kung Ful Serma. §. A. Cart. 4.800
Yie Ar Kung Fu Il Serma, . A. Cart. 4.800 LENGUA]E
Zaxxon Philips Cas. 0
ind G Cas. 1.100
Pk e y BDS-Lengusje € Plus Data Tusi 40500
BDS-Lenguaje «C» Sony Disk. 36.000
Cobol Plus Dara Tarj. 30.250
]U EGO EDUCATIVO : Cabol Sony Disk. 27.000
Cobol Nevada Spectravideo Disk. 0
2 sabia- 8o . = 2400 Ensamblador Philips Cas. 0
‘Rﬁiz ::E:: ;1g 5025 (;3:_ 2400 Ensamblador Plus Data Cas. 4400
b So G 2.400 Ensamblador Sony Cas. 3.900
:::E;;]:(a e 502; Ca:. 2450 Ensamblador Spectravideo Disk. 0
Aprendiendo inglés-1 Sony Cas. 2.900 Ensamblador Spectravideo Cz‘s. 0
Aprendiendo inglés-2 Sony Cas. 2900 :022 gﬁ:“::ﬂz g:k g
ing! Boing! So Cas. 3.990 o iy :
gg:stﬁnﬁlﬂfw 50:; ca:_ 1.500 Fortran Plus Data Tarj. 30.250
Co od Plus D Cas. 2000 Fortran Sony Disk. 27.000
CD:E;L’,’,:; y Sﬂl:y e ('.az. 3,990 Fortran Nevada Spectravideo Cas. 0
Computador adivino Sony Cas. 1.460 ]L“‘;((i:d‘"“ al logo gf“Pg:afﬁ Gas. 0
Corro de formas Sony Cas. 1.900 ].uso Sol:l; ta Eas :;%
Cosmos Sony Cart. 3.800 (e y art. 5
El gerente Plus Data Cas.. 2000 ﬂ;:}!_:ﬂgz g:!ll!Ps Cas. 0
Invierte y gana Plus Data Cas. 2,000 MSX ff 4 I 'Ts . Gas. 0
La tienda del micro Plus Data Cas. 8930 MSX Lo:g P:g&::::: E:rt. g
2 . t.
Moo vador2 Son Co 140 Nevada Cobol Dynadara Disk. 0
i Igcms Son; Cas 3990 Nevada Fortran Dynadata . Disk. 0
Mision rescate-1 Sony Cas. 2400 i:{‘:} g;us D Tarj 30250
Mision rescate-2 Sony Cas. 2400 Pascal Sous ata Cas. 4950
Monkey Academy Sony Cart. 4900 ot SOEY S’Sk 14‘400
Monkey Academy 22,39, 49 Plus Data Cart. 5.500 Pascal 80 ] ¥ ok isk. 27.000
Motarista sideral-1 Sony gs. %ﬁ Pascal Nevads S‘;::C::a Vidgm g::: g
Mt So Gs 2450 Pior Nevid Specravideo Disk 0
N; P i nzm . Sony Cas. 1'900 Test de caricter Dynadata Cas. 0
Paises del mundo | Soay G 2900 Ptk Dynadata Disk. 0
Paises del mundo 11 Sony Cas. 2900 ;Fg:bo Pascal ]S‘m:*;‘:fzm ggst. 0
Payaso explorador-1 Sony Cas. 2400 Game Master s A C.::I ; lig

SUPERJUEGOS EXTRA MSX

La primera revista de MSX de Espaiia en tu domicilio cada
mes. Por el precio de DIEZ NUMEROS recibirés DOCE.
Ademés tu condicién de suscriptor te da derecho
a descuentos y ofertas especiales en otos productos.
MANHATTAN TRANSFER, S.A.

Muy importante: para evitar retrasos en la 1
I recepcién de los ntimeros rogamos deta- I
.... c it : )
a partir del nUmero ... a:mu .:m-:: ;1,::,::0 MES da g
| Calle NO FORMA DE PAGO: Mediante talénban-  manrpas: |
Chudad el cario a nombre de:
uda; . Tel. R, S8.A. 5
| C/. Roca 1 Batlle, 10-18 e soumsemarmAL ‘Fas el l
Provincia 080823 Barcelona América por avién ssuUsas
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CLASIFICACION POR EMPRESAS

En esta seccion, agrupamos por orden alfabético a todas las empresas
distribuidoras de software del mercado nacional, con los productos que
actualmente poseen en catalogo.

AC
Juego Ballblazer 975 Cas.
Juego Decathlon 975 Cas.
Juego Demonia 975 Cas.
Juego Hero 975 Cas.
Juego Howard the Duck! 975 Cas.
Juego International Karate 975 Cas.
Juego Maze Max 975 Cas.
Juego Pitfall I 975 Cas.
Juego River Raid 975 Gas.
Juego Runner 975 Cas.
Juego Space Shuttle 975 Cas.
Juego Super Pack (4 juegos) 2450 Cas.
| ALEA S|
Juego Autos locos 1.500 Cas.
Juego El Duende 1.500 Cas.
Juego El Oasis 1.500 Cas.
Juego El Tesoro 1500 Cas.
Juego El Torredn 1500 Cas.
Juego Manzanas y gusanos 1.500 Cas.
Juego Rehenes 1500 Cas.
| BLUE RIBBON |
Juego Astroplumber 600 Cas.
Juego Darts 600 Cas.
Juego Diamond Mine 600 Cas.
Juego Mr. Droid 600 Cas.
[COMPU LOGICAL S.A.
Aplicacion Draw + Paint 750 Cas.
Juego Hopper 750 Cas.
Juego Jet Bomber 750 Cas.
Juego Oh Shit! 750 Cas.
| DINAMIC @
Juego Abu Simbel Profanation 875 Cas.
Juego Army Moves 875 Cas.
Juego Arquimedes XXI 875 Gas.
Juego Camelot Warrioxs 875 Cas.
Juego Cobra’s ARC 875 Cas.
Juego Dustin 875 Cas.
Juego Fernando Martin Basket Master 875 Cas.
Juego Nonamed 875 Cas.
Juego Phantis 875 Cas.
Juego Phantomas 2 875 Cas.
| DISCOVERY |
Juego 3D Knockouyt! 975 Cas.
Aplicacion Alineador de cabezales 2300 Cas.
Juego Congo 975 Cas.
Juego Cosa Nostra 975 Cas.
Juego Deus ex Machina 975 Cas.
Juego European Games 975 Cas.
Juego Lazy Jones 975 Cas.
Juego Livingstone Supongo 2400 Disk.
Juego Livingstone Supongo 995 Cas.
Juego Mutant Monty 975 Cas.

Juego Skramble 975 Cas.
Juego Sorcery 975 Cas.
» Educativo Star Seeker 975 Cas.
Juego Superbowl 975 Cas.
Juego * The Knight Commander 2300 Cas.
Juego The Last Mission 975 Cas.
Juego The Last Mission 2400 Disk.
Juego . Turbo Chess 975 Cas,
Juego Who Dares Wins Il 975 Cas.
Juego Winter Olympics 975 Cas.
| DRO SOFT ]
Juego Amaurote 699 Cas.
Juego Antares 699 Cas.
Juego Brick Breaker 499 Cas.
Juego Colony 499 Cas.
Juego Chiller ) 499 Cas,
Juego Doctor Jackle & Wide 499 Cas
Juego Eagle 699 Cas.
Juego Feud 499 Cas.
Juego Flash Gordon 699 Cas.
Juego Formula 1 Simulator 499 Cas.
Juego Johny Comomolo 499 Cas.
Juego Jump Challenge 499 Gs.
Juego Knight Ghost 499 Cas.
Juego Knight Tyme 699 Cas.
Juego La Venganza 699 Cas.
Juego Master Chess 699 Cas.
Juego Mild Race 499 Cas.
Juego Molecule Man 499 Cas.
Juego Motos 699 Cas.
Juego Octagon Squad 499 Cas.
Juego Rastercan 499 Cas
Juego Soul of a Robot 499 Cas.
Juego Space Walk 499 Gas.
Juego Speed King 499 Cas.
Juego Storm 499 Cas.
Juego Stormbringer 699 Cas.
Juego Streaker 499 Cas.
Juego - Strong Man 499 Cas.
Juego “Terminus 699 Cas.
Juego Video Poker 499 Cas.
Juego Voidrunner 499 Cas.
Juego Finder Keepers 499 Cas.
Juego Stop Ball 875 Cas.
[ DYNADATA ]
Juego Blackjack Cas.
Juego Boxeo Cart.
Educativo Compositor musical Cas.
Educativo Contabilidad doméstica Cas.
Educativo Curso MSX Cas.
Juego Damias Cas:
Juego Domind Cas,
Juego El Gerente Cas.
Juego Futbol Cart.
Gestion Gestion de recibos . Disk
Juego Golf Cart.
Juego Hyper Rally Cart.
Juego Hyper Sport | Cart.
Educativo Introduccion al Basic Cas.
Juego Invierte y gana Cas,
Gestion Microplacon Disk.
Lenguaje Nevada Cobol Disk.
Lenguaje Nevada Foreran Disk.

Juego Ping pong Cart.
Juego Roadfighter Cart.
Gestion Stock Disk.
Juego Super Cobra Cart.
Juego Tennis Cart.
Lenguaje Test de cardcter Cas.
Juego Time Pilot Cart.
Lenguaje Tusbo Pack Disk.
Lenguaje Turbo Pascal Disk.
|ERBE é
Juego 10 TH Frame 1.200 Cas.
Juego Ace of Aces 1.200 Cas.
Juego Alien 8 875 Cas.
Juego Alra Tension 875 Cas.
Juego Auf Wiedersehen Monty 875 Cas.
Juego Avenger 875 Cas.
Juego Bubbler 875 Cas.
Juego Cosmic Shock Absorber 875 Cas.
Juego Cyberun 875 Cas.
Juego Dambusters 1.200 Cas.
Juego Death Wish 3 875 Cas.
Juego Desesperado 875 Cas.
Juego Desolator 875 Cas.
Juego Don Quijote 875 Cas.
Juego Fernando Martin Basket Master 875 Cas.
Juego Freddy Hardest 875 Cas.
Juego Grog's Revenge 875 Cas.
Juego Head of Over Heels 875 Cas.
Juego Krakout 875 Cas.
Juego Las 3 luces de Glaurung 875 Cas.
Juego Matianoids 875 Cas.
Juego Mask II 875 Gas.
Juego Megacorp 875 Cas.
Juego Misterio del Nilo 875 Cas.
Juego Nonamed 875 Cas.
Juego Nuclear Bowls 875 Cas.
Juego Pack Monstruo 1.200 Cas.
Juego Pentegram 875 Cas.
Juego Phantis 875 Cas.
Juego Phantomas I 875 Cas.
Juego Rodky 875 Cas.
Juego: Samurai Trilogy 875 Cas.
Juego Stardust 875 Cas.
Juego Street Basketball 875 Cas.
Juego Super Cycle 875 Cas.
Juego Thing Bounces Back 875 Cas.
Juego Uchi-Mata 875 Gas.
Juego Uchi-Mata 875 Cas.
Juego World Games 875 Cas.
|FPS |
Gestion Base de datos Cas.
Gestion Contabilidad personal Cas.
Gestion Graph-Cale Disk.
Gestion Graph-Calc Cas.
Gestion Multigestion 2 Cas.
Gestion Multigestion 2 Disk.
Educativo Tutor de inglés Cas.
| HAL |
Juego Dragon Attack 5.200 Cart,
Juego Dunkshot (baloncesto) Car,
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Juego Eggerland Cart.

Juego Eggerland II Cart. .

Juego Heavy Boxing Cant: Juego Dragonworld (MSX 2) 5.990 Disk.

Juego Hole in One Profesional Cart. Juego El Gerente 75 Cas.

Juego Hole in One Special (MSX 2 Megarom) Cart. Juego El gnomo Fedor 4500 Care. - .

Juego Hole in One (golf) Cant. Juego El mago de Oz (MSX 2) 5.990 Disk. Aplicacién Tutor Basic (MSX IT) 5.000 Cart

Juego Inspecteur Catt Gestién Facturacion (MSX 1) 6800 Disk Juego War Chess 4000 Cart

Juego Mister Ching Cart. (’G:t.“fn Eﬂi}?"hﬁt 1 !,MSX 2 zg galzk

Aplicacién Musi i ton rarcas ae gestion A

s Pi;“m‘oid e e Gesid Gelcas de g 5K 1) 4300 Dk | IVESON SOFTWARE |

oo L tion -base (MSX 1) 4500 Cart, ; = 4

}ueio g{jﬂ::m”("f'llipﬁ) O | Gt Idea-text (MSX 1) 4500 G | Cestén Comtiiliiad 1N oy
Gesticn e 75 Ga e Copiol de s o

Juego Space Mace Artack 5.400 Cart. b-type v Aplicacion Dev Disk

Juego Space Trouble 5,200 Cart. Juego Invierte y gana 775 Cas. GcPs 4 ! E pac Disk

Juego Step VP 5.200 Cart. Juego Laisla del Tesoro (MSX 2) 5990 Disk. Gentda Gestita video & Disk

Super billar Ca Juego Las Vegas 2600 Cas. e b i

Juego pe . Torgo i Vesis 3700 Disk Gestion Ivebase Disk

Juego Super Snake 5.200 Cart. e Miam:‘g}m 875 Cas. Aplicacién Ivecom Disk
Juego Miami race 1.800 Disk. Gestién Ivegraf EhE

| IDEALOGIC Gon N (MSX 1) (0D | Apladsa e 0
Juego Pack 1 1990 Cas. G“'E‘:’" [""F“.k D?Sk

Juego Principes en Amber (MSX 2)  5.990 Disk. Juego Pack 2 1990 Cas. Gestion Mailing Dk

Juego Aerobics (MSX 2) 5.990 Disk. Juego Perry Mason (MSX 2) Disk. Lenguaje Pascal 80 s

Juego Amazonas (MSX 2) 5.990 Disk. Gestion Pert 2000 Cas. Lengusje L e

J‘(;]:g(‘) Qritn:!z % 775 Cas. Gestion Pert (MSX 1) 4900 Disk.

stion ase de datos 2000 Cas. Gestion Plan contable nacional 6.800-Disk. LIVE

(}esn@«?n Basic tutor 3500 Cart. Juego Profesion detective (MSX 2) Disk. I WIRE 4]

Gestion Has:c_n.mr (MSX 2) 5.000 Cart. Gest ion Quinielas con prondstico 775 Gas. Juego Griptrap 600 Cas

}uego g'l:dc Jdc:lock 775 Cas. Gestion Quinielas con prondstico Juego Invaders 600 Disk

uego ncing 4000 Cart. (MSX 1) 2000 Disk. ‘

JGfslién GilatrNew 775 Cas, Juego Risky Holling 75 Cas. Joego hors i

uego ita con Rama (MSX 2)5.990 Disk. Gestion Side-Pack 4000 Cart.

Juego Compra y vende 775 Cas. Gestion Super sprites 4.000 Cart. IMANHATTAN TRANSFER S'A-1

Gestion Contabilidad doméstica 2000 Cas Gestion Test de adaptacion 755 Cas.

Gestion Contabilidad doméstica (MSX 1) 4.900 Disk. Gestion Test de capacidad 775 Cas. Aplicacion Quinielas 700 Casr

Gestion Control de stocks (MSX 1) 6.800 Disk. Gestion Test de caricter 775 Cas. Juego Devil's Castle 900 Cas.

Juego Damas 775 Cas. Juego The most amazing memory Juego El secreto de la pirimide 700 Cas.

Juego Damas + Domind (MSX 1) 2,000 Disk. game 4000 Cart. Educativo Floppy 1000 Cas.

Cfesur’m Dim-Cale 2000 Cas. Juego The wall misson 875 Cas. Aplicacion Hard Copy 2500 Cas

Gestion Dim-Calc (MSX 1) 4900 Disk. Juego The wall misson 1.800 Disk. Juego Krypton 500 Cas

Juego Dominé 775 Cas. Aphicacion Tosor Basic (MSX 1) 3.560 Cart. Juego Lord Watson 1.000 Cas

T S e s S e TS S S ——
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Juego Merlin 3725 Car, Juego Taewondo Cart.
Juego Merlin 875 Cas. Juego Tamara Cart.
Abkincha Lok 000 Cas. Juego Shup 875 Cas. Juego Thunder Ball Cart,
Jﬁ“f‘ Mad Fox 1000 Cas Juego Skyhavk 3705 Gare | Juego Time Bandits Gas.
Juego S marcancs 900 Cas. Juego Special Operations 875 Cas. Juego Vacuumania Cas,
Juego Sky Hawk 1000 Cas. Juego Splash 3.725 Cart Juego Zaxxon Cas
Juego Snake 800 Cas Juego © Splash 875 Cas. :
Joego Star Runner 1000 Cas. Juego SweetCorn oG | |PLUS DATA
Aplicacién Test de listados 500 Cas. iuezo ;{unel r!lcl tiempo 3?’2 89-
U] urmaou W It.
Juego i 1000 Cas. j m:‘; Turmed e Alfamat, 65,79, 89 2750 Cas.
Juego - Rooe oL i . Educa Andlisis morfol ¢
: : Juego Viaje al fondo de |a Tierra 690 Cas. 0. lisis morfoldgion 2, 7! 2500 Gas.
Juego Vampire 800 Cas
Juego Zywolog 1,100 Cas. Educativo Aritmo 5.500 Cas.
Edi;mivo Articulo 29, 32 2500 Cas.
= i NG, : Aplicacion Base de datos 1300 Cas.
MASTER COMPUTER PACK IN VIDEO Educativo Basic tutor MSX 3500 Cart
" Lenguaje BDS-Lenguaje C 40.500u Tarj.
gﬁ mﬁgm lg-g g:k Juego Rambo 5500 Cart. | Eduaativo Boing! Boing!, 5.0 4450 Cart.
Gestita Cooubilidad 12.0(13 Disk. Juego Rambo Special (MSX 2 Mega- Aplicacion Calculator New 2000 Cas.
Gy : 0 rom) 5.500 Cart. Educativo Cilculo de serie 19,22, 32 2500 Cas.
Gestion Control de stock 12.000 Disk. Juego Siece Ci . TR
s . . pace Camp 5.500 Cart. Educativo Cilculo inicial 12242 2.500 Cas.
Aplicacion Ecuaciones lineales 2.000 Cas. . "
Gestin IVA 12000 Disk Educativo Cilculo mental 49, 82 2500 Cas.
79 i g Lenguaje Cobol 30250 Tarj.
Gestion Loto 2000 Cas. IDEOPL_EWARB Edwcativo Coconus, 19, 29 2150 Gas,
Gestion Stap Pac| 12.000 Disk _ Educati G de Catslufia. 52 62 2500 Cas
Gestién Traductor idiomas 2000 Cas. Aplcacé Co i et el sl
plicacion ntrol de stocks Cart. Educativo Cometa Halley BUP 1750 Cas.
_ 7 JEducanvo g::so Basic ATV &rr. Educativo Compra y vende 2000 Cas.
MICK TR I uego Tion . Educativo Compulandia pres. 1.2 4450 Cart.
Mlma Bm PN, 3 Juego F16 F_lghmr Cart. Educativo Computadora adivina 82 1650 Cas.
_ Juego Galaxian Cart Aplicacidn Contabilidad general 2500 Cas.
Juego Castle Combat Cart, Educativo Grificos Cas. Educativo Contar 1.9 2500 Cas.
:E:nﬂé" gamy CC:: LI:I’E"‘F ;’:S‘}i(“ma‘ logo Cas. Educativo Corro de formas presc. 2150 Cas.
acn ap - nguaje Cart. Educativo Cosmos 49, 6.2 4350 Cas.
Juego Chuckie EGG Cas. Lenguaje MSX-logo Cart, Educativo C. de la naturaleza (Anaya) 82. 2400 Cas.
Juego Dip Dip Cart. Aplicacion MS-text Cart Educativo C. de la naturaleza (Anaya) 70 2400 Cas.
j::z g!t;r}:a['ﬁ; c(:sr& iucso %‘iman& C(:rn Educativo C. de la naturaleza (SM) 79 2400 Cas.
h Pah ] uego won L. Juego Chess 3450 Cart.
b gt o B Do oo
! . _ - — _— ucativo ivisiones 3.9, 42, 5. ; s.
Juego Grand National Gs. PHILIPS = Aplicacion Eddy Il disefo grifico 2500 Cas.
i:g gvyz :ﬂ:cnn‘:rr gsn- Educativo Editor de misica 6000 Cart.
re : Educativo El gerente 2000 Cas.
:}::2 JN“E;]‘::SE gs- Juego Backgammon (Cas. Educativo El mono y el drbol 29 2500 Cas.
! . rt. Juego Bean Reader Cas. Educativo El reloj 29, 3.2 2500 Cas.
Juego Nick Neaker Cas. Juego Buck Roger Cas. Aplicacion Electronigraf 3950 Cas.
Juego Night Flight Cas. Aplicaci6n Compor Cas. Lenguaje Ensamblador 4400 Cas.
im E;gy*:rﬂ Fl;\shr (C}:n Juego Congo bongo Cas. Educativo Espaiia politica 52, 62 2500 Cas.
. Gestion Contabilidad Cas. Educativo Farm KIT presc. 12 5.500 Cart.
Juego Project A Cas. Control de stock ~ Cart. Educativo Fey vida (mag/) 82 2400 Cas.
‘Jl'-":: 508" R;bbxsh CC:: Educativo Curso Basic ATV Cart Educativo Fisica Il movimientos 79, 3.9
ue, partan - Juego Dip dip Cart BUP 2150 Cas.
Juego Star Avenger Cas. Juego Disc Warrior Cas. Educativo Fisica | magnitudes 7,39 BUP 2.150 Cas.
Juego ST';:P“ Cross Force Gart. Juego Dizzy Balloon Cas. Lenguaje Fortran 30250 Tarj.
Juego under Ball Cart Lenguaje Ensamblador Cas, Educativo Fracciones 2, 6.2, 8. 2500 Cas.
Juego Exterion Cart. Educativo Geografia de Europa 79 2500 Cas.
- Juego F16 Fighter Cart Educativo Geografia e historia (SM.) 62 2400 Cas.
MIND GAMES Juego Fruit panic Cas, Educativo Geografia e historia (SM.) 70 2400 Cas.
Juego Fitbol Cas. Gestion Grificas de gestion 2000 Cas.
Juego Galaxian Cart. Aplicacién Idea base 4500 Cart,
Juego Barnstormer 1.100 Cas. Gestion Gestion de recibos Cart, Aplicacion Idea text 4500 Cart.
Juego Booga Boo 875 Cas. Juego Glider Cas. Educativo 1dea type 1.850 Cas.
o o oce | taiw Gl Go | B jeworbesne 200k
SICS 2 X ucativo icos ; ucativo uego con silabas 3.2, 4! ; )
Juego Cubit 690 Cas. Aplicacion Grificos Gas. Educativo Juego de nimeros 1.2 2150 Gas.
Juego Chack'n'Pop - 1100 Cas Juega Grand National Cas. Educativo La tienda del micro 8930 Cas.
Juego hicken Chasse 3.725 Cart. Juego Hero Cas. Educativo Lenguaje (Santillana) 7.2 2400 Cas.
Juego ChorroQ 1.100 Cas. Juego Keystone Kapers Cas. Educativo Lenguaje (Santillana) 82 2400 Cas.
Juego Qnsﬂ Machina 1155 Cas. Juego ‘ Manes Cas. Edurati_vo Lenguaje (Santillana) 6.2 2500 Cas.
Juego FiveStars 2250 Cas. Lenguaje Mini logo Cas. Lenguaje Logo 14000 Cas.
Juego R)l‘b!d{hl:l Fruit 3725 Gan, Educarivo MSX-logo Cart. Educativo L'article 22, 3.2 2500 Cas.
Juego Forbidden Fruit 875 Cas. Aplicacién MSX-logo Cart. Educativo Mil caras presc ) 4450 Cart.
Juego GEO 3725 Cart Gestitn MS-Base Cart, Educativo Monkey academy 22,39,42  5.500 Cart.
Juego GEO 875 Cas. Aplicacibn . MSext Gr. | Educativo Multipuzze 55,69, 79 2750 Cas.
Juego Glass 3725 Gant Juego Norseman Cas. Educativo Miisica en juego/figuras 2150 Cas.
Juego Class 875 Gas. Juego Packman Gr. | Educativo Miiica en juego/notas 2150 Cas.
Juego Hits-3 2250 Cas. Educativo Pairs Cas. Educativo Naturaleza [Santillana) 5.2 2400 Cas.
Juego Indoor Race 875 Cas. Gestion Phealc Cas. Educativo Noria de niimeros presc. 2150 Cas.
Juego King Leonard 3725 Gant Gestion Phfile Cas. Educativo Ordenar frases 3.9, 42 2500 Cas.
}uep King Leonard 875 Cas. Juego Pineaplin Cas. Educativo Paises del mundo-179, 80 3250 Cas.
ucgo Le Mans 1100 Cas. Juego Punchy Cas. Educativo Paises del mundo-2 79, 82 3.250 Cas.

_
40



Lenguaje Pascal 30.250 Tarj. Juego Penguin adventure 6.150 Cart.
Lenguaje Pascal 4950 Cas. Juego Ping pong 4.800 Cart
Aplicacion Pasocalc 6750 Cart. Juego Q-bert 6150 Cart.
Aplicacion Plan contable nacional 6.800 Tarj. Juego Road fighter 4800 Cart.
Aplicacion Pricticas asientos contables 3.700 Tarj. Juego Sky jaguar 4800 Cart.
Educativo Pricticas de ortografia (cast. o cat)  Cas. Juego Snooker 550 Cas.
Educativo Problemas cilculo mental 32,49 2,500 Cas, Juego Super cobra 4800 Cart.
Educativo Restar-contar 1.2 2500 Cas. Juego The goonies 4800 Cart.
Educativo Selva de letras 1.2 2750 Cas. Juego Time pilot 4800 Cart,
Educativo Sistema de ecuaciones, 72,82 2,500 Cas. Juego Twin bee 5.100 Cart.
Educarivo Sistema métrico decimal 49,62 2,500 Cas. Juego Vampire killer (MSX 2) 6850 Cart.
Educativo Tabla de multiplicar 22 2500 Cas. Juego Yie ar Kung Ful 4.800 Carr.
Aplicacion Tasword 4400 Cas. Juego Yie ar Kung Fu Il 4.800 Cart.
Educativo Teclas divertidas 1.2 4450 Cart.
Aplicacion Tratamiento de textos 1200 Cart.
Educativo Tres en raya 7.9 2500 Cas.,
Educativo Tutor 3250 Cas. SONY
Aplicacién T.plan 12000 Cart.
Educativo Verbo ser, haber, estar 69 2500 Cas.
Educativo Verbos 2 (irregulares) 69,72 2,500 Cas. Juego 3D water driver 3800 Cart.
Educativo Viaje espacial 29,32, 49 2750 Cas. Educativo Abeja sabia-1 2400 Cas.
Educativo Vida social (HR.S.) 62 2400 Cas. Educativo Abeja sabia-2 2400 Cas.
Educativo Vocabulario 5, 5.2 2500 Cas. Educativo Abeja sabia-3 2400 Cas.
Educativo Vocabulario 7 2.500 Cas. Educativo Alfamat 2450 Cas.
Educativo Yo calculo 49,52 2750 Cas. Juego Ali Baba 4800 Cart.
Juego Alpha squadron 3.200 Cart.
Juego Antartic adventure 4900 Cart.
PROEIN §.A. Educativo Aprendiendo inglés-1 2900 Cas.
Educativo Aprendiendo inglés-2 2900 Cas.
Juego Athletic land 4900 Cart.
]]:252 Ezc[zthlon % 8_‘: Juego Backgammon 3800 Cart.
Tuego Pickall I 80 Cas, Gestion Base de datos 4500 Disk.
Toego River taid Cas Juego Baseball crazy 4500 Tarj.
Juego Baralla del pingiiino 4500 Cart.
Juego Batallas de tanques 1.900 Cas.
SERMA S.A Juego Balle cross ! 4.800 Cart.
Lenguaj BDS-lenguaje «C» 36.000 Disk.
Gestidn Quiniela fitbol 3500 Tarj Juego Binary land 2100 Cas.
Gestién Quiniela hipica 3,500 Tarj. Juego Boggy 84 3800 Cart
Juego Seart force 3500 Tarj Educativo Boing! Boing! 3.990 Cas.
Juego Hyper sports | 4800 Cart. Juego Buggy 3.800 Cart
Juego Album de platino. Pac 4 unidades 2.000 Carr, Juego Car jamboree 4800 Cart
Juego Antartic advenrure 4,800 Cart. Juego Circus Charlie 5.100 Cart.
Juego Billiards 4800 Cart. Juego Coaster race 4900 Cart
Juego BMX simulator 550 Cas. Lenguaje Cobol 27.000 Disk
Juego Boxeo 4800 Cart. Aplicacion Cocina moderna 2200 Cas.
Juego Circus Charlie 4800 Cart, Juego ) Coconuts 1.900 Cas.
Juego Comic bakery 4800 Cart. Educativo Cometa Halley 1500 Cas.
Juego Ficbo! (soccer) 4800 Cart, Educativo Compulandia 3.990 Cas.
Utilidad Gariie master 6.150 Cart. Educativo Computador adivino 1,400 Cas.
Juego Green beret 4800 Cart. Juego Computer billiards 4800 Cart.
Juego Hyper rally 4800 Cart Aplic_:'acién Contabilidad 1,500 Cas,
Juego Hyper sports |l 4800 Cart. Gestibn Conrabilidad 1500 10900 Disk.
Juego Hyper sports 11 4800 Cart, Gestién Contabilidad 300 5.300 Disk.
Juego Jail break 4800 Cart. Aplicacién Contailidad personal 1.500 Cas.
Juego King' valley 4800 Cart, Gestibn Control de stock 2000 Cas.
Juego Knightmare 4800 Cart. Gestion Control de stock 3400 Disk.
Juego Konami golf 4800 Cart. Aplicacion Control de stock ., 2000 Gas.
Juego Konami tenis 4800 Cart. Gestidn Control de stocks y facturacion  19.500 Disk.
Juego Le Mans 35.000 Tarj Educativo Corro de formas 1900 Cas.
Juego Maze of galius 6.150 Cart. Juego Casmo explorer 5800 Cart
Juego Metal gear 6.150 Cart, Eduaativo Cosmos 3800 Cart.
Juego Mopiranger 4.800 Cart, Juego Crazy train 4800 Gart.
Aplicacion Creative greetings 9900 Cart.
Juego Cubit 1.700 Cas.
Educativo Curso de BASIC 3.900 Cas.
Educativo Curso de BASIC 6900 Disk.
Aplicacion Character collection-1 2400 Cas.
Aplicacion Character collection-11 2750 Cas.
Juego Chess 3.100 Cart.
Juego Choplifter 3.800 Cart.
Juego Chopper 2 (MSX 2) 4.000 Disk
Juego Detective 0. Welles 1.500 Cart.
Juego Donami's ping-pang 5.100 Cart
Juego Dorodon 4.800 Cart
Juego Driller tanks 1.900 Cas.
Educativo El cubo informitico 5.900 Cas.
Aplicacion Electro-graf 3.600 Cas.
Juego Némesis 4800 Cart Lenguaje Ensamblador 3.900 Cas.

Juego
Educativo
Aplicacion
Juego
Educativo
Educativo
Juego
Juego
Lenguaje
Juego
Aplicacidn
Educativo

Educativo

Gestion
Aplicacion
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Educativo
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Lenguaje
Juego
Educativo
Educativo
Gestion
Juego
Educativo
Educativo
Educativo
Educativo
Juego
Educativo
Educativo
Juego
Juego
Educativo
Aplicacion
Aplicacion
Aplicacién
Juego
Educativo
Juego
Educativo
Educativo
Juego
Lenguaje
Lenguaje
Aplicacion
Educativo
Educativo
Juego
Educarivo
Educativo
Juego
Aplicacion
Juego
Juego

ElL

Farm kit

Ficheros

Fighting rider

Fisica (magnitudes)
Fisica (movimientos)
Flipper slipper

Flop chop

Fortran

Gang man

Generador de juegos
Geografia  universal |
pa/Africa)
Geografia
(Asia/América)
Gestion de video club
Graphic master

Green beret

Hockey sobre hielo
Home writer
Homicidio en el Atlantico
Hustler (billar americano)
Hydlide (MSX 2)
Hyper rally

Hyper sport |

Jet set willy

Juego de los nimeros
Jump coaster

Jumpy dumpy

Juno first

Kinetic connection
Kinetic connection (MSX 2)
Konami ficbol
Konami's boxeo
Konami's golf

Konami' tenis

La pulga

Las Vegas (MSX 2)
Laydock (MSX 2)

Les flics

Lode runner

Lode runner II

Logo

Magical kid wiz

Mago volador-1

Mago volador-2
Mailing-etiquetas
Midnight brothers

Mil caras

Misién rescate-1
Mision rescate-2
Monkey academy
Mopiranger

Mororista sideral-1
Motorista sideral-2
Mouser

Mr. Wong

Multipuzzle

Music studio

Musica en juego (figuras)
Mausica en juego (notas)
Ninja (el samurai)
Noria de numeros

Pack 16K

Paises del mundo [
Paises del mundo 11
Pasajeros del viento
Pascal

Pascal

Pasocalc (hoja de calculo)
Payaso explorador-1
Payaso explorador-2
Peetan

Pescador espacial-1
Pescador espacial-2
Pinky chase

Print lab

Profesian detective
Raid on bungeling bay

universal

4.900 Cart
4900 Cart.
2400 Cas.
3800 Cart.
1.900 Cas
1.900 Cas
4000 Cart
1.500 Cas
27.000 Disk.
4000 Cart.
2000 Cas,
(Euro-
1800 Cas.
2
1.800 Cas.
17.000 Disk.
8.500 Cart.
5400 Cart.
4,000 Carr.
7900 Care.
2700 Cas.
1.800 Cas.
6.000 Disk
5.100 Cart.
5.100 Cart.
4500 Tarj.
1.900 Cas.
3.800 Cart
800 Cas.
4.800 Carw.
4500 Cart.
6.200 Cart
5.400 Cart.
5.100 Cart
5.100 Cart
5.100 Cart
4.000 Cart.
2.200 Cas.
6,000 Disk
1.600 Cas.
4600 Cart
4600 Cart.
12500 Cart.
3.800 Cart
2400 Cas.
2400 Cas.
5.000 Disk.
3.800 Cart.
3990 Cas
2400 Cas.
2400 Cas.
4900 Gart
4900 Cart.
2400 Cas.
2400 Cas.
4800 Cart.
1600 Cas.
2450 Cas.
8500 Cart
1.900 Cas.
1.900 Cas.
1900 Cas.
1.900 Cas.
3.900 Cas
2900 Cas.
2900 Cas.
5400 Disk.
27.000 Disk
4400 Cas.
6,000 Cart.
2400 Cas.
2400 Cas,
3.800 Cart,
2400 Gas.
2400 Cas.
3.800 Cart.
8.500 Cart
2400 Cas.
4500 Cart.
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Juego
Aplicacion
Educativo
Juego
Educativo
Juego
Juego
Educativo
Juego
Juego
Gestion
Juego
Juego
Juego
Juego
Aplicacion
Aplicacion
Juego
Educativo
Juego
Juego
Juego
Educativo
Gestion
Gestion
Juego
Educativo
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Educativo

Red lights of Amsterdam

Renta

completa del software

4000 Disk.
1.790 Cas.

Roma: La conquista del imperio 2,000 Cas.

Rompe ladrillos
Selva de letras
Senjo

Sky jaguar

Space kit

Sparkie

Star blazer
Stock-facturacion
Stop the express
Super cobra

Super fitbol

Sweet acorn
Tasword (proc. textos)
Tasword (proc. textos)
Tarica

Teclas divertidas
The snowman
Track and field |
Track and field 11
Tutor

T, Maker (MSX 2)
Vencimientos

Viaje a Roma

Viaje espacial
Wedding bells
World golf (MSX 2)
Wrangler

Xixolog

Yie ar Kung Fu

Yo calculo

1.000 Cas.
2450 Cas.
4800 Cart.
5.100 Cart.
4900 Cart.
4800 Cart,
3.200 Cart
19.500 Disk.
2.100 Cas.
5.100 Cart.
4,000 Cart.
3.800 Cart
4600 Disk.
3900 Cas.
3.800 Cart.
3.990 Cas.
2,000 Cas,
4.900 Cart.
4900 Cart.
2.900 Cas.
22.000 Disk.
3,600 Disk
2000 Cas
2450 Cas
3.800 Cart.
6,500 Disk
3.900 Cart
3.800 Cart.
4900 Cart.
2450 Cas

| SPECTRAVIDEO

Educativo
Gestion
Gestion
Educativo
- Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Lenguaje
Gestion
Gestion
Gestion
Gestion
Gestion
Juego
Juego
Juego
Gestion
Gestion
Gestion
Juego
Juego
Juego
Gestion
Gestion
Juego
Juego
Gestion
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego
Juego

Astentos contables
Alfa (328, 605)
Alpre (328, 60%)
Aritmo

Bit byter

Black jack

Carace

Calculator new
Castle combat
Cobol nevada
Contabilidad doméstica

Contabilidad doméstica CPM

Contabilidad general
Control de stock
Control de vencimientos
Cruch

Chets

Damas

Dbase II

DIM cale

DIM cale (728)

Domino

Emergency landing
First step

Gestion de almacén D/C
Gestion de almacén 8/
Ghostr

Gobble

Gréficas de gestion (738)
Horse race

Invierte y gana
Jumping jack

Jungle Jim

Killer car

Kiwi country

Maths (matemaricas)
Maze cup champion

0 Cas.
28.800 Disk.
18.800 Disk.

1.500 Cas
1.500 Cas
1.500 Cas.
1.500 Cas.
1.500 Cas.
1.500 Cas.
0 Disk.
1.500 Cas.
4900 Disk
14.900 Disk.
14.900 Disk.
14.900 Disk.
1.500 Cas.
1.500 Cas,
1.500 Cas,
24900 Disk.
1500 Cas.
4900 Disk.
1500 Cas,
1.500 Cas.
1.500 Cas.
14900 Disk.
14900 Disk.
1.500 Cas.
1.500 Cas.
4900 Disk.
1.500 Cas.
1.500 Cas.
1.500 Cas.
1.500 Cas.
1500 Cas.
1.500 Cas,
1.500 Cas.
1.500 Cas.

Aplicacion Micro pro 31500 Disk.
Gestion Microplacon 18800 Disk.
Gestion Microplaton (MSX) 18800 Disk
Juego Mini golf 1500 Cas
Aplicacion Nevada pilot 9900 Disk.
Juego Noughts & crosses 1.500 Cas
Juego Pare jum 1.500 Cas.
Gestion Placon 5 (738,787, MSX-2) 28800 Disk.
Gestion Placon 5 (MSX) 28800 Disk.
Gestion Plan general contable D/C 14900 Disk
Gestion Plan general contable $/C 14900 Disk.
Gestion Profile 11 14900 Disk.
Juego Puzzle brick 1.500 Cas
Juego Rescue 1500 Cas
Juego Roger rubbish 1500 Cas.
Juego Sea hunter 1500 Cas.
Juego Smash 1500 Cas
Juego Spectra break breakout 1500 Cas,
Juego Spectra pede 1500 Cas
Juego Spectrafrog 1.500 Cas.
Juego Squash 1.500 Cas,
Juego Super cross force 1500 Cas
Juego Supersaver 1500 Cas.
Aplicacion Test de adaptacion 1.500 Cas.
ApFracion Test de caricter 1500 Cas.
Juego Trouble 1500 Cas.
Lenguaje Turbo pascal 18900 Disk.
Juego Uncle Albert 1500 Cas.
[ TOSHIBA |
Juego Ajedrez 1.875 Cas.
Gestion Base de datos 400 Cas.
Juego Batalla espacial 990 Cas.
Juego Boxeo 1990 Cart.
Gestion Contabilidad 400 Cas.
Gestion Contabilidad general 5.750 Disk.
Gestion Control bancario 400 Cas.
Educativo Eddy Il 299 Carr.
Educativo Editor de mustca 2990 Cart.
Juego El dragon ataca Gart.
Juego El escalador Cart.
Juego Laberinto espacial Cart.
Juego Piramide 990 Cas.
Gestion Quinielas 400 Cas.
Juego Super serpiente Cart.
Gestion Tplan 5.500 Cart.
| WALTERMILLER
Juego Ewoks 3700 Cart
Juego Ewoks 3.700 Cart.
Aplicacién Memorymiller 8461 Cart.
Aplicacion Millergraf 7616 Cart.
Aplicacion Multimiller 5.710 Cart.
| YAMAHA
Aplicacion FM music 7100 Cart
Aplicacion Music composer [ 7.100 Cart
Aplicacion Music composer 11 9.200 Cart.
Aplicacion Music macro 7.100 Cart.
Aplicacion Voincing program | 4900 Cart.
Aplicacion Voincing program II 4900 Cart.
[ ZAFIRO |
Juego 737 flight simulator 875 Cas.
Juego Boulder dash | 875 Cas.
Juego Boulder dash [1 875 Cas.
Juego Dynamite Dan 875 Cas
Juego Dynamite Dan 11 875 Cas.
Juego Snooker 875 Cas.
Juego Spitfire 40 875 Cas
Juego Starquake 875 Cas,
Juego Survivors 399 Cas.
Juego Winter events 875 Cas.
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SONY TIENE CANTIDAD DE PROGRAMAS

Increibles juegos de accion, destreza, inteligencia.

Divertidos programas de dibujo y disefio.

SONY lo tiene todo para que demuestres tus habilidades de
campeon con el MSX.

¢POR CUAL QUIERES EMPEZAR?

Consigue mas informacion y
aprovéchate de las ofertas y

regalos del Club SONY MSX
enviandonos tu nombre,
direccion y ocupacion, junto
a una fotocopia de la ga-
rantia de tu ordenador MSX a:

Club SONY MSX Apartado de Correos 61.278 28080 MADRID

9"_-.:1 ... T
MUSIC STUDIO
Cartucho MSX112

HOMICIDIO EN EL
ATLANTICO
Cassette MSX1/2

LOS PASAJEROS
DEL VIENTD
Diskette MSX2

UNIVERSAL
Cassette MSX1/2




