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Con Sly Spy tendras mas accion que nunca. =

» Habras de superar mas obstaculos de los que | .

llegues a imaginar. | - :
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Accion por tierra, mar y aire. Si quieres ser ™"
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un super espia esta es tu oportunidad.
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Bub y Bob han regresado. Despues ‘T
de estar atrapados durante afos |7
ellos han vuelto, y ahora van a
enfrentarse ai Senor de las
Sombras. ¢Quieres ayudaries?
“Rainbow Island es una de las

| mejores conversiones de
maguinas recreativas que hemos
tenido la oportunidad

de ver” Mirraman:a. “Rainbow
Island es un fantastico
i | arcade” Mucromania,

El mas rapido y emocionante juego de DISPONIBLE EN
coches: Ponte al volante de tu porche SPECTRUM,

turbo y persigue a los criminales. SPECTRUM + 3,
¢Necesitas mas velocidad? Aprieta el AMSTRAD,

turbo boton y acelera a taf)e. Callejea AMSTRAD DISCO,

por la ciudad a lo largo de los suciosy COMMODORE,
duros caminos, entra por los tuneles e  ATAR|

intenta no salirte de la carretera. AMIGA

TAITO

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA
ERBE SOFTWARE

SERRANO, 240

28016, MADRID

TELEF. (91} 458 16 58




FUTURQ.,

Lo ultimo en simulacion de vuelo.
El tratamiento futurista del programa te
permite elegir entre dos aviones diferentes,
cuatro campos de batalla y docenas de
misiones tacticas.

Combates aéreos, bombardeos estratégicos,
atagues con base en tierra o portaeronaves...
las posibilidades son infinitas.

® El juego definitivo de artes rnarmales
® Batira todos los records de sus
antecesores.

® El mas rapido y adictivo de cuantos
hayas visto.

® SHADOW WARRIOR
es el heroe de los 90.

DISPONIBLE EN SPEC‘I’RUM SPEC‘I’RUM +3, AM':TI'RAD

AMSTRAD DISCO, COMMODORE, ATARIY AMIGA
{11989 TECMO LTD.
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No incluye monitor
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ORDENADORES ATARI, S.A. Apartado 195. Alcobendas, 28100 Madrid  Telf. {91) 653 50 11

ATARI 520 ST™
SERIE ORO

Entra al mundo de los 16 bits, con el
ATARI 520 ST™ SERIE ORO. Ahora puedes
disponer de toda la potencia del
ordenador més premiado por la prensa
internacional especializada, a un precio
verdaderamente o tu alcance.

Ademds, el ATARI 520 ST SERIE ORO
incluye gratis el POWER PACK, que
conliene 20 superjuegos y 6 programas de
diferentes aplicaciones.

Tu ATARI 520 ST™ SERIE ORO, todo lo

que necesitas para entrar con buen pie en
el mundo de los 16 bits.

EL POWER PACK CONTIENE:

- 20 superjuegos, para que vivas las
aventuras mas alucinantes.

- MUSIC MAKER, para componer la
musica que mas te gusta.

— NEOCHROME, para dibujar tus obras
de arte.

— FIRST BASIC Y ST BASIC para
programar en el lenguaje mas
apropiado.

— 18T WORD para procesar textos y
escribir muchas historias.

— ORGANISER, programa que incluye
dietario, fichero de direcciones y hoja
de céleulo.

OFERTA VALIDA
DEL 15 DE ABRIL AL 15 DE MAYO
EN EL CORTE INGLES,

N\ ATARI

ALTA TECNOLOGIA
AL MEJOR PRECIO.
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M EN ESTE NUMERO

El intrépido protagonista de «Dragon’s
Lairs y su compafera habitual
comparteri este mes el tema central de
nuestra portada con otros cuatro
grandes juegos. sinfestatians,
«Bombers, «Kid Glovess y «North &
Souths. Cinco estilos distintos, para
usudanos con gustes diferentes.

SPECTALM

AT&R 5T,

AMIGA

DRAGON'S LAIR.

MEGAJUEGD. \CE-BREAKER.

Un original y reslucicrarnio simu-
lador departiva flega & nues1ias panta-
llas de la mang de Topo,

ACTUALIDAD, Fichaje por ficha-
je. Opera y Zigurat compien en
una trepidante carrera.

1 REPORTAJE. TRADE COM-

PUTER SHOW, La feria mas
“profesional” de Inglaterra, este afo
con mis novedades que nunca.

1 ASI SE HIZO. COZUMEL. Un
proyecto histérico de A.D.

1 PREVIEW. MAD MIX I, L&
g2 la segunda pane del juego
maés internacional de Tope.

2 PREVIEW, OPERA nos pre-

serita su nueva linea deporti-
va. «Angel Mieto Pole 500» y un simula:
dor de! rmundial de fulbol inauguran el
sella,

2 REPORTAUE. NIZA 90. Mi-
rmorsoft celebira su reunidn
anual con la prensa.

2 PUNTO DE MIRA. Todas las
novedades del mundo del
software sometidas a! juicio de nuestro
equipo de expertos. Este mes entre
atros: «Klax», como jugar al «Tetriss y
a las «tres en rayas simultaneamente;
«Couble Dragon lfa, legan las versiones
para 16 bits de una espctacular recrea-
tiva; «Senda salvajes, revive la leyenda
de ElDorade junto a Zigurat; «infesta-
tians, Psygncdis vuelve a la carga con un
alucinante juego tridimensional; «Senti-
net Worlds», Electronic Arts presenta un
original simulador y «Kid Glovess, el de-
but de un nuevo sello de Mirrorsoft.

6 SEGA. «Space Harriers una

conversién para tu conscla de
la recreativa més popular de los uitimos
tiempos.

6 MICROMANIAS. La otsa ca-
ra de la noticia, con nuestras

secciones habituales: la otra pantalla,

busca las diferencias y Nexus 7.

7 DRAGON'S LAIR. Descubie
como llegar al final de esta es.
pectacular pelicula de dibujos animados.

7 JUNGLE WARRIOR. Un hom-

bre en la selva intenta scbre-
vivir; sin 1u ayuda y nuestro mapa la co-
sa se complica.

8 CARGADORES. Para que ile-
gar at final no sea un IMPosi
e recurre a nuestios infalibles listados.

8 PANCRAMA, Primavera mar-
chosa en nuestras pdginas
can los discos del momento.

a que se nos viene
encima. No os podéis
imaginar lo que hemos
podido ver en el «Trade
Computer Show»; si nos
lo dicen de antemano no nos lo creemos.
Doscientos juegos, aproximadamente, han
desfilado ante nuestros ojos a toda maquina.
Junto a espectaculares simuladores de vuelo,
trepidantes arcades y simuladores deportivas;
el mundial de futbol ha provocado una
increible avalacha de programas basados en
este deporte. Como nota anecddética senalar
que el Amiga parece ser el ordenador de
moda en Europa, ya que ha sido el que ha
acaparado el maximo numero de versiones
presentadas. También los programadores
espanoles han decidido apuntarse a la carrera
deportiva y Opera, inaugura un nuevo sello
dedicado a publicar juegos deportivos. Este
mes os presentamos dos de ellos: uno,
jinevitable!, sobre el mundial de futbol, y otro
de motociclismo avalado por el campeonisimo
Angel Nieto. De fichajes parece que va la
cosa; Zigurat le ha cogido el gustillo a los
nombres famosos y tras Emilio Sdnchez
Vicario, han firmado dos acuerdos con sendos
personajes populares: Sito Pons y Carlos
Sainz; aunque, jlastimal, hasta navidades no
podremos ver su buen hacer en la pista de
nuestros ordenadores. Como no conviene
abusar del deporte, que dicen las malas
lenguas que los excesos se pagan, este mes
también os tenemos reservada una gran
sorpresa: las primeras pantallas de «Mad Mix
ii», la segunda parte de un estupendo arcade
que solo mantiene en comin con el original el
nombre y la idea basica del comecocos. Lo
prometido es deuda y como ya 0s anunciamos
el pasado mes nuestra visita a Niza en /a
presentacion de los juegos del grupo
Mirrorsoft sera detallada en nuestras paginas.
Sin embargo, pese a lo dicho, vamos a dejaros
a deber un reportaje que os anticipamos en el
numero anterior: el informe sobre las
companias de software internacionales,
continuacion del presentado con las
companias espanolas, sera publicado en
breve; nuestro deambular por Europa y sus
correspondientes reportajes nos ha obligado a
dejarlo para mejor ocasion para evitar el
riesgo de que sufrierais una indigestion con
tanta companila. Por supuesto encontraréis
también nuestras secciones habituales, que
este mes estdn repletas de actualidad. Hasta
el préoximo nudmero.

La redaccion

f

MICROMANIA



Agentes
secretos en
accion

Qcean esta dando los
Gltimos retogues a una con-
versidn de la maguina «Se-
cret Agents (sly spyl» de Da-
ta East. Tomamos la perso-
nalidad de un agente espe-
cial gue en nueve niveles de
arcade debe vencer al llama-
do «Consejo para la domi-
nacién del Mundo». Cada
una de las fases transcurre
en un sitio diferente, inclu-
yendo entre ellas: escenas
submarinas, carreras de mo-
tos y guerra de guerrillas. Es-
te programa saldra muy
pronto para todos los siste-
mas de 8 y 16 bits,

Otro mas
de karate

. Ocean estd a punto
de editar en todos los for-
matos una nueva conver-
sibn de otra mdguina re-
creativa; esta vez se llama
«Shadow Warriors» y nos
ileva a fas peligrosas calles
de una ciudad cualguiera de
Norteamérica en donde, y a
través, de seis niveles nece-
sitaremos teda nuestra ha-
bilidad como guerreros nin-
jas para poder sobrevivir,
Preparad vuestros joysticks
para un programa lleno de
violencia y accién.,

Viajando
en el tiempo

. «Chronoquest ll» es el
nombre de una nueva aven-
tura de Psygnosis que esta
a punto de salir para nues-
tros 16 bits. Resulta que
cuando intentdbamos volver
a nuestra época la maquina
del tiempo se nos ha averia-
do y nos ha lanzado a un
maremagnum de diferentes
épocas. ;Seras capaz de lu-
char con Ulises? ;Podrds so-
brevivir a un duelo con
D’Artagnan?, Para que te
hagas una idea de la enor-
me variedad de escenarios
de este juego te diremos
que viene en 3 discos para
Atari y Amiga y 7 para Pc,

6 MICROMANIA

)

B 70PO SOFT

B Disponible: SPECTRUM,
AMSTRAD, MSX

M V. Comentada:
SPECTRUM

En el afio 4003 la
superficie de la Tierra
ofrece un aspecto
muy diferente

al que actualmente
conocemos: mas de la
tercera parte

del planeta

se halla totalmente
cubierta por el hielo,
y la poblacion
humana ha quedado
reducida a unos
pocos supervivientes
que desafian

la muerte a bordo

de sus «bobsleighs».

a causante de que nuestro
planeta haya quedado
convertido en una gigan-
tesca pista de patinaje no ¢s otra
que una gigantesca maquina,
llamada Corvell, creada, quién
sabe por qué maquiavélicas ma-
nos, con intencién de apoderar-
se de la Tierra tras exterminar
por completo a la raza humana.
Por fortuna la suerte no esta
todavia totaimente echada, pues
ni la glaciacién se ha consuma-
do por completo ni todos los hu-
manos han sucumbido al inten-
s0 frio, Un pequefio nimero de
habiles guerreros, entre los cua-
les por supuesto te encuentras
td, ha logrado superar las adver-
sas condiciones, y a bordo de sus
bobsleighs, vehiculos especial-
mente indicados para deslizarse
por el hielo, subsisten con la es-
peranza de poner fin a la terri-
ble catdstrofe.

r—-----——-q

1 W Para conseguir vidas y |
tiempo infinito en este trepi-
dante arcade de Topo, cuan- 1
do te encuentres en ef mentd |

principal pulsa simultinea-
mente las letras que compo- I
nen la palabra “FIGA". Apa- |
recerd un mensaje, tras él,
puedes pulsar una tecla del 1 I
al 6 para elegir el nivel en que ||
quieres comenzar la partida.
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SPECTRUM

Debemos intentar llegar a la terrible miquina avanzan-
do por las pistas a bordo de nuestro vehiculo.

Mucrte sobre el hielo

cade, algunos de sus elementos po-
drian pertenecer a un simulador.

La solucién légicamente pasa
por un inico camino, localizar
el lugar en que se encuentra la
méquina Corvell y destruirla an-
:jcs de que sea demasiado tar-

e...

El juego

Nuestro objetivo va a consis-
tir por tanto en intentar llegar
hasta la terrible maquina, para
lo cual vamos a tener que reco-
rrer por completo seis niveles cu-
ya estructura estd conformada
por pistas muy parecidas a las
que se utilizan en las competicio-
nes de bobsleighs. Desgraciada-
mente, eso si, ademas de noso-
tros y de nuestro vehiculo en es-
tas extensas v heladas pistas va-
moS a encontrarnos no solo con
una mas que notable cantidad
de obstéculos, sino también con
un numeroso ¢jército de enemi-
gos dispuestos, a toda costa, a
gvitar que lleguemos hasta nues-
tro objetivo.

Podemos manejar nuestro
bobsleigh a través de los cinco
controles que para ello existen;
cuatro estan destinados a permi-
tirnos mover nuestro vehiculo,
acelerdndolo, frenandolo y des-
vidndolo a izquierda o derecha,
mientras que un quinto control

AMSTRAD

SPECTRLUM

Seis niveles de dificultad progresiva y con un tiempo ll-
mite dan vida al juego.

1 ]
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AMSTRAD

‘Al elevado nimero de obstaculos
se une la gran cantidad de enemi-
gos presentes en la carrera,

Si agotamos la municién podremos
reponerla disparando a las capsu-
las marcadas con las letra xD»,

los dos primeros su total extin-
¢ién nos causara la pérdida de
una vida, mientras que en ¢l ca-
so del tercero nuestro vehiculo
quedard momentineamente in-
defenso sin posibilidad de dispa-
rar. La energia se gasta a medi-
da que entramos en colisién con
otros bobsleigh que transitan las
pistas, y puede ser recuperada
disparando a las cdpsulas mar-
cadas con una letra “‘E’". Por su
parte ¢l fuel se consume a me-
dida que avanzamos, y puede
ser repuesto igualmente dispa-
rando a las capsulas esta vez
marcadas con la letra “F"’. Por
ultimo la municién se agota a
medida que hacemos uso de
nuestra ametralladora, pudien-
do ser recuperada disparando a
v las capsulas marcadas con una
letra “‘D’’, En cualquier caso, si
nos quedamos sin municién, pa-
sados unos breves instantes la
barra del marcador subira un
par de unidades, lo justo para
permitirnos realizar unos cuan-
tos disparos.

El inico marcador del que no
hemos hablado es el que figura
en la parte superior izquierda de
la pantalla, y como podéis ob-
servar se trata de un crondéme-
tro que, en cuenta atras, nos in-
dica el tiempo que nos queda pa-

nos permite disparar hacia el
frente.

En el marcador encontrare-
mos ademis toda la informa-
cién necesaria para controlar el
desarrollo de nuestra aventura,
yendo ésta desde el mimero de
vidas que nos quedan, a la dis-
tancia que nos falta por recorrer
para liegar al final del nivel en
que nos encontramos, el nime-
ro de puntos que hemos conse-
guido, nuestra velocidad, y la
cantidad de energia, fuel y mu-
nicion de que dispone nuestro
bobsleigh.

Estos tres ltimos marcadores
son de suma importancia para
nosotros, ya que en el caso de

AMSTRAD

rsion presenta

Dar Hf v



AMSTRAD
AMSTRAD

Ademas de vigilar la municién, es preciso tener en cuenta

Los trampolines nos permiten superar zonas plagadas
la disminucién de energia y fuel.

de obstdculos gracias al impulso recibido tras el salto.

SPECTRUM

SPECTALM

Su nivel de dificuttad, en las ditimas
fases resulta tan elevado como su
adiccién.

El disparo resultard muy util para
limpiar el camino de algunos obs-
taculos fijos como los cafiones,

Aunque los criteres y los volcanes
no son mortales, nos desviaran de
nuestra trayectoria.

distintas formas, comenzando
por darles una racion de su pro-
pia medicina, es decir, empujan-
doles nosotros contra los obsta-
culos, o bien simplemente espe-
rando a que nos adelante para
destruirlos entonces con nues-
tros disparos.

inmediatamente siguientes, que
normalmente suelen contener un
elevado nimero de obstdculos
que de otra forma reducirian a
afiicos nuestro vehiculo.

ra intentar completar el nivel en
que nos encontramos. ;Cuidado
con esto!, porque si se nos aca-
ba, la partida terminard para
nosotros sin més.

Obstaculos y enemigos Nuestra opinion

B Procura no conducir alocadamente, sino adecuando tu
velocidad a la zona en que te encuentres, aprovechan-
do las zonas con pocos obstaculos para acelerar, redu-
ciendo tu velocidad en las curvas y tramos peligrosos.

| 5i te quedas totalmente parado, puedes continuar mo-
viéndote a izquierda y derecha, lo que puedes aprove-
char para atravesar cuidadosamente zonas especialmen-
te complicadas.

B Los limites laterales de la pista suelen estar totalmente
desprovistos de obstéculos; aprovecha esta circunstan-
cia para transitar por ellos el mayor tiempo posible. jPero
cuidadol, acuérdate de volver hacia el centro de la pis-
ta en cuanto te aproximes a una curva, o de lo contra-
rio una de tus vidas se esfumara irremisiblemente.

m Utilizar los trampolines suele ser imprescindible, pe-
ro hay que tener cuidado de entrar en ellos con nuestro
vehiculo circulando en linea recta y con la velocidad ade-
cuada. Si entramos torcidos acabaremos estrelldndonos

sin remedio contra uno de los laterales de la pista, mien- energia al rozarnos, tienen la nos falta hablar son los trampo- Adicclén:
tras que si lo hacemos demasiado despacio seguramen- molesta costumbre de empujar- lines, cuya utilidad reside en per- e
te no conseguiremos pasar por encima de los obstacu- nos contra los obstdculos de la mitirnos, al hacer uso de ellos, .
pista. Podemos eliminarlos de saltar por encima de las zonas ek asmmnecl 7

los situados detrds de ella.

Encontraremos multitud de

obstdculos en nuestro camino,
todos ellos causantes del mismo
efecto sobre nuestro vehiculo: su
total destruccion (o lo quees lo
mismo, la pérdida de una vida).
La lista queda configurada por
sorpresas tales como piedras,
bolas flotantes, pivotes, bolas
de nieve, banderas y vallas,
También hay que hacer mencién
a los crateres y charcos de acei-
te, que aunque no son en prin-
cipio mortales, pues sélo nos
desvian de nuestra trayectoria,
pueden serlo en definitiva si al
hacerto nos lanzan contra algu-
no de los obstaculos mortales,

En cuanto a los enemigos hay

que citar en primer lugar a los
mas numerosos, los otros bobs-
leighs, que ademads de restarnos

Ademads de estos, falta hablar
de los caiiones vy los artefactos
voladores, mas escasos que los
anteriores pero también mas pe-
ligrosos. Los cafiones nos dispa-
ran incesantemente en cuanto
nos colocamos en su radio de ti-
0, ¥ N0S restan energia con sus
impactos. Afortunadamente po-
demos destruirlos facilmente
con uno de nuestros propios dis-
paros,

Los artefactos voladores reco-
rren linealmente la pantalla de
uno a otro lado, y pueden cos-
tarnos la pérdida de una vida en
caso de que choquemos contra
ellos, Al igual que los anteriores,
pueden ser destruidos facilmente
haciendo uso de nuestra ametra-
lladora.

La dltima sorpresa de la que

«lce breakern, ademas de un
juego tremendamente original y
adictivo, es también un progra-
ma sumamente brillante a nivel
técnico, destacando muy espe-
cialmente su rapido desarrollo y
el excelente «scroll» de los deco-
rados. Su nivel de adiccién es
también bastante elevado, com-
parable a su grado de dificultad,
que si bien se encuentra correc-
tamente ajustado en el primer
nivel, termina por ser exagera-
damente grande en las dos ul-
timas fases. Con todo un sor-
prendente juego que destacara
con brillo propio dentro del
ya extenso ‘‘curriculum’ de To-

po. m
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ACTUALIDAD

En la imagen un
momento de la
firma del acuerdo
entre Angel Nieto
y Pedro Pérez, di-
rector de Opera
Soft.

entro de unos dias, Opera soft, va a lanzar un nuevo pro-
grama apoyado por un gran personaje del deporte espa-
fiol, que no precisa presentacion. Angel Nieto, el gran cam-
. peén de motociclismo, que cuenta en su “‘curriculum’’, nada
menos que con trece titulos, en varias cilindradas, figurara
en grandes letras en «Pole 500c¢.c.», el simulador de! mundial
de motociclismo que os presentamos en este mismo numero.
En él tendremos la oportunidad de competir en diversos cir-
cuitos para asi intentar superar a los mas famosos motoristas
del mundo e inscribir nuestro nombre en ef palmarés de los
grandes corredores. «Pole 500» saldrd en todos los formatos
de ocho y dieciséis bits.

ZIGURAT: GRANDES IDEAS
JUNTO A GRANDES NOMBRES
———] SR |

Cedida por Mototiclismo.

Carlos

La compafla espafiola Zigurat nos prepara unas navidades
con ritmo trepidante, en las que vamos a poder escuchar,
constantemente, el rugir de los motores de coches y motos
de competicion. Ademds de un acuerdo firmado con el cam-
peonisimo Sito Pons para dar nombre a un nuevo programa
de motociclismo, también han fichado a Carlos Sainz, otro es-
paiiol de reconocido prestigio en la practica del deporte del
motor, en esta ocasion en la modalidad de rally, para crear
otro simulador de este tipo de carreras. Estos dos nuevos jue-
gos van a salir el préximo mes de noviembre en todos los for-
matos, inclusive Atari, Amiga y Pc, con lo que la compaiiia
intentar# hacer extensible a los nuevos ordenadores el éxito
que ya ha disfrutado en sus creaciones para ocho bits.
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— ENTREGA DE PREMIOS ‘

A LOS MEJORES PROGRAMAS DEL ANO

Victor Ruiz, director de desarrollo
de Dinamic, recogié el premio otor-

gado a «After the war».

n ano mas nuestra re-
Uvista hermana Micro-

hobby ha hecho en-
trega de los premios a los
Mejores programas del ano.
Como ya sabéis estos pre-
mios se otorgan por vota-
cién directa de los propios
lectores que son los que eli-
gen y seleccionan los que, a
su juicio, merecen los pre-
ciados galardones. Alll tam-
bién estuvimos los miem-
bros de la redacciéon de Mi-
cromania y aplaudimos a to-
dos los ganadores y, cémo
no, a los finalistas, que tam-
bién tienen su mérito.

En esta edicién la compa-
fAia ganadora fue Topo soft
que con su programa «Via-
je al Centro de la Tierrax» fue
la que acapard el mayor nu-
mero de galardones, llevan-
dose los premios al mejor
prograrha, la mayor dosis de
originalidad y el mejor argu-
mento. Desde aqui nuestra
felicitacién a todo el equipo
que supo Crear un juego
que guedara marcado como
un hito en la historia del
software espanol,

Esta vez, la ganadora del
ano pasado, Dinamic, solo
consiguid un premio a los
mejores graficos para su
programa «After the War».
El resto de los trofeos fue-
ron para Ocean, gue con su
«Robocop» consiguié el ga-
lardén a 1a mejor pantalla de
presentacion y con su pro-
grama «Batman, the movie»
obtuvo los dos premios al
mejor movimiento y al me-
jor sonido.

Claro que no podermnos ol-
vidar a los finalistas en cada
apartado. En algunos la di-
ferencia entre el ganador y
el segundo clasificado fue
minima {(como en el premio
al sonido en el que la dife-
rencia entre el «Tot Acid» y
el ganador fue muy pegue-
fia), en otros casos la distan-
cia fue apabullante (como
en la dasificacién para la
pantalla de presentacién en
la que «Rescate Atlantida»
quedd muy por debajo del
programa de Topo).

El equipo al completo de Topo Soft, subid al escenario a recoger el terce-
ro de los premios conseguido por «Viaje al centro de la tierra».

Los representantes de las companias, tras recibir los trofeos, posaron para

la prensa.

PREMIADOS

«Viaje al centro de la Tierra»
<onsiguit los premios de ar-
gumento, originalidad y
programa del ano. «Bat-
man», &) mejor movimiento
y sonido. «Robocop» fue ga-
lardonado con el trofec a Ja

pantalla de presentacién y
«After the wars a los mejo-
res graficos.

Por ultimo daros una so-
mera relacion de todos los
programas gue aungque no
ganaran sabemos que han
sido realizados con una gran
profesionalidad y merecen
un recordatorio: «Ghostbus-
ters il», que guedd el terce-
ro en la clasificacién para el
mejor programa, «La Aven-
tura Qriginal» ,que gquedd
cuarto, una gran posicién
que indica que ya estamos
preparados para las aventu-
ras conversacionales,
«Mot», que perdid por muy
poco en el aspecto de origi-
nalidad, «R-type», «Barba-
rian ll», «Casanovas, «Co-
mando Quatros, «Tuareg» y
algunos mas gue se nos
quedan en el tintero por fal-
ta de espacio, pero no de
calidad.

En resumen, unos pre-
mios que muestran, sin nin-
gun lugar a dudas el enor-
me papel gue las companiias
espanolas de software, po-
co a poco, van desempe-
fiando en el mercado nacio-
nal de los juegos para orde-
nador y que nos van demos-
trando que estan capacita-
das para situarse a un gran
nivel dentro del vasto pane-
rama del soft internacional,
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77 calidad come Lo

Rescatar cientificos
no es una mision
sencilla, sobre todo
cuando varios
cientos de robots
quieren hacerte
picadillo. Por eso
dispones

del helicdptero

de combate

mas avanzado,

el DYTER 07,

DISPOMIBLE EN
AMIGA Y ATARI ST

P
| - BEA

DISPONIBLE EN AMIGA Y PC

RS AK A ARSAK

DISTRIBUIDO EN EXCLUSIVA POR ERBE SOFTWARE C/SERRANO, 240. 28016 MADRID Tel. 4581658

Haee cierlo tiempo,
un 'unﬂo 1“0 venia
de la U.R.5.5.
revoluciond el
mercado del
software. Su nombre
era Tetris. Ahora
California Dreams y
Rainbow Arls te
presentan algo aun
mas alucinante y
original si cabe:
Block Ouwt, mas
conocido como el
rompecabezas en
tres dimensiones
mas divertido de la
historia del software.

—
=
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—
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Hay que acabar con

la tirania de Morgul,

el monstruo de tres

cabezas, culpable

de todos los desastres

ersat_iillas de la
umanidad... ly (ivaya

casualidad!) tu has

sido elegido para esta

importante mision.

Trece niveles

diferentes, mas de 1300
antallas de longitud,
0 alienigenas

distintos, tres scrolles

paralelos... Realizado

por los autores

de Denaris

Unos importantes
documentos han
sido robados y
debes recuperarios
controlando un
nueve vehiculo:

el Neurchall...Pero,
icuidado!, todo tipo
de criaturas van a
tratar de impedirlo.
LQuieres intentarlo?

DISPONIBLE EN
AMIGA, ATARI ST
¥ COMMODORE 64

DISPONIBLE EN AMIGA
ATAR| ST, COMMODORE &4,
SPECTRUM

Y AMSTRAD CFC

DISPONIBLE EN PC

Rai

Tienes por delanle
todo el verano para
batir al conductor
mas rapido de la
ciudad: King. Pero
para ello necesitas
algo indispensable:
un cocha y a ser
Eaalhla rapido,

omienza por leer
los anuncios por
palabras y, quién
sabe, a lo mejor
consigues vencer
a King.

Olvidate de los

1
4Te gustaria poder
controdar un
sofisticado carro de
combate? Congueror
te ofrece esa
posibilidad ademas
de mezclar algo de
eslrategia, unas
dosis de habilidad y
accion a raudales.

La emocion esta
servida,

DISPOMIBLE EN PC,
AMIGA Y ATARI 5T

"masacra-marcianos”
normales. Las hordas
alienigenas de Alfa-
Centuari han decidido
declarar la guerra a la
raza humana y tu eres

el unico que puede
defendernos... si te

atreves. X-Out posee la
calidad grafica, rapidez
de movimiento y nivel

de adiccion de una

conversion de coin-op.
No podras despegarte

del joystick.

o L

DISPONIBLE EN AMIGA

ATARI ST, COMMODORE &4,
SPECTRUM
Y AMSTHAD CPC

&‘I‘"I'I ii 948. I
anligua capita
del Il Heich esta to-
talmente en ruinas.
El puente aéreo es
la unica conexion
entre Berlin Oeste y
el mundo libre,.. pero
una bomba atomica
ha sido Introducida
por un agente doble
sovielico, {Seras
capaz de encontrarla
y desactivarla antes
de que explote?



El “"Bussines Design

Center” de Londres ha

sido, nuevamente,

el escenario en el que
ha tenido lugar

la segunda edicion
del «Computer

Trade Show».

En el entorno de esta
feria estrictamente
profesional, a la que
han concurrido

la mayoria de las compaiiias de software, tanto europeas
como americanas, se han presentado este afio una inmensa cantidad

de juegos que seran editados en los préximos meses.

por fin lleg6 el espera-

do «Computer Trade

Show». Es la segunda
edicién que se celebra de esta
tranquila feria que nada tiene
que ver con el «kPCW shown, la
otra gran feria londinense. Con-
curren en ella varias condiciones
que la hacen especialmente agra-
dable en su desarrollo. En pri-
mer lugar, no son admitidos vi-
sitantes no profesionales, lo que
facilita enormemente las cosas,
sobre todo, la labor de los infor-
madores, No se trata de un lu-
gar de exhibicion del producto,
sino mds bien el entorno adecua-
do para llevar a cabo relajadas
conversaciones de las que salen
los principales acuerdos de la in-
dustria del software v el hardwa-
re europeos. Como dato mds
destacable podemos sefialar que,
en términos generales, se han
presentado el doble de los pro-
gramas que el afto pasado, por
estas mismas fechas, pudimos
ver en Londres,

Las empresas de Software de
Entretenimiento y los pequeiios
negocios ¢eligen una vez mas pre-
sentar en el marco de esta feria
su «coleccién de primavera», y
con la sana intencién de mante-
ner puntualmente informados a
nuestros lectores de cuanto
acontece en el mundo del video-
juego, nos hemos desplazado a
Londres expresamente para
cumplir un doble objetivo; ha-
cernos eco de la enorme canti-
dad de programas presentados

iC6mo en casal De izquierda a derecha: Amalio Gémez (Microhobby), An-
drew Bagney (Erbe), Escarlata Lonca (MCM), Antonio Peinado (Proein 5.A.),
Mario Martinez (System 4), Birgit Kramer (System 4) y Carlos Lézaro (System 4).

(mds de 200) y comentar las in-
cidencias de la primera edicion
de los «Computer Trade
Awardsy, o lo que es lo mismo,
una especie de Oscars del soft-
ware.

Una imparable avalancha

Pero vamos ya directamente
a dar paso a todas las compailias
y novedades que se presentan en
este importante acontecimiento,

Loriciels es la compafiia que
mds programas ha lanzado (on-
ce) si bien hay que considerar
que algunos de ellos son para su
«pistola» West Phaser. Los titu-
los que cabe destacar son los si-
guientes: «Crazy Shot» para
Atari, Amiga, Pc y Amstrad,
«Moonblaster» para Atari,
Amiga y Pc, «Panza Kick Bo-
King» para Atari, Amiga, Pcy
Amstrad, «Superskweek», la se-
gunda parte del popular
«Skweek» para Atari, Amiga,
Pc y Amstrad, «The Magician»

para Atari, Amiga y Pc, «Out-
board» para Atari, Amiga y Pc,
el ya conocido por nuestros lec-
tores «Sherman M4» para Ata-
ri, Amiga, Pc y Amstrad, «Ha-
rricana» para Atari, Amiga, Pc
y Amstrad, «Pinball Magic» pa-
ra Atari, Amiga, Pcy Amstrad,
«West Phaser» para Atari, Ami-
ga, Pc y Amstrad, «Star Vegay
solo para Pc.

Siguiendo con los franceses,
Coktel Vision, que siempre ha
destacado por la extraordinaria
calidad de sus juegos, presentd
una nueva linea de programas
educativos basados en persona-
jes de Walt Disney. Ademds,
vieron la luz, entre otros, Ios si-
guientes juegos: «Asterix and
the Enchanted Stone» para Ata-
ri, Amiga y Pc, «European Spa-
ce Shuttle» para Atari, Amiga y
Pc, «No Exit», un juego basa-
do en los signos del zodiaco, pa-
ra Atari, Amiga y Pc, «Gob-
bliiins», en el que el papel pro-
tagonista estd compartido por

En e} marco del Trade Computer Show se han presentado este afo alrede-
dor de doscientos programas, superando en nimero a los que vieron la luz

en el tradicional PCW Show.

Unpaso

tres duendes, su originalidad ra-
dica, precisamente, en ¢l hecho
de que hay que desplazar y ju-
gar con los tres simultdneamen-
te, «Emmanuelle 11», dotado de
suaves y sorpresivas dosis de
erotismo.

Titus presentd «Wild Street»
para Atari, Amiga, Pc y Com-
modore, «Dark Century» para
Atari, Amiga y Pc, «Crazy Bi-
kes» para Alari, Amiga y P,
«Fire & Forget 11» para Atari,
Amiga, P¢, Amstrad y Commo-
dore.

Infogrames, por su parte,
mostré en su stand: «Jumping
Jack son», ya comercializado en
nuestro pais, «Fatal Gravity» y
«The Toyottes»; los tres para
Atari, Amiga y Pc. La compa-
fiia Silmarils también estuvo
presente en ia feria dando a co-
nocer «Colorado» para Atari,
Amiga y Pc, «Starblade» para
Atari, Amiga y Pc, v «Maya»
para Atari, Amiga, Pc.

Microprose se sitia inmedia-
tamente después de Loriciels en
cuanto al numero de titulos, con
9 novedades: «Midwinter» (Ata-
ri, Amiga), «Red Storm Rising»
{Atari, Amiga), «Pirates» (Ami-
ga), «First Contacty (Atari,
Amiga), «F-19» (Atari, Amiga),
«Tower of Babel» (Atari, Ami-
ga), «Fire and Brimstone» (Ata-
ri, Amiga), «World Soccer '90»
{Atari, Amiga) y «RVF» (Ata-
ri, Amiga).

Mirrorsaft (podéis encontrar
una informacién mucho mas de-

tallada sobre esta compaiia en
otras paginas de esta misma re-
vista, dentro del especial
Niza-90 que dedicamos a la mis-
ma) presentd sus nuevos titulos
«Gravity», «Cadaver», «The Fi-
nal Battle», «Theme Park
Mystery», «Back to the Future
H: Paradox», «Flight of the In-
truder» v « Wings».,

Qcean, siempre arrasando
con juegos de maxima calidad,
expusieron tres titulos que esta-
ran disponibles tnicamente en
los formatos de 16 bits «Lost
Patrol», «F29 Retaliatorn e
«lvanhoe», que ha sido realiza-
do exclusivamente para Atari y
Amiga, junto a «Adidas World
Championship Football», «Sly
Spy Secret Agent» y «Shadow
Warriors»; todos ellos para Ata-
ri, Amiga, Spectrum, Amstrad
y Commodore.

U.S. Gold, por su parte, pu-
so toda la carne en el asador con
su programa «[talia-90» que
pretenden convertir en el pro-
grama de futbol mas vendido de
esta temporada,

Virgin-Mastertronic tiene pre-
visto ¢l lanzamiento de cinco
nuevos juegos: «Dan Dare II:
El Regreso» y « World Cup Soc-
cer '90», ambos para Atari,
Amiga y Pc y dentro del seilo 16
Blitz, «Grimblood» y «Hunter
Killer», editados en los forma-
tos de Atari y Amiga, y, por il-
timo, «Conflict» para Atari,
Amiga y Pc.

Accolade presentaron, entre
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otros: «Powerboat USA» en to-
das las versiones, a excepcion de
MSX, «Gunboat» y «Balance of
the Planet», ambos para Pc,
«Blue Angels» Atari, Amiga, Pc
y «The Cycles» Amiga, Spec-
trum y Amstrad.

Psygnosis presentard en bre-
ve, para Atari y Amiga,
«Anarchy», «Carthage», «Fi-
restone», «The Keepy», «Barba-
rian [I», que no hay que confun-
dir con el de Palace Software,
«Beast II» (segunda parte de
«Shadow of the Beast», que si
bien es un poco peor en ¢l tema
grafico, se ha mejorado enorme-
mente en animacion, adictividad
y accion), «Goren «Tempus»,
«Turbo Buggies», «Matrix Ma-
rauders», «Killing Games

Algunos datos
interesantes

@ En el marco de la feria se
han presentado en tarno a dos-
cientos nuevos titulos en el drea
de videojuegos. Amiga es el
que mas tiene: 95.

o Loriciels es la comparnila gue,
globalmente, mayor ndmero
de titulos ha presentado en el
Trade Show,

@ El hardware para juegoes ha
tenido poca significacién. Lo
maés destacable, la tarjeta Ad
Lib para producir sonidos en el
Pc.

@ «Shadow of the Beasts, uno
de los programas mas aclama-
dos por el publico y premiados
por la critica, saldrd en Septiem-
bre para ocho bits. Pero lo cu-
rioso no es este hecho que ya
ocurrio en otras ocastones (Un
programa de 16 se versiona en
acho debido a su éxito) sine
que fa versién de 8, en vez de
Psygnosis, la hard Gremiin.

@ Se estan produciendo los pri-
meros contactos entre las em-
presas de videojuegos para or-
denadory las que realizan pro-
gramas para consolas, mundos
hasta ahora paralelos. Por una
parte se desarrollan las versic-
nes para consola de los gran-
des éxitos en ordenadar (por
ejemplo Batman de Ocean) y si-
multdneamente se preparan las
versiones para ordenador de
cansolas (por ejemplo Elite rea-
liza en la actualidad tres titulos
basados en la consola Sega de
16 Bits).

® Las empresas de software
espanclas, al contrario que en
otras ocasiones, no tenfan re-
presentacidn entre los exposi-
tores, lo que en elmarco de es-
te acontecimiento se interpre-
ta como un paso atrds.
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HARDWARE PARA JUEGOS

Am’vel de hardware también hubo algunas novedades, la
mas destacable fue, precisamente, |a presentacién en Euro-
pa de la tarjeta Ad Lib. Este dispositivo permite, conectado L
a un PC, una gama de sonidos sorprendentes, nunca imagina-
dos por el usuario de PC. La mayoria de las grandes compa-
fifas americanas (Electronic Arts, Lucasfilm, Activision, Sierra,
etc...) incorporan a todos sus juegos en versién PC Ia posibili-
dad de servirse de esta tarjeta para ejecutar sorprendentes so-
nidos. Actualmente, las mas importantes compaiiias europeas
y alguna espaiiola (como por ejemplo OPERA) estdn firmemen-

te decididas a afiadir esta facilidad a todos su juegos.

Show» y «Stryx».

Incentive presenté «Castle
Master» para Atari, Amiga y
Pc. Se trata de una produccion
realizada a medias entre Incen-
tive y Domark. La primera ha
aportado su ya famoso sistema
tridimensional Freescape (re-
cuérdese «Dark Side») y la se-
gunda su departamento de mar-
keting y comercializacion.

Activision «Hammerfist» pa-
ra Atari, Amiga, Spectrum,
Amstrad y C64. «Warhead» pa-
ra Atari y Amiga, «Sonic
Boom» para Atari, Amiga,
Spectrum, Amstrad y C64.
«Ninja Spirit» para Atari, Ami-
ga, Spectrum, Anistrad, y C64.

Empire, también tuvo su lu-
gar en la feria con «Pipemania»
para Atari, Amiga, Pc, Spec-
trum, Amstrad y Commodore.
«Space Ace» para Atari, Ami-
ga, Pc. «Dragon’s Lair; Escape
from Singe’s Castle» para Ami-
ga. «Paul Gascoigne Soccer»
para Atari, Amiga, Pc y Com-
modore. «Team Yankee» para
Atari, Amiga y Pc. «World Cup
90 Compilation» para Atari,
Amiga, Spectrum, Amstrad y
Commodore. «All Dogs go to
Heaven» para Amiga y Pc.

Un paseo por la feria

Otras muchas casas de soft-
ware presentaron iambién titu-
los destacables y nos hemos per-
mitido agruparlas debido a su
gran cantidad y al poco espacio
ue que disponemos. Ya tendre-
mos en un futuro la oportuni-
dad de hablar detenidamente de
cada uno de ellos. Son: «Tho-
mas The Tank Engine» vy
«Count Duckula» (Alternative),
ambos para Atari. «European
Superleaguer para Atari, Ami-
ga, Pe¢, Spectrum, Amstrad,
Commodore y «Colossus Chess
X» para Pc (CDS). «Laurel &
Hardy» para Amiga, «The Last
Stuntman» para Amiga, «Inter-
national Athletics» para Amiga,
«Sorceror’s Apprentice» para
Amiga, «Search for the Titanic»
para Amiga (CRL). «Advanced
Tactical Fighter II» (Digital In-
tegration) para Atari y Pc. «Col-
ditz», «Rotate» (Digital Magic)
para Atari, Amiga y Pc. «Trea-
sure Trap» y «Xiphos» (Electro-
nic Zoo) para Atari, Amiga y
Pc.

Electronic Arts present6 «Im-
perium» para Atari y Amiga,
«Ski or Dien, «Low Blow»,
«Escape From Hell» y «Power-
drome» para Pc, «688 Attack
Sub» para Amiga, Pc y «Budo-
kan» para Amiga,

«lLoom» de Lucasfilm fue presentado a nivel mundial en
el Trade. Sencillamente increible.

«F-29 Retaliator» de Ocean sera publicado exclusivamen-
te en los formatos de 16 bits.

«Stryx» d Psygnosis desfilé en la feria junto a otros mu-
chos lanzamientos de esta popular compaiiia.

«Carthage», un arcade de Psygnosis espectacular grafi-
camente.

«Cyberball» de Domark, es la conversién realizada, den-
tro del sello Tengen, de una recreativa de Atari games.

«Escape from de Singe’s Castles de
Empire, el cine vuelve a la peque-
fia pantalla.

EL MUNDIAL YA ESTA AQUI

os juegos de futbol son la gran sensacién en Europa, apro-
vechando el impacto publicitario que tiene la proxima ce-
febracién del campeonato del mundo Htalia-90. No existe ni una
sola compania importante que no esté desarrollando o haya
puesto a la venta algun programa de futbol. De hecho, algu-
nas casas de software disponen de dos o incluso tres juegos
de este tipo. Las diferencias en algunos casos son sutiles y en
otros abismales. Tendremos oportunidad de habiar de eflo pré-
Ximamente.

«Dragon Breath» de Palace, demuestra que la calidad
se asocia slempre al nombre de esta compaiiia.

«[ltalia 90» de U.S.Gold pretende ser ¢l juego de futbol
mas vendido de la tempeorada.

«World Championship Soccer» es la aportacién de Elite
al mundo del baldn.

«Advanced tactical Fighter lI» de Digitat Integration, lo
ditimo en simuladores.

=\ So R



PUNTO FINAL

r 4ftimo, una conclusién: incremento notable de I3s pro-
ducciones de 16 bits. Cada dia son mds las compafilas que
han decidido dedicar todos sus esfuerzos a este mercado. Pa-
ralelamente, alarmante descenso de las producciones para 8
bits, en especial para Spectrum, que se estd viendo, poco a
poco, destronado como lider indiscutible del mercado brité-
nico. Si la cosa sigue asl, este mismo cambio debe de produ-
cirse en el mercado espafiol, o de lo contrario, en breve nos
quedaremos sin programas con que alimentar a nuestros or-

denadores.

Baue The Wopld From Saviet Demination

B rn MUCLLAR RYIACH SUHAALRINE S N

«Red Storm Risings, de Micropro-
se est4 basado en los hechos narra-
dos en una gran novela.

Accolade presentd entre otros el
sorprendente simulador «Gun-
boat».

«Manchester United» de Krisalis.
Ninguna compaiiia escapa a la fie-
bre del mundial.

«Castle Master», una increible co-
produccidén entre Incentive y Do-
mark.

Elite versiona, procedentes de
la consola Sega de 16 bits, los si-
guientes programas; «Last Bat-
tle» y «Tournament Golf» para
Atari, Amiga, Pc y Commodo-
re. « World Championship Soc-
cer» para Atari, Amiga, Pc,
Spectrum y C64. Por su parte
Gremlin realiza para Atari,
Amiga y Pc: «Venus», «BSS Ja-
ne Seymury y «Combo Racer».

Hewson presentd para Atari
y Amiga «Paradroid '90», «Sca-
venger» y «Nebulus 1I». Hi-Tec
acaba de finalizar «Yogi’s Great
Escape» y «Hong Kong Phooey
n.l Super Guy» ambos para
Atari, Amiga, Amstrad, C64.

Impressions presentd para
Atari y Amiga «The Last Star-
ship», «Rourke’s Drift» y «Web
of Terror». Magic Bytes lanzé
«Last Dutchman’s Mine», «Per-
sian Gulf Inferno» y «USS John
Young» para Atari y Amiga.
Dentro del grupo Interceptor el
sello Pandora presentaba «Xe-
nomorph» y «Debut» en Atari,
Amiga y Pc, «Galdregon’s Do-

main» Pc. «Manchester United» -

(Krisalis) Atlari, Amiga, Spec-
trum, Amstrad, Commodore,
«Damocles» (Novagen) Atari,
Amiga. «Circles of Blood» es el
nuevo litulo de The Edge para
Atari y Amiga.

Palace Software reaparece
con los siguientes titulos: «Voo-
doo Nightmare» (Atari, Ami-
ga), «Operation Stealth» (Ata-
ri, Amiga) y «Dragons Breath»
{Amiga).

Rainbow Arts, la interesante
productora alemana adelantd
tres grandes éxitos: «Dyter-07»
(Amiga), «Turrican» (Atari,
Amiga, Spectrum, Amsirad,
Commodore) y «X-Out», tam-
bién en todos los formatos.

Tengen presentd sus noveda-
des «Klax» (Atari, Amiga, Pc),
«Escape from the Planets of the
Robots Monsters» (Atari, Ami-
ga, Pc) y «Cyberball» (Atari,
Amiga, Pc). Tynesoft por su
parte, hizo lo propio con
«Quantumy (P¢), «Elvira: Mis-
tress Of The Dark» (Atari, Ami-
ga, Pc, Commodore), «<H20»
(Atari, Amiga) y «] was kidnap-
ped by a flying Saucer» (Atari,
Amiga, Pc, Amstrad).

El sello Wired de Electronic
Zoo presentd, por su parte: «Or-
cus» para Amiga y Commodo-
re y «Prophecy 1: The Viking
Child» para Atari y Amiga.

Lucasfilm, la siempre sor-
prendente compaiiia americana
ha presentado por fin, en primi-
cia mundial, «Loom». B

D.G M.

El premio al mejor arcade lo consi-

LOS PREMIOS EUROPEOS A LA
INDUSTRIA DEL SOFTWARE
DE ENTRETENIMIENTO

Por primera vez quedaron instituidos Jos premios Euro-
peos a la Industria del Software de Entretenimiento,
entendiendo por ello todo lo que no es estrictamente
de uso profesional. Estos premios han sido creados a ins-
tacias de DATABASE EXHIBITION y otorgados por las mas
importantes revistas del sector informético de entrete-
nimiento de toda Europa, entre Jas que se contaba, por
supuesto, MICROMANIA.

MEJOR ANIMACION Space Ace-Empire

MEJORES GRAFICOS Shadow of the Beast-Psygnosis

MEJORES EFECTOS DE SONIDO Future Wars-Palace Software
MEJOR ARCADE Xenon [l-iImageworks/Mirrorsoft

MEJOR JUEGO DE ACCION Batman-Ocean

MEJOR CONVERSION DE MAQUINA RECREATIVA Rainbow
Islands-Ocean

MEJOR JUEGO DE AVENTURAS Indiana Jones and The Last
Crusade-Lucasfiim

MEJOR JUEGO DE ROLE PLAYING Chaos Strikes Back-FTL-Mirrorsoft
MEJOR JUEGO DE ESTRATEGIA Populous-Electronic Arts

guié «Xenon [i» de Imageworks.

tion

Empire se llevé el galardén a la me-
Jor animacién por «Space Aces,

La fiesta, estilo entrega de los Oscars fue de gala y uso obligatorio
de smoking. Cada uno de los directores de las revistas mds impor-
tantes dedicadas en Europa a los Videgjuegos fueran los encarga-
dos de entregar los premios a los representantes de las comparifas
gue habfan sido merecedoras de ello. Domingo Gdmez (Microma-
nfa), Jean Michel Biottiere (Tilt), etc. fueron los responsables de la
entrega de premios.

I---------------------"

Wm Que por fin se hayan institucionali-

zado unos premios realmente Euro-
peos (los que concede el INDIN s6lo afectan a la industria Bri-
ténica). Por otra parte, el hecho de que sea la prensa especia-
lizada la que otorga los galardones mediante acuerdo demo-
crdticamente aceptado, dota a estos de un grado de im-
parcialidad del que Iégicamente carecen los concedidos por la
propia industria.

(M‘m El hecho de que el acto se proion-

gara innecesariamente con largos y
aburridos parlamentos pronunciados por los amaestros de ce-
remoniar.

W[ El hecho de que se nos averiara la méa-
quina fotogrdfica en el instante mismo
en que se procedia a Ia entrega de premios.

Que los premios al mejor programa del afio y la mejor com-
pania del aiio hayan recaido en los mismos (Electronics Arts/Po-
pulous). i

Que en el uitimo momento los galardones no llegaran a tiem-
po y hubiese que emplear improvisados diplomas.

Que a pesar de la presencia en la sala de una persona de
reconocido agafe» y que no viene al caso nombrar, no se pro-
dujese ningdn terremoto ni ninguna otra catastrofe similar.

JUEGO MAS ORIGINAL Populous-Electronic Arts
MEJOR SIMULADOR DE VUELO F16 Combat Pilot-Digital Integra-

MEJOR SIMULADOR DEPORTIVO Kick Off-Anco

MEJOR PROGRAMA EDUCACIONAL Sim City-Infogrames
TITULO PROMESA Rainbow Islands-Ocean

PRODUCTOR DE SOFTWARE DEL ANO Electronic Arts
JUEGO DEL ANO Populous-Electronic Arts

Jean Michel Blottiere, director de
Tilt, entregé el premio al juego del
aiio. «Populous» de Electronic Arts.

«Kick Off» de Anco ha sido consi-
derado por la prensa especializada
el mejor simulador deportive del
ano.

Se supo luego...

@ Los representantes de U.S.
Gold y Qcean, los mayores ri-
vales de la industria del softwa-
re britanico, cenaron en la mis-
ma mesa por imposicién de los
organizadores. No sabemos si
les sentd bien la comida.

® Activision, sigutendo con la
rmala racha que atraviesa des-
de las Navidades pasadas, no
recibié ni un sclo premio (ni
una sola nominacién). Rod
Cousens, Vicepresidente de Ac-
tivision para Europa, se autoad-
judicé uno, pretextando (medio
en serto, medio en broma) gue
se |o merecia por el «Cazafan-
tasmas lls.

® Los directivos de Dro Soft,
durante la cena, fueron los pri-
meros en desprenderse del
smoking (la verdad es que el ca-
lor era insoportable). Otros mu-

chos les siguieron en el gesto.

MICROMANIA 13
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Sabido es por todos que Aventuras
A.D. hizo «la Diosa de Cozumel»,

pero lo que muchos ignoran es que,
en realidad, fue la Diosa quien hizo a Aventuras A.D.

| interés por las culturas

precolombinas, el asom-

bro ante la gloriosa-
dolorosa gesta descubridora-
conquistadora y el intento de en-
tender todos los factores que
inevitablemente condujeron a su
culminacion, fueron los cantos
de sirena que me llevaron a es-
tudiar Geografia e Historia pa-
ra acabar especializindome en
Historia de América.

De entre esas culturas desla-
¢an, por su enigmético pasado,
los Mayas, sobresaliendo, como
cumbre de su arquitectura reli-
gioésa, ¢l complejo de Chichén
[tz4.

En 1983 descubri e mundo de
los ordenadores, y €l de las aven-
turas al afio siguiente. En el mo-
mento en que Quill, el primer
Parser, me permitio escribir nis
propias historias, fue natural
que pensara en ¢t fabuloso mun-
do Maya. La accién tenia que
ocurrir entre la evocante arqui-
tectura de Chichén Itz4 y la -
meda y lujuriosa selva tropical.

Pero habia problemas desde
el punto de vista narrativo. El
complejo de Chichén Itza esta
. en medio del Yucatdn, entonces,
. Cémo habia llegado el jugador
hasta alli?

La respuesta era obvia: tal
cual hicieron los conquistadores,
saltando desde La Espafiola y
Cuba. Y ya puestos a seguirlos,
imitemos a Herndn Cortés, el
mds importante, quién en 1519
tocé una pequefia islita llamada
Cozumel.
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—~BAR

SPECTRUM

SPECTRUM

~PLAZA -

SPECTRUIM

SPECTRUM

Una localidad tan importante como la Plaza del
pueblo, no habia forma de cuadrarla.

primitivos hasta bastante acabados.

Se hicieron
bocetos, desde muy

LA

El Bar, con sus interrelacionados personajes ,
di6 bastantes dolores de cabeza y se llevé los mejores gréficos.

Hay que
reconocer gue los

dibujantes se esmeraron un montén.

EL EQUIPO

Los interfectos: Fernando Carrién,
Cartos Marqués, Juan Antonio Dar-
der, luanjo Mufioz, Eva Samitier,
Tim Gliberts, Andrés Samudio, Quill
y DAAD, te desean la mejor suerte
con =La diosa de Cozumel=, prime-
ra parte de la «Trlcgia de Ci-U-
Than».

Pero los conquisiadores no
penetraron en el Yucatan, lo ro-
dearon y se fueron directos «do
mds oro habia», hacia el impe-
rio Azteca. En cambio nosotros
tenjamos que internarnos en la
peninsula desde su costa este v
atravesar la selva para alcanzar
Chichén Iizd. Se definia ast ¢l
proyecto, por su propio peso,
como una trilogia; con su zona
de llegada, la travesia y el desen-
lace final.

&l comienzo

Entre 1986 y 1987 se escribid
«Diosa de Cozumel», Fue un tra-
bajo solitario, ayudado, sélo en
la parte grafica, por nuestro
querido Carlos Marqués. La en-
viamos a Microhobby y Dina-
mic y, desde ambas partes, lle-
garon los 4nimos y la ayuda pa-
ra fundar Aventuras A.D.

Ya con todos los medios a
nuestro alcance, téase DAAD y
demas, la primitiva Diosa que-
daba un poco pequeiia; por ello,
mientras se enriquecia el guion,
decidimos empezar por el prin-
cipio. Y el principio fue «La
Aventura Original». Luego se
cruzd de por medio el interesan-
te proyecto «Jabato» y por fin
hoy, 4 aiios después de iniciado,
lanzamos al ruedo el comienzo
de la Trilogia de Ci-U-Than.

La maldicion

Pero la Diosa que reind sobre
Cozumel, y cuyo nombre no
puedo revelar, tiene, como nues-
tra Jano, una faceta benéfica y
otra bastante mads oscura. Y pa-
rece ser que, en algiin momen-
to, logramos cabrearla al inmis-
cuirnos en sus asuntos persona-
les. Y entonces empezaron a
ocurrir ¢osas que retrasaban ca-
da vez mads el proyecto, Por al-
guna razon, los dibujantes no
conseguian dar con el boceto
adecuado a las descripciones.
Trabajaron en ello varios, y
muy buenos, pero nada.




SPECTRUM

SPECTALIM

- TEMPLO

SPECTRUM

Nuestro templete original.

SPECTAUM

ATAR! 5T,

Ef templo también tuvo sus muchas variantes.

Pero al final, el mas Hlamativo fue para 8 bits y ¢l mas cercanc a la realidad para los 16 bits.

Incluso la misma Diosa sobre su
pétreo lecho, se resistia a tomar
forma.

Luego las hubo para todos fos
gustos, rudimentarias, paletas,
tipo blancanieves y angelicales.

Para terminar con este enfoque.

—DIOSA—

Los personajes

Aqui tuvimos muchos proble-
mas, primero se intenté visuali-
zar cada personaje y adaptarlo
lo mejor posible a su papel en el
guidn,

Lo peor fue que hubo que
modificar mucho el DAAD pa-
ra hacerse cargo de un detalla-
do sistema de especificaciones
de objetos y personajes. Y todos
esos cambios tuvieron que ser
probados y reprobados.

Hay personajes, como la jo-
ven del bar, que tienen hasta once
diferentes estados ‘‘mentales’’,
pasando a través de ellos como
respuestd a lo que el jugador ha-
ga. Pues bien, mucho me temo
que, debido a la falta crénica de
memoria que padecemos en
nuestros juegos, no se note sino
una minima parte del trabajo
que esos personajes llevan. Y es
que, 10S ENCONLramos con que
el equilibrio entre lo complejo
del personaje y lo que dice, es
muy delicado. Si lo haces muy
complejo, te queda poca memo-
ria para gue hable, tinica mane-
ra de que ¢l usuario se entere. St
le das mucho texto, tendrd mu-
cho palique, pero sera bastante
burro,

Con la Diosa de Cozumel
aprendimos mucho y de la ma-
nera mas dura, cuando al final
tuvimos gue reducir casi un 40%
del texto de los personajes para
conservar el juego completo.

Otras maldiciones

® El lio del nombre:

Resulta que hablamos de «la
Diosa» v el juego se llama pii-
blicamente «COZUMEL». De
£s0 nos enferamos casi al final
y s¢ debe a que las cajas impre-
sas, uno de los productos mds
caros, se usaran también en la
version inglesa.

@ Problemas con la censura:

Habia unas escenas que po-
dian ofender al delicado publi-
co inglés, {en realidad es a los hi-

pdcritas grandes almacenes,
duefios y sefiores de la venta del
soft en Inglaterra), v que hubo
que limar. Ello llevd en algunos
casos a hacer alteraciones de ul-
tima hora del guion. Pero no os
preocupéis, ta versién espaiiola
ha quedado bastante intacta, sin
caer, claro estd, en la vulgaridad
en ningiin momento,

® El caso de la pantalla tras-
tocada:

La diosa nos ataco aqui con
gran fuerza. Desde hace meses
teniamos la diapositiva de la
pantalla de presentacion. Se hi-
2o con mucho tiempo ¢ incluso
se publico en varias revistas. Pe-
ro resulta que las cajas se impri-
mieron también con tiempo y es-
taban listas, esperando ¢l pro-
ducto. Muy poco antes de que
ambos trabajos se unieran, tu-
vimos una visita de gran impor-
tancia en nuestras oficinas y, co-
mo de pasada, dicho personaje
preguntd, al ver la pantalla de la
diosa en un ordenador, si estd-
bamos haciendo ya otro juego
nuevo, Al responder que esa era
la Diosa de Cozumel, casi se
atragantd, pues venia de ver las
cajas... que tenian otro dibujo
muy diferente.

Dia y noche trabajaron Car-
los Marqués vy Juan Antonio
Darder para tener la nueva ver-
sién a tiempo en... ;7 ordenado-
res diferentes!

Prucbas

Habia que probar dos cosas:
el juego en si y la nueva version
del DAAD. Debo deciros que la
diosa se mostro bastante venga-
tiva aqui, arruindndonos por
completo las tradicionales fallas
valencianas que pasamos ¢nce-
rrados, entre ruidos de petardos
y togues de bandas, puliendo,
repuliendo y abrillantando éste
vuestro juegod que esperamos
disfrutéis. m

Andres Rigoletto Samudio
Director de A.D.

En esta casa todos estan loco
y siquieres ser uno de ellos
solo fienes que enfrar en

El cientifico loco
de costumbre,
en esta ocasion
el Dr. Fred, ha
secuestrado

a Sandy, la
animadora,
ytunovas a
consentir que la
utilice en sus
experimentos
como cobaya.

DISPONIBLE EN PC;
ATARI 5T ¥ AMIGA

i G

Halk te outer door

3 bl =
Hhat i@ radinaciive BiLme

Mas de 450 objetos

a descubrir, 50 habitaciones
a visitar, cinco formas
diferentes de acabar el juego
¥ multitud de puzzles que te
haran volverte un "maniaco”
son algunos de los
ingredientes de esta

trepidante aventura que ha
conseguido ser galardonada
con multitud de premios de
las mas prestigiosas revistas
americanas.

PREPARATE A VIVIR LA MAS HORRIPILANTE, SOBRENATURAL,
ASOMBROSA Y DIVERTIDA AVENTURA DE TU VIDA.

SOFTWAHRE




Cuando Topo
comercializo, hace
ya algun tiempo,
«Mad Mix Game»,

probablemente,
«Sirwrood» es el curio- n 9”95 mismos
so nombre del ultimo juego tmagmaban
de Opera. Transcurre en un el gigantesco

fabuloso mundo de espada
y brujeria donde nuestro
personaje tendrd que atra-
vesar tres niveles llenos de
accién para recuperar el es-
cudo magico robado por el

éxito que estaban
a punto

de conseguir.

De hecho, el

t‘h.&}‘ \:[!.:

T
.l\;

L

infame hechicero Amargot.
La primera fase transcurre
en el bosque, la segunda en
las cuevas del castillo del
malvado brujo y la Gltima
nos traslada a las frias salas
de la guarida del mago.

La cosa nostra

Un programa con unos
graficos muy buenos que
nos parece va a permitir a
esta compariia espanola se-
guir con el exito del que
siempre ha disfrutado.

’ System 3 nos trae
«\endetta» una aventura en
un escenario en 3D, similar
al «Last Ninja», en el que
nuestro héroe debe encon-
trar las pistas necesarias pa-
ra liberar a su novia de las
garras de la mafia. También
tendrad gue ser un experto
en el uso de las méas avan-
zadas técnicas de combate
para evitar a los matones
gue intentarén eliminarle.
Como novedad diremos que
el programa incluye tam-

H
2
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b
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o

bién una fase en la que po-
demos huir de nuestros ene-
migos en un ferrari en el
maés puro estilo «Pole posi-
tion». Desde luego el aspec-
to del juego en el C64 resul-
ta de lo mas atractivo,

Rescatar a la dama

. Flimbo es el héroe de
la préxima aventura de
System 3. Como su dama
ha sido raptada nuestro pe-
queito amigo ha decidido ir
a rescatarla cueste lo que
cueste. Y a través de 7 nive-
les tendremos que ayudar-
le en un arcade en el que
pelearemos contra las peli-
grosas criaturas mutantes
que el malvado profesor de
turno ha creado; si no llega-
mos a tiempo nuestra ama-

COMMODORE

da seré sacrificada a este ser
despreciable. «Flimbo’s
Quest» es el nombre de es-
te novedoso programa qgue
de momento sélo podremos
ver en e} Amiga o en el C64.

Basura intergalactica

Realmente tienes pro-
blemas, jcdmo se te ha ocu-
rrido perder los documentos
gue se te habian encomen-
dado?. Claro que con tu ca-
pacidad de deduccién ya
has encontrado donde es-
tan, en Startrash VI, el ba-
surero de la galaxia. Asf que
te toca recorrerte las 7 pird-
mides de basura hasta en-
contrar los documentos. No

18 MICROMANIA

sélo tendras que encontrar
la salida de cada una de las
montanas de suciedad sino

. que como puedes imaginar-

te en ellas viven todo tipo de
monstruos que complicardn
tu tarea. Por cierto, tu obje-
tivo esta escondido en la Ul-
tima piramide. «Startrash»
es un programa de Rainbow
Arts y sale para Amiga, Atari
y C64.

programa acabo
por convertirse
en uno de los
pocos jueqos
espaiioles que
han tenido una
cierta repercusion fuera de
nuestras fronteras, y con el
tiempo ha obtenido también
algo de lo que pocos
clasicos no han gozado: una
formidable segunda parte.

ungue la verdad es que
en nuestro pais, a di-
ferencia de en el Rei-
no Unido, s¢ presta poca aten-
¢idn al nombre del programador
que figura en los créditos de ca-
da titulo editado, en el caso de
«Mad Mix Game 2» nos resulta
dificil no hacer —antes de rea-
lizar yna amplia descripcién so-
bre este nuevo lanzamiento de
Topo— una especial mencion de
su autor, Rafael Gémez, no sd-
lo por ser uno de los personajes
mas divertidos de su profesion,
sino también porque de su men-
te han salido las rutinas y las
ideas que han dado forma a jue-
gos tan clasicos como la prime-
ra parte de este «Mad Mix», el
original «Rock’n’roll» o «Peri-
co Delgado Maillot Amarillo»,
ademas de haber tomado parte
decisiva en la culminacién de un
proyecto tan relevante como fue
«Viaie al centro de la tierran,

Junto a él, y haciéndose car-
go de toda la parte grafica del
juego, ha trabajado Roberto
Potenciano, cuyo nombre, aun-
gue probablemente os suene casi
tan desconocido como ¢l de Ra-
fael, figura invariablemente des-
de hace ya bastante tiempo en
los créditos de muchos de los
juegos mds populares de la com-
paiiia espaiiola.

Desarrollo del juego

Con este trio de figuras; Mad,
Rafael v Roberto, Topo puso
manos a la obra, hace ya algu-
nos meses, para dar forma a lo
que, sin duda, va ser su nueva
bomba, después de la gran re-
percusion de su reciente «Viaje
al centro de la Tierra».

Rafa, sin duda, vno de los
grandes entusiastas de «Mad
Mix Game» (y no es sélo amor
de «madre»), explica que una
vez decidida la realizacién de su

segunda parte lo primero que se
acordd fue, anecddticamente,
que ésta tuviera «poco de segun-
da parte»... dicho de otra ma-
nera, que no se volviera a reali-
zar ¢l mismo programa con nue-
VOS €5Cenarios y personajes, si-
no que tan sélo se aprovechara
la idea y desarrolto del juego ori-
ginal para dar forma a un nue-
vo proyecto totalmente original
e independiente de aquel.

El primer resultado de aque-
lla propuesta es que esta segun-
da parte, ademas de nuevas sor-
presas, incorpora incluso una
nucva dimensidn, Ia tercera, ya
que el programa ha sido realiza-
do inspirdndose en ¢l mitico sis-
tema Filmation que Ultimate di-
seflara en su dia.

Si estdis pensando que por
ello el juego puede recordar en
gran parte a otro faimoso come-
cocos, «Pac-Manian, bueno,
pues en cierto modo no os falta
razén, pues visto muy por enci-
ma «Mad Mix Game 2» lo re-
cuerda bastante. Sin embargo,
hay que reconocer que una vez
conocidos por completo todos y
cada uno de sus detalles: sus de-
corados, sus personajes y su
multitud de sorpresas, las Unicas
afinidades que quedan entre am-
bos programas son precisamen-
te la mencionada tridimensiona-
lidad y el hecho de que nuestro
personaje puede realizar 4giles
saltos, por lo que vamos a de-
jar esta cuestion en el rango de
meramente anecdotica sin pres-
tarle mayor atencion.

Volviendo al desarrollo del
juego, hay que decir que éste ba-
sicamente coincide de forma ple-
na con el de su primera parte:
nuestro objetivo consiste por
tanto sencillamente en comernos
todos y cada uno de los peque-
fios puntos repartidos por los re-
corridos laberinticos que com-
ponen cada nivel, si bien es im-

Mas comedurac

portante decir sobre este aspec-
to que la tridimensionalidad —y