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Hola companeros humanos!
Goy Bartholomew J. Simpson y quiero contaros un importante secreto: MUTANTES DEL
ESPACIO ESTAN INVADIENDO SPRINGFIELD. Eso es tio! Un'punado de horribles, viscosos,
| pordos | malolientes monstruos se estan apoderando de los cuerpos e la gente que

DOR EXCLUSIVO PARA ESPRRR vive aqui y quieren fabricar un arma para aduenarse del planeta entero.

WARE SERRAND, 240 Inquietante, NO?
HORID. TELEF: (1] 458 16 58
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ACCLAIM™ AND MASTERS OF THE GAME™ ARE TRADEMARKS OFACCLAIM ENTERTAINMENT INC.
THE SIMPSONS™ TM & © 1990 TWENTIETH CENTURY FOX FILM CORP. ALL RIGHTS RESERVED.




520 ST

El nuevo ATARI 520 ST suma a la alta
tecnologia del 520 ST, el ordenador
mds premiado por la prensa internacio-
nal, la potencia que buscas para elevar-
te a tu mdxima expresion:

o Mas de 4.000 colores de donde esco-
ger.

e Sonido digital en estéreo.

¢ Acelerador de graficos, «Blitters.

e Formateo de discos compatible con
MS-DOS para intercambio de fiche-
ros,

o Modulador para conexién a tu TV,

o Conectores MID! para instrumentos
musicales.

¢ Mayor nimero de interfaces para co-
nexion directa a moltiples periféricos.

e Facilidad de uso con el ratén y el en-
torno gréfico GEM.,

e Version avanzada del sistema opera-
tivo TOS en ROM.

Da el salto definitivo con ATARI 520 ST®
S v disfruta de una potencia sin limites.
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Ademas te regalamos
el DISCOVERY PACK,

valorado en mas de 35.000 pts... que incluye:

Omikron BASIC

El lenguaje BASIC
mds rapido para
los ST.

Music Maker 2

Crea, graba y
‘2 Jreproduce tu
musica en estéreo.

Hyperpaint 2
Programa de

creacion de
graficos para ST,

ORDENADORES ATARI, S.A.: Apartado 195, Alcobendas. 28100 MADRID. TELS. (91) 661 56 25/ 661 83 36

ALTA TECNOLOGIA
AL MEJOR PRECIO.

« NORTE (947) 21 20 78 « LEVANTE (96) 362 38 61
« ANDALUCIA (95) 428 19 67 « CANARIAS (928) 36 90 81
o SOFTWARE CENTER, S.A.: CATALUNA (93) 424 17 03 « Y en todos los centros de
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TERMINATOR 2
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aTerminator 2»

I swoxmo caio be Dveccion  Tsronos |

ROXIMO CAMBIO DE DIRECCION Y TELEFONO

En el curso de las proximas semanas HOBBY
I PRESS, S.A. completara el traslade de sus ofici-
nas y redacciones a su nueva sede en San Sebastian
I de los Reyes. Cuando este traslado se ultime la nueva I
direccion y teléfonos serén:
C/ De los Ciruelos, n° 4 I
28700-5an Sehastian de los Reyes (Madrid)
Tetéfonos y fax:
Centratita: 654.81.99
Suscripciones: 654.84.19/ 654.72.18 I
Fax: 654.86.92
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MEGAJUEGO. «R-Type ll». Ung
de los mas grandes masacra-
marcianos vuelve a las pantallas.

ACTUALIDAD.Todo lo que hay
que saber para estar al dia

1 INFORME. «Juegos de inte-
ligencia». Un recorrido por
los juegos gue han hecho historia.

1 MANIACOS DEL CALABOZO
Fehergdn sigue respondien-
do a todas las dudas sobre los RPG's.

2 REPORTAJE. Ocho pagi-

nas por las que desfilan los
proximos lanzamientos del softwa-
re internacional.

3 PREVIEWS. Os adelanta-

mos ¢cdmo seran tres bom-
bazos del calibre de «El Padrinon»,
«Hudson Hawk» y «Risky Woods».

4 VIDEOCONSOLAS. Si vues-
tro apetito de jugador esta
pidiendo a gritos novedades aqui las
tenéis. Entre otras: «Alien Storma,
«Pacrmania» y «Blue Shadows.

5 BLUES BROTHERS. Disfru-

ta del juego con mds ritmo
y mas marcha, y por supuesto los
mapas mas alucinantes y mas gran-
des, para no desentanar.

6 PUNTO DE MIRA. Conti-

nua nuestro mensual desfi-
le de refrescantes novedades. Este
mes entre otras: «California Games
Ils, «Thunder Jawss» y «Wild wheels»,

7 LINKS. Si tienes un Pc ¥ te

gusta el golf, Acces Softwa-
re ha creado para ti un simulador in-
creible. Descubrelo...

7 JETFIGHTER 2. Descubre
un nuevo relo a tus habili-
dades en este gran simulador.

8 HERQ QUEST. Aclamado
por la critica internacional y
traducido a nuestro idioma.

8 ELF. Un méagico universo en

el que nuestra ayuda te va
a resultar imprescindible para llevar
a buen fin tu aventura.

9 TERMINATOR 2. Si lz peli-

cula promete ser lo mas es-
pectacular que tus cjos hayan visto,
el juego tampoce os va a defraudar.

9 ARCADE MACHINE. Tras
un breve «impass» regresa
una de vuestras secciones favoritas.

1 0 CARGADORES, La ayu-
da imprescindible para
llegar ai final sin complicaciones

1 0 MICROMANIAS . Las

péginas menos serias de
nuestra revista continuan en su ini-
gualable estilo.

1 1 PANORAMA Todo lo
nuevo en cine y musica.

aya un mesecito,
chicos ! Este numero
seguro que lo vais a
recordar durante
mucho tiempo porque
en él hemos incluido un montonazo de cosas
que le convierten en algo muy especial, y no
solo por el numero de paginas. Comenzamos
con un megajuego impresionante: «R-Type 2»,
un arcade que convertira tu ordenador en una
auténtica “coin-op”, después, tras el paréntesis
mas relajado de nuestra habitual seccion de
fos Maniacos del Calabozo podréis leer un
exhaustivo informe sobre el software que se
nos viene encima; parece que todas las
companias estan ya dispuestas a darnos un
interesante fin de ano. Luego, como siempre,
los juegos que estan ya a punto y solo les
faltan unos retoques, es decir, las previews.
Este mes de «El Padrino», el proximo bombazo
de U. S. Gold, «Hudson Hawk», Bruce Willis en
tu Spectrum, y «Risky Woods», Dinamic y su
proximo lanzamiento internacional a bombo y
platillo. Continuamos con la seccién de
consolas, y en ella os hablamos, entre otros,
del nuevo superjuego para Nintendo, «Blue
Shadown», las aventuras de una pareja de
valientes guerreros Ninjas. Ya hemos llegado a
las paginas centrales y jtachan! jtachan!
jsorpresa! os presentamos un super-mega-
fabuloso-mapa-desplegable de la ultima
sensacion de Titus, los super conocidos «Blues
Brothers», acompahnado de su correspondiente
Patas Arriba. Y aun mas, el «Elf» también ha
merecido la atencion de nuestros expertos y
esta acompanado por los mapas de todas las
fases, junto a la guia para resolverlo. Tampoco
podiamos olvidarnos de nuestro androide
favorito y «Terminator 2» ha sido
desmantelado pieza por pieza por uno de
nuestros mejores mecanicos del software.
Enseguida pasamos a la seccion de Punto de
Mira. En ella este mes: «Boston Bomb Club»,
«Jetfighter 2», «Thunderjaws», «Links», «Hero
Quest»x... y muchos mas. Ya se nos esta
acabando la revista, todo lo bueno se termina
alguna vez, pero atin nos queda espacio para
que las ultimas paginas contengan algo que
no cesabais de pedirnos en cartas y mas cartas,
el retorno del Arcade Machine, una seccion
que ha sido remozada, con los juegos que vas
a ver en los salones en los proximos meses.
Panorama audiovisual y cargadores para los
arcades que no sois capaces de terminaros “a
pelo”, son las secciones que nos despiden
hasta el mes que viene. Hasta entonces, sed
buenos, como decia E.T, y no encendais
vuestros ordenadores a partir de las tres de la
madrugada que tenéis contento a ese vecino
tan pesado...

La Redaccion

MICROMANIA



«F-15 STRIKE EAGLE ll»
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La tormenta del desierto llega a tu

ordenador

@ rara todos aquellos afi-
cionados a los simuladores
de vuelo, Microprose, 1a Gni-
ca compania dedicada en
exclusiva a ese tipo de pro-
gramas, ha realizado un dis-
o de escenarios para am-
pliar las posibilidades de su
«F-15 Strike Eagle li».

El nuevo “add-on” incluye
una fiel recreacién de los lu-
gares donde tuvo lugar la
guerra contra lraq y nos per-
mitird tomar parte en los

A espadazo Iimpio

«F-15 STRIKE EAGLE Jl»

ataques de la aviacién nor-
teamericana que lgs prime-
ros dias de conflicto destru-
yeron casi por completo el
potencial bélico de Saddan
Hussein. Y junto a esta
“Tormenta del desierto”
también se han incluido es-
cenarios de Europa Central
y del Cabo Norte, Una inte-
resante iniciativa gue hace
alun mas atractivo un pro-
grama que ya lo era de por
si. Bien por Microprose.

. En una tierra olvidada
del tiempo, donde lo Unico
que vale es el poder de tu
brazo y lo afilada que esté
tu espada es donde transcu-
rre la acciéon de este «Ons-
laught», un arcade para Se-
ga Megadrive gue Ballistic
acaba de realizar. Curiosa-
mente, «Onslaught» es la
version para consola de un
juego de Hewson que salio
para dieciséis bits hace un

ano y que, si nos falla la me-
maria, nunca vié la luz en
nuestro pais. Cientos de
graficos, soberbias digitali-
zaciones de sonidos de ba-
talla y un montén de movi-
mientos son solo una parte
de las caracteristicas de un
cartucho que demuestra
que la Megadrive es una es-
tupenda maquina que no
tiene nada que envidiar al
resto de sus competidores.

Mucho mas cine que nunca

. Cada vez desaparecen
mas las fronteras entre el ci-
ne y el mundo del videojue-
go. Si recordais, hace un par
de anos, las licencias de peli-
culas seguian en el tiempo
al estreno de los filmes. Pues
ahora cada vez se intenta
acercar mas y mas el estre-
no de la cinta con la salida
del programa. Claros ejem-
plos de esta moda gue os
comentamos son dos de los
nuevos productos gue Oce-
an y Mirrorsoft estan prepa-
rando en el méas absoluto de
los secretos.

La primera de ellas ha con-
seguido los derechos de
«Robocop lll», la tercera
parte del policia mas metali-

6 MICROMANIA

co del Detroit del futuro, la
pelicula se esta rodando en
es5tos momentos y el proce-
so de programacién del jue-
go sigue un camino paralelo
con la idea de aparecer los
dos al mismo tiempo.

Por su parte, Mirrorsoft,
esta produciendo «Alien lll»,
la vuelta a la pantalla del
monstruo espacial mas te-
rrorifico de los dltimos tiem-
pos, gue volvera a intentar
comerse enterita a Ripley,
seguro que el pobre tampo-
co lo consigue esta vez, a no
ser que los productores de
la pelicula quieran acabar
con el filon. jPreparad los
ordenadores para un 1992
auténticamente de cine!

MEGA JU

El filon, como tantos
otros, lo
descubrieron los
japoneses con el
legendario
«Nemesis» y sus seis
mil continuaciones.
En este caso han sido
los occidentales
?uien hemos copiado
a idea y fruto de su
adaptacion es la
fiebre de arcades
que de vez en
cuando llueven a
cientos sobre
nuestros
ordenadores.
No son juegos
originales ni
especialmente
revolucionarios, pero
éa quién le importa
eso cuando su mision
principal es salvar a
la humanidad?
Este “shoot-em-up”
se llama «R-Type li»
y es glorioso

WACTIVISION

mV. Disponibles; ATARI,
AMIGA

WV Comentada: AMIGA

WArcade

| Imperic Bydo no

habia sido destrui-

do. Aunque la hu-

manidad pensaba

que el peligro habia
pasado, los extrafios seres que
una vez intentaron hacerse con
el control de la galaxia estaban
volviendo a reconstruir su civi-
lizacion.

El primer aviso de la hecatom-
be que se avecinaba lo did un
pequeiio planeta situado en los
confings de 4 Nube de Maga-
llanes, un Igjano cimulo estelar
a muchos aflos luz de la Tierra.
De repente, los sensores que
mantenian al mando galdctico
en permanente contacto con el

Mas de una vez los enemigos apare-
ceran en parejas. No hay problema
usa “La Fuerza".

AMIGA

AMIGA
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El R-9 es la nave de combate mas moderna del siglo XXill y esta preparada para

acabar por completo con la nueva amenaza interestelar.

Los bichos mas feos de todo el juego son los guardianes de fase, como éste que se

ve en la foto; seguro que no ha ganado ninglin concurso de belleza.

exOtico mundo se apagaron. Fue
la sefial de que Bydo estaba de
nuevo en la brecha.

En el muelle de desguace

La R-9, la nave mds poderosa
jamds construida por el hombre,
que ya salvé una vez a la civili-
zacion estaba a punto de ser
convertida en chatarra, —con-
vencidos sus creadores de que
mantener la costosa maquinaria
de guerra era algo initil-, cuan-
do se recibid la noticia en el
muclle de desguace.

Bydo habia vuelto v la tnica
posibilidad de evitar el desastre
era enviar un arriesgado piloto

en la nave 9 del tipo R hasta el
mismo centro del Imperio del
Mal.

“Solo existe un piloto capaz de
manejar R-Type” -—pensaste
mientras terminabas de hacer
las maletas para esconderte en
el agujero mds profundo antes
de que el Alto Mando recordara
tu nombre...

El juego

Nos imaginamos que ninguno
de vosotros tiene ninguna duda
sobre la clase de juego que es
éste «R-Type II» pero por si hay
algin despistado os diremos
que es pura y simplemente un

D T —

BUsar la Fuerza en ocasiones puede resultar contra-
producente, piensa que mientras mantienes el dispa-
rador pulsado estas completamente indefenso. No la
uses al menos que sea absolutamente necesario.

B Los enemigos siempre realizan un patrén fijo de com-
portamiento, si tienes la suficiente cabeza como para
aprenderlo no tendras mas que colocarte por donde
van a aparecer y destruir a gusto.

B Una nave tan perfecta como el R-9 no es nada sin un
buen piloto, no confies demasiado en tus armas y pro-
cura que tus reflejos sean verdaderamente rapidos.




AMIGA

Tu puntuacion final dependera del tiempo gue seas capaz
de sobrevivir a lo atagues del Imperic Bydo.

AMIGA
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¢Seras lo suficientemente valiente como para que no te

tiemble ef pulso ante enemigos de este tamafio?

«KICK OFF»
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Kick-Off para Sega

. Aungue con un nuevo
nombre, «Super Kick-Off»
para ser exactos, todos
aquellos afortunados que
posean una Sega Master
System estan préximos a
disfrutar en sus propias car-
nes —perdon, consolas— el
apasionante desarrollo del
juego de futbol mas popular

aKICK OFF»
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de la historia del software,
el mitico «Kick-Off» de Dino
Dini. Para esta tan especial
ocasion el juego se ha vesti-
do de sus mejores galas y
nos ofrece la mayoria de las
opciones disponibles en su
altima entrega, que si no
nos falla la memaria va ya
por la sequnda parte.
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{Qué hay de nuevo renacuajo?

Cuando Yegues a esta parte del juego estamos seguros que
ya te dolerd el dedo de tanto darle al botan.

En este nivel las enormes naves enemigas intentardn des-
pachurrarte sin ninguno tipo de consideracién,

ANGA

UN ARCADE INAGOTABLE

amn i .
A2 sualibl” * sa-  « wnou

Hay varios tipos de armas distintas y
segin avanzames nos seran mas y
mas necesarias.

arcade atomico. Nuestra princi-
pal y nica mision es atravesar
lo mds deprisa posible fase tras
fase hasta llegar al cuartel gene-
ral del Imperio Bydo evitando

¢l contacto con los miles de paso. Una segunda ayuda, Fuer- lizar un juego divertido. - o . &
enemigos que pululan por cada za de nombre, una especie de Si la originalidad brilla por su N 2k
una de las pantalla. nave auxiliar que dispara conti- ausencia, ¢por qué «R-Type 1I» § Ele
Para conseguir nuestro objeli- nuamente y que puede celocar- es tan endiabladamente entrete- . 3
VO contames con una serie de se indistintamente en la parte nido? Pues por dos razones. La = - =
ayudas extra que proporciona- delantera o trasera de la nave, primera de ellas ¢s la tremenda s e w7 2
ran mayor poder destructivo a dependiendo de por donde salen carga adictiva que posee y la se- < ey —5= [
nuestros sistemas de ataque, los enemigos, nos resultard tam- gunda, aunque también interre- L - s

Al iniciar el juego sdlo posee-
remos un humilde cafion ldser,
efectivo al cien por cien en el
caso de pequenas naves enemi-
gas, pero casi indtil en cuanto
empezamos a profundizar en la
basc Bydo.

Para destruir las criaturas de
mayor tamafio deberemos usar
el Almacenaniiento de Energia,
un artilugio que permite que, si

Cada una de las fases del juego po-
see sus propios esceparios, a cual
mas imaginativo.

AMIGA

«R-Type |I» es el mas clasico entre los
ciasicos, puro matamarcianos sin mas
complicaciones.

mantenemos apretado el boton
de disparo sin soltarlo durante
unos segundos, lancemos una
podergsa bola de fucgo que
arrasard cuanto encucnlre a su

bién imprescindible para tener
éxito en el desafio.

Junto a estas dos sofisticadas
armas asimismo podrds recoger
las que dejan caer las naves By-
do al ser destruidas, aumentan-
do asi la efectividad de nuestro
ldser hasta niveles termiblemente
destructivos.

La paradoja de
«R-Type II»

Activision, que llevaba algiin
tiempo sin encontrar ¢l rumbo
por sus problemas econémicos,
es la compailia artifice de este
nuevo regalo para los afictona-
dos al arcade.

«R-Type II» no presenta nin-
guna diferencia esencial con la
primera parte, lo que, en un jue-
go de esta categoria es franca-

AMIGA
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Aunque haya zanas en gue la cosa
parezca mas sencilla no te confies: las
paredes pueden ser peligrosas.

mente admirable. Los progra-
madores no se han complicado
la vida incluyendo cosas raras
sino que se han dedicado en
cuerpo y alma a lo esencial: rea-

lacionada con la primera, es su
ajustadisimo nivel de dificultad,

«R-Type Il» es un digno suce-
sor de uno de los mejores masa-
cramarcianos que han existido,
Posee todas las cualidades nece-
sarias para engancharnos duran-
e mucho tiempo a nuestros or-
denadores, jA ver cuanto tarddis
en salvar de nuevo a la galaxia!

J.G.V
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MEGADRIVE

. Hewson, que por cierto
0s hacemos saber que ya no
se llama de tal forma sino
gue se ha rebautizado a si
misma como 21st Century
Entertainment, consiguid
uno de los mayores éxitos
de su prolifica e interesante
carrera con «Nebulus», un
juego gque ademas lanzé a
su programadar, John Phi-
lips, al estrellato, como ya
consiguieran previamente
otros de los miembros de
Hewson como Steve Turner
o Rafaelle Cecco.

Pues bien, el dicharachero
y algo cabezén renacuajo
protagonista del juego esta
a punto de desembarcar de

nuevo en nuestros ordena-
dores con la segunda parte
de aquel sensacional pro-
grama, que légicamente ha
recibido el nombre de «Ne-
bulus 2: Pogo a pogon»,

Desgracidamente, aunque
el juego promete ofrecerncs
un desarrollo similar pero
mejorado, aungue igual de
divertido, y la inclusién de
un notable ndmero de sor-
presas e innovaciones, en
esta ocasion estara disponi-
ble Unicamente para los
usuarios de Atari St y Ami-
ga, por lo que los de 8 bits,
que en su momento lo vie-
ron nacer se guedaran con
los dientes largos...

Magico mundo de diversion

. Dos de los grandes per-
sonajes de Disney, Mickey y
Denald, se acaban de con-
vertir en protagonistas de
sendos cartuchos: «Fanta-
sian y «Donald Duck Quack
Shot». El primero de ellos,
que en principio aparecera
50lo para la Sega Megadri-
ve, es un espectacular arca-
de inspirado en la pelicula

SEGA 8 BITS_«DONALD DUCK»

que tanta fama proporcio-
nara a la grande del dibujo
animado, mientras que el
segundo, sin dejar el terre-
no del arcade, nos ofrecera
las aventuras y desventuras
dei pato mas famoso de la
historia (perdan, Pato Lucas)
esla ves tanto para los usua-
rios de la Sega de 16 bits co-
mo para los de 8.

MICROMANIA 7
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**" MUY BUENO

*FLOJO " NORMAL ~** BUENO

.PESIMO

GUIAS PRACTICAS

MULTIMATE 4
TRATAMIENTO
DE TEXTOS

360 Pags. 2750 Ptas.

Este paquete de soft esta
dividido en tres partes, la
primera de ellas es propia-
mente la de proceso de
textos, la segunda esta de-
dicada a la impresién y la
tercera a comunicaciones.
Los autores del libro, espe-
cialistas en Multimate, nos
descubren los mas profun-
dos secretos de uno de los
programas mas atractivos
del momento. Este ma-
nual pertenece a la serie
“Domine al 99%...", esta
escrito en un lenguaje cla-
ro y conciso, orientado al
aprendizaje, y que serd de
gran ayuda en los prime-
ros momentos.

Fernando Maestre
Carmen Higuera  *#**

Paraninfo NIVEL «I»

HARD WARE

1600 Ptas.

160 Pags.

¢{Qué manitas no ha so-
Aado alguna vez con am-
pliar él mismeo su ordena-
dor? Pues ahora tiene la
oportunidad de afiadir a
SU eguipo un potente mo-
dem si tiene la paciencia y
la habilidad suficiente co-
MO para seguir paso a pa-
so las instrucciones del li-
bro gue nos ocupa ya que
la finalidad de este ma-
nual es la completa reali-
zacion de un modem.

La dnica pega es |a nece-
sidad de tener ciertos co-
nocimientos de electroni-
ca para comprender los
montajes.En cualquier ca-
so el libro propone un
apasionante reto,

C. Tavernier *k ¥

Paraninfo

NIVEL «C»

i 0s decimos gue a partir
Sdel dia 25 de Noviembre

se va a celebrar el primer
concurso nacional de RedCo-
de seguramente os haréis
maés de una pregunta. ;Qué
es RedCode? ;Qué tiene gue
ver esto con los videojueqos?
Vayamos por partes.

RedCode es un sencillo len-
guaje en codigo maquina di-
senado Unica y exclusivamen-
te para ocupar la memoria
del crdenador. Su relacién
con los videojuegos viene da-
da porgue en una misma
computadora pueden existir
dos o mas programas de
RedCode, cada uno enfren-
tandose con los demas, bus-
cando espacio para moverse.
A partir de esto os podréis
imaginar en qué consiste el
CONCUISG.

Si os interesa participar no
tenéis mas que enviar qui-
nientas pesetas a la Sociedad
Espanola de RedCoede, Par-
gue dei Genil Edificio Turque-
sa 3°A 18004 Granada y a
vuelta de correo recibiréis el
compilador Pands con el que
podréis crear vuestros pro-
pios guerreros informéticos.
Luego, todos los programas
recibidos se introducirén en
la memoria de un ordenador
y... qué gane el mejor.

Los vencedores recibiran un

EL QUINTO

CENTENARIO

icronet, una compania espanola dedicada
hasta ahora unica y exclusivamente al

software profesional, esta preparando su

aparicién en el
mundo de los
videojuegos.
Su primer, y
parece gque de
momento unico
programa, esta
basado, apro-
vechando Ia
proximidad del
92, en el viaje
que Cristobal

premio en metalico propor-
cional al namero de inscrip-
ciones y participaran en el
Torneo Internacional que se
va a celebrar a mediados del
mes de Diciembre.

RedCode es una interesan-
te iniciativa que seguramente
de aqui a unos anos tendre-
mos gue ser tomada muy en
serio. De momento, y para
los organizadores, nuestros
mas sinceros deseos de que
todo salga bien y que el nivel
de participacion sea tan ele-
vado como la idea se mere-
ce. Agui tenéis las bases para
poder participar.

BASES

1.— El concurso se rige por las reglas formu-
lada en el anc 90 por la sociedad internacio-
nal de RedCode.

2.— Todos los guerreros presentados deben
ser originales.

3.— El torneo se realizara en el entorno de
PANDS, mediante el sistema todos contra to-
dos. Los guerrercos se enfrentardn entre si dos
veces y cada enfrentamiento constara de tres
combates.

4.— La inscripcion se podra efectuar hasta el
dia 25 de Noviembre de 1.991.

Cualquier guerrero recibide en fecha pos-
terior no podra participar en el torneo. El
modo de inscripcion sera mediante el ingreso
de guinientas pesetas en el numero de cuen-
ta: 28-0.001.166.458 de la Caja Postal. Por

ACTUALIDAD
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este ingreso ef usuario tendra derecho a reci-
hir el compilador PANDS vy a la participacion
de un guerrerg; en caso de que se desee pre-
sentar mas de unec se abonara doscientas pe-
setas por cada uno. El resguardo del ingre-
S0, junto a los datos personales, se enviara a:

Sociedad Espanola de Redcode

Parque del Genil Edif. Turquesa 3° A

18004 - GRANADA. A vuelta de correo el
participante recibira el compilador PANDS
con el que podra realizar sus guerreros.

5.— Los guerreros gue queden clasificados
en las tres primeras posiciones recibiran pre-
mios en metalico, proporcionales al nimero
de participantes, y los diez primeros partici-
paran en el Torneo Internacional gue se cele-
brara a mediados de Diciembre del presente
ano.

alguien que poseyera en nuestro pais esa pequena maravilla

de ordenador que se llama Apple Macintosh. Las razones
eran varias, primera el alto precio de los equipos y sequndo la di-
ficultad para encontrar software, porque los distribuidores eran
pocos y el producto venia con cuentagotas. Pues poco a poco es-
tos problemas se van solucionando.

Fue Apple quién di6 el primer pistcletazo con la bajada de los
precios y el aumento en calidad y cantidad de sus distribuidores;
tampoco los programas se guedaron atrds y su numero ha au-
mentado considerablemente al igual que los costos para el usua-
rio han sufrido una importante reduccion; y claro, a mayor abun-
dancia de maqguinas ya habia quien empezaba a preguntarse qué
ocurria con los juegos para Macintosh,

Todos tranquiles, porque Dro Soft, compania a la que todos co-
nocéis, ha llegado a un acuerdo con Apple para distribuir en nues-
tro pais los programitas gue todos estabais esperando. «Test Dri-

I I asta hace un par de anos era bastante dificil contactar con

Colén  realizd
hace la friolera
de quinientos anos.

El juego esté ya recibiendo sus Ultimos retogues
y consistira en una especie de simulador de na-
vegacion maritima en el que el jugador asumira
la personalidad del descubridor de América y de-
berd guiar su barco desde Esparfia hasta el Nuevo
Mundo. Ademas el juego incorpora algunas pre-
guntas tipo «Trivial» que complementan perfec-

tamente la simulacion.

Este curioso y original programa ha sido reali-
zado Unicamente en version Pc con tarjeta grafi-
ca VGA y en su desarrollo técnico se han tenido
en cuenta todos los factores de los que dependia
la llegada de un bajel a buen puerte en el siglo
XV, incluyendo tormentas, suministros para la tri-
pulacion, atagues de |os piratas... Si no sabéis na-
dar id aprendiendo porque lo vais a necesitar.

ve ll», «Grand Prix Circuit», «The Cycles» y «Stratego» seran los
primeros lanzamientos con los que los Macintoshnianas podréis
disfrutar en los proximos meses. Si la iniciativa funciona, dentro
de poco habra
muchos mas titu-
los disponibles y
iquién sabe? in-
cluso es probable
gue los podais ver
comentados en la
revista en un fu-
turo cercano, to-
do depende de
vosotros asi que
ya no teneis nin-
guna excusa para
comenzar a usar
el Mac a todas ho-
ras. Bien por Dro.




UNA INTERESANTE VISITA

na de las ultimas visitas gue hemos recibi-
dos en la redaccidon ha sido la de los chi-

cos de Empire. Esta compania, que entre
otros juegos posee en su curriculum «BDragon’s
Lair», «Space Ace» ¢, mas recientemente,
«Wrath of the Demon», estd preparando un
monton de buenos e interesantes lanzamientos
para los proximos meses y en suU pasa por nues-
tro pais no dudaron en presentarse en la revista
provistos de carpetas y montones de discos, dis-
puestos a mostrarnos sus nuevos proyectos.
«Space Ace ll», «Guy Spys, «Twilight 2000»,
«Eye of the Storms» o «Deathbringer» son nom-
bres de juegos gue van a dar mucho que hablar
el préximo ano. Entre bromas y presentaciones
transcurrid toda una mafiana en la que los or-
denadores de nuestras oficinas no pararon ni
un momento. Asi, pudimos enfrentarnos de
nuevo con Bork («Space Ace i), convertirnos
en un émulo de James Bond {«Guy Spy=»), hacer
intentos por sobrevivir tras una hecatombe nu-
clear («Twilight 2000»), iniciarnos en el comer-
cio interestelar («Eye of the Stormn») o transfor-
marnes en un guerrere barbaro enfrentado con
las fuerzas del mal («Deathbringer»). Y dentro
de poco también vosotros podrés hacerlo, pa-
ciencia chicos, gue todo llega.

da vez estan mas cerca de

nosotros. El ordenador,
como herramienta de trabajo,
va a ser, indiscutiblemente en
los proximos afios, una de las
muestras mas evidentes de
que algo esta cambiando en
las aulas de nuestras escuelas
y universidades.

La Ensenanza Asistida por
Ordenador (E. A. O.) es un
campo de la informatica que
hasta ahora habia recibido
muy poca atencion en nues-
tro pais. Unicamente compa-
fias como Coktel Educative

| as nuevas tecnologias ca-

se habian decidido a que em-
pleasemos nuestras maquinas
con fines educativos. Ade-
mas, ¢por gué no aprender
jugando?

Con esta idea en sus mentes
un equipo formado por ex-
pertos psicélogos, programa-
dores y ergdnomos han esta-
do trabajando durante los
ultimos meses para crear lo
que se ha denominado AD.I.,
o lo que es [o mismo, Asisten-
te Didactico Inteligente.

Adi es un personaje venido
de una lejana galaxia que va a

acompanar al alumno en su
viaje por toda la £.G.B. y el
B.U.P. Por supuesto desde la
panialla de su ordenador.

El proyecto de Coktel Educa-
tive se compone de un dis<o
entorno, para cada nivel de
estudios, y una serie de apli-
caciones para cada una de las
asignaturas, de tal forma que
ni el uno ni el otro pueden
correr por separado. Adi es el
protagonista de los progra-
mas y él serd quien pregunta-
rd, evaluard y recompensara
al usuario en su tarea.
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Nuestro nuevo amigo ha si-
do creado usando técnicas de
inteligencia artificial y actua
en tiempo real, respondiendo
a nuestros estimulos. Por
ejemplo, si estamos mucho
tiempo con el ordenador en-
cendido sin hacer nada, Adi
nos avisard que debhemos
continuar nuestro trabajo y si
seguimos sin hacerle caso lle-
gara incluso a dormirse.

Usando como base un Ata-
r, un Amiga o un Pc, el mar-
cianito mas liste del mundo
informatico se va a convertir,
o al menos eso esperamaos, en
un famoso personaje que nos
hard mucho mas agradable y
entretenido meternos en la
cabezota esos pesados libros
que algunas veces nos cuesta
tanto aprender.

Desde aqui damos la bienve-
nida al simpatico Adi y felici-
tamos efusivamente a Coktel
Educative, desedndole la me-
jor de [as suertes en este inte-
resantisimo proyecto gue pro-
mete revolucionar el mundo
de la ensefanza incorporan-
do por fin las nuevas tecnolo-
gias. Buena suerte.

PROEIN SOFT LINE
Marqués de Montesgudo, 22. Bajo
Tals 3671 G4 32-361 0529
28028 Madrid




Desde el Ayuntamiento a las
calles de la ciudad. NADA
GOLPEA TAN DURAMENTE...

Jessica ha sido secuestrada

por la banda del incontrolable
Mad Gear, con quien Haggar,

el alcalde de Metro City, deberd
enfrentarse en su Lucha Final.

Disponible en: Spectrum,
Amstrad cassette y disco, Commodore,
Atari y Amiga.

Final Fight™ © 1991
CAPCOM USA, INC.
All rights reserved.
CAPCOM®is a
registered trademark
of Capcom USA, Inc.

CAPCOM’

Al principio fue GAUNTLET"™,
el sensacional arcade.
v Después vino. : Disponible en:
= GAUNTLET"™II, un juego Spectrum, Amstrad cassette
innovador. Ahora, y disco, Commodore,
U.S. Gold te trae Atariy Amiga.

GAUNTLET"™iIL.
LA REVELACION.

& 1991 TENGEN INC.
All rights reserved.
™ Atari Games Corporation.

Lo Gltimo en accién
emocion y desafio en
coche moto y jet ski.
i OUTRUN EUROPA!

Disponible en: Spectrum,
Amstrad cassefte y disco,
Commodore, Afari y Amiga.

OUTRUN EUROPA™ is a
frademark of SEGA
ENTERPRISES LIMITED.
SEGA™ Is a lrademark of
SEGA ENTERPRISES LIMITED.
21988,1991 SEGA™.

All rights reserved.




Mega-travesuras con
este desesperante duo.
Doble diversion, dobles
problemas. Emocién a
tope. No te atrevas a
perdértelo!

Disponible en:

Spectrum, Amstrad cassetfe
y disco, Commodore,

Afari y Amiga.

MEGA TWINS™ © 1991
CAPCOM USA, INC.

All nghfs reserved
CAPCOM @®Is a registered
frademark of Capcom
USA, Inc.

CAPCOM"

USA

El Monstruo sangriento ha
llegado a tu calle. ¢ A
quién vas a llamar?
A los caza allemgenosl
Destruccion masiva de
bestias en esta perfecta
conversion del arcade.

Disponible en:

Spectrum, Amstrad cassette

y disco, Commodore,

Atari y Amiga.

©1990,1991 SEGA™.

All rights reserved. ALIEN
STORM™ is a trademark of
SEGA ENTERPRISES LIMITED.
SEGA™ is a trademark of
SEGA ENTERPRISES LIMITED.

[ ARCADE HITS ]

o<
R P

g .“,‘u "-.; ’

i ) s S -

N

\_ L]
el ahe:
A~

- *’y

Puede este sombrio duo
mantenerse tranquilo,
recuperar importantes
objetos y salir airosos?

i Todo depende de til

Disponible en:
Spectrum, Amstrad cassette y disco,
Commodore, Atari y Amiga.

©1990,1991 SEGA™,

All rights reserved.
BONANZA BROS™is a
trademark of SEGA
ENTERPRISES LIMITED,
SEGA™ is a trademark of
SEGA ENTERPRISES LIMITED.

LARCADE HITS ]

ERBE SOFTWARE
SERRANO, 240
28016, MADRID
TELEF: (91) 458 16 58




Una suabita y pacifica
moda parece haber
invadido nuestros
tranquilos
ordenadores. Tras
una época saturada
de arcades de accion,
naves espaciales y
audaces guerrilleros,
nuestras pantallas se
han visto asaltadas
por cientos de
bloques de colores y
formas geométricas.
Son extranas y
simétricas figuras
que inducen al
jugador no a mover
el joystick con
nerviosismo sino a
hacer sereno uso de
la mente, esa
facultad dormida
que tan poco a
menudo suele ser
requerida en el
mundo de los juegos
de ordenador.

artiendo de un informe

publicado en el name-

ro 15 de Micromania,

en el que describiamos

los primeros juegos
que mezclaban la habilidad con
la inteligencia y la estrategia,
retomamos 1a historia en el pun-
to donde la dejamos para pasar
revista a las dltimas aportacio-
nes a tan fascinante género.

JUEGOS CON
COMPONENTE ARCADE

Uno de los juegos mds origi-
nales y aclamados de los estu-
diados en este informe es sin
duda «E-Motion», un excelente
titulo de U.5.Gold que nos Lras-
lada a un mundo microscépico
poblado por dtomos y los débi-
les enlaces que los unen.

La mecdnica es muy simple
pero extremadamente adictiva.
Controlamos & una esfera dota-
da de una bien estudiada inercia
(imprescindible para dar credi-
bilidad a este mundo inundado
de potentes campos de energia)
que debemos utilizar para con-
seguir que fos dtomos del mis-
mo tipo, reconocibles por el
simbolo de su interior, choquen
entre si y se neutralicen. Por
desgracia ¢l choque de dtomos
diferentes produce el nacimien-
to de nuevas particulas que, ini-
cialmente muy pequefias y por
tanto ficiles de absorber pasan-
do sobre ellas, se convertirin en
pocos segundos en nuevos dto-
mos que complicardn la situa-
cidn ya existente.

Los graficos son simples, pero
los impecables movimientos y
la sorprendente adicceién que de-
riva de un desarrollo tan simple
hacen de «E-Motion» un juego
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decenas de secuelas.

«Tetris» es, probablemente, uno de los juegos de habilidad que tiene tras de si

" INTEL

«Pick'n Pile» de Ubi es uno de los mas claros ejemplos de que la adiccion puede ai-
canzar niveles que rozan la locura.

que engancha como pocos y al
que sin duda volveremos dia
tras dia atraidos por sus innega-
bles dotes de seduccion.

«Pipemania», de Empire, nos
traslada a un mundo de intrinca-
das tuber{as sobre un tablero en
dos dimensiones. A los pocos
segundos de iniciar cada nivel el
agua manard y nuestro objetivo
serd evidentemente mantenerla
canalizada evitando que se de-
rrame sobre el tablero. Para ello
podemos escoger entre diversos
trozos de tuberia de diferentes
formas y recorridos que debere-
mos ensamblar con trozos ante-
riores para formar asi un camino
por el que pueda fluir el agua.
Es posible incluso modificar
trozos ya colocados siempre que
el agua no haya pasado aiin so-
bre ellos, ya que el agua va mo-
dificando el color de los bloques
que va recorriendo.

Un programa muy interesante
en el que, como en la mayoria
de los titulos de este apartado,
prima la adiccién sobre aspec-

10s en este caso mas triviales co-
mo grificos y movimientos.

MUNDOS DE FORMAS
GEOMETRICAS

«Klax» es uno de los primeros
programas que aprovechan el
éxito del mitico «Tetris», Do-
mark, su creadora, nos propone
un reto dotado de un débil com-
ponente de tridimensionalidad.
Una cinta moévil sirve para des-
plazar constantemente rectdngu-
los de diferentes colores que no-
sotros podemas recoger para
colocarlos sobre unas casillas

MEGADRIVE

«Ishido», basado en un dasico juego de tablero chino, cuenta con un buen nime-

ro de versiones, incluso ha llegado hasta el mundo de las consolas.

v
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«Quadrel» es una de las aportaciones mas originales al género. Armados con un

pincel construiremos un juego a nuestra medida.

situadas en la parte inferior de
la pantalla. El objetivo es tan
simple como formar hileras de
tres bloques del mismo color
tante en vertical como en diago-
nal, pero tal como ocurria en
«Tetris» la dificultad avanza rd-
pidamente con el tiempo y las
formas comienzan a amontonar-
se en la pantalla hasta el punto
de que resulte casi imposible
deshacerse de ellas.

Unos gréficos coloristas aun-
que no demasiado cuidados y un
movimiento impecable son los
complementos de un programa
en el que la adiccion oscurece

«Tetris» fue el punto de partida
de uno de los géneros que mayor
popularidad ha alcanzado con el

tiempo entre los aficionados a

los videojuegos
s AR e BN

por completo cualquier tipo de
consideraciones de tipo técnico.

«Plotting», de Ocean, es posi-
blemente la estrella de este
apartado. Manejando a un sim-
pdtico monstruito cabezén que
puede moverse sélo en vertical
4 lo largo del lateral izquierdo
de la pantalla, arrojaremos un
bloque con una forma geoméiri-
ca en su interior sobre una pila
de bloques similares situados en
el rinc6n inferior derecho. El
bloque lanzado por nosotros
destruye a todos los blogues
iguales que encuentre en su ca-
mino, hasta chocar con un blo-
gue distinto, el cual pasard acto
seguido a converlirse en nuestro
nuevo bloque a arrojar.

El objetivo de cada uno de los
32 niveles del juego es ir elimi-
nando bloques hasta dejar un
pequeiio nimero de ellos que
varia en cada fase, perdiendo
una de las tres vidas iniciales
cada vez que el bloque que po-
see nuestro monstruo no pueda
ser arrojado con éxito porque
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todos los bloques directamente
accesibles son diferentes. En
ese caso, como ocurre al co-
mienzo de cada nivel, dispon-
dremos de un bloque comodin
que puede destruir a cualquiera
de las formas existentes.

El lanzamiento puede realizar-
se directamente en horizontal o
bien en vertical haciendo rebo-
tar el bloque contra las paredes
superiores de la pantalla, lo que
aumenta nuestras posibilidades
de éxito. Sin embargo dicha pa-
red superior puede variar de for-
ma en cada nivel, y ademas en
los niveles superiores aparecen

obstdculos que interrumpen al-
gunas de las vias de acceso a los
bloques. Por si fuera poco cada
nivel debe ser resuelto en un es-
tricto limite de tiempo, aunque
¢s posible recoger vidas extra
que se encuentran en lo mds
profundo de algunos montones
de bloques.

La clave del éxito del juego es
sin duda la prevision del proxi-
mo movimiento: no basta con
poder destruir une o mas blo-
ques en ¢l instante actual, sino
que ademds ¢l nuevo bloque
que obtengamos debe permitir-
nos seguir jugando,

La adiccion es el Gnico punto
comiin gue habitualimente
comparten todos los juegos de
habilidad y es la clave que

garantiza su éxito
PR T ]

«Plotting» es una licencia de
Taito, pero se convierte en una
de las pocas licencias a las que
le sobra por completo el paren-
tesco con una maquina recreati-
va porque posee en sf misma to-
dos los ingredientes para el
éxito. Es un juego casi perfecto,
rabiosamente adictivo, que en-
gancha desde el primer momen-
to y nos tendrd muchas horas
pegados a la pantalla.

«Puzznic» es también obra de
Ocean y, sin llegar a las eleva-
das cotas de calidad de «Plot-
ting», la compaiiia inglesa vuel-
ve a dejar ¢f listén muy alto en
un juego que comparte algunos
de los rasgos de su predecesor.
En una nueva lucha contra el
ticmpo, el objetivo sigue siendo
enfrentar bloques iguales para
hacerlos desaparecer.

EI planteamiento varfa sin em-
bargo en que ahora podemos
hacer uso de un puntero para
coger piezas y llevarlas libre-
mente de un lugar a otro, con lo
que la dificultad consiste bdsi-

ESTE MES

MICROHOBBY
MEJOR QUE NUNCA

Un numero especial por
su contenido, que ademas
incluye dos cintas.

Todo sobre:

TERMINATOR 2, TORTUGAS 2, FINAL FIGHT,

EL GRAN HALCON...

* UTILIDADES: Editor de frecuencias.

* GRAN PREMIERE: Avance de como serdn los
SIMPSON y el DOUBLE DRAGON 3 para tu
Spectrum.

* LA LUPA: Todo sobre HERO QUEST.

* FANTASTICO MAPA DEL JUEGO
«EL GRAN HALCOND».

Demos de:

«TORTUGAS 2» de Image Works,
«DOUBLE DRAGON 3» de Storm y
«WORLD CLASS RUGBY» de Audigenic.

Juegos completos: «ctABADIA DEL CRIMEN» de
Opera, «TERROR OF THE DEEP» de Mirrorsoft,
«SIMULADOR PROFESIONAL DE TENIS» de
Dinamic, «MEAN STRIKE» de Mirrorsoft y
«PUZZLE» de Tritensoft.




| |
JUEGOS

" INTEL IGENCI

camente en mover piezas para
dejar accesibles aquellas que
queremos eliminar. La forma
del tablero donde transcurre la
accidn varia en cada nivel v
también lo hace el niimero, tipo
y distribucién de las piezas.

Esta inmensa variedad de si-
fuaciones v la existencia de na-
da menos que 144 niveles con
ocho fases garantizan el entrete-
nimiento y no creemos equivo-
carnos al decir que «Puzznic» es
probablemente uno de los jue-
gos a los que mas partido seréis
capaz de sacar,

«Block outs, de Rainbow
Arts, fue bautizado en su mo-
mento como ¢l primer «Tetris»
tridimensional. En efecto, el
planteamiento del juego es simi-
lar al del mitico programa de
Mirrorsoft: unos bloques geo-
métricos de diferentes formas y
tamanos caen desde la parte su-
perior de la pantalla y nuestro
objetivo consiste en modificar
su cafda para que encajen con
los blogues ya existentes en el
fondo. La diferencia consisic en
que las piezas son tridimensio-
nales y que la accion transcurre
como st observidramos la boca
de un pozo desde arriba.

En el proceso de la caida sola-
mente vemos la silueta transpa-
rente de la pieza, lo que nos per-
mite observar en todo momento
el fondo del pozo, ocupado por
las piezas ya colocadas, y calcu-
lar asi el lugar idéneo donde en-
cajard la pieza que estd cayen-
do. Al completar un nivel de
profundidad todos los bloques
que sobresalgan sobre €l des-
cienden un piso, y después de
un nimero concreto de pisos
avanzamos al siguiente nivel.
La partida finaliza cuando las
piezas se amontonan de tal mo-
do que llegan a aicanzar la boca
del pozo,

El desarrollo del juego es algo
mids complejo que en «Tetris»,
no en vano ahora necesitamos
once teclas para acceder a la to-
talidad de las acciones posibles
(mover en cuatro direcciones,
girar en seis sentidos y arrojar
ripidamente la pieza), pero la
mecdnica es muy similar y la
adiccion igual o incluso supe-

ATARI ST
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rior. El tiempo no pasa en vano,
y ahora podemos escoger el re-
pertorio de piezas entre tres sets
distintos, modificar las dimen-
siones del pozo y escoger inclu-
so la velocidad de rotacion de
las figuras.

«Welltris», de Infogrames, es
la respuesta légica al programa
que acabamos que comentar ya
que se trata de la genuina y ofi-
cial version tridimensional de
«Tetris» que intenta recuperar el
terreno perdido ante el rapido
lanzamiento de «Block out».

El nombre del nuevo progra-
fMa, que encierra un curioso jue-
go que palabras («well» signifi-
ca pozo en inglés, pero también
puede ser traducido como
«bien»), sefiala sin reparos al ju-

«Klax» combina una idea muy original con un desarrollo
muy divertido.

S

representan escenas de la nueve
sociedad soviética. Sin embargo
es justo reconocer que este pro-
grama no alcanza en absoluto
las cotas de calidad vy la amplia
variedad de opciones del pro-
grama de Rainbow Arts, por 1o
que nos encontramos ante una
de esas raras ocasiones en las
que el aprendiz no solamente
supera al maestro sino que ade-
mis se anticipa a él,

NUEVOS PASATIEMPOS
INFORMATICOS

«Turn it», de Tale Software, es
un nuevo pasatiempo informati-
co que intenta versionar un cla-
sico juego chino de tablero. So-
bre un amplio tablero de 8 x 18
son colocadas numerosas fichas
que debemos emparejar a toque
de ratén. Sin embargo no basta
con localizar dos fichas iguales
sino que es imprescindible que
haya un camino abierto entre
ellas, bien por el exterior del ta-

RS DRSO JU— |
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«Puzznicr llego de la mano de Ocean al mundo de las consolas, invadiendo un te-

rritario dominado por el arcade.

vértices, sabiendo que al mismo
tiempo desaparece el trozo de
tablero que ocupaban con lo que
aumenta la parte visible de la
escena que sirve de fonda.

Con «Ishido» Accolade nos
propone la version informatiza-
da de un juego tan misterioso

«Block Out» incorpora las tres dimensiones y enriquece la

idea que did vida al «Tetris».

- o

«Plotting» es la divertida aportacion de Ocean a los juegos

de habilidad.

gador que se encuentra ante una
segunda parte remozada y me-
jorada, Las famosas fichas de
colores se deslizan por las pare-
des del pozo y caen sobre un ta-
blero casi idéntico al de «Block
out» aunque mis pequeiio, ya
que la mitad de la pantalla estd
ocupada por imdgenes fijas que

En «Loopz» de Audicgenic la adiccion se sitia en una posicion mucho mas elevada
gue la calidad técnica general del programa.

blero o bien por el interior,
aprovechando los huecos deja-
dos por fichas retiradas con an-
terioridad siempre y cuando di-
cho camino no realice mis de
dos giros de 90 grados.

Por suerte la mecdnica del jue-
go ¢es infinitamente mds simple
e intuitiva que lo que puede pa-
recer al intentar explicarla, y el
progresivo nivel de dificultad
hace que engancharse con ¢ste
Juego seu cuestion de segundos.

Loriciels presenta su «Time
race», un juego dotado de quin-
ce niveles en los que, sobre es-
cenas histdricas ordenadas cro-
nolégicamente (de alli lo de
carrera del tiempo), somos testi-
gos de un nuevo reto a nuestra
habilidad.

Parte de la pantalla se convier-
le en tablero de un rompecabe-
zas sobre el cual podemos des-
plazar y girar tridngulos de
distintos colores con el objetivo
de hacerlos desaparecer por el
simple hecho de enfrentar dos
parejas de triangulos por sus

«Pipemaniar nos trae a la memoria a «Locomotion», un jue-
go que desperto pasiones hace algin tiempo.

como milenario. Sobre un table-
ro de 12 x 8 se desarrolla una
curiosa ceremonia entre 72 pie-
zas dotadas de un color y un
simbolo particulares.

Cada partida comienza con el
tablerc vacio a excepcidn de
seis casillas (las cuatro esquinas
y el centro) y cada jugador va
colocando piezas junto a una de
las ya existentes siempre que
encuentre una coincidencia de
simbola o color. Cuando ya no
guedan casillas libres se realiza
el recuento de puntos en funcién
del niimero de fichas colocadas
y su ubicacién en el tablero.

Una de las dltimas aportacio-
nes a esle concurrido género es
«Pick’n pile», con el que Ubi
Soft se sube al carro de los jue-
gos de inteligencia tras compro-
barse repetidamente su profun-
da aceptacidn.

De la parte superior de la pan-
talla caen esferas de diferentes
colores que se van amontonan-
do en lineas verticales. Nuestro
objetivo es marcar una pieza

con el ratén y decidir a conti-
nuacion su destino para intentar
colocarla sobre otra del mismo
color y hacer que ambas desa-
parezcan. Solamente fa presen-
cia de obstdculos que impiden el
contacto de las piezas y el inevi-
table limite de tiempo son los
verdaderos obsticulos de nues-
tra misién.

El nivel de dificultad parece
minimo al principio pero co-
mienza a dispararse en unas
cuantas fases al multiplicarse
los peligros y las situaciones de-
licadas, por lo que la adiccidn,
caracteristica coniin a todos los
juegos comentados en este apar-
tado. llega a alcanzar cotas casi
insoportables.

Con su «Quadrel» Loriciels
nos presenta un producto dota-
do de una extrema originalidad.
La idea consiste bdsicamente en
colorear los diferentes bloques
de los que estd formado un mu-
ro escogiendo entre cuatro colo-
res disponibles evitando a toda
costa que haya dos sectores pro-
ximos del mismo color ya que
existe un teorema matemdatico
que demuestra tal posibilidad.
Hay cuatro modalidades distin-
tas de juego, podemos escoger
también si lo deseamos jugar o
no contra reloj y disponemos de
varios niveles de dificultad sa-
biendo que en todos ellos el ni-
vel de dificultad crece progresi-
vamente hasta alcanzar cotas
realmente diabdlicas.

«Loopz» es uno de los Gltimos
gritos en este ahora saturado
mundo. Audiogenic es la encar-
gada de presentarnos tres moda-
lidades de juego distintas basa-
das en la construccion de
figuras geométricas definiendo
su silueta mediante la coloca-
cidn de piezas de diferentes for-
mas y tamanos.

Los dos primeros juegos nos
invitan con leves variantes a in-
tentar formar poligonos cerra-
dos encajando adecuadamente
las piezas que van apareciendo
mientras que el tercero nos pre-
senta en pantalla una de las 50
complejas figuras disponibles la
cual, tras ser fragmentada tras
unos scgundos de estudio, debe-
mos intentar reconstruir recor-
dando su forma original. Como
viene siendo habitual la adic-
cién prima sobre los aspectos
técnicos, los cuales se encuen-
tran en niveles simplemente
aceptables.
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Tras afras_ar Japo6n, E.E.U.U. y Europa...

Es la gran invasion.
. Esta en las calles, en
los coles, en las ca-
sas, en el campo y
en la playa.

Es GAMEBOY, la
mas fantastica con-
sola portatil de vi-
deojuegos. -

iAlerta, ninos! No os de-
jéis enganar por ‘su
tamano: aunque mide
solo. O X 15 ems: 'V
cabe en un bolsillo,
GAMEBOY es tremen-
damente poderoso. Ya
ha atrapade a mas de
12 millones de personas
y se dispone a retar a
todos los valientes de
dos patas y gorra de
nuestro pais.

LOS MAS IMPORTANTES FABRI-
CANTES DE SOFTWARE DEL

PLANETA, OBLIGADOS A CREAR
VIDEOJUEGOS PARA GAMEBOY.

COMO RECONOCER GAMEBOY:
SU DISENO COMPACTO CON
JOYSTICK INTEGRADO,
BOTONES DE ACCIONAYBY
PANTALLA DE ALTA DEFINICION.

i{GAMEBOY SUENA EN
ESTEREO! CONSEJOS PRACTI-
COS: COMO COMUNICARTE
-CON ELLOS A TRAVES DEL
. GAME LINK.

PROTESTA MASIVA DE DIREC-
TORES DE COLEGIO: "EL
NUEVO GAMEBOY PUEDE CON
NOSOTROS".

LA FIEBRE GAMEBOY
INVADE ESPANA!

Tetris, su

arma secreta.

GAMEBOY llega equi-
pado con auriculares
estéreo capaces de de-
jarte sordo, conector
"Game Link" para com-
petir con tus colegas, 4
pilas que le dan aproxi-
madamente 30 horas de
autonomia... y el mas
salvaje programa de
regalo, TETRIS, eon el
que pretende enloque-

cer a mas de un incauto.

Los padres, en
alerta roja.
"Me nic'go a comprarle este
trasto a mis hijos", afirma un
padre indignado a la puerta

de una jugueteria, "...si mi

senora no me compra un

GAMEBOY a mi también",
anade, mientras su senora le
propina una colleja. Asi estdn

las cosas, lectores.

Su.cabeci'lla se hace llamar Mario.
Viene del Planeta NINTENDO,

de l1a mano de ERBE.

El temido protagonista de las

mds trepidantes aventuras de.

Nintendo se llama Mario. Se
ruega a los ciudadanos que lo
busquen en todas las tiendas
del ramo. Quien lo cace sera
recompensado con miles de
horas de diversion. Y ademas
tienes mas de CIEN programas
magnificos para tu GAMEBOY.
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El poder de GAMEBOQY es alucinante. Disfrutaras a tope de
sus complejos graficos con scroll y su pantalla de alta
definicion con control de contraste y volumen. Dile a tus
padres que se enrrollen y cuando te lo compren, llévalo
siempre contigo o se pasaran el dia jugando porque...
iNadie se resiste a su fuerza!
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BATERIA RECARGABLE/
ADAPTADOR AC

Para jugar sin gastar pilas: puedes conectarlo a la red para
jugar en casa o llevarlo contigo: cada vez que lo recargues, te
dara diez horas de autonomia.

Consigue tu bateria recargable/adaptador AC y siempre
disfrutaras a tope de la fuerza de GAMEBOY.

GAMEBOY incluye:

Consola compacta de 10 x 15 cms.

Auriculares con sonido estéreo.

Cartucho TETRIS de regalo: el fascinante juego-puzzle
de construccion.

Conector GAME LINK para competicion de dos jugadores.
Juego de pilas: aprox. 30 horas de autonomia.
Suscripcion al Club NINTENDO.
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:CON LA MAYOR FLOTA
DE VIDEOJUEGOS DEL MUNDO!
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Los videojuegos mas L ROBOCOP,

apasionantes, con los que i R : Ly

pasa(as I.o‘s mejores mlomenlog. _ ' ‘ 2 q. : THE S|MPSONS,
Podras vivir y compartir las mas ; = 4 o= - BATMAN,
- GHOSTBUSTERS 2,

SRR TEENAGE
=\ MUTANT HERO

508 e TURTLES,

increibles aventuras de la mano A e o -
de Mario, sentirte un gran piloto i ' OXTTTEINVAVINGT 25 . : MBS R
de alta competicién, o darle un ' 2 TN - P

palizén a tu mejor amigo jugando
al tenis. Si la aventura va con- ; £ y e | ‘
tigo... jPasatelo Gameboy! ) et = - \ o

ALLEYWAY,
SOLAR STRIKER, CHASE H.Q,,
BURAI FIGHTER : | | § DUCK TALES,
DE LUXE, i B e " GREMLINS 2,
DYNABLASTER, : 3N | ' MOTOCROSS
GARGOYLE'S MANIACS,

QUEST, (= F7 2~ al 0 NAVY SEALS,
KWIRK, D rae e 3 CBIIN PAPERBOY.
PINBALL: REVENGE G = R )7\ . DOUBLE DRAGON 2,
OF THE GATOR, “ PACMAN,

&

N

T

—

L ',-‘.iqgi Nega:
|

_ WIZARDS & = i &) M\BUBBLE BOBBLE,

WARRIORS, | ord
GOLF. 2 |

CHOPLIFTER 2...

- e <4l iY muchos mas!
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mpezamos con una aclaracion. De una vez por todas

vay a intentar que todos entendiis a gué me refiero

cuando hablo de JIDRs, RPGs o juegos de rol, como
guerdis Hamarlo, De este modo todos estaremos de acuer-
do y podré responder en este espacio destinado a los aven-
tureros todas vuestras dudas.

Estrictamente, cualquier jucgo de ordenador ¢s un juego
de rol: en todos ellos asumimos el papel de algtn perso-
naje, equipo de fitbol, coche.... lo que sea. Asi, cuando
juegas al «Toki» tomas el papel, el rol, def héroe homani-
mo. Pero ni a mi, ni a nadie, se le ocurre decir que ¢s un
JDR. Y esto es asi porque con este término se conoce a
ciertos juegos con caracteristicas muy especiales, las cua-
les fueran descritas en un informe hace ya tiempo. En re-
sumen, por JDR entiendo los jucgos que se amoeldan con
bastante exactitud al esquema entonces descrito.

“un a riesgo de equivocarme y cerrar mucho el cer-

co, las notas que debe cumplir son, en mii opinion:

Un territario de exploracion enorme, al que se va
accediendo secuencialmente.

Un grupo de héroes. cada uno con habilidades diferen-
ciadas. Dicho grupo se puede cambiar de partida a partida,
e incluso dentro de la misma por muerte de alguno de los
componentes.

Posibilidad de los personajes de mejorar sus habilida-
des, hechizos, puntos de vida, armas...con Jo que podrin
derrotar a monstruos mds dificiles.

Sistema de combate determinado para partidas de mons-
truos enemigos, en el que deben influir decisivamente las
habilidades de cada personaje del grupo.

Con este criterio resulta evidente que, por ejemplo, el
«Loom» no cumple las dos primeras propiedades por lo
que no es un JDR (tal y como en esta seccién lo entende-
mos), 0 que el «Dragon’s Breath» no cumple ni la segun-
da ni la tercera.

Guardad bien las cuatro caracteristicas dichas y, en ade-
lante, antes de preguntar consultadlas, por favor.

MEGATRAVELLER

hora vamos a otro tema. Algunos me pedis ¢l nom-

bre de algtin JDR de mesa para empezar a jugar.

Ya tengo uno bastante sencillo y de fama contras-
tada. Se trata del conocido «Hero's Quest». Es un juego
de tablero muy simple que recomiendo a cualquiera para
iniciarse, aunque parezea (sea) algo infantil. Su verdadero
potencial estd a la hora de crear aventuras y de afadir re-
glas a las muy elementales propuestas por el fabricante.
Ademds, supongo que lo podréis encontrar en cualquier
jugucterfa. Afiadiré ademads que su version para ordenador
ha sido publicada por Gremlin.

estas alturas ya os habréis dado cuenta que he pos-

puesto la continuacion sobre el tema de las esta-

disticas en el combate al proximo nimero. Lo que
no voy a ofvidar es 1o que os prometi en la dltima lioca de
nuestra seccidn el pasado mes...

ALGO MAS SOBRE EL ELVIRA.

eberiais tener las cuatro Haves que en el Especial

revelé como conseguir. Supongo que casi todos

tendréis la Espada Sagrada (holy sword). Por si
queda algin despistadillo: debéis coger ¢l anillo de Emel-
da (sito en ¢l centro del labertnto), ir a la capilla y meter-
lo en el hueco de la cruz que hay sobre ¢l altar; se abrird
un hueco bajo al altar, entradis y recitdis la oracion (que
estd en la Biblia); ante vosotros aparece el rey cruzado al
que no recomiendo que ¢uitéis la corona,

Es conveniente que practiquéis con esta poderosa espada
para matar con facilidad al temible monstruo de las cata-
cumbas. Si acabdis con €, procurad gue no sc os escape
nada de “la mano” (y esto es una pista). Por sus dominios
encontraréis la llave para abrir las rejas del pozo.

n cuanto al trabalenguas propuesto en el Especial,
recordar en el nimero 37 de la revista, leedlo con
estos cambios: ALGO= carbon, ALGO= tenazas,
ALGO= huesos. Ya estd claro. Lo que debes hacer con los
huesos es darles la merecida sepultura en las catacumbas,

¢ Qué tal estamos, calabozo-adictos?
Espero que todos bien y cada uno en su
sitio. ¢ No? Venga, esperamos a que te
sientes... ;ya? Deprisa que hoy hay
mucha tela que cortar. O mejor dicho,

muchos monstruos que degollar. Venga,

empezamos...

omo la Ilave del hombre-lobo parece haber sido re-

suelta con las pistas ya dadas no hablaré mds de

ella. Y voy a abrir un poco el camino de la. tachadn,
Sexta llave. Lo cierto es que no es tan dificil como parece.
Ahi va la pista en forma de uno de mis famosos enigmas:
con una flecha harédis que caiga muerta para luego encon-
trarla pasada por agua, st la bisqueda es paciente. Con es-
to ya muchos avanzaréis otro poco. Si aun asi no legiiis al
tinal. hacédmelo saber v seréis de nuevo respondidos. Pa-
labra de Ferhergon que cn el 92 lo tendréis resuelio.

OTROS MANIACOS

ernando Cadierro, de Madrid, abre fuego con pre-

guntas sobre el «Drakkhens, El castillo de la Prince-

sa de ta Tierra, Wordtkha, estd en [a zona verde bas-
tante cerca de uno de los transportadores de esta zona, No
se puede entrar en ¢l hasta que no te da la mision el Prin-
cipe de la Tierra. Respecto a leer libros, necesitas usar un
hechizo especifico que te permite entender otros idiomas.
La zona de la nieve estd hacia el Norte de la isla, En cuan-
to a los castillos en que no consigues entrar, no te preocu-
pes: ya lo conseguirds cuando te corresponda hacerlo en
tu mision. Sin embargo, para el del principe del Agua ne-
cesilards usar el hechizo de abrir puertas,

ntonio Sdncher, de Leganés (Madrid). fue quien

propuso el cambio de terminologia de RPG 4 JDR.

Como muestra de gratitud responderé a sus pre-
guntas sobre el «Megatravellers, A Jas minas de Llun no
se puede entrar. En el plancta Quam Tos rebeldes no estin
en Wineles, st no en un campamento situado en el ¢xtremo
Este del plancta, En cuanto a las ruinas del planeta Iantir,
creo gue son las que estan al norte de 1o ciudad: o Gnico
que encontré en ellas fue, enemigos aparte. el “soil sam-
pler” que te piden en Arrica.

ntonio Mateo de Barcelona parece haber descu-

bierto el uso del Permil en el «Bloodwych». Al pa-

recer, s¢ le puede cambiar, mediante argucias co-
merciales, al Senor de la Entropfa por una formidable
espada con la que resultard fdcil acabar con él. Lo mismo
se puede hacer con quien €l Hama Zendick, que supongo
que serd el mago que protege esa dllima puerta.

sin haberlo deseado, esto de nuevo se ha acabado
(y me ha salido un pareado). Pero como ya todos
sabéis, el proximo mes, mas. Ferhergon

Espero vuestras ideas, colaboraciones y preguntas en
la direccion: MICROMANIA -Ctra de fran Km 12,400-
28049 Madrid (Maniacos def Calabozo)

Pza. de los ¥
28034 MADRID
Tel. 358 30 42
Fax 358 30 41

rtires,

e
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DIVERSION 4x4

Con Nintendo llega la diversién total: Super Set™.
Para disfrutar el reto de la accién con cuatro jugadores.
Es una nueva dimensién en videojuegos. Prepdrate
para la aventura sin limite.

Y si adn quieres més diversién, completa tu Super Set™
con el NES Advantage™ y el NES Max™,

Dos joysticks profesionales con la més avanzada
tecnologia Nintendo.

Comienza la cuenta atrés. Corre a tu tienda a por un
auténtico 4 X 4. La diversién total para toda la familia.

S =~ [ 1
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Triple cartucho que incluye:

e SUPER MARIO BROS™™
e TETRIS!
o NINTENDO WORLD CUP.™ 2

&P sPAco,s.A.

Distribuidor exclusivo para Espaiia
ENTERTAINIMENT SYsSTem” Tels.: 541 84 70 - 54271 19

LOS WIOE0UUEGNS IAS VENDICOS DEL ALNGD 54132 74

Nintendo




Como cada ano, cuando se acercan

las Navidades, una increible

avalancha de noticias y demos llega .
hasta nuestra redaccion como

anticipo de lo que seran los

lanzamientos mas importantes de la

temporada. Nos imaginamos que

estaréis deseando conocer cuales son

estas novedades y por ello hemos

preparado éste reportaje en el que

podréis echar un vistazo a lo que se

esta cociendo en el mundo del

software. !Qué os aproveche;j |

ntes de adentrarnos ¢n lo que nos de-
para la actualidad, vamos a dar un
breve repaso a las grandes lineas de
produccién que parecen haberse con-
solidado en los tltimos meses. Prue-
ba de ello es que cada vez estd mds clara la linea
que separa los arcades de habilidad cldsicos, —en
los que predomina la adiccién arropada por una
idea simple—, y los juegos mis sofisticados, lo que
incluirfa tanto a los simuladores como a las aven-
turas grificas. Poco a poco también van alcan-
zando una posicién privilegiada, aunque eso si
dentro de un orden, los juegos de rol. Cada vez
son mds los titulos de este género que llegan a
nuestro pafs y lo que es aiin mejor estdn siendo
editados en castellano, sin duda, una buena estra-
tegia para ganar adeptos.

Del mismo modo ha crecido considerablemente
la produccién de juegos para Pc, que rozan los -
mites de lo increible en el apartado gréfico, ya
que parece haberse convertido en norma realizar
versiones para la tarjeta VGA de la gran mayoria
de ellos. Por otra parte merece la pena resaltar el
fuerte avance que los videojuegos para consolas
han experimentado, muy probablemente provoca-
do por la aparicion de nuevas mdquinas y el re-
lanzamiento de los modelos cldsicos.

Tampoco podemos olvidar la importancia con-
seguida por las licencias y es una vez mas Ocean
la compaiiia que mds titulos publicard en breve;
sirva como ejemplo citar «Los Simpsons», «Ter-
minator 2» 0 «Hudson Hawk». Sin alejarnos de
las licencias, pero esta vez procedentes de las re-
creativas, Mirrorsoft garantiza que pasaremos
otras navidades con Las Tortugas Ninja.

Por dltimo sélo queremos resefiar que pese a los
malos augurios que parecian rondar en torno al
software lddico un aiio mds nos encontramos con
una cantidad elevadisima de nuevos lanzamien-
tos que prometen depararnos unas vacaciones
muy entretenidas. Pronte comprobaremos si to-
das sus promesas se convierten en realidad.

ACCOLADE

LA INAGOTABLE IMAGINACION
DE LOS AMERICANOS

ccolade no detiene la mdquina y estd
presta a arrollar a sus competidoras
con una impeortante avalancha de nue-
vos titulos. El primero de ellos serd
«Altered Destiny», una videoaventu-

ra en ¢l mds puro es-

ALTERED DESTINY

tilo Sicrra que va hi-
z0 su aparicidn en Pe
en los “states” y que
ahora se reedita junto
a la nueva versidn
Amiga. En las mis-
mas fechas estard a
punto de salir al mer-
cado «Turrican» para
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Megadrive y luego, a primeros de afo, lo hard en
una nueva versién para Game Boy.

Antes de Diciembre deberd estar también dispo-
nible «Mike Ditka’s Power Football», un simula-
dor de fiitbol americano que hard las delicias de
todos los aficionados a ese particular deporte,
«Mike Ditka’s...» estard disponible para Pc y Me-
gadrive aungue no se
descarta una versién
Amiga més adelante.

Tampoco en Accola-
de se han olvidado de
todos los que hemos
disfrutado a tope con
uno de los juegos de
rol mds importantes de
esie afio y han decidi-
do “agasajarnos” con
una segunda parte de

«Elvira Mistress of the

SOFTWARE

' SPELLCASTING 201
=

SORCER
APPLIA
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SPELLCASTING 201

Dark». El programa,
por supuesto sélo para
Atari, Amiga y Pc, se
llamard «Elvira II:
The Jaws of Cerbe-
rus» y sus creadores
aseguran que superard
en fama y fortuna a la
primera parte. Espere-
mos que asi sea.
Luego podremos dis-
frutar de «Spellcasting
201: The Sorcerer’s
Appliance», otra sc-
gunda parte de un jue-
go llamado «Spelicas-

ting 101: Sorcerer’s Get All the Girls» que fue
bastante aclamacdo mds alld det ocano y que tenia

alguna que otra escena algo “subidita de tono™ pa-
ra lo que es habitual en un programa de ordena-
dor; la nueva edicién de las aventuras de un cu-
rioso aprendiz de brujo también incluirdn detalles

algo escabrosos y un montonazo de sana diver-
sién pero sélo para los que posedis un Pc.

Probablemente a primeros del 92 tengamos la
oportunidad de acompanar a Les Manley, un
aventurero americano dedicado a resolver extra-
fios misterios, en su nuevo juego. Primero fue
«Les Manley in: Search for the King» y ahora se-
rd «Les Manley in: Lost in Los Angeles», Esta
vez la mision es descubrir quién estd raptando a
las mds famosas celebridades de Hollywood. Un
programa para Pc en VGA 256 colores y que es-
peramos alguien se anime a traducir para poder
disfrutar con ¢l en nuestro propio idioma.

Sélo nos hemos dejado en el lintero para el final
«Super Car Pak», una compilacion que incluird
«Grand Prix Circuit», «Ferrari Formula One» y
un curioso programa, «Exotic Car Showrooms,
qgue incluye quince coches de esos que nos gusta-
ria tener y nunca podremos conducir, todos foto-
grafiados y con sus caracteristicas completas, pa-
ra poseer una base de datos ilustrada de los
mejores automdviles del mundo. Desde luego en
Accolade han tirado la casa por la ventana y han
decidido arrasar, ;no os parece?

ACTIVISION

FEBRIL ACTIVIDAD

uperados los problemillas que reciente-

mente hicieron peligrar la supervivencia

de esta legendarta compafifa inglesa, su

nueva puesta en marcha no ha podido ser

mds productiva, vy si no lo creéis prestar
atencién a la auténtica avalancha de titulos que
nos tienen preparados.

Para empezar, y habida cuenta de la obtencion
de la oportuna licencia para realizar cartuchos pa-
ra Nintendo, Activision anuncia la salida de pro-
ductos como «Ghostbusters 1I» para la Game Boy,



y «Sword Master», «Galaxy 5000», «Ultimate Air
Combat», «The Adventures of Rad Gravity», y el
cinematogrifico «Die Hard» (en Espaiia «La Jun-
gla de Cristal») para la N.E.S.

Los amantes de las
emociones fuertes tie-
nen cita puntual con
«R-Type 1I», un juego
que no necesita gran-
des presentaciones, y
con «Beast Busters»,
un frenético arcade en
la linea de «Operation
Wolf».

Los usuarios de altos
vuelos, o dicho de otra
forma, los aficionados
a los simuladores de
vuelo, disfrutardn a to-
pe con «F-14 Tomcat»
y «Death or Glory».
Este dltimo nos posi-
bilita recrear en nues-
tro ordenador doce de
las mis famosas bata-
llas de la historia de la
aviacion.

En una linea de pro-
duccién mds especial
nos encontramos con
«Hunter», una visién
tridimensional de los
clasicos juegos de es-
pias, «Shanghai II:
Dragon’s Eye», el re-
torno del aclamado
juego de tablero de
inspiracién oriental,
«Battletech: The Cres-
cenl Hawk’'s Reven-
ge», Un nuevoe episo-

dio de una serie adn

inédita en Espafa,

144

«Deuteros», una aven-
tura griafica espacial, "
«World Class Chess», :
un nuevo y promete- o

dor ajedrez, y por alti- St

mo citar «Leather Go-
desses of Phobos 11
The gas pump girls», una fascinante aventura gri-
fica de deshordante vistosidad en cada una de sus
pantallas.

COKTEL VISION

PARA TODAS LAS EDADES

bodtadddtd

4%

os son las lineas de producto en las
que [a popular compafia francesa ha
centrado su carrera este afio. Por una
parte anuncian la aparicién de la co-
leccidn “Once Upon a Time", dirigi-
da a los mds pequefios de la casa, concretamente a
los nifios de 5 a 10
afos. En ella se englo-
ban aventuras de muy
variadas caracteristi-
cas que abarcan desde
adaptaciones de cldsi-
cos cuentos infantiles
a nuevos disefios. El
punto de unién entre
ambos es la posibili-
dad de modificar la
historia a medida que
avanzamos.

Para que nadie se
ponga celoso, los ju-
gadores mds expertos
también contardn con
un programa a su me-
dida. Hablamos de
«ESS Mega», ampliaciéon del popular simulador
espacial «ESS» que Coktel Vision comercializo
el pasado afo. Su principal novedad es que en es-
ta ocasion serd editado ademads de en el formato
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AMIGA

THE GAS PUMP GIRLS AMIGA R-TYPE Il
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tradicional en floppy para Pc, en compact compa-
tible con el CDTV de Commodore y con los lec-
tores de Compact disc para Pc, lo que abre sin du-
da un nuevo campo dentro del campo del software
de entretenimiento.

CORE

LOS EXPERTOS GRAFISTAS

i hay un punto en comin entre todos los

programas desarrollados por Core, sin

duda dste es la espectacularidad con la

que dotan a tedos ellos. Su historia asi lo

demuestra, y el futuro parece depararnos
algo parecido, si observamos con detalle sus tres
nuevos lanzantientos.

El primero, —editado para Atari, Amiga y Pc—,
lleva por nombre «AH-73M Thunderhawk» y,
aunque su impresionante presentacion no induce a
pensarlo, es un simulador de helicéptere que gira
alrededor de una curiosa bistoria. Esta nos con-
vierte ¢n un experto piloto perteneciente a un
cuerpo de operaciones especiales llamado Merlin,
(ue tras la orden recibida desde La Casa Blanca
podrd ocuparse, nada mds y nada menos, que de
60 misiones diferentes repartidas a lo largo de 10
puntos distintos del planeta.

Cambiamos completamente de tercio y nos dis-
ponemos a vivir una apasionante aventura en la
¢paca de mayor es-
plendor del pueblo
vikingo. Nuestro ob-
jetivo en «Heimdall»,
que as{ se titula el
juego, es recuperar
las tres armas sagra-
das de los dioses, que
han sido robadas y
arrojadas a otros tan-
tos mundos diferen-
tes. El desarrollo del
programa es similar
al de los juegos de rol
y adoptando el papel
de un héroe vikingo
deberemos primero
conseguir contigurar
a nuestro protagonis-
ta dotdndole con distintos puntos de fuerza, salud,
poder, etc. y escoger después a nuestros acompa-
fantes entre los personajes disponibles para aca-
bar resolviendo los distintos problemas que se nos
presentardn en el recorrido.

Aungue Core ha querido adentrarse en otros gé-
neros, tampoco pretende olvidar el arcade cldsico,
que es, al fin y al cabo, el que le ha situado en la
posicion privilegiada de que goza la compaiifa.
«Wolf Child», editado para Atari y Amiga, nos
plantea una curiosa historia de ciencia ficcidén. En
ella adoptamos el papel de Saul Morrow, hijo de
un prestigioso experto en genética que ha sido se-
cuestrado por la organizacion criminal Chimera.

Esta quiere emplear los conocimientos del profe- .

sor para crear una raza de super-hombres capaz
de dominar el mundo. Nuestro protagonista apro-
vechard en su favor los experimentos de su padre
para convertirse en un Hombre Lobo e intentar

DIGITAL
INTEGRATION

UNA QUE VALE POR DOS

ream Factory es el nombre de una
nueva compaiia salida de Digital In-
tegration. A partir de ahora los simu-
ladores llevardn ¢! sello de DI pero el
resto de programas saldrdan como
Dream Factory. La inauguracién se va a hacer con
dos lanzamientos: «Suplaplex» y «Drift». El pri-
mero es un arcade repleto de puzzles légicos en el
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que tomaremos la personalidad de un cazador de
“bugs” informdticos, —un bug es algo asi como
una “metedura de pata”-, y recorreremos los cir-
cuitos de las computa-
doras a la caza y cap-
tura de errores. Solo
para dieciséis bits.
«Drift» es, otra vez,
un juego de rol en tres
dimensiones en el que
nos convertiremos en
miembros de una fuer-
za de élite especial en
lucha contra [a delin-
cuencia interestelar.
También sélo para St,
Amiga y Pc.

Digital Integration
también tiene en pro-
vecto, a mas largo pla-
70, Un nuevo simula-
dor que sustituird a su
cldsico «F-16 Combat
Pilot», estard basado
en el avién de comba-
te europeo «Tornado»
¢ incluird mejoras a
nivel grifico y técni-
co. Seri lanzado para
Pc, Amiga y Atari a
mediados de 1992,

Por dltimo, Digital Integration anuncia que re-
fuerza su serie budget, “Action Sixteen” con titu-
los como «ATF Ils, «Iron Lords, «Tintin on the
Moon» y «Tennis Cup».

DOMARK

EN LOS LIMITES DE LO REAL

n Domark estidn que no caben en si de

gozo, resulta que las ventas de su «3D

Construction Kit» han superado el mi-

116n de hbras esterlinas y para demos-

trarnos que el dinero no hace la felici-
dad estdn ya hasta arriba de nuevos proyectos que
pasamos a contaros.

El primero de ellos es [a continuacion del «Mig
29 Fulcrums». Con el nombre de «Mig 29M Su-
per Fulerum» pretende derrotar a todos los simu-
ladores de [a competencia en dieciséis bits. El se-
gundo es «Rugby The World Cup» un programa
de rugby, claro, que nos permitird sentir las mis-
mas emociones que si
estuvidramos de ver-
dad sobre el terreno de
juego. Esperemos que
no lo hayan hecho tan
real como para que
nos duelan de verdad
los golpes. €64, Ami-
ga y Atari serdn fos
formatos en los que
podremos ver el pro-
grama.

«Super Space Inva-
ders» es una remozada
versién del legendario
arcade que va a salir
en todos los formatos
¢ intentard devolver-
nos el gusto por los
cldsicos. El cuarto
programa se¢ llama
«Race Drivin’» y es la
conversién del coin-
op de Atari, la segun-
da parte “oficial” de
«Hard Drivin’», que
incorpora mejoras al
juego original y que
estard disponible para dieciséis bits y C64.

Ya en Diciembre estard lista la conversion de
«Pitfighter» un programa de lucha que en su ver-
sién original contaba con auténticos grificos di-
gitalizados y en el que Domark estd trabajando a
tope para que se parezca lo mds posible a la re-
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creativa. Saldrd en todos los formatos de ocho y
dieciséis bits. Y para terminar, informaros de dos
cosas, que también esta compaiia inglesa apuesta
por Sega y tiene programados, «Prince of Persia»
y «Super Space Invaders» para Master System y
que el aio que viene veran la luz tres programas
mids: «Rampart», un arcade medieval, «Shadow-
lands» un juego de rol y «<Euro Football Champ»,
un programa cuya salida coincidird con el Cam-
peonato de Europa de Fitbol.

ELECTRONIC
ARTS

BIENVENIDO MR.SOFTWARE

i Activision ha apostado por Nintendo

por su parte Electronic Arts ha hecho lo

propio, y muy fuerte, por la Sega Mega-

drive, mdquina para la que proximamen-

te lanzardn ni mds ni menos que siete
cartuchos.

Dos de ellos estdn avalados por haber sido crea-
dos por Psygnosis, y si bien uno de ellos no re-
quiere presentacion, porque no creemos que que-
de nadie que no haya oido hablar de «Shadow of
the Beast», el otro, «Fatal rewind» es una nueva
produccién cuyo desarrollo estd adn por conocer.

Los otros cinco nos ofrecen estilos tan diferentes
como la simulacion de vuelo con «F-22 Intercep-
tor», la aventura grdfica con «The Inmortals, las
carreras de motos con «Road Rash», la mezcla de
aventura y R.P.G. en
«Rings of Power» y
por tltimo el retorno
de un cldsico, «Mar-
ble Madness», que
viene dispuesto a
volver a poner a du-
ra prueba nuestros
nervios.

Los manitas del pi-
xel que posean un
Amiga con, al me-
nos, un mega de me-
moria podrdn pronto
disfrutar de la cuarta
entrega de Deluxe-
Paint, que incluye
una extensa gamas
de nuevas posibili-
dades entre las que destacan la opcién para dibu-
jar y animar imégenes utilizando los 4096 colores
del modo HAM de este ordenador.

Si pertenecéis a las huestes de los maniacos
Electronic Arts os tiene preparadas dos sorpresas
en forma de R.P.G, «Hard Nova», de desarrollo
futurista, y «Lord of the Rings» (si, «El Senor de
los Anillos»), una prometedora adaptacién de la
popular obra de Tolkien.

Las mentes pensantes de la casa podrdn poner a
prueba sus cualidades con diferentes juegos de es-
trategia, como «Patriot» y «Theatre of War», y
«The World War I Edition», el primer disco de ex-
pansion para el exitoso «<PowerMonger».

Finalmente nos encontramos con una simulacién
de vuelo, «Birds of Prey», cuyo principal aval es

AIR COMBAT

PC

AR COMBAT

haber sido realizada por Argonaut Software, los
autores de las dos partes de «Starglider», y una
simulacién deportiva, «1992 Winter Sports Ga-
mes», versién informética de las olimpiadas de
invierno que tendrdn lugar en Albertville (Fran-
cia). Por iltimo sélo nos queda citar «Air Com-
bat» para Pc, continuacion del prestigioso Chuck
Yeager ATF, donde escogiendo entre seis caza
distintos podremos resolver varias misiones de di-
ficultad variable.

ELECTRONIC
00O

CUATRO MEJOR QUE UNO

uatro son efectivamente los lanza-
mientos que Electronic Zoo nos tienen
reservados desde el momento en que
ledis estas lineas hasta aproximada-
mente final de afio, que nos ofrecen
variopintas aventuras, géneros y desarrollos,

«Magic Garden», el primero de ellos, es una
simpdtica videoaventura protagonizada por un pe-
queiio gnomo, Grobble, a quien deberemos acom-
pailar en la ardua tarea de regresar a su acogedor
hogar. «Cardiaxx», por su parte, es un espectacu-
lar y rapido masacra-marcianos en la mds pura li-
nea «Némesis» que
nos ofrecerd cinco ni-
veles distintos y una
multitud de enemigos
para que midamos
nuestras habilidades.

«Son of Zeus», el
tercero en discordia,
nos traslada hasta la
mitologia de la anti-
gua Grecia para inter-
pretar el papel de He-
racles, el hijo de
Zeus, quien deberd
tratar de liberar & los
Dioses, atrapados en
¢l Monte Olympo por
los diabdlicos pode-
res de Kronos.

Por dltimo «Under
Pressure» nos situard
ante otre trepidante
arcade lleno de mons-
truos galdcticos en el
que esta vez, reco-
rriendo a pie los esce-
narios, lendremos que
tratar de rescatar a
una hermosa damisela en apuros. Todos los titulos
mencionados serdn editados exclusivamente para
Pc, Amiga y Atari St.

EMPIRE

EL IMPERIO DEL VIDEOJUEGO

mpire, una de las compaiifas mis pun-
teras del mundo del videojuego, tam-
bién estd dispuesta a que no nos abu-
rramos ni un minuto porque tiene
importantes ¢ interesantes novedades.
«Guy Spy» es un juego que posee unos graficos
enormes tipo «Dragon’s Lair» pero ha sido con-
cebido de forma radicalmente diferente ya que
permite un control to-
tal del personaje y no
se limita a “el movi-
miento exacto en el
momento  exacto”.
«Guy Spy» estard dis-
ponible para Pc, Ata-
ri, Amiga y Commo-
dore CDTYV.
«Eye of the Storm»
es un simulador espacial tipo «Elite» cuyo princi-
pal atractivo son sus extraordinarios graficos y la
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enorme inmensidad de la zona en donde transcu-
rre la accidn del juego.

Saldr4 dnicamente para dieciséis bits. «Mega-
traveller 2; Quest for
the Ancients» es la
inevitable secuela de
un genial juego de rol.
Mejores grificos que
su predecesor y mayo-
res posibilidades para
la aventura son las ca-
racteristicas de este
programa para Pc al
que luego seguirdn
versiones Atari y
Amiga.

«International Sports
Challenge» contiene
natacién, ciclismo,
salto, tiro y maratdn,
una compilacién de
deportes que estd rea-
lizada en su mayor
parte con grificos
vecloriales, un juego
muy curioso para em-
pezar el afio olimpico
y que estard disponi-
ble solamente para
dieciscis bits. «Cool
Croc Twins» s la his-
toria de Funk y Punk, dos graciosos cocodrilos
que tendran que ayudarse mutuamente en cada
una de las fases del programa para conseguir su-
perarlas. El juego ha sido especificamente dise-
fiado —con unas grandes dosis de sentido del hu-
mor— para dos jugadores y es un arcade de
plataformas simple y adictivo que saldrd para
Atari, Amiga, C64 y Pe.

«Deathbringer». en la linea del aclamado
«Wrath of the Demon», tendrd la dificil tarea de
hacernos olvidar uno de los mejores juegos para
Amiga. sus programadores pretenden hacer de
«Deathbringer» un digno sucesor y puede que lo
consigan. Sélo para dieciséis bits y C64. «Space
1889» es un RPG basado en un juego de rol de ta-
blero que saldrd para Atari, Amiga y Pc.

«Dragon's Lair 1I escape from Singe's Castle»
también hari su aparicién en Pc y Atari, recordad
que sélo salié para Amiga. «Team Yankee I1: The
pacific Islands» es un arcade de estrategia para
los que nos quedamos con ganas de mas después
de la primera parte del juego. «Twilight 2000» es,
de nuevo, otro juego de rol que nos transportard a
los afios posteriores a la ITf Guerra Mundial. Y,
por ultimo, la vuelta del sensacional «Space Ace»
en una nueva aventura: «Space Ace II: Bof's Re-
venge». Estamos deseando verlo.

GREMLIN

PISANDO A FONDO

e entre todas las muchas novedades

que Gremlin nos tiene preparadas pa-

ra las proximas fechas hay una que

destaca poderosamente por encima de

las demds: se trata de «Lotus Turbo
Challenge 2», la fantdstica culminacion de aquel
juegazo que fue bautizado como «Lotus Espril
Turbo Challenge». En estd ocasidn las principales
novedades que nos ofrece son la posibilidad de
que hasta un maximo de cuatro jugadores compi-
tan entre s{ (interconectando dos ordenadores), y
el hecho de que al jugar una sola persona el drea
de juego ocupard por completo ta pantalla. Ocho
niveles diferentes nos esperan dentro de un juego
que parece destinado a hacer historia.

Buen humor tampoco le falta a los chicos de
Gremlin, que nos anuncian su nueva licencia ci-
nematogrifica, «Plan 9 from Quter Space», segiin
ellos mismos uno de los peores filmes de ciencia-
ficcion de la historia del cine. Veremos qué son
capaces de hacer con tan pintoresca idea.

Para aquellos que se entusiasmaron con «Hero
Quest» Gremlin anuncia ya el lanzamiento de su
primer disco de expansion, «Return of the Witch
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AL,

Lord», que ofrecerd diez nuevas pruebas que en-
riquecen la idea original del juego.

Sin abandonar el campo de los R.P.G.’s, la com-
pania inglesa lanzard «Space Wrecked», «Dae-
monsgate» y «Space Crusade», que seguramenle
hardn las delicias de todos los cada vez més nu-
merosos aficionados a este género. Lo propio in-
tentard «Utopia»,
un juego de estra-
legia manejado a
través de iconos
en el mas puro es-
tilo «Populous», y
que nos propone
la colosal tarea de
crear nuestra pro-
pia nacidn,

Por supuesto que
Gremliin no se ha
olvidado ni mucho
menos de todos
los amantes de fos
arcades y para
ellos tiene reser-
vados tres intere-
santes lanzamien-
tos: «Pegasus», un
espectacular arca-
de de desarrollo ti-
po Nemesis pero
de ambientacién
mitolégica en el
que nuestro prota-
gonista, Percius,
surca los cielos a
lomaos de uno de
estos caballos ala-
dos, «Harlequin»,
un juego de plata-
formas con aspec-
to de cuento infan-
lil. y «Videokid»,
un arcade protago-
nizado por un pe-
quenio tele-adicto que stibitamente se ve atrapado
dentro de su aparato de video.

Por cierto, lamentamos tener que anunciar a los
usuarios de & bils que Gremlin parece totalmente
decidida a no volver a realizar versiones de sus
juegos para estos ordenadores, o al menos no de
la mayoria de sus programas como hasta hoy.

INFOGRAMES

DE ALLENDE LOS PIRINEOS

nfogrames, el gigante francés, tiene cuatro
interesantes novedades para nosotros, La
primera de ellas es «Aeternams», una aven-
tura al estilo de «Drakkhen» pero, cdmo no,
con mejores graficos y un mapeado bastante

mds extenso. Sélo estard disponible en Pc,
«Advantage Tennis» es un simulador de... | a
qué no adivindis que deporte 7, que nos permitird
emular a los grandes de la élite del tenis mundial.
Unicamente podrdn disfrutar de €I aquellos que
tengan Atari, Amiga o Pe. «Playroom» serd un es-
pecial programa educativo para dieciséis bits que,

7 COLORS

7 COLORS

EUTEE E e

BABY IO

ATARI ST THUNDER BURNER ~ AMIGA

GUARDIANS

AATARI ST

LOoTUS 2

ARIGA

VIDEQ KID

AMIGA

UTOPIA

AMIGA

HARLEQUIN

AMIGA

instalado en el orde-
nador le convierte en
una curiosa miquina
de juegos infantiles
que permitird a los
mas pequefos co-
menzar a aprender las
primeras letras, des-
cubrir las formas o
los colores, elc, etc,

Y como dltima no-
vedad «7 Colors», un
lanzamiento exclusi-
vamente para Amiga
y Pc en la més pura
linea de los juegos de
inteligencia que tan
buen resultado suelen
dar en el mundo del videojuego, un programa de
estrategia y légica con una enorme dosis de adic-
cién que garantiza la vida del programa.

KRISALIS

A CASTANAZO LIMPIO

os simuladores deportivos contintian
manteniéndose entre las preferencias

de la mayoria de los usuarios, cosa que

Krisalis conoce muy bien, pues desde

' hace algin tiempo ha basado toda su
produccién en este género tan especifico. Por ello
ha aprovechado esta

INDY IV FATE OF ATLANTIS

PC

MONKEY ISLAND 1l

ocasién para realizar |’ .
su particular vision in-

formdtica de un juego
espectacular y violen- " -

v -: q
to como pocos, que - R e
cuenlta con pocos pre- |
cedentes en el mundo }—F—— -

informitico: el hoc- :

key sobre hielo, «Fa-

ce-Off» nos permitird no solo jugar los partidos,
sino también asumir el papel de entrenador de
nuestro equipo, por lo que promete resultar fran-
camente completo.

LORICIEL

LLEGA UNA NUEVA ESTRELLA

ras lanzar a la popularidad al sonrosado
y orondo Skweek, Loriciel acaba de sa-
carse de su sombrero mdgico un nuevo
personaje destinado a alcanzar los mds
aitos puestos del estrellato. Se trata de
Baby Jo, un jovencisimo héroe que gateando, y
enfundado en sus inseparables pafiales, nos hard
disfrutar de lo lindo
con sus aventuras. [l
juego, dotado con
simpdticos grificos,
es un arcade con al-
gunos toques de vide-
oaventura en ¢l que Ja
habilidad y los refle-
jos tendrdn un papel
fundamental.

Por otra parte, v
adentréndose una vez
mds en los juegos ti-
po «puzzle» Loriciel
nos liene preparado
«Guardians», que lie-
ne su contrapunio en
«Thunder Burner» un

pintoresco arcade fu-
lurista protagonizado
por un robot transfor-
mable con buenos
graficos. La compa-
fifa francesa editard
sus juegos para todos
los usuarios de Ams-
trad y 16 bits

GUNSHIP 2000

PC

HTS OF THE 3KY

1€

KN

LUCASFILM

CUANDO SEGUNDAS, TERCERAS
Y HASTA CUARTAS PARTES SON
BUENAS

no de los juegos mds esperados del
mercado estd ya recibiendo los dlti-
mos togues en el Skywalker Ranch,
el cuartel general de Lucasfilm Ga-
mes. No nos podriamos referir a otro
programa que no fuese el «Indiana Jones I'V: The
Fate of Atlantis», la version informitica de la pe-
licula que nunca se
hizo pero cuyo
guién se ha emplea-
do en una aventura
grafica que volverd a
lraer a nuestros mo-
nitores al infatigable
héroe que Harrison
Ford encarné en la
pantalla grande.

FACE-OFF

ANMIGA

Tampoco Guythro-
op Threpbrush...
Guybrood Threap-
bood... Guybrush
Threathpood o cémo
se diga se va 2 que-
dar olvidado en el
cajon de los recuer-
dos porque también
deberd enfrentarse en una nueva aventura con su
eterno enemigo: ¢l pirata fantasma LeChuck.
«The Secret of Monkey Island II: LeChuck’s Re-
venge» estd también en la parrilla de salida espe-
rando que el drbitro dé el pistoletazo de rigor para
invadir nuestros ordenadores personales. No hace
falta deciros que estos dos juegos estardn tnica-
mente disponibles en dieciséis bits, mis concreta-
mente en Pc al principio para luego ser converti-
dos a Atari y Amiga, y es que hay cosas que un
humilde Spectrum no podrd hacer nunca.

Y para cerrar el capitulo Lucasfilm, hablaros de
otro proyecto, éste mds a largo plazo, que lleva el
titulo provisional de «The Digs». un juego basado
en un guidn original de George Lucas y que en un
principio tha a ser una pelicula de cine.

MICROPROSE

CONMOCION EN EL MUNDO DE
LA SIMULACION

icroprose se lo sigue poniendo di-

ficil a sus competidores porque

continda la avalancha de simula-

dores y nadie parece poder igualar

a1l su ritmo, ni, en la mayoria de las

ocasiones, la calidad y el clevadisimo grado de
realismo que caracteriza a sus producciones.

En los préximos meses nos llegardn «Gunship

2000, 1a renovacién

del mejor simulador

de helicépteros del
mercado, «FI17A
Stealth Fighter 2.0»,
la [dgica evolucién
de los nuevos siste-
mas de generacién
de grdficos emplea-
dos en «F19 Stealth
Fighter» v «FI15
Strike Eagle II» vy
por dllimo «Knights
of the Sky» que nos
permitird volar en
los [rdgiles biplanos
de la Primera Guerra
Mundial.

En los primeros
meses del nuevo afio dejando de lado los simula-
dores de vuelo estardn disponibles «Microprose
Golf» y «Geolf Crammond’s Formula One Grand
Prix» con los que [a poderosa compaiiia america-



na intentard hacerse con el mercado en dos cam-
pos en los que son pricticamente nedfitos. El pri-
mero llevard a [a pantalla toda la emocion que ca-
racteriza al golf. un deporte que cuenta con
muchos precedentes en ¢! mundo informdtico.
Légicamente el segundo de ellos se centra en las
competiciones de velocidad, lo que de antemano
garantiza su éxito, pues son muchos los incondi-
cionales del género.

Por supuesto os habréis dado cuenta que no he-
mos comentado nada sobre versiones y es porque,
echaros las manos a la cabeza los que tengdis un
ordenador de ocho bits, Microprose no tiene nada
previsto para vosotros. Exclusivamente 16 bits,

MICROVALUE

ELVIRA Y SUS PARTES

unque todavia sigue habiendo divi-
sién de opintones acerca de qué era
mids espectacular, si el juego o ¢l es-
cote de su protagonista, lo cierto s
que tras cautivar a todos los fandlicos
de los R.P.G."s Elvira vuelve a nuestros ordena-
dores esta vez como
personaje central de
un espectacular arca-
de disefiado por Mi-
crovalue para los
usuarios de C64, Pc,
Atari Sty Amiga.

En él encontramos a
Elvira sumergida en
una turbulenta histo-
ria. Nuestra heroina estd tratando de ayudar al an-
ciano Wizard King a recuperar su reino, para lo
cual tendrd que enfrentarse contra una ingente
cantidad de peligrosos enemigos a lo largo de tres
escenarios diferentes,

ELVIRA

MILLENNIUM

ACCION EN TODOS LOS FRENTES

inco nuevos titulos conforman el catd-

logo que Millennium editard en los

préximos meses. No existe entre ellos

ningtin nexo de unidn, ya que cada uno

se centra en un género diferente y va
dirigido a un piblico muy concreto.

Comenzamos con «Robin Hood», una videoa-
ventura que rememora la historia del personaje
que gracias al cine ha ganado muchos enteros de
popularidad dltima-
mente; en este Mismo
nimero encontraréis
informacién mds de-
tallada sobre él.

Le sigue en ¢l tiem-
po la versidn para Pc
de «Surike 2», segun-
da parte del conocido
«Thunderstrike»,
donde en un futurista mundo tridimensional com-
petiremos, a bordo de diferentes naves, con otras
civilizaciones de la galaxia por conseguir su con-
trol. Como notas mds destacadas encontramos la
posibilidad de escoger entre diferentes naves, en
funcién de nuestros enemigos v las peculiarida-
des del terreno, y de ampliar su potencia esco-
giendo entre 200 items.

Nos dirigimos ahora hasta uno de los personajes
mas carismiticos de Millennium. Hablamos de
James Pond, que en «Robocod», su nueva aven-
tura, abandona las cilidas aguas que le vieron cre-
cer para llegar hasta el Artico donde el malvado
Dr. Maybe ha tomado el control de una fibrica de
juguetes, con objeto de asesinar a todos los nifios
del mundo. Un espectacular arcade que serd edi-
tado para Amiga y Alari.

STRIKE 2

AMIGA

ROBIN HOOD

MEGA-LO-MANIA

AMIGA

No queremos dejar
de mencionar dos
NUEvos juegos que
verdn la luz los pri-
meyos meses del pro-
ximo afo en todos los
formatos de 16 bits.
«Global Effect» es un
complejo simulador
en el que nuestro objetivo serd crear una civiliza-
ci6én con éxito. Por iitimo encontramos «Cybor-
nelics» un juego que combina a partes iguales es-
trategia y arcade y que pone en nuestras manos ¢l
control del armamento mundial.

MIRRORSOFT

LA AVALANCHA QUE VIENE

dgicamente el elevado niimero de se-

llos que giran alrededor de este impor-

tante grupo del mundo del software, ha-

ce que sean muchos los titulos que

editardn en los proximos meses; o me-
Jjor dicho, que pretenden publicar, ya que no siem-
pre cumplen las fe-
chas previstas, pero...
asi es la vida.

Image Works es
probablemente uno
de los mas populares
entre los fodos aficio-
nados a los videojue-
gos. Comenzamos
con dos interesantes
licencias procedentes de las recreativas, «Turtles
II» y «Cisco Heat». La primera es la conversidn
de la popular mdquina de Konami «Teenage Mu-
tant Hero Turtles» y trae de nuevo a nuestras pan-
tallas a los personajes que mds seguidores han

{ QUEDATE CON TUS AMIGQS !

ORTUGA

LA NUEVA GENERAGION
EN TECNOLOGIA DE JOYSTICK

* 3 BOTONES ULTRA SENSITIVOS
* ERGONOMICAMENTE DESARROLLADO PARA SU PERFECTO CONTROL
* CENTRADO AUTOMATICO

* SUPER-RESISTENTE Y PROVISTAS DE VENTOSAS DE FUERTE ADHESION
* 8 MOVIMIENTOS DIRECCIONALES

* COMPATIBLE CON SPECTRUM, AMSTRAD, AMIGA, ATARI, ECT...
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conseguido en los dltimos afos. El juego serd ver-
sionado para todos los formatos de 16 bils y tam-
bién para Spectrum y Amstrad.

En estas mismas versiones verd la luz «Cisco
Heat!». Procedente también de una recreativa,
aungue en esta ocasion de Jaleco, el juego es una
apasionante carrera de velocidad y obsticulos que
tiene lugar en las calles de San Francisco y donde
los policias olvidan por un momento su papel pa-
ra convertirse en pilotos.

Dentro de los proyectos originales de Image
Works destaca «Mega-lo-mania», un interesante
programa que pone en nuestras manos la evolu-
cién de una civiliza-

MASTER SYSTEM

TV SPORTS BOXING

AMIGA

cion. Combinando
un planteamiento ti-
pico de los juegos
de estrategia con el
control por iconos,
el juego gana en
adiccién a medida
que nos adentramos
en éby en sus ampli-
simas posibilidades.
Los juegos de lucha
estdn representados
por «First Samurai»,
un titulo dotado con
sorprendentes grifi-
COs que aporta como
novedad que la ac-
cion sitda a nuestro
joven Samurai en el
futuro, enfrentdndo-
se a peligrosas espe-
cies humanoides.
Ambos serdn publi-
cados para 16 bits.

Durante los prime-
ros meses del proxi-
no afio verdn la luz
entre otros dos inte-
resantes  titolos:
«Alien IlI», licencia
que llevari a los or-
denadores la accion
de la pelicula del
mismo nombre que
se estrenard en bre-
ve y «Apocalypse», un sofisticado arcade que te-
niendo como punto de partida la Guerra de Viet-
nam combina elementos de los simuladores de
vielo con los mdas cldsicos esquemas de los “ma-
sacra-marcianos™.

Antes de adentrarnos en otros sellos del grupo
no queremos dejar de citar la publicacién para
Master System y Megadrive de alguno de los titu-
los mds populares de la compaiifa, como «Regre-
so al futuro 2 y 3» y «Xenon I1». Dentro del cam-
po de las consolas el acuerdo entre la compaiifa
Aklaim e Image Works permitird que pronto lle-
guen las versiones para las citadas miquinas de
Jjuegos de antemano tan interesantes como «Los
Simpsons», «Terminator 2» o «Desafio Total».

Si antes adelantdbamos que Image Works es ¢l
sello que mds titulos produce, ahora le llega el
turne a una de las companias que mds prestigio
tiene dentro del grupo, Cinemaware. La compania
americana continiia con la serie TV Sports y den-
tro de ella publicard proximamente dos nuevos si-

21 .5

Sipast )

NINJA 2

TORTUGAS

CISCO HEAT

APOCALYPSE

AMIGA

__LE®iasirtr emzea

muladores «Tv Sports Boxing» y «Tv Sports Ba-
seball». También dentro del género de los simula-
dores deportivos llega «Rollerbabes», aunque en
esta ocasion nos enfrentamos a una curiosa e hila-
rante especialidad. Los tres serdn publicados para
Amiga y Pc.

Le llega el turno ahora a PSS, el sello especiali-
zado en juegos de es-
trategia y wargames.
Las dos novedades
mds significativas se-
rdn «Legend», un sin-
gular RPG dotado con
unos graficos excep-
cionales y «Riders of
Rohan», ambientado
en el mundo mdgico
creado por Tolkien en
la popular novela «El
Sefior de los Anillos»,

Pasamos en este ins-
tante a los simuladores
gue {legan de la mano
de Spectrum HoloByte
que editard en breve la
versién 3.0 de «Fal-
cony, el simulador de vuelo imprescindible, se-
glin los expertos.

Por dltimo destacamos que dentro del sello FTL
pronto verd la luz, aunque con algin retraso, la
version para Pe de «Dungeon Master», un progra-
ma cldsico dentro del género de los RPG.

OCEAN

CERRANDO BALANCE

ado lo mucho que ya se hablado de

juegos como «Terminator 2», «Los

Simpsons» o «Hudson Hawk» resulta

dificil referirse a ellos como noveda-

des, aunque la cruda realidad es que
pricticamente los tres estdn todavia por ser co-
mercializados en todas sus versiones. Sobre ellos
podréis encontrar en este mismo nidmero detalla-
das previews donde podréis comprobar la exce-
lente calidad gréfica con la que han sido dotados.
De hecho en ¢l momento actual Ocean, mas que
pensar en futuras novedades —aunque las haya y
tan importantes como «Robocop III» o «World
Wrestling Federation» que en principio estdn pro-
gramadas para el mes de diciembre—, estd plena-
mente dedicada a terminar proyecios que, en al-
gunos casos —como
los de «Billy the Kid»,

«Epicr», «Smash TV»
0 «Wizkidz»— Hevan
siendo anunciados ca-
si desde la pasada
campana.

En el caso de algu-
nos de los titulos men-
cionados, como «Wild

SwAP

AMIGA

OBITUS

Wheels», su lanza-
miento ha sido simul-
tdneo a la elaboracidn
de este informe, por lo
que os remitimos a
nuestras pdginas de
Punto de Mira para
que lo conozcdis mds
a fondo.

Ocean también ha
anunctado la inminen-
te salida de «G Loc»,
conversidn de una es-
pectacutar recreativa
que ha tomado el rele-
vo a «Afterburner»,
toda una revolucion
en su dia.

Como nota de cierre os podemos comentar gue
hasta nuestros oidos han llegado rumores de la
puesta en marcha de un nuevo proyecto, «Space
Gun», que de momento es todo un secreto del que
proximamente intentaremos informaros detalla-
damente,

HUDSON HAWK ATARI ST WILD WHEELS

SPECTRUM

LOS SIMPSONS

PALACE

CON CUENTAGOTAS

robablemente la extraordinaria calidad
que desde siempre nos han ofrecido los
productos de Palace —recordar las dos
partes del increible «Barbarian» y
«Cauldron» o el mis reciente «Voodoo
Nightmare»— se deba a la parsimonia con que la
compaiifa inglesa acometio su realizacion,

Por ello, aungue a
todos sus fans —entre
los que nos conta-
mos— nos gustarfa
que se prodigaran
mds a menudo, $0-
mos conscientes de
que las cosas de pala-
cio van despacio y
por eso son tan bue-
nas, lo cual es promesa de que «Swap», su nuevo
lanzamiento, no nos defraudard en absoluto.

Ademds el titulo resulta especialmente atractivo
en tanto y en cuanto supone la primera incursién
de Palace dentro de los juegos tipo «puzzie». En
fin, os mantendremos informados al respecto.

PSYGNOJSIS

LA VUELTA DE LOS LEMMINGS

sygnosis, los especialistas en Amiga,

llevarin hasta nuestros ordenadores in-

teresantes novedades. Entre ellas desta-

can los dos discos accesorios para el

aclamado «Lemmings». «More Taxing»
y «More Mayhem!» serdn los nombres de los
*add-ons” que seguramente prolongardn la vida
del mejor juego de ordenador de los Gltimos anos.
Claro que aparte de
esto los amantes del
arcade también ten-
drdn sus lanzamien-
tos. El primero de
ellos «Amnios», en
principio sdlo para
Amiga, serd una lu-
cha a muerte dentro
de una galaxia orgd-
nica contra un ser que estd destruyendo sus érga-
nos vitales... id calentando joysticks,

El segundo, la vuelta de un héroe cldsico, «Bar-
barian II», con mds enemigos, mas scroll, mds
emocion y un montén de cosas mds para Amiga y
St. «Aquaventura» es un arcade en tres dimensio-
nes que transcurre en un mundo submarino y sélo
estard disponible para Amiga. «Leander» nos
trasladard a un mundo medieval repleto de magia
en el que deberemos liberar a, cémo no, la prince-
sa de turno, y también, no podrfa ser de otro mo-
do, saldra sélo para Amiga, al igual que «Agony»
otro juego en ¢l que nos convertiremos en un he-
chicero dispuesto a enfrentarse cara a cara con la
muerte. Y nos despedimos de Psygnosis con «In-
filtrator», que puede que cambie de nombre antes
de salir al mercado, otro arcade para dieciséis bits
con algiin toque de puzzle 10gico.

RAINBOW ARTS

a compaiifa alemana que cuenta con

mds proyeccion internacional no parece

prodigarse mucho udltimamente en

cuanto al niimero de lanzamientos, De

hecho la presente campaia contard s6lo
con dos titulos.

El primero, del que ya os hemos hablado en al-
guna ocasion, lleva por nombre «Mad TV» y es
una simulacién tan divertida como original. El
Jjuego, que ha sido creado para Atari, Amiga y Pc,
contard ademds con una version en castellano que
se publicard en nuestro pdis. Nuestro objetivo se-




SPACE QUEST IV

Aventura comrletamente fraducida al castellano.
Famﬁsﬂoos gréficos futuristas lienos de colorido.
La animaciéh mas real que havas visto

en un aventuras,

* No fienes que feclear los comandos. y
Pantallas con scroll, las primeras en un juego de Sierra.
Espectacular banda sonora con un fterrorifico rock’n roll.
y los més increibles efectos sonoros.

* Libro de ristas tambien disronible.

‘ o @ DISPONIBLE:
] PC EGA/ VGA 16 COLORES
% SI ERR A ® es una marca registrada de Sierra On-Line, Inc L_F_ﬁ l » AT VGA / MCGA 256 COLORES
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SOFTWARE

rd simplemente dirigir una emisora de televisién,
pero partiendo de una pintoresca situacion que
llevard a un atolondrado joven a usurpar la per-
sonalidad del responsable de la emisora, Nuestro
protagenista cambiard radicalmente la programa-
cion y sustituird la linea seria y cldsica del canal
de television por una
mucho mds actual.

Cambiamos directa-
mente de rumbo para
centrarnos en el ma-
gico mundo de los
RPG’s que tendrin su
representacion  ¢n
«Fate-Gates of Dawn»
El juego, para Amiga,
Sty P, nos presenta, en una historia interactiva con
mds de 32 personajes, nueve calabozos diferentes
con siete niveles distintos de dificultad.

SIERRA ONLINE

NUEVOS AIRES

ras el reciente éxito del «King's Quest

V: Absence makes the Heart go yon-

der», la distribuidora de Sierra en nues-

{ro pais estd preparando la edicidn es-

paiola del «Space Quest IV», la dltima
parte de otra saga de videoaventuras cldsicas de
Sierra de la que ahora podremos disfrutar en nues-
tro propio idioma.

Adernds nos encontramos con una buena noticia
para los Sierra-adictos, el chuleta mds chuleta de
todos los chuletas, Larry, también va a iniciar sus
andanzas en tierras
espafiolas, que se pre-
paren todos los ligo-
1es Por que van 4 tener
un duro competidor.
«Leisure Suit Larry»,
la nueva versién ac-
tualizada de la prime-
ra parte de las aventu-
ras de nuestro amigo
americano, estd reci-
biendo los ltimos re-
toques, juego al que
seguird «Leisure Suit
Larry V» lo mis re-
cientito del imitador
de Travolta.

Estos lanzamientos
se verdn completados
por «Heart of China»,
una auténtica pelicula
para ordenadaor, 256
colores, imagenes di-
gitalizadas  anima-
das... un super-juega-
Z0 que también serd
traducido al castella-
no para que podamos
ayudar al rescate de Kate Lomax, una enfermera
secuestrada por el “Fu-Manchi” de turno. Dyna-
mix, una compaiia perteneciente a Sierra han si-
do los encargados de realizar lo que estd siendo
considerado toda una joya de la programacion.

ROD LAND

AMIGA

FINAL BLOW

AMIGA

STORM

TORMENTAS EN OTONO

torm, o The Sales Curve, que es lo mis-
mo v lo mismo da, nos tiene preparado
un par de juegos que van a dar mucho
que hablar en los préximos meses. El
primero de ellos, «RodLand», creado por
los autores del famo-
50 «Bubble Bobble»
y con el que compar-
te muchas similitu-
des. Aunque esta vez.
los protagonistas del
arcade no serdn Bub
y Bob, promete ser
infinitamente mds
divertido. Nuestra
mision serd rescatar a la madre de dos encantado-
ras hadas, Tam y Rit, que ha sido raptada y ence-
rrada en una enorme y oscura torre repleta de pe-
ligrosos seres. Un juego de plataformas que posee
unos sensacionales grdficos y la friolera de cua-
renta y cuatro niveles diferentes con el que po-
dremos disfrutar los que tengamos tanto ocho co-
me dieciséis bits en nuestros ordenadores.
Tampoco Storm va a dejar de lado 4 los amantes
de los deportes violentos ya que tiene los dere-
chos de conversion de una de las dltimas recreati-
vas de Taito: «Final Blow», Un programa de bo-
xeo que liene unos enormes grificos y en el que
se ha intentado que el movimiento fuera lo mds
real posible. Asimismo la version de Amiga ha si-
do realizada en la medalidad de treinta y dos co-
lores y parece ser
que es realnente im-
presionante. Lamen-
tablemente, «Final
Blow», solamente
estard disponible pa-
ra los usuarios de
Atari y Amiga.

SPACE QUEST

PC

LEISURE SUIT LARRY

P&

HEART OF CHINA

Para terminar, an-
tes de pasar a otras
compailias, comentaros que Storm tiene a mds
largo plazo proyectos como «Indy Heat», una
conversion de un juego de coches, o «Big Run»,
que serd versionada de una recreativa de Jaleco
muy parecida al cldsico «Out Run», juegos que
apenas estdn esbozados y que no llegarin a noso-
tros hasta el préximo verano.

TITUS

FUTURO PROMETEDOR

lena de altibajos, la trayectoria de la
compaiiia francesa Titus no habia sido
merecedora de que se cosechard un ele-
vado niimero de seguidores en nuestro
pais, cosa que estamos seguros €std a
punto de cambiar gracias a los tres espectacula-
res lanzamientos con
que estdn a punto de FEET.
sorprendernos. : :
En primer lugar se §¥
anuncia el regreso por  [RAASEESEIEIEEE
tercera vez del juego [ | B
mds conocido de la
compania, «Crazy
Cars», que en este re-
greso nos sitda en las
carreteras norteameri-
canas para participar
en las emocionantes y
prohibidas «Saturday
Night Racers» (carre-
ras de las noches del
Sdbado). El juego, que
s6lo verd la luz para
16 bits, promete supe-
Tar con creces a sus predecesores,
Como segundo lanzamiento Titus nos propone
«The Brainies», un divertido arcade en el que lu-

o, v
- ‘ e

CRAZY CARS I

AMIGA

AMIGA

BARGON ATTACK AMIGA FASCINATION

AMIGA

AGE

AMIGA

THE BRANIES

AMIGA

AMIGA THE BLUES BROTHERS

charemos contra
una multitud de
pequenos  seres
procedentes del
espacio exterior y
de enganoso as-
pecto, ya que pese
a su reducido ta-
maio los Bral-
nies, son una de
las razas mds peligrosas y agresivas del Universo.

Por ditimo, y como guinda, un juego del que ya
os hemos hablado y que cuenta en este mismo nd-
mero con un amplio desplicgue, «The Blues Brot-
hers», una fantdstica oportunidad para que Jake y
Elwood nos deleiten con sus delirantes aventuras
a todos los usuarios de 16 bits, Amstrad, C64 y
jatencién!, Nintendo Master System y Game Boy.

TOMAHAWK

DE TODO HAY EN LA VINA DEL
SOFTWARE

omahawk es una de esas escasas com-
paiifas que todavia se esfuerzan en que
cada uno de sus productos resulte origi-
nal y diferente, cosa muy de agradecer
en los tiempos
que corren. La
mejor prucba de
ello son los cuatro
lanzamientos que
nos tienen prepa-
rados que, ademids
de abarcar géne-
ros muy variados,
nos ofrecen sor-
prendentes argu-
mentos y desarro-
llos igualmente
inéditos.

Comencemos
por «Gobliiins»,
un pintoresco ar-
cade protagoniza-
do por tres go-
blins poseedores
de diferentes ha-
bilidades: uno es
un buen luchador,
otro un buen ma-
20 y otro un buen
técnico. Manejan-
do alternativa-
mente a los tres, y
aprovechando sus
diferentes cuali-
dades, tendremos
que superar un
buen nimero de
pantallas plagadas
de todo tipo de
trampas y peligro-
$S0S encmigos.

«A.G.E.», un juego que combina aventura y es-
trategia , por su parte nos traslada a un lejano fu-
turo, en el tiempo y en el espacto, y 4 un remoto
planeta para adentrarnos en una muy particular
aventura tridimensional en la que tendrds que tra-
tar de liberar a tu chica de las garras de una beli-
cosa organizacion intergaldctica, mientras inten-
tas resolver los misterios que alli acontecen y te
enfrentas a varias secuencias arcades de combates
espaciales con una ambientacién perfecta .

Y para cerrar, dos prometedoras aveniuras grafi-
cas. «Fascination», un juego de Muriel Tramis
—¢creadora de «<Emanuelle»— que nos sumerge en
complicadas intrigas con buenas dosis de escenas
subiditas de tono protagonizado por una especta-
cular azafata que nos llevard a un mundo sorpren-
dente, que serd publicado ademds de en los for-
matos tradicionales para 16 bits, en CDTV, CDI, y
Compact Disc y «Bargon Attack», que nos ofre-
cerd la lucha de un herbico adolescente que trata
de librar al mundo de la invasién de una terrible
raza alienigena,




U.S.GOLD

ACCION A TODA PASTILLA

ste afio U.S.Gold se prepara para parti-
cipar en una emacionante carrera de
velocidad que arranca desde la parrilla
de salida con «Out Run Europa»r, 16gi-
camente continuacién de uno de los
juegos que mds se-

ALIEN STORM

AMIGA

guidores ha cosecha-
do en recreativas y
que peores criticas
consiguié en su
adaptacion al ordena-
dor, esto es «Out
Run». En esta oca-
sion Probe Software,
sus programadores,
han enriquecido la
idea original con in-
teresantes noveda-
des. En primer lugar
han dotado al juego
de un argumento que
nos convierie en un
agenle secreto en
busca de unos docu-
mentos desaparecidos y en segundo lugar permi-
tiéndonos, ademads de conducir el Porsche emble-
ma de [a primera parte, pilotar otros vehiculos,
tanto acudticos como lerrestres, en nuestro reco-
rrido por Europi.

Sin duda uno de los lanzamicntos estrellas de la
temporada serd «El Padrino». En preparacion pa-
ra Atari, Amiga y Pc, el juego emplea una técnica
casi cinematografica similar a la que dio fama a la
compailia americana Cinemaware en sus prime-
ros lanzamientos. La accion comienza en la déca-
da de los cuarenta y a lo largo de cuatro niveles

EL PADRING

AMIGA

MEGATWINS

AMIGA

COT SUS COrrespon-
dienles sublases lle-
ga hasta los afos se-
tenta llevando a la
pantalla la historia
de la familia Corle-
one. «El Padrino»
combina secuencias
arcade con elemen-
tos propios de las videoaventuras y tiene una
pucsta en escena realmente excepeional.

El arcade mds frenético estd representado por
tres nuevos titulos: «Bonanza Bros.», «Mega
Twins» v «Alien Storm». Procedentes de las re-
creativas los dos dltimos ponen en juego todo
nuestra dominio del joystick enfrentdndonos a
una sucesion constante de enemigos que nos pon-
drdn las cosas muy dificiles.

Todos ellos serdn producciones para Spectrum,
Amstrad, Commodore, Atari y Amjga.

VIRGIN

MATRIMONIO DE CONVENIENCIA

1 de Virgin y Sega, que por cierto, son
una misma cosa, ya que Sega es el ma-
yor accionista de la compailia inglesa.
Y fruto de esa unién vamos a poder dis-
frutar de muchos nuevos litulos, sobre
todo para nuestras consolas. ; Por donde empezar?
Quizis comentando que «Arcade Classics» traerd
a la Master System tres juegos de los de toda la
vida en un dnico cartucho. ;Quién no conoce
«Centipede», «Breakout» o «Missile Command»?
Por fin tendremos fa oportunidad de pasar nues-
tros ratos de ocio con los arcades que abrieron el
camino en el mundo del videojuego. Y mds bue-
nas noticias, «Chuck Rock», el cavernicola de
Core, también va a pasar a convertirse en un nue-

ROLUNG RONNY

AMIGA

vo héroe en la Megadrive y en la Master System,
junto a él «Corporation», «Marble Madness» y
«Terminator» también aumentardn el nimero de
cartuchos disponibles para las dos Sega.

Pasando al mundo de los ordenadores, Virgin
nos traerd en Amiga y Pc, en los proximos meses,
«Conan The Cim-
merian», un juego
mixto entre rol y
arcade que posee la
friolera de 600 pan-
tallas diferentes.
«Rolling Ronny»,
que parece que ya
estd también listo
para despegar en
dieciséis bits, vendrd a destrozar nuestros joys-
ticks. Si eres aficionado a los RPG disfrutards de
lo lindo con «Realms», una mezcla de estrategia y
rol dispuesta para Amiga, Atari y Pc.

Para los adictos al misterio Virgin tiene «Floor
13», un programa de estrategia que te pondrd a la
cabeza de un departamento que gobierna el mun-
do en la sombra. Y seguimos con «Space Shut-
te», un simulador en 3D que nos permitird cum-
plir las mismas misiones que los astronautas que
vigjan en la lanzadera espacial, saldrd para Pc. el
resto de las versiones deberdn esperar. «Jimmy
White's Whirlwind Snooker» es un juego de billar
para Sty Amiga, sus programadores afirman que
es el mejor simulador que se ha creado nunca...
«Spot» es un juego de 16gica para uno, dos, tres o
cuatro jugadores que promete Jargas horas de en-
tretenimiento. Por dltimo, la segunda parte de
«Spirit of Excalibur», «Vengeance of Excalibur»
estd casi totalmente terminada, “...esta vez la
aventura transcurre en un Jugar exdtico”, nos co-
mentaron en Virgin, “la accion se ha wrasludado a
Espafia”. Asi que prepdrate a ver una particular
vision de nuestre medievo en la que esperemos
los ingleses no nos hayan vapuleado demasiado.

Equipo Micromania
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MOTOCROSS

MANIACS ™

Elige entre 8 pistas y

3 niveles de dificultad.
- Vive la emocion del

mundo de las dos ruedas.

PACMAN ™

El clasico "comecocos"
' tiene millones de
- adeptos en el mundo.

f

~ Reta a Gameboy o a un
amigo.
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favoritas debéis rescatar
a la reportera April.
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GHOSTBUSTERS 2 ™
Libera a la ciudad de
los traviesos fantasmas.

GREMLINS 2™ _
Acaba con los Mogwais Y
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trampas del camino. =
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U.5.GOLD
En preparacion: ATARI,
AMIGA, PC

Cuando en los
primeros anos de la
década de los
setenta Mario Puzo
escribio el primer
volumen de lo que
ahora es una trilogia,
dificilmente se
habria podido
imaginar que «El
Padrino» se
convertiria en una de
las sagas
cinematograficas
mas famosas de
todos los tiempos. Y
si alguien le hubiera
preguntado sobre su
conversion a un
jueqgo de ordenador
probablemente
habria contestado:

" ¢Juego de
ordenaQué...? "

AMIGA

Una de las sub-secciones def juego
en la que visitaremos un bar repleto
hasta arriba de gangsters.

. 5. Gold llevaba

liempo tras fa idea

de hacer un progra-

ma basado en fa fa-

mosa historia de

sangre y corrupciones de la fa-

milia Corieone, pero no fue has-

ta Noviembre del pasado aiio

cuando Creative Software reci-
bid ¢l encargo de realizarlo,

Los primeros esbozos presen-

tados al departamento encarga-

do de la produccion del juego

rondaban las sesenta pdginas de

texto y grificos. Trabayjando so-

bre ellas se consiguié definir la

idea bdsica de «The Godfat-

her»: el jugador no tomarfa la

personalidad del Capo sine de

sus matones, deberia recorrer -
varios escenarios diferentes pro-

tegiendo los intercses del Gran
Jefe y el programa estarfa am-
bientado en distintas épocas, to-
das ellas con sus correspondien-
tes grificos,

Lo mds importante para U. S.
Gold era el que no se perdicra el
“fecling” original de las pelicu-
las. que el usuario pudicra casi
palpar el humo de los cigarros
de los garitos de Chicago y se
sintiese un auténtico gdngster.

Con las ideas ya claras comen-
70 el verdadero trabajo. La pri-
mera version del juego ocupaba
alrededor de cincuenta discos y
uno de los mayores problemas
con los que se enfrento el equi-
po de programacién fue la de
desarrollar los algoritmos de

EITA

TU
ADAR

AMIGA

En las calles de Nueva York también hay gente inocente a la

que podremos herir con nuestros disparos.

Tados los escenarios en los que transcurre ef juego estan di-

bujados a la perfeccion,

También podras encontrar lugares mas tranquilitos donde
reposar y recuperar las energias gastadas.

compresion necesarios para
conseguir que 1a cantidad final
de discos estuviera dentro de
unos limites razonables. Al final
se consiguid que todo el juego
cupiera inicamente en cinco en
las versiones Atari y Amiga y
ciez en la de Pc.

«The Godfather» estd dividide
en tres fases localizadas en lu-
gares diferentes. La primera de
ellas nos traslada a los afios cua-
renta, a la populosa ciudad de
Nueva York. Los grafistas del
programa se dedicaron primera-
mente a recopilar antiguas foto-
arafias de lugares que existieron
realmente y lrabajando sobre la
abundante documentacion obte-
nida pasaron a traspasar las
imdgenes 2l ordenador.

La segunda fase, que transcu-
rre diez afios mds tarde, nos
conduce a fa ciudad del juego
por execlencia, Las Vegas.

La tercera y {iltima nos lleva a
Miami, a los afios setenta, don-
de la familia Corlcone comien-
7a a delinquir de una forma mds
sutil que en sus comienzos.

Los tres niveles, divididos a su

ANIGA

AMIGA
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Nuestra misién serd hacernos con el control de la Mafia a

lo largo de casi treinta afos.

Lugares como éste son los mejores
para ocultar los paquetes que te han
dejado tus muchachos,

vez en varias sub-fases, han si-
do realizados sobre imédgenes
reales, asi, que si alguno de vo-
sotros ha viajado por alguno de
estos [ugares que no se extrafie
de ver en la pantalla de su moni-
tor la representacion de algin
conocido edificio.

Como podéis comprobar,
«The Godfather» ha recibido
una atencion especial por parte
de U. S. Gold como pacos pro-
gramas lo han hecho, No en va-
no llevamos casi un afio espe-
rando su version definitiva.

Claro que todavia no os hemos
contado nada de cdmo serid este
juego que reunc diversos ele-
mentos, En algunos momentos

vuestra mision serd defenderos
de los disparos de los miembros
de las bandas rivales, y la cosa
funcionard de forma similar a
un «Operation Woll», o sea, a
base de punto de mira y botén
de ratén. En otras ocasiones el
resultado de la partida depende-
rd de la habilidad como estrate-
gas o la capacidad para encon-
trar determinados objetos para
llegar a otros lugarcs. Por ejem-
plo, debajo de una alfombra
puedc haber una llave que os
abra una puerta...

«The Godfather» es uno de los
proycclos mas punteros e los
que se haya involucrado una
compaiifa de software. En los
dltimos tiempos parece que es-
tamos asistiendo al nacimiento
de un nuevo lipo de videojue-
gos, ¢n los que se esti dando un
especial relieve al prefijo video;
el mercado cstd sulriende una
total invasion de juegos espec-
taculares. U. S. Gold estd prepa-
rada para el combate y nos va a
tracr un auténtico peso pesado.
Alencion a «El Padrino».

LGV
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éla Calidad de una Consola Profesional?
éSuperar la Velocidad del Sonido?
é¢Mas de 150 Juegos Diferentes?
élas Técnicas de Combate Mas Alucinantes?
élos Exitos de los Arcades Profesionales?
¢Volar en Todos los Cazas de Combate?
éSer el Mas Rapido en Todos los Circuitos?
éUn Juego de Regalo con cada Consola?
Monstruos de Auténtica Pesadilla?
éLos Deportes Mas Espectaculares?
¢Emociones Fuertes Sin Limite?
cTodos los Super-héroes de Moda?
é¢Niveles de Dificultad a Tope?

éPortatiles a Todo Color?
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a todo color. Con las nuewvas

Consolas SEGA ya puedes disfrutar
de todo aquello que siempre
habias sonado. ¥ mucho mas.

Ademdas, convencer a tus padres

no te costaréd mucho. Basta con

que les invites a probarla... seguro

que quedaran fascinados por el

realismo de sus grandes aventuras
nada mas apretar el botédn de

Estas Navidades... el poder es tuyo.

SEGA

\ViveRUnaFAventurakSequia




SPECTRUM

OCEAN

En preparacion.
SPECTRUM, AMSTRAD,
COMMODORE, ST, AMIGA

mas importantes de la pelicuia.

ras una larga tempo-
rada entre rejas, ¢l la-
drén mds habilidoso
del mundo ha sido
puesto en libertad.
Nada mas respirar el reconfor-
table aire de la libertad se pro-
mete una cosa: nunca volverd a
prision. Lo que el pobre Halcén

Ocean continua
comprando a diestro
y siniestro licencias
de famosas peliculas
para realizar sus
nuevos juegos.
Ahora le ha tocado a
Bruce Willis y su
ultimo gran éxito.
Preparense senoras y
senores porque
comienza el
espectaculo, ya esta
todo listo para que
recibamos la visita
de «Hudson hawk».

del final de su condena hay una
peligrosa banda de delincuentes
que no hace mds que pensar en
€l. Necesitan su destreza y ha-
bilidad para robar tres aparatos
que consfruyo el genial Leonar-
do Da Vinci, y el tinico capaz de
conseguirlo es Hudson Hawk.
A partir de ahi, los que haydis
tenido oportunidad de ver la pe-
licuia, habréis comprobado que
las cosas se le complican de ma-
la manera a Mr. Willis, se entre-
mezcla la aventura, la
comedia, el drama y al
final deberd robar los
inventos del legenda-
rio hombre de ciencia
para evilar que sus
enemigos se hagan
con el control de la
economia mundial.
Ocean ha realizado
un programa muy en-
tretenido, con unos es-
tupendos grificos en
plan humorfstico y ha
conseguido recrear a
la perfeccion el film.
Mientras que [a cos-
tumbre actual en la
mayor parie de los
juegos es realizarlos
con montones y mon-
tones de fases, «Hud-
son Hawk» sdlo liene
tres, cuatro si le anadi-
mos una en la que lo
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Ocean ha conseguido recrear perfectamente en nuestros ordenadores las escenas

no sabe es que mientras disfruta .

principal va a ser nuestra habili-
dad y no la rapidez con la que le
demos gusta al gatillo.

Cada uno de los tres niveles
estan repletos de peligros v,
aungue concebido casi en plan
juego de plataformas, también
‘deberemos abrirnos camino uti-
lizando las células grises de
nuestro cerebro.

El primero nos conduce hasta
la famosa Rutherford’s Auction
House, una conocida compafiia
de subastas donde estd a punto
de ponerse a la venta “La Sfor-
za", una de las mds famosas es-
culturas de Leonardo. Nuestra
misién serd encontrar ¢l camino
correcto y, una vez en la caja
fuerte donde se guarda la obra
de arte, abrirla.

Cuando hayamos conseguido
la estatua nos encami-
naremos a las galeri-
as del Vaticano. Alli
se dice se guardan los
tesoros mas preciados
del mundo y entre
ellos se incluye el li-
bro de bocetos del in-
ventor; “El Codex de
Leonardo”.

Y. por dltimo, con
fos dos objetos en
nuestro poder, llega-
remos al Castillo don-
de vivio el padre de la
ciencia actual. En ese
lugar estd el “Cristal
de Espejo” el ultimo
ingrediente necesario
para destruir los planes de nues-
tros enemigos.

El juego, del que sélo hemos
podido ver una preproduccion
en Spectrum, promete ser tan
adictivo como cs habitual en las
licencias de Ocean.

Ya os hemos comentado que
lo que llama mds la atencién
son [os grificos, realizados casi
todos en plan humoristico. qui-
zids los fondos sean un poco
simples pero el programa posee
infinidad de detalles que nos
hardn olvidar las limitaciones
del ordenador ¥ conscguirdn
que nos sintamos, aungue solo
sea por unas horas, “Hudson
Hawk™. O Bruce Willis depen-
diendo de tus preferencias que
sobre gustos, ya se sabe, no hay
nada escrito.

LGV

Acostarse con
Anna, rescatar a
Tommy, hacer la

puneta a los

Mayflower, robar
antiguallas y, si no

es mucha molestia,

salvar al mundo

das, en anédotas y chismes: las curvas del Mae West sirvieron
para disenar las botellas de Coca Caola, las escenas de «Casa-
blanca» se escribian la noche anterior a su rodaje y Wilder critica
a Marilyn Monroe en «La tentacion vive arriba» por usar sujetador
debajo del camisén al interpretar una escena en la gue se supone
que la rubia se acaba de levantar de la cama, sin darse cuenta el
director de que, como dijo Truman Capote, la delantera de Ma-
rilyn era un desafio a la ley de la gravedad. Sin estas guindillas y
otras similares, a veces verdad y a veces mentira, sin las miticas
borracheras de Bogart y Huston, los amores imposibles de Tracy y
Hepburn o las espantadas de James Dean, el cine no seria cine,
Cualquier pelicula que aspire a la posteridad debe contar con
su sal y pimienta, con su cotilleo, al margen de lo gue se muestra
al espectador en la pantalla.

Parte del caracter magico del cine se asienta en mitos y leyen-

Resulta gue Bruce Willis (ademas de co-

mao actor, conocido por sus discos “The
return of Brunc” e “if it don‘t kill you, it just
makes you stronger”) se hizo muy amigo del
compaositor y lider de los Very Coast, Robert
Kraft. Este habia creado una cancion titulada
“The Hudson Hawks"” (en referencia al fuerte
viento qgue procede del rio Hudson) gue en-
cantaba a Willis. Juntos decidiercn que, algan
dia, harfan una pelicula que partiria de dicho
tema y que narraria las aventuras de un espec-
tacular ladrén de guante blanco, agil como un
gato y con mas recursos que un equilibrista.
Pasaron los anos, Bruce Willis se convirtio en
un actor reputado, Robert Kraft en un compo-
sitor de prestigio, y tuvieron los medios para
llevar «Hudson Hawk», o «El gran Halcon» co-
mo se titula en Espana, a la pantalla grande.

Influencias de esta pelicula habria que buscarlas en flims como
«Topkapi» 0 «La Pantera Rosa», verla en clave de cémic y pen-
sarla como un divertido entretenimiento que mezcla el cine de
aventuras y la comedia “light”.

| | udson Hawk» también tiene su historia.

vayan preparados y no se molesten, que comprendan gue

en los divertimentos es posible tomarse licencias como atri-
buir a Leonardo Da Vindi la invencién de una maquina gue trans-
forma el plomo en oro o una avioneta que, al contrario que la
cera de las alas del Icaro, no se
derrite al contacto con el sol.

«El gran Halcén», bajo la direc-
cién del ne muy conocido en Espa-
na Michael Lehmann, comienza
con la salida de la carcel de Eddie
Hawkins, alias Hudson Hawk, (Bru-
ce Willis) y su firme determinacion
de no volver a delinquir.

Sin embargo, él es el ladron mds
habil del mundo y Darwin y Mi-
nerva Mayflower (Richart E. Grant

Q quellos que se recreen con las referencias histéricas, que
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SPECTRUM
SPECTRUM

La accian tiene lugar a lo largo de tres fases diferentes en Tanto los graficos como la ambientacién del juego tienen
las nos enfreptarnos a situaciones muy divertidas. un toque comico acorde con el caracter de la pelicula,

SPECTRUM
SPECTRUM

y Sandra Bernhard), dos malvadaos tan ricos como modernos, ne-
cesitan de sus servicios para conseguir tres objetos creados por No cabe duda de que el aspecto de Bruce Willis es muy cu- El desarrollo del juego responde a los esquemas de los cla-
Lecnardo Da Vinci; en realidad una tapadera que oculta los au- rioso. ;Qué habran hecho con la escultural Andie McDowell? sicos programas de plataformas.

ténticos motivos de la pareja: hacerse con la maguina que con-
vierte el ploma en oro y después dominar el mundo.

i Hudson Hawk no cumple los deseos de los Mayfiower, estos
matardn a su amigoe Tommy (Danni Alello). Para colmo de
males, en su camino se cruza la enigmatica vampiresa Anna
Baragli (Andie MacDowell), de quien no sabe si es una espia de la
ClA, del Vaticano o, simplemente, una sicaria de los Mayflower.
;Qué hacer ante tamana embrollo? Elemental guerido Watson,
si conoces los papeles que le gustan a Bruce Willis: acostarse con
Anna, rescatar a Tommy, hacer la puneta a los Mayflower, robar
unas cuantas antiguallas y ..., si no es mucha molestia y da pocos

guebraderos de cabeza, salvar al mundo,
a pelicula ha si-
do rodada en

Nueva York, Ita-
lia, Hungria y Lon-
dres, De la ciudad
de los rascacielos, al
guion le interesaba
los atascos diarios
de automoviles en
el puente de Bro-
oklyn y, como hu-
biera sido muy fuer-
te rodar en plena
parada generalizada
{de ser asi la reaccidn de los americanos hubiera sido idéntica a la
de los conductores madrilefios) no hubo mas remedio que filmar
por la noche con la ayuda de un falsisimo embotellamiento. En
Italia se utilizaron los tipicos escenarios de postal turistica romana
(el Coliseurn, la plaza Navona ...}, la fortaleza de San Leo de Ri-
mini y los viejos estudios cinematograficos de Cinecitta. En Hun-
gria se recanstruyercn los interiores del supuestc estudio de Da
Vinci y, finalmente, en Londres se utilizaron los servicios de un
ferrocarril en miniatura subterraneo que, por lo visto, posee el
servicio de correos britanico para entregar las cartas a su destina-
tario sin tanto retraso como el espanol.

Warmer Bros.. INC 1980. Tedos los derechos reservados.
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mentira; los elementos han sido ensamblados con la Unica y
exclusiva intencién de divertir entre equivocos, persecucio-
nes, misterios, fantasia-ficcién y risas.

Aguellos gue se engancharon con Bruce Willis en la serie «Luz
de luna» pueden volver a ver a su personaje favorito interpretan-
dose otra vez a si mismo {léase como le gusta verse a si mismo). Y,
sobre todo, que los fans incondicionales no dejen de pagar la en-
trada: Bruce Willis es co-productor de «El gran Halcon» (lease
que ha invertido su dinero) por lo que necesita buenas taqguiilas
para gue su cuenta corriente no sufra ningun gquebranto, y hom-
bre por un amigo uno hace lo que haga falta...

Yes gue en «El gran Halcdn» nada es verdad, tampoco es

Santiago Erice




DINAMIC
En Preparacion ST, AMIGA,
PC

Poco, muy poco
software nacional se
ha vendido fuera de
nuestras fronteras.
Unicamente Dinamic,
una compania con
vocacion
internacional desde
casi sus comienzos
ha intentado, con

irregular fortuna, dar

el gran salto.

Claro que hasta
ahora en Dinamic no
tenian un
lanzamiento como el
que os presentamos
en rigurosa
exclusiva: «Risky
Woods». Un arcade
que va a romper no
solo en Espana sino
seguramente en
todo el mundo.

El juego consta de un total de ocho
niveles, con ambientes y enemigos
diferentes

El sonido, formado por melodias y
efectos, contribuyen a crear una am-
bientacion perfecta.

Como en todo buen arcade sera posi-
ble, entre nivel y nivel, adquirir nue-
vo y sofisticado armamento.

AMIGA

uRisky Woods» reproduce con gran acierto algunas de las escenas mas populares

del mundo de los arcades, como platafermas, enemigos y trampas.

ue hace ya unos me-

ses, antes del verano,

cuando Victor Ruiz

nos hablé de un pro-

yecto en el que todo
Dinamic estaba ocupado. La
idea habia salido de Zeus, una
pequeia compaiia independien-
te en cuyo cuartel general se es-
taba poniendo en marcha uno de
los proyecto mds importante del
software nacional.

Aungue Dinamic y Zeus ya
habian trabajado juntos en otros
lanzamientos, en concreto «Hun-
dra» y «Commando Tracer», la
situacién en este caso era bastan-
te diferente. No se trataba de
lanzar al mercado un arcade
mds, sino de programar un jue-
£0 que tuviera auténtica proyec-
cién internacional, algo que
continuara la buena racha del
«Narco Police» y que dejara bo-
quiabiertos a todos los que van
diciendo por ahi que en nuestro
pafs no existen buenos equipos
de programacion.

Esta frenética actividad entre
las dos compaiifas comenzo ha-
ce casi un afo y cuando noso-
tros tuvimos noticias de ella,
—en Dinamic el secreto habia si-
do total-, la primera version del
juego estaba casi acabada.

Luego vinieron los viajes.
Londres-Madrid, Madrid-Lon-
dres, con los discos bajo el bra-
zo hasta la sede de Electronic
Arts, la compaiifa que distribui-
rid el programa en Inglaterra,
hasta pulir por completo el pro-
ducto. Y, por fin, tras doce me-
ses de duro trabajo, varios Ami-
ga quemados y un montén de
comidas en avion, —algo real-
mente peligroso para cualquier
estomago normal-, «Risky Wo-
ods» estd ya a punto.

Calidad técnica

Todos los amantes de los arca-
des estamos de suerte porque
Dinamic ha pensado sobre todo
en nosotros. «Risky Woods» es-
td dividido en doce fases dife-
rentes, —ocho de accién real y
cuatro intermedias en las que no
enfrentaremos a los enemigos
finales de cada zona-, de scroll
lateral hacia la derecha.

El mapeado total contiene
aproximadamente 160 pantallas
y cada una de las fases posee
sus propias clases de enemigos.
Monstruos tan variados que pa-
recen sacados de cualquier pe-
sadilla medieval, de un tamaio
mds que aparente, un tercio de
la pantalla, centimetro mds cen-
timetro menos, y con un movi-
miento suave COmo pocas veces
hemos visto.

Mientras que otros juegos de
temdtica y desarrollo similar
utilizan, para aumentar el niime-
ro de colores simultineos en
pantalla, la técnica de colocar

AMIGA

proyeccion internacional

AMIGA

medias que completan cada zona.

dos planos superpuestos, el jue-
go y los fondos, logrando de esa

- forma hacer un primer plano de
cuatro u ocho colores y un se-
gundo con otra paleta de dieci-
séis, «Risky Woods» presenta la
innovacion de que esos dos pla-
nos paralelos poseen cada uno
la friolera de jdieciséis colores!,
con lo que el resultado final,
que es lo que de verdad importa,
son treinta y dos colores reales
en dos scrolles diferentes.

Durante la partida podremos
escuchar una banda sonora dife-
rente en cada una de las fases,
—jnada menos que once—, y a la
vez, —algo que no suele ser muy
habitual- los sonidos de nues-
tros disparos y los gritos de los
enemigos. Todo perfectamente
digitalizado,

Y aparte de tanto desarrollo
técnico, jqué hay del juego? os
preguntaréis. Pues bueno, aquf
van nuestras primeras impresio-
nes. «Risky Woods» es uno de
los arcades mds adictivos que
conocemos, la respuesta del

1Yo somos

suroness!

La colaboracién de Dinamic y Zeus ha dado como fruto un sensacional arcade con

Espectaculares enemigos de final de nivel nos esperan en las cuatro fases inter-

v
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joystick es sensacional, hay un
montén de armas diferentes, los
monstruos de final de fase son
simplemente geniales, la veloci-
dad del programa es asombrosa,
el mismo juego detecta, y utili-
za, tanto expansiones de memo-
ria como disqueteras externas.
En resumen, «Risky Woods» va
a dar mucho que hablar.

Queremos muchos mas
juegos asi

«Risky Woods» tdnicamente
estara disponible en versiones
para dieciséis bits. Primero
Amiga y Pc y un poco més tarde
Atari St. Probablemente la mas
espectacular de todas ellas sea
la correspondiente a la poderosa
mdquina de Commodore que es
hacia la que se ha orientado
principalmente el juego.

De cualquier modo no os preo-
cupéis demasiado, los que ten-
gdis Atari o Pc, porque si los
grificos se van a convertir de un
ordenador a otro, aunque os per-
ddis dieciséis colores en el ca-
mino, el resultado final serd, sin
duda, igual de adictivo, y eso,
todos estaréis de acuerdo, es lo
verdaderamente importante.

Un juegazo, chicos, un autén-
tico juegazo que nos va a pro-
porcionar un invierno de lo mds
entretenido.

«Risky Woods» puede ser lo
més importante que le ha ocu-
rrido al software espafiol y no-
sotros queremos contribuir tam-
bién con nuestro granito de
arena, asi que estad atentos a los
préximos nameros de la revista
porque volveremos sobre él. De
verdad se lo merece.

LGV
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GRANDES DEL MUNDO
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HOBBY POST, S.L.
es el importodor exclusivo
en Espaiia del BUBBLE THING®

Recorta, copia o fotocopia este cupon y envialo a HOBBY POST, S.L.
Apartado de correos 226, 28100 (Alcobendas) Madrid

[ Deseo recibir el KIT BASICO BUBBLE THING” (Aparato + 1 botella de jabén] al precio de 2.800 pts. + 200 pis. gastos envio (VA incluido).
1] Deseo recibir el KIT DOBLE BUBBLE THING* (Aparato + 2 botellos de jobon) al precio de 3.290 pts. + 200 pis. gastos envio (IVA incluido).
U Deseo recibir el KIT RECAMBIO BUBBLE THING™ {2 botelles de jobén) of precio de 1.100 pts. + 200 pts. gastos envio (IVA incluido).
NOMBRE APELLIDOS

DOMICILIO .,

LOCALIDAD

CODIGO POSTAL (Es imprescindible indicarlo]

Forma de pago:

O Contra reembolso 1 Giro postal O Talén odjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.

U Torjeta VISA n* D13 0333002320300 Fecha de caducidad de la farjeta
Titular de la tarjeta (sélo si es distinto)

Silo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando of (91) 654 61 64 de 9 a 14:30 Fecha y firma:
y de 16 a 18:30, o por fax enviando el cupén o fotocopia af (91) 654 72 72.
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Hate nueve aiios un programa llamado Elite se
‘convirtid en un dasico que consiguié vender
“alrededor de 500.000 unidades en todo el
| munde. Ahora una version remozada de este
clasico te ofvece la oportunidad de viajar por
galaxias desconocidas.comerciando, traficando
incluso peleands por el bien del universo y el tuyo
propio.

* Mayor numero de misiones que el original.
* Interface basado en un cémodo control
por iconos.
« Manual revisado y ampliado de 110 paginas.
¢ Asombrosos graficos poligonales sélidos en
tres dimensiones.
* Mas jugabilidad, o rafltos, veloadad de

Ahora podras vivir toda la emoc

de la Primera Guerra Mundial de la munud

simulaciones: MicroProse.

La accion se desarroila desde 19 1
mniﬁiiﬁfi’“de elegir enfre dlterent '

~ pertenenciente a una. ﬁca de la guerra dife

xla ayuda de mapasquo mpresen an _—

g}nﬁﬁaerédrnmns
= Cientos de mlsmaﬁm .
de’ L ot

=== LA BGNSTH’JUCIEN BE %m {MPEHIE o LA
SAGD ¢ = EﬂAﬂ ﬂE ORD DE LOS FERROCARRILES

*+ Cuatro escenarios diferentes ¢n Europa y e
Ameérica, cada uno con su propia W
economia, productos y recursos.

s influencias externas en la economia,
desarrollo Industral y comercla.

* Control por mends desplegables
lo que facilita enormemente su manejo.

¢ Gran variedad de posibles inversiones
'para financiar tu red de ferrocarrlles. _

* Manual de 1 80 péginas. =
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PARA DARLE
GUSTO AL GATILLO

THUNDER
FORCE Ili

B MEGADRIVE
W Arcade

a Union de Galaxias lleva
Lenfrentada al Imperic des-

de hace muchas décadas.
Aunque ha derrctado a las tro-
pas imperiales muchas veces
todavia no ha conseguido al-
canzar su cuartel general, acul-
to por un complejo y casi infali-
ble sistema de deteccidon. Los
ingenieros miembros del equi-
po técnico de la U.G. han desa-
rrollado una nave gue creen
sera capaz de eliminar las de-
fensas de la base imperial y
destruir para siempre el poder
corrupto del Emperador.

Un buen piloto

Tras un argumento tan manido y utilizado co-
mo éste se oculta uno de los mejores arcades
existentes en el mercado para la Megadrive. NG
podemos menos gue comparar la irrupcion de
«Thunder Force lll» en el mundo de las consolas
con la que hizo «Xenon Il» en ef de los ordena-
dores. Todo parque si el segundo revoluciond
la informéatica el primero probablemente cause
el mismo efecto.

«Thunder Force lll» nos llevara a un sistema
solar compuesto por cinco planetas, Hydra,
Gorgoen, Seiren, Haides y Ellis. Cacta uno de ellos
posee un paisaje diferente: Hielo, fuego, agua...
y antes de ser destruidos nos enfrentaran contra
un terrible guardian. Claro gue hasta llegar has-
ta él deberemos haber acabado con el resto de
las defensas del planeta.

ina vez eliminado Ellis tendremos la oportuni-
dad de entrar directamente en la base principal
del Imperic para destruirla.

Aungue en un primer momento sélo conta-
mas para cumplir nuestra mision con un laser
de corte alcance, podremos mejorar el arma-
mento de la nave recogiendo los "bonus” que
dejan los enemigos al ser destruidos. Cada vez
que perdamos una vida también perderemos el
nuevo equipo.

Desde péjaros de fuego hasta robots, pasando
por criaturas bulbosas, encrmes naves telediri-
gidas, misiles atdmicos y un largo etcétera, los

MEGADRIVE
MEGADRIVE

MEGADRIVE
MEGADRIVE

MEGADRIVE

L
Z
B
B <
- Ry
)
-

cientos de enemigos diferentes, y decimos bien,
cientos, que encontraremos en cada mundo in-
tentaran incesantemente acabar con nosotros,
en una bacanal de disparos y explosiones multi-
colores Como pocas veces hayas visto,

Press button to continue

Y lo apretaras, vaya si lo apretaras, porgue
«Thunder Force llI» tiene un nivel de adiccion
verdaderamente peligroso. Hay arcades y AR-
CADES, vy este cartucho pertenece a la sequnda
especie porque es técnicamente irreprochable.
No os vamos a hablar esta vez de scrolles, spri-
tes, velocidad. .. y todas esas cosas que los ned-
fitos no comprenden y que forma la jerga mis-
teriosa en la que hablamos los aficionados a los
videojuegos, y no lo vamos a hacer pergue en
un arcade tan impresionante como éste sobran
las palabras y lo Unico gue cuenta es que cuan-
do intreduzcas el cartucho en tu Megadrive es-
taras tan enganchado como nunca lo has esta-
do. De veras, es peligreso, no digas que no telo
advertimos.

Fuera de bromas, «Thunder Force lll» es una
atomica tercera parte de la saga mas adictiva
del mundo del arcade y sus dos anteriores ver-
sicnes no eran nada comparado con lo que te
espera con ésta. Mejor que cualguier maquina
recreativa del momento y en tu propia habita-
cion (Quién da mas? LGV,

(LA PUNTUACION )

CONSEI0S 4 TRUCOS

mAunque parezca lo contrario cuanto mayor sea la velocidad
de la nave mas facil te resultara sobrevivir en los momentos
de mayor peligro.

mCada una de las armas es especialmente efectiva contra
determinado tipo de criaturas, es esencial que aprendas a
conocerlas e intercambiarlas cuando sea necesario.
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VIOLENCIA CONSENTIDA

SPEEDBALL

B MASTER SYSTEM
B Deportivo

ungue la tendencia
generalizada en el
mundo del departe

sea erradicar a toda costa la
violencia de las canchas de
juego, lo cierto es que los
Bitmap Brothers, progra-
madores de este «Speed-
ball», debieron de pensar
en su momento que tal vez
la brutalidad sea precisa-
mente uno de los elemen-
tos gue logra que algunos
deportes se convertan en
fendmenos de masas.

Por ello, y aprovechando que en la pantalla de un ordena-
dor se puede dar rienda suelta a los mas sanguinarios ins-
tintos sin que nadie sufra un rasguio, pusieron manos a la
obra para inventarse un deporte futurista bastante seme-
jante al balonmano, pero que destacara precisamente por
hacer apologia de la violencia, los malos modos y las con-
ductas més anti-deportivas.

El resultado fue «Speedball», un contundente simulador
deportivo que hizo las delicias de todos los usuarios de 16
bits, y que ahora, para regocijo de todos los poseedores de
una Master System ha sido versionada para esta consola.

El juego —podemos ya adelantarlo— deja un cierto sabor
agridulce en los conocedores del programa original, pues si
bier el desarrollo v jugabilidad han sido conservados casi
intactos, la espectacularidad de graficos, sonidos y muy es-
pecialmente la velocidad vy
suavidad de los movimientos
de los jugadorss y del “scroll”
de pantalla han sufrido una
merma bastante considerable,
y hasta cierto punto bastante
comprensible.

Basicamente lo que nos en-
contramos en «Speedball» es
una confrontacion entre dos
equipos de cinco jugadores que deben tratar de marcar el
maximo numerc de tantos en la porteria contrara, con el
objetivo de ganar los partidos y con ello las eliminatorias
que nos permiten ascender de categoria,

Sin embargo, y dado que estamaos inmersos en plene fu-
turo, nuestros jugadores pueden adquirir una variada gama
de poderes especiales que se obtienen racogiendo los dife-
rentes items que esporadicamente aparecen en pantalla.

Por lo demas comentar que en e] desarrolio del juego pri-
ma mas nuestra habilidad y rapidez que nuestra capacidad
estratégica, dado que la propia velocidad a la que se desa-
rrollan los partidos hacen que apenas nos dé tiempo a re-
flexionar sobre nuestras acciones. Falta mencionar también

que la opcion de juego si- )
~—{( LA PUNTUACION }—

multaneo para dos perso-
nas resulta francamente
divertida.

En fin, aunque no poda-
mos elevarlo a la categoria
de! «Speedball» de orde-
nador, vuestra consola
puede depararos buenos
momentos de diversion y
emociones fuertes con es-
te cartucho.

1EB.

“Tan divertido como
original, pero a'd
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CLASICO ENTRE
LOS CLASICOS

PAC-MANIA

B MASTER SYSTEM
B Arcade
I tuvieramos que explicar
Sla sensacion que experimentamos cuando
cayo en nuestras manos este nuevo cartucho
para nuestra conscla, tendriamos que recurrir a
una escena cotidiana y entranable: el reencuen-
tro con un viejo amigo al que no velamos desde
hacia tiempo.

Y asi es, porgue volver a ver de cerca la oronda

y simpética cara del regordete y voraz Pac-Man es
_ una extrana
o ?’i@’ ""““"‘if,ﬁ?-‘ Sensacion re-
A . ‘,i -‘4.‘
: e =2 M prometedo-
o3 ra. Es recon-
T 50 fortante por-
» que volver la
vista atras,
hacia los pri-
meros arca-
des que llenaron nuestros ratos de ocio, -y que
pese a su sencillez ain hoy no creemos que ha-
yan sido superados en adiccion— nos hace dar
rienda suelta a la nestalgia, y prometedora por-
gue tener la oportunidad de volver a disfrutarlos
nos hace augurar siempre que estamos a punto
de revivir todos los buenos rates que en su mo-
mento nes hicieron pasar,

La procedencia de «Pac-Manias es seguramen-
te conocida por todos vosetros. Namco, la cono-
cida empresa del mundo de las maquinas recrea-
tivas, quisc realizar su vision particular del
legendario «Pac-Man», y para ello tuve la genial
ocurrencia de transformarlo en un arcade tridi-
mensional en el mas pure estile " filmation”, que
sin embargo conservaba la mas pura esencia y ju-
gabilidad del criginal.

Por tanto, ya sabéis lo que os espera, diferentes

confortante y
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MASTER SYSTEM

niveles de vistoso mapeado en los gue todo lo
que teneis que hacer es controiar a vuestro glo-
tén come-cocos para que se dedigue precisa-
mente a hacer honor a su nombre y se devore
cuantos puntitos se le pongan delante.

En cada nivel existen un namero bastante redu-
cide de puntos de mayor tamano que al ser co-
midos por nuestro hérce provocan que los fan-
tasmas adquieran un color azulado; esto nos
indica que en ese momento son vulnerables y
pueden ser devorados.

Aparte de la concepcion tridimensional de los
mapeados, la otra innovacion que «Pac-Mania»
nos ofrece respecto a «Pac-man» es |2 habilidad
que posee nuestro héroe para realizar agiles sal-
tos, lo cual le permite esquivar a los fantasmas.
Eso si, en nivelas avanzados deberemos tener en
cuenta que estos se divierten imitando los saltitos
de Pac-Man, por lo gque nos pueden proporcio-
nar una desagradable sorpresa.

En fin, la propia sencillez del juego hace que no
merezca la pena extenderse demasiado en expli-
car su desarrollo, y si en su calidad técnica, me-
recedora de una larga lista de elogios dedicados
especialmente a
sus  excelentes I IA AL
graficos, sonidos (M PUNTQ&G’W
y sobre todo a _ e
su gran jugabili-
dad y adiccion,
elementos am-
bos primordiales
en un arcade de
estas caracteris-
ticas.

a

atln 11600 brillante
Un jued 45 muy

JE.B. técnico Y adem

FUERZA BRUTA

WWE
SUPERSTARS

M GAME BOY
B Simulador deportivo

ister Perfecto, Hulk Ho-
gan,El Ultimo Guerre-
ro,...son los nombres

de algunos de los mejores ele-
mentos de la Lucha Libre Ame-
ricana que, gracias a la televi-
sién, se han convertido en
auténticos Superstars en nues-
tro pais. Todos ellos son ade-
mas los protagonistas de uno
de los uitimos cartuchos de Ga-
me Boy que han llegade a
nuestra redaccion.

«WWHF Superstars» es un jue-
go que reproduce fielmente los
combates enfre estos nuevos
guerreros del siglo XX. En la
pequena pantalla de la Game
Boy, gracias a un extraordina-
rio scroll, podremaos ver el ring
en el que, tras elegir a uno de
nuestros favoritos, nos enfren-
taremos con el resto hasta con-
seguir vencerles a tedos y que-
dar campeones,

Los movimientos de 10s perso-
najes, de un tamano equivalen-
te @ casi dos tercios de la pan-
talla de la consola, pueden
hacer casi cualquier tipo de
maovirnientos, incluso cada per-
sonaje posee una llave perso-
nalizada que, empleada en el
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momento justo, puede ser el
arma definitiva que le lleve a la
victoria. También podremaos
elegir el nimero de caidas tras
las que se proclamard al cam-
pedn y el tiempo que duraré el
combate. Q incluso, con el ga-
me link, conectar dos consolas.
La pequena maguina de Nin-
tendo no dejara nunca de sor-
prendernos. « WWF» vuelve a
elevar el listor en cuanto a cali-
dad vy se lo pone muy dificil al
resto de los competidores, aun-
que, guién sabe, quizas el mes
que viene podamos quedar de

nuevo boguiabiertos.
LGV
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PARA DIVERTIRSE A TOPE

SUPER SPIKE V'BALL

= e
S~

SOLO PARA
EXPERTOS

DUCKTALES

B GAME BOY
B Arcage con
Videoaventura

togues de

2 4 | d
Y

. on los archiconocidos
5 personajes de Disney, Tio

Gitito y sus tres sobrincs

a mas los que aparecen en las te-
o a levisivas «Patoaventuras», Cap-
com y Nintendo han realizado
un arcade que, €n principio,
parece uno de los mejores jue-
gos de Game Boy. Como las
apariencias a veces enganan,
aqui estamos nosotros para

contarte todo 1o que se oculte
en el cartucho mas esperado
de los dltimos tiempos.

B NINTENDO
W Deportivo

= uién no se ha pasado mas de una ma-

Aana durante el verano en la playa ju-

gando al volleyball? Nosotros muchas

y 5eguro que entre los que ledis estas lineas hay

también un monton de aficionados a un deporte

que, aungue a nivel profesional es de los mas du-

ros, a nivel amateur es de los méas practicades y...
ademas super-divertido.

Nintendo ha creado un cartucho que rebosa cali-
dad por los cuatro costados. Primero porque 10s
graficos, grandes, definidos y con un estupendo
movimiento, son muy buenos, segundo porque la
forma de manejar el juego ha sido simplificada de
tal forma que incluso los mas inexpertos seran ca-
paces de llegar al final de un “match” sin sufrir
una deshonrosa derrota y tercero porque «Super
Spike V'ball» tiene un elevado nimero de opcio-
nes, varies modos de competicion, diversos cam-
pos por todo lo ancho y lo largo del territorio de
los E.E.U.U. y posibilidad de escoger entre el nu-
mero de sets y puntos para quedar campeones.

¢ Que os parece? Nuestra opinién es que si no s
perfecto poco le falta, claro que tamhbién hay gen-
te a los que na les gustan los simuladores de de-
portes, pero les desafiamos a que se echen una
partidita entre dos jugadores y que luego juzguen
qué tal se lo han pasado. Nosotros os 1o vamos a
decir, genial. En esa opcion, dos personas entre s,
es cuando se puede disfrutar en grande de este
cartucho.

«Super Spike V'bail» permite, para los amantes
de las auténticas "virguerias”, mediante el adap-
tador Nintendo para cuatro jugadores, que cuatro
de nosotros participemos simultaneamente en el
partido. Eso si que es una verdadera gozada, aun-
que necesita un poco de entrenamiento para que
no se lien los deportistas entre si.

En conctusién, que en Nintendo se han propues-
to gue no nos olvidernos de los buenos ratos de
veraneo y nos regalan con un cartucho que a mas
de uno le va a arrancar un suspiro de melancolia
cuando vea la arena de la playa, las toallas, el sol
sobre el azul del
océano,.. véis ya T
nos hemos pueys— U’i’ R_L{Aﬂ- A O_N_J__‘
to un poco tris-
tes, no tenemos
mas remedio gue
volver a meter
«Super  Spike
V'ball» er la con-
sola y distraernos
con uNeEs cuan-
tos partiditos.

J.G.V.

GAME GEAR

GAME GEAR

CHICO BUSCA CHICA

WONDER BOY

BGAME GEAR
M Arcade

on juegos Como este ¢asi son in-
necesarias las presentaciones... ;0

es que acaso queda alguien que

ne conozca e incluso haya disfrutado “in person™ con las aventuras del Chi-
co Maravilla, cuya popularidad sélo tiene parangon con la de mitos del ca-
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libre de Mario Bros o Sabre Man?

La verdad es que estamos seguros que la
mayoria de vosotros habreéis acompaiado
ya al heréico Wonder Boy en algunas de sus
peripecias —si no nos falla la memoria la co-
nocida saga va ya por la tercera entrega—,
gue desde sus camienzos han mantenido
unos planteamientos similares.

Basicamente nuestra mision cansiste en
recorrer toda una serie de niveles —40 con-
cretamenté— diferentes infestados de peli-
gros, con ia ayuda de dos técnicas que
nuestro protagonista domina a la perfec-
cidn gracias a la experiencia acumulada du-
rante sus muchos anos como jugador: el
salto y el lanzamiento de martillo.

Con el primero podremos pasar por endci-
ma de enemigos y objetos peligrosos, ade-
mas de superar precipicios saltando de pla-
taforma en ptataforma. Con el segundo
podremos deshacernos facilmente de algu-

nos atacantes, st bien muchos de ellos seran inmunes a nuestros disparos.
La otra caracteristica del juego es que a diferencia de la mayoria de los ar-
cades, gue intentan detener nuestro avance y mermar nuestras vidas me-
diante la aglomeracion de enemigos que nos atacan sin cesar, en «Wonder
Boy» el desarrollo del juego es mas relajado y los peligros normalmente se

encuentran bastante separados entre si.

Esto no quiere decir que el juego posea un desarrollo faciidn, sime gue en
realidad lo que ocurre es que estd pensado para que cometamos “errores

tontos”,

cosa gue por cierto, ocurre con bastante facilidad.

Dicho de otra forma: «Wonder Boy» es uno de escs juegos gque nos exige
que aprendamaos de nuestros propios fallos para intentar memorizar las ac-

ciones concretas a realizar en cada mo-
mento, y poder superar asi los peligros sin
sufrir un solo rasguno.

Técnicamente nos ofrece un nivel bastan-
te correcto, en el gue merece la pena des-
tacar el buen gusto y variedad cen que ha
sido tratado el colorido, aungue sin duda
alguna los puntos fuertes del juege son su
sencillez, su jugabilidad y su capacidad de
adiccion, reforzada por incluir una buena
cantidad de “continues” para alargar la
partida tras perder nuestras vidas.

JEB.
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¢ Como es posible gue haya
cinco tesares repartidos por el
mundo que todavia no posea
ol riguisimo Tio Gilito? Esto hay
que arreglarlo, asi gue ponga-
monos manos a la obra y co-
mencemaos con la aventura.

«Ducktales» esta dividido en
cinco fases diferentes pero in-
terconectadas por transporta-
dores porgue en algunas oca-
sicnes deberemos volver de
una a otra para coger determi-
nados objetos.

En cada una de ellas nuestra
mision serg ayudar a Don Gil a
recoger todos los ohjetos que
se encuentran repartidos por el
complejo mapeado. Camo to-
dos os podréis imaginar, ade-
mas de habilidad para llegar a
todos ios lugares tambien de-
beremos enfrentarnos a cien-
tos de enemigos amantes del
pato a la naranja. ;Armas?
¢Creéis gue un pate tan valien-
te come el Tio Gilito necesita
armas? Con su baston se basta
y sobra para cargarse a todos
los "bichos” gue se le pongan
delante, con una salvedad, ten-
dréa que saltar sobre ellos y gol-
pearles en la cabeza.

«Ducktales» o «Patoaventu-
ras» gque es {o mismo, tiene
uros graficos auténticamente
irrepetibles; todos los persona-
jes Disney estan definidos con
total y absoluta claridad y su
movimientc es sensacional,

Unicamente hay un punto ne-
gro sobre el que debemos in-
sistir: el uso de los controles de
la Game Boy. Desgraciadamen-
te para realizar cualguiera de
los movimientos posibles ten-
dremos gue combinar casi am-
bas manos y a veces incluso
ayudarnos con los dedos de los
piés. Es broma, claro, pero la
verdad es que los programado-
res podrian habernos facilitado
fa tarea mucho mas de lo que
lo han hecho y aungue con la
practica todo puede solucio-
narse, es una lastima que las
mil primeras partidas debamos
dedicarlas solo a aprender a
manejar al protagonista de la
historia.
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B GAME GEAR
M Arcade
i impresic-
nante era la
maquina re-
creativa del «Afterburner» aiin mas lo es su se-
gunda parte! «G-Loc». Es por ello que resulta
verdaderamente dificil trasladar las sensaciones
que puedan experimentarse en una maquina de
esas caracteristicas a una pequena pantaila, Sin
embarge en Seqga se atreven a todo y «G-Loc»
para la Game Gear es un claro ejemplo.

Quizas la mayor diferencia entre «Afterbur-
ners y este cartucho es que mientras en el pri-
mero se veia nuestro avion, en éste solo vere-
mos |05 jets enemigos vy los puntos de mira de
nuestros misiles y canon. Por lo demas no exis-
ten distinciones importantes. Al menos en la
forma de jugar, ya gue mientras «Afterburners,
en sus versiones para los ordenadores domesti-
cos, no resulté demasiado interesante, «G-Loc
Air Battlen sj posee la suficiente calidad como
para que le dediquemaos un poco de atencidn.

Hay nueve misiones disponibles en las que los
objetivos variaran entre carros de combate,

DUELO EN LAS ALTURAS

G-LOC AIR BATTLE

aviones y barcos, en cada una de ellas hay que
eliminar un namero determinadc de enemigos
dentro de un tiempo limite. Entre fase y fase
hay una pantaila en la gue, con el numero sufi-
ciente de puntos, podrermos comprar fuel, misi-
les, escudos y combustible.

Sega esta vez ha puesto toda la carne en el
asador para intentar aue este cartucho fuera
uno de los mas espectaculares de la temporada.
Pero, sola lo han censeguido a medias ya que
«G-Lac» es demasiado monotono, |0s escena-
rios son fos mismos y las misiones muy similares,
el sonido tampoco es algo fuera de lo comun.
De todas for-

mas en ningun ,_l_{_f;puw%qoﬂ‘}__

caso el cartu-
cho puede de- WEEEEE 0
sEEs IUEQE

finirse como |
malo, simple- =
COCIDCICICT e |
L1 | Ieisiei

mente resulta
algo soso vy tal
vez algun reto-
que le habria
venido bien.
J.G.V.

Todo comenzd con la
llegada de Harry. Fue un
aconlecimiento muy
estruendoso.

Quizd deberia
mencionar que Harry es
un ciclén. Por este
mativa lomamaos curso
hacia la isla Maupiti.
Vamos a atracar y
esperar a que se calme
la tormenta, dijo Bob.
En cuanto llegamos a
tierra senti que habia
algo en el aire, algo muy
pesada. Otro misterio
para Jesome Lange.
{Quién ha raptado a
Mary?

Maupiti Island cautivard
tu imaginacidn con sus
efectos de sonido
reales, musica fluida y
bonitos grificos.
Asimismo te absorberd
durante horas a la vez
que descubres esta
romdntica isla
paradisiaca,
manteniéndote en
suspense hasta que
hayas sclucionado los
muchos misterios y
pistas en este juego de
primera clase de
INVESTIGACION
POLICIACA
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TRAS LAS HUELLAS DE GOLDEN AXE

ALIEN STORM

B MEGADRIVE
M Arcade
na vez mas nuestro pla-
neta, —parece que no
hay otro lugar tan ape-
titosc en todo el universo—,
ha sido invadido por las hor-
das extraterrestres que, en
vez de ser como tan buenos
como E.T. y preguntar sélo
por “mi caasa”, estdn dis-
puestas a hacer con la raza

mos & permitir, o al menos lo
intentaremos con todas nues-
tras fuerzas.

Les protagonistas principa-
les de esta nueva conversidn
de Sega son un grupo forma-
do por tres personajes, —una
valiente mujer, un fornido
guerrero espacial y un inteii-
gente androide—, que, en vis-
ta de las circunstancias e in-
tentando evitar la catastrofe,

SYSTEM 4 han formado un grupo de

ataque dispuesto a expulsar a
los alienigenas de la superfi-
cie dei planeta.

e Exbatn & A humana un enorme estofado
ki kg 10 2 | Hifizg einvitar a la fiesta al resto de
28034 MADRID a | - oy los alienigenas de la galaxia.

;i ﬁguz Bitagti e L Por supuesto gue no se 1o va-

{Todos los textos de pantalla en espaiiol)
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Los "Alienbusters”, —; adivi-
nais de qué pelicula han co-
piadc el nombre?—, necesitan
ademas un esforzado armante
de los matamarcianos gue les
ayude a liberar la Tierra. ;Se-
ras tu el elegido? Por supues-
to que si.

«Alien Storm» es muy senci-
llo de clasificar, es una abso-
futa conia, alge maguillada,
del clasico «Golden Axer, eso
s, ambientada en un futuro
cercano,

Hay tres modalidades de
juego. Una arcade, en ia que
recorreremos ocho fases dife-
rentes, divididas en secciones
de scroll lateral y galerias de
tiro similares al «Operation
Wolf», hasta destruir la nave

alienfgena que orbita nuestro
planeta. Una segunda en la
que podremos enfrentarnos
con las diferentes clases de
criaturas en combate singular
durante nueve fases. Y una
tercera que permite la pelea
entre dos humanos.

«Alien Storm», al iqual que
«Golden Axe», también per-
mite jugarlo entre dos, simpli-
ficando asi la tarea.

Son tantas las similitudes en-
tre los dos arcades gue inclu-
50 las puntuaciones finales
marcan un rango Yy no una ci-
fra. Tampoco ios movimientos
del joystick son radicalmente
diferentes: dos pulsaciones
correr, diferentes ataques de-
pendiendo de la distancia ala

gue se encuentre el enemigo,
super poder distinto en cada
uno de los protagonistas de la
aventura...

Como podéis ver, Sega se
nos ha desmarcado con una
segunda version de un estu-
pendo clasico, mientras pare-
ce ser estan realizando el au-
téntico «Golden Axe lI», que,
iserd misteriosamente otra
copia a su vez del «Alien
Storm» ? Parece que ultima-
mente no abundan las ideas
en el mundo de las consolas y
cada fabricante intenta que
en el mercado haya mas titu-
los sin importarle demasiado
la calidad.

De cualguier forma, y aparte
de estas consideraciones con

las que podréis no estar con-
formes, «Alien Storm», a pe-
sar de su falta de originalidad,
es bastante entretenido como
para merecer un espacio en
tu revista favorita. Y es [ogico
porque «Golden Axe» era to-
do un juegazo y sus secuelas,
camufladas o no, siempre y
cuando empleen la misma
formula no dejan de ser inte-
resantes.

«Alien Storms es un sencillo
juego que garantiza la diver-
sién a toda la familia, porgue
es incluso més facl que «Gol-
den Axe», cuya opcitn mas
interesante es la de dos juga-
dores, uno contra el otro.

De esta forma puede que no
salves a la humanidad pero

pasaras unas horas sin abu-
rrirte, que al fin y al cabo es
de lo gue se trata. ;O ne? Por
esta vez vamaes a ser buenos
y nos contentaremos con dar
un toque de atencion a Sega,
la proxima seremos mucho
mas duros. LGV,

—{ LA PUNTUACION }—
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INCREIBLEMENTE BUENO

BLUE SHADOW

B NINTENDO
M Arcage

enemos que confesar
Tque estamos sorprendi-

dos... realmente resulta
cificil de creer gue en una
consola de 8 bits, y sin que
haya de por medio una licen-
cia o el respaldo de un amplio
despliegue publicitario, uno
se pueda encontrar con un
juego tan perfecto, excitante,
e increiblemente adictivo co-
mo éste «Blue Shadow».

Y sin embargo es bastante
curioso que si no fuera por-
que en la caja del juego figura
el nombre de la prestigiosa
Taito come creadora del car-
tucho, por lo demas nada nos
haria imaginar que estamaos
ante un super-arcade de to-
mo y loma, ya gue incluso 1a
ilustracion que le sirve de ca-
ratula, y que nos ofrece el
semblante de una pareja de
ninjas, nos hace pensar que
nos hallamos ante 1a enésima
reencarnacion del «Double
Dragons».

Pues no sefor, nada mas le-
jos de la realidad. Lo que de
verdad nos ofrece «Blue Sha-

dow» es un fastuoso arcade
dividido en ¢inco niveles en el
gue dos ninjas —s! escogemaos
la opcidn de juege simulténeo
para dos personas— o uno —si
es un solo jugador—- se en-
frentardn contra las fuerzas
del malvado emperador Ga-
ruda, cuyo tiranico poder
oprime a los habitantes de la
ciudad desde hace tiempo.

El “gameplay” del juego nos
recuerda en cierta manera -y
perdén por deslizar una opi-
nidn tan “sui generis”"— a un
juego legendario, «Green Be-
ret», cuyos movimientos y de-
sarrollo parecen haber sido
mimetizados para este «Blue
Snadow».

También encontramos en
nuestro camino el c¢lasico
“scroll” de 1zguierda a dere-
cha, los inevitables enemigos
de final de fase, las inefables
y valiosas armas especiales, vy
en general una cuantiosa lista
de sorpresas, trampas y ene-
migos gue configuran un sa-
broso céctel pensado clara-
mente para los paladares de
todos los amantes del arcade
en estado puro.

Lo mejor del casc es gue si
bueno, emocionante y adicti-
vo es el desarrollo del jueqo,
aun mas espectaculares resul-
tados nos depara el analisis
de la calidad técnica del jue-
go, ante la que no cabe sino
quitarse el sombrero y decir
aquello de chapeau: graficos
soberbios, movimientos de
antologia, y algunos efectos
como la lluvia de los primeros
niveles que aportan una belle-
za sin igual a los escenarios
de este «Blue Shadow»,

Junto a «Sonic» de Sega,
una de las mds increibles pre-
ducciones que hemos tenido
oportunidad de disfrutar en
una consola.

1EB.
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ELECTROCOP. Eres un Poli del si-
glo XXI, mitad hombre mitad ro-
bol. Te han encargado liberar a

la hija del presidente encerrada
en un complejo con varios niveles.

Ms. PAC MAN. {Gobble, Gobble,
Blub! Miss Pac Man, la diosa de
los laberintos, ha regresado. En-
gulle las pildoras y tragate a los
fantasmas.

e

GATES OF ZENDOCON. Carga-
do con multiples y devastadoras
armas, conduces tu nave a través
de 99 asombrosos mundos, re-
chazando las incesantes olead
de alienigenas.

)

PAPER BOY. Es tu primer trabajo:
repartidor del Daily Sun, Se trata
de dar buena impresién, pero es
dificil distribuir el periodico evi-
tando los obstaculos.

ATAQY

ROAD BLASTERS. En un mundo
devastado por ua confficto ata-
mico, burlas a los Mad Max, pi-
sando el acelerador a fondo, du-

, rante ua rally de 50 etapas.

RYGAR. Eres el elegido Rygar el
guerrero, Debes liberar la tierra
de las hordas del mal que lo han
invadido. Para ello tendras que
atravesar 23 paisajes.

SLIME WORLD. Te vas a aventu-
rar en un mundo pegajoso, es-
ponjosa, verdoso, inquiefante,
No lo dudes, gracias al Comlynx,
pueden acompanarte hasta 7
amigos en esta expedicion.

XENORPHOBE®|

NS
N
,

XENOPHOBE. Tendras que co-
merte los Xenos en mas de una
veintena de estaciones espacia-
les. Un consejo |no te aventures
solo! Si quieres podran acompa-
narte hasta tres amigos.

GAUNTERET

g

GAUNTLET. Combates guerreras
a través de 40 niveles para 4
avenlureros que descubriran pé-
cimas y otros tesoros.

RAMPAGE. No es necesario volar
el edificio para destruirlo. Te bas-
ta con un pufietazo. Y si los solda-
dos vienen a hacerte cosquillas en
los dedos de los pies, cometelos.

CHIP'S CHALLENGE. Sélo tu as-
tucia y tu destrezajte[permitiran
abrirte camino y evitar las tram-
pas y los obstaculos de los 144

niveles de este juego.

KLAX. Para ser un maestro de
KLAX preciso disponer de una
buena dosis de destreza, légica y
auvtocontrol, jAtréveta coa el de-
safiol :

ROBO SQUASH. El tenis del afo
2000 se juega en salas. Tu eliges,
o tu adversario es el Lynx u otro
jugador conectado gracias al
Camlynx.

£3E ‘3‘-\"@-
LA TR

BLUE LIGHTNING. Con los con-
troles a tope, pilotas tu F15 Eagle
a ras de tierra sobrevolando pai-
sajes tridimensionales escarpa-
dos, destruyendo los tanques y
radares enemigos.

L
ZARLOR MERCENARY. Si se
mueve dispara hacia arriba, si se
queda quieto, no lo dudes, dispa-
rale también. Y, gracias al Co-
mlynx, tres amigos te pueden
ayudar en tu misian.

ACCESORIOS LYRNX

CALIFORNIA GAMES. Todo el

espiritu deportivo de California -
en cuafro juegos: Surfing, BMX,

Footbag y Skateboarding.

900

* ADAPTADOR PARA RED DE 220 V.

°* CABLE COMLYNX PARA
INTERCONECTAR VARIOS LYNX.

* ADAPTADOR PARA COCHE.

¢ VISERA SOLAR PARA PANTALLA.
* MALETIN PARA LYNX ¥ ACCESORIOS.
¢ CARTUCHERA LYNX.
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RA LLEVA

Con el buen fiempo, seguro que no te apefece quedarfe en m‘;”Sal,
disfruta del sol, queda con tus amigos... y no olvides llevarfe

o LYNX.

LYNX es un “fodo terreno” con el realismo que estas acostumbrado
a ver en las mejores maquinas de juegos:

e Pantalla de cristal liquido retroiluminada a ftodo color.

® Microprocesador grafico de 16 bifts, que permife la represenfacion
de mundos fridimensionales.

® Cuatro canales de sonido que don Ung iIMpresionc

de realismo. i

® Palefta de 4.096 colore,s_"q
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DE VENTA EN:

« AGADEL » ALCAMPO = ALDEASA ~ ALFARO = ALIDE » AUDIO GROUP = CADENA DELEC « CADENA MASTER = CADESA « CADESA AZUL

= CEA » CEMASCE « COMELSA « CONTINENTE «~ DENSA » DINEL « ECO « ECOAHORRO « ECO BILBAO « EL CORTE INGLES « ELITE

« EROSKI = ESTRELLA AZUL ~ EXPERT = GALERIAS PRECIADOS = GESTESA = GRUCOGA ~ GRUPO BAELSA « GRUPO CADELSA

« GRUPO COELBA « GRUPO SACSE » GRUPO SEGESA » GRUPO UVE = INTERDISCOUNT ~ JOFEMAR » JUMBO « MACLANE ESPANA, S.A.

» MAKRO/REPON/CARRY » MARKS AND SPENCER » MERCADONA = OSMOCA ESPANOLA, 5.A. « PROPINSA ~ PRYCA » SABECO AL MEJOR PREC I O
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Los Blues Brothers,
Jake y Elwood,
rockeros donde los
haya, acaban de salir
de la carcel y han
vuelto a reunir a su
antigua banda. Pero,
aunque parezca lo
contrario, ésta vez no
se trata de cometer

un nuevo atraco, si no de organizar un
concierto para salvar del derribo el antiguo
orfanato donde nuestros amigos fueron
criados.

nando a Jake v a El-

wood les contaron la

noticiia no podian dar

crédito a lo que esta-

ban oyendo, el orfa-
nato donde habian pasado su fe-
liz infancia iba a ser derribado
para construir inexplicablemen-
te en su lugar un enorme y lujo-
so supermercado.

Los Blues Brothers no iban a
permitir tal atrocidad y por ello
han decidido reunir el dinero su-
ficiente para salvar el edificio. y
esta vez sin usar la violencia.
van a dar un concierto de rock
que serd recordado durante mu-
chos anos.

La dnica pega es que no han
contado con Tom Swith(?), el
sheriff de la ciudad. el eterno
enemigo de los Blues Brothers.
Este. para mantener las buenas
costumbres, ha aprovechado la
oscuridad de la noche para en-
trar en la habitacion donde duer-
men y les ha robado los instru-
mentos. salo se ha salvado la
armonica, v porque estaba en
una maleta cerrada con llave su-
Jeta con esposas a i mutieca del
previsor Elwood

Cuando el grupo se entero del
vil robo pusieron inmediata-
mente manos a la obri, ahora si
que se v armar una buena y pa-
ra ello estan dispuestos a lodo
para recuperar los instrumentos,
Esta noche va a haber una in-
mensa fiest.

EL JUEGO

partir de aquf la historia

se desarrolla en un tipico

juego de plataformas.
Existen 3 niveles en cada uno de
los cuales deberemos recoger un
instrumento, mds la fase del fi-
nal en la que tendremos que
guiar a los Blues Brothers hasta
la sala de conciertos.

Para ello podremos manejar a
uno de los hermanos o a los dos
en modo dos jugadores. Si que-
remos pasar de fase habrd que
recoger el instrumento escondi-
do y ademads una bandera. No se
dispone de ningun arma para lu-
char contra los enemigos, aun-
que si se pueden coger cajas de
madera v arrojdrselas.

LOS OBJETOS

ajas de madera: sirven pa-
ra poder acceder a lugares
mas altos v para lanzarlas
contra los secuaces del sheriff.
para ello hay que ponerse al ni-
vel de la caja v pulsar el boton
de disparo con lo que nuestro
personaje se agachard v se colo-

ANGA

AMIGA

Nuestro objetivo consiste en llegar a la sala de conciertos,
donde el resto de la banda espera a Jake y Elwood.

card en posicién de ataque. El
peso de la caja limita ciertos
movimientos: asi. no podremos
nadar ni reptar, tampoco entrar
en una habitacion v los saltos
serdn asimismo mds cortos.

Discos: estdn repartidos por
multitud de lugares y la recolec-
cion de 100 supone el aumento
de una vida, pero hay que tener
cuidado con los discos rotos
pues eslos nos restan puntos.

Signos de interrogacion: algu-
nos aumentardin la puntuacion.
olros la disminuirin o incluso
algunos te paralizaran durante
unos instantes,

Corazones: anaden una unidad
al contador de energra.

Sombreros v gafas: Nos darin
una vida extra.

Globos: sirven para alcanzar
lugares inaccesibles de otro mo-
do. Cuando cojas el globo dirige
a tu personaje a la derecha o a
la izquierda mientras subes. hay
que tener cuidado con tocar el
techo pues el invento explotard.
Para soltarlo basta con pulsar el
hotdn de disparo. Los paraguas
sirven comoe paracaidas. le per-
miten dar grandes saltos v caer
con suavidad. ademds mientras
se eslé en posesion de uno de
ellos podrds caminar v saltar.

Resortes y camas: Cuando
nuestro personaje esté sobre
ellos empezard a dar gran-
des saltos con los que podra

ALAIGA

alcanzar lugares mis elevados.
Ademds nuestro personije pue-
de realizar multitud de acciones,
tales como nadar, reptar, saltar,
subir escaleras. entrar en habi-
taciones, agacharse. ete.

FASE 1

e desarrolla en el almacén,

y en ¢l se encuentra la gui-

tarra eléetrica. Nos move-
mos hacia la derecha. subimos
las escaleras de la izquierda y
encontraremos la tienda de mu-
sica. donde se encuentra la gui-
tarra. Al final veremos unas es-
caleras donde hay unos globos.
cogemos uno y flotamos hacia
la derecha. lo que nos situard en
una plataforma.

Seguimos avanzando en esa
direccidn. atravesando a nado
las peceras con piraias para lle-
gar i una Zona con cintas trans-
portadoras que nos hardn bajar.
sien la tercera nos movemos
hacia la 1zquierda accederemos
a un pasillo. al final del cual.

con un salto. se puede recoger

un Ccorazon.

Seguimos bajando hasta llegar
a lox montacargas, ahora hay
que subir para ir a la izquierda,
donde atravesaremos un jardin
al final del cual hay un enorme

irbol. Hay que ir ha-
cia la copa saltando
de rama en
rama. Al lle-

Las cajas de madera se convertiran en nuestro mejor aliado
para librarnos de los molestos ataques de los enemigos.

gar a la parte mds alta cogere-
maos una de las dos cajas subire-
mos encima de la otra para po-
der alcanzar de esta manera al
molesto pdjaro que nos lanza
huevos sin descanso.

Ahora hay que coger uno de
los paraguas que hay en una de
las ramas para ir saltando de nu-
be en nube hasta llegar a un pre-
cipicio. en el cual nos lanzamos
intentando conseguir la mayor
cantidad de discos y cuando ate-
rricemos sélo nos faltard coger
el banderin para pasar de nivel.

FASE 2

hora nos encontramos en
la fdbrica quimica en la
que hay que buscar el
microfono, Nos movemos hacia
la derecha donde veremos unas
plataformas, aqui hay que inten-
tar alcanzar la mas alta. encima
de la cual hay una enorme tube-
ria por la que habrd que meterse
dando un salto. Nos vamos a la
izquierda. subimos las escaleras
v nos movemos i la derecha pa-
sando las cubas de dcido para
subir otra vez las escalerus.
Nos encontramas ahora con
cintas transportadoras v aqui.
con mucho cuidado. hay que in-
tentar dar un salto al final de la
dltima cinta para alcanzar el
otro borde. Vamos a la 1zquier-
da. subimos unas escaleras y
nos colocamos sobre las cajas
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“Accion,
arcade y
rock'nroll es
todo lo que
necesita tu
cuerpo”

para ir saltando de viga en viga.
al final de la tltima a la izquier-
da estd el micréfono.

Vamos a la derecha. pasamos
la cdmara frigorifica. en ésta
hay un corazon pero es bastante
dificil de coger por lo resbaladi-
zo que estid el hielo.

Subimos las escaleras que nos
conducirdn al tejado de la fibri-
ca. pasamos la piscina por el de-
saglie y aqui hallaremos unos
muelles, los cuales nos permiti-
ran saltar de tejado en tejado.
pari al final encontrar una enor-
me chimenea por la que nos me-
teremos, llegando a una zona a
la derecha de la cual se encuen-
tra el ansiado banderin.

FASE 3

sta es quizds la mds difi-

cil. por la cantidad de ene-

migos asi como por lo en-
revesado del camino. Ahora nos
encontramos en la prisién y hay
que buscar el amplificador.

En este nivel deberemos atra-
vesar cantidad de tineles, casi
una cidrcel parece un queso de
gruyere. Existen algunas celdas
dentro de las cuales de pueden
encontrar discos vy otros valio-
s0s objetos.

Nada mds empezar vamos a la
derecha hasta llegar al borde del
tejado, sin dudar nos lanzamos
al vacio, moviéndonos hacia la
izquierda en la caida para poder
alcanzar una plataforma.

Quitamos las cajas y por el
hueco que hay nos metemos en
la primera habitacion. Yamos a
lu izquierda pasando por las de-
mis salas, —en una de ellas hay
una palanca que habrd que acti-
var saltando sobre ella. con lo
gue se abrird una puerta gue
atravesaremos reptando—, baja-
mos por los tineles de arena.
suhimos las escaleras v en la si-
guiente habitacion nos subimos
en la pesa para ir saltando de

ARIGA

Lo

_——— e e e =
T o (e e | i |

La cuarta fase se desarrolla en el interior de las cloacas, en
donde deberemos recoger un anuncio del concierto.

El almacen se convertira en escenario de la primera fase,
que solo podremos superar tras recoger la guitarra.

(=

ARSIGA

Este helado paisaje pertene a la fabrica quimica, que escon-
de en su interior un nuevo objeto a recoger: el micréfona.

plataforma en plataforma, LLe-
garemos entonces hasta una
pantalla en la que el techo se
abre y se cierra constantemente:
nos vamos a la derecha y su-
biendo unas escaleras llegamos
hasta un amplificador.

Volvemos a la pantalla en la
que se abre el techo y cuando se
cierran las compuertas saltamos
sobre ellas.

Seguimos subiendo hasta lle-
gar a un tubo por el que baja-
mos y que nos conduce & unos
tineles al final de los cuales se
encuentran los banderines.

FASE 4

a cuarta fase se desarrolla

en las cloacas v en ella

hay que buscar un anun-
cio del concierto. Nada mds em-
pezar vemos como en el suelo
hay una parte que parece mas {i-
na. nos situamos sobre ella para
dar abajo v al botén de disparo
con lo que caemos sobre las
aguas residuales.

Nadamos hacia la derecha.
hasta llegar a unas escaleras por
las cuales subimos, nos mete-
mos por el tinel y volvemos a
caer al agua, seguimos hasta en-
contrar unas escaleras, por las
gue subimos y avanzamos hacia
la derecha.

Cuando veamos gue hay una
pared la atravesamos con mu-

cho cuidado y vamos a parar al
metro. Nos dirigimos a la iz-
guierda pasando los vagones,
saltamos un tubo que hay en el
suelo y Hegamos a una zona de
plataformas. vamos subiendo
por ellas, avanzamos a la iz-
quierda y nos dejamos caer has-
ta llegar otra vez a la aguas resi-
duales. Nos movemos todo ¢l
rato hacia la derecha hasta lle-
gar a una habitacién donde esti
el péster.

Regresamos hasta las escale-
ras. subimos por ellas y. avan-
zando por los distintos tineles
todo el rato hacia la derecha,
llegaremos hasta donde esti el
banderin.

FASE 5

n esta fase hay que buscar
la autorizacion del con-
cierto en un edificio en
obras. Nada mds empezar nos
subimos en la caja para asi po-
der alcanzar las escaleras. a la
izquierda hay una viga que su-
be v baja. saltamos sobre ella v
cuando ésta ascienda volvemos
a saltar sobre Ta valla de la pa-
red. vamos subiendo y cuando
lleguemos arriba nos dirigire-
mos a la derecha hasta llegar al
borde.
Aqui. con mucho cuidado, nos
dejamos caer moviendonoes un
poco a la izquierda para caer so-

Lacalizar el amplificador necesario para escapar del nivel
tres no sera facil, pues la prision es un inmenso laberinto.

bre la viga que sube y baja, sal-
tamos y vamos a la izquierda
donde encontraremos un resor-
te. saltamos sobre €l y llegare-
MOoS 4 una nueva viga que tam-
bién sube y baja.

Nos vamos a la derecha, baja-
mos por la valla y encontrare-
mos un cuarto donde esti el
contrato. subimos y vamos u la
derecha y alli estard el corres-
pondiente banderin.

EL CONCIERTO

na vez reunidos todos los

instrumentos hay que lle-

gar a la sala de concier-
tos. Agui hay que ir a la dere-
cha. bajar por el montacargas y
meterse por el hueco que esté
mis bajo en la pared.

Seguimos hacia la derecha
hasta que bajemos unas escale-
ras. ahora vamos a la izquierda.
subimos de nuevo las escaleras
y encontraremos un cuarto don-
de hay una puerta. la abrimos y
ésta nos llevard a otra habita-
cion donde bajando encontra-
Mos olra puerta.

Ya se oye el rugir del publico.
a lo lejos estan los focos, nues-
tros amigos solo tienen gue ba-
jar las escaleras para ir al esce-
nario, Parece que estd vez los
Blues Brothers van a tener un fi-

nal feliz.
J.D.S.

B TITUS

W Disponible: ATARI,
AMIGA, PC

W V.Comentada: AMIGA

M Arcade de plataformas

lues Brothers es ba-

sicamente un com-

plejo juego de plata-
formas. En esta ocasion
tiene algo que le diferen-
cia de todos los demas,
posee un Interesante ar-
gumento, en el que los
graficos estan perfecta-
mente ambientados vy
cuidados al maximo de-
talle y en los que Titus ha
conseguido representar a
esta arrolladora pareja de
musicos dandoles un to-
que comico, logrando de
este modo un programa
divertidisimo.

Si a esto ademas le uni-
mos la cantidad de accio-
nes que pueden realizar
los personajes y que |a
musica esta formada por
canciones digitalizadas
obtendremos un progra-
ma sumamente adictivo y
lleno de colorido con el
que se pueden pasar
muy buenas ratos.

JoB.S:

LA PUNTUACION
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jAcaba con Madame Q!

| e

e,

«Thunder Jaws» es un buena conver-
sién que garantiza la emocion por su
divertido desarrolio,

B DOMARK

W Disponible;: SPECTRUM,
AMSTRAD, Co4, AMIGA,
ATARI ST

WY Comentada; AMIGA

M Arcade

Domark y Tengen
contindan su
imparable avalancha
de conversiones de
recreativas de Atari
Games, en esta
ocasion con un
programa que nos va
a permitir
sumergirnos en el
océano para vivir
todo tipo de
peligrosas aventuras.

hunder Jaws, que asf

fue en su momento

hautizada la recreati-

va original, es un ar-

cade sin concesiones
gue nos devuelve a los tiempos
del dispara primero pregunta
después. El juego estd dividido
en diferentes niveles que pue-
den ser reunidos dentro de dos
grupos: los que se desarrollan
dentro de las bases submarinas
y los que tienen como escenario
el fondo del océano.

Todo esto —se nos olvidaba—
viene a proposito del argumento
de «Thunder Jaws». Este nos
propone tomar parte en una fas-
cinante aventura submarina que
ticne como altimo objetivo des-
baratar los siniestros planes de
Madamie Q.

Estos, resumidamente, no son
otros que apaderarse de nuestro
planeta utilizando para ello un
poderoso ejéreito de mutantes
gendticos, creados por clla mis-
ma y dispuestos a ejecutar sin
vacilar sus drdenes, Sus prime-
ras fechorfas no se han hecho
esperar, ¥ ¢n todo el plancta se

AMIGA

AMIGA

AMIGA

THUNDER JAWS

Muchas son las desagradahles sorpresas y las trampas ocul-

tas en el fondo del mar.

Nuestro objetivo es comun en todos los niveles: desbaratar

los planes de [a malvada Madame Q.
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Probablemente la mayor virtud de esta conversion es su ele-
vada adiccion que crece a medida gue avanzameos.

han sucedido los casos de se-
cuestros de destacados ciudada-
nos, cuyo paradero —-con toda
scguridad— es la base sccreta de
Madame Q, donde es mas que
probable que estén siendo so-
metidos a todo tipo de torturas
para tratar de sonsacarles infor-
maciones vitales para la seguri-
dad mundial.

Tu misidn, asi pues, estd bien
clara: infiltrartc en los dominios
de la peligrosa Madame Q, aca-
bar can sus sccuaces y liberar a
los prisioneros para desbaratar
la siniestra amenarza que se cler-
ne sobre fa Ticrra.

Accion a dos niveles

Como ya os adelantibamos en
un principio, los diferentes ni-
veles que se suceden a lo largo

A A A S

AMIGA

Aunque los graficos no son muy espectaculares, responden

fielmente al planteamiento de la recreativa original.

ANIGA

Los enemigos no nos permitirdn tomarnos un sofo respiro

cuando nos encontremos en sus dominios.
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AMIGA

de nuestro periplo submarine
pucden ser divididos cn dos gru-
pos, que se alternan en el desa-
rrollo de la accion.
Comenzamos Ia  aventura
cuando, tras abandonar ¢l batis-
cafo que nos transporta, nos en-
contramos en solitario —o en
compailia de otro arriesgado vo-
luntario si elegimos la opeidn de

juego simultdneo para dos per-

sonas— enfundados en nuestro
traje de hombre-rana para reco-
rrer las profundidades marinas
en busca de las entradas que dan
acceso 4 cada una de las dife-
rentes bases de Madame Q.

En estos niveles de desarrollo
submarine cl juege toma una
apariencia muy similar a la que
va pudiéramos ver en el «Navy
Moves» de Dinamic. con nues-
tre buzo recorriendo los escena-

Nuestro paseo por ef fondo del océano nos llevara hasta la
entrada de la hase submarina.

rios que se desplazan con
wscroll» de izquicrda a derecha,
mientras se entrenta contra toda
una horda de enemigos de la
mis variada especie: tiburones,
submarinistas, cargas de profun-
didad, piraiias...

Si logramos superar cstas fu-
ses y accedemos al interior de
una de las bascs submarinas. lo
que allf encontraremos serd un
panorama que ampocoe nos re-
sultard nada desconocido...

cRecordiis aquel clisico arca-
de llamado «Rolling Thunder»?
Bueno, pues quienes estamos
seguros gue si lo recordaban
bien tueron los creadores de la
version ortginal de «Thunder
Jaws», pues copiaron literal-
mente tanto su desarrallo como
su aspeclo.

De este modo nuestro agente.

Distintos objetos y nuevo armamen-
to nos aguardan a io largo de toda la
aventura.

esta vez a pie, deberd recorrer
los pasillos de cada base luchan-
do contra la gran cantidad de
encmigos ue le atacardn, para
intentar Hegar hasta lailtima
pantalla en la que —como viene
siendo habitual dltimamente —
le esperard un guardidn de final
de fuse.

Lo que se manticne en comin
entre las fases submarinas y las
de las bases es que podemos re-
coger diferentes tipos de obje-
tos, algunos destinados o repo-
ner nuestra barra de energla, y
otros a mejorar sensiblemente
NUESLIo drmamento.

Por lo menos divertido...

Vuamos a ser sinceros: «Thun-
der Jaws» no era especialmente
destacable por su calidad grifi-
ca o téenica ni siquiera ¢n su
version de mdquing recreativa,
y ldgicamente tampoco lo ex en
estd version Amiga que ahora
nos ocupa,

Sin embargo. ¢l jucgo en los
aspectos generales se mantiene
en un nivel de calidad bastante
aceplable, stn alardes pero tam-
bién sin ningiin reproche evi-
dente, st inlenlamos pasar por
alto la excesiva lentitud de car-
ga. que aungue podria haberse
evitado ocupa ldgicamente un
plano sccundario.

«Thunder Jaws» por encima
de todo se nos revela como un
arcade sencillo, entretenido y
bastante jugable cosa que, dado
los tiempos que corren, resulta
bastante de agradecer.  LE.B.
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Nunca segundas partes fueron buenas

MIGHTY BOMBJACK

Si bien «Bomb Jack» fue una revolu-
<ién en su dia, hoy por hoy, ha que-
dado ampliamente superado.

B ELITE

M Dispenible: ST, AMIGA, PC
W V.Comentada: AMIGA

B Arcade

C ontinuan lloviéndenos
segundas partes de
juegos gue en su dia
tuviercn mucha importancia,
parece como si a la mayor
parte de las companias se les
agotasen las ideas y tuvieran
gue recurrir a sus archivos.
Esto no tendria mayor impor-
tancia sino fuera porgue hay
casos en los que el resultado
de la continuacion es inferior
al del original. Desgraciada-
mente esto es lo que ocurre
con este «Mighty Bombjack»,
que de poderoso tiene poco
y de "Bombjack” mucho.

El «Bombjack» original,
conversion de una recreativa,
aparecio cuando los ocho hits
estaban en pleno apogeo y
Atari y Amiga eran nombres
que sonaban como algo inal-
canzable. Entonces el juego
causod auténtica sensacion, vy,
la verdad es gue era de lo
mejorcite que habia en el
mercado en aguel entonces.
Mucho ha llovido hasta ahora
y «Bombjack» ha sido total-
mente superado.

Con diferencia ésta
versién es la peor de
las tres para 16 bits,
parece que va a se-
guir siendo dificif en-
contrar un buen arca-
de para Pc. Graficos
EGA con una paleta
bastante fea, scroll
tremendamente
brusco e imposibili-
dad de jugar si no
posees joystick

66 MICROMANIA

AMIGA

Aungue se ha intentado incorporar
algunas innovaciones, la idea basica
sigue siendo la misma.

Elite nos presenta una se-
gunda parte en la que la mi-
sion es similar a la del origi-
nal: recoger todas las bombas
evitando que te toquen los
enemigos que aparecen por
doquier. Pero también hay al-
gunas diferencias. Mientras
que en «Bombjack» cada ni-
vel era una scla pantalla, en
esta nueva version hay dieci-
séis fases con scroll multidi-
reccional. Ademas, aparte de
las bombas, hay cofres que
nos daran ventajas como vi-
das extras, posibilidad de des-
truir a los enemigos o puntes.

Hasta aqui todo parece bas-
tante normalito, y la verdad
es gue si la cosa fuera asi el
juego no estaria mal. El pro-
blema es que Elite parece que
ha pensado gue era demasia-
do sendillo y ha complicado el
manejo del personaje con ex-
tranas combinacicnes de te-
clas, —total para tener las mis-
mas posibilidades gque antes
se conseguian con facilidad-,
ademas de dotar de persona-
lidad asesina a la mayor parte
de fos enemigos.

«Mighty Bombjack» es bas-
tante divertido una vez te has
hecho con los controles, el
problema es que cuesta de-
masiado tiempo hacerse con
ellos. S6lo nos queda hacer
referencia a la parte técnica,
aspecto éste en el que tam-
poco destaca demasiado este
nuevo programa de Elite. Ni
graficos, ni sonido, ni movi-
miento son nada del otro jue-
ves. Sisois auténticos fans de
«Bombjack» mas vale que
rescatéis vuestros Spectrums
y echéis unas partiditas con el
original. FNCRS
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Un Club muy, pero que muy especial

BOSTON BOMB CLUB

M SILMARILS

M Disponible: AMIGA, ST
B V. Comentada: AMIGA
M Puzzle de habilidad

Dicen que unas de
las mayores pasiones
del hombre es el
juego, nosotros
anadiriamos algunas
mas, pero de
momento es ésta la
que nos interesa; y
todo porque a
principios de siglo un
?rupo de americanos
ocos formo, en la
ciudad de Boston, un
club bastante
diferente a todo lo
que os podais
imaginar. En la
historia de esa
asociacion esta
basado el ultimo
lanzamiento de
Silmarils.

aballero. permitame
apostarle a usted mil
dolares a que no es
capaz de conseguir
que esta bomba lle-
gue rodando hasta la cuba de
agua. «Sefior, usted me ofende,
subo la apuesta a dos mil»...
Seguramente algo asi serian
las conversaciones en el club
mds privado de los Estados
Unidos. Los socios del «Boston
Bomb Club» no eran, como so-
lfa ser habitual en la época, bo-
rrachines empedernidos que se
aislaban para poder beber a gus-
to sin que sus esposas les frie-
ran a paragiiazos; lo unico que
tenian en comin con los otros
clubs era la excentricidad.
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Durante mas de veinte niveles podremos poner a prueba nuestra habilidad y nues-

tros reflejos en un juego que rebosa adiccién por los cuatro costados.

Por regla general el aspecto grafico
pasa a un plano secundario en los ar-
cades. No ocurre asi en éste.

Excéntricas diversiones
para [a burguesia

La diversi6én principal de los
barbudos sefiores que asistian al
club era el manipular todo tipo
de bombas, pequeiias, grandes,
de nitroglicerina... Todos eran
expertos en ¢l uso de los explo-
sivos y exigian que cada nuevo
socio pasara una dura prueba
antes de ser admitidos.

Sabiendo el prestigio que da el
pertenecer a un club de esa cate-
goria, td, nuevo en la ciudad y
deseoso de ingresar en los cir-
culos mds selectos acabas de
pedir el ingreso. jNo sabes la
que te espera’

«Boston Bomb Club» es un
juego diferente a lo que Silma-
rils habia hecho hasta ahora. Es-
ta vez han pasado de aventuras

DONSE0S 4 TRUCOS

B A veces es mejor dejar que una de las bombas explote e in-
tentar abrir camino a las demas que intentar colocar en la
ruta correcta a muchas a la vez.

B En los primeros niveles no debe preocuparte demasiado el
tiempo limite, es el suficiente para que comprendas a la per-
feccion el mecanismo del juego.

W Los observadores que estdn vigilandote no siempre estan
inactivos, no les pierdas de vista porque a veces te dedica-
ran alguna bromita, como cambiarte de direccion un ladrillo.

Nuestro objetivo es guiar a las bom-
bas, modificando para conseguirlo
los complejos laberintos.

grificas y arcades y han puesto
toda la ilusién del mundo en re-
alizar un programa en el que la
habilidad y la rapidez de refle-
jos son esenciales,

Durante més de veinte niveles
deberds, —desde una perspectiva
superior y manejando ¢l ratdn—,
dirigir una bomba, de esas que
se tiran en las peliculas, por un
iaberinto dividido en pequenos
ladrillos.

Tu mision principal es evitar
que el explosivo caiga en los
huecos vacios o que entre en ca-
llejones sin salida. Para ello ten-
dris ocasién de variar determi-
nados tipos de ladrillos con el
cursor, teniendo siempre en
cuenta unos pequeiios detalles:
que la bomba nunca se detiene,
que tienes un tiempo limite para
que llegue al depésito de agua
que apagard la mecha y que
contintian saliendo explosivos
continuamente y si te distraes y
permites que dos de ellos coli-
sionen entre si... jadiés ordena-
dor! La explosién se oird en to-
da la casa.

Juegos como éste
hay pocos

Desgraciadamente, chicos, la
verdad es que hay pocos progra-
mas que reunan todas las virtu-
des que «Boston Bomb Club»
posee juntas. Silmarils siempre
ha hecho las cosas bien y esta
vez no iba a ser una excepcion.



Silmarils ha abandonado su linea de
produccion habitual, centrada en las
aventuras, por este frenético arcade.

La adiccién crece rapidamente a me-
dida que vamos dominando por com-
pleto los controtes.

Comenzando por los grédficos,
cuidadisimos para un programa
de estas caracteristicas, o el so-
nido, —una melodfa pegadiza a
la que se unen impactantes
efectos especiales—, y terminan-
do por el nivel de adiccion, que
llega a ser peligroso en algunos
momentos, esta compaiifa fran-
cesa ha transformado una idea
que parecia dar poco de si en
tado un juegazo.

En nuestro pafs los programas
de Silmarils nunca han llegado
a ser auténticos éxitos, claro, no
son conversiones, no son licen-
cias de una pelicula, no consis-
ten en matar continuamente...,
vamos, les faltan los ingredien-
les necesarios para convertirse
en bombazos. Por eso, seria una
ldstima, de verdad, que dejarais
pasar de largo esta oportunidad
de comprobar el buen hacer de
esta compaiifa en este «Boston
Bomb Club». Dejad por unos
momentos descansar el joystick
y pened en marcha vuestras
neuronas porque Silmarils nos
ha proporcionado todo un desa-
fio total, ¥ que nos perdone el
“Big Arnie”.

Por fin “habemus programa-
70" y esperamos que con él des-
pegue de verdad en nuestro pais
una compaifiia francesa que se
lo merece. ;A qué esperiis para
ingresar todos en el «Boston
Bomb Club»? Ripido, el tiem-
po Colre en vuestra contra.

1G.V.
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Caos motorizado

WILD WHEELS

Ocean ha intentado unir en un mis-
mo programa un simulador deporti-
vo ¥ up juego de velocidad,

«Wild Wheels» prueba que no siempre
la originaltidad es garantia de calidad
y adiccion.

WOCEAN

MDisponible; ST, AMIGA, PC
WV. Comentada: ATARI ST
M Simulador deportivo

eguramente habremos
Sdicho estas palabras
cientos de veces, pero
aun asi nos vemos obfigados
a repetirlas de nuevo; de bue-
nas intenciones esta lleno ¢!
mundo, pero con eso no bas-
ta, hay que saber plasmarlas
en realidades positivas.

A Ocean le ha pasado esto
justamente, se ha devanado
los sesos en busca de un jue-
go que aportarse algo de ori-
ginalidad, para acabar dando
finalmente con una idea que
no estaba nada mal: combi-
nar en un sélo programa la
emocién del futbol y la velc-
cidad de las carreras automo-
vilisticas, para proponernos
participar en una especie de
«Speedball» en el gque los ju-
gadores han side sustituidos
por coches, que eso si, se em-
plean con la misma violencia
e intensidad.

Hasta aqui todo perfecto pe-
ro desgraciadamente la forma
en que esta idea ha sido lleva-
da a 'as pantallas de nuestros
ordenadores es la causante
directa de que la impresién
que el juego nos deja tras ju-
garlo sea una mezcla de de-
cepcion e indiferencia.

Por una parte su concepcion
técnica, —gue nos ofrece una
vision tridimensional del cam-
po gue se desplaza conforme
lo hace nuestro coche—, con-
tribuye negativamente a la ju-
gabilidad del programa, por
otra, el hecho de que contro-
lemos siempre al mismao vehi-
culo es motivo de que nos pa-

ATARI

Es posible adquirir nuevos extras du-
rante el partido o comprar nuevos
vehlculos a cambio de puntos.

1 wizie|
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Nuestros companeros de equipo pa-

recen inexplicablemente jugar con el
contrario. No aciertan un pase.

ATARI

semos la mayor parte del
tiempo recorriendo el campo
en busca de la pelota.

Estos dos factores ya de por
si bastante negativos se que-
dan pequenos en relacion con
otros como puedan ser la es-
casa Inteligencia con gue se
comportan nuestros compa-
neros de equipo, especialistas
en mandar la pelota a nuestro
propio campo e incapaces de
controlar el baldn y realizar
con él algo positivo, y la exce-
siva facilidad con que se ga-
nan los partidos. De hecho,
“mosqueados” por ganar
tantas confrontaciones se nos
ocurrio 1a genial idea de no
maver ni un apice el joystick
durante el trancursc de varios
partidos: el resultado no pu-
do ser mas espectacular, jhas-
ta pasamos de nivell

En «Wild Wheels» se inclu-
yen también detalles adicio-
nales que van desde la posibi-
lidad de adquirir diferentes
tipos de extras en el partido a
la opcién de comprar nuevos
coches a cambio de puntos,
pero, la verdad es que esto
solo es motive para engordar
un programa no demasiado
logrado. Suerte que Ocean es
Qcean y se puede permetir un
error de vez en cuando...

J.E.B,

(A PURTUACION )}

TERMINATOR 2

OCEAN (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga, PC)

BLUES BROTHERS

TITUS (Atari St Amiga, PC)

R-TYPE 2

ACTIVISION (Atari St, Amiga)

ELF

OCEAN (Atari St, Amiga)

LINKS
ACCESS SOFTWARE (Pc)

CAUNTLET Il

U.S. GOLD (Spectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga)

3D CONSTRUCTION KIT

DOMARK (Spectrum, Amstrad, C64, Atari 5t, Amiga, Pc)

BOSTON BOMB CLUB
SILMARILS (Atari St, Amiga)

HERO QUEST

GREMLIN (Spectrum, Atari S5t, Amiga, PC)

F-15 STRIKE EAGLE Il

MICROPROSE (Atari St, Amiga, Fc)

OBITUS
PSYGNOSIS (Atari St Amiga, Pc)

SPORTS 4D DRIVING
MINDSCAPE (Pc)

MANCHESTER UNITED EUROPE

KRISALIS Gpectrum, Amstrad, C64, Atari St, Amiga, PC)

JETFIGHTER 2
VELOCITY (Pg)

CALIFORNIA GAMES Il
EPYX (PC)

LIFE & DEATH 2
SOFTWARE TOOLWORKS (Pc)

KING'S QUEST V

SIERRA (Pc)

SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE

LUCASFILM (Atari St, Amiga, Pc)

MARIO ANDRETTI'S RACING CHALLENGE
ELECTRONIC ARTS (PC)

DARK HEART OF UUKRUL
BRODERBUND (Po)

Al dldAldld -d:dldld LAl dldldldis

Esta lista ha sido confeccionada por la redaccion de MICRO-
MANIA y en ella se incluyen los programas que a nuestro jui-
cio destacan por alguna razén especial. En ningin caso la se-
leccién se hace atendiende a cifras de ventas, ni a criterios
comerciales; es, simplemente, la opinién completamente sub-
jetiva de la revista.
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Debido al fuerte incremento de las tanfas postales las nuevas solici-
tudes de suscripcidn y renovacion de Canarias tendran un recargc de
985 ptas. por envio adrec. Este recargo no se aplicara si expresamen-
te el suscriptor indica que desea recibir la revista por cofrec normal.
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Para mayor comodidad podr¢
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' a MICROMANIA por un afo
02.700 ptas,

ite GRATIS un paquete

a tu "bici".

P.V.P. 850 ptas.

si deseas adquirirlo
sin suscribirte.

les, que son mas caros,

:n este regalo al renovar por un nuevo ano
lavia en vigor).

PR ERIL N 01/6548199 | SUPER SPOKES: 20 tiras de muchos colores més 6 reflectantes,
para tu seguridad por la noche.Cértalas a tu eleccion, colécalas

sobre los radios de las ruedas y tendrés una "bici"

superdivertida.

iEchale imaginacién, puedes hacer "la tira" de combinaciones!.

fectuar el pago con: ANMERICAN]
pag visa B



Desesperante Desperado

DESPERADO 2

Una considerable falta de originali-
dad hace que esta segunda parte sea
ain mas simple que su predecesor.

En el salén, desde la barra, aguarda-
remos el momento de abrir fuego so-
bre quienes nos ataguen.

WTOPO

M Disponible; SPECTRUM,
AMSTRAD, MSX, PC

BV Comentada: PC

T Graficas:EGA, VGA

M Arcade

opo vuelve a la carga con
T!a segunda parte de uno
de sus juegos clasicos.
«Desperado 2» nos traslada a
la segunda mitad del siglo
XIX, al antiguo Qeste ameri-
cano, donde lo Unico impor-
tante era lo rapido que eras
desenfundando tu Colt 45,
Esta segunda parte guarda
muchas diferencias con su
predecesora, por gjemplo, fa
accion ha pasado de ser con-
templada a vista de pajaro a
convertirse en un screll lateral
a lo largo de una calle en la
primera fase del juego. De la
parte superior de los edificios,
de sus ventanas o frente a
nosotros surgiran los secua-
ces del malo dispuestos a
agujerearnos a la menor vaci-
lacion. La seqgunda fase nos
trastada a un tipico Saloon
donde, apoyados en la barra,
tendremos que estar ojc avi-
zor para darnos la vuelta y
disparar contra cualguiera de
los personajes que intentan
dispararnos por la espalda.
Realmente esto es todo lo
gue se puede contar de «Das-
perado 2», porque fa verdad
es que el dia que los chicos de
Tepo programaron este juego
no andaban muy finos. Pri-
mero por la simpleza del ar-
gumento y desarrollo, sequn-
do por la poca calidad técnica
lograda y tercero porque mas
de una vez ellos han demos-
trado que saben hacerlo mu-
cho mejor.
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A lo largo de dos fases plantaremos
cara sin dudarlo a los cientos de ene-
migos que se suceden en pantalla.

El excesivo nimero de enemigos de
ta primera fase hacen que sea casi
imposible avanzar.

Tados sabemos que un arca-
de no tiene porgue ser com-
plicado pero tampoco tan
simple; o tan dificil, porgue
esa es otra, «Desperado 2» es
desesperadamente dificil. Na-
da mas comenzar te quedaras
sin energia para dar mas de
dos pasos y sl en un alarde de
habilidad consigues alcanzar
el sequndo nivel podras com-
probar con tu propio joystick
lo gue no debes hacer si algu-
na vez programas un Juegoe, o
sea, crear un scroll brusco, di-
bujar graficos regulares y. ..
para qué sequir.

Topo ha dado un paso atras
en su carrera, tras el excelen-
te «Zona O» y el sensacional
«la Fspada Sagrada», «Des-
perado 2» resulta inadmisi-
ble. Ya nos han demostrado
que saben hacerlo muy bien y
también muy rmal. Ahora solo
falta que se decidan por lo
primero, Nosotros por nuestra
parte estamos dispuestos a
darles un voto de confianza.
Todoc el mundo alguna vez da
un traspiés y Topo Soft 1o ha
dado ya, esperemos gque a
partir de ahora caminen de
acorde con los tiempos gue
corren y podamos felicitarles
por sus nuevas producciones.

J.G.v.
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Olimpiada playera

CALIFORNIA GAMES II

M Disponible: PC

MV, Comentada: PC

W T. Gréficas: HERCULES,
CGA, EGA,VGA

M Simulador deportivo

Epyx nos tenia algo
olvidados en los
ultimos meses;
desde su aventura
con el Lynx de
Atari su produccion
para el resto de los
ordenadores habia
descendido
considerablemente.
Por eso cuando
llego a nuestra
redaccion este
programa hubo
una verdadera
conmocion para
poder verlo. Ya lo
hemos hecho y
ahora nuestros
expertos te daran
su opinion.
Continua leyendo
si quieres conocer a
fondo: «California
Games Ii».

i hay un tipo de juegos

que gusten a todo el

mundo estos son los de-

portivos. Hay programas

de fitbol, de olimpiadas,
de golf... ¢ incluso de competicio-
nes extrafias o particulares de al-
gln que otro pais.

Uno de los simuladores mds co-
nocidos, aunque ya liene unos
cuantos ailitos, es el «California
Games». Un programa que ha he-
cho famosos en todos los ordena-
dores el skateboard, el lanzamien-
to de frishee o el surfing. Si Epyx

rior, pero hacerlo es siempre un interesante reto personal.

tenfa que conseguir un éxito para
retomar su fama pasada, ;qué me-
jor opcidn que revitalizar el juego
que le lanzd internacionalmente?

Bajo el ardiente sol de
California

«California Games II» es un
compendio de cinco deportes di-
ferentes: Hang Gliding, Skatebo-
arding, Snow bowling, Jet surfing
y Bodyboarding. Muchos “ing”
que vamos a pasar a explicarte
detalladamente.

QONSE90S 4 TRUCOS

mVigila el indicador de viento cuando estés haciendo Ala Delta,
es el que te marcara el momento preciso para lanzarte al vacio.

B Ya sabemos que eres un fanatico de la velocidad pero no in-
tentes coger la moto de agua mas potente en la primera parti-

da, tragaras idem.

W No pierdas la oportunidad de hacer todo tipo de virguerias
sobre tu tabla de skate, veras como tu puntuacion final aumen-
ta considerablemente, porgue quizas sea la prueba mas sencilla
para conseguir esa pequena ventaja que te dara la victoria de-

finitiva sobre tus colegas.

El Ala Delta, Hang gliding, nos
sitia ante un precipicio frente al
mar, asi que no os preocupéis de-
masiado de [as caidas. La compe-
ticién consiste en mantenerse en
vuelo un tiempo determinado y
conseguir volver al punto de par-
tida, tedo ello aprovechando las
corrientes de aire y, si queremos
puntos extra, realizando alguna
que otra acrobacia.

El Skateboarding, deporte que
seguro todos conocéis y mds de
uno practicdis, nos coloca dentro
de una inmensa tuberia que llega
hasta el mar. Aprovechando sus
empinadas paredes deberemos al-
canzar la velocidad necesaria para
poder llegar a su final, y por el ca-
mino, por qué no, hacer alguna
que otra virgueria para demostrar
que en eso del skate somos unos
auténticos maestros.

Aungue California sea famosa
por sus playas, tampoco le faltan
mointaias nevadas y une de los
deportes que mds pega tltima-
mente por allf es subir en helicop-
tero hasta una pista cerca de la ci-
Ma y arrojarnos con una especie
de trinco para deslizarnos hasta
que se acabe el hielo. Esto se de-
nomina Snow bowling y quizds



Epyx pone a nuestro alcance.

sea la prueba mis peligrosa.

JQué todavia no habéis subido
en una moto de agua? Pues ahora
lo viis a poder hacer con una cu-
riosa modalidad deportiva Illama-
da Jet Surfing. En «California Ga-
mes Il» se os permitird recorrer
un cireuilo a vuestra eleccién con
una potente moto de agua. Claro
que tendréis que ser lo suficiente-
mente habiles como para no sali-
ros de la zona marcada por las bo-
vas y ademds manteneros sobre el
sillin el tiempo suficiente como
para terminar la competicion.

El Bodyboarding es una especie
de surfing pero que se realizi con
una tabla mds pequeiia sobre la
que no es necesario subirse, El
truco consiste en colocarse sobre
la cresta de la ola y agarrarse fir-
memente @ la tabla, [uego todo
depende de vuestra habilidad para
ne estrellaros con los banistas o
las boyas,

Divertido, que no es poco

«California Games II» es un
programa realizado bdsicamente
con la idea de divertimos y de pa-
sar un rato compitiendo con [as
amiguetes. Al contrario que en
olros juegos de deportes en los
gue cuando pierdes en una prue-
ba no se te permite ltegar a la si-
guiente, en éste podrds practicar
y enfrentarte a tus competidores
aungue no sea demasiado habil,
claro que tampoca obtendris una
buena posicion en el ranking fi-
nal, pero ;no dicen que lo impor-

Contemplar desde el aire la increible costa californiana es todo un espectaculo que

tante es parlicipar? Pues eso.

En cuanto al aspecto técnico,
Epyx no parece haber usado todas
las posibilidades de la (arjeta
VGA y se ha limitado a realizar
una versién muy similar a la EGA
pero esto tampoco quiere decir
que el juego no posea buenos gri-
ficos, muchas veces con dieciséis
colores bien empleados basta para
hacer vistosas pantallas y los gra-
fistas de «California Games Il»
asi lo han entendido.

Movimiento, sonido y demds,
superiores o la media aunque sin
llegar al delirio ;jeh?

«California Games II» nos pro-
pone unas horas de siuno entrete-
pimiento sin necesidad de salvar
galaxias o realizar comphicadas
misiones interzaldcticas. algo que
es de agradecer. en vista de como
estdn los tiempos. Si pretendes
pasar un buen rato de reldx bajo
clardiente sol de Calilornia ahora
es ¢l mejor momento, por algo
Epyx son unos auténticos espe-
cialistas del género, no lo dudes.

1LG.V.
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En busca del corazén negro

~ DARK HEART OF UUKRUL

W BRODERBUND

W Disponible: PC

W TGréficas: HERCULES, CGA,
EGA, VGA

BRPG

i 0$ parecieron buenaos el

«Bloodwychn, el «Elvira»

y el «Dungecn master»,
prepararos para disfrutar con
éste nuevo juego que reune
lo mas importante de todos
ellos. Broderbund ha creado
un RPG que si bien a primera
vista parece algo injugable
tras unos minutos os parecera
una maravitla,

Un punto a favor de Broder-
bund es el colosal, fastuoso y
tremendamente original siste-
ma de creacion de persona-
jes, en el que no hay que ha-
cer nada mas que responder
tal y como lo haria nuestro
héroe en algunas determina-
das situaciones de su pasado.

Los gréficos del juego son
realmente buenos, y las esce-
nas de combate estdn muy
bien animados, provocando
el ascmaoro del jugador en al-
gunas escenas cumbres. Ade-
mas se han cuidado al maxi-
mo los detalles, cosa que se
agradece en un RPG al no te-
ner que volverse loco buscan-
do una Bave por todo el labe-

Las animaciones estan muy logradas
provocando la euforia del jugador en
determinadas situaciones.

rinto cuando resulta gue he-
mos pasado cincuenta veces
por delante de ella sin verla.

El senido no es ni bueno ni
malo, sencillamente brilla por
su ausencia. Esto al principio
no se nota, pero luego al
avanzar el tétrico silencio es
capaz de crispar los nervios al
mas pintado.

El desarrollo del juego esta
muy logrado metiéndonos ca-
da vez mas en el grupo de
personajes para vivir las situa-
clones como si estuviéramos
alli. Exite, como en otros mu-
chos juegos de rol, la posibili-
dad de revivir a un personaje,
aungue en aste caso sale mas
rentable visitar el gremio para
reclutar nuevos hombres cre-
ados por el ordenador.

«Dark Heart of Uukrul» es,
en definitiva, un RPG que no
tiene nada que ver con otros
por si mismo, pero que anali-

Mejorando lo inmejorable

ROAD & CAR

TEST DRIVE Ill ADD ON NUMBER 1

M ACCOLADE

M Disponible: PC

M7 Graficas: EGA, VGA
M Discos de ampliacion

colade estd consiguien-
z \ do algo que en el mun-

do del software sclo
habia lograde Microsoft. Si
para los aficionados al vuelo
informatico cada nueva ver-
sion de «Flight Simulator»
constituye una cita imprescin-
dible, a los que nos apasionan
los coches nos ocurre lo pro-
oo con cada edicion del le-
gendario «Test Drives,

Hace meses aparecio la tan
esperada tercera version de
este super-programa y ya os
comentamaos en su mamento
que rompia con las anteriores
flegando a cotas de calidad

diffcilmente superables. Nadie
sabe si dentro de poco nos
encontraremos con «Test Dri-
ve [V» pero de momento Ac-
colade no parece habernos
clvidado y nos ofrece la opri-
mera ampliacion para su im-
presionante «Test Drive [l».
«Road and Car» incluye un
nuevo circuite, Cape Cod-
Niagara Falls, y dos coches di-
ferentes a elegir, el maravillo-
s0 Dodge Stealth R/T turbo v
el rapido Acura NSX. Este dis-
co de escenarios no solo in-
cluye estas novedades sino
gue se le han anfadide nuevos
vehiculos con los que nos po-
dremos encontrar en el rece-
rride y nuevos accidentes ge-
ograficos. Asi mas de una vez
adelantaremaos camiones, au-
tocares 0 deportives con im-
presionantes rubias al volante

€ Heslthy =
Healthy
Healthy

) Mealthy

La ambientacion conseguida, a pesar
de la falta de sonido es increible y el
miedo puede palparse en ef aire.

zado en partes es similar a
muchos otros RPG’s, a excep-
cién de la parte correspon-
diente al sistema de creacion
de personajes que no tiene
nada que ver con el de cual-
guier otro RPG y suprimiendo
las incémodas cifras hasta
que hemos respondido tal y
Como nuestro campeodn 1o ha-
bria hecho en esa situacion,
Muy recomendable.

M.E.P.

— (A PUNTUAGION )

Un nuevo circuito, diferentes ohsta-
culos y sofisticados vehiculos com-
pletan el clasico «Test Drive lii»,

Cormo podéis ver parece gue
lo inmejorable ha sido mejo-
rado y si todavia no tenéis en
vuestra programoteca «Test
Lrive Ill» ahora es el momen-
to de conseguirlo junto al dis-
co de escenarios, sequro gue
no os adefraudaran ninguno
de los dos. ; Para cuando otro
“afadido” mas? Qué pase e
tiempo rapido, por favor!

LGV

(LA PUNTUACION |
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Batallas en la antigiiedad

COHORT: FIGHTING FOR ROME

M IMPRESSIONS

W Disponible: ATARI ST, PC,
AMIGA

By Comentada ; AMIGA

M Estrategia

Impressions es una
compania de
software dedicada
principalmente a la
producciéon de juegos
de estrategia, un
género en teoria
dirigidos a una
selecta minoria, pero
que poco a poco se
va abriendo su lugar
y que cuenta con un
importante grupo de
incondicionales.

1 Una primera aproxi-
macién a este «Co-
harts». —¢l juego para
mds scilas no ha sido
programado por cl
mismo equipo quc s¢ ocups de
«Rorke’s Drift» su anterior y no
muy alortunada incursion en ¢l
eénero de la estrategia—, proba-
blemente [o que mis lame la
atencion sea el apartado grifico;
las fotos de su caja invitan a
pensar que se han cuidado al
mdximo los detalles, cosa bas-
tante sorprendente en los juegos
de este tipo. La cosa promete.

Un wargame tipico

Nos encontramos ante un war-
game cldsico, Nada de peliagu-
das decisiones diplomdticas o
de mantener la moral del pafs
alta: simplemente Hlevamos un
ejército (de legiones romanas) y
debemos apandarnoslas con él
para derrotar al enemigo sobre
un terreno concreto, Asi, el jue-
go transcurre €n tiempo real con
nosotros deteniendo la accidn,
de cuando en cuando, para dar
drdencs a nuestras tropas, y lue-
go rcanudar e} combale,

Nuestras unidades estdn repre-
sentadas por muiequitos impe-
cablemente realizados y con un
colortdo inusual en esta clase de
jucgos. Respecto a las drdenes
que podemos dar, éstas no son
excesivamente NUMErosas, pero
tampoco hacen falta mds.

Podemos indicarfes que se
mucvan, ataquen, disparen pro-
yectiles (s tienen armas adecua-
das), que vayan mis o menos
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AMIGA

Respetando los esquemas de un wargame dasico «Cohort»
aporta como novedad un aspecto muy innovador.

MELEGIR SU EJERCITO
BHIPADES 5

INEANTERIA
INFANTERIA
INFANTERIA
ARGUEROS
CABALLERIA
CABALLERIA I
CABALLERIA
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PULSAR AOUI CUAHDO TERMINE

Los textos en pantalla han sido traducidos a nuestro idioma,
pero es el manejo por iconos el mas habitual.

Logicamente la adiccién depende di-
rectamente del gradeo de interés que
depierten los juegos de estrategia.

deprisa y gue cambien de for-
macién si asi lo descamos.

El sistema para dar las drdenes
es, en principio, algo lento y
confuso, si bien ya se sabe que
con paciencia y una ¢afla... Sin
embargo, si que me gustaria co-
mentar un pequeno detalle ne-
gativo: al dar érdenes de movi-
miento hay que decir dénde
queremos que las unidades va-
yan. Para ello fijamos una cru-
cecita blanca en ¢l punto desti-
no. Lo malo es que esa cruz no
se puede colocar en cualquier
parte del terreno, sino sélo en
una parte de la pantaila,

Esto signitica que no podemos
fijar recorridos largos y despre-
ocuparnos por completo: debe-
remos estar pendientes de cuan-
o se pura la unidad para volver
a ponerla en movimiento,

Preparativos para
una batalla

Los tipos de unidades posibles
son sicte: infanteria ligera, me-
dia y pesada; caballeria idem, y
arqueros, Cada clase tiene sus

AMIGA

AMIGA

Existe un modo rapido de juego que
muestra directamente el resultado de
las batallas.

caracterfsticas, acordes logica-
mente con su nombre, por ¢jem-
plo, la caballeria ligera es mds
rapida que la pesada pero con
menos poder de carga.

He hablado del desarrollo de
la batalla, pcro todavia no de
cudles podremos disputar. En
este apartado ¢l juego puntda
muy alto, ya que sus amplisimas
poesibilidades hacen que tenga
una vida util mucho mayor que
otros programas del género.

Se nos permite elegir entre
cuatro decorados diferentes para
desarrollar ¢l combate: campo
abierto, ¢l puente, defensa del
acantilado y terreno monlafioso.

Una vez elegido el campo de
batalla pasamos a la confeccién
de los ejéreitos, tanto el que serd
controlado por nosotros como el
encmigo. Nosolros tomamos
parte directamente en el disefio
de los mismos, pero estaremos
sujetos a unos limites fijudos
por ¢l juego, que no nos permi-
tirdén, por ejemplo, ponernos
1500 unidades y al enemigo s6-
lo media, También se puede ha-
cer aleatoriamente.

AMIGA

Aungue parezca increible el juego cuenta con muy buenos
graficos animados.

El sistema de ordenes es algo confu-
50, pero poco a poco es posible do-
minarlo sin muchas dificultades.

Por supuesto, al crearlos elegi-
mos el mimero de unidades de
cada lipo que tendrin ambos
ejéreitos, en funcion de la estra-
tegia empleada posteriormente.

Por dltime, podremos optar
por combatir en uno de los es-
cenarios prefijados en el jucgo.
Hay veinte y vienen descritos en
fichas aparte de las instruccio-
nes, con algunas pistas de cémo
deberemos intentar ganar la ba-
talla, o sea, para darnos una idea
de la estrategia a usar.

Ya solamente queda comentar
un poco otras opciones del me-
nd durante el desarrollo de la
batalla. Podremos grabar y car-
gar partidas, consultar el mapa
total o ver las estadisticas de
unidades perdidas en cada mo-
mento. Ademis, podremos fijar
si queremos que nuesiras Grde-
nes viyan sélo a unidades o a
grupos de las mismas, para te-
ner gue dar menos. También po-
dremos acelerar el desarrollo de
la batalla,

Todo el manejo de opciones ¥
ordenes a unidades es muy sen-
cillo y se hace con el raton.

Nuestra opinion

Los grificos son bastante me-
jores que los usuales en los jue-
gos de estrategia: es casi como
jugar con miniaturas en casa. Y
si esto ocurre con los grificos,
imaginaros con ¢l movimiento,
que es ademds animado. Te-
niendo en cuenta que normal-
mente sélo mueves {ichas en es-
te juegos. ..

También, sorprendentemente,
hay efectos seneros. Su mayor
efecto es poner nervioso al ju-
gador, que escucha por todos Ja-
dos choques de acero y acaba
pensando que sus unidades es-
tin luchando cuando estdn a
aran distancia del enemigo.
Luego poco a poco te acostum-
bras, pero el sufrimiento sigue.

Respecto al desarrollo y esce-
narios del juego no se puede de-
cir gue haya nada nuevo. El pro-
grama es tan adictivo como
pueda serlo uno de estrategia.
Hace falta paciencia para dar or-
denes a todas las unidades sin
ver nada en movimiento, y tam-
bién se tarda mucho en ver los
resultados de batallas entre las
Mmismas.

La opcién de acelerar el juego
le quita encanto. pues no nos
permite contemplar el desarro-
llo de la lucha sobre el terreno,
y sélo nos informa de las bafas,
bien por aniquilacién o deser-
cidn. Sorprendentemente, hay
opcién de idioma espanol lo
cual es un tanto a su favor, pero
tampoco hay tantos mensajes
escritos durante una batalla, da-
do que todo estd representado
por iconos.

No encontramos ante un tipico
wargame cldsico, de colocar y
mover liguritas sobre un lerre-
no para acabar con el contrario.
Eso si, estd aderezado por bue-
nos griéficos y se han cuidado
aspectos secundarios en otras
producciones del género.

No obstante, creo que intere-
sard principalmente a los fans
de la estrategia, aunque nunca
es demasiado larde para intentar
adentrarse cnt otros territorios
desconocidos. ;Te animas?
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LA ESPIA QUE ME AMO

James bond vuelve en una clisica carrera de accion contra el tiempo para salvar

al mundo del peligroso y poderoso loco Karl Stromberg.

Con disparos especiales de estilo arcade, accion de muitiples niveles y codigos

secretos que deberas descifrar.

PANORAMA PARA MATAR

Ahora tienes la oportunidad de pilotar helicopteros, conducir tanques articulados, realizar peligrosos
saltos en paracaidas y esqui acuatico solo con los pies.

VIVE Y DEJA MORIR

El informe de M era simple: "Encuentra a Mr. Big, y no vuelvas hasta haberlo conseguido“.Q te ha confiado su ultimo juguete: la

motora mas rapida y peligrosa jamas construida.

EWPL RADOS
MEGAPHOENT)
6. WAYTELD

Disponible en: C- 64, SPECTRUM, AMSTRAD.

MSX, AMIGA . ATARI Y PC

ARCADE ESTRATEGIA:

NARCOPOLICE.
Combina la accion mas trepidante en

| la pantalla con un planteamiento
= estratégico que podras controlar

desde tu terminal portdatil.

SHOOTEM UP: MEGAPHOENIX.

Un clasico de las maquinas recreativas
en su version de los 90

SIMULADOR DE HAND HELD:

HAMMER BOY.

Un juege dinémico y 100% adictivo
basado en las maquinas HAND-HELD.
Nuestro personaje tiene que conven-
cer a sus enemigos de que no entren
en su fortaleza.

AVENTURA GRAFICO-
CONVERSACIONAL: LOS TEMPLOS

SAGRADOS.

El simpar aventurero Doc Monro, debe
atravesar los templos de TULUM y
COBA en busca de la ciudad sagrada
de CHICHEN ITZA.

SIMULADOR DEPORTIVO: ASPAR GT

MASTER.

Todo el campeonato del mundo de
motociclismo. todas las técnicas

=% reales de pilotgje. Imaginate sobre tu

moto compitiendo contra otros doce
expertos pilotos.

'D{JMARK

DISPONIBLE EN: €64, SPECTRUM,
AMSTRAD, AMIGA y ATARI ST
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Si eres uno de los muchos aficionados que
siguen de cerca la evolucion de los juegos de
golf estas de enhorabuena, porque Access
Software, que ya nos sorprendiera con «Crime
Wave», va a deleitarte con el mejor simulador
aparecido hasta el momento para este elitista
deporte. Tal vez nunca llegues a convertirte en
un Ballesteros o-un Olazabal, pero la diversion
la tienes asegurada...

Gracias a la
extraordinaria
calidad de sus

graficos,
«Links» alcanza
un grado de
realismo

- el

En el meni principal del programa se encuentran reflejadas las principales opcio-
nes que te permiten configurar el juego de acuerdo con las capacidades de tu or-
denador, asi como alterar diversas condiciones de la partida a disputar, tales como
el nimere de jugadores o sus caracteristicas. También encontramos una utilisima
oportunidad para practicar con los diferentes palos y, cémo no, una inestimable
option para recuperar las partidas que previamente hubiésemos salvado en disco.
Por uitimo, pulsando en START, podremos acceder al campo y empezar 1a partida.

sencillamente
increible.
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Un buen drive de salida resultara del todo imprescindible para comenzar el hoyo
¢on huen pie: mejor es no arriesgar, sacrificar unos cuantos metros, y asegurarnos

de que nuestra bola quede perfectamente situada en la calle.

En cualquier momento de la partida, y pulsando sobre el
icono TOP, accederemos a una vista tridimensional aérea
del hoyo en que nos encontramos, lo cual nos permitird per-
fectamente calcular la distancia de nuestra bola a cada uno
de los diferentes obstacules y al green.

Sélo la practica nos hara poseedores de la experiencia ne-
cesaria para decidir con acierto el palo, la fuerza y la direc-
cion necesarios para realizar un buen golpe de aproxima-
cion al green. No deberemos descuidar factores tan
importantes como la fuerza y la direccion del viento.

El juego ha sido pensado para que periodicamente aparezcan sucesivos discos de
expansion con nuevos campos, como “Pinehurst”, incluide gratuitamente en la
edicién espanola del programa.

Todas las
posibles
situaciones
gue pueden
acontecer en
el transcurso
de un partido
de golf, se
encuentran
reflejadas.
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Nos encontramos ante el memento mas delicado de cada hoyo: tratar de embocar
. PR Y ! : la bola con un buen putt. Los factores que debemos controlar son dos principal-
OO YO! - . e mente, por una lado la fuerza del golpe de forma que ni nos quedemos cortos ni

] R i nos pasemos, y por otro, direccionar la trayectoria de la bola teniendo en cuenta
las caidas del green, facilmente observables ~como se aprecia en la imagen- ha-
ciendo use de Ia opcion GRID. Hay que tener en cuenta que un putt cuesta abajo
requiere menos fuerza en el golpe que uno cuesta arriba,

ELITE

cntlns: A4

Al comienzo de cada partida se nos mostrara un plano general del campo con sus
18 hoyos, en el que por primera vez podremos observar su trazado y sus diferentes
obstaculos, como bunkers, arboles o trampas de agua.
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| comprometidos, pues en ellos. debamos control.
~ para reahzarun buen galpe.
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Solo con la
practica
descubriremos
la forma
correcta de
emplear cada

palo, LA
dependiendo
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de la situacion
de la bola en
el campo.
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CONT IFUE y G ir

En nuestra tarjeta quedara perfécta constancia del nimero.
de golpes gue empleamos para embocar la bola en cada ho-
yo. Si realizamos uno menos de los que exige el par obten-
dremos un birdie, y si s5on dos un eagle; si por el contrario
damos un golpe de mas se nos penalizara con un boogey o
con un doble boogey si son dos. Nuestro objetivo sera por.
tanto siempre tratar de restarle golpes al campo, es decir,
mantenernos por debajo del par.

Aungue el hecho de que los sucesivos discos de expansion,
nos permiten una constante renovacion del juego, anada
un interes extra al programa, lo cierto es que pese a todo se
achan en falta algunos detalles, como que el ordenador se
encargase de controlar a nuestros rivales o la inclusién de
diferentes modalidades de | juego, que dotasen aun de ma-
yorvariedad a un simutador que por lo demas es uno de los
mas completos editados hasta la fecha.
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A diferencia con la mayoria de los juegos de golf, en los que una vez gue hemos
golpeado la bofa nos tendremos que contentar con ef resultado obtenido, alinks»
nos permite repetir una y otra vez nuestras acciones ~haciendo uso de los Mulli-
gans-, hasta que demos con ¢l golpe perfecto. Eso si, en nuestro tarjeta quedara
constancia ded nGmero de veces que usamos estd opcién para que nc podamos.
enganar a nuestros rivales con resultados dignos del mejor de los campeones.
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Accediendo en el ment principal a la opcion PLAYERS sere-

-mos trasladados a esta pantalla. en la que ademas de poder

alterar los nombres y el nivel de juego de cada participante,

‘podremos seleccionar un total de trece palos de entre los
veinte gue se nos ofrec
‘mos elegir un repe:tona ageguado para hacer frente atodo

teniendo en cuenta que debe-

tipo de situaciones, incluidas las mas comprometidas, como

‘salidas de bunker o golpes desde el rough.

NETE,

ERTACT

Las posibles situaciones que un golfista debe acometer du-
rante el desarrallo de un partido estan perfectamente re-
flejadas en «Links»; valga como ejemplo esta imagen, en la
que el jugador se enfrenta a un doble problema, causado
por el arhol que esta ante el. Por un lado el golpe se debe
realizar a ciegas, es decir, sin ver la localizacion exacta del
green, y por otro, contamos con la desventaja de no poder
elevar |a bola, por riesgo a que choque con las ramas.

Los golpes desde un bunker —o trampa. dearen@, como

dida que esté la bola en la arena tancia
queno recuadro que se aprecia en la imagen y quh s

cion LIE. Es siempre conveniente hacer uso  del

,prefirélsq-resulta siem
in cantidad de aefoﬁr;

C hqdendo uso  de la op-
HD ﬁEDGE, aungue hpy*que
'tener en cuenta que usemos el ﬁalmaue usemos, la bola recorrera MENOS Metros.
de lo gue lo haria en caso de que la golpeasemos desde la calle.
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De la misma forma que en los golpes desde los bunkers se debe tener en cuenta lo
hundida que esté la bola en la arena, cuando intentemos realizar un golpe desde el
rough (es decir, desde las zonas que rodean la calle del hoyo), es conveniente ob-
servar |a altura de la hierba y la situacion de nuestra bola en ella, dado gue en ca-
so de que esté muy cubierta y ne podamos realizar un golpe limpio, esto influira
muy directamente en [a direccién y fuerza con que la boia saldra despedida.

NIT FROM THIS POSITION SELECT A

CROEFING QUT OF A HAZARD

Nos encontramos ante una de las situaciones mas desastrosas que nos pueden
acontecer durante el desarrollo de un partido: después de un drive defectuoso,
nuestra bola ha ido a parar a una zona desde la que no se puede jugar. La penali-
zacion de un golpe sera inevitable, pero ahora contamos con varias posibilidades
realizado el correspondiente drop: jugar la bola desde esta posicion, desplazarla li-
geramente o retrasarla cincuenta pies. Una vez mas solo la experiencia te permiti-
ra determinar la decision corracta en este momento tan trascendental.

B ACCESS SOFTWARE
W Disponible: PC

BT Graficas: VGA

W Simulador deportivo
Si os tomais la molestia de leeros detenidamente las

instrucciones de «Links», descubriréis un apartado
destinado a contarnos algunos de los procesos gue se
invirtieron en la realizacién del juego. En él figuran datos tan
reveladores como el hecho de que los campos de golf fueron
filmados con camaras de video o que se tomaron mas de
500 fotegrafias aéreas para obtener una perfecta semblanza
de su topografia.
Este despliegue de medios, aunado a una excelente labor
de programacién, han dado como fruto lo gue nes atrevemnos a
calificar come el mejor programa de golf realizado hasta el

. momento, por numero de opciones, por facilidad de manejo,

por realismo, por calidad gréfica y por estar pensado hasta
en sus mas minimos detalles para permitirnos disfrutar de
este apasionate deporte al maximo.

La presentacion del campo es tridimensional, y cada vez
que nos desplazamos a una nueva zcena del campo
padremos observar como ante nosotros — con una velocidad
directamente proporcional a la de nuestro microprocesador—
se dibujan los diferentes graficos, cuya vistosidad, gracias a
las posibilidades de la VGA, alcanza cotas increibles.

Los poseedores de tarjetas sonoras descubriran gue algunas
companias empiezan a esforzarse en sacarle rendimiento a
estos poderosos accesorios, y conseguiran gracias a una
perfecta ambientacién
sumergirse por completo
en el desarrollo de un
auténtico partido de golf.

LA PUNTUACION

En resumen un juego =======|..
espectacular y perfecto | EEEEEEEEE]
como pocos, que s6lo OO0000000s
cuenta con la desventaja de EEEEEEEER[ ‘
requerir un ordenador EEEEEE ([

bastante potente para
correr con una fluidez
adecuada.
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El sello Velocity Development Corporation,
presenta la continuacion del programa
«Jetfighter», superando angphamente todas
las previsiones sobre la cali
producto. Los adictos a las peripecias aéreas
estan de enhorabuena, con la entrada en el
mundo de los simuladores, de los nuevos
aviones ATF(Advanced Tactical Fighter).

B VELOCITY

M Disponible; PC

B V.Comentada;PC

B T.Graficas:CGA,EGA VGA
M Simulador de vuelo

o primero que lama
enseguida la atencidn
en este estupendo si-
mulador, amén de
sus magnificos grafi
cos, es que de alguna manera
se ha conseguido reducir al mi

nimo la complejidad de los cons

troles del avion.
Un comodo sistema de menils
permite no sélo elegir al princis

pio de cada misién las opciones
y caracteristicas deseadas, sing

modificarlas en cualquier mos
mento de la batalla,
A ello hay que unir el hechg

de que el manejo de la acronave
se efectda de una manera bas

tante simple, por no decir ¢
intuitiva, con lo que se cons
gue eliminar el principa
veniente de todos los
mutadores de vuelogy
OIro (ue su excesi
de funcionami
esto «Jetfial;

gue a este progran
los representanies e
es ¢l hecho de ser ademas
simulador, una completa aven-
tura de accién, mezelada con un
juego de estrategia, lo que pro-
longa considerablemente la du-
racién del programa,

Partiendo del men( principal,
nos encontraremos tres opcio-
nes de juego que son las si-
guientes: Vuelo libre, Misiones
de combate y a Aventura pro-
piamente dicha. Cada una de
ellas merece un pequefio co-
mentario independiente, ya que
aunque estdn interrelacionadas
permiten abordarlas indepen-
diente y progresivamente a me-
dida que dominamos el juego.

d de este nuevo

V UELO

JI'I'I’IG J6R |1

ste es logicamente, el primer capl-

guir_algun objetivo. Al comien
haremos unas selecciones que I o
- eiim:taran la hora de! dia en aue

| emsgas que somos capa
ente, el lugar desde dond
aterrizar o despegar,
Y, por supuesto, el
odelo de avién gue
05 a pilotar.
posible elegir en-
)l F-14A Tomcat,

Este program

tulo que debemos dominar con ta-
tal soliura si pretendemos conse-

A-A‘

ningun caso, se puede r.onsiderar E
un S|mulador més, su calidad es

#4s PILOY DA Th ===
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sultados.
quier casgy @

imera maniobra a la gue nos en-
frentarémos es, por supuesto, el despe-

gue. Generalmente no reviste mayor

complicacién, salvo que lo hagamos des-
de un portaaviones, donde la pista es bas-
tante limitada.

En esencia se trata de qUItar Ios frenos
activar la potencia al maximo, y una vez
conseguida la velocidad necesaria, elevar
el morro hasta ir ganando altura. Luego,

recogemos el tre
mos.en el aire, E

plarias piruetas resultard mucho
mas agradabie Mediante ias teclas ade-
cuadas, podemos rotar en todos los pla-
nos y &ngulos de vision imaginables, hasta
encontrar el deseado. Cuidado aqui, por-
que la sensacion es tan real que podria-
mos sentir algin pequeno mareo.

Controlada la navegacion aérea, efec-
tuaremos también la seleccién entre el ar-
mamento con que contamas, y algunos
disparos de practica.

Ahora habra llegado el momento de em-
pezar con Ia manicbra mas dificil: el ate-
rrizaje. Despegar con el avidn y hacer con
¢l alguna "figura” en el aire no es nada
reservado a mentes privilegiadas, pero
aterrizar es otro asunto.

El escenario donde transcurren nuestras aventuras
as1a surcado por ciudades estadounidenses.

pna pista de despegue, prepara-
reventualidad.

. ‘,_”e , movimientos en esencia son: bajar el

tren de aterrizaje, reducir la altitud y |a ve-
o idad gradualmente. Hacer que la po-
‘tencia baje a un 40% en la aproximacion
fmal y elevar ligeramente el morro para al-
canzar un angulo de atague entre 5 y 8
grados, Luego salamente queda posarnos
suavemente.

A todo lo anterior hay que anadir “pe-
quenos” detalles co-
mo acertar con la
pista de la base de
destino, aproximan-
donos a ella con la
necesaria direccion,
y si estamos en un
portaaviones, habra
gue multiplicar por
cien la dificultad de
la maniobra.

En este complejo
capitulo, no obstan-
te, viene en nuestro
auxilio la técnica
mas avanzada.

Ademas de aterri-
zar de una forma vi-
sual, contamaos cen
el Sisterna de Aterri-
zaje por Instrumen-
tos (ILS), que nos
presenta en el HUD
{centro de la panta-
lla de datos del
avion), dos barras de
puntos en sentido
vertical y horizontal.
Mantener centradas estas dos barras con-
seguira colocarnos alineadas a la pista, y
con el &ngulo de incidencia adecuado pa-
ra aterrizar.

Volver a |la base de partida desde cual-
quier punto no serd dificil usando el INS
(Sistema de Navegacioén Inercial), que nos
sitia un pegueno cursor sobre el indica-
dor del rumbo en la cabina. Girar la nave
hasta que ese indicador esté centrado nos
permite volver sin ninguna complicacién
al punto donde iniciamos la aventura.

Combinar estos dos modernos sistemas
adecuadamente, nos convertira las ma-
nicbras mas complicadas en pura rutina.
Como véis este «Jetfigther 2» parece ade-
cuado a cualquier nivel de juego.
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MISIONES DE COMBATE

LA AVENTURA

Una de las curiosidades mas interesantes de este juego'es
poder ver el avion desde cualquier angulo.

estas alturas podemos dedir que sa-

bemos pilotar nuestro caza a un ni-

vel mas que aceptable. Es, por tanto,

hora de entablar batalla aérea con-

tra un enemigo, aprendiendo a usar
los sistemas de combate, y, cémo no, las for-
mas de evitar ser detectado.

Existe una biblioteca de misiones de combate
en la que podremos optar entre 130 diferentes
de variados niveles de dificultad. Seleccionada
una y leldas las intrucciones schre cémo reali-
zarla, elegiremos el caza mas adecuado y el ar- =
mamento gue mas se adapte a las peculiarida-
des del “trabajo” que vamos a hacer.

Podemos efectuar misiones aire-aire, Como in-

n esta foto po-
terrestre.

y misiones de com-
dya a a la altura de un
o falta nada para nos in-
endrd comao objetivo liberar
I Sur de California ha sido in-
r») y es en {a actualidad un te-

Incluso no te resuitara, con un poco de practica, dificil ate- eri isiones de ataque y defensa, que
rrizar en una de las pistas de las bases aliadas. ; a adelante o hacia atras d'e las

| funcidon de nuestra efectividad

terceptacion de misiles disparados contra nues- maniobras evasivas o las contram na serie de misiones, nos des-
tras posiciones o destruccion de aparatos ene- Las primeras son movinientos br iDate. Nuestro objetivo final sera
migos en vuelo hacia nuestras posiciones. permiten tomar ventaja contra nuestro atacan- : 2 stro territorio, infringiéndole en
También efectuaremos misiones aire-tierra, te, al situarnos en una posicién desde la que pa- esa derrota el mayor dal ble, para evitar que en el futuro
bombardeando cbjetivos seleccionados de saremos de ser cazados.a cazadaores. Las con- vuelva a plantearse atacar 0 pais.

acuerdo con las ordenes del alto mando. tramedidas son sistemas de defensa con los que

En los dos tipos de mision contamos con el cuenta nuestra aer e y son de tres tipos:
apoyo de un sistema electrdnico que nos locali- — Suelta de pa s metalicas que sirven de
za el blanco, y que nos permite dirigirnos hacia senuelo para isiles guiados por radar.
él con todas las garantias de éxito. — Lanza de bengalas, que confundiran

35 guiados por infrarroios.

edidas electrénicas que confunden
isiles gue nos persiguen, cuando inten-
enganchar” nuestro blanco.

De todas formas, éste seria el lado ofensivo del
ataque. En mas de una ocasion nos tocara ser
blanco al enfrentarnos con un enemigo peligre-
50, y entonces tendremos gue hacer uso de las

“Jetfighter II” programa que no debe

olvidar ningin buen aficionado a los
simuladores.
ay programas en los gue es necesario profundizar para
apreciarlos, y programas que nada mas verlos comuni-
can una fuerte sensacion de calidad. «Jetfitghter Il» se
encuadra por derecho propic en este segundo apartado.
Estupendas graficos con
256 colores en VGA, unos [ TV
efectos de sonido cuidados LA PUNTUACION )
WEM
[ 1] ] ]

al detalle, y una gran varie-
dad de misiones, aportan to-
dos los ingredientes necesa-
rios para conseguir destacar

en el ya algo saturado uni-
verso de los simuladores de
vuelo, Te lo recomendamaos
sin dudar,

D.G.M.

LJN ®is a registered trademark of LUN
All righls reserve

ERBE SOFTWARE
SERRANO, 240
28016, MADRID
TELEF. (91) 458 16 58




COMPATIBLES PC

AHORA PUEDES CONSEGUIR
TU PC AL MEJOR PRECIO

Todos los equipos incluyen:

—Teclodo expandido 102 espaiiol
teclas.

—1 floppy 5% 6 3% a escoger.

—2 puerto serie, 1 paralelo, 1 juego

e Coniolodora VGA 1026768
T =il ke oy
5, P T A
= ﬁ‘[..\c R ~Sistema operafive MS2.

R —Disco duro 40 Mb.

HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20,30
SABADOS DE 10,30 A 14
TELEFONOS:
(1) 527 39 34
539 04 75/ 539 34 24
FAX: 467 50 54

(STO P AT 16MHZ 40 Mb SUPER YGA MONOCROMO ...... 124.900

AT 16MHZ 40 Mb SUPER VGA COLOR .................. 164.900
AT 20MHZ 40 Mb SUPER VGA MONOCROMO ...... 129.900

— AT 20MHZ 40 Mb SUPER VGA COLOR ................. 169.900
T IRCANERE 386 SX 20MHZ 40 Mb SUPER VGA MONOCROMO 169.900
e e = 386 SX 20MHZ 40 Mb SUPER VGA COLOR ............ 199.900

386 25MHZ 40 Mb SUPER VGA MONOCROMO .... 179.900

- »@’

ATARI 520 STFM
sélo 49.900 ptas. ;

ATARI 520 STE -64. + Poris Dakar ‘ .
ATARI 1040 STE 647;09000 + Sherman M4 + Mum Murhr it

PERIFERICOS
Coavomdor para curluchos

PSS SEGA 8 bi

Cable video moniter ..

Power PAD .............
+ Omnicron Basic Arcade Powar Stick .
ATARI 1040 STFM - 59.900 . yper poin e e e el S
ESEARELE TE REGALAMOS UN JUEGO Y UN PAD

ESTE MES
AL PEDIR TU
MEGADRIVE

29.900

......... 4688 Astack Sub |
% P Aftarburaer It L.eooiiineeciiineas
Alion Storm ..
Douglos Bo

. 6990 Mikay Mousa .....
.. 4990 Micht ond Magic

Boseball ....... .. 4990 Moon Waiker ....
Botman ... .. 7990 Om Run ........
Bottle Sqnudron .. B4%0 Eu Golf .
Battle Tonk .......... .. B4%0 P anlusy Siar 1
Block Out .o..ocuiuie .. 7990 Phelios ....ucei..n
Bonanza Brother .. .. 7990 Populous ....
Budokan ... ., 8490 Rambo HI ......
Conturion ., .» 8490 Rostan Saga ll ......
= |um£u“... oo

yberball .......c.cciiniiinn. 8990 Road Bush ...l
D.1. Boy ...... Shn cna ............

Docapattack . Shadow Dancer .
Dick Tracy .

Eynomno Duke .

Sonic .,.

Si compras tu Amiga con monitor color ademas te
regalamos el el convertidor TV 119.900 ptas. y
recuerda en 24 horas puede ser tuyo. Llamanos.
*ESTE VALE NO ES VALIDO SI SE COMPRA EL A-500 CON MONITOR

Goldoen Axa ..

"AMIGA 2000 i

A=y  TE REGALA ESTA IMPRESORA AL COMPRAR e o Heifre .

Hallfira .........
TU AMIGA 2000 e e
ames Pond
John Maddan Fooibnll
Juction _.......

K.lng s Bounry oo
............... .. 6990
Lakor! VL Callfaaf ) St st o

= b oo vrmarrrrerzantarraer OFPU SPIDOrMON ..oceairiees-s
F-2% intercertor
Faary Tale ....
Fantasia ......
Fatal Rnwin‘d

Supar Huug On .
0 Supor Leaguo Baschall ..
Super Monaco

3990
4990
4990
6990
4990
7990
8490
7990
4990
6490
&

. 4490 s IR

Forgotten World .. 6220 Supar Reol Basketball ..

.. 6990
8490
5990
7990
£990
6490
8490
8490
6490
46490
7920
4990

Super Thundarblade ..
Sword of Sodan .,...
Sword of Vermillion

Ghouls'n’ghosts

undarforce H ......
Thunderforce I .,
Ton Jam and Ear
Troston ......coeens,y
Twin Hawk .....
Wonderboy il .
World Cup holi-u 90
Wreatle War ...,.....

& +ALEX KIDD+CONTROL PAD
<t +SUBCRIPCION REVISTA DISNEY
@ PERIFERICOS

Contro PAD ., .occrririremeiinans
Rapid Fire Unit .......c.coenennees
Pistola ....ccc.ocunenee

AMIGA 2000
+ IMPRESORA COMMODORE
MPS 1270 INKJET
+ PACK CREACION Y FANTASIA + JUEGO
+ 100 PROGRAMAS MAS COLUMNS Control fhéklu';é;;

.................... Joystick Konix ......
Dragon Cristal s Joystick Zera ZTero ...
Factory Panic j Joystick Sg Fighter

Fantasy Zone
$1 NOS COMPRAS TU AMIGA 2000 CON MONITOR COLOR s e CARTU&!,"E"’_SMSFE‘E& _________________ sl
TAMBIEN TE REGALAMOS EL CONVERTIDOR TV - 187.900

-PACK 22.900 - -~

19.900

Frogger ......
G-Lock Air B
Goldon Axe
Hallsy Woar ..... o
.loe Monfnm: Footba

S M!:k.y Mou-

Kidd . .. 4990 Moonwoiker
Alwx Kidd quh Fach . . Hero .....
Allen Storm ..... -

/

Allgn Syndrom.
Alterad Baost
American Pro-Footbnl

PRECIOS MAS BAJOS

- 599

.. 33920 'ﬂemuniu o
.. 4990 Papesr Bo
5990 Parlour £

34
e S190 "~ MASTER GEAR, Con 6l te sirven — ~
-~ 4390 todos los juegos de Master System.

o .
Payc o= Wurld

.. 459 ot T8 MATET SRS R e 0 P
Aclion Ropluy A s e B T L 13.500 Putter Golf . = Astec o 990 '?:w:):‘:“;_
Alfombrilla ratdn ....cceevenvereiiemmreinieemninnn. 995 égi:zb' e - 5990 Paychic Warl
Ampliacién 1MB 8 MB Externa ............. 24.900 SUP“"GO”“ 590 Guorier ...

SI'AR LC 200 cﬂhl' = 4] .900 Ptas. Super Monoco GP
W.C. Leadarboard .
Wondar Boy ......
Woody Pop .......

Master Gear Conv.rlot

Ampliacién 2MB A-2000 Amp BMB ...... 32.900
Ampliacién 512K . : e
Cable Euroconector ...
Convertidor TV para monifor .
Disco duro 52134 XP A-500 BM 2
Digi View Gold 4.0 ............ceoviveerninni.

Disquetera g “;’g externa (g L S Consola P.V.P. = = AR T - Bave gtﬂq'i?;?' ok
Disquetara interna A o LA 13.990 -

GSTAD GONIOCK vvv.ovvssvncerssoseesesssanesoens : . Dynamite Duk 5990 Samie ool
Midi ....... n .......................................... y o Racer 2 1§§ Spn.dhnll

CONVERTIDOR TV [l Biorck Ga rcors.iiis 350 R.OE ‘Gran B
Disponible of 10 : 2339 fomenoe

lmicue Mission
. Runnin
P90 Scramble Spirh
990 Secret Command
390 Sega Chess ........

Modem externc 2400b . Batmon .o o Nintendo World Cu i Eiire 1 1398 SRydermen
Modulador A-520 . Blades of Stoel . .. 6300 Popey® ................ e Forgotten Worl . 3900 Submaorine Attack

e e Blus Shadow . . 4990 Shadow Warrior c Golony Force ... . 2990 Summsr Games ..
Perfect Sound (Di “""mdﬁf) ---------------- ' Bubble Bobble .. 6500  Soccer .... 25 . 3900 Gounlat ... - 4990 Super Monaco G.
Tarjeta AT A-2000 + U. Dis. 51/4 ........ 89.900 STAR LC 20 BN - 31900 plas. Duck Tates ... . 6500  Super Mario Bros ., .- 4200 Ghoatbuster e S0 SRl AT e

—— Gountlat [} Sk . 7250 Super Maorio Bros 2 7250 W Ghouls and Gho. it E AR
CARTUCHO TINTA - 1.200 plas. Ghost'n Goblins .. 6500 Super Maric Bros 3 . 7900 Global Defenss ...
.. 4500 Goldean Axe ..

CARTUCHO TINTA COLOR-2.800 plas. Golf . . 3900  Super Spike V'ball .

Govellius ......

Cables inclidos Grudml : . 4500 Tonr.ﬂs I ayoo Gr.o! Voleyboll ...
remiins .. 7250 Tetris ........ 4500 3
SERVICIO TECNICO SAR LC 200 24 AGUJAS - 57.900 ptas. Romen é., ,,,,,,,, 3900 | Tome 407 in fiang Jones oo
mmodore d af Zolda . 7250 Torfugas Minja . 7250 alla :
C=co STAR LC 200 24 AGUJAS m: A 2 oo 7900 Zaida N i 7900 A P L e v v e ey R S ;

color 67.900 plas.
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PRECIOS IVA INCLUIDO arld 46 1a
30& ADRID
SUPER NOVEDAEDES L 5%
FROXUADS LANZAM 205 PRODUCTC
5 o
| o & ‘s"@} A
TITULO *‘gw w Jp & @ &gs; “;c.'*"“
x
30 Comtruction Kit 3900 3900 3900 4900 7900
4D Sports Boxing 3900
1D Sports Driving 3900
9 Lives
Air Combat 5900
Alien Storm 1200 1200 100 2150
Armada (Esirategia) 2850
Battle of Buldge 1200 1200 2250
Bllordy Simulotor 2 2250
Bloodwich 2250
Blue Brother 2850
Blue Mox 3900
Boroding (Estrategia) 2850
Boston Bomb Club 2500
Calitornia Games 1| 2250
Capcom Collectian 1550 | 1550 2250
Cargo Caballerfa (Estrate.) 2850
Cohort 2850
Cybercom 3 2250
Deathbringer 2950
Dela Force 3995
Eco-Phantom 350
£l Gran Halcon 1200 1200 | 1200 2250
England Compeoncie Ewopa 1200 1200 1200 2250 nx
Final Fight 1200 | 1200 { 1200 2250
Frenelic
G-loc [Abterburner 1)) 1200 | 1200 | 1200 2250
Gauntlet 1}l 1200 1200 1200 2250
Guardians 1200 2250 | 2500
Herogquest 1700 1700 1700 2500
Iron Lord 1300 3900
Jock Nicklous Il 5000
James Bond Cellection 1500 1500 1500
Kong's Revenge 1295 | 1295 1295 | 2250 [ 2850
Kuwail Assault 3900
Last Battle 1500 3900
Lone Wolf 1200 1200 1200 2250 2850
Manchester Europa 1200 [ 1200 [ 1200 2450
Moario Andreft 3900
Maupiti Iskand 3995
Mighty Bomb Jack 1500 3300
Ohitus 4900
Out Run Europa 1200 | 1200 | 1200 2250
Pack Boom 92 4495
Pack Dirarmic 92 1750 1750 1730 1750 25060 3900
Pack que posado 3150
Predator 2 1200 1200 | 1200 50| 2250
Protennis Tour || 00
R-Type Il
RAI 2 Saseball 1500 1500 1500 2250 | 2500
Robozone 1200 1200 [ 1200 2150 | 2250
Speedball 2
Stormball 2250
Swop 1200 2250 | 2500
Terminator 2 1350 1350 1350 2250 | 2850
The final Conffict W. Game 2850
The Simpsons 1350 1350 1350 1250 2850
Thunderjaws 1500 | 1500 2500
Tortugas Nioja I 1350 | 1350 | 1350 2250 | 2850
Tournament Gelf 3900
Tyerican 2 1200 | 1200 | 1200 2250
Yolfied 1200 2950
Wild Wheels 2250
Waorld Saccer Sego 1500 1500 900 {.
Wreckers 1200 2650
Wrestling WWF 130 | 1350 | 1350 2250 | 2850

o emss

Lr!gnos DE PISTAS
|
Manicc Mansion

Leom

Monkey lslond
Crakkhen

King's Quest ¥V
Todos Aventuras AD

Vorios

Cable cossette Amstrad

Cossette Commodore 64

Convertidor TV Amstrod

Copiador Audio C-64

Copiador Audio C-64
con fuente )

Interface Kempston (SP

Maodulador TV Amstra

Ram Jet +2A

Rom Jet +3

Rom Jet ZX

Reset para pokear C-64

1200
1200
1200
1200
1200
1200
1200

1200
8500
21900
2900

3990
2475
9500
11500
11500
11000
1500

JOYSTICKS

TELEMACH 200 6900
Jetfighter 3300
Konix 2500
Konix autofire 2750
Navigator 3500
PC Zero Zero + Tar. 4500
PC Zero Zero Winner 2800
Phasor One 2800
Qickjoy 11§ 2250
Stick ball 995
Topstar 5250
Zero Zero 1900
Zero Zero Junior 1200
Zero Zero Winners 2595
RATONES PC-AMIGA-ATARI
Rotén alto resolucién 3900
Ratén Sptico 7900

Gram Va

HAZ TU

o @1)
0 ADRID
10
opuc
16 Bits

TITULO ﬁg&
Ancient Art of war 3900
Batalla de Inglaterra 5590
Black Crown 5390
Carmen Sandiego 5900
Crime Wave 3990
Dragons Breath 4450
Elite + 5990
F-15 10 4990
F-29 Retoliator 990
Futyre war 5990
Indiana Adv. Castellanc 5490
King's Quast ¥ 5990
Knight of Sky 5490
La colmena [eréfico) 5790
Links 5490
Loom ¥
M1 Tak Plaleon 6990
Maniac Mansion 3990
Mig 29 Fulcrum 3990
Midwinter 5490
Murder 39%0
Murders in Spoce 4490
Qperation Stealth 3790
Pock 3 War Games 5500
Pawer Monger
Rail Road Tycoan 6990
Secret OF Monkey lslond 5990
Sileat Service 1| 6990
Sim Eprth 4990
Space Guest I¥ 79%0
The Secret Weapons 6990
Their Finest Mission 1990

UPER
&ERTAS
g Bits

JUEGOS A 395 ptas.

SPECTRUM

Continental Circus, Chuck’s yeager,
Gemini Wing, War in middle earth,
Shinobi, Tast Drive Il, Gonzalez,
Space Harrier, Mad Mix I,
lee Brooker, Rom, Mot, Mortodele i,
Dan Dare I, Magic Jhonson, Iiafic
90, The Cycles, Buggy Ranger.

AMSTRAD
Continental Circus, Gamini Wing,
War in middle earth, Test Drive II,

Corsarios, Gonzalez, Mad Mix 11, ke
Breaker, Ram, AAARG, Magic
Jhomsen, Snoopy, talia 90, Buggy
Ranger, Aventura espacial, Shoogun,
Mortadelo |1, Abadia del crimen,
Chuck Yeager, Dan Dars .

COMMODORE
The Train, Skate or Die, Confinental
Circus, Dan Dare 1ll, Gemini Wing,
Marble Madness, Way of Expledin
Fist, du1, Aventura espacial.

4x1, After the War, Artifox, War in
the Middle Eorth, Knight Lore, Knight
Shade, Buggy Ronger, Aventura
espacial, Ballblazer, Howard the
Duck, River Raid, Hero, Space Shuttle,
Winter Olimpiac, Turbo Chess,
Addictaball, ltalio 90, Ram, Michet,

Existencias limitados en ofertas.

JUEGOS A 295 ptas.

SPECTRUM
Livingstona Supongo, Goody, Cosa
Nastra, Robotscape, Wets Bank.

AMSTRAD
Livingstone Supongo, Last Mission,
Cosa Nostra, West Bonk, Coloni.

MSX
Fernando Mortin, Fredy Hardest,
Phontis, Hundra, Turbo Girl, Game
Qver, Don Quijote, Nenomed,
Caopitén Sevilla, Bestial Warriors,
Enchanted, Road Ward, Terropod,
Colony, Ocean Conqueror, Terminus,
Triat Blazer, Sorcery, Storquoke.

COMODORE
Fernonde Mortin, Fredy Hardest,
Gome Over, Don Quijote, Meganova,
Megocorp, Archon Collaction, Pantera
Roia, Speed King, Férmula |, Flash
Gordon, Faud, Kit Star H, Pack
Maorstertronic, Rockior, Molorbike
Modness, Boxing, Thrus, Dan Dave.

PEDIDO POR TELEFONO

TELEFONQS:
527 30 34 *

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20,30
SABADOS DE 10,30 A 14

53904 75 /539 34 24

FAX: 467 59 54

UPER
os““ AS

16

Bits

JUEGOS DE 995 ptas.

PC5%PC3Va
Magic Johnson, Michel, Aventura
Espacial, Aspar, Capitén Trusno, Satan,
Cozumel, Game Over, Phantis, Driller,
Mutant Zone, Corsarios, Telemark
Warrior, Side Winder, Tomahawk.

SOLOPC 5%

Warld Darts, Ace of Aces, Gryzor,
Solomon’s, Yactor Ball, Horte Racing,
Academy, Tauceti, GBA Basketball,
Harrier Combal, Karling G. Prix,

Comba

t Courin.

SOLOPC3I V2

Power Boat, The train, Mot, Ulises,
AT gt 1 o) 1‘ L_' x

I,

SimuludF;r tennis, 'Skate or diw,
T

addy Hard

LI

AMIGA
Blus Angel, Coriarios, Gorfield 2,
Ganivs, Horse Rocing, Mo, Rock’n Rofl,
Sky Fox, 50l Negro, Telemark Warriors,

Vectorball, APB,

Roller Coaster.

ATARI
Circus Atraction, Confinental Circus,
Double Dragon, Hard Driving, Mai
Modneis, Menace, Pontera Resa, Spliting
Imoges, Telemark Warriors, Tiburdn.

gXITos PC
51/4 -3

\

JUEGOS D

A

T

1/2

AMSTRAD
DISCO

995 Amstrad Disco

SLUFE"

Exﬂos
o 0@ e
TITuLO o || S €
Acien Battles [War Gomes) 1200 1200 2250 2450
ADS 1200 3250 2500
Battlestorm 1200 2250 2250
Brat
Budokan 1500 1500 1500 1500 2250 2500
Carlos Sainz 1295 1295 1295 1250 1850
Calica GT4 1200 1200 1200 230
Chip Chatieger 1200 | 1200 | 1200 7250 | 2250
Creta 1941 [Wor game) 1200 1200 2250
Darkman 1350 1350 1350 2250
Desafio total 1350 1350 1350 2250
Desperada 2 1200 1200 1200 2250 2850
Drogon of Flame 1900 1900 1900 2850 3990
Embyn Hughes 1100 1100 1100 2750
European Superleague 1100 2250 ) 2250
F-15 Strike Eagle 1350 1350 1350 2250 3900
F-ié 2250 2250 4990
F-19 Steaith Fighter 2850 2850 5990
Football Man. W. Cup Ed. 1200 1200 1200 pyii] 1595
Football Manoger Il 595 595 595 1495 1495
Gazza Il 1200 1200 [ 1200 2250
Golden Axe 1200 1200 1200 230
Golden Basket 1200 1200 1200 2150 285
Gremlins 2 1200 1200 1200 | 2250 | 3900
Gunship 1350 1350 1350 1900 3990
Hammer 8oy 1500 1500 1500 1500 2250 2500
Herces of the lance 1350 1350 1350 2250 | 3990
Hydra 1300 1300 1300 2230
Kick off 595 595 595 1495
Wick off Il 1200 1200 1200 pirhi] 3995
La batalla de Inglaterra 435 493 493 5595
Lemming 3900
Megaphoenix 1300 1300 1300 | 2250 | 2500
Mercs 1200 17200 1200 250
Manace Grand Prix 1200 1200 1200 2750
Mundial Fitbol (Opera) 1200 [ 1200 1200 | 1900 | 2850
Mystical 1200 1200 1200 2150 2250
Mare 1200 1200 1200 225
Navy Seals 1200
Nightshift 2850 | 72850 | 2850 3000 | 3990
Morte y Sur 1200 1200 1200 1200 1250
Octubre Rojo 1200 1200 1200 2250 1250
Pack a loda moquina |l 1750 1750 1750 7950
Pack Megabox 1750 1750 1750 1750 2500 3900
Pack Platinum 1550 1550 | 1559 2250
Pack Sega Master Mix 1750 1750 1750 Pk
Pack T.N.T. 1500 1500 1500 2250
Pack Winning Team 1900 | 1900 [ 1904 3900
Pang 1200
Panza Kick Boxing 1200 1250 2500
Pimball Magic 595 975 995
Poli Diaz 1200 1200 1200 2250 2850
Prehistori 2500
Prince of Persia 1300 2% 2500
Rozas de noche 1200 | 1200 | 1200 2250 | 2850
Regreso al futuro 11l 1200 1200 | 1208 50| 2%
Rick Dangerous il 1200 1200 1200 1250 2250
Robocop |1 1350
Shadow Dancer 1200 1200 1200 2250
Sherman M-4 595 95 995
Sim City 1350 1350 pri) 3900
Sito Pons 1295 1295 1295 2250 2850
Strider Il 1200 1200 1200 2250
Subbuteo 595 595 595 1495 | 1595
Super Off Road Racer 1200 1200 | 1200 2250 | 2250
Superman 595 595 595 1595 1595
Swiv 1300 1306 | 1300 | 2250
Tennis Cup 595 995 995
Toki
Tartugas MNinja 1350 1350 1350 2250 2850
Tour $1 1200 1200 1200 2250 2250
Yulcan (War games) 1200 | 1200 2250 | 2450
W.C. Boxing Manager 1200 1200 1200 2250 | 2850
W.C. Squash 1200 1200 1200 2450 3150 ¢
0 CONVIERTE YATU AS00 O TU
29.90 ATARI 520 EN UN PC-AT
Ptgs- COMPATIBLE.
CON LA NUEVA TARJETA AT,
- CPU 80284 o 7,2 Mhr. - Sonido AT riado
- R5232 soportado - Porticién HARD DISK
- Hércules CGA YGA - Disco interno toporiado
- Primer soporiade - Con 1 Mb AMGIA-640 K AT

- MOUSE bojo MS-DOS3

- Adapiador A-2000 - 9900

[ ] [ ] ol »
S 5 SONIDO PARA TU PC 0S PRO
W - “ ®
g </ ; 10 discos 3 1/2
q \ © 795
N 50 discos 3 1/2 Disp
= 3.490
g ) discs 49 32.900 ptas.
" i -DIGITALIZA - MIDI
g i COMPATIBLE AD-LIB
v disco ) 1w SOUNDBLASTER '. : " J
U o 0 ) ve s
a este pon a a o P.Y Sa aria de la Cabeza 804 ADRID
MNOMBRE TITULOS PELIDOS  PRECIO
APELIDOS
DIRECCION COMPLETA
POBLACION PROVINCIA
TELEFONO C.P
MODELO ORDENADOR
N.° CLIENTE
CINUEYO CLIENTE
FORMA DE PAGO: GASTOS ENVIO 750
CONTRAREEMBOLSO TOTAL




Uno de los juegos de tablero que mas éxito ha
obtenido ultimamente es, sin duda, el «Hero
Quest», publicado en nuestro pais por la casa
MB. Su éxito se debe a la excelente
reproduccion de un juego de rol, con unas
reglas simplificadas al maximo para que pueda
disfrutarse rapidamente de él sin tener que
leer un par de enciclopedias. Gremlin no ha
dudado en coger la licencia del mismo y
transformarlo al ordenador.

s, que nadie se en-
gane, nos encontra-
mos ante la conver-
sion del juego de
tablero al ordena-
dor. Quiero con esto deeir que
no es un jucgo de rol de los que
estamos acostumbrados a jugar
y ver normalmente. Es. mds
bien, un juego de tablero en el
que, en lugar de mover nosotros
fas fichas o tirar los dados, mo-
vemos personijes animados en
la pantalla del televisor, Vamos,

algo asf como el Trivial Pursuit,
Por supuesto, la transforma-
¢ién es excelente, como ya os
comentaré después. Es exacta al
Juego de mesa en pricticamente
todos los detalles, por lo que si
aquel te gustd no es pecesario
que sigas leyendo: no pierdas el
ticmpo y consiguelo en su ver-
sidn informdtica. Pero quicnes
no sepidis demasiadas cosas so-
bre él, podréis en estas lineas
averiguar algunos detalles para
adentraros en sus secretos.

Cientos de mostruos esperan ocultos el momento de atacarnos por la espalda sin

darnos tiempo a reaccionar.

AMIGA

E L

El mapa representa las distintas hahitaciones con su corres-
pondiente mobiliario y los monstruos gue la habitan.

con numerosas habitaciones y corredores in-

tercomunicindolas. Este plano general es
siempre el mismo, pero en cada mision se colocan
las puertas en diferentes sitios con lo que algunas
habitaciones no son siempre accesibles, o en todo
cuso se llega a ellas desde [ugares distintos. Adi-
cionalmente. sc colocan muebles, monstruos y
trampas en cada sala segiin cada mision. De todo
esto se encarga, en la versién de tablero, un jugador
al que todos conocen como Malvado Brujo y que es
en realidad el Dungeon Master. Dicho jugador se
ocupa ademds del movimiento de los monstruos y
de tirar sus dados de atague y defensa.

En la conversion al ordenador, todos estos detalles
administrativos quedan, como cra de esperar, en
manos del programa. Por lo demds, la forma del ta-
blero s siempre la misma, como en el juego de me-
sa, pero cambian las habitaciones accesibles, De
hecho, incluso las misiones son las mismas que hay
en [a version no informdtica. Ademds, otro tanto a
su favor ¢s tu promesa de Gremlin de publicar nue-
vas misiones, con lo que la longevidad del progra-
ma aumenta.

Segutmos: los restantes jugadores pueden elegir
uno de entre cuatro personajes: un barbaro, un ena-
no, un ellfo y un mago, a los que podra bautizar con
el nombre que desec. Cada uno de cllos tiene sus
propias caracteristicas. Por cjemplo, el birbaro ata-
ca con cuairo dados y se defiende con tres; el mago
sélo ataca con dos. pero puede realizar nueve he-

l Empezaren‘nos por ¢l tublero. Este es un plano

JUEGO DE

AMIGA

ARAIGA

Muchas son las sorprechas que nos reserva esta edicién informatica de une de los
RPG's que mas popularidad ha cosechado en los ultimos tiempos.

MESA.

Los jugadores pueden escoger entre estos cuatro persona-
jes aguel gue mejor se ajuste a su planteamiento.

Gremlin comercializara en breve nuevas misiones, lo que
en principio promete alargar la vida del juego.

chizos, ete. Una vez elegidos los personajes, cs el
momento de afrontar la mision, que podemos esco-
ger entre catoree a cual mas ardua. Asi, aparecere-
mos en una habitacién del castillo...

Las funciones del
Dungeon Master son
asumidas en esta
version informatica por
el ordenador.
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LA MAS RECIENTE CONVERSION
DE LA FAMOSA MAQUINA
DE RECREATIVOS DE TAITO.

Mo siempre nuestra bisqueda dara los resultados positivos Cuando localicemos una trampa podremos desactivaria si
que en principio deseabamos. disponemos de la herramienta adecuada.

,%:{ﬁ}_gﬁ_ € ERGy ros
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El dinero nos permitira entre mision y mision adquirir nue- Las pocimas no se guardan entre misiones, por ello es inte-
vos objetos que aumenten nuestras posibilidades. resante utilizarlas antes de llegar al final.

Buscar los tesoros es sin duda uno de los retos mas intere- El desarrcllo del juego es idéntico al de tablero, aungue es
santes que nos depara «Hero Quest», el ordenador el que se encarga de dirigir el juego.

I desarrollo de «Hero Quest», como en todo Se puede hacer también en cualguier momento.
buen juego de tablero, se realiza mediante De las siguientes acciones sélo podremos hacer
turnos. Cada turno se inicia tirando una mo- una, bien antes o después de movernos. O sea, no

neda y sacando un nidmero entre el 2 y el 12 (co- podris andar, atacar y volver a andar.

rrespondiente al lanzamiento de dos dados). Ese se- ~Atacar monsftruos: Segiin el arma que llevemos
ra ¢l nimero de pasos que podremos dar en cse podremos atacar o no desde una distancia determi-
turno. Pero también serd posible hacer otras cosas: nada. El sistema de combate es muy sencillo y
—Abrir puertas: Se puede hacer en cualquier mo- siempre el mismo: el atacante tira un cierto nimero
mento del turno, con la condicion de estar junto a de dados —dependiendo de quién sea v el arma gue
ellas. Si consultamos el mapa, veremos si hay al- lleve- para sacar calaveras. Cada calavera repre-
gln monstruo oculto tras la puerta; recomiendo ha- senta un ﬂolpe A continuacion el defensor tira sus
cerlo como norma, evitard sorpresas desagradables, dados, que dependen también del tipo de monstruo
—~Consultar ¢l mapa: Solo recoge las habitaciones o persongje y de sus armaduras, y por cada escudo
y corredores explorados, con las monstruos y mo- que saque para un golpe. Los golpes que e alcan-
hiliario en ellas cen significan purtos de vida perdidos. Dado gue
—Usar objetos: Tomar péeimas, clegir algin arma s{ruos suclen tener uno sélo, un punto bas-
o usar un escudo, incluso desmontar las trampas. a para acabar con cllos. La escena de la lucha en el < i NECESITARAS UNA
ordenador es automiti 7

scar tesoros: En cada h: [ i HABILIDAD,

- .. l- .. ‘. .- . .- acion Pueaé hz;B.Cr pocimas o ——— “‘.'1_ -‘,l,".; : .' 3 UNA ESTRATEGIA Y

dinero, o armas si hay suerte.
destrujr a un enemigo hasta

.‘ Pero tambicn podemos ann- R T e o UNOS REFLEJOS
rar monstruos errant S | T
atacardn por sorpresa o lmmpds s EXTREMADAMENTE
o con las que tropezar si intenta- --'—‘mwum:imt-:u_, RAPIDOS.
— ¢ UN JUEGO
trampas: Una v
e | eoe—— | —
- I. . l- . l. . l. - atravesar paredes, pasando por
curaciones milagrosas.

PANTALLAS 16 BITS

-Lanzar hechizos: Accion im-
prescindible en cualquier juego

mos buscar un lesoro.
—~Buscar puertas secretas y
¢z locali 5
podremos acceder a nuevos lu- o INCREIBLEMENTE
gares inexplorados todavia, En ., v, ADICTIVO Y
- el caso de las trampas, podre- 3
. mos desactivarlas, si tenemos la bivion BBV G SORPRENDENTEMENTE
caja de herramientas. T cai |
e GO T SIMPLE EN SU CONCEPTO.
de rol, con ellos podremos lo-
d .‘ grar variados efectos, Desde
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ero Quest» es una perfecta y excelente
conversion del juego de mesa homaéni-
mo, que anade algunas posibilidades pa-
ra mayor comodidad de los jugadores.

En particular, destaca la posibilidad de
grabar los personajes para su posterior uso. Nadie quiere des-
perdiciar a un barbaro con ballesta y arrmadura tras cinco mi-
siones cumpiidas sélo por tenerse que ir a comer.

Los graficos son excelentes y claros, con un movimiento muy
correcto, aungue algo repetitivos. El sonido es bueno, pero la
musica es un mareo tras
unos instantes. Ambos, so-
nido y graficos, se combi-
nan en una excelente pre-
sentaciéon de menus, asi
como en la secuencia de
apertura gue sirve para am-
bientar al juego.

Originalidad desborda,
pues nunca se habia publi-
cado un juego de este esti-
lo. En cuanto a la adiccion,
es su punto débil, pues es
quiza poco duradero si te lo
planteas para ferminarlo y
cumplir todas las misiones.
Es mas, puedes hacer la
trampa de jugar tu sélo con
varios personajes con lo que la cosa se simplificara bastante.
Donde adquiere su verdadero valor como juego es en las par-
tidas con varios jugadores, en gue los intereses encontrados,
—por ejemplo, vamos por aqui... no, por agui.. pues yo por ahi
no voy...,— daran mayor emocion a la partida.

Anadire que esta traducido al espanol, lo cual es un factor
muy favorable ya que permite adentrarse facilmente en un
género al que no todos los jugadores se atreven en un primer
momento. La calidad en cuanto a contenido es buena, pues
se deja entender con facilidad.

Y espero no dejarme nada
en el tintero —ahora quiza
deberia decir el buffer—. 56- ,_{ LA PUNTUAC‘!UAL%
lo insistir en que «Hero
Quest» es mucho mejor si
tienes alguien con quien
compartir la aventura, pero
si no es asi puedes esperar
los discos de misiones vy, si
estan bien provistos, serd in-
teresante incluso para un
sélo jugador. En cualguier
caso, recomendado,

F.H.G.

VALE DESCUENTO
HERO QUEST E:

I
Recorta y envia este cupén a: Tele-luegos - Aptdo. de correos 23.132. MADRID solici-
tando tu juego tu juego HERO QUEST y beneficiate de este descuento.
[ Spectrum cinta TP6Q 1.495 [J Amstirad cinta T98-1.495  [] Commodore ~TH0QL).495
[ Spectrum disco 7564, 2.195 7] Amitrad disco 2500 2.195 [ Amiga THAL3.495

Nombre .o, Apellidos .o
(B 2T <11 | U P ORI
Poblacion ..o Provingia oo e
C. Postal .o Teléfono ..o

Forma de pago: contrarcembolso. Gastes de envia: 250 ptas.
Némero de telecliente oo, [J Nuevo cliente.

La ambientacién conseguida gracias a los cuidados graficos
y a los efectos sonaros es perfecta.

AMIGA

En el combate el atacante tira los dados para conseguir un
numero de golpes que se contrastara con el del defensor.

Muchas veces los monstruos tienen todas las de ganar en
los combates que surgen en el recorrido.
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AMIGA

Esta pantalla nos muestra el estado y caracteristicas del
personaje escogido.

AMIGA

La dificultad varia con cada misién pero permanece dentro
de los limites de lo aceptable en todas ellas.

AMIGA

Cada habitacion es una continiia sucesion de enemigos de
diferentes caracteristicas.

on el dincro conscguido podremos entre mi-

s10n y misién comprar ohjetos para aumentar

nuestro poder. Asi, la adquisicidn y uso pos-
terior de un casco nos dard un dado de defensa mis,
haciendo mds diftcil que nos den un golpe, Por otro
lado, si optamos por un hacha alabarda podremos
atacar con mas dados al eventual enemigo. Una ba-
llesta nos permitird atacar desde lejos, siempre que
nuestro contrincante esté a la vista.

En el registro de habitaciones podremos encon-
trar monstruoes errantes, trampas o dinero, Pero se-
guramente lo que busquemos con mds ahinco sean
los monstruos... no, hombre. Lo que mds nos inte-
resard serd conseguir pocioncs.

Estas son de diferentes tipos: de fuerza, de veloci-
dad, de coraje, de resistencia, agua sagrada y, la
mds deseada. curativa, Por ejemplo, la de resisten-
cia nos permitird defendernos con dos dados mds
la siguiente vez que nos ataquen. La de coraje nos
permitird, al contrario, atacar dos veces en el mis-
mo turno. La péecima curativa restablece cuatro
puntos de vida de quien la toma, de ah{ su gran va-
lor. Seguro que més de una pelea se desatard entre
compancros por ver a quien le toca registrar cada
habitacion en un momento del juego. Las pocimas
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Los mensajes en pantalla, traducidos a nuestros idioma, nos
van comentando las “jugadas mas interesantes”.
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Nuestros personajes veran como aumentan sus capacida-
des al adquirir armamento mas potente.

na se guardan entre misienes y por ello ¢s conve-
niente usarlas antes de salir da cada una.

En cuanto a los monstruos, estan todos muy bien
realizados y animados. Sus caracteristicas (dados
de ataque, defensa y pasos por turno) es de suponer
que coinciden con sus semejantes ¢n el jucgo de ta-
blero. Nuestros enemigos serdn zombies, esquele-
tos, fimirs, orcos, goblins, momias y los temiblcs
guerreros del Chaos. El sistema de combate contra
ellos ya se ha descrite,

Las diferentes
habitaciones contienen,
entre otros objetos de
valor, pécimas
imprescindibles para
progresar en la partida.
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Los hechizos se reparten en cuatro grandes grupos: fuego, aire, tierra y agua, y ca-
da personaje tendra control sobre un determinado grupo.

anto mago como ¢lfo pueden Janzar hechizos. Estos se reparten
en cuatro grupos. El elfo podra elegir sélo uno de los cuatro,
quedando los otros tres para el mago . Se¢ podrin realizar todos
los hechizos una sola vez por misién, Veamos qué embrujos tienen
disponibles nuestros héroes.
~AIRE:
*Rapidez del viento: permite al jugador sobre €l que se lanza correr
¢l doble de lo que salga en los dados.
*Tempestad; hace perder un turno al ser sobre el que se hechiza.
*Genio: te concede un deseo entre ver cualquier habitacion del ta-
blero o atacar a un monstruo con cinco dados. vamos, una bestiada.
-FUEGO:
*Bola de fuego: siempre hay un hechizo que se llama asi.
*Coraje: permite a un jugador atacar con mdis dados mientras hava
monstruos en la habitacidn,
*Fuego de ira: ataca 4 un ser en cualquier parte del tablero.
-TIERRA:
*Cura cuerpo; jvenga, a ver st lo adivina alguien!
*Alravesar rocas; éste ya es para nota.
#Piel de roca: da dos dados mds de defensa a un héroe hasta que le
hieren una vez,
-AGUA:
#Agua de curacion; hace recuperar cuatro puntos de vida a un héroe.
*Dormir: hace perder turnos a un monstruo.
*Velo de niebla: hace invisible al jugador sobre el que se lanza.

Esta primera edicion cuenta con catorce misiones diferentes, pero Gremlin ha
anunciado la préxima comercializacién de discos con expansiones.

n este primer programa vienen catorce misiones. La verdad es

que resultan pocas v ripidamente estd uno pensando en la pro-

mesa de Gremlin de sacar nuevos discos de ampliacién, No me-
rece ld pena. a mi entender, que me ponga ahora a deciros donde estin
los objetivos de cada misién. Serfa algo asi como poner las respuestas
atodas las preguntas del Trivial Pursuit. Ademas tampoco reviste una
espectal dificultad ninguna de ellas. Las misiones san exactamente las
mismas que en el juego de tablero. Para que os hagdis una idea los que
ne lo conozedis, os voy a comenlar un par de ¢llas,

En “El laberinto de Melar™ deberemos buscar ¢l Talismdn del Saber
que se encuentra en el centro del mismo, en ¢l laboratorio de Melar.
Por supuesto, lo vigilan numerosos menstruos y trampas, pero hay que
recuperarto para poder derrotar al malvado Morcar,

En “El castillo del misterio” hay que buscar la entrada de una mina
que oculid en él un brujo loco Hlamado Ollar. El castillo estid lleno de
portales teletransportadores que hacen de dsta tal vez [a mision més di-
ficil de las propuestas.
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SYSTEM:

Un combate espacial lleno de accién donde
podréas controlar a Luke Skywalker, a Han Solo
y alaPrincesa Leia. Pilota el Halcon Milenario,
destruye la Estrella de la Muerte y salva a la
Alianza Rebelde de Darth Vader.

DarthVaderestapreparado, § yto?
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n ¢l papel de Comne-

lius en busca de la

bella Elisa, debenos

recorrer ocho nive-

les llenos de lrampas
y peligros hasta alcanzar el cas-
tillo del mago Necrilous donde
estd {a prisionera. Cinco de los
siete primeros niveles estdn pro-
tegidos por un enemigo de gran-
des dimensiones que, al ser des-
truido, liberard un cristal verde.
Sdlo reunidos los cinco cristales
serd posible entrar en la guarida
de Necrilous y matarle.

El aspecto probablemente més
sobresalicnte del juego es su
cuidada combinacién de arcade
y videoaventura, asi como el
gran sentido del humor con el
que estd ambientado. En efecto,
no basta con luchar contra los
innumerables enemigos para lo-
grar el objetivo previsto, sino
que s necesario recoger objetos
y negociar con olros personajes
para poder avanzar con €xito.

Como ocurre en otros progra-
mas, Cornelius puede obtener
diversas ventajas para mejorar
st capacidad de lucha acudien-
do a las tiendas repartidas por el
mapeado, Dichas ventajas se
consiguen tanto a cambio de un
determinado nimero de “pets”
{pequefios animales que pululan
por el mapeado y pueden ser re-
cogidos simplemente pasando
sobre ellos) como mediante la
combinacion de diversas hier-
bas mdgicas que se obticnen del
mismo modo. No sélo es posi-
bie recoger animales y hierbas
mdgicas, sino también los obje-
tos que dejan caer algunos ene-
migos al ser destruidos.

Algunos de estos objetos in-
crementan {a energia de Corne-
lius pero la mayoria son alma-
cenados como bonus y con
vertidos en puntos al final del
nivel, Es precisamente al final
de un nivel cuando es posible
utilizar las siete primeras teclas
de funcién para salvar en el dis-
co 1 del juego la posicion de
Cornelius y cargaria en cual-
guier otro momento desde el
mend principal.

No todos los personajes que se
mueven en el juego son peligro-
so0s. Algunos, reconocibles por
su afable aspecto, son inocentes
criaturas que no deben ser des-
truidas ya que un gran ngmero
de errores de este lipo pueden
impedir ver el final del juego.

La parte inferior de la pantalla
contiene los marcadores que re-
flejan el estado de nuestro per-
sonaje. De izquierda a derecha
encontramos una barra horizon-
tal que senala la energia de Cor-
nelius, el nimero de animales
{pets) recogidos, et numero de
vidas y la puntuacidn.

Cuando Cornelius se coloca
frente a un personaje u objeto
con el que se puede interactuar

Cornelius, el protagonista de esta historia, podia considerarse un elfo
feliz. No solo era sano y joven -apenas sobrepasaba los cien afios de
edad- sino que ademas estaba profundamente enamorado de una
hermosa elfa que le correspondia y con la que esperaba poder casarse
pronto. Sin embargo, un cruel personaje iba a turbar la felicidad de la
pareja. El mago Necrilous necesitaba una elfa para su dltimo hechizo y
Elisa, la joven amada de nuestro héroe, tuvo la desgracia de convertirse
en la elegida para ser hervida en el caldero donde iba a ser preparado el
diabolico brebaje.

aparece en el extremo inferior
derecho de la pantalla un grifi-
€O que representa a nuestro ami-
g0 e actitud interrogativa. En
ese momento es posible empu-
jar el joystick hacia adelante pa-
ra acceder a una nueva pantalla
en la que es posible contactar
con el personaje u objeto.

Un proceso similar ocurre
cuando nuestro elfo se coloca
frente a una puerta que comuni-
ca con otra zona o bien frente a
una tienda. En estas circunstan-
cias aparece la palabra “IN”
parpadeando sobre dicha puerta
y podemos ufilizarla empujando
el joystick hacia adelante. Si es
una puerta apareceremos auto-
miticamente en una nueva zona
y si se trata de la entrada a una
tienda seremos trasladados a
una nueva pantalla donde es po-
sibie comprar objetos.

Comunicacion con el
entorno

omo ya hemos se-
falado, pulsando
arriba cuando Cor-
nelius se encuenira
frente & un persona-
je especial llegamos a una pan-
talla en la que es posible inte-
ractuar con €l, En esta pantalla
observamos tres dreas diferen-
tes. La supertor contiene una
lista de acciones disponibles
que pueden ser escogidas pul-
sando arriba o abajo,

En el centro encontramos una
ventana de texto donde podre-
mos leer diversas informaciones
de interés, y en la zona inferior
observamos cinco recuadros en
los que pueden almacenarse
otros tantos objetos. Al llegar a
esta pantalla hay un objeto se-
leccionado por defecto, recono-
cible por un marco de distinto
color, pero podemos escoger
cualguier otro.

Al acceder a la pantalla apare-
ce en la ventana de texto un
mensaje en castellano, —el jue-
£0 cuenta con una version espa-
ftola— que explica la naturaleza
del personaje u objeto con el
que es posible interactuar. Aho-
ra es el momento de seleccionar
una accion en la venlana supe-
rior y gjecutarla pulsando fuego.
Si la accion deseada conlleva el
empleo de un objeto es preciso
seleccionarlo antes de pulsar
fuego.

Las acciones disponibles son
las siguientes:

—Salir: Nos permile regresar al
juego en el mismo punto en el
que lo dejamos.

—Hierbas. Muestra una panta-
lla en la que podemos saber la
cantidad de unidades que hemos
recogido hasta el momento de
las ocho diferentes hierbas; és-
1as serdn ltiles cuando entremos
en una tienda.
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El mapeado del juego esta repleto de objetos, como esta palanca, con los que es
necesario realizar ciertas acciones para conseguir avanzar en la aventura,

—Identificar. Muestra una ven-
tana con up mensaje con la na-
turaleza del objeto indicado.

—Usar, Intenta emplear el ob-
jeto seleccionado. Si se trata del
objeto correcto en el lugar ade-
cuado es posible realizar diver-
sas acciones e incluso oblener
nuevos objetos.

—Hablar. Hace aparecer en la
pamntalla de texto un cursor con
el que podemos escribir una pa-
labra finalizada con return que
indica al personaje lo que desea-
mos preguntarle. Las palabras
mds Utiles son ayuda y querer,
las cuales en algunos casos nos
pueden dar pistas sobre lo que
dicho personaje desca o puede
informarnos.

—Dar. Intenta
entregar al per-
sonaje en cues-
tién el objeto se-
leccionado.  Si
dicho personaje
lo desea el obje-
to que le damos
puede ofrecernos
algo a cambio.

—Sobornar. Pa-
recida a la op-
cién anterior. de-
be ser utilizada
si un personaje

El uso de los objetos que encontraremos por nuestro cami-
no suele ser bastante obvio; ; qué le dariais a un pajaro ?
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se resiste a aceptar un objeto.
—Atacar. Permite a Cornelius
atacar al personaje en cuestion,
probablemente seleccionando
antes un objeto adecuado que le
garantice ¢l ¢xito en fa pelea.
—Activar. Permite manipular
un objeto, siendo por tanto una
opcidn que carece de utilidad
con personajes. Sélo nos queda
decir que esta pantalla es acce-
sible en todo momento, y no sé-
lo cuando pasemos frente a un
objeto espectal o un personaje,
pulsando la barra espaciadora.
De este modo podemos obtener
un inventario de las hierbas re-
cogidas en cualguier situacion,
asi como descripciones de los
objetos que vayamos recogien-
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do. Algunos objetos licnen pro-
pésitos generales y pueden en-
contrarse en todos los niveles.
Se trata de tres tipos de botellas
de color azul. Dos de ellas in-
crementan la energia de Corne-
lius y la tercera proporciona ca-
pacidad de disparar sin parar
durante el resto del nivel.

De compras en la tienda

na vez dentro de
una tienda la accion
se detiene y accede-
mos a una pantalla
donde ¢s posible
cambiar los animales y hierbas
recogidas por importantes ven-
tajas. En ella vemos varios indi-
cadares ¢ iconos. En {a parte su-
perior, ademds de los pets, las
vidas y la energia, estan las uni-
dades recogidas de hierbas mé-
gicas. También hay una ventana
de texto en la parte central, cua-
tro iconos grificos en la parte
inferior y dos iconos més con
los rétulos “salida” y “mds”. Un
marco rojo, inicialmente colo-
cado sobre el icono de salida,
pucde ser movido sélo entre 1os
indicadores “salida™, “mds” y
los cuatro iconos grificos.
“Salida’’ nos permile regresar

al juego en el punto en ef que lo
abandonamos. “Mas” tiene la
funcién de alternar entre cualro
series de cuatro iconos graficos
cada una, los cuales sustituyen
a los anteriores en los recuadros
de la parte inferior de la pantalla
y nos dan acceso a uu total de
diecis€is opciones que no entra-
rian juntas en la pantalla.

Para escoger un icono grifico
basta con colocar el marco rojo
sobre él y pulsar fuego dos ve-
ces, la primera para obtener una
descripcion sobre su uso y la se-
gunda para hacer la compra.

Sin embargo, para gue dicha
compra se realice con €xito es
necesario que se den cita (res
factores: que et icono no se en-
cuentre tachado, que disponga-
mos de pets suficientes y, si se
trata de un hechizo, que dispon-
gamos de las hierbas migicas
necesarias para realizario.

En este altimo caso las hierbas
necesarias, habitualmente dos o
tres, aparecen destacadas en ¢o-
lor verde en la parte superior de
la pantalla. Un icono tachado
indica que ya ha sido adquinido
anteriormente ¢ que no puede
obtenerse en el nivel actual.

El primer grupo de cuatre ico-
nos proporciona varias ayudas

importantes. Los dos primeros
hacen a Cornelius invulnerable
a los disparos de los monstruos
o bien a [as caidas desde gran
altura y son mutuamente exclu-
yentes, por lo que s6lo uno de
ellos puede estar activado. El
lercero proporciona una vida
extra y el cuarto unas alas que
permiten a nuestro héroe volar
con total libertad.

El segundo grupo contienc
cuatro poderes de los cuales s6-
io uno puede estar activo: dispa-
rar hacia arriba y hacia los la-
dos, disparar hacia abajo y hacia
tos lados, disparar en tres direc-
ciones y lanzar bombas.

El tercero consta de dos gru-
pos independientes. El primero
estd formado por dos iconos
también excluyentes que pro-
porcionan a Cornelius la veloci-
dad de disparo de los niveles 2 y
3 respectivamente. El segundo
estd formado por dos iconos que
restauran su energia parcial o
totalmente.

El cuarto y dltimo grupo estd
formado por iconos sin relacion.
El primero otorga a Cornelius la
posibilidad de activar un campo
de fuerza mdgico a su alrededor
pulsando durante cualquier mo-
mento del juego la tecla F, la



cual actiia como un conmutador.
El segundo, a cambio de un pe-
quefio ndmero de pets, propor-
ciona una pista en la ventana de
texto, pero dichas pistas son lo
suficientemente estdipidas como
para que no merezea la pena
malgastar dinero en ellas.

La tercera proporciona una ar-
madura corporal y la cuarta un
chaleco contra el frio, objetos
ambos que resultan disponibles
inicamente en ciertos niveles.

Primer nivel

ranscurre en un bos-
gue dividido en va-
rias zonas de las
cuales inicialmente
sola-

entre los arbustos. En primer lu-
gar recogemos dos objetos di-
rectamente accesibles, un pollo
crudo y un tazon de comida para
pajaros. Al dar este dltimo al
pdjaro obtendremos una pluma
que, una vez en poder del indio,
hard que éste nos enfregue un
periddico.

El papel de periédico serd de
gran ayuda para el hombre en-
cerrado en el WC, el cual nos
agradecerd haberle liberado de
tan embarazoso trance dando-
nos una caja de cerillas.

Ahora nos dirigimos a la ho-
guera apagada donde, tras en-
cenderla con las cerillas, pode-
mos proceder a asar el pollo.

Tan suculento manjar puede

mente es accesi-
ble la primera.
Sin embargo,
realizando varias
acciones conse-
guiremos abrir
los accesos a las
NUEVas Zonas.
La primera zo-
na consta a su
vez de dos sec-
ciones comuni-

cadas por una Siconseguimos los pets necesarios podremos aumentar la
abertura situada eficacia de nuestras armas, en este caso estd triplicada.

ser entregado al anciano que
custodia el acceso a la siguiente
zona (utilizando no la opcién
“dar” sino la opeién “sobornar™)
para conseguir que dicha puerta
sea abierta,

En la nueva zona que ha que-
dado libre podemos recoger di-
rectamente tres nuevos objetos;
un hacha meilada, una semilla
de manzana y un libro mégico
que, dotado inicialmente de
alas, caerd inerte al suelo tras
disparar sobre &L

Ambos objetos, primero ¢l li-
bro y luego Ia semilla, deben ser
entregados al viejo mago, el
cual empleard uno de los conju-
ros contenidos en el libro para
transformar la semilla en una
manzana.

Ahora basta con entregar la
manzana al guardidn para acce-
der a la tercera zona de este ni-
vel. En ella el tinico objeto visi-
ble es una bolsa de monedas de
oro, y basta con entregar dichas
monedas y luego el hacha me-
ltada al afilador para que el ha-
cha quede perfectamente afila-
da para ser empleada.

El lefiador nos dard un conjuro
a cambio del hacha, y si ataca-
mos al monstruo usando el con-
juro conseguiremos sus dientes.

Ahora basta con dar los dien-
tes a la ancianita para obtencr
una pinza que, usada en presen-
cia del {roll, nos permite evitar
el nauseabundo olor que despi-
de y acceder a la cuarta y Gltima
Z0na.

Esta contiene unicamente dos
pantallas y un acceso a ka guari-
da donde se encuentra una gi-
gantesca arafia que intentard en
viano impedirnos alcanzar el
proximo nivel.

Segundo nivel

as ruinas de una an-

tigua ciudad son el

escenaric de csta

nueva aventura, A

difercncia del nivel
anteriar, la totalidad del mapea-
do de esta fase resulta directa-
mente gecesible e incluso exis-
ten dos puertas comunicadas
gue pueden ahorrarnos una con-
siderable caminata.

Varios son los objetos directa-
mente accesibles: una manivela,
una llave (habrd que dar un
enorme rodeo para alcanzarla),
un cartuche de dinamita. una
llave dorada y un engrasador
completamente vacio.

Una de las llaves sirve para

abrir una jaula dentro de la cual
hay un nuevo objeto que, junto
con la manivela, sirve para abrir
un puente en la zona inferior iz-
quierda del mapeado sin el cual
seria imposible alcanzar las bo-
tas. Entregando las bolas al pri-
sionero encerrado en el extremo
infertor derecho obtendremos a
cambio una flauta,

Ahora podemos dirigirnos a
presencia del flautista encerra-
do (ras unos barrotes vy, tras en-
tregarle la flauta, procedemos a
liberarle de su encierro con la
otra llave.

El flautista desaparece aparen-
temente sin darnos nada a cam-
bio, pero con su miusica magica
atraerd a las ratas que pululan
por las alcantarillas de la zona
inferior izquierda y nos permi-
tird recorrer las pantallas antes
habitadas por ellas.

De ese modo podemos alcan-
zar ¢l pozo de aceite y llenar el
engrasador en ¢l. Ahora basta
con dirigirnos a la palanca atas-
cada y engrusarla, momento en
el que comenzard a moverse un
mecanismo que nos permitird
alcanzar el final del nivel, don-
de un gigantesco guerrero cus-
todia el segundo de los cristales
verdes.






Si eres lo sufi-
cientemente ha-
bil podras encon-
trar alguna que
otra zona oculta
gue te proporcio-
nara muchos
puntos extra.

En este juego no
solo hace falta
poseer buenos
reflejos sino que
ademas tendras
que averiguar la
forma de pasar
de nivel sin pro-
blemas.

Dice un refran
que las paredes
tienen ojos, y pa-
rece que estée de-
dicado al juego
porque hay zo-
nas donde os
sentiréis obser-
vados.

Todo el juego
posee un nivel
técnico excelen-
te, y el acabado
grafico es de lo
mejor que se ha
visto en dieciséis
bits.
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Tercer nivel

ste nivel, que trans-
curre a lo largo de
un enorme y gigan-
tesco lago, se dife-
rencia de los ante-
riores en numerosos aspectos.

Es totalmente lineal y se reco-
rre simpiemente de izquierda a
derecha, carece de objetos ex-
ceptuando los encargados de
restaurar la energia de Corne-
lius y no contiene personaje al-
guno con el que dialogar, ni si-
quiera el tipico gran enemigo
de final de nivel.

El desarrollo es por tanto en-
teramente arcade y debemos li-
mitarnos simplemente a realizar
dos acciones: en primer lugar
mover la palanca que controla
el suministro de energia y se
encuenlra situada en ia primera
pantalla y mover adecuadamen-
te una serie de palancas que
controlan el movimiento de las
plataformas.

Aunque no existe una norma
general, cada palanca controla
habitualmente una plataforma
situada en la siguiente pantalla,
PEro €N 0Casiones es necesario
relroceder varias pantallas para
dar con la palanca que controla
una plataforma determinada.

Cada palanca tiene solamente
dos posiciones: en una de ellas
la plataforma se mueve y en
otra queda fija, impidiendo de
ese modo el acceso al resto del
mapeado.

En casi todas las palancas la
posicién activa es a la derecha,
pero hay excepciones y por tan-
to habrd ocasiones en las que
serd necesario tantear hasta en-
contrar la posicidn correcta.

Cuarto nivel

0S encontrantos en

una jungla panta-

nosa poblada de in-

digenas y animales

acudticos. Al igual
que ocurria en el nivel anterior,
el recorrido es totalmente hori-
zontal y transcurre sin obstdcu-
los de izquicrda a derecha.

Su resolucion es relativamen-
te sencilla, sobre todo si tene-
mos en cuenta la experiencia
acumulada hasta ese momento
en las fases anteriores. La daga
que se encuentra en una de las
primeras pantallas sirve para
desatascar una palanca situada
pocas pantallas después.

A continuacién viene un largo
camino hasta recoger unos
guantes de boxeo con los cua-
les es posible atacar al guardidn
y obtener de €l un objeto con el
que, tras negociar con el indige-
na, serd posible obtener otro
objeto con el que hacer caer la
jaula situada pocas pantallas
mds adelante.

La jaula se rompe al caer y
permite a Comnelins recoger el
objeto qu e se encontraba en su
interior, un idolo de madera
que, entregado al sacerdote del
templo, nos permitird alcanzar
el final del nive] donde un gi-
gantesco escorpidn se resistird
antes de entregarnos el tercer
cristal.




OBJETOS

- 1- Pollo crudo 6- Hacha mellada
2- Comida para pdjaros  7- Libro
3- Frasco 8- Semilla de manzana
P4 4- Jarra 9- Monedas de oro

5- Botella auto-fire
Quinto nivel

ranscurre en el inte-
rior de unas gigan- H
tescas minas donde
una raza de enanos
extrae  diamantes
que transportan en vagonetas.
Es posiblemente el nivel mis
enrevesado de todos por la cad-

GENERAL

lica estructura de su mapeado,

ya que por un fado estd Ileno de 01,02- Cbjetos H- Planta
puertas y por otro es dilicil en- P1,P2- Personajes T- Tienda
contrar mds de tres pantallas “‘m S- Salida N- Nube bonus
unidas, lo que hace muy dificil bt F- Final

conservar la orientacién. Sin

embargo, los pasos a realizar se _
pueden contar ¢n relativamente PERSONAJES P10 ¥ m U
pocas palabras. 1- Tienda india 7- Guardian —) b Yt}

El personaje clave es un mecd-  2- Anciano 8- Ménstruo D Hh | o -ui- CYRT
nico al que debemos suminis-  3- Pajaro 9- Lefiador L el =0 == D= =S
trarle una serie de objetos con 4. Hoguera apagada 10~ Afilador 04 “us H o ¢ :
los que podrd construir una so- g wo 11- Abuela - A .
fisticada mdquina. - Viejo mago 12- Trol

Sant PERSONAJES till incel

1- Frasco 5- Auto-fire _ mas y un martillo y un cincel,

2- Manivela 6- Llave dorada ‘ 1- Prisiqnero qE i::sflg;g}?gg-?eme; d:a?]l]g: 5

& Ll_gve 7- Engrasador vacio T mpm HT05 2- Flautista un blogue de hielo.

4- Dinamita 8- Botas sstbmr S ‘ = =i 3- Palanca Ahora nos dirigimos a la pan-
{ H <P J“’“ 4- Jaula talla del hombre hibernado y,
< gt ace 1 =) Tl 3 1 5- Puente tras liberario con el lanzallamas,

H <P HT { H -“Lil "'- 6- Roca:usar dinamita descubrimos que se trata de un

D= =1) ‘% =D 'E:D—':iq =) i - ) =) 7- Pozo de aceite escultor. Basta por tanto con en-

m "M : wn“ tregarle el blogue de hielo y el
= = - = ) martilto y el cincel para obtener

GUERRERC

a cambio ana preciosa corona
de hielo.

El hechizo formado por los
tres trozos de pergamino debe
ser activado en presencia del
mago para obtener de éste un
amutleto.

Entregamos la corona y el
amuleto al rey y abtenemos de
¢é1 una rueda que, colocada en la
silla del anciano, permite a éste

SET L YRR S
A B J

ESCORPION

PERSONAJES

ma y abandonar la
barra de hierro 4 la

sentarse en la mis-
OBIJETOS

1- Frasco que estaba agarra-

2- Daga _ do. Atacamos con

3- Botella auto-fire ella al pobre es-

W H HP2 Ho%d, 03 W 4- Jama quimal (es el 1ni-
i g | o J

5- Guantes boxeo co caso de un per-
sonaje con una
doble utilidad) y
le quitamos la Have con la que
podemos abrir la puerta de la 1l-

1~ Palanca tima pantalla.
2- Indigena Un gigantesco monstruo de
Estos son seis en total: rueda, Como simple comentario de- 3- Jaula hielo ¢s el poseedor del quinto
tornillo, luerca, palanca , pistén bemos sefialar la presencia de 4- Guardian y 1ltimo de los cristales verdes.
y volante. Por supuesto, estos dos personajes, un monstruo 5- Entrada al templo Pasamos entonces & una nueva

objetos se encuentran en los rin-
cones mds reconditos del mape-

ado y ltegar hasta ellos exigird la resolucion de este nivel.
mucho tiempo y esfuerzo. sa- H 1 H H H P 2
biendo que la recompensa del Sexto nivel A
mecdnico agradecido serd un OBJETOS
pase de seguridad. Fanscurre en un pai-
El pase debe ser entregado al saje dominado por - Tarta P2 2
guardidn que custodia la cimara grandes montafias 2 F1asco C?r Lo 5 ¢ h Py B >
del rey. Sin embargo este noble nevadas en el que re- 3~ Auto-fire
personaje no acostumbra a rega- sulta totalmente im-
lar su ayuda a elfos desconoci- prescindible emplear las alas 34
dos, y para obtener sus favores, quc puedes adquirir en cual- H H 203 H P4
en este caso el acceso a la alti- quiera de las tiendas. Hay varios ’
ma pantalla, deberemos entre- objetos directamente acce-
garle tres joyas dispersas por ¢l sibles: unas orejeras, tres PERSONAIES
mapeado. Un gigantesco gue- trozos de pergamino que ol 4 H H <pPSH ¢ T.O3 H =2
rrero defendido por un escudo una vez juntos forman un 1- Ciclista : - . .
2,3- Bufones: calcetines

es el ultimo obstdculo a superar.

alado y un herrero, que al pare-
cer no son imprescindibles para

unico hechizo, un lanzalla-

zona, se acerca el final.

4- Panel: activar
5- Mujer: alacar con calcetines: baston

1.2,3... Puertas comunicadas



OBJETOS

1- Botella auto-fire
2- Joya
3- Rueda
4- Tomillo
5- Tuerca
6- Frasco
7- Piston barrell
8- Diamante
8- Joya cara
10- Palanca
11- Flywheel

F

GUERRERO
CON ESCUDO

duda de a cudl de los dos debe-
nos entregar 1a tarta. Para salir
de dudas preguntamos a la ma-
dre de los gemelos, la cual nos
revela que Tweedle Dum es un
grandisimo y glotén egoista que
nunca agradece los favores.
Ahora todo est4 claro.

Volvemos a la pantalla de los
hermanos y, tras dar la tarta a
Tweedle Dee, oblenemos a
cambio unos caleetines. El olor
de los calcetines hace desma-
yarse a la madre de los gemelos,
momento gue aprovechamos
para recoger un baston.

Con €} podemos dirigirnos a la
pantalla donde una extrana cria-
tura pedalea sin cesar sobreg una
bicicleta para generar la energia
eléctrica del castillo. Introdu-
ciendo el baston entre los radios
de la rueda de la bicicleta con-
seguimos que el ciclista salga
despedido por los aires y deje de
pedalear. Interrumpido €l sumi-
nistro de energia, el campo de
fuerza que protegia el panel de-
saparece y queda al descubierto
un botén rojo que ahora pode-
mos pulsar sin problemas para
finalizar este nivel.

PERSONAIJES

1- Monstruc alado
2- Mecanico dwarf
3- Guardian; Pass

4- Herrero

Octavo nivel

5- Rey: Joyas

PERSONAJES

1- Palanca de energia
2- Palanca del ascensor

OBJETOS

emos llegado
por fin al co-
razén del cas-
tillo y cruzan-
do la puerta
junto al punto inicial con-
templamos el terrible es-
pecticulo: nuestra amada
Elisaestd dentro de un saco
que cuelga de una cuerda

|
OBIJETOS
£S H HISE 07 P4 1- Papel A
= = = == = 2- Mallet and chisel
H H 02 H 06 3- Papel B
PERSONAJES M Y gl
——— T H H,06 5- Papel C
1- Esguimal: hielo, llave -
’ 6- Frasco
2- Hombre hibernado: 01 H H H = lsrpallarmas
escultor , .- = —
3- Puerta MONSTRUO
4- Mago: Amuleto . I s - DE HEELO
5- Rey (corona) 5 H 05 P 2 06 P3 g
6- Anciano N
OBJETOS
1- Frasco %14 Séptimo nivel
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PERSONAJES

1-Puerta
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X: Parte del mecanismo

1,2,3... Puertas comunicadas

s la primera de las

dos zonas del casti-

llo de Necrilous. Co-

mo ocurria en el ni-

vel de las minas es

necesario utilizar las diversas
puertas gue comunican los cua-
(ro pasillos horizontales de los
que se compone este nivel, Su
resolucidn es bastante sencilla.
Disparamos sobre la cesta que
contiene la tarta y nos dirigimos
con ella a ]a habitacion donde se
encueniran los dos hermanos
gemelos, Tweedle Dum vy
Tweddle Dee. Una conversa-
cion con ambos revela su pasion
por la comida y nos plantea la

sobre una burbujeante cis-
terna de limo verde . El
mecanismo del que pende
la cuerda se desliza lentamente
haciendo que su carga se acer-
que cada vez mas al horrible [i-
quido. Si Cornelius no hace na-
da para evitarlo el idnico destino
de Elisa es una horrible muerte,
Para detener el movimiento de
la cuerda nuestro elfo debe lo-
calizar y destruir las diez piezas
del mecanismo gue se encuen-
tran en olras tantas pantallas,

La estructura de esta seccidn
del castilio es casi idéntica a la
anterior y consta también de
cuatro pasillos horizontales co-
municados por puertas. Sin em-
bargo el ndmere de puertas de
esle nivel es muy superior ya
que diez de ellas comunican con
otras tantas pantallas indepen-
dientes en las que debemos des-
triir la parte correspondiente
del mecanismo.

Sélo cuando estemos seguros
de que la cuerda deja de bajar y
que Elisa estd a salvo podemos
dirigirnos a la puerta que comu-
nica con las habitaciones del
malvadeo y abrirla usando el ob-
Jeto formado por los cinco cris-
tales verdes obtenidos al des-
fruir a Otros tantos monstruoes,

Como en olras tantas historias
similares, el combate de Corne-
lius y Necrilous es desigual pero
breve, ya que nuesira amigo no
solo tiene en su poder la habili-
dad v la fuerza sino también el
espiritu [impio de [os que aman
y luchan por lo que aman.
PLR.
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A comienzos del siglo XXI tuvo lugar una
dramatica revolucion que cambio
drasticamente la vida del hombre sobre la
Tierra. Las maquinas, que siempre habian

estado al servicio de los humanos, pues no en

vano eran sus propias creaciones, adquirieron

el poder suficiente como para tomar el control

del planeta y esclavizar a los que habian sido
sus amos durante décadas.

0s hombres se vieron
obligados a trabajar
para las mdquinas en
las condiciones mds
duras y el mundo se
sumio en el terror bajo el férreo
mando de las computadoras. Sin
embargo, pasados los primeros
aiios de desconcierto, los hom-
bres fueron capaces de recordar
su dignidad perdida y decidie-
ron que era preferible morir lu-
chando por la libertad antes que
resignarse a un futuro de escla-
vitud. Se formd un grupo de re-
beldes que, pese al superior po-
der de las mdquinas, comenzé a
ganarles la batalla pues no en
vano contaban con valentia y
astucia, facultades extraidas de
su propia debilidad que ninguna
computadora serfa capaz de te-
ner jamas. -
Skynet, el ordenador que diri-
gia a las mdquinas, decidi6 en-
viar un Terminator a través del
tiempo, un robot implacable con
apariencia humana que fue tras-

ladado al pasado cercano, con-
cretamente a 1984, con la tinica
mision de acabar con Sarah
Connor, la mujer que, atin sin
saberlo, iba a ser la madre del
que mds tarde se convertiria en
jefe de los rebeldes y azote del
imperio de las mdquinas.

Sin embargo, el destino se alié
con esta mujer indefensa y el
Terminator fue destruido antes
de cumplir su mensaje de muer-
te. Pese a su derrota, las mdqui-
nas no desistieron y enviaron un
nuevo Terminator con el cddigo
T1000 esta vez a 1994, El obje-
tivo de esta nueva y atn mds
perfecta creacién era el propio
John Connor, hijo de Sarah y fu-
turo jefe rebelde, que en ese
momento contaba con apenas
diez afios de edad.

Enterados de los planes de las
mdquinas, los rebeldes decidie-
ron proteger al niilo que anos
mds tarde iba a conducirles ha-
cia la victoria. Pero esta vez el
combate se iba a realizar entre
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guerreras con las mismas carac-
teristicas, y una mdquina iba a
luchar contra alguien de su mis-
ma especie.

EL JUEGO

Dos Terminators procedentes
del futuro van a encontrarse
frente a frente con objetivos
muy distintos. T1000. enviado
por las mdquinas, no descansard
hasta destruir al pequerio John
mientras que T800, reprograma-
do por la resistencia a partir del
Terminator original, se encarga-
rd de protegerle.

Ambos son externamente hu-
manos pero internamente mecd-
nicos, ambos son resistentes y
perfectos. pero solamente uno
puede salir victorioso.

La aventura de estos dos colo-
sos se desarrolla a través de
nueve fases, pero no todas ellas
estdn presentes en los diferentes
modelos de ordenador. La ver-
sién Amiga, empleada para la
redaccién de este articulo, con-
tiene solamente ocho fases ya
que carece de una cuarta fase
que al parecer si estd presente
en la versién para C64, mientras
que en Spectrum y Amstrad el
nimero de fases de reduce a sie-
te. En algunas versiones el Ter-
minator que manejamos no se
llama T800 sino T101.

PRIMERA FASE

Es el primer enfrentamiento
entre T8O0O y T1000, y en él de-
bemos vencer temporalmente a
nuestro enemigo para conseguir
asi unos minutos que permitan a
John escapar de las garras del
diabélico Terminator.

La accién transcurre en una
sola pantalla en la que los dos
colosos se encuentran inicial-
mente en sus laterales. Cada
uno dispone de un indicador de
energia en la parte inferior de la
pantalla y solamente podremos
pasar al siguiente nivel cuando,
tras atacar a nuestro enemigo un
buen nimero de veces, agote-
mos completamente su energfa.

Para ello contamos con una
pistola cargada tinicamente con
seis balas y la eficaz ayuda de
nuestras piernas y punos. Cuan-
do las dos mdquinas se encuen-
tran a cierta distancia la pulsa-
cién del botén de disparo
produce el lanzamiento automd-
tico de una bala, mientras que
cuando la municién se haya
agotado o ambos luchadores se
encuentren muy cerca se optard
por la lucha cuerpo a cuerpo.

En esta dltima faceta T800
dispone de diferentes movi-
mientos para atacar a su enemi-
go combinando el botén de dis-
paro con las diversas teclas de
direccién. Mientras que un dis-
paro de la pistola basta para
abatir a T1000, para conseguir
el mismo efecto son necesarios

PC
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Comenzamos el juego enfrentandonos por primera vez contra T1000, al que debe-
remos derrotar momentaneamente para que John consiga escapar.

T800 y John, a lomos de una potente Harley Davidson, se veran acosados por un
camion, a cuyo volante esta ni mas ni menos que el incansable T1000.

Como en la mayoria de las licencias cinematograficas de Ocean, no faltan las fases
tipos “puzzle”, que pondran a dura prueba nuestra capacidad de concentracion.
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TERMINATOR 2
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La cuarta fase sitiia de nuevo frente a frente a los dos Terminators. Una vez mas
deberemos hacer uso de la pistola y de nuestros golpes para alcanzar la victoria.

TERMINKTOR =
o = =

-
|l

’
il

Si en la tercera fase nuestro objetivo es recomponer el brazo de T800, en esta oca-
sion disponemos también de 99 segundos para hacer lo propio con su rostro.
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Escapar de los laboratorios Cyberdyne no sera empresa facil, pero contamos con
municion ilimitada y la posibilidad de orientar nuestro arma en tres direcciones.
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varios golpes. Nuestro enemigo
dispone de una pistola dotada de
municidn inagotable que no du-
dard en utilizar si estamaos a tiro.
También es capaz de agacharse
ante nuestros disparos y golpe-
arnos cuando T800 se encuentre
lo suficientemente cerca.

SEGUNDA FASE

T800 conduce en esta ocasion
una potente motocicleta Harley
Davidson, en cuyo asiento tra-
sero se encuentra el pequeio
John, a través de una peligrosa
carretera en obras mientras
T1000 les persigue a bordo de
un bulldozer.

De nuevo hay dos marcadores
en la parte inferior de la panta-
Ila. El izquierdo corresponde a
T800. que comenzard este nivel
con la misma energia con la que
finalizd el anterior, mientras que
el derecho corresponde a John.

El choque contra las rocas y
los neumadticos desperdigados
por la carretera hace disminuir
la energfa de T80O, pero si el
bulldozer alcanza la motocicleta
por detrds serd John el que sufra
las consecuencias. Nuestra mi-
sion fundamental consiste por
tanto en evitar los peligros del
camino.

Los charcos de agua no guitan
energia a T800 pero le hacen
perder momentdneamente velo-
cidad. lo que puede provocar
que el Terminator enemigo al-
cance la parte trasera de la moto
y hiera al pequeiio John. Por
suerte podemos utilizar rampas
que nos permiten ganar veloci-
dad y pasar por encima de los
obstdculos, asi como recoger di-
versas burbujas que proporcio-
nan tanto puntos extra como un
incremento de la energia de
cualquiera de los dos persona-
jes. Ninguno de los dos indica-
dores de energia debe llegar a
cero, pues la muerte de cual-
quiera de ellos supone el final
de la aventura.

Si conseguimos sobrevivir du-
rante la peligrosa travesia po-
dremos observar dos flechas
que indican que debemos apar-
tarnos del centro de la carretera.
Siguiendo cualquiera de ellas
conseguiremos pasar bajo los
arcos de un puente que cruza el
camino, pero la gran anchura d
el bulldozer le obligard a estre-
llarse contra los pilares ponien-
do punto final a la persecucion.

TERCERA FASE

Para relajarnos del fuerte com-
ponente arcade de las fases an-
teriores este tercer nivel nos
propone una interesante prueba
de inteligencia. Bajo un limite
de tiempo de 99 segundos nues-
tra mision consiste en recompo-
ner uno de los brazos de T800,
dafado durante sus anteriores

aventuras. Existe un modelo
que debemos intentar imitar
desplazando las piezas de forma
cuadrada que forman una ima-
gen de 4x4.

Para ello podemos mover un
cursor sobre cualquiera de las
16 casillas y, una vez sobre la
casilla deseada, pulsar fuego en
combinacién de una tecla de di-
reccidn para intercambiar la ca-
silla situada bajo ¢l cursor y la
situada en la direccién apunta-
da. Las casillas colocadas co-
rrectamente se ponen de color
mds claro, y cada vez que una
hilera horizontal de cuatro casi-
llas se encuentre bien colocada
el dedo de T800 correspondien-
te a dicha hilera comenzard a
moverse.

Este nivel puede finalizar al
completar totalmente el puzzle
o agotarse el tiempo. En ese
momento se realiza el recuento
de las casillas correctas y se ob-
tiene una bonificacion de pun-
tos y energfa en funcion del por-
centaje del puzzle resuelto.

Esto significa dos cosas. Pri-
mera, que por muy mal que que-
de el puzzle siempre pasaremos
al siguiente nivel. Segunda, que
aungue el puzzle no esté com-
pletamente terminado un buen

nimero de casillas correctas
puede proporcionarnos una im-
portante recuperacion fisica con
la que poder afrontar otros nive-
les con garantias de éxito.

CUARTA Y QUINTA FASE

La cuarta fase tiene un desa-
rrollo idéntico a la primera, y en
ella debemos luchar nuevamen-
te contra T1000 para dar tiempo
a John y Sarah para tomar el as-
censor que conduce al aparca-
miento. Por su parte, la quinta
es muy similar a la tercera, aun-
que en esta ocasion no debemos
recomponer el brazo de T800 si-
no parte de su rostro. Dispone-
mos de un modelo para formar
la imagen correcta, pero en esta
ocasién el movimiento se reali-
za desplazando una casilla vacia
sobre una cuadricula de 4x4.

SEXTA FASE

T800 debe escapar de los labo-
ratorios Cyberdyne. protegidos
por la policfa. Controlamos a
nuestro valiente Terminator, el
cual se desplaza aulomdltica-
mente hacia la derecha, de for-
ma que s6lo tenemos control so-
bre ¢l arma que maneja. Dicho
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arma, dotada de municién ilimi-
tada, puede ser orientada en tres
direcciones para alcanzar de ese
modo a los policias situados so-
bre el camino, tras los muros o
agachados en el suelo.

Es preciso alcanzar tres veces
a un enemigo para destruirlo to-
talmente, y los indicadores de la
parte inferior seialan la energia
de T800 y el porcentaje de poli-
cias eliminados. Al alcanzar la
salida del laboratorio T800 en-
tra en el camién que trajo a to-
dos los policias y lo pone en
marcha.

SEPTIMA FASE

T800, Sarah y John se encuen-
tran en el camidn de la policia
atravesando una de las calles
mds concurridas de la ciudad.

El Terminator enemigo les
persigue a bordo de un helicép-
tero y comienza a dispararles.
Como ocurrfa en la segunda fa-
se, dos son los marcadores que
debemos vigilar. A la izquierda,
como siempre, se encuentra la
energia que le queda a T80O0 tras
las dos fases anteriores mientras
que a la derecha se encuentra el
grifico que representa la ener-
gia de Sarah,

La valerosa mujer se encuen-
tra en la parte trasera del camién
utilizando un punto de mira para
disparar contra el sofisticado
helicéptero, pero a su vez los
impactos que proceden de éste
pueden herirla.

Para evitarlo, T800 debe man-
tener el camidn en constante
movimiento evitando a su vez
los numerosos coches que circu-
lan por la carretera, pues cual-
quier choque producird una im-
portante pérdida de su propia
energia.

Por suerte, si Sarah alcanza al
helicoptero éste dejard de dispa-
rar durante algunos segundos.
La aventura finaliza si cualquie-
ra de los dos marcadores de
energia se agota por completo.

Tras un largo trecho esquivan-
do coches y evitando los dispa-
ros del helicdptero. nuestros
amigos pasan bajo un paso ele-
vado de la carretera y contem-
plan con alivio que el helicdpte-
ro pilotado por T1000 se estrella
contra €l.

OcTAVA FASE

Es un nuevo combate similar
al de las fases primera y cuarta,
pero en esta ocasion la pelea es
a vida o muerte. T1000 ha per-
dido la capacidad de autorege-
nerarse lras sumergirse en nitro-
geno liquido, y ahora cualquier
dano que se le cause serd per-
manente.

Enfrentadas en una lucha defi-
nitiva, las dos mdquinas, fruto
de la més avanzada tecnologia
del futuro, miden sus fuerzas en
una batalla que marcard sin du-
da alguna una garantia de espe-
ranza para la humanidad.
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VERSION AMSTRAD

alvando las distancias, esta version conserva parte del

espiritu profesional del Amiga, aunque el tamano de los

graficos repercute en una cierta lentitud global y por tan-
to en una falta de realismo. La inevitable multicarga puede
hacerse en esta ocasion insufrible, pues la relativa brevedad y
sencillez los diversos niveles nos hara pasar casi mas tiempo
manejando el cassette que jugando .

VERSION SPECTRUM

movimientos son los ingredientes de una excelente ver-
sion, exclusiva para los modelos de 128K, que demues-
tra que Ocean aun cuida sus productos de 8 bits, Si somos
conscientes de las limitaciones del Spectrum, esta version
puede ser tan adictiva y divertida como cualquier otra.

U n exquisito uso del color, detallados graficos y suaves
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Surcando las atestadas calles a toda velocidad en el interior del furgén de policia,
Sarah y John seran perseguidos por el helicoptero, pilotado, cémo no, por T1000.

TERMINATOR =2

O7=27S 1

Nos encontramos ante la escena cumbre del film y defjuego, T800y T1000 comba-
ten, y esta vez a muerte. Un Gltimo esfuerzo, y la victoria final sera por fin nuestra.
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«The Berlin Wall», de la firma japonesa
Kaneco, utiliza el acontecimiento histérico que
da titulo al j juego como reclamo para todos los
incondicionales de las recreativas. Sin
embargo, su argumento no reproduce los
sucesos que empezaron a cambiar el mapa de
Europa, los utiliza para reformar y renovar los
viejos “arcades de plataformas”, una serie de

juegos que en su

ia tuvieron gran éxito entre

las primeras generaciones de videomaniacos.
Puede ser una buena ocasion para volver a
gozar con argumentos antiquos o descubrir
diversiones que los mas modernos enterraron

sin mucho tino.

1 9 de Noviembre de

1989, tan s6lo un mes

después de que Gor-

bachov hubiera viaja-

do a la antigua Repii-
blica Democrdtica Alemana
para celebrar el 40 aniversario
del nacimicnto del pafs comu-
nista, las autoridades ordenaban
la apertura del muro de Berlin,
La (luapdricinn del “simbolo de
la guerra frfa™ fue jubilosa e in-
controlada; los ciudadanos de
uno y otro lado lo derribaron
piedra a piedra, y ese mismo ve-
rano vendia trozos a los turistas,
que adquirian tan peculiares
souvenirs con el mismo afdn
que reproducciones de la torre
Eitfel en Parfs o de la Cibeles en
Madrid,

La caida del muro de Berlin se
convert{a en simbolo de la vic-
toria de los revolucionarios, ma-
nifestantes bajo el eslogan “wir
sin das volk™ —"somos el pue-
blo"-, y, par lo tanto, en objeto
susceptible de comerciuliza-
cidn. Era el comienzo, el gran
pistoletazo de salida para docu-
mentales. camisetas, [laveros,
macroconcigrtos como “The
Wall™ y..., jpor supuesto!, para
jucgos de video como este «The
Berlin Wall».

iDuro... y a la cabeza!

«The Berlin Wall» es obra del
departamento creativo de la fir-
ma japonesa Kaneco y, pese a
su nombre de evidente oportu-
nismo para un mercado todavia
dvido de productos que reme-
moran ¢l derrembe de los pafscs
del Este, sus referencias al suce-
so histotico son escasas: apenas
el titulo del jucgo y las imdge-
nes gque separan sus diferentes
fases, ademis de una leyenda
que indica que parte de los be-
neficios que proporcione irdn
destinados a la Cruz Roja japo-
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nesa para repartirlos entre las
“yictimas del muro” (numerosi-
simas, ya gue sus guardianes te-
nian ordencs de disparar a ma-
tar a aguellas personas gue
intentaran cruzarlo ilegalmente
rumbo a Occidente).

Quien cspere encontrar en «The
Berlin Wall» al temible ejéreito
de la desaparecida RDA, a “os
sies” —diminutivo por el que se
conoce a los alemanes orienta-
les— saltando el mure o inter-
cambio de espias entre el Este y
¢l Oeste como ¢n [as novelas de
Jhon Le Carré, se llevard una
desilusion, El juego sélo vtiliza

OCamne I= Dver
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Una singular y extravagante galeria de personajes nos ha
acompariado en nuestro divertido recorrido.

mor-a Ty maain P

A partir de este mes encontraréis
reflejadas en esta seccion las mas
importantes novedades que se

Press B‘Da Button
to Dame Start *

No cabe duda que los programadores de Kaneco han busca-
do un nombre pintoresco para este arcade de plataformas.

ARCADE
ARCADE

Adiccion y entretenimiento garantiza
una idea simple para pasarlo de mie

video-maniacos: “los juegos de
platatormas™. Cualquier lector
de MICROMANIA un poco
madurite o tu hermano mayor
sabrd de qué estamos hablando.

la realidad comio reclamo y su
argumnento es una version reno-
vada y reformada de otros que,
afos ha. lograron una gran
aceptacién entre los primeros
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iPreparados para aceptar el desafio con todas sus conse-
cuendcias? jQué no se diga hombre!
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produzcan dentro del sector de
las recreativas. jQué ustedes lo
disfruten a tope!

Esquemas clasicos se suceden en esta maquina que no por
ello pierde puntos a ojos del buen jugador.
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. Nuestros enemigos se acercan peligrasamente. (No pro-
edo, biem! Tienen los ladrillas contados.

Un esquema muy simple

El esquema es relativamente
simple: el jugador, con la inesti-
mable ayuda de una mara, debe
evitar el ataque de una serie de
monstruos y monstruitos (algu-
no, por cicrto, la mar de simpé-
tico). La alternativa es doble: o
poner pies ¢n polvorosa o, y
aqui estd el salero del juego,
deshacerse de los bicharracos,
lo que a su vez permite avanzar
en las diferentes pantallas.

JCémo? Muy sencillo, A mar-
tillazos se abre un agujero en
uno de los niveles de ladriflos y
cuando los monstruos, —tan ton-
tos como los podéis imaginar—,
cacn en la trampa y se engan-
chan en el boquele, nuestro
obrero con maza favorito les
arrea unos cuantos achuchones
cn la cabexa, se despefian, desa-
parecen y ganamos puntos,

St conseguimos recolectar las
trutitas, hacemos estallar las
bombas o descargamos la lluvia
que acaba con todos los mons-
truos cercanos, también subire-
mos los ndmeros de nuestro
marcador.

Por conlra, cuanto mayor sea
el monstruo, mds se deberd pa-
recer a un socavdn el agujero
que deberemos abrir para cazar
a nuestros enemigos. Poco mds
que decir..., ya sabéis: *iDuro...
v a la cabezal!”

S.EA




No hay tiempo gue perder, tus mal-
vados enemigos acaban de dar un
goipe.

B. Cop Air Bike de
Sega es un juego
mds de conduccidén,
modalidad con gran
ntimero de seguido-
res en todo ¢l mundo, sin que en
este caso el eslogan “Spatn is
different” sca una realidad.

Los fans de montarse en moto
sobre la pantalla para correr asi
mil v una aventuras no decaen,
y si alguno deserta hay colas pa-
ra ocupar su lugar. Eso lo saben
las muitinacionales y no dudan
en introducir variaciones sobre
el mismo tema para que s¢ man-
tenga encendida la llama de la
aficion.

Este “A.B, Cop-Air Bike” e
una miguina que, por su tamano
parece fimitada a los grandes sa-
lones de recreativas: dificilmen-
te los bares, discotecas y cafete-
rias espaiiolas destinardn tanto
hueco para el aparato, lo que,
obviamente, limita su distribu-
cion, aungue (ne hay mal que
por bien no venga) aumenta su
espectacularidad y su periodo
de vida sin que los jugadores se
cansen.

iGira el manillar,
pon el turbo y a correr!

Lo primero que hay que dejar
bien sentado es que estamos an-
te un juego tremendamente en-
tretenido, con un excelente di-
sefo y los suficientes elementos
como para crear adiccion por si
mismio.

El bueno del «A.B. Cotp-Air
Bike» es un intrépido poli que
deberd encarcelar a diversos cri-
minales, a cual mds peligroso,
con nombres tan exdlicos como
“Biocriatura” o el oriental “'So-
gun-death, entre otros.

Cada uno de ellos protagoniza
una pantalla y nuestro intrépido
motorista, antes de enfrentarse
directamente al jefe, deberd de-
sembarazarse de sus sicarios y
sortear los diferentes obstdcu-
los; saltar y echar de la carretera
a los enemigos con hibiles cho-
ques son las mejores armas de
AB. Cop.

colores estan dispuestos a sembrar ef
panico en fa galaxia.

ARCADE

A.B. COP-AIR BIKE

«A.B. Cop-Air Bike» es un juego de conduccion fabricado por SEGA que,
por su gran tamano, normalmente sélo se encontrara en los salones.
Muy entretenido y con un disefio excelente, ofrece la posibilidad de
“meter el turbo” sin necesidad de quitar la mano del manillar. Saltar y

echar a los enemigos de la carretera son las armas que un futurista poli
motorizado utiliza para encarcelar a poderosos malignos criminales

como “Biocriatura” o "Sogun Death”. Y mucho cuidado con el tiempo, si
no andamos habiles se nos acabara antes de cumplir nuestro objetivo.

Las manichras arriesgadas a veces tendran resuitados de-
sastrosos, No te preocupes, ne siempre es asi.

La emocidn esta garantizada, pero llega al maximo cuando
coincidimos en la pantalla con varios enemigos.

Antes de enfrentarnos directamente al “gran Capo” debe-
remos deshacernos de todos sus sicarios.

ARCADE

ARCADE
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Los efectos del turbo son increibles. Prueba y luego nos
cuentas qué te parece.

FacE Pl \ ; i :

Tus posibilidades son ilimitadas ;Quién se atreveria a po-
ner freno a la justicia?

En esta triste situacion se encontraran todos los malhecho-
res ante tu indiscutible actuacion.

Estd visto que el mal no descansa. Un
buen policia no puede tomarse ni un
respiro, jQue vida éstal

La prdtica y la experiencia son
las obvias recomendaciones que
se pueden ofecer al jugador para
detener a un mayor nimero de
bandidos cada vez, gastindose
un menor ndmero de monedas.

«A.B. Cop-Air Bike», como
suele ocurrir en los juegos de
conduccion, funciona por tiem-
po, que aumenta paralclamente
a la destruccidn de los seguido-
res de cada jefe de criminales (y
nos convicne acumular lo mas
posible porque no es tan senci-
Ho climinar al “gran capo” co-
MO & sus sicarios),

Datos a tener en cuenta

Aparte del desarrollo del jue-
go en sf, la pantalla nos ofrece
una serie de informaciones fun-
dumentales si queremos cumplir
la misién encomendada. En el
margen superior derecho apare-
ce el numero de saltos de que
disponcmos, ¥ en ol izquierdo el
del niimero de motoristas que
nos falta por echar de la carre-
tera, antes de llegar a los citados
jefes de las bandas criminales.

La variedad de ambientes y
paisajes de este juego es ofro de
sus atractivos, Todos llegan co-
mo minimo al nivel de lo co-
rrecto, y algunos pueden obte-
ner una calificacion de notable,

A través de tuncles y autopis-
tas, jurdines y calles urbanas,
oriente y occidente..., es posible
vivir espectaculares aventuras y,
con unas dosis de imaginacidn
y habilidad, contribuir al encar-
celamiento de unos asesinos que
solo existen en «A.B. Cop-Air
Biken.

El lanzamicnte mis reciente
de Sega acumula, camo habréis
poedido deducir de nuestras pa-
labras, muchos mas aspectos
positivos que negativos, pero
puestos a buscarle tres pids al
sato habria que sehalar que uno
de sus principales atractivos —la
posibilidad de meter el turbo
utibizando ¢l maniilar— es facti-
ble que, en un momento dado,
sc transforme en una pega. aca-
ba resultindo un poco pesado
tanto estar moviendo “la cabra”
con la muieca. jNo hay gue
apurarse, en esta vida no existe
la separacidn tajante entre lo
blanco y lo negro v, ademds. ya
se¢ sabe que todo depende del
color con que se mira.

S.E A
Asesoramiento Técnico:

Feliciano Martin,
Fernando Amatos (SERMARE}
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CARGADORES

TERMINATOR || AMIGA TERMINATOR || C 64
TERM'NRTDR E l REM******##*******‘k**i{ﬁ(*ﬂ‘k*:ﬁ’*******'ﬁ
2 REM* x
3 REM* TERMINATOR 11  (C—64 *
4 REM* (C) JOSE DOS SANTOS 22-9-91 *
5 REMX *
6 REM*‘&*'H****‘R****R***ﬁﬁ*wi‘**#***ki\'**'ﬁ'
7 POKES3281.1:POKES3280.1:POKE646.5 : PR

INTCHRS ( 147)
~ TERMINATOR 2, 8 FORN=272TO410:READA:POKEN,A:S=5+A:NE

JUDGMWMENT DA < L XT
QEE0OC o G covena E 9 IFS< »15631THENPRINT"ERROR EN DATAS"
: END

10 PRINT"ESTE CARGADOR PROPORCIONA "
11 PRINT"ENERGIA INFINITA EN TODOS LOS
NIVELES EXCEPTO EN EL 1°

12 PRINT:PRINT“PREPARA LA CINTA Y PULS

REM Cargadar *Terminataor I[°

REM Pedro Jos® Rodriguez &-10-91

DEF FNn=(UCASE$ (a$)="N"):ClLB:DIM c%(254) :n=0:sum=0:a%="":RESTORE
WHILE a%<>"X":READ a%$:byte=VAL ("&H"+a$):c%(n)=byte:sum=sum+bytesn=n+1:1WEND A UNA TECLA"

IF sum<>1292682% THEN PRINT"Error en los data!":END AT AR S R AT BT - -
PRINT'EASES 1-4-8": PRINT 3 POKES3280.PEEK(162) : GETA®: [FA% TH

EN13
INFUT" Inmunidad"ia%: IF FNn THEN cZ(%1)=%H&004 S : 2 = - : E
f P =7 - (] . 1
INPUT"Balas infinitas":a%:IF FNn THEN c%(94)=%H&004 éq SREEOGE R ORORE G ﬂl'POhfoJSO'O' G

FRINT:FRINT"FASE 2":FPRINT

INPUT"Inmunidad para TBOQ";a%:IF FNn THEN c%(97)=%H600A

INFUT"Inmunidad para Jahn"jas:IF FNn THEN c%(103)=LH6004

FRINT:FPRINT"FASES 3-S":1PRINT

INFUT"Tiempo infinito";a$:IF FNn THEN c% (106} =%H&004

PRINT:PRINT"FABE &":PRINT

INPUT"Inmunidad"sa%: IF FNn THEN c%(109)=%H&004

PRINTsFRINT"FASE 7":PRINT

INPUT"Inmunidad para T900";a%:IF FNn THEN c/4(112)=%HE0049

INPUT"Inmunidad para Sarah"ia%:IF FNn THEN c%(115)=&H&004
PRINT:FRINT"Inserta disco original..."sstart=VARPTR(c%(0)):CALL start

DATA 41iFA,0016,43F9,0007,F000, 45FA, 00E4, 2649, 32D8, BSLA, 46FA, 4ED3, 2078, 0004
DATA 41FA,002E,2D4B,002E,41EE,0022,7014,4281,0288.51C8,.FFFC. 4441, 3D41, 0052
DATA 0839,0004,00BF,EQ0L,&6F4&, 21FC, QOFLC, 0002, 0080, 4E40, 48E7, 0082, 2C78, 0008 |
DATA 42AE,0Q02E,41FA,0012,216E,FE3A, 0002, 2D48, FEZA, 4CDF, 4100, 4E75,4EH? ,FFFF
DATA FFFF,0C?4,444F, 5300, 66F0, 2D7A,FFF2,FE3ZA, 41FA, 0010, 397C, 4EF9, 0062, 2948
DATA 00&4,4EEC,000C,4EAE.FFBA, 41FA, DOOE.S??E 4EF9,0044, 2748.0048, 4ED‘.&4DE
DATA B3CB,&EFA,41FA,0008,2748,007C, 4ED3, 31FC, 4E75, 658CE, 31FC, 4A2D, &24E, 31FC
DATA 4A39,44DE,31FC,4A39. 4A8E.quC_4ﬁ3 _4AqC,31FC,4E75,3E¢U.31FC,4Q39 71DA
DATA 31FC,4A39,5932,31FC, 4A39,5CA0, 4EFB, 0BOO, X

15 DATA3Z.165.244,169.76.141.248.3.169
.32.141.249.3.169.1.141.250

leo DATA3.96.169.32.173.167.4.169.53.,14
1.146.4.169.1.141.151.4

17 DATA76.7.4.173.,172.4,173.223.26.201
.233.208.5.169.0.141,224

18 DATAZ6,173.84.20,201,233,208.8,169.
0.141.85,20.141,93,20.173

19 DATAZZ.35,201.233.208.8.169,0, 141 .7
3.35.141.243,35.173.218.26

20 DATAZ201,233.208.5.169.0.141.,219.26,
T3 IS, PRI RS B8 5. .69

21 DATAQ.141.8,19.173,71,20,201.233.20
8.8.165,0.141.72, 20,141

22 DATAZS 19, 173,245 ,26 . 201,283,208 .5,
169.0.141.246,26.76,0.16.74.68.,83

MERCS C-64

REM'J(A'Akk‘k*‘k*'ﬁk****‘k*****‘k****‘k:‘r\kk***

REM* L
REM* MERCS COMMODORE 64 %
REM®' (€) JOSE BDoS SANTOS 17=9=91 *
REM* =
REM® * % & % % %k & K 3 d % K % KK R M Ak KKk R A KR K K kR
POKES32681.1:POKES53280.1:POKE646.5: PR
INTCHR% (147}

B8 FORN=272T0337:READA:POKEN.A:8=5+A:NE

LEMMINGS ATARI

N W

ATARI
ATARI

XT

9 IFS<>»0763LTHENPRINT"ERROR EN DATAS"
1 TR ORIOCCE O KO R KR R OKO0 R IOR KOOI DR XX R KR AR KRR KRR MR KRR KRR MK - : END
2 b g CARGADOR ATARI ST PARA 3 10 INPUT"CREDITOS INFINITOS (S/N) ":AS$:
3 T X LEMMINGS S iFA$="N"THENPOKE316 ,44
4 I § EY MARC STEADMAN Y JULIAN ROM X : 1li INPUT"BOMBAS INFINITAS (S/N)":A$:IF
3| OROR 0K OR300 00K0K0K0000K 000K 0K 0K 0K 0K X000 OO OO RO O R R X Xk [ A$="N"THENPOKE3Z21 .44
10 FULLW 2: CLEARW 2: GOTOXY 0,0 ‘ 12 INPUT"ENERGIA INFINITA {(S/N)".:As$:I[F
20 Z=3ES:;FOR N=Z TQ Z+172 STEFP 2:READ A%:A=VAL ("LH"+A%) As="N"THENPOKE326 ,44:POKE329 .44
0 FOKE N.A: S=S+A:NEXT N:IF S<r»%HOES3I72Z THEN ? Y"DATAS MAL":END 13 PRINT:PRINT“PREPARA LA CINTA Y PULS
40 7 "OBREROS INFINITIS (s/nt "i1:D=122:P=%H&601E:G0S5UR 20 A UNA TECLA®
50 P OUTIEMFO INFINITO (s/n)'%:D=154ﬁE&waQ=Gmﬂm q0 14 POKES53280.PEEK(162) :GETAS$: IFAs$=""TH
&0 7 "SIEMPRE PASAR FASE (s/n) "i:D=198:P=%H&6006:G05UR 90 EN14 ;
80 ?"PON EL DISCO ORIGINAL Y PUL ‘aﬁ UNA TECLA":AS=INPUT$ (1) :CALL Z i5 POKES1l6.16:POKEBL17.1:PCKE2050.0:LOA
0 A$=INPUTS(1): IF A$="N" DR A%="n" THEN POKE ZI+D.F D
95 ? A% RETURN 16 DATA32.165.244.169,24,141,208,8.169
100 DATA IF3C,Q020,4E41 ,3F3C, 0001, 42R7, 3F3C,.0001,4267.42R7,4878, 0300 .57 .141.209.8.76.,16.8,169
110 DATA 3F3LC, 0008, 484E,31FC,4E75,0578,4ER8, 0500, 33FC, eou1_0007,UObé i7 DATA45.141.185,204.,169.1,141.186, 20
120 LATA 41FA,000C, 21CB, V00C, 4EFT . 0007, QOO0 4FEF, QULE, 51CE. 0012, 41FA 4.76,0,203,169.,58.,141.161 .4
130 DATA Q014,23CH, 0007,0AR8E, 4EFT, 0Q0O7 ,COSA, 4EFF, 0BCT, 0032, LIFC, 0040 i8 DATALBG.1.141.162.4.76.0.4.169.165,
140 DATA 2BOA.4BFA,0016,4DFB,0140,7032,21CE, 2C00,2CDD, 51C8, FFFC, 4EFE 141 .71.175.169.181.141,194
150 DATA 0400,42E8, 1BCO, 42H9, 1CCs, 4288, 1D&62, 4288, 1004, 42B8, 1EZE, 4288 19 DATAL75.160.173.141.73.158.141.119.
160 DATA 1E9C.42R8, 1EFC, 4208, 1F34, 4288, 259A,4288, 1182, 4288, 1 3EC, 4EFE 158 .76.0.128.74.68.83
170 DATA 0400,0000,0000
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Ref. MNOMBRE AM AT PC PRECIO NOMBRE PRECIO
| 107  CRIMEWAVE % R X 4.800 RESCUE MISSION® 1.990
1012 F-15STRIKESEAGLEI X x = 4.950 RAMBOMNI® 5.590
1027  3DCONSTRUCCIONKIT X X X 7.900 SHOOTING GALLERY* 4.990
W 1028 DARKMAN x x X 2.250 WANTED* 4.990
=] 1029  HERQQUEST X X x 3.400 ACECFACES 5.990 H ¥ 4
== | 1030  JETFIGHTERN %  5.500 ACTIGNFIGHTER 1.990 B
T | 103)  LESURESUMTLARRY2 x % 5.400 AERIALASSAULT 5.590 K. N'O B E LJ
] 1032 MONACOGRANDPRIX x x x 2250 AFTERBURNER 5.990 o g
1033 SILENTSERVICEI x 5.900 ALEXKIDINS. WORLD 5,590 I
1034  TERMINATOR 2 X A X 2,850 ALEXKID-HIGHTEECHWLD  4.990
1058 WRANOFTHEDEMON X x x  &.295 ALENSYNOROME -~ 3590
X x X . ALIENSYNDROME . B H 3 H AN H h
2044  PROTENNISTOUR?2 X x x 2500 ALTEREDBEAST 5390 | Divertidojuego electrénico que ejercitatus
2070  KING QUESTY x 6990 AMERICANBASEBALL |+ 9.590 reflejos y tu habilidad para jugar sole o con
ASSAULTCITY 5590 | tus amigos. Ganara el mas répido. Tres
AR W opspeor - 4990 | niveles de dificultad y ademas...
Ref. NOMBRE PRECIO BANK PANIC 4.990 .
DASRBALNIGHTMARE  S.399 | @S.reloj despertador
401 ALLEY WAY 3.590 BATTLE OUTRUN 5,590
402 AMAZINGPENGUIN 3.100 BLACK BELY 1.90
4023 BATMAN 3.950 BOMBER RAID 5560 Ref. NOMBRE PRECIO
404 BOOMER ADV. ASMICK 3700 CALIFORNIA GAMES 5,590
405  COSMOTANK 3100 CASING GAMES 5590 301 BATTLESGUABRON 8.490
406 DAEDALANCPUS 3,100 CENTURIOMDEF OF ROMA  5.990 302 BUDOKAN 8.490
407 DR MARIq 3.550 CHASEH.Q. 5.500 303 COLUMNS 5.490
408 DRAGON'SLAIR 3.950 CHOFUFFER 4.990 304 DICK TRACY 6.990
409 FORMULA 1 RACER 3.950 CLOUD MASTER 5.990 305 FIRESHARK 4,190
4010 GOLF 3.550 COLUMNS 4.990 306 GHOSTBlI.!S'I:iERS 5.990
40113 HALWRESTLING 3.950 CYBER SHINOBRI 5.9%0 307 GHOULS "N" GHOST 8.490
4012 INYGQURFACE 3.550 CYBORG HUMTER 4.990 Joa HERZOG ZWEI(LORD 2| 4.190
4013 GARGOYLESQUEST 2,590 DEAD ANGLE 5500 309 INSECTORX 990
4014 NBA ALLSTAR 3.550 DICK TRACY 5.990 3011 LAKERS VS CELTICS 4,190
4015 NINJATURTLES 3.950 DOUBLE DRAGON 5500 3012 LASTRATIIE 990
4016 PIPEDREAM 2100 DOUBLE HAWK 3390 2013 M. JACKSONMOONWALKER 7,990
>_ 4017 X 2,100 DYNAMITE DUKE 5.990 014 MICKEY MOUSE 4,190
o 4018 ROBOCOP 3950 E. SWAT 3¢90 3015 POPULOUS 8,490
4019 SNOOPY'SMAGIC 1.550 ENDURO RACER 1.990 3016 SPACEHARRIER 2 4,990
[<a) 4020 AMAZING SPIDERMAN 3.550 F-1&4FIGHTER 3.490 3017 SPIDERMAN 46990
w 4021 SUPER MARIOLAND 3.550 FANTASY ZONEI 4.990 3018 gldPER HANGON 6.990
4022  BALLOONKID 3,500 FIRE& FORGETI 5090 3019 PER MONACOGP 6.990 |
4023 BURAY FIGHTER 3.590 FORGOTTEN WORLDS 5,900 3020 SUPER T}g}NDER BLADE 4,990
4024 CHESSMASTER 3.5%0 GAINGROUND 5990 J022 SWORD OF SODAM 8.490
4025  DAYSOFTHUNDER 3.500 GALAXY FORCE 5960 Wy | 3023 THUNDERFORCEW .40
(L) 4026  DOUBLEDRAGON 1.590 GANGSTER TOWNL, PHASER £.990 S 3024  WORLDCHAMP SCCCER 5990
4027  GAUNTLETH 3590 GAUNLET 6990 = | 3025 zanvcolwr 8.490
O | 4028  GRemMuNsI 3.590 GHOSTHOUSE 2900 o2 | 26 zoom 5.990
A | 429  kNGoFHEZOO 3.500 GHOSTBUSTERS 2990 s | % AGRAMSMIBATTLETANK 8,990
4030 KWIRK 3.590 GHOULS "N" GHOST 5.990 3028 AFTER BURNER 2 4.990
Z 40371 RADGRAVITY 3.590 GLOBALDEFENCE 1.990 < 3029 ALEX KIDD ENC. CASTLE 5.990
L | 4032  REVENGEOFTHEGATOR 3.590 COLDEN AXE 5990 (O | 030 ausnsrorm, 5.490
— 4013 SOLARSTRIKER 3.590 GOLDEN AXEWARRIOR 4.990 b 3032 ARNOLD PALMER'S GOLF 4.990
z 4034 SUPER MARIO 3.590 GOLFMANIA 4590 gggg o;fgg\(ﬂé%?ﬂ'l ;ggﬂ
S | Womb 3300 GoLELLLS R4 = 3035  BUSTERDOUGLASBOXING 6'998
z 4026 WORLD CUPSOCCER 3.590 GREATBASKETBALL 4.990 3032 g NSEr DEanING &9
4037 CHASEHQ 3.590 HANGCM 2990 < 0 ENTURIONDEF, 8.490
4038 ADVENTURE ISLAND 3.590 HEAVYWEIGHT CHAMP 5.990 O 3037 CRACKOFDOWN 6.900
4039 BASEBALL 3.590 IMPOSSIBLE MISSION 6,990 3038 CYBERBALL 6990
4040 BASE5SLOADED 3.590 INDIANA JONES 6,900 L 3039 DYNAMITEDUKE 6,990
4041 BATILEBULL 3.590 LMONTANAFOOTBALL  5.990 vy 3040 ESWAT 6.990
4042 BATTLESHIP 3.590 JUNGLE FIGHTER 5.990 J041 JAMES POND 8.490
4043 BUBRBLEBCBBLE 3.590 OUTRUN 5.560 gg‘ﬂ FANTASIA 7.990
4044 CAESARPALACE 3.590 KENSEINDEN 4.990 43 FORGOTTEN'WORLDS 46.900
4045 CHOPLITTER)I 1.590 KUNG-FUKID 3.490 J044 GAINGROUND 46.900
4046 CYCLE GRAND PRIX 1.590 CUTRUNID 5.590 3045 GOLDEMN AXE 4,990
4047 FIMALFANTASY LEGEND 3.590 PACMANIA 6.990 3046 HOCKEY 8.490
4048 GROSTBUSTERSH 3.590 LORD OF THE SWORD 4.990 3047 1.8, DOUGLAEBOXINGALL 3900
4049 HATRIS 3.590 MICKEY MOUSE 5990 30:8 JOHNMADDENFOOTB. 4590
4050 HUNTFORREDOCTOBER 3.5%0 PAPERBOY 5.990 049 MYSTIC DEFENDER 4900
4053 KLAX 3.590 PARLOUR GAMES 3,490 305% PGATOURGOLF A0
4052 KUNG FUMASIERS 3.590 MIRACLEWARRIOR 4.990 305 PHANTASY STAR 2 8.4%0
4053 MICKEY'SCHASE 3.590 MONGPOLY 4.990 3052 RAM%‘OG 6.990
4054 NAYY SEAL'S 3.590 PHANTASY STAR 5990 gggs REVE GEgF SI-::lNOBI 6990
4055 PACMAN 3.590 MOONWALKER 5.900 10ae SHADOW DANCER 6,990
4056 R-TYPE 3.590 POPULOUS 5.990 3057 gTORT[;%;HEHEDGEHOG gggg
R OIRIKE 44 3058 SUPERREALBASKET 6,990
5' I3} 059 SWORD OF VERMILLION 8.490
FaYcHIc 32 30 TECHNOCOP
Ref.  NOMBRE PRECIO NINJA 5.590 R TUNDERFORCE2 6.990
OPERATIONGOLF 5.590 e MDERFORCE 6.990
508 Co:l;'m'!dn SEGAMEGADRIVE Al Beast 2?4 920 PSYCHA% . g.ggg Lyt g-ggg
901  Cobledevideo paramonitor . RAMP, , g
902 Comerﬁdorpa’r):carfu:hns Master System 6,490 RAPID FIRE UNIT 1.990 3064 WONDERBOYHI-MONSLAIR 6,990
903 Arcadepower shck 7.900 RASTAN 4,990
RCGRANDPRIX 5.990
512 ConsolaMASTER SYSTEMII 14.900 SCRAMBLE SPIRITS 5.590
Bl Coi E Sfde g -
205 apid Fire Unit . HINOB! X
908 Conhol Stick 2.590 SLAPSHOT 5.590 % | Bl WOMBRE PRECIO
907  Pistolacon3juegos 10,490 g;ﬁg“iﬁg:g:a :ggg W 701 CHASEHG 5.190
B ey 702 COLUMMNS D00
509  ConsolaGAMEBOY +JuegoTetms 14.900 SPELLCASTER 4.990 (D 1 703 DRAGOMNCRYSTAL 5.190
908  Fundaporajugerycartucheraparadjueges 3.750 SPIDERMAN 5.590 ] 704 G LOC (AFTERBURINER 2) 5,190
909  lluminador mnﬁo‘c ovedad) 2.380 SPYVSSPY 3.4%0 L 706 MICKEY MOUSE 5.190
910 Bolsaporo 18carkuchos (Novedad) 2,350 SUBMARINE ATTACIC 5.590 . | 708 PSYCHIC WORLD 4.590
mn LupaNuby 1.350 SUMMER BASKETBALL 5.590 - 709 PUTTER GOLF 4.590
912 KitdelimpiezaGameBoy 1.150 gtd;s: %ﬁnﬁcoa P. ?.ggg o ;3? gﬂgékogbmcocp g :gg
5111 Consola GAMEGEAR + Juego Columns 19.900 TEDDYBOY 1.990 | 712 WONDERSOYII 4.590
WONDEREBQY 4.990
TEMNNIS ACE 5.590
WONMDERBOY INM. LAND 5,570
; PRECIO THENINJA 1.990 NOVEDAD
W Ref. NOMBRE ) ) #‘auggg%ﬁxg& gg% Pistola LIGHTPHALER con 2{uegos para Amigay Atari 5T 7,500
o‘ 913 Joystick SINCABLE (Infrarrojos), seis 6.100 WORLD CUPITALA 90 4,990
puntosde dispore, aulofyego conajustede TIME SOLDIERS 4.990 -
= fonsibilidad, oxcelante disenoutlizobleen WORLDGAMES 5590 || Nombre y Apellidos..... .. rriricrcrincrrrerercesereeeeseeerenenrens
ombas manos, Version SEGA, AMIGA, WORLD GRAND PRIX 1.990 -
O ATARI, COMMODORE, AMSTRADCPC., TRANSBOT 1.990 Domicilio.......cccccereenenes
:m 914 mﬁ"CONCABLE erisi 4,600 m%m‘:g,occ'm g.gg . T T T ImTTmMmmmmnmnmTmmMmImnmmMMmMmMm Tt T
sHC carocterishegs B . - . -
tu, similares ol 91 3con el tradicional cable. VIGILANTE 5590 PObIGCIon...-..-.........................PI‘OVInCIG......................................
Y'Ss 4.990
O Q15 Fancy Mause PC totalmente compatible) 5.200 W CLASSLEADREBOARD 6.990 COd-POStOI--u.---..".....-....-.....-TEIF-"""--.uuu-u-u----.n-.-u.uu-n-..u--
< superaltavelocidad 1050 mm/sg. ZNLUCNI A.490
- » =
Nd BUS Mouse paraAtari, Amiga, Macintosh,  5.200 TU mOdEIo de Ol'dencdor es; Ref. Tlfulos PreC|o
Max

] PC.de3.5""
] PC.de5.25"
AMIGA

] ATARIST

Tu modelo de consola es:

ATENCION: Este mes, si compras cualquier producto de consola o cartucho, tendras
derecho a un cambio gratuito dentro de nuestro club. INFORMATE

¢Harto de jugar siempre con tus mismos juegos de consola? ;No tiengs dinero para comprarte
las Gltimas novedades? ;Deseas entrar en el concurso de una consola SEGA? ; Te gustaria
conseguir el catélogo de Computer Games?

Pues no sufras més, envia este cupén y te contaremos como cambiar tus cartuchos.

Envidloa COMPUTER GAMES » AP. de Correos 57.014 - 28080 MADRID
Telf.:(91)3510516 (91}5639288 Fox.: (91) 564 37 85

200

Gastos de envio
TOTAL




CARGADORES

TERMINATOR | AMSTRAD | PREHISTORIK PC
10 REM Cargador 'Terminator II' _ S0 REM % Bantiago Iglesias Gonzlez (VIGO 08/91) X%

20 REM Pedro Jose Rodriguez 7—-10-91 { 70 KEY OFF:(CLS

30 DEF FNn=(UPPER$(a$)="N") :MODE 1:MEMOR B0 LOCATE 13,25:PRINT'ESPERA UN MOMENTO, LEYENDD DATAS"

Y &3FFF:CALL &BD37 ) _ 0 LIN=1000:P=0:DIM D(244) :READ A$:WHILE A$<>"%";[=1:SUM=0
SONHE=E4000 ¢ L ADRLAUTEOSUR FUECtE=Z000; 110 WHILE I<LEN(A$):P=P+1:D(P)=VAL ("&H"+MID$ (A$,1,2))

11n=590:G05UB 90

50 INPUT"Inmunidad en las fases 1.2.4.6
y 7":a%:IF FNn THEN POKE &704F,5

60 INPUT"Tiempo infinito en las fases 3
y 5":a%$:IF FNn THEN PCKE &7054.1

120 I=I+2:5UM=SUM+D(F) : WEND:READ SUM$:SUM1=VAL ("&H"+5UM%)

130 IF SUMC»5UML THEN FRINT"ERROR EN LA LINEA DE DATAS":LIN:STOP

140 LIN=LIN+i10:READ A%$:WEND:GOTO 200

150 CLS:LOCATE 13,20:PRINT"ESPERA UN MOMENTO, GENERANDO ( PREH-POK.COM )

70 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 160 QPEN "R",1,"PREH-POK.COM",1:FIELD #1,1 AS A%

".FOR n=1 TO 1000:NEXT 170 FOR I=1 TO P:LSET A$=CHR$(D(I)):PUT #1,:NEXT:CLOSE 1

80 MODE 0:LOAD"!".&6000:CALL &7000 180 CLS:1PRINT"EJECUTA EL FICHERO ( PREM-POK )

90 READ a$:IF ag$="+*"THEN RETURN ELSE REA 190 PRINT"ANTES DE CARGAR EL JUEGO":SYSTEM

D con:sum=0:FOR n=1 TO 20 STEP 2:byte=VA 200 CLS:PRINT'COMIDA AL MAXIMO";:GOSUB 270: IF A$="N" THEN D(4)=0
L("&"+MID$(a$.n.2)) :POKE dir, byte:sum=su 210 PRINTYENERGIA INFINITA";:GOSUE 270:IF A$="N" THEN D(5)=0
m+byte:dir=dir+1:NEXT:[F sum=con THEN li 220 PRINT"TIEMPO INFINITO"::GOSUB 270: IF A$="N" THEN D(7)=0
n=limpel0 601G 90 ELSE FRINISErvor sn. 1a 230 PRINTVIDAS INFINITAS";:GOSUB 270: IF A$="N" THEN D(8)=0
linea® lin:END 240 PRINT"SIEMPRE MUELLE";:GOSUE 270:IF A$="N" THEN D(&)=20

100 DATA D10OBFE01067F3E10ED79.1041

250 PRINT:PRINT"CORRECTO";:GOSUB 270:IF A%$<>"N“ THEN 150
ol o 260 FOR I=4 TO B:D{(I)=1:NEXT:D(4)=34:GOTO 200
130 DATA ED78A9E68028F5067F3E, 1364 270 PRINT " [S/NI : "isAs=""
140 DATA 1OED79792FAFD97D3CE6 ., 1253 280 WHILE A%="":A$=INKEYS:WEND: IF A%="n" THEN A®="N!
150 DATA OF6FF620D917ED7937C%.1258 290 PRINT A%:RETURN
160 DATA 3D20FDA724CB06FSED78,1357 1000 DATA E9BACOOLI01220101FAZEBF2697015657 1E065251 , SAC
170 DATA ASE6B802BF5067F3E10ED. 1260 1010 DATA 53509CEOFC30756D2E8B1ET70183C302368B1752, 7AE
180 DATA 79792F4F1F3E2A17ED79 .884 . 1020 DATA BIC20C11BEDASASIC21EV4BECRBR14491 181FAFF, 94C
190 DATA 37C906F63E10ED79D9ES, 1390 1030 DATA QE7S4AB0QOB4ERZEAOIECINI007403A288842E80, 4E1
200 DATA 2EOOD921AEA4ES06FSED.1351 1040 DATA 3E0401007407R29D878826A3872EB03ECS010074, 502
210 DATA 78E6B04FCDCOA430FB21.1450 1050 DATA 162EAQ0S0LA2AFOEAZLR1DAZFS2SAZED2FAZ444C, 7BF
220 DATA 150410FE2B7CB520F93E. 986 {060 DATA AZ4CBYBECDE426AILE0FEBEB0126AT6D099DSESR, BFO

230 DATA OACDCOA430EAZ6C43EiIC.1177

[= =] Y = 1 =) - .
240 DATA CDCOA430E13EDABC38FZ.1600 1070 DATA S95A0T71IFSFSEEAQQOOOOOO00009C2EBO3EQLC10D, 40F

250 DATA 26C43E1CCDCOAA430D33E. 1206 1080 DATA 7406C706649C63002E803EC701007406C7045C9C, 50D
270 DATA 0026C43E1CCDCOA430BE. 1123 1100 DATA 8914693018B14684002ZEBT16F5018D1460801891684,58C
280 DATA 2ED7BCIODD2C20EF2670.1199 1110 DATA OOBCOEB&600BD1499018914610028C0E12028D168D,51C
290 DATA 3EiCCDCOA430AD3EILICCD,1167 1120 DATA QiFBCR27, 1F0Q

300 DATA COA430R67CFECD300EFE, 1469 1130 DATA X

310 DATA 9C30CFFDZ23FD7DFEF520.1608

320 DATA CB1BC53EOBZ26802ZE083E.779

330 DATA OB180Z3E09CDEGA4DU3E.977

340 DATA OBCDE6A4D03E9FBCCB15.1451

350 DATA 2680DZ293A53E1DBDC200.1162

360 DATA OOO0O0AF0B826A12EQ01FD21.715

370 DATA OOAC3E0418173ESBADC6G.809 FRENETIC
380 DATA BYDD7700DDZ31B26Al1ZE.1051
390 DATA 012E013E0118023E09CD.413
400 DATA E6A4DO3EOBCDES6A4DO3E. 1544
410 DATA COBCCB1526A1D2D3A508,1397
420 DATHA ADOB7AB320CEC3AARAR43E.1311
430 DATA S5BADC6B7DL7700DDZ231B.1268
440 DATA 2EQCZ23E0426B3CD70A6DO0, 1022
450 DATA FD7EO04B7285A6901007F.929
460 DATA 00OOOOFD4E00FD4601DD.876
470 DATA 21C000DD0O94D3E012E02,451
480 DATA 26B3CD70A6DO3E7FBDZ8.1326
490 DATA 0332F0A62E023E0826B3.794
S00 DATA CD70A6DOFDSEOZ2FD5603.1382
510 DATA 69010500FD094L:7BB226.789
520 DATA Al1Z2EQ013EOQICZ2BSAB11AA.1030

AMIGA
AMIGA

530 DATA A4EDS3F1A511iDBASDSED. 1738 REM k5 0000000000000 00000 K000 000R K000 0000I000K 00000000 Xk K X
540 DATA S5B22A7C3EAA43E060000.953 REM X CARGADOR ’FRENETIC® (AMIGA) - TONI VERDU / Oct-1991 x
550 DATA 18B63EODCDESA43EL0CD.1163 REM 508K X0000K00000000K00000000K K K O000000CO0000 0000000000000 0K KK
560 DATA E6A4DO3EDBBCCB1526B3.1512 DIM CZ%(163):DEF FNU=(UCASES (V$)="N"}:CH#=0

570 DATA D26EA6C9000000000000.687 FOR I=0 TO 142:READ V$:CZ(I1)=VAL ("&H"+V$) ; CH#=CHA+C% (1) K (I+1) :NEXT

580 DATA * IF CH#<{>74549274% THEN PRINT "ERROR EN LOS DATA !!“:END

590 DATA F321004011AAA401DA0C1.911 INPUT "VIDAS INFINITAS (S/N) “:V$:IF FNU THEN C%(125)=&H&006

600 DATA EDBOZ15B7011F0A60EQS, 1091 INPUT “INMUNIDAD (S/N) “iV#:IF FNU THEN C%(129)=%H&01E

610 DATA EDBODDZ1F5A6118C00CD, 1440 CLS:PRINT “OK. INSERTA EL DISCO *FRENETIC (DISK 1)* EN LA UNIDAR DFO:“:FRINT
620 DATA 06A53EC32139703268A7,951 PRINT "La tecla 'HELP® te permitira cambiar de nivel en cualquier momenta !'"-
630 DATA 2269A721607011F5A601,976 C=VARPTRI(C%(0)):CALL C

640 DATA 2800EDBOC32EA7CDO6A5,1237 DATA 2C78,4,41FA.3A, 43F9.0,C0, 2D49 2E,303C, 106, 12D8,51€8,FFFC, 41EE, 22, 7017
650 DATA 2145702210A0C300A021.812 DATA 4281,D258,51C8,FFFC.4641,3081,839, 4, BF ,E001, 66F6, 21FC,FC, 2,20, 41FA,E
660 DATA 4E70224401C300013E00,551 DATA 21&5,FESA,'2,znqa,FE:SA,4575,4!-:99,0,0,2059,2a,C50,444F,abi4,23Fc,o,Fa,o
670 DATA 3239A03E0032D6ACC303.963 DATA 80,317C, 4E40,5C, 4EE8,C, 4E75,277C,0, 100, 124, 4ED3, 33FC, 4EBY, 7, 238, 23FC. 0
680 DATA B80001E2A28225EA42100.629 DATA 118,7,23A,4EF9,7,200,40F9, 7FFF, 7, 23€E, 23FC, 4EF8, 12C, 7,240, 4E75,DDB8, 10
690 DATA B000402C0086GBEA50100.720 DATA BDFC,7,5EC, 4408, 2F7C, 4EB8, 142,42, 4673, 8198, B190,BIFC, 7, A04, 6604, 23FC,0
700 DATA B0OF3A503008000A0FF00, 1082 DATA 15A,7,B18,4E7%,33FC, 168, &, 25F4, 4EF9, &4, 000, 21FC,0, 170,80, 31FC,4E40,417C
710 DATA B8000A13F018000BF5A00,762 DATA 4EF8,4000,4278,4724,4278, &BCE, 33FC, 4002, 0, BEB6, 33FC, 6002, 0, BF4E, 13FC, 60
720 DATA 8000400B008000000000.331 DATA 0,R994A, 13FC, 60,0, BESS, 23FC, 0, 180, 0_9550 4EF8, 4000, C39, 5F, 0, AFS0, 6604
730 DATA * DATA S50F9, 3, 3025, 4EF%,0, 9594

102 MICROMANIA
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Kit completo para trans
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erir dibujos a tejidos

iDIVIERTETE CREANDO TU PROPIA ROPA!

Con PAROdraw ya puedes
realizar tus dibujos en papel
con los materiales que 10
quieras y transferirlos a
cualquier tejido.

CON DIFERENTES MATERIALES
CONSEGUIRAS
DIFERENTES RESULTADOS

{DIBUJALO!

Crea tu propia obra de arte

iEs super facil!

PAROdraw es fantastico
para personalizar tus
camisetas, o las de tus
amigos, tu
equipo de

qupy Birrhd
de cumpleafios,
tus regalos y mil

% J/_:
ocasiones mas.

_,J. El kit PAROdraw incluye dos

Papel «B» y Papel de
«Acabado»} de 21,5 x 28
cm., instrucciones completas
en castellano y un montén
de ideas para que uses tu
imaginacién,

Puedes imprimir camisetas,
pantalones, parches para tus
vaqueros y cazadoras,

se te ocurra.

Puedes realizar tus
disefios con ceras,
lapices de colores,
ceras Plastidecor,
rotuladores Velleda,
lapices de grafito,
pasteles al 6leo,
rotuladores permanentes
con punta de fieltro, o
incluso boligrafos
«ballpoint». En general,
cualquier material no
soluble en agua.,

BIN avGyg

Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST, S.L.* C/ De los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastidn de los Reyes (Madrid)

sobre la hoja de Papel «A»

{PLANCHALO!

Plancha tu dibujo sobre

2el Papel «B», Después
pICInChQ el P(Jpe| «B»

sobre el tejido de tu eleccidn.

]iPON'I'EI.O!

v disefio ya esta listo
para llevar. Lavalo tantas
veces CoOmo sea necesario.
Tu dibujo no se estropeara
con el lavado.

Deseo recibir en mi domicilio el kit PAROdraw al precio de 1.790 ptas. (IVA y gastos de envio incluidos)*
NOMBRE

...........................................................................................................................................................................................

B B L NS e stk e ea et £ A A e e o o e KR T T e e e e e by oo S e S 0 U e s Bt o s e
B I L e e e PR i T e o e e o Y P ECT P Y T FE L T TP et £ e T o T e O RS B oy e e B
G | L Pt B s e F e ey gt PROVINGIA ...ooiiiieeerrsrevesresrresessate e sresseesasssasssssesrensans
CODIGE POSTAL -ii5coms a5 s e omsans st st v v i TELEFONO ...oooveriecersneseeesnmsssmssnsssesssesssesssssssssansassssses
Forma de pago:

[JTalén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.

CJ Giro Postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N2 .ot ssnss s esetsnsssssssesass s ssessassesasssssssssassssasssnssses
Tarjeta de crédito VISA n.°c OO DOO0OC OO0OO0 OCOOO

Facha [de-cadliCiaad) He A Ha) S VAl e 5rt i iiebees it s 32 ue a3 e ST PARE PV o CCs e wat s Kl s S oo’ o 8 10p o s A R e 2
THUlar della tar] e tal(Sias TS HINTO) fime i nimmaat Fonste s tdevsosis=rm s askiesite var sy A8 Hrs 2 4o 5o i x s e k4 8RR AR ey 2 wm i e A 28 R T (R

Sl lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (51) 654 61 64
de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30 h. o por fax enviando el cupon al (91) 654 72 72.

(") HOBBY POST, S.L. es el importador exclusivo de PAROdraw en Espana.

i o | )

| sl | reel ) { .
e e —Tar ; :
=7 | ’ ' !

fotbol, tus fiestas |

sets de tres hojas (Papel «A», |

cojines y cualquier tejido que |

it




CARGADORES

RESCATE EN EL GOLFO AMSTRAD

gnx:uar;;""";‘—gm : % TREET o 10 5;‘?2?3?\?’ Para "RESCATE GOLFO" Versa
8w - > A on h

ARNNIRh < ih 7~ 48 20 'AMSTRAD-Cinta realizado por C.H.A.B

para ""Micromania'

30 MODE 1:MEMORY &1FFF:FOR X=&A0 TO &BB:

READ A$:A=VAL("&'+A%) :PFOKE X.A:CHECK=CHE

CK+A:NEXT

40 [F CHECK< »2537 THEN SOUND 1.400,15.15

:PRINT "ERROR EN DATAS LINEA 130" :END

50 CHECK=0:FOR X=&5000 TO &500E:READ A%:

A=VAL{"&"+A%) : FOKE X. A:CHECK=CHECK+A:NEX

T

60 [F CHECK< >938 THEN SOUND 1.400.15.15:

PRINT "ERROR EN DATAS LINEA 140" :END

70 [NK 0.0:BORDER 0:LOCATE 10.1:PRINT"-R

ESCATE EN EL GOLFO-":LOCATE 1.3:PRINT"Vi

das INFINITAS para la PARTE 1 o 2 : "

DARKMAN

80 A$="":WHILE A$="":A$=UPPERS ( INKEY$) : W

T REMK % % ko ke ok & K" Rk de ke KR K KRR KR KON R R R KR K END
5 REM* ; 90 IF A$="1" THEN SOUND 1.25.15.15:LOCAT

d E 39.3:PRINT"1":G0TO 120
2 §§§* (g?gﬁggg DggMgggggg 22_9_91 : 100 IF A$="2" THEN SOUND 1.25.15.15:LOCA
5 REM* . TE 39.3:PRINT"2":LOCATE 11.12:PRINT"La C
6 REM** Kk kR hodvhnhik RA KKK ERK KK MX K KR AR KKK ;ivﬁuK\éAgggMgggPgﬁgEﬁ%El&ziEPgt}igE&%gzaé‘E
7 POKES3281,1:POKE53280,1:POKE646.5:PR 0:POKE &B8.&9A:GOTO 120 ' °
INTCHRS$ (147) h 110 SOUND 1.400.15.15:G0TO 80
8 FORN=272T0402:READA:POKEN.A:S=5S+A:NE 120 LOCATE 3.23:PRINT "INSERTA PARTE ":a
XT $:" Y PULSA UNA TECLA":CALL &BB18:LOAD"!
9 IFS< >14272THENPRINT“ERROR EN DATAS" GOLFO"+AS$.&2000: POKE &2024.&A0:POKE &202
: END 5.0:CALL &5000 2 -
10 INPUT"ENERGIA INFINITA EN FASE 1 ( 130 DATA 21.C3,AE.22.5C.01.3E.00.32.5E.0 TR L g
S/N) " ;A%:IFA$="N"THENPOKE311, 44 1.C3.00.03.3E.00.32,CF.B3.32.D0.B3.32.F1 A st
11 INPUT"ENERGIA INFINITA EN FASE 2 ( .B3.C3.00.03
S/N)" :A$: [FAS="N"THENPOKE323, 44 140 DATA'FB.;I.OO.ZO.ll.UO.Dl.Oi.OO.DZ.E
12 INPUT"ENERGIA INFINITA EN FASE 3 ( R Bl 5hs G . L
S/N) " :A%: IFA$="N"THENPOKE337, 44 150 DATA 4B.16.FF .06 'FS,'ED'?B'%DABO",%H'%
13 INPUT"ENERGIA INFINITA EN FASE 4 ( 85?0iécézgéfFéEGGSoi?Fé§5égdég43§6égdi§5
S/N) ":A$: [FA$="N"THENPOKE351, 44 e e n S S Sl iy Seel v G Sty 0 8 bl e
14 INPUT"ENERGIA INFINITA EN FASE 5 ¢ B TS LR kS BB S B £
S/N) " :A$: IFA$="N"THENPOKE363, 44 160 DATA 13,C1,16,F6.C1.,7¢.B7,20,13,A7.E
15 INPUT"ENERGIA INFINITA EN FASE 6 ( D.42.01.32.00,A7.ED.42.D8.09.01.CD.FF.A7
S/NY " A% IFA$="N"THENPOKE375, 44 JEL,42.D0.3C.32.F0.A6,C9.00.,.00.C3.A1.A6,
16 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULS 00.1E. 2A.28.22

A UNA TECLA"

17 POKES53280.PEEK(162) :GETA%: IFA$=""TH
EN17

18 POKES816,125:POKEB17.1:POKE2050,0:LC
AD

19 DATA169.76.141,248,3,169,131,141, 24
e e T SR | THE KILLNG GAME SHOW ATARI
20 DATA46.141.77.4.169,1.141.,78.4.,76.7 ‘ :
,4,96,173,240,67.201

21 DATA1.208.5,169.0.141.240.67.173.14
s ShE A S e A e | A el

22 DATA141,141,85,234,234,173.,31,30,20
1,442, 208,7 169,173,141 3%, 30

Za DRSS SAEZa0 P 88 6 1 208 5 -
{3 S IR s S IR S e e W Wia | [

24 DATAZ201.141,208,5,169,173,141,125.1
1.173,94.84,.201,141.208.5,169

25 DATA173.141,94,84,76,32,10.32,165.2 1 DO R AR RO OO X R ECOOOO0O RS R KR KR KK KR KO0
34,29, 18, 12163. 174,141 . 28 2 ¥ CARGADOR ATARI ST FARA x
26 DATA4.141,31.4.76,32.1,3.96.74,68,8 x g THE  @ILLTNG GANE S1b) %
E ' a % HY MARC STEADMAN Y JULIAN ROM X
S RO OO RO OO0 R KOO RO KR X XK R X
10 FULLW 2: CLEARW 23 GOTOXY 0,0
20 Z=3ES:FOR N=Z TO 2+116 STEP 2:READ A%$:A=VAL ("3H"+A$)

30 POKE N,A: S=S+AsNEXT N:IF S<>%HOAFB2C THEN 7 "DATAS MAL":END
40 7 "ENERGIA INFINITA (s/n) "i:D=084:P=4%H56004:605UB S0
=18 T OU"WIDAS INFINITAS (s/n) “3:D=090:FP=%H6C0C: BAOSUR 20

VALE DESCUENTO &0 ? “NO SUEE EL AGUA (s/n) "31:D=104:F=%HA004:(E05UE 90

TERMINATOR 2 BU F'PON EL DISCO ORIGINAL Y PULSA UNA TECLA":A$=INFUT$(1}:CALL £
{0 AS=INPUTS (111 IF A$="N" OR A%="n" THEN POKE Z+D,FP

R 1 & Mail Selt, P.< Sta. M du la Cob 1. 28045 M ] ¥ A¥PRETHAN

ecarta y envia este cupdn a: Mail Soft, P.7 Sta. Morio de la Cobeza, 1. 45 Ma- - - - ~

drid, sollinandoﬂru |ut-qpo TERMINATOR2yi?enehc;aleLde este descuento, ‘ ll_iljl BDATA IF3C,0020,4E41,3FZC, Q002 42A7, 3F3C, 0001, 4267, 42A7,4879, 0500

[] Spectrum cinta T-3%0=1.195 [] Amstrad cinta T-984.1.195 B Commedare  Tr3581.195 110 DATA 3F3C,0008,4E4E,41FA, 000A, 2108, 0622, 4EFB, UT00, 41FA, 0O1A, 435F8

L_&mdmmdmu?ﬂﬂll995LJAmumd¢xo1ﬁ§&1995 PC 3% +6540.2.450 120 DATA 0140,7050,32DB91CA.FFFLC,21FC, 0000, 0140, 10BC, 4EF8, 1000, 33FC

Llrcon 786,250 Ll Avari 7502450 L] Amiga FBEL 2450 130 DATA O14E,0003,2E6A,4EFF.0002, 1400, 42E9, 0000, FCO4 , 4289, 0001 , 3038

Domicilio 140 DATA I3FC,4E71,0001,3D40,42R9, 000%. 1SAA, 4EFE. F300, 000, 0000

Poblacién

Telétono .. vr. NUmero de cliente

Forma de paqo conlroreembolso. Gastos de envia: 250 ptas.
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CARGADORES

POOGABOO LA PULGA 2 P
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10 * CARBADOR FARA EL PDOGABDD (PC,TODAS LAS TARJETAS)

20 x%Xx¥ POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH XXXxx

30 DIM D% (S00):LINEAS = 9:CLS

40 FOR T=1 TO LINEAS:READ A%

50 FOR Y=i TO 44 STEP 2:P=F+1

60 DA(P) = VAL ("&h"+MID$ (A%,Y,2)):15UM = SUM+ D% (P):NEXT Y,T
70 IF SUM <> 17517 THEN PRINT "Error en DATAS":END

BO PRINT "PULSA UNA TECLA PARA GRABAR EL CARGADOR EN EL DISCO"
90 IF INKEY#®="" THEN 90

100 OPEN "R",#1,"cpulga.com",1

110 FIELD#1,1 AS A%

120 FOR T=1 7O P:LSET A%=CHR$ (DA (T)):PUT #1i,T:NEXT:CLOSE 1
130 PRINT "Creado el fichero CPULGA.COM, cargalo antes del
FOOGABOD para Jugar con vidas infinitas."

140 DATA "QEIFBB103SCDZ21891ERFOIBCO&ACI01R80Q70OBECORETR"
150 DATA "OIBFOOFDBYBO0OF3IAIBB1025BA0OGT7OBEDARAOOFDCD2]
160 DATA "QEIFB409BAJBOICDZ21B408CD21CD19494E5345525441"
170 DATA "20454C20444953434F20454E204C4120554E49444144"
180 DATA "20413AZ20592050354C334120554E41205445434C412E"
190 DATA "OAODZB4329204A2ES3I2E462E242E891ECI01I2EAICTOL"

200 DATA "SBSBSXSO1EBEDBB1IEGC20FE4D7S0EC70E6C209090C6"

210 DATA "O66E2090ERI490813EFC21FE4D7S0BC7O6FC219090C4"

220 DATA "O6FEZ1901FZ2EALICTOL2EBBIECIOIEADOQQOOOQOO0Q000"

10 ¢ UARGADUR FARA EL SILENT SHAROW (PC.TODAS LAS TARJETAS)
20 TEX%xx POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH XX¥xXx
30 DIM D% (S00):LINEAS = &:CLS

40 FOR T=1 TO LINEAS:READ A%
S50 FOR Y=1 TO 44 STEF Z2:P=F+1
a0 DA(P) = VAL ("&nh"+MID$ (A%,Y,2)):8UM = SUM+ D% (F):NEXT VY,T
70 IF SUM <> 84467 THEN PRINT "Error en DATAS":END
80 PRINT "FULSA UNA TECLA PARA GRABAR EL CARGADOR EN EL DISCO"
Q0 IF INKEY$="" THEN 90

100 OPEN "R",.#1,"csilent.com",1

110 FIELD#1.1 AS A%

120 FOR T=1 70 P:LSET A%=CHR$ (D% (T)):PUT #1,T:NEXT:CLOSE 1

130 PRINT "Creado el fichero CSILENT.COM, cérgalo antes

del SILENT SHADOW para jugar con inmortalidad para laos

dos Jugadores y la nave nodriza."

140 DATA "ER40SS1EGBECBESEOL813EOZ1AARFATSIOCT706021A90"

150 DATA "90CED&041AFUCANEE605CI1IFSDEACQQOOONO43E17267"

160 DATA "6120656C20532E032E0R0D284329204AZESI2E462E24"

170 DATA "BBOOOOBEDBSHIEB4008ROEBL00BBOZ01AIB4008COEBL"

180 DATA "COOE1FBTIEZ401890E2601B409BA2801CD21BA2801CD"

190 DATA "270000000000000000000000000000000000000000Q0"
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U.N. SQUADRON AMSTRAD
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30 MODE 1:INK 0,0:INK 2,6:check=0:FOR X=
8£4100 TO &436E:READ A$:A=VAL("&"+AS) :POK
E X,A:CHECK=CHECK+a:NEXT

40 IF CHECK< >64676 THEN PRINT "ERROR EN
DATAS" :END

50 LOCATE 1,24:PRINT "INSERTA -UN SQUADR
ON— Y PULSA TECLA'": PEN 2:LOCATE 7,1:CAL
L &BB18:MODE 0:CALL &BC6E:FOR X=0 TO 900
00:NEXT:CALL &BC?71:CALL &4100

60 DATA 3E.00.21.E1,E9.22,00,80,.CD,00,80
,11.6F.02,1%,11,7A,43,01,7B,02,ED,B8,C3,
2A,41,00.01.02,0A.0B,0D.1A,03,18,06,0F,1
0,19,09,12,16,31,00,C0,F5.C3.39,41.3E.00
,32.1B,1C.€3,00,18,CD; A3 .41

70 DATA F1,4F.E6,0F,32.7B.43,B9,3E.14,DD
,21,00,C0,CC.BB.41,FB,21,2A,41,3E,10,2B,
3D.F5,E5.46.48,.CD,32,BC,.E1,F1.20,F3,CD.B
0,41,31,40,00,3E,15,PbD,21,40,00,.CD,BB, 41
.3E,16.DD, 21,00,BE.CD,BB, 41

80 DATA 3A,7B.43,32,02,BE.3E,18.DD, 21,00
.44,CD,BB,41,.CD,96.41,3E,17.,DD,21,00,F0,
CD.BDB,41,C3,31,41,01,10,7F.ED.49,3E.54.E
D,79.0D,F8,18.F6.3E,10.01,00,00,3D,F5,CD
.32, B€ ,P1.20,F5,Ch, 41 ,BC, 2C

90 DATA 45.CD.1i9.BD.10.FB,.C9,32.D8,41,DD
,22,DD,41,3E,FF,DD,21,6F,43.11,0A,00,CD,
52,42,D2,4C,42,C2,4C,42,3A,6F,43.FE. 14.C
2.4C.42,21,00,C0,ED,5B,77,43,.19,ED.5B, 70
.43,A7,.ED,52,E5.DD,E1,CD,52

100 DATA 42.D2,4C,42,C2,4C.42,.3A,73.43.3
2,0D,42,2A,74,43,22,0F,42,ED,5B.,70,43, 2A
.15,43,D5,E5,0E,00,7E,AB,A9,77,.23,1B,7A.
B3,20,F6.E1,D1,3A,72,43.32,2B,42.DD.,2A.D
D,41,3A.76,43,17,30,20,0E,00

110 DATA 06,01,7E,B9,20,0B,23,1B,7E,.B7.7
9,28,04,46,23,1B,7E.DD,77.00,DD,23,10,F9
,23,1B.7A.B3,20,E2,37.,.C9.01.80,.7F,ED. 49,
C7.F3,ED,53.11,43,DD,22,15,43,6F.67,22,0
2,43,D5,C5.D5,01,10,7F.,11,01

120 DATA 5B.D9.97,32,35.43.3E.57.32.6E.4
3,21,FE.42,22,FC.42,01,10,F6.ED.49,26,32
,06,9C,3E,16,CD,4A,43,30,F5,3E,C6,B8, 30,
F0,25,20,EF.06,C9,CD.4E,43,30,E6,78.FE,D
4,30,F4,CD,.4E,43,30,DC,D9,16

130 DATA 43,b9.DD,21.FF.42,11,02,00.,06,1
2,2E,01,78,06,D7,CD,4A,43,D2.39,43,3E,E7
,B8,CB,15,.3E,15.D2,B2,42,DD, 23,DD, 2B, 3A,
35,43.85,32,35,43,3A,6E.43,AA . AB,AD.DD,7
7.00,06,09,CB,63,28,0D,3A,6E

140 DATA 43.C6,7B,83,92.32,6E,43,05,05,0
5.3A.6E,.43,C6,EF,32,6E,43,DD,23,18,7A.B3
,C2.AF.42,C3,FE,42,21,00,00,11,FF,FF.ED,
52,C2,3A,43,1B,21,1C,43,22,FC,42,11,0A.0
0.DD,21,6F.43,06,01,C3.AF,.42

150 DATA 11,31.43.ED.53.FC,42,ED.4A,11.0
1,00,PD,21,33,43,06,03,C3,AF,42,7D,C6,00
,FE,00,37.28,01,97.01,00,F6,ED,49,D9,3E,
54,ED,49,ED,79,D1.C1.D9,C9,CD.,50,43,D0.,3
E.16,.3D,20,FD,A7,04,.C8,3E,F5

160 DATA DB,FF,1F,C8,A9,.E6,40,28,F3,79.2
F.4F,D9,A3,82,ED,.49,.ED,.79,D9,37,C9.,57

30 CONSTRUCTIO m
Recorta y envia este cupdn a: Mail Soft, P.° Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 Ma-
drid, solicitando tu juego 3D CONSTRUCTION KIT y beneficiate de este descuento,
[ Spectrum cinta T-$84u 3.495 ) Amstrad cinta ~3$00.3.495 [ Commodare “390& 3.495
[ Amstrad disco 37964 4.395 [ pC 3% 500, 6.995 [ PC 5% TR0, 6.995
L1 Atari 7900, 6.995 L Amiga a0, 6.995
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convsotas 1iUN EXITAZO!!

:Te interesan las video-consolas y aun
no conoces nuestra revista?

Pues date prisa en buscarla o te
quedaras sin ella....

Si en tu quiosco la encontraste
agotada, pidela de nuevo,
porque Hobby-Consolas esta
otra vez a la venta con una

segunda edicion de
30.000 ejemplares.

Las 100.000 primeras
nos las quitaron

de las manos...
iVaya éxito, chaval!

iYa estd a la venta el n.° 2!

—Con mas novedades, trucos y

exclusivas para todas las consolas. _
:,.:logoﬂén

—Con el avance de los juegos que AR | e
querrds tener antes que nadie. i

—Con nuevas oportunidades para
obtener una GAME-BOY de regalo.

—;Y con un vale descuento con el que
podras ahorrar hasta 1.000 ptas. en la
compra de tu juego favorito!

aventura del
personaje mas
famoso de

NINTENDO
=



m NERVS 7

"YO Sprite” warte2

® S B
ONnstruos
fluorescen-
les y pixels
endemo-
niados!

;qué he hecho yo para merecer

esto? Vaya carrera que me estoy
pegando. Llevo casi dos

saca la lengua, guifia los ojos in-
termitentemente, se arrasca las
orgjas, se arafia, se muerde los
dedos... hasta le da bocados al
joyslick el muy bestia. Yo no s¢
si eso serd disfrutar o masoquis-
mo, pero goza como €l solo. Me

siempre los de aquf dentro so-
mos los que pagamos los chips
y breakinge (10). Por eso os di-
g0 que la vida de sprite no es
tan benita como aparenta, aun-
que eso si, tiene como todo sus
encantos, es cuestion de encon-
trarlos. Lo que es marcha

mil timix (1) recorriendo
laberintos y mds laberintos
¥ eslo no parece tener fin.
Y por si fuera poco estos
condenados bichejos de
ojos saltones se han pro-
puesto dejarme mids apla-
nado que una tortilla boli-
viana (7), y yo mientras a
comer pastillitas por el
suelo. Si, ya sé que este
jueguecito del come-cocos
es un cldsico y todo eso,
pero el que suda la camise-
ta, que da la casualidad

desde luego no nos falta.
Bueno, pues nada, a ver si
aqui mi controlador s¢ can-
$2 un poco —que no tiene
hartura el chiquillo- y me
deja descansar a mi tam-
bién. ;UFF! Vaya carreras
que me dan! A este paso
voy a entrar pronto ¢n el
flipness (11) por consumir
y desgastar el mayor ni-
mero de Jhon Smiths (12)
de tanto corretear y cami-
nar por estos decorados.
Acaba de irse la luz. Espe-

gue es un servidor, no en-
cuentra la cosa muy gra-
ciosilla que digamos, pero en
fin, paciencia pues.

Porque a mi, lo que realmente
me gusta es la accidn, eso de
transformarse en héroe para re-
ventar y destrozar todo lo que se
ponga por delante eso si que es
divertido. Recuerdo una vez que
me encomendaron la misién de
poner a cero (2) a una malvada
banda callejera que ademds ha-
bia tenido la osadia de raptar a
mi chica. jJo! jEso si que fue
accion y alucine! Aunque claro,
en estos jaleos también uno re-
cibe alguna que otra palmadita
en la cara. Lo mejor vino cuan-
do mi controlador conecto el
pocky (3). Teniais que haberme
visto: yo alli, solo ante el peli-
gro dando tortas de todos los
colores y patadas a diestro y si-
niestro sin que a mi me ocurrie-
ra nada. Los otros sp’s (4) esta-
ban tan atemorizados que no se
atrevian ni a salir de su escon-
dite, jgenial! ;Qué gorada de
partida aquella!

Es que me encanta la accién.
Ademis, creo que hasta los con-
troladores (5) se lo pasan mu-
cho mejor con estos programas
que desalian a los nervios y re-
flejos; por lo menos al mio se le
cac la baba como a un nifio pe-
quedio. A veces le he observado
de reojo mientras juega: hace
unos gestos de lo mas aberrante:
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to imagino aqui dentro conmigo
iGuuau! Serfa capaz de comerse
hasta el scroll de pantalla y de-

jarnos a todos en ¢l out (6).

Ultimamente estd de lo mds
cafiero. Carga el programa y se
coloca en las orejas dos aparati-
tos como almohadas redondas
gigantes sujetas por un cable.
Luego los conecta a otro artilu-
gio cuadradito de donde sale un
infernal ruido y héla, a pegar
saltos como un poseso. Para mfi
gue mi controlador no estd muy
bien de los circuitos centrales.
Danza como un loco v da unos
gritos que disturbian (7) todavia
mits que la musica que escucha,
y claro, en este caos no da pie
con bola con el joystick y las pi-
fias y los aguacates me los llevo
yo como de costumbre. No. Es-
te chico no debe estar muy bien
de las neuras,

Hace dos ciclos (8) trajo a un
amigo suyo a echar una partidi-
la, se pusieron los artilugios rui-
dosos y empezaron a disparar.
La cosa iba de guerra y tal, y se
pusieron tan speedys (9) que
acabaron dando cabezazos con-
tra el monitor del ordenata. Re-
sultado: Veinte puntos de sutura
para mi, trabajos extras para
arreglar las montafias del fondo
y un litro de pegamento para las
palmeras del primer plano y
otros sp's averiadoes. Como

IO que sea para rato.
Rafael Rueda

(1) Timix: Unidad de tiempo
en el mundo sprite. 1.000 ti-
mix equivalen a una hora.

(2) A cero: Poner a cero es
jubilar, mandar al otro barrio.
A veces los sprites dicen fra-
ses y expresiones humanas
gue no se sabe bien dénde
han aprendido

(3) Pocky: Pokes protecto-
res... como las espinacas para
Popeye, pero en sintetico.

(4) Sp’s: Abreviatura del plu-
ral Sprites,

(5) Controlador: Usuario.

(6) Out: Paro. Desempleo.

(7) Disturbiar; Sinénimo de
Distarsionar.

(8) Ciclo: Dia para el Sprite.

(9) Speedys: Cardiacos, ace-
lerados. Echos polvo vamos,

(10) Chips y Breakings: Ex-
presion coloquial del sprite
gue segun fildlogos se descu-
bri¢ antes del pericdo del spri-
te-cromagnon. La fase es pa-
recida a “Platos rotos, Tiestos”.

(11) Flipness: Libro de Re-
cords Mundiales del sprite
equivalente al Guiness de Re-
cords para humanos.

(12) Jhon Smiths: Si, si. Za-
patillas deportivas, ;0 es que
nay alguna ley gue prohiba a
los sprites usarlas? Faltaria
mas.
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do de dénde sacan las companias de software los per-

sonajes para sus videojuegos, pues bien, Daniel Duran,
de Sevilla, nos ofrece esta instantanea exclusiva que recoge
el impresionante alboroto que se lid en la sede de Psygno-
sis durante los dias que tuvo lugar el “casting” para su jue-
go mas célebre, «Lemmings».

Seguro gue en mas de una ocasién os habréis pregunta-

existe un sensacional emula-
dor de Spectrum de Domi-
nio Pablico para Pc. El pro-
grama en cuestion ha sido
concebido y realizado por
un joven espanol que ho
. queria que los juegos del orde-
nador con el que dio sus prime-
ros pasos informaticos, quedaran en el cajon del ol-
vido. Con un alarde de profesionalidad su creador ha
conseguido que incluso sea posible cargar de cinta
hacia el Pc, de esta forma, cualquiera podra grabar
sus juegos favoritos en el disco duro de su compati-
ble y tenerlos dispuestos para su uso inmediato.

El emulador requiere
para funcionar una tar-
jeta EGA o VGA y un
286 como minimo, co-
rriendo perfectamente a
la misma velocidad del
Spectrum en un 386 a 25
Mhz. Nosotros lo hemos
probado en varios orde-
nadores y os podemos
decir que a partir de 16
Mhz. funciona correcta-
mente.

Como podéis ver en la
imagen no hemos perdi-
do la oportunidad de
echarnos unas partidi-
tas en el Pc con uno de
nuestros “all time favo-
rites”. Os repetimos que el programa no cuesta nada
y la forma de conseguirlo es conectando con el autor
via modem en cualquier BBS perteneciente a la
WWIV Net, dejando un mensaje al usuario #3 “Mani-
velo” del nodo @32134 de la red. Asimismo también
esta disponible en una BBS de Valencia cuyo nimero
de teléfono es el 96-2480621.

M Os recordamos que esta seccion esta a vuestra disposicion.
Podéis enviar cuantas colaboraciones querais sin olvidar escribir
en ef sobre: Seccion Micromanias. Esta es nuestra direccion:
MICROMANIA. HOBBY PRESS 5.A. (/ De los Ciruelos n°4
28700-5an Sebastian de Reyes (Madrid)
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aficionado tanto a los videojuegos como a
visitar los salones arcade, ha descubierto
una curiosa similitud entre el protagonista de
uno de los ultimos lanzamientos de Qcean,
«Elf», y el de el “coin-op” oficial de la pelicula
«Willow». Y nosotros, para no ser menaes, pu-

Santiago Gomez Liste, un lector de Madrid,

e HUMOR AeVestona L Nieto

blicamos las dos fotos que nuestro amigo nos
ha mandado para que tcdos vosotros os imagi-
néis que fue lo que paso en el cuartel general de
la compania inglesa. ¢Una filtracién? ;O simple
casualidad? Nunca lo sabremos, pero de mo-
mento queda constancia de que los dos perso-
najes se parecen coma dos gotas de agua.

JOSTETD ME IO UE ESTE PORTATIL-
SE PoD(A LLENAR A
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5" medidas van a tomar los pro-

‘ M ductores de software para
ordenadores para intentar

frenar la avalancha de cartuchos para con-

solas que se nos viene encima ?

Y, podremos ver en
nuestro pais ma-
guinas como el

Arquimedes o el
Next, la mas reciente creacién del disena-
dor del famoso Macintosh original ?

cé’ko es posible que Ia conso-
la Turbo Grafx sea toda-
via imposible de conse-

guir dentro de nuestras fronteras?
en nuestro pais

rd
(ron qgue
siendo considera-

dos por hacienda casi como un articulo de
lujo, o lo que es lo mismo , por qué no nos
bajan el IVA en los equipos pequerios ?

los ordenadores
personales siguen

REAL PuLso SIMULATOR
UN NUEVO CONCEPTO
DE JUEGO

ya al no va mas dentro del mundo del software aplicado

al ocio, sequramente te sorprendera saber que recientes
investigaciones dentro del campo de la robdtica han dado
como fruto la creacion de un nuevo entorno de software,
bautizado como «Real Pulso Simulator», concebido a partir
de un curioso aparato denominado «zarpastick».

El susodicho ingenio no es otra cosa que una revoluciona-
ria combinacion entre brazo mecanico y joystick, que co-
nectado a través def correspondiente Interface a nuestro or-
denador, y cargado el software que incorpora el paguete,
nos permite echarle unos apasionantes pulsos a nuestro or-
denador que como es I0gico, se comportara de acuerdo af
nivel de dificultad que escojamos (hay tres, esmirriado, ca-
chitas y “chuarcheneger”).

Los responsables de esta sorprendente innovacién son los
investigadores de la compariia Trucasflim, que al parecer se
esfuerzan en estos momentos en conseguir que el modelo
original sea ademds capaz de jugar a los chinos, rascar los
sobacos y sacar pelotillas de /a nariz,

Por ultimo, en un futuro no muy lejano, se especula con la
posibilidad de disefiar un Interface que permita la conexion
simultanea de dos «zarpastick», lo que permitiria aplicacio-
nes tan revolucionarias como aplaudirnos en los momentos
deseados, tocar cualguier instrumento musical e incluso re-
alizar sombras chinescas para goce y disfrute del usuario. ;Y
es gue las ciencias avanzan que es una barbaridad!

Si pensabas que con la realidad virtual se habia llegado

- el nivel de calidad
que estan teniendo
en estos ultimos me-

ses los juegos para Pc y compatibles. Llegando en mu-
chos casos a ser casi como auténticas peliculas y contar
con excelentes animaciones. Se nota que la especta-
cular difusion por todo el mundo de los compatibles
esta llevando a todas las companias a desarrollar pro-
ductos que intentan explotar al maximo uno de los or-
denadores que hasta hace un par de anos era conside-
rado unicamente en su aspecto profesional.

el inexplicable retraso

del lanzamiento ofi-

= - . cial de la consola de
dIECISGJS b:ts de Nmtendo en Europa. Aunque, haberlas

“haylas”, son todas importadas del mercado nipén y
no esta prevista su comercializacion hasta por los me-
nos mediados del ano que viene. Quizas si llegan a
buen término los proyectos de otras companias, como
Atari, de lanzar su correspondiente super consola, los
japoneses se decidan y nos permitan disfrutar, con to-
das las de la ley, de una maquina casi perfecta.
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AUDIOVISION

Por Santiago Erice

CUANDO EL AVANCE DE LA TECNICA
ES UN PANFLETO

AVIADOR DRO

uando la “nueva ola” y la "movida” eran palabras de

uso corriente en Madrid, Aviador Dro y sus obreros es-
pecializados ya lanzaban panfletos futuristas a propé-

sito del irresistible avance de la técnica, a favor de ia

energia nuclear, defendfan los ordenadores, se ena-

moraban de los robots cual ciega con su monstruo del doctor
Frankenstein y apostaban por las discatecas como los lugares don-
de se coceria la innovacién musical en la fase terminal del siglo XX
Paso el tiempo con la misma rapidez
con que una cucaracha busca escondri-
{0 en un rincén ante el atague de la luz
y Aviador Dro subid y bajo, el tecno-pop
también, Devo y kraftwerk idem de

sus primitivos panfletos futuristas.

También pasaron sus discos entre co-
lecciones de cromos y, como habian
pronosticado, la URSS saltdé en mil pe-
dazos que ya no pegan ni con los mejo-
res oficios del mas cualificado encanta-
dor de serpientes. Y ahora, a orillas del
92, Aviador Dro se descuelgan con un
nuevo Lp, «Trance»,

«Trance» es la vision del presente y el
future mas inmediato desde el punto de
vista de Aviador Dro y sus cuatro obre-
ros especializados (Servando, REP, Mario y Ana). No es musica de
batle pero si electrénica y icomo no? es el reflejo ideolagico de
unos tipos que apuestan por la autodeterminacién de las colonias
marcianas, por la destruccion fisica de sus enemigos, por la de-
rmaocratizacion acrata del mundo, por la habilidad propagandistica
y negaciadora de la cultura pop... Si estuviera en sus manos, el he-
avy metal acompanaria a Elvis Presley en sus conciertos desde el
otro mundo, Mick Jagger dispondria de un mauscleo junto a Fran-
co en el valle de los Caidos y el pop mas melédico y baboso se re-
ciclarla en una maguina trituradora de carne.

BAZAR DE CANCIONES VITALISTAS

DANZA INVISIBLE

os andaluces de Danza Invisible ya no son aquellos ado-

lescentes terribles dispuestos a comerse el mundo y arrasar

cualquier hotel que se cruzara en sus noches de jarana y

alcohol. Ya se han hecho mayorcitos, disponen de un hue-

co en el panorama de! pop patrio y sus canciones han co-
nocido todos los avatares del negocio: desde el nimero uno de las
listas hasta el olvido poco caritativo con el esfuerzo. Van per la vi-
da de vuelta de muchas cosas, con los objetivos muy claritos v las
cabezas ordenadas y en su sitio.

Se dedican a construir canciones con desigual acierto, practican
un directo competente y experimentado y son buenos chicos. Re-
cientemente se ha editado «Bazar», su ultima produccién grabada
en Francia, que constituye un decalogo de razones para vivir y de
las virtudes y defectos de Danza Invisible.

Es....nI mas ni menos, que una coleccion de sus ultimas compo-
siciones, sin mayores dis-
quisiciones conceptuales,
sin gaitas. Es pop de guita-
rras, medios tiempos amo-
rosos y algun devaneo ver-
sionado. Es una sarta de
melodias pegadizas, de iro-
nias, de algan togue hip-
pioso, de compasiciones
tarareables y vitalistas.

Es... Danza Invisible en es-
tado puro.
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idem, y el tiempo confirmd o desmintié:

EN LA CAMA CON
MADONNA

n la cama con Madonna” es el ulti-
mo escandalo visual de Madon-
na.Mejor dicho, escandalo para al-
gunos, que para otros se guedara
corto (al fin y al cabo cualquier re-
vista del tema ha mostrado mas carne de la
diva que esta especie de documental, y sus
devaneos amerosos o su lenguaje desgarba-
do se convierte en un juego de ninos si 10
comparamos con cualquier reportaje de la
prensa cardiaca o el culebron televisivo de
moda). De lo gue no cabe duda es gue esta
chica maneja como nadie los medios de co-
municacion para su provecho, y que su facili-
dad para ir de boca en boca es inversamente
proporcional a sus cualidades artisticas (por
lo menos si entendemos cualidades artisticas
al clasico modo).
Dirigido por Alex Keshishian, «En la cama
con Madonna» fue filmada durante la gira
que |la actriz-cantante realizé durante 1.990

SOUL A CIEN POR HORA

THE COMMITMENTS

n «The Commitments» la protagonista
es la masica soul, una musica que se
== pretende dolorosa y encendida como un
1 agarrén en salva sean las partes. Am-
===m bientada en Dublin, la pelicula cuenta la
historia de unos jovenes que deciden convertir
en realidad sus suefios y descargar adrenalina
formando una banda. Es |a historia desde los pri-
meros pasos hasta la ruptu-
ra definitiva, hasta el fin del
anhelado sueno.

Hijos de la clase obrera an-
siosos de triunfar, los prota-
gonistas no viven la clasica
pelicula edulcorada y fiona
que se supone gue debe ser
un film musical.

«The Commitments» no
es un cuento de hadas ni
una version de los reyes
magos para chicos con pe-
lusilla en vez de bigote.

Y no podia serlo si tene-
maos en cuenta que ¢l direc- D
tor es Alan Parker, que ade- i

y pretende mostrar lo que ocurre detras de
un tour tan mastodéntico. A la vez, refleja (o
supuestamente refleja), Antonio Banderas
(tan enamorado de su mujer que No sucum-
bio a las tentaciones de Madonna), Pedro Al-
modovar, Kevin Costner y un largo etcétera.
Un auténtico folletin destinado a dar palique
a las comadres de la modernidad, un guino a
los respetables intelectuales que pasan de es-
tas cosas pero que no se perderan el film
(por acompanar al hijo o al hermano peque-
no, ya se sabe) y un ejercicio de auto propa-
ganda provocativa de sujetadores de su ca-
rrera artistica.

La pelicula consta de dos partes bien dife-
renciadas. Las actuaciones musicales de Ma-
donna han sido rodadas en color y en 35 mi-
limetros, las escenas de bastidores en blanco
y negro y en 16 milimetros. Colorido y es-
pectaculo para la parte “publica”, y grises y
sombras para “lo privado”. Alegoria y sim-
bolo para afianzar la sensaciéon de verosimili-
tud. Pero..., jno te lo creas nene! Tu no es-
taras en la cama con Madonna.

mas de la excelente «El expreso de media no-
che», «El corazén del angel» o la controvertida
«Arde Mississippi», ha hecho incursiones en el
musical como «Fama» o «Pink floyd, el muro»,
Este londinense pone pasién en sus peliculas,
utiliza todos los trucos conocidos y por conocer
para enganchar al espectador y sabe tocar las fi-
bras sensibles del escandalo y la provocacion sin
pasarse.

No es un genio pero si un artesano competente
que cuenta con buenas presupuestos para unos
proyectos siempre comerciales, «The Commit-
ments» No es una excepcion a la regla.




EL SUENO AMERICANO

LA GUARDIA

a Guardia son un cuarteto granadino que bien hubieran

podido nacer en una pradera del lejano Oeste americano,

alld donde el vagquero canta a la luz de la Luna tristes his-

torias de desamor y soledad. Sus influencias musicales no

son de Despefaperros pa’bajo, sino de la Norteamérica
mads profunda. Al principio se hacfan llamar La Guardia del Car-
denal Richelieu, pero el éxito no llamd definitivamente a su puer-
ta hasta que ficharon por una discografica de ambito nacional y
acortaron su nombre.

«Vamanos», pleno de influencias country americanas y letras
adolescentes y directas, fue un auténtico tenémeno: decenas de
miles de quinceaneras lloraron de amor y suspiraron por los chicos
de La Guardia. Después llegd «Cuando brille el Sol» y un cierto es-
tancamiento creativo y comercial.

Ahora han dadeo un giro a su carrera y se han descolgado con «Al
otro lado», un Lp serio y muy trabajado, mas “rockanrolero” y
"bluesere”, ritmico y maduro. Seguir calificando a La Guardia de
grupo revelacién del pop-rock espaiiol ya no tiene sentido.

Este disco es, ademds, el cumplimiento del "suefio americano”
de La Guardia. Produ-
cido por Pete Ander-
son y Dusty Wake-
man (anteriormente
curritos con Los Lo-
bos, Jackson Browne,
Michelle Shocked,
etc) y mezclado en
Los Angeles, cuenta
con la colaboracion
del acordeon de Flaco
Jiménez o del Rodri-
guez-ex-tequila Ariel,
Todo un lujo para unos
musicos que buscan
constantemente  su
inspiraciéon...jen tie-
rras americanas !

Como habras leido en MICROMANIA el pasado mes, DOMARK ha presentado una impresio-
nante utilidad que sirve para que 10 hagas tu propio juego. Eso es precisamente lo que te propone-

UNOS VIEJECITOS TAN
ENCANTADORES

FUERA DE JUEGO!

== ureka, Después del repells provocado
‘ por la moda de las peliculas espanolas
= empenadas en rememorar los sufri-

H mientos de nuestra pendltima guerra

U civil, al personal le ha dado por filmar
otro tipo de historias. 5in sefalar a nadie, la ver-
dad es que Ultimamente se estan realizando in-
teresantes films, especialmente en los casos del
género negro -mas o menos policiaco- y comi-
co. «Fuera de juego» pertenece a este Ultimo
campo y, cuanto menos, parte de un argumen-
to vodevilesco y original.

A “grosso modo” todo empieza en una resi-
dencia de ancianos donde sus habitantes matan
sus cuitas y soledades jugando al futbol. En to-
no agridulce se nos muestran |as relaciones en-
tre los “deportistas” y “la bruja” Sor Marfa, di-
rectora de la citada residencia, y los acuciantes

mos. Para ello es imprescindible que antes tengas en tu poder juego 3D CONSTRUCTION KIT
que Dro Soft comercializa en Espaiia en todos los sistemas de

ordenador.

problemas econdmicos que les impiden dispo-
ner de calzones cortos, camisetas, botes con ta-
cos, pelotones... y demas artilugios para rom-
perse los huesos mientras se intenta meter el
gol en |a porteria contraria.

S6lo hay una solucién: atracar un banco dis-
frazados de monijitas , y a tal menester se dedi-
can con renovados impetus juveniles aguellos
viejecitos tan encantadores,

«Fuera de juego» ha sido dirigida por Fernan-
do Fernan Gémez y cuenta con un
completc y competente equipo de
actores entre 105 que se encuentran,
ademas del citado director, algunos
de la talla de Jose Luis Lépez Vaz-
quez, Maria Asquerino, Tomas Zori,
Alfonso del Real, Manuel Aleixandre,
Eulalia Ramon, Gabino Diego y Luis
Escobar (fallecido durante el rodaje).

Si WU eres una de esas personas gue
gustas de sonreir por la comedia es-
panola, un poce cansado de la pro-
duccion de Hollywood repleta por
sistema de tiros y tios cachas, amigo
de las historias entranables y cotidia-
nas..., seguramente no te arrepenti-
ras de la existencia de una pelicula
como «Fuera de juegon.
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Por supuesto habra premios:

1.° Premio: dividido en dos categorias:

Categoria 16 bits.- Un ordenador IBM PS/1 con disco duro
y monitor color VGA y procesador 80286.

Categoria 8 bits.- Un ordenador IBM PS/1 monitor monocro-
mo, procesador 80286, y disketera 3'%.

2.° Premio: Un lote de los 10 Gltimos juegos de Dro Soft,
mds un joystick para tu modelo de ordenador.

3.° Premio: Un lote de 5 juegos de Dro Soft mas un joystick
para tu ordenador.

Este concurso lo organizan conjuntamente Dro Soft, Micro-
mania y Microhobby.

Los programas seran examinados por un jurado formado por:
Domingo Gémez (Director de Micromania), Amalio Gémez
(Director de Microhobby), Jesus Caldeiro (Director de Arte)
y Roberto Rollén (Product Manager de Dro Soft), quienes eli-
giran los ganadores.

Se valoraré la creatividad, gréficos, nivel de adiccién, origi-

El plazo de recepcién de programas es desde el 1 de noviembre
al 31 de diciembre del 91, segin fecha de matasellos, y el fallo

o 9 :
- A 5 nalidad, etc.
- E L £ =
-

del jurado se realizaré entre los dias 7 y 15 de enero del 92.

E!l hecho de tomar parte en este concurso implica la aceptacion total de sus bases.

Manos a la obra y a construir un buen programa, divertido,
original... como los que a ti te gustan.

Te recordamos que como siempre es imprescindible que en-
vies en un sobre cerrado el cupén de la revista (no valen fo-
tocopias) con todos tus datos, junto con el programa realiza-
do y este emblema original <= (no valen fotocopias) que
puedes recortar de cual- ==-7 quier pdgina de las instruc-
ciones a:

HOBBY PRESS, S.A.

Revista MICROMANIA
C/ de los Cirvelos, 4
28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid)

indicando en una esquina del sobre «Concurso 3D Construc-
tion Kita.

Apellidos

Direccién
Localidad
Provincia

Teléfono
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