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N ordenador personal es un si-

nénimo de versatilidad, su ar-

quitectura, su disefio, los requi-
sitos sobre los que frabaja, permiten @
quienes los usan adaptar su gran co-
pacidad a cada una de los caracteris-
ticas concretas de su frabajo.

Tener sobre la mesa un PC que sea
cien por cien compatible, significa, ade-
mas, disponer de un surtido de miles
de programas de aplicacion desarro-
lados por las més prestigiosas firmas
de software del mundo.
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Y, si todo esto fuese poco, los precios
de estos aparatos han ido descendien-
do alavez que aumentaba su calidad
y su aceptacién por parte de las em-
presas que los incorporan a sus proce-
sos de trabajo. Hasta el punto de que
un ordenador personal es ya un pro-
ducto accesible para los pequefios ne-
gocios o los profesionales liberales.

Por todas estas razones, en los merca-
dos de los paises industrializados, el
PC es ya una herramienta indiscutible
de gestién y, de alguna manera, fodos

nos encontramos inmersos en una gran
oleada de reclamos publicitarios, re-
vistas de difusion, libros, programas de
television... donde el Personal Computer
es centro Unico de atencidn.

Aceptada ya por todos, su validez es
indiscutible; los matices comienzan a
tomar una gran importancia, el orde-
nador personal es un excelente instru-
mento de trabajo pero... scémo puede
el futuro usuario distinguir, entre todos
los que existen en el mercado, cudl
pocérc’z ofrecerle las mejores prestacio-
nese




Un ordenador, que por definicién es
muy versdtil, corre el peligro de con-
vertirse en producio excesivamente com-
plicado en su manegjo. Para evitarlo,
debe ir acompafiado de unos manua-
les didécticos, capaces de prever el
posible desconocimiento informdtico
que pueda tener quien lo adquiera.

No todos los PCs son igualmente com-
patibles. Al instalar un programa uno
puede descubrir que éste, habiendo
sido creado respetando los requisitos
de compatibilidad, no se puede ejecu-
tar en algunos modelos de los que exis-
ten en el mercado.

Para poder establecer la comunicacion
con el monitor, el ordenador necesita
un elemento que fransforma las sefiales
procesadas por su placa ceniral: la far-
ieta de video. Existen varios modelos
de tarjetas en el mercado, adaptadas
unas al uso de monitores monocromos
y ofras de color, cada uno de estos
modelos ofrece disfintas resoluciones de
imagen. Muchos programas de apli-
cacion sélo pueden correr con una de-
terminada farjeta de video, por ello, si
el ordenador viene provisto c{; una sola
tarjeta, el usuario se verd obligado a
seguir inviriendo dinero en estos ele-
mentos.

Aunque seleccionemos una defermina-
da marca por motivos de su capacidad
de almacenamiento de datos o su ve-
locidad de frecuencia, esto nos servird
de muy poco si el aparato no estd pro-
visto de un sistema répido v fiable de
acceso a los dafos.

El ordenador éptimo debe tener un di-
sefio compacto que no le haga nece-
sitar toda una mesa de trabajo para
él, pero también debe combinar la so-
lidez suficiente para que sus unidades
de disco, su pantdlla o el teclado so-
porten la carga de tareas que han de
recibir.

Por Gltimo, existe ofro factor que debe-
mos tener en cuenfa a la hora de la
eleccion. Hay ordenadores personales

que a un buen precio sélo ofrecen un
conjunto de elementos de hardware;
sus usuarios tendrdn luego que adquirir
una coleccién de programas para po-
der empezar a trabajar. Paquetes co-
mo el Sistema Operativo, lenguaje Ba-
sic, software de gesfién o programas
didécficos autoexplicativos, no estén ha-
bitualmente presentes en la oferta.

Philips, ante este variopinto mercado,
se ha visto en un reto, el de ofrecer a
sus clienfes un ordenador personal ca-
paz de superar todas estas dificultades
desde el primer momento, una familia
de aparatos que marque un estilo pro-
pio y cuya calidad no deje lugar a
ningun fipo de dudacs.

Para convertir este refo en redlidad,
ha sido necesario fundir dos experien-
cics vitales en nuestra empresa. De un
lado, una larga historia de desarrollo y
fabricacién de grandes equipos profe-
sionales e industriales, algunos con pro-

Gsito general como ordenadores para
a gestidn, y otros alfamente especiali-
zados en €l control de tareas de pro-
duccién, equipos elecirénicos sofistica-
dos en el drea médica, control de
grandes conirafistas telefénicos o siste-
mas urbanos de trdfico... Y por ofro

lado, la experiencia adquirida en el
cambiante mercado de la informatica
doméstica se refleja en el mundo de
los Philips New Media Systems.

Con nuesfros ordenadores MSX y MSX-
2 hemos recorrido un camino junto a
nuestros clientes. A través de él nos
iniciamos en los secretos de la progra-
macién, incorporamos Philips NMS en
el émbito de los escuelas, desarrollamos
avanzados sistemas de gesfién personal
y exploramos la capacidad de poner
a los ordenadores en funcién de nues-
tra creatividad. Todo ello sin privarnos
de horas de entretenimiento personal
gracias a una amplia variedad de jue-
gos. Philips sigue trabajando decidida-
mente en. este ambicioso proyecto de
crear sistemas interacfivos para el hogar
del futuro.

Y llegados a un punto donde confluyen
estos dos caminos —e! de la informética
profesional de alfo nivel y el de los
sistemas inferactivos para el hogar—
es una consecuencia légica el naci-
miento de esta nueva gama de orde-
nadores personales, los  Philips
NMS 9100, que vienen a cubrir la gran
demanda de PCs que hoy detectamos
en el mercado.




'NMS 9100:

e

SuU nueva herramienta

La gran primicia de esta revista es el lanzamiento
de los tres nuevos modelos compatibles PC XT
que forman la gama Philips NMS 9100. Ellos con-
crefan nuestra respuesta de calidad a las distintas
inquietudes suscitadas en el campo de los orde-
nadores personales en la actualidad.

OS Philips NMS 9100 estén con-

trolados en su placa principal con

el procesador Intel 8088-2, capaz
de conmutarse directamente desde el
teclado en velocidad de 4,77 MHz y 8
MHz. la potencia de este conocido
procesador y su dualidad, garantizan
un nivel de compatibilidad del cien por
cien para cualquier software disefiado
sobre estos requisitos. Dos de los mo-
delos de la gama direccionan 512 KB
de memoria RAM, ampliables en 128
KB; y el tercero, 640 KB mas 128 KB en
RAM Disk. Todos presentan 5 slots de
expansion 3/4" tipo XT, de los cudles
en principio utilizan sélo uno para la
farjeta contfroladora de video, dejando
cuatro para ofros fines.

El producto llega a manos del usuario
con fodos los conectores que puede
necesitar para su frabajo futuro. Un co-
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nector paralelo fipo D 25-pin (hembra)
compatible Cenironics, ofro serie fipo
D 9-pin (macho) y un confrolador inte-
grado al conector de disco duro. Esto
significa que acepta el uso de ratdn,
lépiz Sptico, tableta gréfica, cudlquier
impresora compatible que exista en el
mercado vy sistemas de comunicacién
en los que se soportan velocidades de
fransmision de datos de hasta 9600 bau-
dios. En aquellos modelos que no van
provistos del disco duro, el disponer ya
de antemano del controlador de disco
supone un considerable ahorro para
los usuarios que optan por ampliar las
posibilidades de almacenamiento de
informacion de sus equipos. Igualmente,
la placa de los Philips 9100 acepta la
instalacién de unidades lectoras de 3,5
6 525", hasta dos con disposicién in-
terna. Para determinadas tareas, como
la programacién de aplicaciones a ter-

ceros, resulta especialmente préctica la
configuracién combinada con una uni-
dad de cada formato.

En muchos ordenadores persondles, ca-
da vez que se produce el proceso de
arranque, ya sea en frio o en caliente,
el usuario ha de suminisirar ol Sistema
Operativo la informacién sobre la fecha

hora. Esta rutina se puede evitar en
ros NMS 9100 gracics a que incorpo-
ran un reloj de fiempo real con bateria
autocargable, que le hace indepen-
diente del sistema y cuya informacién
es accesible desde el MS-DOS versién
3.21 con la funcién CLOCK. Haciendo
uso_de esfa funcién en su fichero
AUTOEXEC.BAT, el sistema reconoce
esfos datos sin mediacién de quien lo
opere y los suministra directamente a
cualquier software que se ejecute pos-
teriormente.

Una potente unidad fuente en la que
Philips ha invertido su calidad de inves-
figacién y desarrollo tecnolégico, su-
ministra la alimentacién general al or-
denador, consumiendo 220 voltios CA,
30 Hz y ofreciendo una potencia de
salida de 85 Watios. El éxito de esta
fuente de dlimentacién sobre el con-
junto de la placa y su sistema de libe-
racién de energia calorffica, asegura
el uso ininferrumpido de la mdquina
durante horas sin el menor sinfoma de
calentamiento.

Otro de los logros de esta nueva saga
de ordenadores, radica en sus disposi-
tivos de dlmacenamiento de datos. Ade-
mdés del ahorro que suponen los con-
froladores de discos integrados, la
fendencia al formato 3,5" significa un
paso decisivo en la direccién hacia la
que el PC dirige su futuro. Los discos
flexibles de 3,5™ son mds manejables y
fiables debido a su cubierta protectora
Y, evidenfemen’re, requieren menor es-
pacio para su almacenamiento, doblan-

-do la cantidad de informacién conte-

nida en ellos.

Un factor que determina la potencia y
velocidad de proceso de un ordeno-
dor, es el fiempo de acceso al dato
almacenado. Si éste no es dptimo, aun-
que dispongamos de gran capacidad



de memoria o de frecuencia en ciclos,
nuestro ordenador muliiplica los tiempos
de espera en inferminables colas de
acceso. En este punio hemos reforzado
ampliamente la capacidad de nuestros
controladores de disco duro, obtenien-
do un sistema altamente fiable y capaz
de responder con un fiempo medio de
acceso al dato de 68 mseg.

En el disco del sistema operativo MS-
DOS que se suministra con estos orde-
nadores, residen un cierfo nimero de
programas correspondientes al direc-
torio \\VIDEO, destinados a los ATI
Graphics Solution, que es la tarjeta con-
troladora de video instalada en los Phi-
lips PC. Estos programas permitiran al
usuario conmutar distintos modos de
video, ejecutar exposiciones de gréficos
en pantalla y realizar diagnésticos de
la tarjeta.

Aungue la expresién de estos progra-
mas sea excesivamente técnica, el ope-
rar con ellos resulta tan sencillo como
optar denfro de unos menUs determi-
nados por cudlquiera de los dliernafivas
que nos presentan. ALLTEST.COM nos
realiza una prueba a modo de diag-
néstico general, de fodas las posib%ﬁ—
dades de la tarjeta de video. MS.COM
realizard directamente la conmutacién
de los modos posibles; este programa
se resuelve via mends de ayuda o en
linea de comando directo.

Quienes deseen manejar programas
comerciales tan extendidos como
Symphony (1.1) y 1-2-3 (2.0) de Lotus,

enconfrardn en este directorio cinco pro-

gramas confroladores autorizados que
presentardn, en color de gran resolu-
cién y en 132 columnas, las pantallas
de su programa. Otros dos programas,

el FWSETUP y SOLUTION.SC, redlizan
las funciones de instalacién y control
del conocido Framework de Ashton To-
te a 16 colores y con una resolucién
de 640 X 200. Y el programa
FIXST.COM estd destinado a dlterar el
PC Story-Teller.

Los modos, accesibles mediante la far-
ieta, son el de TEXTO MONOCRO-
MO que inhabilita los gréficos, hacien-
do que la tarjeta funcione de modo
idéntico al Adaptador monocromo
IBM. Este modo puede utilizarse con
un monifor monocromo o a color, en
cuyo caso aparecerdn tonalidades de
verde.

MG1 y MG2 son equivalentes a las
u’rilidoges HALF y FULL de gréficos Hér-
cules. MG1 asigna memoria para una
sola pégina de grdficos y permite que

7




la tarjeta pueda coexistir con ofra de
video a color. MG2 amplia a dos pa-
ginas de grdficos, las cudles pueden
uiiizarse con la mayoria de los pro-
gramas de gréficos monocromdticos
mas populares (Lotus 1-2-3 o Windows
de Microsoft). Si no se utiliza un soporte
l6gico que necesite gréficos de Hércu-
les, el monitor puede ser controlado
por el modo de emulacion. Estas op-
ciones y la de textos monocroméaticos
usadas con un monitor color generan
tonalidades de verde.

E80 es el modo de emulacion que con-
trola a los monitores monocromdticos;
si bien, ante el Philips NIMS 9100 simula
a un adaptador de graficos y color. Es
capaz de ejecutar todo soporte légico
a color fipo CGA o Plantronics, sin te-
ner que modificar al monitor y convir-
fiendo autométicamente las seficles de
color en fondlidades de gris.

El modo de video C80 ofrece gréficos
de 14 colores con una resolucién de
320 X 200, o de 4 colores en 640 X
200. Con 8l ejecutard todos los pro-
gramas normc’es de gréficos y color. Y
por dlfimo, el usucrio dispone de dos
modos de pantalla amplia que pre-
senfan fextos en 132 X 25 (L25) y en
132 X 44 (L44), estas alternativas se
utilizan si se ven respaldadas por el
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monitor utiizado y la aplicacién espe-
cffica que se esté ejecutando en ese
momenio.

Ademas de todas estas configuraciones
posibles, la potente tarieta de video
que Philips le suministra ajusta mediante
software el reglaje automético de su
pantallg, concﬁcién necesaria para el
ptimo aprovechamiento de la mayoria
de las herramientas de programacion.

Los discos del MS-DOS versidn 3.21,
GWBASIC version 3.10, Amigo, Help,
Tutor, Turbo Back-up (NMS9115) 'y
Jack2 junto con sus respectivos manua-
les, van incluidos en el conjunto de la
oferta lanzada por Philips. De todos
ellos damos suficiente inE)rmocic’)n en
paginas posteriores de este ndmero de
nuestra revista.

Como era de esperar, Philips introduce
en el mercado su nueva familia de or-
denadores personales.con un compro-
miso de calidad, ya no sélo en el pro-
ducto, sino en todo el servicio que
rodea ol mismo. Por ejemplo, Euroser-
vice es la organizacién encargada de
solventar cualquier problema técnico
o averia sufrida por los aparatos Philips,
en ella un grupo de profesionales es-
pecidlizados en estas tareas dedican
sus esfuerzos para que el servicio post-

venta de esfos ordenadores sea répido
y efectivo. Como prueba de ello, nues-
tra organizacién se ha dotado de ana-
lizadores asistidos por ordenador, unos
sofisticados sistemas de ayudas a la
reparacién, basados en er desarrollo
de dlta tecnologia microelectrénica.

Todos aquellos apoyos que nuestros
clientes vienen recibiendo en el drea
de los MSX, se' hardn igualments ex-
tensivos para los Philips PC (entre ellos
esta publicacién de cfijsfribucién gratui-
fa), en el continuo infenfo de captacién
de software de calidad o medios de
ayuda directa como el Servicio de In-
formacién al Usuario.

Por todas estas razones de €so, esta-
mos convencidos de que el-lanzamien-
fo de este producto, de disefio sélido y
ergonémico y con caracteristicas técni-
cas asombrosas, significard una agra-
dable noficia para muchos de nuestros
clientes y amigos. :




| Una cuestién de imagen

Cuando la imagen esté en juego, su ordenador personal necesita el mejor
medio, y Philips es un lider mundial en cuestiones de imagen.

NA vez mds, Philips lanza un

producto en el momento exacto

en que puede arroparlo con
una gama complefa de periféricos; por-
que no basta con poner un ordenador
en el mercado, queremos ofrecerle un
extenso abanico de posibilidades para
definir su propio sistema informdtico.

Le presentamos seis modelos distintos
de monitores, cada uno de ellos posee
unas caracteristicas parficulares, pero
todos tienen en comin la faculiad de
opfimizar los resultados de su sistema
con una imagen clara y precisa que
dard prestancia a sus aplicaciones y a
la vez reduciré al maximo su fatiga vi-

sual. Porque la clave del éxiio de un
monitor estd en la calidad de su tubo
de imagen, y los nuestros han demos-
trado en muchas ocasiones tener ese
sello indiscutible de calidad.

Todos los modelos de monitores per-
sonales Philips destacan claramente por-
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ue aportan un estilo de disefio nove-

0so y atractivo, fendiendo hacia
formas planas con pantallas cuadradcs.
Asi mantienen una coherencia estéfica
con la nueva generacién de ordena-
dores NMS 9100. El aspecto del aca-
bado final es compacto v la calidad
de sus lineas consiguen-que ordenador

monitor, en conjunto, no rompan con
?é] armonia del resto de los elementos
que integran el paisaje de nuestro ho-
gar o de las modernas oficinas. Hoy
dic ya no fienen ningdn sentido aque-
llos sistemas informdticos de aspecto
rudimentario que ocupaban fanto es-

acio y cuyo efecto més notable era
EZI inufilizacion de mesas completas de
trabajo.

Con 14 pulgadas, el CM 8833 es un
monitor a color de resolucién media y
fotalmente compatible IBM, como el
resto de los modelos a los que haremos
referencia. Este monitor admite seficles
CVBS y RGB, por lo que puede ser
conectado a ofros tipos de ordenado-
res ademds de a los PCs. Gracias a su
capacidad de borrado répido, permite

la superposicidn de imdgenes. Emite so-
nido en estéreo y se le pueden conectar
auriculares. El é/\/\ 8833 dlcanza una
resolucién de 600 puntos horizontales
y 285 lineas verticales. Para facilitar su
colocacion y visbilidad se le puede ajus-
far, de modo opcional, un pedestal a-
deable y giratorio con reloj LCD incor-
porado.

Otros dos modelos a color, CM 9053
y CM 9073, también de 14 pulgadas,
estan disponibles en la gama. En este
caso, la sefial es RGB vy la respuesta
de imagen es de dlta resolucidn. Son
monitores  profesionales compatibles
con las farjetas gréficas CGA 'y EGA.

Uno de los avances tecnolégicos més
destacados que presentan, es la adap-
facién automdtica de frecuencia de Ii-
nea entre 15,6 KHz y 22 KHz. La reso-
lucion horizontal es de 800 puntos de
imagen, 350 lineas vertical y 2.000 ca-
racleres.

Tres modelos mds completan la serie,
en esfe caso son monitores monocro-
mos. Todos estén fabricados con cristal
oscuro y pantallas antirreflectantes que
mejoran altamente el rendimiento de
sus imagenes. Vienen provistos con so-

orfes orientables y, opcionalmente, se
es puede ajustar a un pedestal ladea-
ble y giratorio.

Con un tubo de imagen P/39 en fésforo
verde de 12 pulgadas tenemos el
BM 7513.En 14 pu?godos, el BM 7713
ue incorpora la avanzada tecnologia
ﬁel flatsquare y que se encuentra gis-
ponible en versiones de féstoro verde
P/39 &mbar LA y féstoro blanco WD.
Y por dliimo, el monitor BM 7913, con
sistema flatsquare en 12 pulgadas y en
versiones de fésforo verde y mbar.




Cuando usted instala un Philips PC, tiene que
empezar o conocer foda una serie de detalles
sobre el funcionamiento del mismo. Dos progro-
mas, Tutor Help, se convertirdn en ese momento
en un medio capaz de facilitarle al méximo esa
labor. Resulta tan sencillo como sentarse ante su
aparato y empezar a dialogar con él.

te en una especie de profesor elec-

trénico, capaz de controlar el rit-
mo de su aprendizajie y que le
acompafiard durante sus primeros pa-
sos en el conocimiento de los secrefos
del ordenador personal. El programa
puede suministrarle foda la informacién
que usted necesite sobre temas tan va-
riados como el manejo del teclado, la
gestion de los discos o el software de

uf(il:idades que acompada a su Philips
P

E FECTIVAMENTE, Tutor se convier-

Este tipo de programas tienen un punto
débil, por ser su ejecucién lenta, car-
gada de textos y pesada. Normalmen-
te quienes los empiezan nunca los aco-
ban. Para evitar este peligro, un equipo
de programadores, frabajando conjun-
tamente con especialistas en pedago-

fa activa y ensefianza programada,
Ean dotado a Tutor de una serie de
caracteristicas que le hacen lo suficien-
temente mofivante como para evitar el
fracaso en su seguimiento.

Tutor dialoga con el usuario, déndole
alternativas de estudio y combinando
los fextos con un importante despliegue
de imégenes gréficas. Nuestro profesor
evalia el ritmo de aprendizaje del alum-
no v, en funcién al mismo, acelera en
mayor o menor grado el proceso de
aprendizaje, descendiendo a niveles in-
feriores de concrecidn o paséndolos
por dlfo si percibe que los conceptos
estén asimilados.

El programa nos somete a confinuas
pruebas, esquivando la pregunta ted-
rica que suele ser el factor més pesado
del proceso de aprendizaie. El método
de evaluacion continua se cenfra en
ejercicios de simulacién, en los que el
usuario actia del mismo modo que lo
hard posteriormente cuando se encuen-
tre ante el Sistema Operativo de la mé-
quina.

En muchas ocasiones, una vez detec-
tado el error en la simulacién del uso
de un comando, por ejemplo, Tufor
idenfifica qué concepto es el que puede
no haber quedado del todo compren-
dido y automdticamente vuelve a la
pon‘roYlO de informacién del concepto
en cuestion.

Aunque el ritmo de trabajo sea contro-
lado por el programa, el usuario siem-
pre puede acelerar el proceso median-
te el uso de las teclas de funcién y, de
este modo, avanzar cuantas pantallas
desee, refroceder o sdlir a ofra zona
del programa.

Con todos estos factores a nuestro fa-
vor, creemos haber disminuido al mé-
ximo el riesgo de abandonos en el se-
guimienfo de nuestro  programa
educativo y a la vez evitar a muchos
usuarios el tener que recurrir a costosos
planes de entrenamiento en academics
y centros de estudios informdficos o,
en el mejor de los casos, la compra de
colecciones bibliograficas sobre el fe-
ma.

;////
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Una vez acabado este primer enfre-
namiento caben dos posibilidades. La
primera, confrolar el Sistema Operativo
con la ayuda del programa Amigo; la
segunda, lanzarse a dar los primeros
pasos en MS-DOS. Si optamos por la
segunda alfernafiva, el Philips PC cuen-
ta con ofro recurso bastante efectivo:
el programa Help de ayuda en linea.

Lo llamamos asf porque el hecho de
cargar Help en memoria no afecta al
uso ordinario del DOS. Help es un pro-
grama que permanecerd oculto a to-
dos los efectos hasta que el usuario lo
solicite, sdlo entonces hard aparecer
una ventana en la pantalla con infor-
macién para guiarle.

Supongamos que usted estd frabajan-
do con el Sistema, redlizando la copia
de unos ficheros a un disco. En ese
momento, aunque Help esté cargado
en memoria, no existe diferencia algu-
na. De repente, al feclear la sintaxis
del comando COPY, el DOS le envia
un mensaie de error. Con Help bastard
pulsar los teclas ALT y F10 para que
aparezca insfanténeamente la ventana
donde encontrard la sintaxis complefa
de COPY, la definicién del efecto que
produce y uno o varios ejemplos de
aplicacién del comando junto con co-
mentarios a estos ejemplos.

Si bien Tutor es un programa disefiado
pensando en los usudrios principiantes,
Help puede ser de gran utilidad fanto
para ésfos como para personas que
ya fengan experiencia, ya que por re-
gla general no recordamos la sintaxis
de los comandos, excepto la de aque-
llos que se utilizan a diario.




El sistema operativo que utiliza el Philips PC es el
conocido MS-DOS, su funcién es tan vital para el
ordenador que merece le prestemos una parte
importante de nuestra atencién.

2

EMOS reservado este espacio

de la revista para hablar del

MS-DOS porque, en algunas
ocasiones, el desconocimiento del sis-
tema operativo puede provocar serios
problemas sobre algun fichero en disco
o, incluso, sobre el disco duro. En ofras
ocasiones analizaremos pequefios tru-
cos que nos ayuden a simplificar nues-
fro trabajo, o simplemente intentaremos
conocer mejor el sistema porque esto
supone, para quienes comienzan con
el ordenador personal, un modo, de
acercamiento a la informdtica.

5Cémo conocer el
contenido de los discos?

Los discos flexibles, al igual que el disco
duro, presentan la informacién de los
ficheros que contienen a través del di-
recforio. £l comando DIR del sistema
redliza un volcado sobre la pantalla
del directorio, vg: DIR A: nos mostraria
el contenido del disco alojado en Ia
primera unidad; DIR C: el directorio del
isco duro.
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Al directorio bésico de un disco le lla-
mamos raiz, y lo representamos con el
signo'\ . Este directorio puede contener
ficheros y también otros directorios o
subdirectorios. De este modo, un di-
rectorio raiz puede contener tantos fi-
cheros y directorios como le permita su
capacidad de memoria.

Como esta situacién se repite en cada
uno de los niveles del disco, al final nos
aparece una esfructura tipica de drbol
con ramificaciones, en la que si no so-
mos un poco organizados, podriamos
perdernos.

5Coémo se manipulan los
directorios?

Para acceder a un subdirectorio y ver
su contenido, utilizamos la férmula CD
(nombre del directorio). Si el subdirec-
torio en cuestion se encuentra a dos
niveles por debajo del acfivo en ese
instante, tendrfamos que describir el ca-
mino o PATH a seguir, vg:
CDN\ JUEGOS\ SKY.

Para que un disco pueda cargar di-
rectamente el sistema operativo, sus fi-
cheros deben permanecer en el direc-
torio raiz. Si, por ejemplo, infentamos
volcar el directorio AJEDREZ estando
activo SKY, no conseguiremos nada po-
sitivo, a no ser que le comunigquemos el
PATH exacto cj sistema operativo, vg:
DIRNJUEGOS\ AJEDREZ.

Siguiendo esta férmula podremos rea-
lizar cualquier accién propia del MS-
DOS sin tener que andar saltando de
directorio  en  direcforio. Vg
DEN JUEGOS\ AJEDREZ \ CHESS EXE
borraria el fichero CHESS.EXE sin ne-
cesidad de haber acfivado el subdi-
rectorio AJEDREZ.

El comando TREE del MS-DOS le mos-
trard en la pantalla la estructura com-
plefa de su arbol. Si desea crear un
nuevo directorio en el nivel dos y que
esté encerrado en el directorio CON-
TABILIDAD, tiene dos formas de ha-
cerlo: CON\ CONTABILIDAD y crearlo
con el comando MD, o directamente
usar el PATH adecuado con

MD\ CONTABILIDADN\ FACTURAS.

Para borrar un directorio, tendra que
eliminar los ficheros que éste contenga
y luego usar el comando RD; vg:
DELN JUEGOSN\ AJEDREZ\**, los co-
modines indican que se borrardn todos
los ficheros y RD\ JUEGOS\ AJEDREZ

hard el resto del frabajo.

Al ejecutar determinados programas
que estén dlojados en subdirectorios,
se puede establecer un sistema para
que el PC sepa llegar hasta el progra-
ma desde el directorio raiz, para este
obijefo existe el comando PATH.

Ofro elemento auxiliar que le facilitard
el trabajo con los directorios, es el que
ofrece el comando PROMPT, con el

ue se puede definir qué informacién
geseomos que nos fransmita la divisa
del MS-DOS. Vg: PROMPT$p$g esta-
blece el nombre del directorio %Cl uni-
dad activa. Asi, al estar en SKY, la divisa
serd C:\ JUEGOSN\ SKY >,




3Qué es AUTOEXEC.BAT?

Ya hemos dicho que al arranque, tanfo
en frio como en caliente (CTRL+ALT
+DEL), si su ordenador encuenira en el
directorio rafz los ficheros del MS-DOS
entra en funcionamiento, de lo contrario
lanzarfa un mensaje de error. El proceso
de lectura se empieza comprobando
si existe algun disco en la unidad A:, si
es asl, este dispositivo serd el acfivo, si
no y en el caso de que exista un disco
duro, se activaria C..

Tras la carga del sistema, el siguiente .

paso que da el PC es comprobar lo
existencia de algn fichero que se llame
AUTOEXEC.BAT, éste deberd compartir
con el sistema el directorio rafz. Si lo
encuentra, ejecutard una a una todas
las instrucciones que contenga. Por esta
particularidad los ficheros AUTOE-
XEC.BAT son de gran importancia, por-
gue en ellos cada usuario marca unas
pautas iniciales que su ordenador res-
petard escrupulosamente en el momen-
to del arranque.

Pero la mejor forma de experimentar
la utilidad de estos ficheros es viendo
un eiemElo, por supuesto, las variacio-
nes posibles son infinitas. Supongamos
que tenemos alojado en el disco duro
uno de esfos ficheros, para verlo en
pantalla bastaria:

C:\TYPE AUTOEXEC.BAT

Y ésta podria ser la respuesta del or-
denador:

PROMPT$p$g

PATH C:\ CHESS;\ JACK2;
N GWBASIC,\ TUTOR
CLOCK/R '

SPEED TURBO

TBSP

MS E80

Andlizando los lineas de este progra-
ma, podremos comprender su impor-
tancia. La primera sentencia establece
—como ya hemos dicho— la informao-
cién con la que nos avisa el sistema de
la unidad que esté activa en cada mo-
mento y del direcforio que entra en

juego.

El comando PATH determina los cami-
nos a seguir para determinadas ins-
trucciones; vg: ahora dl teclear la po-
labra JACKZ en cudlquier punto del
disco, se ejecutard este programa que
estd alojado en un directorio del mismo
nombre.

CLOCK/R toma la fecha y hora en
tiempo real del reloj interno del orde-
nador, y con esfos dafos actualiza el
sistema operativo. Nos evitard la infro-
duccién de los mismos via teclado.

SPEED TURBQ es el comando que con-
muta la velocidad de proceso a 8 MHz,
si no estuviese presente en el programa

de autoejecucién, la velocidad por de-
fecto seria 4,7 MHz.

TBSP carga los controladores de teclo-
do castellano, de lo contrario, algunos
caracteres del teclado como la """ no
aparecerian en pantallo.

Y por dltimo, MS acfiva la tarjeta de
video en el modo de emulacion. Su-
ponemos que ésfe es el que inferesa ol
usuario de este-programa. Podemos
evitar el uso de este comando si enira-
mos en el programa Alltest del subdi-
rectorio Video, al optar allf por una
determinada letra en el subment 1 de
monitor, los datos de conmutacién de
la farjeta quedardén en la memoria del
PC aun después de hacer Reset.

Para modificar el contenido de un fi-
chero AUTOEXEC.BAT, se puede utili-
zar el editor de lineas, EDLIN, del Sis-

tema Operativo.
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La serie de fitulos de software que corren en un
ordenador son su mayor garantia de éxito. En el
caso del Philips NMS 9100, viene arropado por
la gran variedad de programas y aplicaciones
existentes en el mercado. Denfro de esta goma,

hemos seleccionado Og

podrdn ser de més utili

vellos titulos que creemos
ad para nuestros clientes.

B R S A g L S A TR V|

ELECCIONAR un catdlogo de

programas puede resultar una fa-

rea bastante ardua y dificil, por
la sencilla razén de que no siempre los
criterios por los que se debe valorar
una determinada aplicacién son coin-
cidentes.

Una cosa s parece bien clarg, un ca-
télogo de programas no es mejor por
tener mds titulos, a veces resulta prefe-
rible ofrecer sélo aquello que reclmente
va a poder satisfacer, con toda segu-
ridad, las necesidades del cliente.” Y,
por ofro lado, una coleccién debe ser
algo abierto, en continuo cambio, por-
que el mundo de la programacién evo-
luciona con gran rapidez.

Baijo esta dptica de selectividad y flexi-
bilidad, hemos puesto en el mercado
una coleccién de medio centenar de
titulos con sello Philips PC. Todos ellos
cumplen estos requisitos y sabemos que
asf lo podrén comprobar nuestros usua-
rios.

Podemos dividirlos en varios dmbitos
de carécter general. Un sector lo cu-
bren las aplicaciones de gestién, que
son programas desfinados a colaborar
en determinadas tareas tipicas de las
pequefias y medianas empresas, los cri-
terios que mds han de pesar en este
sector son los de fiabilidad por el ca-
racter de los datos que suelen estar en
juego, y los de compatibilidad de unos
programas con otfros para formar con-
juntos de aplicaciones infegrables.

Dentro de esta serie de aplicaciones
de gestidn, podemos destacar un lote
de programas que generan ficheros in-
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tegrados, capaces de soportar la con-
Togilidad y el control financiero de una
empresg, sin limitaciones en el nimero
de cuentas o asientos. El NMS 6012
frabaja con asientos simples o dobles,
dejandole la posibilidad de utilizar una
Sug}empreso; ademds, este paquete
establecerd el enlace automdtico con
el resto de los programas de la serie,
dando opcién a las siguientes funcio-
nes:

— Gestidn de facturas

— Conirol de clientes

— Tratamiento agrupado o individual
de albaranes

— Control de siock con registro dle
las transacciones

— Cambios de precios por grupos y
familias de articulos

— Control de las facturas emitidas y
recibidias

— Relaciones de VA

— Gesticn de pedidos a proveedo-
res y recepcion en almacén

— Previsiones de pagos.

Otros programas de gestién incluidos
en catdlogo son el NMS 6023 Electric
Desk y el NMS 6024 Electric Phone,
que reproducen en pantalla un istin
telefénico y una agenda de trabajo
con potentes sistemas de busqueda por
diversos campos y posibilidad de me-
morizar clarmas horarias en fechas cla-
ves. El NMS 6010 es un afractivo soft-
ware para el confrol de vencimientos
en disfintas enfidodes bancarics, de sen-
cillo manejo y presentacién atractiva.

En el campo de las aplicaciones con-
cretas, Philips lanza varios programas
que aparecen comentados en las pré-

ximas paginas de nuestra revista, como
AMIGO, TURBO BACK-UP o JACK2.
También podemos destacar un paque-
te para la contabilidad personadl, el
NMS 6017, que contiene una potente
rufina que ofrece al usuario en fiempo
real el saldo de hasta nueve cuentas
bancarios, realizando extractos de las
mismas en perfodos de fiempo deter-
minados por el usuario.

Como soportes educativos, recomen-
damos Practicas de Inglés NMS 6011,
un programa desarrollado por un equi-
po de especialistas en filologfa inglesa




y educadores. Con él convertird su
Philips PC en un libro de ejercicios sobre
el que podrd realizar sus estudios. A
caballo entre los programas educativos
y los lengudies de aplicacién, se en-
cuentra el NMS 6002 Actilogo, que
es una versién del conocido lenguaie
Logo, con el que se estén desarrollando
experiencias de avanzado nivel peda-

bgico en el frabajo con nifics de todas
%s edades, sin que por ello este len-
guaje deje a un lado las importantes
caracteristicas de su estructura légica,
Util para aplicaciones de inteligencia
artificial.

Otro lenguaje de sofisticadas caracte-
risticas es el paguete Clarién que, sobre
una linea de cuarta generacién, ma-
neja bases de datos relacionales con
una serie de médulos que facilitardn la
labor a quienes programen estas apli-
caciones. Sobre Clarién hablaremos
mds adelante.

Para los aficionados a los juegos de
ordenador, nuestro catélogo reserva
algunas gratas sorpresas, como la ver-
sion Philips PC de las aventuras infe-
ractivas: Dragonworld, Perry Mason,
Fahrenheit 451, La Isla del Tesoro, 9
Principes en Amber y Cita con Rama,
que ya conocen nuestros usuarios de
MSX. Otra aventura, la NMS 6025, lla-
mada Los Pasajeros del Viento, se in-
corpora al lote ofreciéndonos gréficos
de alta calidad, unos efectos musicales
innk'leiorobles y adaptacién para joys-
fick.

Sargon lIl es uno de los més famosos
programas de ajedrez del mundo, re-
conocido oficialmente por la Federa-
cién de Ajedrez de los Estados Unidos.
Con nueve niveles de juego, incluye
un archivo histérico de 68.000 movi-
mientos y andliza las 107 mejores ju-
gadas de la historia de este deporte.

Gato, un submarino con el que efec-
tuard arriesgadas misiones en el Paci-
fico; o Macadam Bumper, un sofistica-
do simulador de un flipper que acepta
el disefio inferactivo, son ofros de los
muchos juegos de calidad que Philips
le ofrece para que su PC pueda pro-
porcionarle innumerables horas de di-
version.

Para mds informacién sobre estos fitulos
o cualquiera de los temas tratados en
esta revista, fendrd que contactar con
nuestros diistribuiclores o con los teléfo-
nos de nuestro Servicio de Informacién

al Usuario.
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Jack2: La gestién integral

Jack2 combina cuatro funciones principales (ira-
tamiento detextos, bases de datos, hojas de cdl-

culo y representacién de
sistema integrado, déndol

g’réficos) dentro de un

e la posibilidad de crear

e imprimir diversos tipos de informacién con un
solo paquete de software.

ACK2 es el programa que acom-

pafia a los c{i:s)ﬁnfos modelos Philips

PC. En él nuestros usuarios encon-
frarén una forma de automatizar mu-
chas de sus necesidades de gestién de
un modo répido y fécil para el apren-
dizaje. El programa se suministra en un
disco de instalacion, junto con dos ex-
tensos manuales de referencia y de mo-
nejo que presentan fodo tipo de ejem-
plos para su aplicacién.

Permite combinar las funciones de tro-
tamiento de textos, organizacién de ba-
ses de datos, hojas de cdlculo numéri-
cas y representacién de gréficos en
cada documento que se genere. Usted
creard un documento sobre una “'For-
ma”, cada una de ellas comienza en
una pantalla en blanco y con el uso
de varios comandos va infroduciendo
los textos, datos para el calculo o los
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grdficos.

Un programa con sentido
comun

Si usted necesita confeccionar varios
documentos similares, puede crear una
Forma sencilla que incluya toda la in-
formacién que sea comin a esos do-
cumentos. Enfonces, puede afiadir
“Campos" a la Forma; para describir
aquellas- partes en que la informacién
serd diferente entre los documentos ge-
nerados. Este procedimiento equivale
a mezclar un fexto con zonas marcadas
para campos actives, con una base
de datos que se ha definido de forma
répida y sencilla desde el mismo texto.
Una operacién parecida en ofros pa-

uetes de gestion nos obligaria a salir
36! proceso de texto, dirigiros a un

programa de bases de datos y generar
ésta, luego tendriamos que mezclar el
texto con la base.

Para crear documentos especficos que
incluyan informacién Gnica, se confec-
cionan “Registros”, cada uno compren-
de toda la informacién de la Forma
mds los valores de Campo, que en este
caso seran Unicos para este Registro.

Todos los Registros relacionados en una
simple Forma son almacenados en un
"Sobre"; asf, cada sobre actia como
una pequefia base de datos de los
Registros que tienen como denomino-
dor comdn la Forma en la que estén
fundamentados. Con este sistema de
asociacién de documentos se simulon
elecirénicamente el orden légico de or-
ganizar los papeles en cualquier ofici-
na, cada Sobre hace las funciones de
una carpeta de trabajo identificable en
pantalla por una figura'y cuyo nombre
nos recuerda exactamente el fipo de
documentacién que contiene.

El sistema visual

Jack2 es un sistema visual, compuesto
por pantallas claramente diferenciadas.
En ellas se distribuyen los dibujos o ico-
nos. para representar_la informacion.
Cada pantalla da al usuario el control
de una parte del sistema, con su propia
estructura légica y con comandos es-
pecializados para la misma. Todas es-
fas partes del programa frabajan con-
juntamente para ofrecerle un entorno
de gestion facil y natural. Por tanto, en
este conjunto de pantallas y en su or-
denacién, se fundamenia todo el di-
sefio del programa.

Usted podré visualizar las pantallas de
Jack? como disfintos niveles de una mis-
ma jerarquia légica, donde los datos



se infroducen en los niveles més ele-
mentales (Formas y Registros) y los mds
complejos (Discos y Sobres) se utilizan
para que estos dafos queden totalmen-
te organizados, facilitando asf el acceso
a los mismos por parte del usuario.

Cada cosa a su nivel

Existen seis niveles, la Panfalla Disco
muestra las unidades y Discos disponi-
bles, que son los espacios de memoria
reservada para agrupaciones de So-
bres con caracteristicas comunes. La
Pantalla Sobre abre los ficheros conte-
nidos en cada Disco. La Pantalla Forma
permite introducir textos y editarlos,
crear campos y grdficos, redlizar cal-
culos y establecer los formatos de los
Registros. La Panialla Registro, a través
de la cual se introducen los datos en
los campos y crea miltiples Registros
sobre una Forma determinada. Y una
Pantalla Utilidad de Disco Duro, que
Unicamente aparecerd cuando el sis-
tema trabaije con éste.

Cada una de estas panfallas tiene mu-
chas aplicaciones que muestran la in-
formacién necesaria para frabajar se-
gun el sector del sistema en el que nos
encontremos.

Los comandos Jack? se muesiran en la
parfe superior o linea de comandos,
junto con la informacién resumida del
efecfo que produce cada uno de los
mismos. De este modo, se evitan las
consultas al manual de referencia. Ca-
da comando le guiard a través de las
tareas, desde poner un cardcter en pan-
talla hasta mezclar datos de un regisiro
con ofro.

El movimiento entre pantallas es muy
fécil y sigue la estructura légica vy el
fluio de los datos, desde los discos que

utiliza para almacenamiento hasta los
documentos que usted crea e imprime.

La Pantalla Disco

Los iconos que aparecen en el centro
de esta pantalla representan a los dis-
cos que en ese momento puede reco-
nocer Jack?. Asf, el usuario puede re-
conocer la distribucién  de  sus
dispositivos de almacenamiento de in-
formacion. En el caso de un ordenador
con dos unidades, se visualizarian dos
discos, uno conteniendo el programa
y ofro con los dafos.

Los comandos son acfivados con la
barra espaciadora y con la tecla Enter,

ero también se puede optar por pulsar
a lefra inicial de cada uno. Al selec-
cionar un comando el ordenador ge-
nera una linea de mensaje que nos
recuerda para qué sirve éste. Por ejem-
plo, al seleccionar Zoom, se nos indica
que este comando permite examinar
el contenido de un disco.

Este comando es de gran importancia
en todos los niveles de Jack2. Con su
uso podemos descender a niveles infe-
riores. Asf, sefialando un disco y ha-
ciendo el Zoom sobre él, se podran
visudlizar los Sobres que éste contenga.
La subida a niveles superiores se ejecuta
tfambién a gran velocidad con el uso
de la tecla Escape. Estos saltos de nive-
les activos son los que confieren a Jack2
su gran versatilidad y agilidad para su
uso repetitivo.

La Pantalla Sobre y
Confenidos

Como ya hemos dicho, cada disco de
datos contiene Sobres, cuya misién es

organizar su frabajo diario. Puede situar
cada Sobre en el punto exacto de la
disposicion visual en que desee tenerlo.
Los Sobres son reorganizados mediante
el comando Copiar de este nivel v,
como es natural,-son frasladables a cual-
quier otro disco, se borran o renom-
bran.

El siguiente nivel de Jack? es la pantalla
Contenidos. Se entra en ella con Zoom
y equivdle al hecho de dbrir fisicamente
un Sobre, apareciendo asf la Forma
que éste contiene.

En cudlquier nivel inferior, como el de
Contenidos, el usuario siempre dispone
de una referencia clara para localizar
los niveles altos en los que estd traba-
iando, como el Disco o el Sobre al que
estd suscrito. :

Para cada Sobre, Jack? reserva la po-
sibilidad de almacenar una sola Forma
y, si de ésta se desprenden Regjistros
(Campos de entrada para hojas de
célculo o bases de datos), aparecerdn
también los registros correspondientes
en el orden en que se han ido introdu-
ciendo.




(Mirar un disco)

Disco: Buscar Copiar Eliminar Imprimir Renombrar Ajustar Salir

(JackZ)Tj'

dl

unidades

Leccién 720

Sobre: Buscar Copiar Eliminar Renombrar

(Abrir un sobre)

LECCION 2

LECCION
LECCIONS5 5

4 %6 usado d2

Disco en uso

2

Sobres

{Mirar una forma o registro)

Contenidos: Buscar Copiar Mezclar Eliminar Imprimir Ordenar Seleccionar

Forma: Alterar Eliminar Buscar Sustituir Margen Realzar Campo Desactivar

(Inserta texto)

—> Forma

Contenidos

LECCION

% usado d2

Disco en uso

LECCION | 1

Sobre en uso

DISCO: LECCION  SOB: LECCIONI CLAVE: MEM:8 LINEA:]1 COLUMNA:S

Formas y Registros

Una vez dentro de la Forma, encon-
tramos los comandos que infroducen
textos y campos sobre la pantalla. Con
ellos se facilitan ufilidades de borrado
y localizacién de cadenas especficas
en el documento vy las opciones para
definir el formato exacto con el que se
editard posteriormente.

La pantalla Forma incluye una linea
inferior de Status, donde se sefialan los
identificadores generales del documen-
fo, la memoria libre y los datos de la
linea y columna en que se encuentra
el cursor. '

El éxito de disefio de Jack? estriba en
que, a partir del momento en que el
usuario se ve frente a la pantalla Forma,
puede crear cudlquier aplicacién de-
pendiendo de sus necesidades. Una
Forma puede ser un documenio con
fexio, como una carta, un memo o el
capftulo de un libro; pero también po-
dria ser un documento con campos pa-
ra moltiples registros, como los modelos
de carfas que se utilizan en mailings.
En otros casos, los Formas serdn los
elementos maestros para la confeccién
de registros en las etiquetas de estos
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mailings o en las facturas de una em-
presa. Y, por supuesto, en cualquier
Forma podrd aparecer una hoja de
céleulo o un gréfico de gesiion y cual-
quier combinacién posible de fodos es-
tos elementos.

El dltimo nivel del programa, el de Re-
gistros, se utiliza para infroducir o mo-
dificar informacion en los campos ge-
nerados. También en él se podria crear
un campo dependiente de célculos nu-
méricos.

Capacidad de Jack2

Cada disco de datos fiene espacio re-
servado para 50 Sobres. Los Sobres
funcionan como contenedores de fra-
bajo y organizadores del mismo. Se
pueden visudlizar hasta 6 Sobres en
pantalla a un mismo tiempo y el pro-
grama permite el scroll de éstos o la
busqueda répida de uno de ellos.

La pantalla Forma resulta mayor, se
ven en ella 76 espacios, pero J;spone
de un ancho de 255 caracteres. Para
la mayoria de las aplicaciones estandar
se ufilizan entre 65y 75 caracteres, pero
usted siempre ’rengré la posibilidad de

hacer uso de los 255.

En los documentos escritos, cada Sobre
se completa con 9 péginas de texto.
Por tanfo, un disco de datos podria
soportar hasta 10 Sobres llenos de tex-
fos, que serian un total de 90 paginas.
Si se utiliza una Forma para crear Re-
gistros, podrd confener Easfo 2200 re-
gistros por cada Sobre, dependiendo
del tamafio de éstos y del nimero de
registros.

Jack? soporta dos unidades de disco
floppy © una unidad y un disco duro.
Pueden exisfir hasta 1024 campos en
una Forma. Los campos caja y columna
irén de 2 a 255 caracteres de ancho,
al igual que los campas variable y fila.
Para los campos gréficos se admiten
de 6 a 255 caracteres de ancho por
4/255 lineas de largo.

En las hojas electrénicas, tanto las for-
mulas como las reglas de seleccién so-
portadas llegan a 255 caracteres. Los
nombres de registros estan fomados del
valor del campo dave vy se fruncan @
12 caracteres, siendo transformados a
mayudsculas. Los nombres de campo
pueden confener cualquier cardcter ex-
cepto aquellos que son uiilizados en
Operadores Matemdticos y Funciones.




AS siglas CAD son la abreviatura

de Computer Aided Design, o di-

bujo asistido por ordenador. Un
CAD est¢ disefiado para ayudarle o
realizar aquellas funciones que son sus-
ceptibles de ser ejecutadas por un or-
denador y sus periféricos en el drea
del disefio grdfico.

Sin embargo, en términos populares
CAD viene a representar Unicamente
una cierfa parte de un conjunto de pro-
gramas de ayuda al disefio; especifi-
camente aquellos programes de dibujo
donde se usa y mantiene una escala
real y, al mismo tiempo, se dispone de
un nivel de precisién profesional, es-
tando pensados los objetos de acuerdo
a sus definiciones formales mds que a
Iollaporiencia de sus dibujos en la pan-
talla.

Escala real significa que este programa
permife al usuario frabajar con las di-
mensiones actuales del objeto mientras
dibuja. Estas dimensiones estén en Es-
cala real; es decir, si se desea dibujar
un mefro cuadrado, no es misién del
usuario calcular el famafio que debe
tener para que entre en la pantalla,
Unicamente se le debe decir al progra-
ma que la longitud de un lado es un
metro y él se encargard del resto.

Generic CADD

es el primer sistema CAD con

estructura modular y expandible; es el corazén
de una familia completa de productos con los
que el usuario podrd configurar su sistema a la

medida, sin que por ello

futuras expansiones.

Dado que la Precisién es otra de las
caracteristicas de los programas CAD,
usted debe ser capaz, posteriormente,
de volver sobre ese dibujo y preguntar
al programa los dimensiones del cua-
drado y obtener que son de un metro
por cada lado, no de 75 cm., como
tampoco de 95 cm., debe tener la po-
sibilidad de distinguir entre un deicisei-
savo y 30 segundos de una pulgada,
y hacer los ajustes necesarios en su
dibujo para que la diferencia quede
reflejada. Normalmente el programa
confiene cierios elementos para ayu-
darle a mantener este fipo de preci-
sidn.

pierda la posibilidad de

El concepto de Definicién real significa

* que su precision nunca se verd limitada

por las dimensiones de la pantdlla (el
numero de puntos disponibles), o por
el hecho de que el objeto que esté
dibujando sea muy grande o muy pe-

uefo. Este exiremo estd en contraste

irecto con ese fipo de programas que
hay bajo la denominacién genérica de
Painting. Mientras que éstos pueden
utilizarse a menudo para disefio, sin
embargo, la definicién de los objetos

es completamente distinta enire un pro-
grama CAD y un PAINTING.

En un programa PAINTING el circulo
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no existe realmente, Unicamente hay
un nimero de puntos CSpixels) gue estén
acfivados o desacfivados (o coloreados
de una forma determinadal), de manera
que el circulo aparezca en la pantalla.
En efecto, el circulo reclmente no existe,
Unicamente lo hacen los puntos que lo
describen.

En un programa CAD el circulo estard
descrito por la posicién de su centro y
el tamario del radio. Esta definicién tam-
bién puede contener el color, tipo de
linea ufilizada (continua, puntos, etc.).
Los puntos utilizados para crear la ima-
gen no son parte de la definicién. Esto
significa que alll donde el circulo vaya
a ser dibujado (plotter, impresora, pan-
falla, efc.) podrd siempre fomar ventaia

e la méxima resolucién disponible en
el periférico usado. De esta manera,
podré representar el mismo dibujo CAD
en cualquier monitor, tanto de color
como monocromo, incluso en uno de
alta resolucién, sin importar si el dibujo
fue redlizado en un monitor de baja
resolucion.

Donde la diferencia se hace més obvia
es en aquellos dibujos que, una vez

reclizados, se amplian en la pantalla o
la impresora. En el ejemplo antes men-
cionado del circulo, su imagen seria
inicialmente la misma en un programa
CAD o PAINTING. Sin embargo, @
medida que ampliamos en el PAIN-
TING los puntos se vuelven més grue-
sos, mientras que en el CAD es Unica-
mente el circulo el que aumenta de
tamafio, manteniéndose el grueso de
la linea. Esto permite una tremenda fle-
xibilidad y precisién y, en generdl, sig-
nifica que sus dibujos —fanto los de
plotter como los de impresora— serdn
mas precisos y defallados que la versién
que tiene en la pantalla.

Ofra caracteristica comdn a muchos
programas de CAD es la utilizacién de
“capas' o estratos (layers), los cuales
le permiten tener informaciones sepa-
radas sobre el mismo dibujo, de esta
manera usted puede realizar modifi-
caciones sobre una capa en particular
sin tocar el resto del diguio.

Finalmente, los programas CAD a me-
nudo pueden transferir datos hacia
ofras aplicaciones sobre los dibujos que
haya redlizado. Esto es posible debido

al hecho de que los dibujos son descri-
tos mediante sus definiciones reales, por
lo que una gran parte de esta informa-
cién puede ser almacenada en los ar-
chivos de dibujo. Generic CADD su-
ministra aicceso a estas definiciones a
través de su capacidad BATCH, la cual
proporciona archivos en ASCIl para
que puedan ser ufilizados por ofras apli-
caciones de software.

5Qué afiade Generic
CADDz

Generic CADD entra dentro de la ca-
fegoria de los programas CAD por fun-
cionar con arreglo a la descripcién ba-
sica de un CAD. Generic CADD
incorpora algunas caracteristicas gque
le son propias.

Un diseiio modular construido alrede-

dor de un programa bésico, corazén
del sistema. El le suministra el inferface
con su sistema grdfico (farjeta de video
y monitor) para la visudlizacién de sus
dibujos en la pantdlla, el interface con




el periférico de entrada (digitalizador,
ratén o cualquier ofro accesorio) para
la infroduccién de informacion y crea-
cién de dibujos, asi como el interface
con su plotter para poner éstos en el

papel.

Ofrece, ademds de estos interfaces ba-
sicos, un gran nimero de comandos
grdficos y objetos (librerfas), asi como
una gran variedad de funciones de edi-
cién para realizar cambios en sus di-
bujos. El programa fambién ofrece la
posibilidad de trabajar con un nimero
de capas (layers), diferentes fipos de
texto, la reduccion o aumento del di-
bujo mediante el zoom en ambas di-
recciones y a su alrededor, asf como
gran cantidad de ufilidades, contfroles
y sistemas que le ayudardn a redlizar
precisos y seguros dibujos de una forma
rapida y fécﬁ.

En el programa principal de Generic
CADD estdn fodas las caracteristicas
que son comunes a la mayoria de los
sistemas CAD. Existen ademds ofras ufi-
lidades bajo la denominacién de “Pro-
ductivity Modules™ para aplicaciones
especiales. Estos mddulos, afiadidos a
su programa, aportan nuevas capaci-
dades ﬂue pueden ser necesarics parc
una aplicacién especfica. Entre estas

capacidades estén las de utilizar una
impresora como periférico de salida pa-
ra los dibujos, la posibilidad de dimen-
sionar automdticamente un dibujo, cons-
frucciones geoméfricas especiales y
ayudas a la edicién, la posibilidad de
crear érecs solidas o seccionadas. Tam-
bién hay mdédulos que le permiten el
infercambio de informacién entre su sis-
tema y ofro CADD en dos formatos,
Drawing Exchange Format (DXF) e Iniicl
Graphics Specification (IGES).

Cada uno de los comandos estd re-
presentado por un cédigo de dos ca-
racferes. Pueden ser fecleados o escritos
dentro de un meny digitador, de ma-
nera que automdticamente sean eje-
cutados. Se suministra un mend de vi-
deo esténdar que hace uso de todos
esfos comandos, por ejemplo, un meny
digitador.

Finalmente, Generic CADD proporcio-
na una serie de métodos para la trans-
ferencia de informacion entre archivos
de dibujo. Porciones de dibujos pueden
ser separadas de varias maneras para
posteriormente salvarlas como archivos
de componentes, archivos de dibujos
o archivos de lotes (batch files), de tal
manera que puedan ser cargados nue-
vamente y usados en ofros dibujos. Esfo
también es aplicable a los caracteres
de texto que creemos para una defer-
minada aplicacién. La faciidad para
la transferencia entre ficheros significa
ue usted puede redlizar sus librerics
ge simbolos, usar porciones de dibujos
anfiguos para crear ofro nuevo, efc.,
ahorrando tiempo en sus disefios.
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Su mejor Amigo

Amigo es uno de los programas que acomparia-
ran a su Philips PC. Con él podrd evitar el uso
directo del sistema operativo v ahorrard muchas
consultas al manual de referencia del mismo. Sin
duda, se convertiré en una herramienta indispen-
sable para quienes comienzan, y muy cémoda

para los ya iniciados.

a5 o ) S B T o S

L programa viene acompafiado

de un manual especifico que no

sustifuye en ningdn caso al del
Sistema Operativo, pero que sirve co-
mo una buena infroduccién al manejo
de los comandos del Sistema.

Al ejecutar Amigo, y tras la presenta-
cién inicial, se abre su meny principal
en una ventana o selector que contiene
las distintas opciones del programa. A
contfinuacién las enumeramos, descri-
biendo el alcance de las mismas.

En el afio 1981, cuando aparecié el
Sistema Operativo D.O.S., por primera
vez erq, desde el punto de vista del
software para microordenadores, una
maravilla. En la actudlidad sigue siendo
un Sistema Operativo muy potente v,
sin embargo, arrastra la desventaja de
estar pensado y creado para prozesio-
nales, sin tener en cuenia que, en la
actudlidad, no son Unicamente los pro-

22

fesionales en informdtica los que dis-
ponen de ordenadores Philips PC y
compatibles, sino que muchos de sus
usuarios habituales son personas que
no poseen conocimientos de informdti-
ca y no fienen necesidad de adquirirlos.
Existe una deficiente comunicacién entre
el Sistema Operativo y el usuario, me-
jorarla y facilitarla es la principal tarea
de Amigo.

En el mercado existen programas que

refenden hacer tareas similares, sin em-
Eorgo, Amigo posee unas diferencias
con respecto a ellos:

— Es exhaustivo. No hace falta salir
de Amigo, puesto que se pueden
ejecutar la mayoria de comandos

del D.OS.

— Eluso de Amigo es extremadamen-
te fdcil. Basta comparar la manera
de infroducir la fecha en Amigo y

enel D.O.S. para ver la diferencia.

— Amigo compone y visualiza la linea
de comando que el usuario va in-
troduciendo con los pardmetros ne-
cesarios. Esto fiene una gran ventaja
para aquel que quiere aprenderla
sintaxis de los comandos del Siste-
ma Operativo D.O.S.

— Algunos de los comandos que sje-
cuta Amigo, son realizados de una
manera mejorada, efectuando una
visualizacién més completa de da-
fos e informando més claramente.

— Incluye un editor de lineas de fécil
manejo.

En el frabajo diario con el ordenador
es vital conocer con exactitud la me-
moria RAM libre frente a la ocupada,
la capacidad y disponibilidad de los
drives o datos sobre el estado de los
periféricos conectados al sistema. Esta
opcién suministra este fipo de informa-
cién en el momento que usted lo
desee.

Comandos de uso
frecuente

Desde esta opcién se ejecutan los co-
mandos que hemos considerado de
uso mds Trecuente:

BACKUP
CHDIR
CHKDSK
COMP
COPY
DATE
DEL
DIR
DISKCOMP
DISKCOPY
FORMAT
KEYB-
MKDIR
“PRINT .
RENAME
RMDIR
TIME
TYPE

Para poder efectuar esta tareq, el pro-
grama pide la infroduccién por teclado
—o0 a través de selectores— de todos
los pardmetros necesarios exigidos por
el comando en cuestion.

Una vez aceptados los pardmetros,
Amigo le presentard un selector con




las siguientes opciones:

Modificar: en este caso se limpiardn
todas las méscaras de infroduccion y
las ventanas de PATH y LINEA DE CO-
MANDO y volvera dl principio del pro-
ceso de infroduccién.

Grabar: el comando en un fichero de
comandos pregrabados. Amigo pedird
un comentario para grabarlo junto con
el comando. Después de grabar el co-
mando, Amigo volverd al mend princi-

pal.

Ejecutar: ejecutard el comando y vol-
verd al meny principal.

Volver al ment.

Otros comandos

Esta opcién agrupa el resto de los co-
mandos del Sistema Operativo:

ASSIGN
ATIRIB
ERASE
FDISK
GRAFTABL
GRAPHICS
LABEL
MODE
RECOVER
RESTORE
SYS

TREE

VER
VERIFY
VOL

El proceso es idéntico al anterior.

Comandos pregrabados

En esta opcién podrd redlizar una de
las siguientes operaciones:

o Ejecutar un comando pregrabado.

e Ordenar los comandos alfabética-
mente.

o Anular un comando pregrabado.

e Crear un fichero BATCH.

Informacién General

En el proceso de infroduccién de pa-
rémetros que componen el comando,
hay que tener en cuenia que Amigo
Unicamente aceptard los pardmetros
que sean conformes con la configura-
cién real de su ordenador.

Parédmetros de Amigo

Para frabajar correciamente, Amigo ne-
cesita ciertos datos como dénde se en-
cuentran los comandos del D.O.S,; si
trabaja con 2 diskettes o con disco du-
ro; la Unidad/Path y nombre del fichero
para grabar los comandos pregraba-
dos, etc... ‘

Cudlquier desfase entre esta informa-
cién vy la redlidad, producird errores
de ejecucidn. Esta opcidn del mend prin-
cipal le permite cambiar estos datos.

Al entrar en parémetros del Amigo apa-
rece una ventana conteniendo toda la
informacién anterior, ademds de la si-
tuacion de Amigo.

Manual del D.O.S.

Amigo tiene un manual simplificado del
Sistema Operativo D.O.S. a fin de fo-
cilitar consultas répidas. Le permite bus-
car un comando, imprimir el manual y
volver al mend.

Ejecutar un programa

Amigo puede ejecutar cualquier pro-

rama (siempre que se disponga de
%s recursos necesarios para ejecutarlo).
Le pedird confirmacion del fichero ele-
gido. Si en este punto elige la opcién
volver a meny, Amigo no ejecutard el

rograma. Por el confrario, si escoge
a opcion de ejecucion, le permitird in-
troducir parédmetros adicionales.

También puede ejecutar cualquier fi-
chero BATCH. Después el programa
Amigo vuelve a su meny principal. La
Unica excepcidn a esta regla es el caso
de ejecutar un fichero BATCH que con-
tenga llamadas a oftros ficheros
BATCH.

Editor de lineas

Este editor susfituye al esténdar del Sis-
tema Operativo y le permite crear-
modificar ficheros de tipo ASCII.

El editor trabaja en una ventana. Usted
podrd utilizar todas las teclas propias
de un sistema de edicidn:

Las teclas flecha para desplazar el cur-
sor; Home para principio de la lineg;
PgUp visudliza pagina anterior; £nd/si-
tda el cursor al final de la linea; Tab
tabula cada 5 espacios; /ns inserta un
caracter; Del borra un carécter; ir a
principio y final de ventana o fichero;
desplazamiento de la ventang, etc...

Ademds dispone de los funciones de
cambio del color de la ventana de ed-
cién, borrar una lineq, insertar lineas y
seleccionar opciones para poder im-
primir, aumentar el ancho del fichero o
cambiar el ancho de la ventana.
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| CLARION

CLARION puede sugerirmos “extremadamente clo-
ro”, y de eso se trata: una herramienta de pro-
gramacion que acelerard y facilitard el trabaijo
de los autores de aplicaciones comerciales.

DEYELOP,
kLo
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Apl

O se trata sélo de un lenguaje
de programacion. El concepto
CLAR!%N engloba tanio un
lenguaje de programacién completo
como un gestor de bases de datos y
un conjunto de potentes utilidades para

desarrollo de aplicaciones.

Quienes desesperen con Basic, con la
lentitud de dBase Il o con la palabreria
de Cobol, encontrarén en CLARION
una poderosa herramienta que les aho-
rrarG tiempo y esfuerzo en su frabajo.

Bruce D. Barrington, autor de CLA-
RION, no sélo ha escrito un nuevo com-
pilador para un nuevo lengugie, sino
que ha Eecho realidad los suefios de
muchos programadores de aplicacio-
nes: pofencia y flexibilidad al alcance
de sus manos, dos términos que hasta
ahora habian estado refiidos al hablar
de este tipo de paquetes. Y no ha sido
tarea fécil. Escrito en C y Ensamblador,
CLARION le supuso mds de tres afios
de intenso trabajo a su autor. Tras mds
de 250.000 lineas de cddigo que com-
ponen el programa, ahora CLARION
es una realidad.

El lenguaje CLARION

Lo primero que destaca de CLARION
es el lenguaje propiamente dicho. La
sinfaxis de CLARION (como veremos
mds odelcnf? es limpia y elegante, léa-
se CLARA, adecuada fanto para €l pro-
gromador ocasional como para el pro-
fesional.

Cada programa es una unidad que
confiene en sf misma las pantallas, de-
claraciones de bases de datos € infor-
mes... no en ficheros aparte, como suele
‘clJIcurrir en otros paquetes como dBase

La puntuacién es punto y aparte. Por
fin los programadores podran olvidarse
de atender a los caprichos del lenguaie
con separadores de érdenes o de blo-
ques de érdenes (fal como ocurre en
Pascal). El fratamiento que CLARION
otorga a los fipos de datos es fambién
excepcional: el mismo compilador se
encarga de redlizar las conversiones
allé donde sea preciso, liberando al

Enter the player’s nane

Eutar the playsr’s telephone number
Enter the plages’s age ‘at the start .

of the secason

Enter the plausr’s grade iu sx:!mul

programador de farea fan tediosa y
Propensa a errores.

Utilidades CLARION

Un aspecto fundamental de CLARION
es el conjunio de utilidades para des-
arrollo de programas que incorporayy,
mas adn, el gran nivel de integracion
que existe enire todos ellos.

Accedemos a cada una de las utilida-
des através del menl principal de CLA-
RION. La relacién de utilidades es la
siguiente.

EDITOR

El editor de CLARION no habrd de ser
empleado fanto como los edifores de
ofros lengudies, ya que los ufilidades
SCREENER (creador 38 paniallas) y RE-
PORTER (creador de informes) generan
ya su codigo fuente correspondiente
dentro del texio del programa. Median-
te la tecla Alt puede accederse a ma-
croinstrucciones definibles por el usua-
rio.

Otra caracteristica destacable del EDI-

TOR es que es capaz de detectar las

zxpresiones erréneas para el compila-
or.

DIRECTOR

Esta utilidad muestra directorios por
nombre, extensién, tamafio, fecha u ho-
ra —en orden ascendente o descen-
dente—. Permite copiar, borrar, impri-
mir, renombrar, ver o ejecutar cuolquier
fichero con una simple tecla, asf como
ejecutar cualquier ofro comando del

DOS sin salir de CLARION.

TAILOR

Colores de pantdlla, extensiones de fi-
cheros, controles de impresora... pue-
den ser variados al gusto del usuario.

SCREENER

Desfinada a fadilitar la creacién de pan-
tallas para nuestros programas, esta
utilidad compilaré nuestro cédigo fuen-
te para una pantalla y mostrard ésta.
Podremos afadir textos, marcas, va-
riables, colores, mover zonas, cambiar...
y SCREENER reescribird por nosotros
nuestro propio codigo fuente.

La gestion de ventanas también seré
cosa de CLARION: nuestro programa
podrd abrir y cerrar ésfas en donde
sea preciso y CLARION se hard cargo

de todo lo demds.
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Y HAYORS 0460285 ‘
SHVEIHOLINARD 4270052
CHRIS 'DECOR 1264323
#oll BATEMAN 1215848

ASON ETANES 3464627
HYLETRANONS 7858344

INID 2517

RDDY HATORS DAGHZBS

Ra
BeOM

HELPER

Cada pantdlla de un programa CLA-
RION puede fener sus propias venta-
nas de ayuda, y esta utilidad, del mismo
modo que SCREENER, nos permite
crearlos. Las ventanas de ayuda se
guardan en ficheros aparte, con lo cual
no es preciso compilar cada vez que
se modifican.

REPORTER

Lo que SCREENER hace en relacién a
los pantallas, REPORTER lo hace en re-
lacién a los informes. Columnas, cabe-
ceras, pies de pdgina, scrolls automé-
ficos... fodas las facilidades para crear
los mejores informes.

FILER

Adadir un campo a un registro suele
suponer escribir engorrosos programas
que copien los datos existentes a un
nuevo fichero. Con CLARION no ocu-
rrird tal cosa, pues FILER creard auto-
mdticamente un fichero nuevo y adap-
tard los registros existentes 0( nuevo
formato.
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SORTER

Con esta utilidad podremos ordenar o
mezclar ficheros CLARION, asf como
crear copias de seguridad comprimidas
d@ éstos y recuperarlas en ofra oca-
sion.

SCANNER

Por medio de esta utiidad podremos
examinar y modificar el contenido de
una base de datos de la forma mas
répida y sencilla. Los registros se colo-
carén a modo de filas de una hoja de
cdlculo, ocupando cada campo una
columna, segdn un formato que pode-
mos modificar si asf lo deseamos. De
manera sorprendente, esta utlidad per-
mite trabajar del mismo modo con fi-
cheros del DOS, editando éstos cual-
quiera que sea su contenido.

CONVERTER

Finalmente, algo imprescindible en un
paquete de desarrollo de aplicaciones
de gestién, un convertidor de formatos
de %oses de datos. Esta utilidad con-
vierte bases de datos a o desde dBase

ll, dBase lll, Basic... Con esta herra-
mienta ya no hay excusa para no em-
plear CLARION de ahora en adelan-
te.

El Compilador de
CLARION

El Compilador de CLARION lee nues-
tro cédigo fuente y produce un pseu-
docédigo, que es una representacion
compacta del texto.

El Compilador defecta errores que hu-
bieran sido dificiles de encontrar en fiem-
po de ejecucion. Ademds genera lista-
dos por paginas con titulos, nimeros
de linea y niveles de indentacion.

CLARION siempre sabrd en lo que es-
tamos frabajando. Por ejemplo, pulsan-
do la tecla de la funcién **Compilar y
Eiecutar” en el editor de CLARngN, el
texto del programa se salva en el disco,
se carga el Compilador y éste compila
el cédigo fuente, se carga el Procesa-
dor y éste ejecuta el pseudocsdigo.

Si el Compilador encuentra errores en
nuestro fexio fuente, éstos serdn mos-
trados en una ventana destinada o di-
cha funcién. Desde alli una sola pulsa-
cién de tecla nos devolverd dl Editor.
Este cargard de nuevo el codigo fuente,
situard el cursor en la primera nea erré-
nea y nos indicard el mensaje de error
correspondiente. Podremos corregir el
texto o, si no sabemos cémo, pulsor F1

obtener ayuda a fravés de una de
?c,:‘s 200 ventanas de explicacion de erro-
res. Pulsando Cil-E saltaremos al si-

uiente error. Al final, con la tecla de
a funcién " Compilar y Ejecutar” repe-
tiremos el proceso.- '

El programa Procesador carga todos
los bloques de pseudocédigo de un
programa y los ejecuta, sin que sea
necesario unirlos previamente (linking),
ya que los médulos compilados ya con-
fienen las direcciones adecuadas para
que no sea precisa su reubicacidn.

El Procesador de CLARION contiene
también un depurador o monitor inte-
ractivo, con seguimiento de nimeros
de linea, puntos de parada y ejecucion




pasoO a paso.

Cuando el programa esté completa-
mente listo, la uilidad opcional Trans-
lator convertird nuestro pseudocddigo
en cédigo obijefo real, es decir, en
auténtico Codigo Mégquina del Intel
8086 ejecutable bajo el DOS.

Maodulos de ampliacion
del lenguaje

FINANCE]

Extension para cdlculos financieros com-
plejos.

FILET

Extensién para automatizar la gestién

de los ficheros de datos de CLARION.
DOSI

Extensién para acceder a procedimien-
tos del DOS vy tener un mayor control
de éste desde nuestros programas.

COMMI

Extension para facilitar las comunico-
ciones asincronas directamente desde
los programas CLARION.

CLARION como gestor de
bases de datos

La potencia de CLARION en este cam-
po queda demostrada con la siguiente
relacién de caracteristicas.

Pueden esfar abierfos hasta 255 fi-

cheros ala vez.

o Pueden compartirse ficheros en red
local, asf como proteger regisiros.

o Hasta 255 ficheros pueden ser uni-
dos.

o Cada fichero puede tener hasta 99
claves.

o Una clave puede constar de cual-
quier campo en cualquier orden.

o Un campo puede pertenecer a mds
de una clave.

o Las claves son automdticamente ac-

tualizadas al modificarse los registros.

o

CLARION vy otros

lenguaijes

CLARION incluye lo mejor de los otros
lengucies més importantes y carece de
sus mayores inconvenientes.

Su sintaxis es clara y familiar, y por ello
es facil de aprender, con lo cual los
programadores pueden crear sin frabas
desde el primer momento.

{ (:; L,Jﬁ AT <[ (: i S .
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DFFIAL

Para quien programa en C...

La pantalla, teclado, informes, ficheros...
no son puntos fuertes del C; para suplir
las deficiencias del lenguaije en este te-
rreno, es preciso unir librerias y librerias
y més librerias... El C, a pesar de sus
estruciuras de alto nivel, esté orientado
a la méquina. Para la programacién
de aplicaciones comerciales, en donde
se requiere un alto nivel de inferaccién
con zj usuario, CLARION es claramen-
te superior.

Para quien programa en Basic...

El programador que, viniendo del Basic,
llega a CLARION, disfruta con la fécil
y elegante gestién de ficheros y de en-
trada/salida. La estructuracién y mo-
dularidad de CLARION sorprenderd
a quien haya combatido confra el
"s{pcgheﬁismo” del Basic, que se ma-
nifiesta al emprender la realizacion de
largos programas de aplicaciones.

Para quien programa en Pascal...

...y se siente solo en temas de entro-
da/salida y atrapado por la rigidez de
la sinfaxis... Cuando se desarrollé el
Pascal no se hacia un uso fan intensivo
de lo pantalla como en la actualidad;
existen paquetes de herramientas para
suplir estas deficiencias del lenguaie,
pero el programador ha de ser el inte-
grador de las mismas: montones de BE-
GINs y ENDs y declaraciones de tipos
de datos en todas partes, son el precio
a pagar. CLARION es superior porque
evita la sinfaxis monolitica del Pascal,
es mucho mds flexible y potente.

Para quien programa en lenguajes de
bases de dafos...

Este tipo de lenguaies, como dBase |l
pueden parecer convenientes para rea-
lizar cierto tipo de programas, pero las
ventajcs inicicles se convierten en tram-

a si se frata de programas para un
Elrgo uso, a los cuales es necesario ir
modificando y manteniendo. Ofro pun-
to débil de este tipo de lenguaijes es su
lentitud de ejecucion, pues son inter-
prefados a modo de ficheros por lotes.
CLARION los supera como gestor de
bases de datos.

En resumen, lenguajes como Cobol, Ba-
sic y Pascal estdn limitados por arqui-
tecturas y estructuras anticuadas. Ca-
recen de los caracteristicas necesarias
para desarrollar aplicaciones con un
tratamiento infenso y sofisticado de la
pantalla o para frabaijar en red local,
entre oftras. Por ofra parte, la versatili-
dad del C en bajo nivel es poco il
para la redlizacion de programas de
gestion.

Un programador con imaginacién su-

le las deficiencias de su lengugie fra-
Ecicndo en Ensamblador en los puntos
conflictivos, o bien incorporando he-
rramientas (fool kits) para fratamiento
de pantalla, fichero, comunicaciones,
depuracién... pero la infegracién de
estas extensiones del lenguaije no suele
ser facil, sino que, muy al conirario,
consume fiempo y esfuerzo del pro-
gramador, cuando no més problemas.

CLARION libera al creador de las to-
reas mecdanicas y le permite concen-
trarse sélo en su labor creadora.

2/




Examen de un programa

Los lengudies de programacién existen por una sola razén: simplificar la
relacion entre hombre y maquina. Dicho esto tan sencillo, un buen lenguaje
deberia requerir los minimas insirucciones posibles para realizar un proceso.
La mejor forma de enftender CLARION es redlizar un examen de la ana-
tomia de un programa escrito en CLARION.

Este programa de ejemplo gesfiona diferentes datos y estadisticas relativas

a un pequefio equipo de beisbol.

MAP AND GLOBALS

HAIN MENU
43 1 HEWU SCREEN
4hii 2 ROW(4, 26)
502 ROW(1,25)
46 2 ROW(2,25)
47 2 ROW(3,25)
8 2 ROW(4,25)
49 2 ROW(16,25)
50 2 ROW(2,33)
51 2 ROW(S, 36)
52 2 ROW(10, 26)
53 3 ROW(8,30)
54 3 ROW(10,32)
5543 ROW(12,34)
56 3 ROW( 14,38)
57 3
58 1 CODE
59 1 ALERT(CTRL_ESC)
60 1 HELP('BBALL')
61 1 Loap
&2 2 OPEH (MENU)
63 2 ACCEPT
6 2 EXECUTE CHOICE()
65 3 SHOW_ROSTER
66 3 SHOW_AVRGES
67 3 PRINT_ROSTER
68 3 RETURN
69 3 e

NO MESSAGES THIS COMPILE

BBALL1.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS

BBALL1.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS
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3 BBALL PROGRAM

4 1 COPY('STD_KEYS')

5 1

6 1 MAP

7 2 MOOULE('BBALL2Y)

8 3 PROC(SHOW_ROSTER)

Qi3 PROC{GET_PLAYER)

M0 3 PROC(PRINT_ROSTER)

1 RRad =

122 MODULE( ‘BBALL3")

3543 PROC(SHOW_AVRGES)

% 3 PROC(GET_STATS)

15 3 e

16 1 TEAM FILE L !FILE OF PLAYER RECODRDS
17 2 MAME_KEY KEY(REC:NAME) t USE PLAYER'S NAME AS A KEY
18 2 AVG_KEY KEY(REC:AVG),DUP "} USE BATTING AVERAGE AS A KEY
19 2 RECORD RECORD, PRE(REC) IPLAYER RECORD

20 3 HAME STRING(20) I NAME

21 3 PHONE LONG ! TELEPHONE NUMBER

22 3 AGE BYTE | AGE AT START OF SEASON
23 3 GRADE BYTE ! GRADE IN SCHOOL

24 3 GAMES BYTE ! GAMES PLAYED

25 3 TOTALS GROUP ! TOTALS FOR ALL GAMES
26 4 ATBATS BYTE ! TIMES AT BAT

27 4 HITS BYTE ! HITS

28 4 oUTS BYTE ! ouTs

29 4 BBS BYTE { BASES ON BALLS

30 4 RBIS BYTE ! RUNS BATTED IN

31 4 AvG REAL ! BATTING AVERAGE

2 4 .

33 3 DETAIL GROUP,DIM(20), PRE(GAH) ! TOTALS FOR EACH GAHE
34 4  ATBATS r TIMES AT BAT

35 4 HITS BYTE ! H1TS

36 4 ouTS BYTE ! ouTs

37 4 BBS BYTE ! BASES ONW BALLS

38 4 RBIS BYTE ! RUNS BATTED IN

39 4 LA

40 1 INDEX BYTE

41 1 GAME BYTE

CLARION COMPILER vi1.1
3/25/87 2:03:13 PH PAGE 2

HUE(14,0,0)

PAINT(12,29),HUE(O,7)

STRING(* ={29)q"

STRING(' <oc29)>ﬁ')

STRING(* —(293")

REPEAT(12);STRING(* [[<0c29)>[ ).

sTRING( ' bag293d 1)

STRING('CLARION Cougars '), HUE(1S,0)

STRING('Main Menu')

MENU, REQ
STRING(' Enter Roster Changes ')
STRING(' Enter Game Stats ')
STRING(' Print Roster ')
STRING(' Quit 1)

YALERT ON CTRL-ESC KEY
10PEN HELP FILE

{LOOP UNTIL PROGRAM EXIT
'OPEM THE HMENU SCREEN
IGET THE MEKU FIELD
{EXECUTE THE PROCEDURE SELECTED
! DISPLAY THE ROSTER

! DISPLAY THE AVERAGES
! PRINT THE ROSTER

! TERHMINATE THE PROGRAM
{LOOP AGAIN

28

Una estructura MAP nombra los médulos, pro-
cedimientos y funciones de un programa. BBALL,
que asi se ﬁomo el programa, consta de un
médulo de programa formado por dos médulos
miembros que contienen a su vez cinco procedi-
mientos.

Las variables y estructuras declaradas en un mo-
dulo de programa pueden emplearse en cual-
quier médulo miembro. TEAM es un fichero que
contigne un registro para cada jugador. Los re-
gistros estén indexados por dos claves: NA-
ME__KEY (por nombre) y AVG_ KEY (por media
de "bateo’). i

RECORD contiene informacién del jugador, to-
tales de todos los juegos y los fotales para cada
juego en una parfida de 20 juegos. DIM(20)
dimensiona una matriz de 20 elementos. PRE
(GAM) define un prefijo para duplicar efiquetcs,
de modo gue REC:HITS son los tantos de la
sesion, mientras que GAM:HITS[5] son los tanios
en eljuego 5.

CLARIDN Coupara

Enter Gana Blatu:
Print Rostun
Tt

MENU es la pantalla del mend principal de
BBALL. HUE(14,0,0) determina los colores a em-
plear: tinta amarilla sobre papel y fondo negros.
La sentencia PAINT pinta un recténgulo en negro
sobre blanco.

Las cadenas de grdficos forman un borde alre-
dedor del recténgulo. (Los ndmeros entre cor-
chetes son indicadores para repetir los caracteres
un cierto ndmero de veces). Filas, columnas, bor-
des y colores son disefiados con la utiidad Scree-
ner. También se incluyen los textos de las opcio-
nes y del fitulo. : o

La sentencia ALERT hace que la tecla Cirl-Esc
complete un campo. La sentencia HELP abre
BBALLHLP (HLP es la extensién por defecto)
como fichero de ayuda. LOOP es una estructura
que repetird una y oira vez las sentencias que
contenga hasta que el programa acabe. OPEN
muestra el ment y ACCEPT espera hasta que el
usuario seleccione una opcidn.

La estructura EXECUTE ejecuta una senfencia de-
pendiendo de CHOICE(). Lafuncion CHOICE()
devuelve la posicién relativa de la opcién selec-
cionada del menu.



ROSTER es una veniana. Al cerrar una ventana
se restaura la pantalla que hubiese antes de
abrirla. Esta ventana mide 23 lineas por 47 co-

lumnas.

Esta es una estructura de repeficién. REPEAT(17)
inclica que cada estructura se repite 17 veces en
la pantalla. POINT es un puntero que invierte el
texto que fiene debajo. El usuario empleara el
puntero para seleccionar uno de los jugadores
de la pantdlla.

Estas senfencias muestran el equipo completo.
SET (NAME__ KEY) hace que el listado se pro-
duzca en orden alfabético. LOOP INDEX = 1
TO 16 incrementa el indice de modo que se
vayan mostrando consecutivamente todos los
regisiros. NEXT(TEAM) lee el siguiente registro
del fichero TEAM.

BBALL2.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS

SHOW TEAM ROSTER

CLARION COMPILER vi.1

3/25/87 2:08:20 PM PAGE 1

3 MEMBER( 'BBALL')
4 SHOW_ROSTER  PROCEDURE
5
3 & & ROSTER SCREEN WINDOMW(23,47),PRE(SCR),HUE(15,1,0)
QIR{Z BEGORY & 7 ROW(3,3) PAINT(18,43),HUECD,7)
EDDY INJORS 0 8 ROW(1,1) STRING(' g=(4525')
i g | 9 ROW(2,1)  REPEAT(21);STRING(® [[<0€45)>f").
L 10 ROW(23,1)  STRING(' Beca53dy
[ 1" ROW(2,5) STRING('Pleyer (16)Phone  Age ') HUE(11,1)
TR ? : 12 COL(40) STRING(' Grade'),HUE(11,1)
STOTT JAVARSKE 6 1 13 ROW(22,11) STRING('Press Ctrl-Esc for Main Menu') HUE(11,1)
Thwy Linron 6 14 REPEAT(17), INDEX(INDEX) L

15 ROW(4,4) POINT(1,41),USEC?POINT) ,REQ

16 NAME coL(5) STRING(20)

17 PHOKE coL(26) STRING(RP### - #E##PE )

18 AGE CoL(36) STRING(®N2B)

19 GRADE coL(42) STRING(aN2ZB)

20 . .

21 COOE

22 SHOW(2,16,'*) IANCHOR UPPER LEFT OF WINDOW
23 OPEN(ROSTER) IOPEN THE ROSTER WINDOW
24 LooP 1LOOP THRU ALL THE FIELDS
25 SET(NAME_KEY) ISTART AT LOWEST NAME

26 LOOP IMDEX = 1 TO 16 IFILL SCREEM WITH PLAYERS

NEXT(TEAM)

IF ERROR() THEN BREAK.
SCR:HAME = REC:NAME
SCR:PHONE = REC:PHONE
SCR:AGE = REC:AGE
SCR:GRADE = REC:GRADE

BLANK(ROW(?POINT),COL(?POINT), 19- INDEX,41)

IGET A PLAYER RECORD

ILESS THAM 16 PLAYERS,EXIT LOOP
IDISPLAY PLAYER'S NAME

IDISPLAY PLAYER'S PHONE
IDISPLAY PLAYER'S AGE

IDISPLAY PLAYER'S GRADE

ICLEAR REMAINING LINES

35 THDEX = 1 IRESET REPEAT INDEX
36 ACCEPT IGET THE POINT FIELD
37 IF KEYCODE() = CTRL_ESC THEN RETURN. IRETURN ON CTRL-ESC
38 IF ~RECORDS(TEAM) I1F HO PLAYERS ON FILE YET

[
Y
INH I W W W RN RN W W W RN RN W W W HWE WL = = 2 bW WHMN NN NN -

CLEAR(RECORD)
GET_PLAYER(2)
IF REC:NAME THEN ADD(TEAM).

REC:NAME = SCR:NAME
GET(TEAM, NAME_KEY)
CASE KEYCODE()
OF ENTER_KEY

GET_PLAYER(1)

IF REC:MAME THEN PUT(TEAM).
OF INS_KEY

CLEAR(RECORD)

GET_PLAYER(2)

IF REC:NAME THEN ADD(TEAM).
OF DEL_KEY

GET_PLAYER(3)

IF REC:NAME THEN DELETE(TEAM).

BBALLZ2.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS

GET PLAYER IMFORMATION

I CLEAR THE RECORD
! FORCE USER TO ENTER 1ST REC.
{ ADD THE RECORD

IREAD THE PLAYER RECORD

! THAT WAS SELECTED
{PROCESS THE KEYSTROKE
IENTER KEY CHANGES A RECORD
! GET PLAYER INFORMATION
| AND PUT THE RECORD BACK
1INS KEY ADDS A HEW RECORD
! CLEAR THE RECORD

! GET PLAYER INFORMATION
{ AND ADD THE RECORD

{DEL KEY DELETES A RECORD
t  GET PLAYER INFORHATION
I AND DELETE THE RECORD

CLARION COMPILER vi.1
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58 1 GET_PLAYER PROCEDURE(ACTIONH)

59

60 1 PLAYER SCREEN WINDOW(10,32) , PRE(SCR), HLP( 'PLAYER' ), HUE(15,4,0)
81 2 ROWC1,1)  STRINGC' =(3033")

62 2 ROW(Z,1)  REPEAT(B);STRINGC* [|<0(3D>")

63 2 ROWC10,1)  STRINGC! 3oyl 1y

64

65 ENTRY,USE(?FIRST)

66 MESSAGE ROW(2,4) STRING(26)
67 ROW(3,4) STRIRG('Hame :')
68 CoL(10) ENTRY(QSZD),USE(REC:NANE),LFT,UPR,HUE(U,7)
69 ROW(5,4)  STRING('Phone:')
70 COL(10) ENTRY(QP###- ###4P) USE(REC:PHONE ), HUE(Q,7)
71 ROW(G,4) STRIHG('Age :")
72 COL(10) ENTRY(aN2),USE(REC:AGE),HUE(D,7)
3 ROW(7,4) STRING('Grede: ')
74 COL(10) EHTRY(@N2),USE(REC:GRADE) HUE(O,7)
75 ROW(9,7)  PAUSEC'Ctrl-Enter to Accept'), USE(?LAST), HUE(23,4)
76 o
2 v CODE
Las sentencias ENTRY declaran campos de en- 7 OPENCPLAYER) YOPER THE PLAYER WINDOW
trada en la panialla. El atributo USE especifica 7 EXECUTE ACTION# IDISPLAY A HESSAGE

que la entrada del usuario la reciba REC:NAME.
LFT y UPR indican justificacién a la izquierda v
blogueo de maydsculas respectivamente.

MESSAGE = 'PLAYER WILL BE CHANGED'
MESSAGE = ' PLAYER WILL BE ADDED'
MESSAGE = 'PLAYER WILL BE DELETED'

DISPLAY(7REC:NAME, 7REC: GRADE)

! TO CHANGE A PLAYER
1 TO ADD A PLAYER
! TO DELETE A PLAYER

IDISPLAY NAME THRU GRADE FIELDS

85 LOOP 1LOOP THRU ALL THE FIELDS
8BS IF ACTION# = 3 THEN SELECT(?LAST). 1THO DATA ENTRY FOR DELETE
87 ACCEPT IGET A FIELD
88 IF KEYCODE() = CTRL_ESC 1IF CTRL-ESC WAS PRESSED
89 REC:NAME = ! ! BLANK PLAYER'S NAME
< B 90 RETURN I AND RETURM
Una seniencia PAUSE muestra un mensaje y es- 91

2
NN UWNWWULUNRNN S SRR > = 2R NN NN N R

2 92 ;F FIELD() = ?LAST 1EDIT THE PAUSE FIELD

pera o que se pulse una tecla. 2LAST es una ] iF BEYCROEES = CTRL ERUER I1F CTRL-ENTER WAS PRESSED
referencia a un nombre de campo. CLARION 94 RETURN { RETURN T0 THE ROSTER WINDOM
emplea una inferrogacién antes de un parémetro = e - RP———
de USE como identificador de un campo simbé- 97 .

lico.

29
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Lighthouse Point Little League

Team : CLARION Cougars

PRINT TEAM ROSTER

99 1 PRINT_ROSTER PROCEDURE
100 1 ROSTER REPORT

101 2

102 3 ROH(1,5)
105 3 ROW(+1,5)
106 3 ROW(+1,5)
105 3 ROW(+1,5)
106 3 ROW(+1,5)
107 3 ROW(+1,5)
108 3 ROW(+1,5)
109 3 ROW(+1,5)
110 3 ROW(+1,5)
M3 ROW(+1,5)
112 3 ROW(+1,5)
13 3 ROW(+1,5)
14 3 ROW(+1,5)
15 3 ROW(+1,5)
116 3

117 2 PLAYER_LINE

118 3 CoL(5)
119 3 coLCIT)
120 3 coL(32)
121 3 COL(45)
122 3 COL(53)
125 3 coL(62)
126 3

125 2

126 3 coL(5)
127 3 ROM(+1,5)
128 3 :

129 1 CODE

130 1 SET(HAME_KEY)

131 1 LOOP UNTIL EOF(TEAM)
132 2 NEXT(TEAM)

133 2 PRINT(PLAYER_LINE)
134 2 .

135 1 CLOSE(ROSTER)

136 1 RETURN

NO MESSAGES THIS COMPILE

SHOW TEAM AVERAGES

SHOW_AVRGES PROCEDURE

AVERAGES " SCREEN

REC:NAME = SCR:NAME
GET_STATS

BBALL2.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AMD STATISTICS

BBALL3.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS

IF KEYCODE() = CTRL_ESC THEN RETURN.

CLARION COMPILER v1.1
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HEADER
STRING(' —(56)1")
STRING(' | (563]")
STRING(' | (11)Lighthouse Point Little League 153"
STRINGC' | (563]')
STRINGC! | (563|")
STRING(' | (5)Team
STRINGC* | €563]")
STRING(' | {5)Coaches: Ed Majors {9}946-0205 (16)]')
STRING(' | {14)Bruce Barnett (537B2-4995 (16)]‘)
STRING(® | €56)]*) :
STRING(' [~(563{')
STRINGC! | (56)]")
STRING(® | (5)Roster (17)Phone (6)Age  Grade {5)|')
STRINGC! | (563|*); CTL(ALF)

: CLARION Cougars (27)|’)‘

DETAIL
STRING(' | 1)
STRING(20) ,USECREC:NAME)
STRING(PH##- RH#4P) ,USE (REC: PHONE )
STRING(2N2), USE(REC:AGE)
STRING(@N2) , USE(REC: GRADE)
STRINGC* |*); CTL(BLF)

FOOTER
STRINGC! | (563])
sTRinG(* Lesexdy; cricarr)

ISTART AT LOWEST NAME
ILOOP THRU ALL THE PLAYERS
!GET A PLAYER RECORD
IPRINT A PLAYER LINE

ICLOSE ROSTER REPORT
IRETURN TO THE MAIN MENU

CLARION COMPILER v1.1
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MEMBER( 'BBALL')

HINDOW(23,63) ,PRE(SCR), HUEC15,1,0)

IRETURN ON CTRL-ESC
ISET THE PLAYER SELECTED
!GET GAME STATISTICS

1
2 ROW(3,3)  PAINT(18,59),HUE(T,7)
2 ROW(1,1)  STRING(' {6139") ,ENH
2 RONC2,1)  REPEAT(21);STRINGC! [<0¢613>]),ENn.
0 2 ROW(23,1) STRING(* E=(613d1) ENH
11 2 ROH(2,5)  STRING('Player {14)Games Bats Hits Outs BBs Avg ' |
2 2 & 'RBIs'),HUE(11,1)
13 2 ROW(22,19) STRING('Press Ctrl-Esc for Main Menu') HUE(11,1)
1% 2 REPEAT(17), INDEX( INDEX)
15 3 ROW(4,4) POINT(1,57),USE(?POINT),REQ
16 3 NAME coL(5) STRING(20)
17 3 GAMES CoL(26) STRING(aN2)
18 3 ATBATS CoL(32) STRING(aN2)
19 3 HITS CoL(37) STRING(2N2)
20 3  ouTs COoL(42) STRING(aN2)
21 3 BBS COL(4T) STRING(aN2)
22 3 AVG coL(51) STRING(@N4.3)
23 3 RBIS CoL(58) STRING(2N2)
2 3 «
25 1 CODE
26 1 IF -RECORDS(TEAM) THEN RETURN. 'HEED TEAM HEMBER TO SHOW STATS
27 1 SHOW(2,9,'") {ANCHOR UPPER LEFT OF WINDOW
28 1 OPEN(AVERAGES) '0PEN THE AVERAGES WINDOW
29 1 LooP 'LOOP THRU ALL THE FIELDS
30 2 INDEX = 1 ISET REPEAT INDEX AT FIRST LINE
31 2 SET(AVG_KEY) ISTART AT HIGHEST AVERAGE
32 2 LOOP UNTIL BOF(TEAM) ILOOP THRU ALL THE PLAYERS
3.3 PREVIOUS(TEAH) fGET A PLAYER RECORD
34 3 SCR:=NAME = REC:NAME IDISPLAY PLAYER'S NAME
35 3 SCR:GAMES = REC:GAMES IDISPLAY GAMES PLAYED
3% 3 SCR:ATBATS = REC:ATBATS !DISPLAY AT BATS
37 3 SCR:HITS = REC:HITS IDISPLAY HITS
3B 3 SCR:0UTS = REC:0UTS IDISPLAY oUTS
39 3 SCR:BBS = REC:BBS IDISPLAY BASES ON BALLS
40 3 SCR:AVG = REC:AVG !DISPLAY BATTING AVERAGE
41 3 SCR:RBIS = REC:RBIS IDISPLAY RUNS BATTED IN
42 3 INDEX += 1 ! INCREMENT REPEAT INDEX
43 3 .
44 2 INDEX = 1 {RESET REPEAT INDEX
45 2 ACCEPT !GET THE POINT FIELD
2
2
2
2

Coaches: Ed Majors 946-0205

Bruce Barnett 782-4995
Roster Phone Age Grade
A J BARNETT 782-4995 1 5
CHRIS BATEMANN 421-5B40 12 6
CHRIS DECORI 426-4323 10 5
EDDY MAJORS 946-0205 13 8
JASON DORNE 942-6647 13 8
JASON JAMES 946-4622 " 6
JIMMY. MAJORS 946-0205 10 4
KYLE EAMONS 785-0344 13 8
MIKE WHITE 421-2743 10 5
PETER ROHMANN 942-7062 13 7
SCOTT JAWARSKI 942-5872 12 6
TIMMY LINTON 782-5171 12 6
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Esto es una esfructura REPORT para un informe.
La estructura DETAIL se imprime mediante la sen-
fencia PRINT. Cabeceras y pies de pagina se
imprimen aufomdticamente en cada pagina. Files,
columnas, bordes y secuencias de control se dise-
fian con la utlidad Reporter.

Imprimir la primera linea del contenido del informe
abre éste e imprimé la cabecera.
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El cardeter 1" termina una linea de sentencias
que ha de confinuar en la siguiente linea de
texto. El cardcter “&" une dos cadenas.

Al procesar el fichero de atrds hacia adelante
(comenzando por el final), la mayor media de
"bates” es la primera.
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Enter tho tines datted
i Enteritho tines hitisalaly
tx: SEntenithe outs!and ‘forcs outs
Entor/tho basas’on balla
Entar tha!honairy

Tnter ho'rang battnd ||
Enteritha strikafouts

Al pulsar F1 aparece la ventana STATS del fichero

e ayuda.

Kny omaoRs.
I LiNToN
YLE EANORS
JASON JANEs

La sentencia CASE salta a una rutina de edicidn
para cada campo que se introduce. Si el dato
se escribe incorrectamente, el teclado emite un
pifido y el cursor permanece en el mismo campo.

DO ERROR llama a la rutina ERROR, que hace
pitar al teclado y selecciona el mismo campo

para repefir la entrada.

BBALL3.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS

GET GAME STATISTICS

CLARION COMPILER v1.1

3/24/87 11:26:05 AWM PAGE 2

51 1 GET_STATS  PROCEDURE
52

53 1 STATS SCREEN . WINDOW(13,24),PRECSCR),HLP('STATS'), HUE(15,4,0)
56 2 ROW(1,1)  STRING(' pm{22)7")

55 2 RON(2,1)  REPEAT(11);STRING(* ||<0¢22)>]").

56 2 ROW(13,1)  STRINGC' Lsc22)d+)

57 2 HAME ROW(2,4)  STRING(18),HUE(D,7)

58 2 ROW(4,4)  STRING('Game:')

59 2 COL(10) ENTRY(aN2),USE(GAME),HUE(D,7),REQ

80 2 ROM(6,4)  STRING('Bats:')

61 2 COLC10) ENTRY(8N1),USECREC:ATBATS) HUE(D,7)

62 2 ROW(7,4)  STRING('Hits:')

63 2 COL(10) ENTRY(@W1),USE(REC:HITS),HUE(D,7)

6 2 ROW(B,4)  STRING('Outs:')

65 2 COL(10) ENTRY(N1),USE(REC:OUTS), HUE(D,7)

66 2 ROW(9,4)  STRING('BBs :')

67 2 COL(10) ENTRY(@M1),USE (REC:BBS), HUE(D,7)

68 2 ROW(10,4) STRING('RBIs:i;

69 2 COL(10) ENTRY(@N1),USE(REC:RBIS), HUE(D,7)

7002 ROM(12,3) PAUSE('Ctrl-Enter to Accept'),USE(?DONE),HUE(23,4)
n o2 .

T2 1 CODE -
o OPEN(STATS) 10PEN STATISTICS WINDOW
%1 GET(TEAM, HAME_KEY) {GET THE PLAYER RECORD
51 SCR:NAME = REC:NAME IDISPLAY PLAYERS NAME

7% 1 IF GAME > 0 VIF A GAME WAS BEEN ENTERED
72 REC:TOTALS = REC:DETAIL [GAME) | DISPLAY THE GAME NUMBER
78 2 DISPLAY(7GAME, 7REC:RBIS) | DISPLAY THE GAME STATISTICS
92 SELECT(?REC:ATBATS) | START AT THE AT BATS FIELD
80 2 .

81 1 LooP ILOOP THRU ALL THE FIELDS
82 2 ACCEPT IGET A FIELD

83 2 IF KEYCODE() = CTRL_ESC THEH RETURN. IRETURN ON CTRL-ESC

84

85 2 CASE FIELD() 1JUMP TO A FIELD EDIT ROUTINE
86

87 3 OF 7GAME 1EDIT THE GAME FIELD

88 3 IF GAME <= 20 1IF GAME IS IN RANGE

89 4 REC:TOTALS = REC:DETAIL [GAME] ! MOVE GAME STATISTICS

9 4 DISPLAY(?REC:ATBATS, 7REC:RBIS) ! AND DISPLAY THEM

9 4 ELSE IIF GAME IS OUT OF RANGE
92 4 DO ERROR | GET THE FIELD AGAIN

93 4 .

9% 3 OF 7REC:ATBATS IEDIT THE AT BATS FIELD

95 3 IF REC:ATBATS = 0 I1F THERE ARE NO AT BATS
9% 4 ERASE(7REC:HITS, 7REC:RBIS) | ERASE THE REST OF THE FIELDS
97 4 SELECT(?DONE) ! SELECT THE PAUSE FIELD
98 4 .

9% 3 OF 7REC:HITS IEDIT THE HITS FIELD

00 3 IF REC:HITS > REC:ATBATS THEN DO ERROR.  INO MORE HITS THAN AT BATS
101

102 3 OF ?REC:0UTS IEDIT THE OUTS FIELD

103 3 IF REC:HITS + REC:OUTS > REC:ATBATS 1HD MORE HITS AND OUTS

106 4 DO ERROR I THAN AT BATS

BBALL3.CLA LITTLE LEAGUE ROSTER AND STATISTICS

GET GAME STATISTICS

105 4 .

106" 3 OF ?REC:BBS

07 3 TEMP# = REC:HITS + REC:0UTS + REC:BBS
08 3 IF TEMP# > REC:ATBATS THEN DO ERROR.
109

110 3 OF ?DONE

M 3 IF KEYCODE() = CTRL_ENTER

112 4 REC:DETAIL [GAME] = REC:TOTALS
113 4 REC:GAMES = 0

M6 4 CLEAR(REC:TOTALS)

15 4 LOOP IMDEX = 1 TO 20

116 5 IF GAM:ATBATS[INDEX] <> 0
M7 6 REC:GAMES += 1

118 6 REC:ATBATS += GAM:ATBATS [INDEX]
119 6 REC:HITS += GAM:HITS[INDEX])
120 6 REC:0UTS += GAM:OUTS [INDEX]
121 6 REC:BBS += GAM:BBS[INDEX]
122 6 REC:RBIS += GAM:RBIS[INDEX)
123 6 o

126 4 IF REC:ATBATS-REC:BBS <> 0

125 5

126 5 .

127 4 PUT(TEAH)

128 4 RETURN

129 4 ELSE

130 4 DO ERROR

131 4 .« e

132 1 ERROR

133 1, ROUTINE

134 1 BEEP

135 1 SELECT(?)

136

NO MESSAGES THIS COMPILE

CLARION COMPILER v1.1

3/24/8B7 11:26:05 AH PAGE 3

IEDIT THE BASES ON BALLS
INO MORE HITS, OUTS, AND
1BASES ON BALLS THAN AT BATS

IEDIT THE PAUSE FIELD

{1F CTRL-ENTER WAS PRESSED
ISET THE GAME STATISTICS

| ZERO GAMES PLAYED

{CLEAR THE GAME TOTALS

1LOOP THRU ALL THE GAMES

{1F THERE ARE ANY AT BATS

! INCREMENT GAMES PLAYED

! ADD UP THE AT BATS

{ ADD UP THE HITS

{ ADD UP THE OUTS

! ADD UP THE BASES ON BALLS
! ADD UP THE RUNS BATTED IN

1FOR A NON-ZERO DENOMINATOR

REC:AVG = REC:RITS/(REC:ATBATS-REC:BBS)! COMPUTE THE BATTING AVERAGE

IREPLACE THE PLAYER RECORD
!RETURN TO THE AVERAGES WINDOW
{1F CTRL-ENTER WAS MOT PRESSED
! GET THE FIELD AGAIN

IFIELD ERROR ROUTINE
ISOUND THE KEYBOARD ALARM
ISELECT THE SAME FIELD
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nombre, el soft Los Pasajeros del
presen-
tada por nuestro catdlogo de juegos
para el Philips PC.

SACADO del comic de.l mismo

Viento es una noveda

La accién, el riesgo y el humor consti-
tuyen los ingredientes principales de es-
ta aventura jadeante y apasionante...

Descubriré el miedo combatiendo con
cafidén a bordo del fulminante navio al
servicio del Rey de Francia. Conocerd
los misterios vaudous al encontrar al
Rey Kpengla, que reina sobre el Da-
homey, y al afrontar las fieras de la
Sabana. Desbaratard infrigas policiacas
o amorosas de hombres curfidos y sin
escrupulos.

A la pasién de la historia y del juego,
los autores han afiadido la calidad ex-
cepcional de unos gréficos que reco-
gen, linea por lineq, los de Frangois
Bourgeon. Cuando la Sabang, el océa-
no o los personajes aparezcan en la
pantalla, vivird momentos de poesia y
de felicidad. Tenga cuidado y mantén-
gase lucido, la belleza puede ser fatal.
Ya vendidos mas de 300.000 ejempla-
res en el mundo entero, Los Pasajeros
del Viento anuncian una revolucién en
el soft: la de ser una Eeh’culo en la cudl

usted encarna a los héroes.

La Historia

La aventura ocurre en visperas de la

El Autor

Francois Bourgeon es uno de los maes-
tros de los comics modernos. Los Pasa-
ieros del Viento, su obra maestra, ob-
tuvo el premio mds prestigioso del
comic: el Grand Prix du Salon d'An-
gouleme. La criica aprecid mucho la

erfeccion del guidn, la precision de
Ejs lineas que se juntan para cautivar
al lector y dar una dimensién nueva al
dibujo.

Francois Bourgeon sélo ha aceptado
ver declinar su obra en un soft a con-
dicién de que el espiritu y la letra de la
historia original estén escrupulosamente
respefados. Los autores del soft han
trabajado con el mismo rigor y la misma
exigencia gue nuestro bretén, maestro
del comic y mago de lo imaginario.
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El Soft

El soft le fransforma en maestro del des-
tino de los héroes: usted los dirige a
todos para que cada uno alcance su
objetivo. Escoge dlternaiivamente a ISA,
HOEL o a ofro actor de la historia, y
decide por ellos para orientar sus vidas.
Juega el papel de quince personaies
diferentes y descubre centenas de di-
recciones, lugares y aconfecimientos.
Controla el conjunto con manipulacio-
nes sencillos del teclado o de un joystick
y disfruta asf, sin obligaciones, clel pla-
cer del juego y de unos grdficos ex-
cepcionales.

Con Los Pasajeros del Viento abordard
un mundo fantéstico, en el cual serd el
maestro y protagonista al mismo fiem-

po.

u

revolucién francesa en los medios tur-
bios del comercio friangulario, es decir,
de la frata de los negros esclavos entre
las costas bretonas, africanas y ameri-
canas. HOEL, marinero bretén de su

estado, huye a Francia a causa de una L i i
acusacién de asesinato no justificada. ,,‘,.’#;%h ‘
Estd acompafiado por ISA, una aven- Ui ;ig’gi SR
turera que se revela ser una condesa Ty Z/\N

a la que le han quitado el titulo. Reco-
rren ese mundo exirafio a finales del
siglo XVIII. Desde los puertos brefones
hasta las orillas africancs, Los Pasajeros
del Viento encuentran diferentes culturas
y afrontan miles de peligros en busca
de su verdad. E
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El gran robo del Banco de Espaiia

| ya conocia los fantésticos juegos

Dr. Livingstone, supongo y The

Last Mission, desarrollados para
MSX-2, ahora podré disponer de estos
titulos en su Philips PC.

Con Dr. Livingstone, usted serd el fa-
moso explorador Stanley y deberd en-
contrar al Doctor en la selva Victoria.
Para ello se verd obligado a atravesar
muchas de las vicisitudes de una selva
virgen, pardjes miticos como las Minas
del Rey Salomén o el Templo de la
Diosa Shiva y poblados de indigenas.
Para cubrir con éxito su objefivo, apren-
der¢ a utilizar el boomerang, la pértiga,
un machete y las granadas. El progra-
ma le asegurard horas de entreteni-
miento y diversién gracias al inagotable
nimero de pantallas por las que el jue-
go franscurre.

The Last Mission es una incursién al
planeta NOVA, donde los supervivien-
fes humanos han creado al robot
ORCABE-3. Si con él consigue rescatar
los planos secrefos, podrd destruir la
firania que azota al Planeta. Los movi-

mienfos aéreos vy terrestres de este ro-
bot, junto con el laberinto en el que se
desarrolla el juego, son de gran bri-
llantez.

Precedida por la gran acogida que
nuestros usuarios han dado a estos dos
juegos de aventura, Philips presenta co-
mo novedad en versién PC el nueva
juego Goody. Desarrollado sobre es-
cenarios tipicos madrilefios, Goody es

un ladrén que se propone robar la caja
fuerte del Banco de Esparia. Para ello
tendré que recorrer la ciudad buscan-
do unos cilindros que le ayudarén a
encontrar la clave secreta que la abra.
Una vez mds, este tercer juego de la
coleccién significa un paso adelante
en el desarrollo de programas de en-
tretenimiento, por la calidad de su di-
sefio grdfico y por los efectos de la

accién en pantalla.
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Turbo Bock-uF efectia copias del disco duro o
e

de ficheros se

ccionados, permitiendo recuperar

los datos en cualquier ofro ordenador que dis-
ponga o no del programa instalado. Ofrece mé-
xima seguridad al posibilitar encriptar los datos
para que sélo usted pueda consultarlos, a la vez
que organiza el contenido de su disco, agilizando
el acceso a la informacién.

rramienta a sus usuarios, incluyén-

dola en el paquete de software
que acompadia al nuevo NMS 9115,
la version PC con disco duro de 20
Mbytes. En la mayoria de los casos es-
tos ordenadores estardn destinados a
funciones vitales para empresas y cen-
tros de trabajo, por ejemplo para el
uso de programas de gestién contable
y financiera, el control de stocks o la
gestion de grandes bases de datos.

P HILIPS entrega esta potente he-

La importancia de estas aplicaciones
justifica la necesidad de un programa
que, de forma asidua, proteja los datos
almacenados en el disco duro copidn-
dolos sobre disco flexible. Por ello, re-
comendamos que este procedimiento
se efectle una vez al mes o a los dos
meses, dependiendo de la carga de
trabajo a la que se vea somefido el
ordenador.

Fl software se instala en el disco duro
con una opcién de INSTALL que fiene
el propio paquete; sélo admite una co-
pia a disco duro, ya que elimina en el
proceso el fichero que contiene la op-
cién de frasvase. El programa reside
en un subdirectorio propio y desfinado
de forma exclusiva para este menester.

El proceso de instalacion conlleva una
completa identificacién del usuario o
de la empresa que lo posee. Se inclu-
yen en el procedimiento parémetros

tales como: el nombre de la empresa,

36

dos cédigos de conrol o palabras de
paso, drive de instalacién del programa
y numero de diskettes que se precisan

ara efectuar una copia del disco. En
os procesos de copia no se admiten
las particiones que no incluyen el siste-
ma operafivo.

El ndmero total de diskettes que se pre-
cisan para hacer una copia de cﬁsco
de 10 Mb. es de veintinueve como mé-
ximo. El programa no puede hacer co-
pia —en su procedimiento llamado ge-
neral— de discos superiores en
capacidad, pero en los procesos par-
ciales no fiene limite de tamafio, ya

ve los parcela segun las conveniencias

el usuario y del propio programa en
sf.

El manual ofrece unos tiempos indica-
fivos del funcionamiento, para 10 Mb.
da una cifra de frece minutos y medio,
y en el proceso de restauracion de da-
fos un fotal de veintiséis minutos con
reorganizacion.

Las opciones que tfiene el programa
son las siguientes:

o Copics de seguridad.

Restauracién de datos.

Preparacion de diskettes.
Preparacion individual de un disket-
te.

Identificacion de diskettes.

Ejecucién de algunos comandos del
BOS:

o © ©

o

o Help de ayuda por pulsacién direc-
ta.

Turbo Back-upprecisa de un reconoci-
miento o preparacion previa de los dis-
kettes que se necesitan o que se van a
utilizar en el proceso de copia de se-
guridad. Este puede redlizarse de forma
completa con fodos los que se utilicen,
o de forma individual si el proceso de
frasvase no va a ser completo.

Estos discos llevan también los path de
acceso y subdirectorios en las copias
parciales que se vayan a ufilizar: fodo
ello debe hacerse de forma previa. Tam-
bién hay que espedificar los ficheros
que se van a frasvasar, valiendo todos
los caracteres de generalidad del DOS,
como el asterisco o la inferrogacion.

Los parémetros de definicién de los sub-
directorios o de los confenidos pueden
alterarse posteriormente, si hubiese al-
gun error o cambio de planes.

El paquete lleva dos claves de regula-
cién de acceso. De un lado la tradicio-
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nal palabra de paso y que también se
incluye en cada proceso de copia o
restauracion de datos. De ofro, una
segunda que pemite el acceso y posible
cambio de la anterior.

En la preparacién también se realizan
testeos de los discos, diskettes y del du-
ro, rechazando los primeros que estén
defectuosos y preparables de forma
individual con el ndmero identificativo
saltado por rechazo.

El programa es muy sencillo de manejo

se puede empezar a funcionar de
Kjrmo normal en el primer momento. El
manual es o suficientemente explicativo,
junto con los mends de trabaijo, como
para no perderse nunca.

Trabajando con Turbo
Back-up

En la preparacion de los discos para
las copias de seguridad, el programa
defecta los defectuosos y conserva el
nimero pendienfe de asignar para,
cuandbo se haya terminado con la serie,
meter de forma individual el que resta.

El contenido es el siguiente: nimero de
ficheros seleccionados, fotal de bytes
de ocupacién y el nimero de diskettes
necesarios para la redlizacion de la
copia.

Una vez efectuadas todas las labores
de preparacién, se hace la copia sin
mayor problema. El proceso es bas-
fante répido. Se recomienda tener dis-
kettes de alta calidad y no olvidar la
palabra de paso, ya que su pérdida u
olvido provoca la no recuperacion de
la informacion. Aspecto bastante grave
del proceso.

En todo momento, los mends acompa-
fian al usuario en las operaciones v,
en consecuencia, podria llegar a ob-
viarse el empleo del manudl.

El paquete no precisa controladores o
tarjetas especiales para su instalacidn,
todo reside en la ejecucion del pro-
grama, pura y llanamente.

Turbo Back-up no duplica los denomi-
nados ficheros del sistema, aunque sf
frasvasa los ocultos y de configuracio-
nes especiales, fampoco pasa los de
longitud nula (cero bytes).

s
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También en la recuperacién o restau-

racién de datds el proceso es muy sen-

cillo. Para efectuarlo se ponen los dis-
kettes por el orden, de menor a mayor,
de sus identificadores, segun se infro-
dujeron en el momento de la prepara-
cién previa.

Es posible que encuentre alguno da-
fiado. En este caso los salia y advierte
del problema al usuario. Lo mejor para
cubrirse en estos Casos, que no son
demasiado usudles pero que suelen sur-
gir alguna vez en la vida, es poseer
una copia doble de los ficheros mas
criticos.

Si se corta un proceso de restauracién
general, lo mejor es volver a empezar
desde el principio, segun se reconoce
en el propio manual.

La restauracién puede hacerse de for-
ma automdtica o selectiva. La sequnda
implica una facilidad de recolocar los
ﬂcﬁeros en direciorios diferentes a los
que originalmente posefan. En la se-
lectiva también se pueden saltar fiche-
ros que no se desean restaurar, incluso
llegar a tomar decisiones de entrada o

de salto de uno en uno.
37
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La magia de la imagen

W

280

ODEMOS considerar a este mo-

delo MSX mds que un ordenador,

tomo un sistema infegrado de fra-
famiento de imégenes de video. Junto
con la capacidad de almacenamiento
de im&genes aparecerdn una infinidad
de facilidades de manipulacion de las
mismas, que convertirdn su hogar en
un estudio de video profesional. Sus
disefios se verdn enriquecidos por ele-
mentos digitalizados sobre tfemas reales
o secuencias de vidso. Conocerd y apli-
card répidamente las funciones de ani-
macién de dibujos. Y si su configuracion
se lo permite, podrd montar sus propias
secuencias de video, cambiando ma-
ferial grabado o captado directamente
por la cémara, con un enorme abanico
de efectos especiales.

El proceso resulta tan sencillo como en-
cuadrar una imagen procedente de la
videocdmara, de una cinta de video
pregrabada o simplemente de su tele-
visor y capturarla por un proceso de
digitalizacion que permitiré almacenarla
en un diskette. Después de esto, podrd
manipular y editar la imagen a su gusto,
mediante el potente paquete de soft-
ware "videogrdfico” que acompariara
al ordenador.

Sin necesidad de
programar

Con el NMS Videocomputer se podrén
dlasificar y secuenciar las diferentes imd-
genes almacenadas, combindndolas en-
fre sf, recredndolas y produciendo so-
bre ellas efectos especiales como
alteraciones de color, simetrias, super-
posicion de imdgenes y sobreimpresio-
nes de textos y dibujos.

El NMS 8280 presenta todas las ventajos de un

ordenador MSX de la se
dos unidades de disco

unda generacién con
e doble cara y disefio

totalmente profesional. Pero ademds, es un estudio
de disefio electrénico de imdgenes y dibuios, cuyas
posibilidades de aplicacion préctica sobre peliculas
de video son tan extensas como demande su

capacidad creativa.

El Videocomputer conseguird de esta
manera ofrecer un amplio abanico de

osibilidades para el entretenimiento
\Pc:milior; por ejemplo, en la edicién de
unas ‘imc't%enes sobre las vacaciones

estivales. Pero muchas de sus aplica-
ciones invadirdn de forma inmediata
el campo de algunas tareas propias
del mundo de la empresa, como por
ejemplo en el predisefio de bocetos
publicitarios.

Un sistema completo

El sistema incorpora dos unidades de

discos de doble densidad, con una co-
pacidad de almacenamiento de 720
KB formateados, més 128 KB de me-
moria RAM y una memoria adicional
de 128 KB de video.

Dependiendo de la configuracion es-
tablecida en cada caso por el usuario,
el videocomputer va multiplicando sen-
siblemente sus posibilidades. Desde los
entusiastas al video amateur hasta los
secfores muy especidlizados, podrén
disfrutar de este valioso instrumento,
combindndolo con el televisor domés-
fico o monitores de alta resolucién, uno
o dos equipos de video (de cualquier
sistema estdndar), una cdmara o una
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videocdmara.

El programa videogrdtfico

Desde el momento de la carga del pro-
grama Videographics, usted se verd asis-
fido por un mend de iconos que répi-
damente identificard con las distintas
funciones que representan. De algin
modo se sigue asf la linea de disefio
del nuevo software Philips, donde se
intenta alejar el programa de los for-
malismos sintécficos y acercarlo al len-
guaie natural e intuitivo.
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Los usuarios del Philips NMS 8245 en-
contrardn en él que contiene las apli-
caciones EASE, un programa llamado
Desiplus que presenta todas las carac-
feristicas generales del Videographics,
salvo aquellas que son propias de las
funciones de digitalizacion y superpo-
sicién, junto con la ausencia de las se-
Adles de video recogidas por el

NMS 8280.

Para acceder a los submenis de Vi-
deographics y tomar decisiones sobre
ellos, es necesario mover un cursor que
aparece en la pantdlla, estos movimien-
fos se pueden redlizar con las teclas
de direccionamiento, la tableta gréfica,
un joystick o con el ratén que acompa-
fia al conjunto. Al realizar cualquier
efecto, descpcrece momentédneamente
el meny en que se estd frabajando y
normalmente vuelve a la pantalla cuan-
do se reactiva el cursor.

Una vez preparada la escena gréica,
el NMS 8280 nos permite grabarla so-
bre una cinta de video, siempre y cuan-
do tengamos la configuracion adecua-
da en el sistema. Al redlizar la
grabacién necesitaremos que el video-
recorder disponga de la funcién Insert
ue evite salfos de imagen en los pasos
e secuencias.

Las teclas .de funcién tienen un papel
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decisivo, pues con ellas hacemos des-
aparecer el mend de la pantalla o lo
desplazamos a la derecha para tra-
bajar en la zona que éste ocupa. Nor-
malmente, borran pasos dados que no
sean de nuestro gusto, marcan la velo-
cidad de movimiento en nuestras ani-
maciones disefiadas por ordenador, eli-
minan temporalmente el cursor y
activan los modos de superposicién,
mezcla de video y ejecucién automd-
tica del programa demo.

Al comenzar el programa, usted tiene
en pantalla la zona de trabaijo (el lienzo
en blanco sobre el que redlizard sus
disefios) y el menu principal que le daré
acceso a los submenus del programa.
Una serie de iconos le mostrarén cudles
son los pardmetros activos en ese mo-
mento, como el tipo de trazo, el color,
el modo de dibujo, el aerdgrafo y bo-
cetos, si han sido conmutados.

Ante usted aparece también una palefa
con 16 colores principales. Los colores
primarios de la paleta no son suficientes
para sus exigencias artisticas, por lo
cual el programa incluye 16 subpaleias
de colores secundarios que correspon-
den a cada uno de los anteriores, es
decir, 256 colores diferentes para pintar
tonos de gran sutileza. La forma de
acceder a estas subpalefas es activar
un determinado color principal y al ins-
tante se generan los secundarios rela-
cionados con él.
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Desde aqui usted pasard a unos sub-
menUs que facilitan el modo geométrico
para el razado de figuras; el arfistico
donde hard texios escritos a mano y
dibujos con diversos efectos de colores;
el de plumas y pinceles para las estruc-
turas de las lineas, anchura, sombrea-
dos y contornos; el de fexto con los
estilos de escritura; el de animacion po-
ra producir figuras con movimiento; el
de los funciones de video como digita-
lizacién, superposicion, transiciones y
mezclas; y un Gltimo meny de enfradas
y salidas con funciones especiales como

ajuste, borrado, copias de im&genes,
transformaciones, bisqueda de colores,
impresion, memorizacion de secuencias
o tratamiento del disco.

Dibujo y disefio

Para redlizar los dibujos con el Philips
NMS 8280, el usuario puede ir modifi-
cando la composicién de sus trazos
como si utilizara distintos calibres de
plumas en un papel. Las opciones son
un trazo fino con un solo punto de
anchura, seminegrilla de tres puntos,
negrilla con cinco puntos, negilla hori-
zontal que combina un punto horizon-
tal y tres verficales y al revés para la
negrilla vertical y frazos de tres lineas
paralelas.

También se puede optar para efectos
especiales con lineas de dos colores o
de cuatro, asi como de una funcién
aerégrafo que difumina puntos del co-
lor seleccionado sobre la zona de di-
bujo. En la realidad, el arista suele uti-
lizar medios de dibujo que al pasar
con un determinado color sobre ofro
ya pintado, no lo sustituyen, sino que
mezclan las tonalidades como en las
acuarelas. Este efecto se puede lograr
con la funcién de lapiz carboncillo.
Aqui, aligual que en el papel, si repe-
timos el nimero de pasadas sobre una
zona del dibujo, ird aumentando la in-
tensidad del color.

Otros dos efecfos de dibujo nos facili-
tarén nuestra labor creativa sombrean-
do una determinada figura en la direc-
cién e intensidad que deseemos vy
contorneando con una linea de color
cualquier mancha sdlida que existe en
nuestro dibujo.

El érea de dibujo linea crea de un mo-
do répido y sencillo figuras geométricas
de las dimensiones que usted desee y
ubicadas en cualquier punio determi-
nado de antemano. El repertorio de



figuras posibles abarca lineas rectas

ue se definen por sus exiremos, lineas
3isconﬁnuos, horizontales y verticales
fijas, lineas quebradas de un ndmero
indefinido de segmentos, cuadrados,
rectdngulos, paralelogramos irregula-
res, fogo fipo de triangulos, rombos y
romboides iregulares, circulos y elipses.

Por supuesto, existe un modo de dibujo
libre que ejecuta nuesiros movimientos
a través de la pantalla; ademds, este
fipo de dibujo se puede combinar con
funciones que simetrizan estos trazos
sobre un eje vertical, horizontdl o los
dos ala vez. Cualquier efecto desarro-
llado puede ser borrado pulsando una
tecla, si no ha quedado conforme a
nuesiras previsiones.

El NMS 8280 puede también, desde
sus funciones de dibujo, generar haces
de lineas concurrentes y combia dibujos
de mdliiples colores en tonalidades mo-
nocromdticas de cualquier color para
simular los efectos de impresora. Siguien-
do esfa linea de transformaciones pro-
duce, si el usuario ast lo deseq, el ne-
gativo fotogrdfico de cualquier imagen,

la compensacién de los tonos de color
y los efectos de relleno de figuras no
sélidas, ya sean totales o graduadas
por escala de tonos.

Titulando un video

Una de las grandes posibilidades del
paquete videogrdfico es que puede in-
froducir textos mecanografiados con el
teclado en cualquier panidlla de dise-
fio. Existen doce estilos de lefras con
tamafios diferentes a disposicién del
usuario, que se eligen aplicando los
distinfos modos de p?umos sobre cuatro
fipos base. Los textos admiten cualquier
color y se impresionan sobre franjas
de confrastes o directamente en el fon-

do del dibujo.

Con estas funciones de proceso de tex-
tos se abre la posibilidad de crear ré-
fulos y subtitulos estdticos o en movi-
miento y sobreimpresionarlos en una
pelicula de video en movimiento. El efec-
fo serd grabado sobre un segundo vi-
deo, quedando asi la pelicula fitulada.

Los procesos de deslizamiento de textos
por pantdlla se redlizan a cualquier
altura de la imagen y con velocidad
variable. Estos pases horizontales se
pueden efectuar una vez o de modo
continuo; por ejemplo, un video publi-
citario puede ir mostrando continua-
mente y a la velocidad que nosotros
deferminemos, un mensaje dirigido al
espectador o una lista de precios de
los productos expuestos.

Una funcion especial puede hacer que
los fitulos deﬁnid%s realicen hasta 8 cam-
bios de color que confrasten arméni-
camente con el fondo seleccionado.
Para facilitar an més sus disefios, Vi-
deographics crea una cuadricula en la
pantalla con 16 X 16 elementos de
imagen.

Dibujos animados

Ofro de los magicos secretos de este
ordenador esfriba en su capacidad pa-
ra dar vida a sus dibujos. Este fipo de
efectos son propios de aparatos pro-
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fesionales restringidos sélo “al uso de
empresas especializadas a causa de
sus costes elevados. Philips se lo pone
al alcance de la mano, siguiendo ade-
mds un procedimiento muy sencillo pa-
ra la confeccidn de sus secuencias de
animacion. i

Usted dibuja algo en su pantalla ayu-
ddéndose de todas las funciones de di-
bujo descritas anteriormente. Suponga-
mos que ha decidido animar una cara
de un personaje imaginario. Cuando
haya dibujado el rostro y lo fenga co-
loreado, le comunica al programa Vi-
deographics que desea entrar en el
modo de animacién. Desde ese sub-
menU acliva el sistema y el ordenador
le presentard momentdneamente un
conjunio de 24 ventanas vacias. Usted
toma su dibujo y lo lleva a la primera
de esas ventanas. Acto seguido vuelve
a las funciones de dibujo y borra aque-
llas partes de la cara que desee modi-
ficar gradualmente, por ejemplo, bo-
rraria los cejos y la boca'y las dibujaria
de nuevo cambiando su disposicién.
Cuando el resultado de sus modifica-
ciones le parezca satisfactorio, lleve la
cara a la segunda ventana.

Con este sencillo proceso habra gene-
rado un dibujo animado que permao-
necerd hasta 30 segundos moviéndose

cambiando en la pantalla. Podria de-
inir dos secuencias animadas distintas
que aparecerdan simulténeamente en
su efecto. Una vez ferminado el trabajo
puede guardar sus dibujos con movi-
miento en el disco de datos.

Digitalizacién,
superposicion y mezclas

Digitalizar una imagen es un proceso
a través del cual su ordenador toma
una imagen del video, la cémara o la
TV y convierte sus datos analégicos en
digitales, "fotografiéndola™ del modo
mds exacto posible.

Una imagen digitalizada puede ser

guardada en el disco como cualquier

dibujo normal y, posteriormente, serd

utiizada para redlizar efectos sobre ella

é mezclas con ofras imagenes de vi-
eo.

El proceso de digitalizacién se puede
establecer de modo automdtico, dis-
Eoréndose cada dierfo infervalo varia-

le de tiempo o de modo manudl. Asf,
usted podria poner a su familia delante

4.2

de una camara de video y elegir aque-
lla imagen digitdlizada que més le guste
dentro de las que se van produciendo.

Se puede optar por cubrir toda una

pantalla con una sola digitalizacion,

con cuatro distintas o con disposicién

aleatoria e indefinida. Las imagenes di-
italizadas son convertibles en mosaicos
e infensidad variable.

Superponer se entiende en Videogra-
phics como la impresién de nuevos ele-
mentos visuales, preparados con ante-
rioridad, sobre una imagen viva o un
dibujo ya existente.

Con la superposicién nuestro ordena-
dor puede redlizar efectos a los que
a estamos acosfumbrados gracias a
a felevision: rétulos y subtitulos de pe-
liculas, dibujos animados que se mez-
clan con persondies redles, imagenes
fotogrdficas (primer plano de un actor)
que aparecen en una “venfana” de
una secuencia de una pelicula.

A la superposicién se pueden afiadir
efectos de cortinillas para visualizar asf
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transiciones por barras, bloques dlea-
torios, cortinillas vertficales, horizontales,
ascendentes y atomizaciones. Todas
ellas servirén para reemplazar imége-
nes del ordenador por las de video o
viceversa, imagenes de dos videos o
dos imagenes del ordenador.

Tanio las superposiciones como las fran-
siciones admiten el modo de mezclg,
donde la imagen definitiva se combina
gradualmente como si se transparen-
taran al 50%.

Hemos pensado que con esta exhaus-
tiva informacion sobre las aplicaciones
del programa videogrdfico completd-
bamos la exposicién dedicada al Philips
NMS 8280 en el anterior nimero de
nuestra revista y esperamos que haya
servido para despejar algunas de las
dudas que las personas inferesadas en
este producto nos han venido formu-
lando en los Ultimos meses. Como de
costumbre, si desean profundizar mds
en cudlquier aspecto del fema, podrdn
dirigirse a nuestros teléfonos de Infor-
macién al Usuario y en ellos serdn aten-
didos.
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ON esa idea se han disefiado

cada uno de los elementos que

componen el Philips NMS 8245,
su apariencia externa es la de un or-
denador compatible con el dmbito do-
méstico, porque el teclado, la unidad
de discos yc|0 placa principal estén
englobados en un solo elemento com-
pacto, sin que necesite enloquecer con
cables y conexiones para poder trans-
porfarlo de un sitio a ofro. Ademds, el
nuevo ordenador de Philips prevé la
posibilidad de uso con cualquier moni-
for o televisor comin, favoreciendo asf
que muchas personas puedan acceder
a'suU Uso sin necesitar grandes inversio-
nes en conjuntos de periféricos.

Tras esa apariencia de ordenador do-
méstico, se encierra una gran capaci-
dad de memoria utilizada por tres pro-
cesadores  dedicados @ tareas
diferentes y multitud de detalles tecno-
légicos que le confieren la seguridad y
agilidad necesaria para poder confiarle
grandes tareas de gestién. Y por si todo
esto no fuese suficiente, el software que
le acomparia permitird que personas
sin ninguna experiencia anterior en el
frabajo con ordenadores, comiencen
desde el primer momento a generar y
procesar ficheros disefiados a su medi-
da. Pero analicemos primero algunas
de sus caracteristicas técnicas para es-
tudiar luego los detalles de sus progra-
mas.

Algunos detalles técnicos

La memoria disponible para el usuario
del nuevo Philips NMS 8245 es de 256
Kbytes RAM. Con una capacidad co-
mo ésta, el potente intérprete MSX-2
clcanza la plenitud de sus posibilidades
de proceso. Una funcién RAM-disk per-
mite al usuario destinar parte del espa-

Bajo esta clave, Philips lanza al mercado dlgo
mds que un nuevo ordenador MSX-2, se trata de
un conjunto compacto y sorprendente donde hard-
ware y software se unen en una estrecha relacién
con un solo propésito, el de ofrecerle un medio
de gestién personal fiable, fécil de usar y tan
manejable que le acomparfiard a cualquier lugar.

cio de memoria RAM como segundo
disco virtual, facilitando, por ejemplo,
el uso de programas que almacenen
pardmetros en zonas de memoria RAM.
64 Kbytes de memoria ROM son com:-
partidos por los Bios, el MSX Basic Fx-
Tc?n’ded y los controladores para floppy
isk.

Los diiscos ufilizados son de 3,5 pulge-
das en doble cara y doble densidgod
con 1 Mbyte de capacidad, que iras
el proceso de formateo, dejan un es-
pacio libre para almacenamiento de
datos y programas de 720 Kbytes. La
unidog lectora de disco se encuentra
instalada en uno de los laterales de la
consola. Aquellos usuarios que necesi-
ten conectar una segunda unidad de
disco, podrén afiadir a la configuracién
inicial fanto lectores de discos c?e simple
o doble cara, dependiendo de sus in-

tereses particulares; para ello bastard
ensamblar  un  cartucho inferface
NMS 1200 para floppy disk.

El teclado de este nuevo modelo con
membrana de recorrido completo, es
estrictamente profesional gracias al di-
sefio concavo de las teclas y el minu-
cioso estudio de funciones que le con-
fieren  caracteristicas  ergonémicas.
Cada unidad puede generar hasta seis
caracteres distintos por pantalla. Un fo-
tal de 73 teclas cubrirén las necesidades
peculiares de todos los idiomas euro-
peos, sus acentos especiales, simbolos
de uso en férmulas matemdticas, alfa-
beto griego y monedas, y aquellos com-
ponentes mds extendidos en el uso de
grdficos.

Las posibilidades de representacion en
pantalla son las que ya han garantiza-
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do el prestigio de nuesiros modelos Phi-
lips MSX-2. Modo de texto con 80 co-
lumnas por 24 lineas y conmutable a
40 columnas. El potente procesador de
video V9938 con una memoria reser-
vada a sus funciones de 128 Kbytes.

Mediante la dedicacién de este proce-
sador auxiliar, el NMS 8245 trabajard
con una pantalla gréfica de 512 X 212
puntos de imagen, donde se pueden
ver a un mismo tiempo hasta 16 colores
de entre los 512 que posee el ordena-
dor. Como segunda dlternativa, el usua-
rio puede opfar por ofro modo de pan-
talla gréfica de 256 X 212 puntos con
los 256 posibles colores.

Los funciones gréficas de programacion
incluyen comandos directos para el di-
bujo de lineas y formas geométricas,
relleno de colores y copias de zonas
de pantalla. La posibilidad de manejo
de sprites se extiende hasta 8 por cada
linea (méximo 256) y 16 colores dife-
rentes. Y un modo grdfico especial para
televisores convencionales genera 424
lineas entrelazadcs.

Con este nuevo ordenador usted no
necesitard afiadir interfaces, pues estén
ya incorporados. En su configuracion
inicial dispone de dos zdcalos para la
conexiéon de cartuchos ROM/RAM 'y
cualquier otra opcién que pueda re-
querirlos. Ofros dos interfaces posibilitan
la instalacién directa de joysticks, rato-
nes, fabletas gréficas y ofros elementos
dedicados cﬁunciones de conirol. Los
interfaces para impresora y lectogra-
badora también se encuentran ya in-
corporados. Y como salidas estandar
para las seficles de video, integra RF
en el canal 36 (televisores domésticos),
conector DIN para monitores mono-
cromdticos con sefial de luminancia y
Euroconector (formato SCART) para so-
lidas RGB/CVBS.

El conocido procesador S-3527 se en-
carga de gestionar los procesos de so-
nido, generando ocho octavas dife-
rentes y acordes simulténeos de fres
fonos. Y una unidad independiente
mantiene en funcionamiento su reloj de
iempo real con baterios auto-
recargables, suministrando asf los dafos
del dia, mes, afio, hora, minutos y se-
gundos al sistema operativo de la mé-
quina.

Una mesa de trabajo

El Philips NMS 8245 evita el contacto
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Lo

arduo y érido con el sistema operativo
mediante un programa llamado EASE
que controla todas las funciones ele-
mentales de copia, borrado, volcado,
efc., de discos y ficheros y, a su vez, es
la puerta de entrada a las aplicaciones
profesionales que confiene el paquete.

Basicamente, el concepto de disefio
de EASE es crear, por medio de iconos
o dibujos, un simil en pantalla de lo
que serfa la mesa de trabajo de cual-
quiera de nosofros. En ella veremos re-
presentados el monitor, la impresora,
una papelera (aunque ésta, normal-
mente, suele estar debajo de la mesa),
dos discos flexibles y otros elementos a
los que se puede apelar en cualquier
instante, como la agenda personal, don-
de anotamos nuestros compromisos o
la calculadora de bolsillo, que nos fa-
cilita operaciones aritméticas répidas.

En EASE las operaciones més complejos
son comunicadas al ordenador con ges-
tos que un nifio podria entender, gra-
cias a una punta de flecha que se dirige
de un lugar a ofro de la pantalla con
las teclas del cursor o, preferiblemente,
al mover el ratén sobre la mesa. Por
ejemplo, si usted desea ver el contenido
de un disco, lo infroduce en la unidad,
va con el ratén hasta el disco que tiene
dibujado en su "mesa” y lo arrastra
hasta el monitor; la consecuencia légica
serd que el ordenador abra el disco

en una ventana de informacién en el
monitor. Si quisiera sacar por la impre-
sora el contenido de uno de los ficheros
del disco que tiene abierto, iria al fi-
chero con la flecha y nuevamente lo
arrastraria; pero esta vez a la impresora
y, por supuesto, su Philips 8245 enten-
derd pertectamente lo que usted desea
hacer, sin que haya necesitado teclear
una sola lefra. '

Un factor decisivo en el uso de EASE
para quienes conocen el sisfema ope-
rafivo MSX-DOS, es que gracics a la
enorme potencia de proceso de este
ordenador, la utilizacidn del entorno
gréfico reduce a la mitad, en el peor
de los casos, los fiempos de instruccion
en sisfema operativo. Y por supuesto,
para quienes no lo conocen, existe una
diferencia radical entre llevar el dibujo
de un disco hasta ofro (copiar disco A
en B, por ejemplo) y decir al ordenador
dlgo fan poco natural como A> COPY
A**B..

Las aplicaciones del Philips NMS 8245

eneran exiensiones propias para sus
icheros. Con ellas los programas filtran
sélo aquéllos que son susceptibles de
uso para cada opcién particular. Por
ejemplo, las bases de datos se apelli-
dan .DBD, sus definiciones .DEF, los do-
cumentos procesados .DOC, o los tex-
tos sin formato .ASC. Cuando usted se
encuentra en el procesador de texio y




pide cargar un fichero, EASE le muestra
una ventana con fodos los ficheros del
disco que sean documentos (.DOQ),
asf el trabajo diario se simplifica mucht-
simo y gana gran agilidad, porque so-
bre esa ventana seleccionariamos gré-
ficamente el fichero deseado y lo
levariamos al programa sin haber pul-
sado ninguna fecla.

Cartas e informes

El procesador de texios puede crear
documentos o ficheros ASCII que va-
yan a ser leidos por ofros programas
externos, los marcadores de tabulacidn
son variobles y si se modifican, una
vez escrito el documento o parte del
mismo, producen efectos sobre éste.

Word-pro centra linecs, jusfifica, alinea
a izquierda o derecha, distribuye su
informacién en cajas de texto para una
misma pégina (textos a fres columnc:s,
por ejemplo), modifica el interlineado,
acepta cabeceras y pies de pdgina,
dltera los formatos en cualquier instante
para el documento de modo parcial o
fotal. Los cambios de lefra se visualizan
en la pantalla, es decir, usted ve lo
que se va a imprimir. Acepta macros
para los nimeros de Ggina, dics, me-
ses, afios y campos de bases de datos
en funciones de mezclos. De este modo,
usted puede crear una carta y hacer
que en ella se inserten datos de una
base, asi el ordenador sacard por im-
presora fantas cartas como datos tenga
seleccionados, personalizando dichas
cartas.

Los datos y los nimeros

Database genera bases de datos de-
finibles ré%i’comen’re por un procedi-
mienfo é;irec‘ro en pantalla, y cuyo pro-
ceso estd en la misma linea de sencillez
del resto del paquete.

Llas bases de datos se ordenan por
uno o varios campos y emiten informes
selectivos con formato de efiquetas, lis-
tados o fichas. En los criterios de selec-
cién se aceptan operadores 16gicos;
asi, el usuario puede obtener de forma
répida un lisiado de aquellos clientes

ue viven en Lugo y que tengan menos
ge 45 afios, por ejemplo. La infroduc-
cién de datos se facilita mediante una
opcién para definir los valores de los
campos por defecto, en ellos se colo-
can aquellos datos que aparezcan con




relativa frecuencia y al introducirlos bas-
tard con pulsar ENTER para que el pro-
grama los acepte automdticamente.

Calcform es el programa que maneja
hojas de cdlculo. Ademés de incluir las
funciones propias de las hojas elecird-
nicas con mayor éxito, ‘en el mercado
de los ordenadores facilita algunos de-
talles importantes de cara a la presen-
tacién por escrito de las mismas, tales
como el reficulado de deferminadas
zonas, poder dibujar recuadros en las
celdillas que el usuario desee, procesar
textos corridos sobre celdas limitadas,
ordenar columnas, linkajes, infroduccion
de férmulas con todo tipo de funciones
matemdticas y estadisticas, etc...

La mesa de montaje

Otro de los potentes programas que
encierra el Philips NMS 8245 es Chart,
encargado de la elaboracién de gré-
ficos. Los datos que convierte son leidos
desde Calcform, Database, Word-pro
(en ficheros ASCII) o incluso para casos
urgentes desde la misma agenda. Con
Chart usted determina el famafio del
grdfico abriendo una ventana en pan-
talla que el programa reconocerd co-
mo delimitador, puede escribir con dis-
finfos fipos de letras cualquier tipo de
fexto, pinfar lineas y recuadros, alcan-
zando asf una gama indefinida de po-
sibilidades creativas.

Los grdficos de Chart foman el formato
que usted desee: tartas que se pueden
volcar a impresora, diagramas de ba-
rras bidimensionales y tridimensionales,
grdficos lineales, pictogramas o multi-

les representaciones en un mismo gré-
Ei)co. Para optimizar las salidas impresas,
se pueden decidir las tramas para cada
dato numérico. Y ademds acepta fun-
ciones de edicién en pantalla, como el
borrado de zonas, transporte de la ima-
gen o copia. Los grdficos son almace-
nados en disco para su posterior inser-
cién en Word-pro.

Con la rutina de diagramacién del pro-
cesador de fextos, su Philips 8245 se
convierte en una mesa de moniaje don-
de usted ve fisicamente la pagina a
diagrama y va ubicanco sobre ella co-
jas de textos, graficos y hojas de cdlculo
en la disposicién que més le convenga.
Una carpeta de trabajo le facilita la
posibilidad de memorizar partes del dio-
grama de una pdgina y trasladarlo a
ofras aunque, por supuesto, si asf lo
deseq, puede copiar pdginas enteras.
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Impresoras auténomas

Con Printer, la Ultima aplicacion del
paquete, el usuario decic@ las cuestio-
nes relafivas a la impresién de cualquier
documento. Este programa gesfiona los
funciones de mezcla entre las bases de
datos y los textos procesados y redliza
una opcién que significa un gran paso
adelante en los trabajos de gestidn:
generar ficheros Spooler.

Imaginese que usted necesita con cierta
urgencia obtener un listado por impre-
sora de una de sus bases de datos,
luego va a precisar dos documentos
de bastantes péginas y algin grdfico
de gestién. En cualquier ordenador esto
puede suponer dejar de utilizar el apa-
rato duranfe un cierfo tiempo mientras

que fransmite la informacion a la im-
presora. Pues bien, con Printer usted
va llamando a los ficheros, decide el
formato de impresién y en unos segun-
dos los vuelca sobre disco en un fichero
Spooler. Al cabo de unos minutos ten-
dr& cuatro ficheros Spooler en su disco
de datos, y en ese momento los envia
a la cola de impresién. Entonces usted
puede seguir frabajando con su orde-
nador y mientras tanto el programa se
encarga de sacar todo cuanfo tiene
en la cola de Spooler, sin molestarle a
usted para nada.

Mdés programas

Junto con las aplicaciones que hemos
comentado para su ordenador Philips
NMS 8245, le serd suministrado un pro-
grama de disefio gréfico y un disco
con diez juegos de%o Serie Oro para
que le amenicen sus horas de ocio.

Hemos evitado comentar las posibili-
dades del programa de disefio grdfico
y animacién de figuras porque, excepto
en las funciones propics de la digitali-
zacién, es muy similar a Videographics,
que es el programa que comentamos
en el articulo dedicado ol NMS 8280

Videocomputer.




- N vista de la favorable acogida
gue el piblico en general ‘esté
ando a los ofertas mixtas de
hardware y software, Philips lanza estos
dias dos ofertas alternativas que pue-
den ser de gran interés para quienes
deseen iniciarse en el mundo de los
ordenadores: el NMS 200 Megapack
2y el NMS 300 Megapack 3.

Ambos conjuntos estéin compuestos por
nuestro ordenador MSX VG 8020, que
con sus 80 KB de memoria RAM y 32
KB ROM presenta una capacidad idé-
nea para la ejecucién de todo fipo de
Luegos y programas. La resolucidn gré-
ica es de 256 X 192 puntos de imagen,
visualizando simulténeamente 32 de los
256 sprites definibles por el usuario. Lle-
va incorporados conectores esténdar
para la lectograbadora, sefiales de vi-
deo RF y CVBS e inferface Centronics
para impresora.

Acompariardn al Philips MSX 8020 la
lectograbadora vertical NMS 1510, dis-
efiada para registrar y cargar progra-
mas en cinta, de forma que soporia
una dlta velocidad de transmisién (2400
baudios) de datos con la méxima fia-
bilidad en el proceso. Ademds de un
joystick, el NMS 1112, que por su sen-
cil?/ez de manejo y robustez se convierfe
en un insfrumento ideal para soportar
los juegos y golpes de los més peque-
fios.

Los MEGAPACK 2 y 3 van acompa-
fiados de una seleccién de 50 progra-
mas en cinfa, que contiene aplicaciones
educafivas como Geometria, Biologia,
Rios, Capitales..., aplicaciones concretas
para tratamiento de textos, edicién de
sprites, tesfs psicoldgicos..., programas

e simulacion de empresas, acciones
en bolsa..., y, cémo no, diverfidos jue-
gos de accién.

La Unica diferencia entre ambas oferfas
estriba en que el MEGAPACK 3 incor-
pora el monitor Philips VS 0040 mono-
cromo con pantalla de 12", con ello el
conjunto queda totalmente listo para
comenzar a frabaijar desde el momenio
de la compra a un precio de 55.900
pesetas esta configuracién y 47.900 pa-
ra el MEGAPACK 2.




La informacién presentada por la pantalla es el
Unico modo directo que el ordenador tiene para
comunicarse con usted. Para sacar el méximo
provecho de su MSX, Philips le ofrece el mejor

monitor.

ONECTAR un monitor a su MSX

constituye la solucién definitiva

a los fipicos inconvenientes de
los televisores domésticos. El monitor le
aliviara el cansancio visual, permitién-
dole trabajar més tiempo frente a la
pantalla y a la vez evitard las limitacio-
nes de uso a causa de las necesidades
de otros miembros de la familia.

Los monitores Philips estén pensados
especificamente para representar la in-
formacién generada por los ordena-
dores, de modo que esa informacién
se expone de una manera clara, nifida
y estable.

Sélo un buen monitor podrd darle una
imagen completa de 80 posiciones por
cada linea, como en el caso del Philips
VS 0040 que, con su pantalla de f6s-
foro verde P42 de persistencia media,
le ofrece excelentes representaciones
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de textos y grdficos en 25 lineas X 80
caracteres. Este atributo resultard esen-
cial en las aplicaciones de proceso de
texto, datos y programas.

Philips, baséndose en su privilegiada
posicion sobre los aspectos de la tec-
nologia de la imagen, pone en sus ma-
nos foda una serie de monitores mo-
nocromdticos, capaces de alcanzar
resoluciones de 920 puntos de imagen
en cada una de sus 300 lineas de pan-
talla, para que pueda disfrutar de tubos
antirreflectantes de alfa calidad en 12
pulgadas con fésforo verde como el
Philips BM 7502 o en color ambar, co-
mo el BM 7522.

Y para los més sibaritas de la imagen
estd el Philips BM 7752, con su tubo
Flatsquare de avanzada tecnologia en
14 pulgadaos, que afiade dl atractivo
de su aspecto externo, complejas fun-

ciones como la conmutacién instantd-
nea en video inverso mediante acceso
directo a su panel frontal. Pero cual-
quiera que sea el modelo que elijg, su
monitor Philips garantizard el buen fun-
cionamiento del sistema, tanto si es un
aficionado o un profesional.

Nuestros monitores monocromdticos y
los tubos de color del Philips VS 0080y
CM 8801, capaces de ofrecerle una
resolucién de 360 puntos X 285 lineas,
son fabricados con un proceso especial
para eliminar los brillos y reflejos per-
turbadores de la panidlla, a fin de evitar
la fatiga y el cansancio visual. Ademds,
sus pantallas son oscurecidas, adqui-
riendo asi un alto poder de contraste
que ose?uro el rendimiento de colory
una fécil legibilidad.

El Philips CM 8833, también de color,
presenta junfo con las caracteristicas
anteriores, la posibilidad de conexién
a un compati le PC vy, como el resto
de los modelos, puede conmutarse a
fésforo verde directamente desde el pa-
nel frontal, y en VCR para poder utili-
zarlos en combinacién de un video u
ofras fuentes de sefial. .

FLDS

Una seccién de audio incorporada, in-
cuyendo dltavoz y controlable en vo-
lumen, permife a nuestros monitores la
reproduccidn exacta de las sefiales ge-
neradas en la banda de audio del sis-
tema. El modelo CM 8833 puede re-
producir el sonido en estéreo.

Aunque la mayoria de nuestros moni-
tores fiene un pie orienfable que da




Por definicién: ver para creer

oportunidad de elegir el dngulo de ob-
servacion, todos admiten el ensamble
opcional con la peana Philips AV 7200,
con la que podré ajustar la pantalla
en la inclinacion y rotacion idénea para
su mesa de frabajo y més cémoda para
SU vista.

; CM:Baas :

BY- DIVISIOH

mrililens

Un sinfonizador de candles de televi-
sién, el AV 7300, tambign opcional,
puede afiadirse a cualquier monitor o
color Philips para poder recibir los pro-
gramas de 1V; asf su monitor se con-
vierte en un segundo aparato de TV,
disponible en e?hogor.

22:AV, 7300,

Zoe

o
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Facilidad de control

El cjuste preciso de la imagen para
acomodarse a sus preferencias y com-
pensar las sefiales de salida de dife-
rentes ordenadores, se efectta de mo-
nera simple dadas las facilidades de
control disponibles en todo monitor per-
sonal Philips.

o La retencion horizontal corrige los
trazos laterales.

e La anchura horizontal gjusia el an-
cho de la imagen.

ol centrado horizontal desplaza a iz-
quierda o derecha.

o La retencion vertical estabiliza el des-
lizamiento en pantalla.

o La dltura vertical comprime y extien-
de los formas.

o El centrado vertical sube y baija las
im&genes.

Si lo que desea es disfrutar del color

ara sus programas y juegos, todos
Eas monitores personales Philips presen-
tan entradas RGB y CVBS, quedando
asi asegurada la compatibilidad con
los distintos tipos de ordenadores que
existen hoy en el mercado. Para hacerle
mas fécil esta labor, disponemos de
una amplia coleccién de cables pre-
parados que hacen viable cualquier

tipo de conexién.
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Tras varios afios de continuo crecimiento, hoy

podemos asegurar que Philips posee la oferta
mds amplia del mercado en programas y juegos

para ordenadores MSX y MSX-2.
EEE L e e

N el campo de las aplicaciones

informdticas, nuestros ordenado-

res MSX-2 han dado respuestas
a diversos colectivos profesionales con
programas como el de gestion odon-
toldgica, que soporta el control de una
consulta de 2.000 pacientes por disco,
generando las faciuras y presupuestos
o gesfionando el stock de férmacos e
instrumental propio de estos centros.
Para la gestién de néminas con una

base de datos especializada y actuo-.

lizable en cualquier momento, puede
emifir directamente aquellos documen-
tos obligatorios para las pequefias y
medianas empresas en sus tramites de
personal y seguridad social.

Placon es ofro conocido programa de
contabilidad general por partida doble,
donde el usuario se crea su propio plan
de cuentas ajustado a la medida de
sus intereses, y que ofrece dos modelos

de cuentas de explotacidn junto con
una complefa previsién de vencimien-
tos. Los ficheros almacenados por esta
excelente contabilidad, son compatibles
por hojas de célculos, procesadores
de texto o dBase Il.

Un programa pionero para el Philips
MSX-2 en el terreno de las previsiones,
es Preva, que le ayudard a planificar
sus expectativas de futuro frente a dis-
tintos modelos de previsién. Transforma

opera los datos, representéndolos gré-
%comenfe e imprimiendo sus resuliados.

Y junto a ellos, otros programas de re-
conocido prestigio abarcan campos tan
dispares como el control de stocks de
hasta 5.000 articulos, o sistemas para
la administracién de fincas capaces
de emitir recibos ordinarios y exiraor-
dinarios, y remesas para su presenta-
cién ante oficinas bancarics.

También aquellos usuarios que dispo-
nen de orgenodores Philips MSX de
primera generacién, pueden optar por
estas aplicaciones de gestidn de recibos
y control de stocks compatibles con sus
ordenadores. Ademds, podemos des-
tacar en esta serie una baose de datos
dedicada a la gestién de videoclubs,
donde los propietarios de las mismas

odrén soporfar sus necesidades de
%c‘rurocién, préstamos y devoluciones
con el control absoluto de los titulos
existentes en sus establecimientos y de
los socios activos.

Para tareas de productividad, Philips
MSX-2 reserva fitulos como PhStat? y
PhMath2, programas capaces de rea-
lizar tratamientos estadisficos de series
numéricas y estudiar matemdticamente
los funciones que definen. Célculos com-
plejos y andlisis de varianzas, pruebas
T/Student, FSnedecor o estadisticas des-
cripfivas, son algunas de las posibilide-
des de su sofisticado frafamiento esta-
distico, asf como nimeros complejos,
diferencicles, infegrales o derivadas que
se transformen en instrumentos mate-
mdticos de facil uso.

Egos es un entorno grdfico del sistema
operafivo que facilitaré a guienes no
conozcan MSX-DOS las labores ruti-
narias de copia, borrado, cambios de
nombres o volcado de sus ficheros en
disco. Este programa incluye una cal-
culadora electrénica de bolsillo y una
agenda personal de fécil manejo.

Y para quienes deseen desarrollar sus
propias aplicaciones en bases de datos
relacionales, dBase Il es una versién
para MSX/MSX-2 del famoso lenguaje
capaz de generar informes y opero-
ciones sofisticadas con 65535 registros
de 32 campos definidos.

En versiones MSX, editores de texios,
programas de hojos de célculo, ficheros
interactivos como PhFile, PhCalc y Com-
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por demuesiran que para cualquiera
de los ordenadores de su gama, Philips
ve feniendo una solucidn concreta
%os necesidades de gestidn personal
e sus  usuarios.  Ensamblo-
dor/Desensamblador es un programa
que le posibilitaré construir sus propios
programas en Cédigo Méquina.

si
a
d

Hay un sector que hemos fomentado
de un modo muy especial en todo este
tiempo, porque somos conscientes del
valor pedagégico que encierran los or-
denadores como instrumentos de apren-
dizaie. Philips est¢ presente en el mundo
educativo con programas tan dispares
como Aerobic, un profesor elecirénico
que dirige sus ejercicios gimndsticos con
mUsica de acompafiomiento para que
resulten més amenos y que puede mo-
dificar gradualmente’ la combinacidn
de sus tablas, dependiendo de los in-
tereses de sus alumnos.

Music Module es clgo més que un soft-
ware musical. Con este potente sinto-
nizador de sonidos FM, usted dispone
de 60 instrumentos y la capacidad de
captar cualquier sonido que desee in-
tegrar a sus composiciones musicales.
El gran valor didéctico de este sorpren-
dente cartucho es que puede armoni-
zar automdticamente los sonidos ge-
nerados por el usuario y codificar los
resultados finales de su trabajo sobre
el pentagrama.

A veces los programadores requieren
instrumentos de apoyo que les guien
en sus primeros avances, como el pro-
grama en cartucho Basic Tutor, con el
que se obtienen en pantalla las espe-
cificaciones técnicas de fodos los co-
mandos del lengudie, junto a la sintaxis
y efemplos de uso, y todo ello sin que
el manejo de esta utilidad inferfiera con
la tarea de la programacion ordinaria.
Oftras veces nuestros usuarios prefieren

estudiar el lengudie antes de empezar
a programar, evitando asistir a centros
de estudios y confrolando su propio
oforendizd'e mediante programas como
e

curso de Basic-ATV para ordeno-
dores MSX.

Con 32 tortugas de movimiento auté-
nomo y palabras claves en castellang,
Philips MSX ofrece a sus clientes una
version del lenguaie Logo orientado @
grdficos y con primitivas homologads,
que es el medio idéneo para que los
nifios de corta edad puedan tomar con-
tacto con el maravilloso mundo del or-
denador. ‘

Y no podia faltar un surtido de cientos
de juegos con simuladores de helicp-
teros de combate que emiten mensajes
hablados como Chopper, aviones de
transporte ligero en vuelos de alfo nivel
como IFR F?, exploradores que reco-




rren la selva Victoria en busca del Dr.
Livingstone, super-robots que recorren
el planeta Nova en su Last Mission, o
cinfas y discos de Ajedrez con movi-
miento tridimensional, analizadores de
jugadas vy relojes de competicién.

Colecciones de juegos interactivos que
le convertirdn en protagonista de su
propia aventura y que le fransportarén
junfo a los personajes y escenarios de
novelas tan famosas como El Mago
de Oz, La Isla del Tesoro, Cita con
Rama, Perry Mason o Fahrenheit 451,
donde usted podrd dialogar inteligen-
temente con el resto de los intérpretes
y de cuyas decisiones dependerd uno
de los muchos finales posibles de la
historia.

Y chora Philips celebra la gran acogida
que sus clienfes han dado durante fodo
esfe fiempo a sus programas, con una
coleccién de juegos seleccionados en-
tre los que mds calidad y entretenimien-
to puedan ofrecerle, son un total de 20
nuevos fiiulos que se lanzardn al mer-
cado con el nombre de Serie Oro. Esta
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gama estard a la venta en paquetes
de 2, 4,10y 20 juegos y, seguramente,
le sorprenderd conocer su precio. En
ella se incluyen programas como un

simulador de la nave Columbia, un sub-
marino de guerra Dawn Patrol, Star
Wars, Cosa Nostra, Police Academy,
Dr. Livingstone, Zanac o Chexder.




La carta enigmatica

EMOS recibido esta exirafia

carta dirigida a nuestro Servicio

de Informacién al Usuario y nos
gustaria poder descifrarla, sse anima a
hacerlo usted mismo?

Estimados sefiores de Philips:

Soy parte del cuerpo del animal arti-
culada por el tronco de su concidbulo
politico MSX y les escribo para pre-
guntarles una conjunto de cosas que
guardan relacién entre si y se suceden
ordenadamente de indeterminaciones
del entendimiento sobre mi ordena-
dor. Tengo un Philips MSX-2 que hasta
ahora no me ha pieza cubica para
Juego. de azar ningln problema de
repugnancia que tiene una cosa para
unirse a ofra, sino que, muy al contra-
rio, es totalmente que puede unirse
juntarse con ofro con cualquier de-
claracién de lo que se piensa hacer
en una materia del comercio publico.

Lo que me preocupa es lo siguiente:
&con qué puesto obtenido por influen-
cia puedo conectar la que computa o
calcula a un buque de guerra de poco
calado propio para navegar por los
rios de metaloide venenoso muy com-
bustible verde? Supongo que necesi-
taré un conjunto de hilos de cobre
revestidos de material aislante que se
usa para conduccidn de electricidad,
telegrafia y telefonia especial, pero
no sé cudl es. El conjunto de cada
una de las tablillas que se oprimen
con los dedos para hacer sonor ciertos
instrumentos o para hacer funcionar
ciertos aparatos ya trae el suyo, y la
interface trae el que sirve para co-
nectar una propiedad de todo ser que
no puede ser dividido sin dejar de ser
lo que es de cilindros de muy poca
altura de 3 medidas de longitud duo-
décimas partes del pie y media. Tam-
bién fengo un maroma para conectar
el ordenador a una utensilio que se
coloca ante la luz de aparato receptor
de transmisién de la imagen a distan-
cia.

Tengo otra consulta que hacerles:
sdénde puedo conseguir las tejidos
largos y angostos de la serie palo de
la bargja? Estoy muy interesado en
adgquirirlas, pues tengo entendido que
traen unos disposiciones de dos cosas
que estdn articuladas muy buenos, con
los cuales se puede empezar a pudrir

clerfas cosas un buen rato. A infencicn
de esfo, quisiera felicitarles por el buen
sensacion que el movimiento vibrato-
rio de los cuerpos excita en el oido'y

los que se representan por figuras de
los MSX, especialmente de los MSX-2.

Por que estd en el lugar postrero, me
gustaria que sacasen ustedes algin
escrito que expone los detalles de un
espectdculo, ceremonia, efc. sobre cdl-
culo de causa que se opone a la ac-
cion de una fuerza de Grdenes y dis-
fribuciones de las partes de un todo,
pues somos varios los alumnos de s/-
guiente al primero corriente de un rio

de E.G.B. que lo echamos en defecto
o privacién. Si puede ser, sdquenlo
en /émina circular en que estén inscri-
tas las vibraciones del sonido. Gra-
cias.

Sin ofro que no ejerce cargo oficial,y

en aguarda de sus sucesos que se co-
munican, se despide atentamente,

Vicente Pitagorin

Nomero de usuario 3.14159




MUsica con tu ordenador

sTe gustaria componer mUsica en tu ordenador
Philios MSX2 Ahora podrés, jincluso aunque nunca
hayas tenido experiencia en el manejo de instru-

menfos musicales!

HILIPS ha desarrollado la tecno-
logia de tu ordenador MSX para
converfirlo en un versdtil sinteti-
zador de sonido FM, simplemente in-
troduciendo una unidad extra. Se le
denomina Music Module Philips —fécil
de aprender y sencillo de usar— que
te proporciona fodo lo necesario para
converiirte en un profesional interpre-
tando mdsica y experimentando con
efectos sonoros nada més comenzar.

Y eso no es todo. Para los més avan-
zados, Music Series Philips ofrece un
paquefe completo que amplia las ca-
pacidades del Music Module. Este pa-
quete adicional es el Music Creator,
que consfa de un feclado de 5 octavas
y un programa con meny de iconos en
disco. Esto te permite crear nuevos y
Unicos sonidos y componer tu propia
musica con ToJas las ventcjos de la
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avanzada tecnologia de tu ordenador.

El Music Module te proporciona un sin-
tefizador de sonido de nueve canales
FM con 60 sonidos diferentes ya prefi-
iados. Esto te permite componer el fipo
de misica que desees de forma inme-
dicta.

Asi como el sonido que puedes crear
con el sintetizador, el Dispositvo de

Muestreo de Sonido del Music Module
te permite "'capturar’ cualquier sonido
externo que desees, utilizando el mi-
créfono incorporado, un micréfono ex-
terno o la entrada directa de audio.

El Music Creator es un paquete adicio-
nal que consta de un teclado protfesio-
nal de 5 octavas, que se conecta di-
rectamente ol Music Module, y un
programa en disco con mend de iconos
que contiene dos médulos separados
—Sound Creator y Composer.

Una de los principales funciones del
Sound Creator es el Voice Perfector.
Con él puedes cambiar cualquiera de
los 60 sonidos musicales prefijados, dis-
ponibles en el Music Module. Sl tie-
nes que elegir la voz prefijada, fal como
piano, arpa o acordedn, y alferar el
sostenido, brillo, color y volumen de
estos sonidos para crear tus propias
voces. Todas estas nuevos voces FM
pueden almacenarse en la biblioteca
de voces y usarlas cuando generes una
melodia en Composer.

Sound Creator también te ofrece una
avanzada funcién de Muestreo de So-
nido, que te permite elegir el mejor ba-
lance entre la velocidO(? (para calidad
de sonido) y el tiempo de muesireo.
También puedes establecer el nivel de
grabacién y los bucles de sonido para
fus ejemplos sonoros y reproducirlos en
tu teclado musical.

En el modo tiempo de paso, la nota 'y

" valores restantes son seleccionados en

pantalla. Se suministra un pentagrama
musical donde puedes infroducir notas
a través del teclado. También se dan
notaciones musicales completas, inclu-
yendo triples, acordes, punteos, etc.

Music Creator también te proporciona
la facilidad de imprimir fus composicio-

nes, utiizando una impresora Philips
MSX.




lPhilips VideoWriter

Todas las funciones de un procesador de textos; toda la
sencillez de una mdaquina de escribir.

PHILIPS

TRt s Gl e e

La nueva VideoWriter Philips es una potente md&-
quina de escribir con pantalla e impresora incor-
poradas, consiguiendo un disefio compacto y er-
gonomico que ocupa un espacio muy reducido,
sin cables ni problemas de conexion y de f4cil
fransporte. Todo ello ya la convierte en Unica
antes de ponerla en funcionamiento.

sefiada con un atractivo y moder-

no estilo que la hace perfectamen-
te compatible con el hogar y la oficina.
Sus compactas dimensiones permiten
uEicorlc en cualquier mesa o despa-
cho.

Con la VideoWriter, los periféricos que
usted necesita ya los encontrard insia-

A Philips VideoWriter ha sido di-

lados en esta ergondmica mdaquina.
No necesitard ir afiadiendo costosos
elementos que aumenten su capacidad,
porgue fogo cuanto ha de ufilizar ya
estd incorporado.

El sistema de presentacion visual le deja
ver fécilmente en pantalla fodo cuanto
usted escribe, tal y como lo estd escri-
biendo. Lo que inserfe sobre &l texto,

edite o borre en él, podré verlo con
toda claridad en la pantalla.

La forma aparente serd la misma que
tenga el fexto cuando aparezca en el

papel.

Un drea especial separada es reserva-
da para mostrar constantemente men-
sajes de ayuda y ments-listas de op-
ciones, desde las que usted podrd
ssleccionar exactamente lo que nece-
site hacer en cada momento. Con este
método siempre sabe qué pasos puede
dar a confinuacién vy solicitar informa-
cién si se encuentra dudoso.

La unidad de discos floppy incorporada
almacenard sobre discos de 3,5 pul-
gados los textos que desee guardar,
junfo con el programa procesador de
os fextos y un diccionario capaz de
ayudarle a comprobar la ortografia de

las palabras.
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Para leer sobre el disco, bastard con
que coloque el disco en la unidad y
VideoWriter hard el resto.

Cuando fiene guardado un documento
en disco, puede volver a editarlo o reim-
primirlo, si asf lo desea. No existe limite
para el nmero de discos sobre los que
puede almacenarse informacion.

Tras perfeccionar el texto, solo le resta
sacarlo en papel. Esta tarea no puede
ser mdss sencilﬁj de lo que le permitira
la impresora instalada en el interior de
“su VideoWriter. Sélo necesitard insertar
un folio y seleccionar la opcién de im-
presion. En el modo répido obtendrd
una copia donde poder revisar y co-
rregir su frabajo, y en el de correspon-
dencia su documento ganard una ex-
traordinaria apariencia.

Cuando haya fomado esta decisién,
descubrird que el sofisticado sistema
silenciador de la VideoWriter, jamés le
distraerd en su trabaijo.

El teclado separable de su VideoWriter,
le permite elegir lo posicién mds con-
fortable para frabeijar con él. Un con-

junto de teclas estudiadas ergondémi-

camente con una  disposicidn
profesional lo hacen fécil de usar para
cudlquiera. Las funciones especiales vie-
nen claramente diferenciadas por su
utilidad concreta para asegurar un ré-
Fido acceso. Y cuctro teclas exira-
largas de direccionamiento del cursor,
posicionardn a éste en cualquier zona
de la pantalla.

Philips VideoWriter: la
forma mds facil de
escritura

La nueva VideoWriter aporta a cual-
quier persona que la utilice una forma
facil de escribir. Con ella, usted podré
crear todos sus ficheros de fexto répi-
damente, imprimiéndolos libres de erro-
res.

La VideoWriter posee todas las cuali-
dades que usted podria esperar en un
procesador de textos profesional; pero
es mucho mds facil de usar y no re-
quiere aprendizaje. Una pantalla es-
pecial con informacion de ayuda le mos-
trard siempre cudl serd el siguiente paso
que puede dar.

Sin errores con el
chequeo ortogrdfico
automdatico

Una vez haya introducido el texio a
través del teclado, puede revisarlo so-
bre su pantalla color émbar, con el
aspecto real que tendrd cuando se im-
prima y corregir modificando aquello
ue desee. En este momento hard uso
gel sistema automdtico de defeccion
de errores ortogréficos para eliminar y
depurar las palabras equivocadas.

Finalmente, salvando su documento so-
bre el disco floppy, volveré a editarlo
o imprimirlo cuando lo necesite de nue-
vO.

También puede obtener su original so-
bre papel con la impresora que Vi-
deoWriter lleva incorporada. Con ella
se hardn redlidad las especificaciones
de tipos de letras que hubiere modifi-
cado, los mérgenes exacios, el formato
definido v, todo ello, sin hacer ruidos
estridentes que alteren su concentra-
cién. Bl resultado final serd frabajo per-
fecto, tanto en su apariencia estética
como en la ausencia de cudlquier tipo
de errores.




Todo cuanto necesita en
una sola configuracién

Pero la Philips VideoWriter aporta nue-
vas y grandes ventajas sobre los pro-
cesadores de texto conocidos. Es fotal-
menfe autosuficiente, no  existen
periféricos o ampliaciones que se ne-
cesiten conectar como en ofros pro-
ductos, todo se encuentra incorporado
en un acabado compacto y afractivo:
pantalla de video dmbar, teclado pro-
fesional mévil, unidad de lectura y es-
critura de discos, impresora de alta ca-
lidad, programa original de proceso

de fextos y corrector automdtico de
errores ortogrdéficos.

No fendré que redlizar compras adi-
cionales y se evitard problemas al no
necesitar conectar diferentes unidades.
Con la VideoWriter todo cuanto re-

uiera ya estd incorporado, sélo le que-
30 comenzar a escribir.

Todas las funciones de
edicién e impresién

Siempre, bajo formas extremadamente
sencillas de uso, su VideoWriter le faci-
litard todas las grandes funciones y ufi-
lidades fipicas de los programas pro-
cesadores de textos de mayor
reputacion en el mercado: copiar y mo-
ver blogues completos de textos, reali-
zar modificaciones o borrar caracteres
escritos con anterioridad, insertar nue-
vos textos en deferminadas zonas del
documento, centrar palabras y lineas
y ofras muchas mds. Usted decide las
condliciones especiales con las que quie-
re imprimir su documento, por ejemplo,

variaciones del espacio entre lineas y
margenes de impresion. Y utiliza fun-
ciones complejas como la justificacion
de mérgenes, numeracién automdtica
de pdginas y concatenacién de cabe-
ceras de texto. Todas sus especifica-
ciones son alterables en cualquier ins-
fante, al igual que se podrian generar
distintas opciones de salida.

l La carta enigmdtica

Estimados sefiores de Philips:

Soy miembro de su club MSX y les
escribo para preguntarles una serie de
dudas sobre mi ordenador. Tengo un
Philips MSX-2 que hasta ahora no me
ha dado ningdn problema de incom-
patibilidad, sino que, muy dl contrario,
es fotalmente compatible con todos
los programas del mercado.

Lo que me preocupa es lo siguiente:
écon qué enchufe puedo conectar la
computadora a un monitor de fésforo
verde? Supongo que necesitaré un ca-
ble especial, pero no sé cudl es. Fl te-

clado ya frae el suyo, y la interface
trae el que sirve para conectar una
unidad de discos de 3 pulgadas y
media. También tengo un cable para
conectar el ordenador a una pantalla
de televisor.

Tengo ofra consulta que hacerles: 3ddn-
de puedo conseguir los cintas de la
serie oro? Estoy muy inferesado en ad-
quirifas, pues tengo enfendido que
fraen unos juegos muy buenos, con
los cuales se puede pasar un buen
rato. A propésito de esto, quisiera fe-

licitarles por el buen sonido y los grd-

ficos de los MSX, especialmente de los

MSX-2.

Por dltimo, me gustaria que sacasen
ustedes algdn programa sobre célculo
de resistencia de estructuras, pues so-
mos varios los alumnos de segundo
curso de E.G.B. que lo echamos en
falta. Si puede ser, saquenlo en disco.
Gracics.

Sin ofro particular, y en espera de sus
noticias, se despide atentamente,

Vicente Pitagorin

Nuimero de usuario 3.14159
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En segundo lugar, para explicar cémo
manejar los 128 Kbytes de RAM que el
ordenador posee, hemos de hacer un
examen de la organizacion de la me-
moria en los ordenadores MSX.

La memoria en los MSX se distribuye
en slots: bloques de 64 Kbytes. Esto no
quiere decir 64 Kbytes de memoria, sino
un espacio capaz de albergarlos, o
seq, la dircuiteria necesaria para ges-
tionarlos. En la figura 7 vemos el es-
guema de un sistema bésico compuesto
por cuatro slots. Cada slot se divide en
cuafro péginas de 16 Kbytes, accesibles
independientemente, como veremos

mds adelante.

Veamos ahora qué confienen los tres
primeros slots en su ordenador. Para
ello, obsérvese la figura 2 Como puede
verse, el primer slot tiene ocupod%s 5US
dos péaginas inferiores con memoria
ROI\/{,3 en la cual se encuentran el siste-
ma operativo de la maquina y el intér-
prete de Basic. Los ofros dos slots se
corresponden fisicamente con los dos
conectores de cartuchos del aparato.

Ahora veamos qué contiene el cuarto
slot. Antes hay que hacer notar que

esfe slot estd expandido, es decir, cons-

ta de cuatro slots secundarios. Observe
la figura 3. Si a los cuatro slots primarios
los hemos nombrado #1, #2 y #3, a los
cuatro slots secundarios que forman el
slot #3 los denominaremos #3.0, #3.1,
#3.2 y #3.3. Como podré apreciarse,
lo dnico que en principio fiene el slot
#3 es un par de paginas de 16 Kbytes
de ROM, donde residen ampliaciones
del Basic para contemplar los coman-
dos MSX-2 Basic y DisE Basic, una en
la pagina cero del slot #3.0 y ofra en
la pégina uno del slot #3.3.

Los 128 Kbytes de RAM los tenemos, dl
menos tedricamente, aparte. Forman
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lo que denominaremos mddulo, que puerto FFh pagina 3 ordenador. Sin embargo, si la maquina
estd dividido en ocho blogues de 16 puerto FEh pagina 2 "hace algo™ al conectarse es porque
Kbytes a los cuales llamaremos RAMO, puerto FDh pdgina 1 en sus 64 Kbytes de ROM contiene un
RAMI, ..., RAM7. El esquema tedrico puerto FCh pdgina 0 complejisimo programa —no hace falia

final de la memoria de su MSX-2 puede
verlo en la figura 4.

Ahora que ya hemos visto cémo esta
organizada tedricamente la memoria,
vamos a ver cémo se gestiona.

El contenido del puerto A8h indicard
de qué slot primario hay que “tomar”
cada una de las cuatro péginas que el
microprocesador ha de ver en cada
momento. Los bits 0 y 1 indican el nd-
mero de slot del cual se toma la pégina
0, los bits 2 y 3 el de la pagina 1, los
bits 4y 5eldela?, yloséy7eldela
3. Viendo el ejemplo de la figura 5 se
comprende mejor lo que acabamos de
explicar: si el contenido del puerto A8h
fuese 01110100b, o seq, 74h, las pagi-
nas visibles para el microprocesod%r
serfan las sombreadas en la figura.

Igualmente, para formar las cuatro pé-
ginas del slot #3 a partir de sus slots
secundarios, se emplea un método idén-
tico seguin el contenido de la direccién
FFFFh, que es el selector del slot expan-
dido #3. En la figura 6 vemos un ejem-
plo similar ol anterior, pero referido al
slot #3. Es preciso adverfir que la cir-
cuiteria del aparato invierte los bits del
contenido de la direccién FFFFh, con lo
cual el valor leido es el inverso, bit a
bit, del que hayamos infroducido.

Hasta ahora hemos visto cémo hacer
visibles para el Z80 los paginas que
nos inferese, pero falta examinar cémo
podemos gestionar el médulo de 128
Kbytes de RAM. Para esta tarea dispo-

nemos de cuatro puertos cuyo conte-

nido indica, para cada una de las cua-
tro péginas del slot #3.2, qué pagina
del médulo ocupa su lugar. Estos puer-
tos, y las péginas del slot #3.2 a los
que corresponden, son los siguientes:
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De este modo, por ejemplo, si el valor
de los fres bits bajos del contenido del
puerto FEh fuese 4, la pagina del mé-
dulo que denominamos RAM4 es a la
cual el 780 acudiria al acceder a la
Ec’:gino 2 del slot #3.2. Decimos los fres

its bajos porque el resto no es signifi-
cativo y, de hecho, suelen estar acfivos.

Como resumen de fodo lo explicado,
vamos a examinar cudl es la situacién
del ordenador cuando lo conectamos.
En la figura 7 observamos rayadas las
pdginas que forman el slot #3, y en-
marcadas aquéllas visibles para erZBO.
De la observacion de la figura se de-
duce lo siguiente:

Tres bits bajos del contenido del puerto
FFh = 000b

Tres bits bajos del contenido del puerto

FEh = 001b

Tres bits bajos del contenido del puerto
FDh = 010b

Tres bits bajos del contenido del puerto

FCh =011b

Contenido de la direccidn
FFFFh = 10101100b
Nota: al leerlo obtendremos 01010011b

Contenido del puerto
A8h = 11110000b

Todo lo que hemos visto hasta ahora
es la gestion de la memoria a nivel de
la maquina: cémo acceder a todos los

Kbytes de ROM y RAM que tiene el

decir que escrito en Cédigo Maguing;
no puede ser de ofro modo— que se
encarga de todos los operaciones bé-
sicas, vitales, del aparato, asf como ofro
complejisimo programa llamado Intér-
prefe, que se encarga de aceptar co-
mandos MSX-BASIC y ejecutarlos.

Directamente en Basic sélo podemos
tener 32 Kbytes de RAM (ver figuras /
y 8. Parte de esos 32 Kbytes los emplea
el ordenador para sus variables del
sistema, codigos de enganche y ofras
informaciones imprescindibles para el
funcionamiento de la méquing, osi co-
mo un espacio que ha de reservar por
cada unidad de disco que tenga. Para
ver de cudnta memoria disponemos po-
ra un programa en Basic, basta teclear
2FRE(0). Si tenemos unidad o unidades
de disco, podemos encender &l apa-
rafo con la tecla CTRL pulsada para
anular la unidad B (si existe) e incre-
mentar con ello la memoria disponible.
Conviene comprobarlo con 2FRE(Q). Si
encendemos la mdquina con la tecla
SHIFT pulsada anularemos ambas uni-
dades de disco, con lo cudl la memoria
disponible se incrementard. Comprué-
bese igualmente.

Conviene aclarar que cuando hablo-
mos de memoria disponible en Basic,
nos referimos a la cantidad de bytes o
Kbytes de los cuales el Intérprete puede
disponer para conservar el texto y va-
riables de un programa Basic. Ese es-
pacio comienza en la primera direccion
de RAM, es decir, en el inicio de la
pagina 2, y se extiende hasta el inicio
de%o zona que ocupa el ordenador
en las direcciones finales de la pagina

3

Se comprenderd entonces que, en Ba-
sic, sea imposible disponer directamente



de mds memoria.

El MSX-2 Basic provee un medio para
emplear las seis paginas de RAM del
modulo que el Basic no puede usar
directamente. Es lo que denominamos
RAM-Disk. Mediante el comando CALL
MEMIN! inicializamos ese espacio. Des-
pués, con sdlo sustituir los habituales
refijos A: y B: en los nombres de los
icheros por MEM, las érdenes de car-
%ka grabacién se dirigirén al RAM-
isk.

Puede comprobarse esto mediante al-
gunas pruebas con programas de ejem-
plo. Podré observarse entonces la len-
titud incluso exasperante del método.
Esto es debido a lo complejo que es
manejar la memoric: si queremos ac-
ceder a una pdgina de un slot, hemos
de prescindir de la que ocupe esa po-
sicion... y prescindir de ciertas paginas
en cierfos momentos puede llevar dl
ordenador al cuelgue total. Respecto
a esto, quien guste de experimentar,
puede probar el comando OUT
&HAB,O y observar lo que sucede y
razonar, segun toda la explicacién de
la gestion de la memoria, por qué ocu-
rre lo que ocurre.

La conclusidn general es que sélo pue-
de redlizarse una gestion efectiva de
la memoria del ordenador habléandole
de 1 a 10, o seq, en Cédigo Maquina
y con un conocimiento profundo del
aparato.

Quien sélo vaya a trabajar en Basic y
no le inquiete en modo alguno el fun-
cionamiento de su ordenador, ha de
saber que la memoria de que dispone
serd siempre la respuesta al comando
2FRE(Q), en su Philips MSX-2 y en cual-

uier MSX-1 0 MSX-2 con igual nimero
ge unidades de disco y con al menos

32 Kbytes de RAM.

De todas formas, y como curiosidad,

proponemos uUn pequefo ejercicio co-

mo ejemplo de fodo lo que hemos ex-

plicado. Escriba el programa siguiente:
10 PRINT “Esto estéd en RAM1"

Y después: OUT254,2

El programa habré desaparecido. Aho-
ra feclee ofro programa:

10 PRINT “Esto esté en RAM?”
Luego: OUT254,3
Y: 10 PRINT “Esto esté en RAM3"

Y por dltimo las lineas:

OUT254,1:LIST
OUT254,2:LIST
OuUT254,3:.LIST

sSorprendido? Quien haya seguido la
explicacion, podré darse cuenta de lo

ue hemos hecho: cambiar la pégina
gel mddulo que ocupa el lugar de la
pagina 2 del slot #3.2, donde se en-
cuentra el texto de nuestro programa
Basic. Podriamos tener hasta 7 progra-
mas (recordemos que no debemos al-
terar RAMO, pues es empleada por el
sistemay) siempre que no excedan de
16 Kbytes (fexto y variables).

Para poder tener y emplear varios pro-
gramas Basic en la memoria utilizando
el método anteriormente descrito, se
necesitarian més cosas como alterar
cierfas variables del sistema que hagan
saber al Intérprete, por ejemplo, la Ton-
gitud del nuevo programa, entre otras
cosas.

Se ha prefendido solamente mostrar

de forma précfica lo explicado a lo

largo de este texfo y, dl menos, pro-

porcionar un punto de partida para

que aquel usuario que se haya sentido

ic?l‘eresodo pueda seguir profundizan-
o.

Me gustaria que me explicasen para
qué sirve el POKE—1,170 y qué ocurre
en el ordenador cuando lo infroduci-
mos.

Para quien conozca un poco el fun-
cionamiento de su ordenador MSX, al
menos al nivel de la respuesta a la
pregunta anterior, no le serd dificil adi-
vinar qué hace la instruccién PO-

KE—1,170.

Para los menos iniciados aconsejamos
en primer lugar la lectura de dicha res-
puesta, asi como de la seccién de su
manual referente al comando POKE.

El comando POKE n,m del Basic intro-
duce el valor m en la direccién de me-
moria_n. Primero: sQué direccion es
—12 Trabajando con direcciones, o

seq, valores expresados en dos bytes,

—1 es565535d, y-quien no se fie puede
repasar o relativo al signo en binario

los complemento a dos. Por tanto, —

es 65535d, es decir, FFFFh o, en otras
palabras, {a direccién cuyo contenido
es empleado por el aparato como se-
lector del slot #3 expandido. Podemos
deducir, légicamente, que lo que ha-
cemos al introducir un valor en la di-

reccidn FFFFh es modificar la estructura
del slot #3.

Segundo: sPer qué el valor 1702 170d
es 10101010b. Vemos entonces clara-
mente su significado en la figura: mo-
difica la estructura del slot #3 formando
todas sus paginas con las del slot #3.2,
es decir, se convierte en 64 Kbytes de
RAM, pues el slot #3.2 se compone de
cuatro paginas de RAM del médulo.

El motivo de hacer esto es facilitar la
instalacion de programas que —por
no esfar redlizados correctamente— no
prevén la posibilidad de que algin slot
pueda estar expandido.

La situacion en la cual queda el orde-
nador si, tras conectarlo, le damos el
comando POKE—1,170, podemos
apreciarla en la figura 8 Se ha em-
pleado el mismo convenio que en la
figura 7, con lo cudl la comparacién

e ambas es inmediata y recomenda-

ble.
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Compact Dist

de Escritura UnicaJ

HILIPS y Sony han anunciado pu-

blicamente al mercado mundial

de la electrénica, en fechas re-
cientes, el acuerdo por parte de amboas
compafias para aceptar las mismas es-
pecificaciones bésicas en un nuevo sis-
tema Compact Disc que serd utilizado
en aplicaciones profesionales con fun-
ciones de una sola escritura sobre dis-
co.

Basado en el Compact Disc esténdar,
este nuevo periférico que desde un prin-
cipio debe su desarrollo a los labora-
torios de investigacion de Philips y Sony,

odrd ser destinado a una sola gra-
Eocién de datos digitales o de infor-
macién sonora, punto éste que hasta
ahora habia obstaculizado el desarrollo
de sistemas informdticos con soportes
en C.D. La informacién escrita sobre el
disco compacto, podrd ser leida repe-
tidamente por el usuario mediante el
mismo peritérico.

Para poder escribir sobre los discos 6p-
ficos, se han afiadido nuevas especifi-
caciones, tales como caracteristicas de
los sectores y pistas en las que eran
necesarios cambios de formato. Las dos
compafiias esperan que el nuevo siste-
ma CD de escritura Unica sea el estan-
dar de extensién para el CD-ROMy,
a la vez, pueda significar un campo
de futuro en el desarrollo de aplicacio-
nes de audio.

Aquellos discos sobre los que se haya
grabado sonido, serdn legibles para

cualquier reproductor Compact Disc

Audio de los existentes en el mercado.
Y si por el confrario, contiene datos

digitales, el disco serd interpretado por

una unidad reproductora CD-ROM.

Los discos destinados a esta aplicacién
serdn de una cara, preformateados y
con un ancho de pistas de 1,6 micro-
metros. El famafio externo es de 12
cm. de diémetro, un grosor de 1,2 mm.
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y 15 mm. en el orificio central.

La escritura de datos dngi’rcles sobre
disco alcanza una velocidad entre 1,2

y 1,4 metros por segundo y la capaci-
dad total es de 600 Mbytes para datos
(60 min. de musica). La modulacién es
en codigo EFM y la correccidn de erro-
res CIRC (Cross Interleave Reed-
Solomon Code).

En la misma linea de trabaijo, Philips y
Sony confinuardn cooperando en el
desarrollo de este nuevo producto, cu-
yas caracterfsticas revolucionarias sig-
nificardn, sin duda, un gran paso ade-
lante en las aplicaciones de sistemas
informdticos. La fecha de comerciali-
zacién estimada es para comienzos de
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Uno de los puntos claves sobre los que se centra
la politica Philips de servicio al cliente en el drea
de los New Media Systems, son los teléfonos de

informacién al usuario.

L servicio de informacién al usua-

rio estd formado por un equipo

de profesionales entrenados para
dar apoyo a aquellas personas que
frabajan con los distintos modelos de
ordenadores Philips MSX y a cuantos
nos dirijan sus consultas solicitando cudl-
quier fipo de informacién.

A parfir del lanzamiento de los modelos
de la gama 9100 Philips PC Compati-
bles, se producirén dos novedades im-
portantes dentro de este servicio que
cada dia aumenta més su popularidad.
Por un lado, un nuevo servicio teleféni-
co cubrird los servicios a usuarios Philips
PC; osf se diversificarén dos tipos de
consultas que, por su naturaleza, pue-
den ser muy distintas. Los ndmeros para
acceso directo serén el 460.34.11 y

460.34.47, con el prefijo 91 de Madrid.

Por ofro lado, ala vista del incremento
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que han experimentado en los dltimos
meses las lamadas correspondientes a
usuarios del drea de Catalufia vy, te-
niendo en cuenta gue su proporcion
resulia de un fercio de'las consultas
totales, el servicio de informacién Philips
PC se gestionard también desde Bar-
celona, facilitando asf la labor a los
usuarios de la zona. Por este mofivo
hemos habilitado el nimero de teléfono

(93) 254.38.05.

A fravés de estos teléfonos se redlizarén
gestiones similares a las ya ofrecidas
en el sector MSX. Principalmente, la re-
cepcién de llamadas directas desde las
que se puede acceder a la informacién
genero?sobre nuestros productos y los
programas del catélogo Philips.

Alguncs llamadas responden a mofivos
concretos como dudas en el uso e ins-
talacién de deferminados paquetes, cla-

| Philips...

[digame...

ves para depuracién de programas,
operaciones de coordinacién con otros
departamentos de la empresg, efc... En
total, el servicio tramita un volumen de
unas 12.000 llomadas anuales, aunque
esta cifra evoluciona répidamente cada
mes. )
Ofra actividad total es la gestion de
correos. Hasta nosotros llegan las car-
fas con consultas de los usuarios vy, se-
gun los temas abordados, en ellas se
contestan personalizando la respuesta
adecuada a cada caso. Otras veces
se remiten informaciones generales o
modo de follefos, revistas o material
técnico y, cuando dlgin cliente dete-
riora de forma accidental un programa
de los que incluyen nuestros modelos
de ordenadores, se le envian copias
restablecidas. Unes 23.000 envios anua-
les completan este apartado de activi-
dad en comunicacién via correos con
nuestros usuarios.  *

Por dltimo, el servicio de informacién al
usuario se encarga de tramitar grandes
bases de datos que contienen Ta infor-
macién suministrada por nuestros clien-
tes cuando contestan a las encuestas
que les enviamos. Con el andlisis de
los mismas se pueden decidir muchos
de los aspectos relativos a innovaciones
tecnoldgicas y de programas, basan-
donos en necesidades y opiniones con-
cretas. Si algin lector, siendo usuario
de ordenadores Philips NMS, no recibe
esta publicacién, puede comunicérnos-
lo para eomprobar si sus datos estén
correctamente almacenados en las ba-
ses.

Para realizar todas estas actividades,
contamos con la colaboracién de una
estructura completa, integrada por los
Distribuidores Comerciales de produc-
tos Philips, las Sucursales de cada zona
geogrdfica y los distintos talleres de Ser-
vicio Técnico. A todos ellos hemos de
agradecer sus esfuerzos, asi como a la
colaboracién prestada por nuestros

usuarios.







