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MEGH RASSAMBLER

16 KB inteligentes para

tu MSX

por Eduard Martinez

El Megau assembler (el ori gipal) consiste de
un cartucho de { de memoria ROM, con un
programa editor ensambladors
desensambl adormeni tor ¥ nl?unas herramientas
Faba r'ozr-amamdn en BASIC llamaudas por 1z
Funcicn CHLL, Con este programa puedes tener
acteso a todos los slots del micre, inclurendo
vartuchos e interfaces coneclados al sistema’

El cartyche del MA (Mega fissembier) debe ser
conectado con el micro desconectade en el slot o
de 1y micrc antes de vualquier cartucho o
irterface conectudo xl micro, %i este slot rno
estuviera disponible, el MA puede ser instaludo
eh cunlquier otro slot, .

Al conectar el mioro con el MA en el sl ol 1, este
entrard en efecucidn automaiicamente, $i hubiers
un cartucho en el slot 2, este podria ser
examirado x través del M, Para que ¢l conircl
del micro sex transferido al BASIC o al 003,
basta entrar como comande BA. Para que &1 MA no
ermtre en ejecucidn automatica basta mantener la
tecla CTRL presichada al conectar el micra,

Hay que tener presenle que este progrma es de
onggn,brasﬂeno creando para sucar el maximo
rendimiente & los MSX de 1a primera generacion,
Los programaderes de ese pais que gUn siguen
irabajande con los MSNI come estandard, tienen en
esle programs une excelente herramienta, Pero
ademas ¥ e ahy lo importante es tambien excelente
S4 uso para los usuarios de MSX2 wu que & pesar
de que en contadas ocasiones presenta  algun que
otro problema ho muestra ningun si gno de
inceompatibilidad para Jas generaciones
posteriores (HSX2, MSNZ+ y TURBORS,

IRSTALACION Y EJECUCION . .
Tal como hemos comentado en la introduccidn este
cartuche se debe insertur en el slot de mencr
numero excepto el 8. Una vez colo cade en el slat
1, entrars en ejecucidn, con el simbolo >
presente en pantalla ¥ oon accesc # todos los
comandos que veremos mas adelante, %1 tecleamas
H, sequira el programa de 1z Rios, en caso de
existiv un cartucho ejecutable en el slot 2 o
subslot 1-1, este se ejecutara, de exisiir un
diseo con ef sistema cperative, ¥ de no existir
mngun cartucho se iniciara ¢l MEX-DI0S,,
Una vez hemcs entrado en el Basic, para volver al
NH “Megs Assemblerd, wiilizamos dos
insiryccionesy )
s imicializa todas las wariables v se

wtilTza en lus siguientes condicdomes:
Cuando se entra por primera vez al MA, xl wolver
i Basic despues de haber estado en el M&EXN-D(%
g_es-pues de utilizar instrucciones de acceso al
isco,

ASH, este conserva las variubles anteriores
cuzndo velvemos al Basic despues de haber ectado

oo

AR TR

A AR
AL L0

.....,
TN
TR
s

!
!
:
;
:
;

ulilizando el MA, v no wtilizaremos los comapdos
del disco v que modifican estas variables,
llebemos pues remlizar una copix del Programa
fuerte para prevenir cualquier medifioacion, si
por error wtilizamos los comandos de acceso al
disco, evitande perder el tratajo realizade,
El MH se divide en dos partes:
-La Er-zmer*a constituida por el MINITOR ¥ el
ENSAMBLADCR . .
-La_sequnds por los comandos de expansion
del Brsic (a traves de CALL

EL ESITOR DEL PEGA ASSEHBLER
El editor de MA irderpreta siempre los numeros
eh hexadecimal, en referencia siempre a los
corghdes que precisap introducir un humero, no
confundir con los del ensamblador, los comandos
introducd dos f(-dr-xn llevar loe siguiertes datos,
sequn esta tabla,

end  FINAL

[.,1 GPCIONAL

x&Sey OPCION ESCOGITN POR EL USUARIG

COMANDGS DEL MONITOR .
. PHGE - Coloca todas las prginus en donde
existy RAM . o
AGE? - Muestra la disposicidn de los slots
en las paginas
Pagira @-5lcd
Pusina 1-5lcd
Paging 2-51ct
Pafazni; 3-6let 3 ;
EJEMPLO dispasicidn de un 8256 o 2266
PAGE TSLOTT,TSLOTT, 1SLOTT, 5LOT]
Selecciona lus pugiras a visualizar en cada slot,
este sera un nro, de 8 3 3, separado por omas .,
La pugina 3 CBCa06H o GFFF fH.} ne sers modificada
nun ca 'Eva que las interrupcicnes trabajan  en
ella, Debido i sy estructurs para ordénadores
X1, no existe la opcidn de elegir los
subslets, aunque para sy seleccion stambien
Frolneclond podemos wtilizar rutinas que
actl'{ar-emc-s desde un  programa catgadoe por
nesotros,
Ejempio: PAGE 8,8 selecciora las paginis 6 y |
el slet 8, tenemps que tener en cuenta que’ se
refiere a las fa inas fisicas:
PAGINA LOGICA <REALY-PAGINA FISICH
Cout GFEH, 2

(oS L TN ]

}

o
=
L[]
F
a3
=
-1
boajua
pa v o
D e BITY

Las pusiras logicas son lus que maneja ly RAH
PHPERDA, mientraz que la fisica es la utilizada
Eor‘-‘lgs.ruhms,ﬂmo. . . .
M ipicic, ISHIF deslocd ] Muestra v edita memord a
en bloques de 128 byltes, en hexadecimal ¥

II, inicio es el comienzo de lecturs de
memerda 3 SHIFT, son los bates que se ahaden o
se restan a los bortes mostrado en ASCII, ademas
£1rve para criptografiar o descxr-xrptc- rafiar
mensites en progralbas, el margen de SHIFT wa de
=7F H'u G6H,

Las teclas utilizadas som:

Cursores: mueve el cursor en todos los brtes
mestrados, . .

ELECT:  Edicion en ASCI] o Hexadecdmal

RETURN:  Uuelve a nivel de comandos .
S Fetlrocede 128 birtes,

THE: Avanza 128 bste, )
a-F; Erlra datos en Hexadecimal

CORACTER: Entra dates en RSCTI o
EJEMPLO= [ 466@,33 mostrgra la rosicidrnes a
partir de 4686 x sumxra 33 &  cada bii que
muestre en formate ASCIT,
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PLAYSHMP 2.1 potencia poara tu COYOX

Playsup 25 un progeama de origarn
twlandas zredo por Piacca Gislar qua
ta pacwite la audicidn y ceproduccibn
d= sauplings creados” pac Appla
Macirdosh. fwmiga, PG, Panasonic
Turbo-r, ademas de los propios da
MSXL y MSXZ ermados a travas de los
{;mgmmas MSX Wordstoca « y Hal
Yoice Recorder y dal Psg-Samplac.
El prograwa esta destinado a los
Eo:eedores del intecrface
OVOX-SIMPL (descritc an aste
roesco de HEXHSY ya que  aurque a5
posibla la audiciér aprovechande al
altavoz del woriter la casolucior y la
calidad da sonide daja wmuchs que
dasear. Si posasuws un MSX THREG-¢
obterdranes una calidad supecioe  ya
Q2 an este casv 2l programa wtiliza
cotuy ceproductor de sonide el chip
PCM astandard en astos aquipos.
Rurque euister sauplings creados pur
equipes distintos al MSX caon
estansiones de hasta qwb,. PLAVSMP
VE.B1 solo puade Aestiorac saumplings
42 ur wavine de 331kb da sonida
digitalizado,  deperdierds siewpre qua
2l aquips MSX. disporga de sufiziants
capacidd para cargar =sa Ficharo ar
w2umscia, Paca gastionac toda la
meworia recasacia y diceccionar al
soride =l peogeawa pracisa para su
whilizacion da” Mewwar  (varsionas
pustacioras a la 213

lrstalacién dal progeawa
Primaramente forintmarmamss un
disco a doble cara =2 instalacenos  an
&L &l sistema opacative MSY UOS -
COMMAND COM° qua dispongawss:
MSXDOS L.uz o Z.uz. Instalacemas
tambier el fichars MEMMAN  ajacutoble
desde al sistana opecative, as dacic
PMEMMAN.COM.
Si disponas del sistema oparative
MIXDUS 1, 1.3 o L& introduce an un
fichary bat ejecutable a2l siguiarnta
caotnarda:
_SYSTEMBAPLAY ShPG
Para los usuarios del MSXDOSE. 2.2 o
.3 intraducic:
_SNMSTEM("PLAY SMP")
Para los usuacios da MSXDOSE
prszedeces de un hacdisk (discao
duco). el prograwa ve preserta paca
$u ajacucior de ningun problema y
s2ra sauejante a s wilizacibr ar ur
disco flevible. Eso si debecsis sisupra
indicas ta ruta de accass coccmcla
para su ajecucion. Tarde para Hacdisk
couwe paca discos flaziblas
formateados con al MSXDOSZ podrauss
agrupar las musicas ean un
subdicactorio ya que al prograwa nos
peruite sl nccese a astos,
Ji dispones, de una awpliacion da
wewona, podcas cacgae los fichacos
de  sonido samplado an alla,
obterdends una wayoc capidaz an la
audicion de los sauplings. Raczuacda
guc para poudac utilizar  MEMMANR
ebes  usar  cowe  cawdisk el
pregrawa ROY de los wmiswos
zceadoces dal wanaar.

El prograwa

Urnovwez cacgads 2l programa an
wennria, nos peesardaca una pardatla,
desda la qus podrenes alegic

Dyrinve JFILES)

Srgor muzics TLORD)
Ejecutarla o trowes de
aftowoz  de monitor -P3G [PL
MOHITOR), en coso de TURRO-R
traves del chip PCM

Ejecutorla g troves del simple-
cowox [PLRY COY0K)

Elegir subdirectorio de Musicas
{DRIVE PATH) L
Yelocidod de reproduccién [3PEED)
Informacion sobre el corrects
Funcionamients del programa.

Lo wilizocion del programa ez muy
sencillo ¢y los resultadoes
espectaculores,

{
ny
g

Que Ficheroz podras ejecutar:

Con este progroma § o traves  del
simpl-covox  podras  cargar g
o mbgicos digitalizodos con los
Figuientes progromos gy
ordenadores,

SPC: ordenodor H5X progroma
Hordstores  digitalizecién  de
sopido  de  dbitz utilizondoe el chip
#tondurd Jde sonide de M3X P3G
.H531/H52: ordenador HSX
programa Hordstores,
digitalizocion de sonido de
dhits. Formato de crgo habituol
fichero binario de 16k, wjecutobles
desde bosic.

DPIPPPLYP

25 un parfacto somplementyo
Bar‘a‘ aste  programa, si
LRYSHP  nns permite la
audicidn de muysinca
digitalizada por distint H
gq'uzpos informaticos, PSH
SRMPLER nos permite la edicion
de  samplinas wtilizando nl
MUSIC  MODULE Cextension ,PS&)
y 1o mis importante la
adicion de secuensias misicales
rara la  reproduscion  scontinua
de nysstras samplings. La
sracidn de estas seguencias nos
parmite salvapr el assollp
d2 la necesidad de memoria
raquerida para samplear una
sancisn, Recordad que ytilizands
2l Music Module su tiempn da
mursirn maximo a3 de 4.5
segundos que

9
S

odemos  salvar
oomd un soln blogque o como o
logques de 1,15 segundos,
Hasta ahora 2] sistema habitual
zra utilizar al programa de FAL
SOUHDSAMPLER %Ae utilizando =l
MUSTE MODULE nos permitia
samplear aran parfa de una
melodia dividida =n blogques,

nsteriormante para su
reproduscion 2l proarama

LRIPELD DD
PSG SAMPLER

.¥CD Urdarnador BSXZ.
ﬁrograma VOICE RECORDER de
AL 3 SONY, puadan sar
cargadas desde =l basic con
TUpYs.

SUD:. Ordanader RPPLE
Macirtosh. Formate astandard de
samplings PCM, frecuancia de
twiestras de ilkhx Zikhaz,
.PCX: Grdenador HSX
TURBO-¢r. Formato samajante a
SHD da fpple. Frecuarcia mavima
de wuestcao 16kha.
.PS6: Ordanader HSX .
Frogramalparifacice MUSIC
MODULE

-YOC: Orderador PC compatible
tProgramadPacifarcricns,
SOUNU@L“STER digitalizazion de
3Z bits.,
HAY: Ordeanador PC

T 8 : K < = ¥y 7
SOUNDELASTER, KTITS
MUILTIMEDIA. NBuave fFormate
decivade dal VOC da 43 bits y
core una fracuancia da 99 Esx
vsibla tambian crgar otros
f"il:heras d= sonide digitalizade
COML:

IFFZROD AHMIGA s5TH
(Fichare de convaersion de
misicas de AMIGAT da PC.

cargaba la malodia en
mamdria Coomd mas memoria
mas bloguwsys, papro el
inconvanianta ara la
cantidad de espagio y de
memoria necasaria par
obtener unns buenw
resul tados (Con este matod
500

0

4

Vi o v

b
astan raalizados los dise
de samplinas de FKD p
eremplog, =
Rsi puas la principal
howadad gue Eresm\ta eshe
PSE-SAMPLER »3 a
osibilidad da  combinar
05 blogues sampledos won
una sacuenocia craada por
hosptros mismo parmitiands
cazi la reproduccion de una
malodia uwon blogues de una
extansion da 128k, )

programa te parmita
craar mixad, fundidos... y
como a3 evidanta as
compatibla MUSIC MODULE,
P TURBD R » alaro esta
COWYX pudiendd ajecutarsa
las melodias oreadas desda
el basic,

b

: Hnsiz
= Heuduln
ey
RHS 1263
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MRS VIDAS PARA TUS
JUEGOS FAVORITOS
Por: Damign Romadén.

En los meggs, las vidas =5 un n oon valor
mdxiag da 255 qua sa mets en unp dirssoish de la
mamoria alts da la RAM » al oual 32 decrementa en
una anidad ocuando sa pierds una vida, o 3e
itcremania en una unidad cuando so gana una vida
axtra, bien s2a por bonus o por otra causa.
Ligicamente, 5i cambiamos asta n por oty mayor
tandramos mayor n de vlaa » autiage ho infinftas,
Para sor infinitas, heaos de modificar la rutina
Eue las dacrementa para gus no las dacremants,

n lenguare EHSRMBLRDDR hay varias mansras e
matar aste n en la_mamoria. La mas gomdn 23
gargar 21 ragistrs Rooon ol p de las vidas qua
tisha ol Funsg) ? NSterwrmenie pokaar la
dirassisn de Ia RAM oon el dato confanido an asta

r29istro, Supopisndy que ol Jueg) fenga 3 vidas
o3 nuty comdn en la mayoria de juagosy vy asta
0 d2 vidas s2 meta en la divasgidn LHEIR, las
o5 Insteyocionas dal lanouajs EHSAMBLADOR qua 1o

harfa zarian estas:

B
£0 CiHE199: A

Esto squivals on BASIC a:  A=3:POKE 2HE19B,R
Tambish hay warias ms\et‘as de dacramanfar a2l n
d2 vidas an EHSRMBLADOR, Una as sxfraer ol dato
oo el n e yidas que hay =n la diressidn
ragarvada para =lln sn la RAN, car?andolo en ol
registro B, y una yoz decramenfado wolesr a
ponarly en sy direcoisn, Siguishdy con ol ajsmplo
antariop laaggtfrxa saria mas o menos asid

: M

D CZHE1R9: R .
En Lugar da DEC R podemos shacontrarngs con wn SUB
1 que haoe mas o manos la mlsma funcisn, £l
aqiivalente da la pybina en BRSIV seriat
. R=PEEKCLHE 109} 1R=R-1:POKE THEIOR,A
Lomo ya habreis supuests, aliminando la
insteugoidn OEC A tandramos vidas infintfas, Lomo

2l ofdign para -asta instrugeidn ooupa solo

byta, pokeandn con un B (oaros la diresiish doniga
srosnusntra esta instruccion,
slimininada ., .
Hemos visto como se deseemantan las vidas porp

guedaria

Lomodo Espesifica ol  modo  de
prasantacidn  tants an  pantalla soms  an
1m;§t‘e-sora, afesta a Ios comandos D,P » U, §i
Ryl | . .
b ,‘mestra an hexadecimal y ASCCI en lineas
yias . .
1 .igual pero an 18 bytes Cpara 50 aolumnas

2 imprasoray )

2 ,muestra iowal gua B pars non CHEKSUN
sumandd la manor parfs sienifivative de la
Et_‘lmer'_g dirassidh 2 nada linea, al final da la
in2a 3 ,igual gque 2, paro sumands la parts mas
51Eerzoat1ua.

UILERDD DE MEMORIR, .
. Dispope da tras comandos, que funcionan dal
mismo mody:

D ininin,fin para wlcados =n pantalla

P inicin.fin para woloados an imprasora
. Winicio,fin Par'fm\.*ql»;ar la memoria de URAM
Ceagordamms aya a3 MSK1N

T inigin,fin,desting Myeve un blogus idn
mamoria Je inioio a final ambas inclusive hasia

dasting, }
EJEMPLD:  T4998,4599, 8508 »:%mara un blogye da
memoria compeandldy antera 099 y 4590 2 o998,

P inizio,fin byte Rallana wun blogqus da
mamoria ooh ol byta  aspagificado sn las
direceionas inisis ¥ fin,

ida

" MEGH ASSAMBLER

medic del regictre H, pero tambien se suelen
utilizar otrog registrgs, Un registro muy ucado
pura ello tambien es el HL, que en realidzd son
doz registros, el H y &l L. La rutfve serfs mus
menos asi:

LD HL,&HE 166

DEC HLY ) )
f eztic rutiras le sique gtre aye comprueba si se
ha 1legade ¢ no w perder todas lag widus, J:ar‘a
caltur o no sallar @ las rutfras del “GAME GUER™,
Un cuso uparte en el modo de porer luc widas en
la memorin es KONAMI, el cual no utiliza ningdn
regisivo para ello, Lo que huce es temer yi en la
mwemorly comprendida deniro de gus propiazs
direcciones lewtré la LH4686 y 1z LhOCFFF) los
dutos de luc widus, fases ¥ olros, ¥ trasladarlos
todog x lu zonmu alla de 1w RAM doende
postebiormente se decrementun, incrementan o
modifican, Hecordad que KUHM‘_If practicamente
solu huce juegos en cartucho ROPY v en un cartucho
OM no ce pueder ulterar los datos que contenga,
de ahi aque cean trasladzdos 1z FAM para poder
ser moedificados, Suporiendo que estos datgs estén
en lu SHS(OE ¥ cean unz cantidud de 5 dautos
(brte) ¥ ce trancladen a lu SHE1G6, 1a rutina
ser{s esty:

LD HL, &HSCae

LD OE,&HE 108
';5
“ LUIR . . . . . -
¥ osu pare firalizar, o aconsejo que utilizeis unm
buen desersamblador que poses un comando de
bucqueda de brtes por 1z memoriz, pues en cuso
de que ro tengu ecte comando, lu tlurex para
encontrar estus rutings seria muy pesada. Yo
suele usar el MEGA ASSEMBLER. el cusl tiene este
comapde ¥ es muy rdpido. Tambien csuela usar el
R5C 11, aungue su comunde de bdsqueda ez mas
lenta, cuando necesite cargur ficheros que no son
¢ BLOAD, coca que no puede hacer MEGH
fi55EMBLER ) .
Esgervanda que ecte wriiculo hayy side de wuestro
interés, me despido con um cordizl calude.

Uaidn Romén Fomdr,

EJEMPLD ¢ F 2988,9998,FF rellapara las posiviones
d2 memoria espesifisadas 2nira 8998 y 5999 oon FE,
.. A inicio,punto da parada,puntn d8 parada 2,. .,
iy para afesytar programas y observar al
»;onten:__‘do g2 13 ragistros an los puntos de parada
CERERAPUINT), uma woz emiscutado volwera =l
pomahdy a MR mosfrands sl sontanidn  de
lnsragistros, Para qua ol reforno a MR, se
produzsa sin ninoun problema la Jisposicidn e Jas
paginas sera ROM-MR-RAM. asi observamos tambisn
QU PRBRE no afecta a este somando,

EJEMPLD: B 2909, 8BFB efsouta la rutina de la
posigion BOBB v se para al llagar a 99FY, primars
y unico punto da parada. ) i )

§ omiastra todos 1os pagistras sin edifar,

£ raalstro ,muestra ol reaistro espacificady

1os edifa, . ] .
EJEMPLD: AR, =ditara 1os reaistros a partir del
tagistrn R, . L .
y para asia numero, ya taneis suficiente, id
practicandn con 2l programa, incluido an la
sascion TOOLS DE BCH v 51 taneis alowna duda »
despubriis aleo intaresante, dirield wuastras
nartas a asta padacoion,

EDURRD MRARTINEZ
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'conr'dmador ecvard Martine =

MEGR RSSAMBLER

irdcio es el comienze de lectura de memoria
SHIFT, son los botes que se araden o se¢ restan a
los bytes mostrade en ASCIT, wdemas sirve para
criptografiar o deserlpto?{aflar MENSEjEs &h
rogramas, el margen de SHIFT va de ~3F H & GGH,
#s teclas utilizadas son:

Cursores: mueve el cursor en todes 1os brtes
mostrados,

SELECT:  Edicion en ASCII o Hexudecimal ,
RETURN:  Uuelve & nivel de coinandos ,
st Retrocede 128 byles,

AR fvanzu 126 bste, .
! rtra dalos  en Hexadeoimal

CARACTER: Entra dutos en ASCIT L

EJEMPLO= DM 4086, 33 mostrarz la posicidnes &
partir de 4666 g sumara 33 &  eads bit que
muestre en formato ASCIT, . )

P sector inigial , ISHIFT{deslood) Este
cumando es exactamente iguxl que DM, excepto que
trubaja sobre los secores del disco de 1z unidad
A, la unica diferenciz €5 que g%ra rabar el
sector tendremos que presiorar CTRL 4+ grabara
Yasando al siguiente sector, de lo contraric al

legarlal final del sector pregurtara si deseamos

grabarlc,
EJENPLO=’ZQP 8,33 mostrars el sector 8 con una
suma_de 33 a3 cadn bote,

SCR ipieie,IX,Y HiV] Muestra en formato
rafice el conterido de la memoria en bloques
«@  byles dispuestos verticalmente, sequn las

especificuciones det X e ¥, Nre, de bloqes de cada
eje HA, horizortalmente @, verticalmente 1, sin
especiflcar es @, L.
(Guedan activadas las siquientes teclus:

CURSORES i29. ¥ der.: avanzz o retrocede un
birte de memoria., .

arriba ¥ abajo.; avarzs o retrocede

un blg?ue de

RETURN:

ThE:

memoria L
Entra en_mode de edicion,

K Muestra 1u direccidn actual,
ESC: Activa o desactive el bloque 2x2.
CTRL+STOP 1 Sule del womando,

entrar en modo de edicidn, aparece en la
rartalla un cuadrado ?rande ¥ un cursor, de huevo
se reconfigura el teclado
CURSORES) Myeven el cursor,
SPACIC: Invierte el runto en donde se
encuentre el cursor, L
RETURN: Sule de edicion y
pantalla antericr, L i
CTRL+STOP 1Cancela las modificaciones
efectuadas,

wuelve & la

} Invierte el bloque 2x2
Enﬁﬁ%FT+HﬂHE;Besactiva bloque 2X2

EJ i
SCH IBBF,1,1 muestra la memoria en bloques de
1 caracter 28,

SCR IRERF, 2,
verticalmente de
sprite, . )

oH inicio,FF,FF,FF (Rusca uma serie de Brtess

SH 1nicio,’cadens de caracteres {Busca un
textod Busca un texto o
Mmemeris sequn los datos

inmgios Posicidn de
buscar l1a cadena, i

Forumero  hexadecimal, en este tazo una vez
encontrado nos dars lz posgici én donde se
encuertra,

& colocaran antes de lx palabra que
busquemos, Nos informara de 1a posicidn donde se
encuentra ¥ el posible SHIFT que pueda tener

esta talabra.
EJEMPLO: SH  4866,20,6C busca los dos  botes por
el orden dado, nos informara de 1z posicidn,

SH 4666, "LOAUING  busca el texto a partir de
4666, ademas de 1a posicidn nos informara del
posible SHIFT que puedn roseer, .

MS inicio,SHIFT, *caden Introduce en memoriz
un texto de palabras con el SHIF indicado en la

3,1 muestra lu memoria
2x3 curucleres en formato

Una serie de bytes en la
intreduci dos:
Mmemorie para comenzar a

de |l

posicidn indicads, Solo sirve para texto,

EIEMPLO: MS 4866, 33, " print™ coloca 1a cidens
“TprintY en 1s pesicidn 4 B8 con Una suma de 44
a cadn letra o mejor dicho bit),

COMANDGS DE [I4C0

PARA_SU CORRECTG USG (SIN SORPRESASY PROCURAR
GUE EL 0SCU STEMPRE ESTE [ESPROTERILG, Y6 (UE &1
NO ACCEDE Gl MISMO SE GUELNARE COLGADG CON LA
PERDIDG DEL PROGRAMA EN TEXTU, ENCRRECIDAMENTE E4

E

OBLIGADC GRABAR STEMPRE LGS PﬁOGRﬂHﬁS FUENTE,

FILES muestra el directorio del disco Ceoma
en basic),

LOAL, este comendo
opeiones) . ) o

LOAD momfichera,B Cargara un fichero bimario,
nomfichere podra comenzar con CAS) si el programa
estu @ cassete o By si e otra unidad distinta de
frine es necesurio especi ficarla)

LOAD nemfichero Cargura un fichero fuente de
la unidad especificada, . .

E, dispone tambien de varias ¢peiches, por
causas que desoonczeo los mensajes de error
referentes a la grabacidn ne funed enan, por 1o que
se queds el disco girandg.1 . )

SAVE nomficherc,inicic, fin,ejecucién Grabura

liene las siguientes

un fichere binario con 1u3 mishxs reglas de
unidud que Load

SAY nomf:chq«-grahatwwprograma fuente en
1z unidad especificads
CHSSETE s

lispone de oomandes propics en caussele)
SAVE “romfichers® graba  en formato Pseudo-
fiseii, en cassete,
ﬁRGE{ Wng programas gratados en cassete,
LOAD “romficherc carya desde cassete,
R offeet .

R carga un programa en biraric mostrando sys
direcciones ¥ nombre, tumbien los rabados con 1a
cpeion I del” comando B tfssembler), 0ffset
colocara el programa en distinta posicion
finicie ¥ 5indcic Este comando editlas la
memorls, a purlir de ls direcoidn indicada en
nlcio, £1 no se especifica seguira de la uwltima
direccidn entrada, las teglus utilizadss Somi

La entrads s=e efectuars con numeros
hexadecimal es, confirmando con return,

ESPACIO, avarza una posicidn

BS, retrocede wna posicidn

RETURN, salir del comando

PHGE, no mctua sobre este comando, por lo que
la memoria que edita es de 1 Fesicl an LHEOGE a
HFFEF

S que funciona iqual que M, se diferencia
porqye oren un teclado numerico en el mormal @

Feae’gah

UIGP 456K

JRKL ;12
or-depador,

)

C 3 puede variar en algun

1, . /8FED
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DRAKEN CLUB
‘ ‘: J '\ Edita ura revista en formato disco de
e i .n‘r “ ol o : ran calidad, héﬂinlla ‘f&cgu h?lFUbélcadg
) ) ) ety " 15, = 1 15 {
g ”*t“_ : 4 lgtucrfrc iendo alguncs de ellos de
.“'MH'M.+-;m-n.n‘ﬁJ:u“ Furn cortactar con ellos podeis dirigiros
LA b RERN
GILEAAR IAVI LAVANDETRA HONTES
o EALERRES 26 BRJCOS

@892l 5Th (GLONH DE GRAMANET

FKD

Editdn 2 publicaciones, una en formato
disco FKD SOFT v otra en papel bajo el
nomkbre de FKD FAN .  Autenticos
espcialistas en {uegos japorneses, es su
intencicrn con esta ultima publicacion
suplir el espacic dejado por el
rcoleccionable del japon de MEX Club v de
NIHONGC .

Fara contactar con ellos podeis dirigiraos

FKD FAN
la Merced 1-
gz & E‘HF\“\ELGHH

Gran V:n Corts Tatalanes %24 S-3
GEE16 BARCELGHA

TRAPOSOFT

EII»P&Z:Y’ c-r; con_un fancine en papel . del
#mexﬂanwwdeWMMGW%m-
. »ov estan elaborande un funtlne en

formato disco, dedicado int eirumen & a
los usuarics del Parasonic TUREC

Fodeis dirigiros a:

TRAPOSO

RAUL RAMIREZ

oL CAMPRODON 1

ag426 CANOVELLES

BBS PROJECT THUNDERBOLT

La unica BES dedicada integramente al
199 . Para_ conectar con ella debeis poseer
MODEM ¥ 1lamar al teleforno 7176217

ACCESS

Primerce fue la ampliacicr de lwb mas
ceconcomica del mercado, ahora COVOX un
uFiJlUf:G gue te permitira cir musica

digitalizada en un TUREG R, o com um
music module en tu MSX, sin posseer
ningunc de estos perlfer1co«....
Fodeis contactar con ACCESS & traves de
HEXUS
HERIDIAN

phor podreis obiener el mejor soft ¥
hardyvare para MSX, =in lener aque dererder
de LASP.

Fodeis d1r151r0= EE

MERIDIA

o) 'orrcoc 14344

28686 MADRID

BCH HEXUS

HCO es un fanzine en disco, no es ur_disco
repleto de programas, ec BCN NEXUS 1
............. revista del estandard MSX
M MC’UE no sabels quienes somos:ubbbkh! | o
~--;nce solo unos dias que tieres el HSW
no te enteras de radsa .
7 BCH-HEXUS




EROET-HEX-BUSTERS

FREEENTR

PROLDZD
Era cbbic v ya tados lo supchiames .81 se iniciaba un nueve aparlado para poner a
tono a los “fantasmas® no podianos empazar por otro parsonaie.asi que no vamds a
desilusionar a nuestrcs lectores .

BIDGRAFIA -

Empezdé como todos nosotros alld por el ato 1986 = aporrear el teclado de un MSX ,pero
pronto el torrido sol da Aragdn l= calienta sus neuronas ¥ 32 dedica "an sario" a
maripular las entraias de nuestros aparatos Entrafize con tanbien las del cuerpo
humano pero finalments le sedujeron mis los pircuitos sléstrisos que no s2 quajan. ..y
he aqui que Luis Andrés Sanziluisite para mis amigos) ,inicia su andadura con un
timido anuncio en la revista MEX-CLUB dando a conocer sy afticidn Al poco tiempo se
pane en contacto con Carlos Mesa (8 todo bicho le llegard su turnc en esta seccidr) ,y
Pasa su publicidad en un racuadro dastacado de dicha ravista a cambio da no se
qué .. .Se encamina asi sy travectoria empresarial ¥ con una lluvia de pedidos que le
lla2gan de toda Espafa se parcata enseauida de que asta “s0lito" ante un mercado dvido
PO progresar en el sistema MSY muerio er Europa ¥ tremerdamerite vive en Japan .Y el
anuncio pasd a ser de Pagina =ntera.un aumentn de ftamato que fue proporcional a los
Frecics de sus productos en venta .En Septliembre del 9t publica ura extensaidl que mas
bian ha sido parco an pPalabrasicarta an la misma ravista,gua provood un mar da
ligrimas & los enternecidos fans del sistems.

En la actualidad sigue todavia an a2l negocio aungus ha diversificado sus
rosibilidades  esta ahors practicamente liquidande sus Ultimas existercias de la norna
1Sy .

LO QUE HIZO BIEN:

Canalizar la gnisa posibilidad de ofrecer las nowedades =n siant2 a Hard del sistema
MN3X er Eopaba.

LD RUE HIZD Mal .

En su obesesién por continuar solo,ignord & los grupcs mas destacados en
conocimientos de la norma MSH Pais .52 2quivood pensands qus todos 21llos no eran mas
que posibles "olientes” cerrédndose en banda ante cuaslquier posibilidad de intercambio
d2 informacisn técnica .En 35U atan por protagar sus productos no 52 disd cusnta que al
progresoc del MSX en Espabia dependix de todos en su carijunto Desaprovechd la
rPosibilidad de que fusramos un nimaro todavia mayor de amantes del sistema al
marterer uncs precios -si Luisito,si- exageradanente elevados ,desaprovechd inclusa
tambien al podar comercializar produstos pansados por los propios aticionados .ambas
posibilidades conllevaron en scabar cargindose su propia gallina de hueves de orc,y
todo para tarminar vandiando dltimamenta produstos usados a precin de nusvos |
EPILGGG :

Decia textualmantsa "astamos Jessando tensr compeatencia . . " pues bian ahora va la
iienes,(NERIDIﬁH),imagina Aque cor una mertalidad algo mas abierts tendrd urn futuro
mas estable y muy pobablements tendrd a la wvezr “slientes" v "amigns", tus clientas y
los que pudieran Faber sido tus amigos . | VEREDICTC : CULFRELE 1
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del MSX. En cada pin podeis
ver una resistencia, que
empezando por un valor de 5K
para el bit de mas peso, van
duplicande su valor a medida
que bajan de peso. Las 8
resistoncias estan unidas por
el otro extremo. A partir de
aqui ya tenemos sonido
digital. Lo que ocurre es que
la sefial en este punto es
totalmente cuadrada vy
necesitamos un poco mas de
circuiteria para redondearla.
Esto se consigue con la
resistencia de 398Hom v el
condensador de 188nF, tal v
como es5ta en el esquema.

Asi pues, con tan solo, nueve
resistencias, un condensador
v un conector de iwmpresora,
podreis disfrutar de un buen
sonido digital en vuestro
MSX. Cualquiera puede
montarse una COVOX aunque su
habilidad con el soldador sea
muy limitada, vuelvo a
recalcar la extrema facilidad
del montaje. Una cosa muy
importante debo advertiros...
en las tiendas de eolectronica
no encontrareis resistencias
de valores exactos a los que
he indicado, estos valores
son teoricos. Por lo tanto
debeis comprar las
resistencias de unos valores
aproxinados a los del
esquema. Lo que si os
aconse jo es que si empezais
con un valor menor al
indicado el resto de las
resistencias sean tambien de
valores menores. Me explico,
que intenteis guardar en lo
maximo posible la relacion de
ir duplicando el wvalor.

SONIDO DIGITAL

El sonido digital consiste
en tomar muestras del valor
de la amplitud de la onda

sonora cada cierto tiempo.
Luego se puede volver a

reproducir el sonido
generando las amplitudes
almacenadas con la misma

velocidad con la que fueron
tomadas.

Asi pues la calidad de la
reproduccion depende de dos
cosas. LA primera v mas
importante es la velocidad
co? la que se muestrea. Esta
velocidad debe ser como
minimo el doble que la
frecuencia mas alta que
contenga el sonido. Con una
velocidad de nuestreo de
16Khz (nusic nodule) se
obtiene una calidad
aceptable. La otra cosa es la
resolucion de nmuestreo, es
decir, cuantos niveles de
anplitud vamos a registrar.
Un compact disc tiene una
resolucion de 12 bits (4896
niveles) v una velocidad de
nuestreos de 41Khz. En ese
caso la calidad es casi
absoluta. Nuestro MSX tiene
un bus de datos de 8 bits.
Por lo tanto queda claro que
la resolucion de nuestro
nontaje es de 256 niveles. La
velocidad maxima que he
podido reproducir es de unos
38Khz, aunque, la mayoria de
digitalizaciones vienen

-hechas a 16Khz.

CONCLUSION

Quede claroc que este
aparato no sirve para
digitalizar, solo para
reproducir. De todas formas
es nmuy interesante tenerlo
porque en Holanda va han
hecho alguna demo que lo usa.
En el disco encontrareis el
fichero COVOX.PMA que
contiene un programa para
reproducir PCM samples.

by ACCESS




y para TURBO-R
RANMRA

El TURBO-r esta de suerte,
Parecis que salyo loc
Programas que scompaharon gn
sy inicio la aparicion de esta
Pueva maquina hidie en Japon
{porque en Eurcpa, siy se
acordaba de el ¥ sys
pocibilidades ¥ ,.,. de la
mane de Bothec nos 1lega un
nieye juego, & discos 2zdd, con
sonide FI x cuyo arqumento se
cifie a ly cerie de dibyjos
animados del mismo nombre, Por
1o poco que hemos visto del
Juego, parece 1y digo pareced
que ce desmarca de la tondca
habitual de juegos de Rothec ¥
su famosa obsesion por oo
menus desplegables en Xanji,
fAparte de un magnifice sonido
1o que si o5 puedo asequrar
que dicpone de unos muy buercs
grafices,

PRNASONIC
FS-CA1

Como ya sabais el music audio,
2ra 12 norma_aeneral de
astandard an 1o raefarenta a
musica FM y digitalizavion da
sonido antes de la aparicjon
del 11 da Panasonic y da los
nuavos midis y digitalizadores
de sonidy incorporados an los
URBB-R y dasarrollados
sonfuntamenta por PREASOHIC-
RSCIT-BITZ, Pues bian vomo os
decia 2l music audio era Ia
noerma ¥ diversas firmas
pusieron al marcado aquipos son
semafantas posibilidades,
aunque por motivos oomerciales
20 huesteo pais s0]o lleeo el
MEX MUSIC MODULE DE PHICIPS,
THOSIBR tambien tenia su propio
sartycho y taclado v tambien
PRHRSOMIL, El modald de asta
ultimo C(saqun nos informa
FRAHK MORALES DE FED ¥ a3 FS-

¥ 1o podais sncontrar aun
an algunos clubs holandesas o
an Jpon a travas da algun
importador, la pr_xncxfal
diferancia oon al music modula
da PHILIPS as qua dispons de
128k d2 memoria para la
digitalizavion da sonids y gque
adomas 83 estareo

Us acordais de los Clubguide disc
de GENIC?. Para muchos de los
usuarics qua tienen puasto su ojo
#n todo lo que acontece en el MY
y no sole de Japon vive ei
mEsmaniatico) eran de o mejor que
i= producia 'para nussecs aquipo.
Sus’ demos, FUF MUZICTS, CauZaron
en mas de uno una awplia
Fatisfaccion y un reconocimignte de
que ruestro aquipe no tania nada
que enuvidiar g loz grandes, grandesz
suparlf bis,

Puas bian, zowe o5 comertamos an
el onterior numero GENIC traz lo
publicacion del nunere 12 de su
ublicacion, cerro sus puertas.
bieron wisnbros que zonlinuaron
activos, Otros & compraron un
grmga,_ Yy otcos pasacon de todo.
arecia el Fin.

Pero los omigos de M3X%X Cluyb
Rijnsteask. condcides por su FUTHRE
MAGZIME, tenion problemos similores,
alguros de sus wienbras, los was
gctives eran el soporte de
MOOHSOFT y tariar su purde de mira
en o composicion mus:\:ulg sug
adaptaciones al  MSX (ANESOMES .1,
e la Fusion de Loz dosz
publicaciones . nacio_una _nuava
orgonizacion SUHRISE STICHTIN g
trds nuavas Bubh-:-:cwr.es: SUNRIS
PICTUREDISC, SUNRISE
SPECIAL. SUMRISE HRGAZIHE.

SURRISE Picturadisc tiena una
periccidad bimenzual (6 pumeros al
anol y esta dedicado a lo promocion
y presentaciones de nuewos
rro%ramas,. deweos ... SUHRISE
TAGRIINE tiene tambien una
peciocidad b"amer«supl yd '.-stmd dedicads
Moz g g informacion “de tode {o
acortace en al wondg MSY, Sdﬂ&?gg
SPECIAL estg enfocade ol munde dJe
la peogramacion y se publican solo
tres veces al obe.

2sda su primer rumars SURRISE
PICTUREDISC ha zido actamado como
el mejor p(v:lu(edusc del murdo M5X,
] ﬁ.‘-”'t'— W Forme de presentor e
Cawbio de fracuancia, distints an
coda numere. Y lo importante
colaboracion de CRIW en losx
menus de presentacion, por
e,;eu}qlo.en &l nuners & una raplica
dal Plagical Tree da Konami y en el
3 al =gy de ‘}G B0205, s4n solo
ung muestra de {o que muchos de
nosotros creanes, oy por hoy an
programacion y porece que tambien
2n aginacion” los holandeses asian

s

-
G

A U 5 BN Y 0 5 S5 AR AR |
HARDWARE UTILIDADES JUEI(

SUNRISE

sunrise
picturedisc #3

wuy por delarte de los japoneses.

(RING...RING... dascuelge... eh, tu
Jue dices an la renigta que los
holandeses son uwwebs &5 que ty
nos has wiste, bla, bla, bla....
(asporedo, si f;ero e quado con
THE SOURCE OF POWER & con the
SWISS DEMO 4 la verdad esto
horte de .juegds de menus y menus
er karui. me "quado con tl DIX y
i Hﬂcfiﬁﬂ clare que tambien con

€
PRINCES MAKER 4 muchos mas,
LAY o S, WS

Er =ste numero tres encontrawos
aF siguientes demos: .
RELAX by ANHA, canuflade bajo
una presentacion de sy ‘ifuego" fu
wi parscec mf'\fme.l S0 %_E. rbos
prezentan ung demo para TURBQ-r
qua va a dajar wudo a was da
une, Son log mc'.‘wci
BOZOS BI& ROVENTURE by
¢ , un nuevo juege holandes,
gsta vaz da la mdno de CAIN,
uenos Qralticos, mejor musicg y 5|
dispandis de MUET ¢ HoDHLE
conectalo, oiraz loz onomatopeyas
da russten hecoe,
HOUSE DISC I by INPACY Los
reyes de la wusicg MSX,
prezentande suz samplings de
musica housa (digan lo que “digan
loz pescateros del bacalas). Para
Nu?c Fioduyal. ) :
BCF PROHO, editores de oz Disc
Statiore tolardasas, nos presantan
£y J»‘smern negadems denomingdy
IPOOKUBYD i tanbisn su nueye
?_rgr%roma TROJKRA al estilo de
ETHIS.

Hasta aqui lo qua nos da =t
numere & En el numers 2 de esto
wmigwa publicacion, ancontracais
gdemaz de una mognifica
resantacion, una dewme de
ELASOFY de su nuevo programa
da troigmierts da fractalas para
BO-R 4y yna_ demo del nuewo
programa PSE-SAHPLINGS. Este
Rrograma te pecmite sic 5~:Mﬁlm§s
dasde 2l COVOX-SIMPL, MUSIE
MODUEL, ADPCM turbo-r o desde el
wisno P56,

R.E. (comertarios da §.C.)

KARROKE PARA MSX TURBOR

%1 el Karucke estu haciendo
furor en Espapa, e incluso
firmas de d)uguetes educatives
hap sucade su version para
intreducirle en los hogares
esganoles. Los usuarios de M&X-
TURBO-R ro seran menos,

BITZ ha anunciado
estas fechas LA APAR
DEL PRIMNER KARABO

INFORMATICO. En particular
Eara los usuarics de MSX TURRO-R,

programi combina ’i)"i ficos
desarrollados con GRAPHSAURUS cor
musics MIDT ¥ reproduce con
exactitud el funcionamierntc de um
glpo semi-profesionnl . (tra de
las ppsibilidades del programa es
el mixer de mysicas, Dispone
ademas de un editor de 16 tracks
musicales,

BIT2 ha realizado est
programa sontemplandn |
compatibilidad con =»
softuare u-sios v el cartush
u-pask para 195 usuarios da
eguipn TURBD-R AT que n:
dispone de serie el intarfaz
midi




ENCUENTRO USURRIOS MSX EN

BRARCELONR

Fue un exito, E p:s.sdc« 22 de
nedi embye m 8 ue é‘rzoﬂ
Frinesg Pi en
rcngmcn de aroe c«nu, pers
amtden con a*xs ent c.t e
usuuréc«r de Valenciz e}
E , se celebro el 2
NCUENT P(l de usuarios Mo,
Participaron v colaboraron
e?lendzdamente 13 .um s de
r

7 7 $
C C‘l’l Ex Bc

todos los nsxfterster e les
cbsequic con un disco, con
uri presevtacion de los clubf
que cc«ht«orirc«n en
orgunizaci ‘on del acto, Erte
disce se entrega tambien
éuntc« con esty edicion de
CN-NEXUS,

QUE HICIMOS

ACCESS presentoe su ultime
desarroello, cuye esquema
presertamaes hmt«:en e este
numerac, COBOX, un
penfenco que permite
oir musica digitalizada
por PC, TURBO-R, HSX-
music audic... a traves
el port de 1a

IWpresora. Caust sensacion,
en primer lugar por la
sencillez del conector ¥
lambien por la culidad en 13
reproduccmn. Se nos demcstrao

% idad con unsz
191 ulxzacxc« musical

]B aE la tarjeta
‘sGUND LASTER de FC 3y tambier g
GOl Varios s;mpixngf
SUNRISE,

times tambien un TURERG-

FrKD SAMPLE
DISK
COLLECTION

FKD SOFTY, aditores de
los fanzines FKD DISC v
FEC-FAH han ininiado la
elabcracion de discos con
samplings de musicas no
tan corccidas, cowmo la de
la musica original de
DRAGON BALL . Estan
raalizadas oon Musio
Module ¥ se precise el
mismd pariferico v 2]
SOUND SAMPLER de FAC
U audicion. FH

Parra

sonory de nuestroe MS), es
sensucional , las mxc:us midl que
tcomﬁnm algunos de 108 programas

B que o8 vamos a decir,
Hay que oirlae,

MERIDIAN presento & todos los
asistentes zu edenec« catgzlege de
rc-ductc«s xu{«or tudo e Jdanda o
apqn, S intenciop de llemar el
vacie dejade por LASP, con unes

conectide ? un midi, 8i lg czlidad

CPreclos mug ECONGMICOs X COn un

mejor servicic fue valorado por
todos 1gs asistertes come un hecho
miy positiva,

QUE VIMOS
Jueqges, demos para mucho

aristentes descanoci
y tl!q'p'-' noyedudes
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Pray b
enprendl do pw
reallzar una pubhciuwn d
es&gx icamente GE UsUEP
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HABRA MAS

Esa ecpenmc-s la mworu de los
asistent {; que ademuas de
Conocer 13; Wiimas novedudes &g
una buera forma de cc«nocernc«s entre
todos nc«'-'c«trc«rdv colaborar para el
[fmrdemmentc- e muestro estandard,
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HARDWARE UTILIDADES JUEI

|

nmuumnunnmmmmuu\l

NO NOS
PONEMOS DE
AGUERDO

YV {queremos
saber cual
¢S el mejor
programa
MSX 92

Y loa mejor
muwzica
PARTICIFA:

w MEJOR
PROGRANMA 92
W mejor MUSICA

¥ tambien....

m MEJOR JUEGO
MES 2K

w MEJOREDITOR
GRAFICO

mw MEJOR
PROGRAMA
MUSICAL

w MEJOR
UTILIDAD

w MEJOR DEMO

de todos los
tizmpos.

i eres lector
de BON-NEMNUS
Envia tux
votoxs o BOCN,
Junto con tus
dotos 37
rarticiparas en
=]l morteo de un
original de
MAGMAR .-

Easas
1.- Pueden g’omrlpor tedes los
ysuarios M5
Z.- Sole se admitica un veto
para cada apartade por lector
J.- El sorten dal juego. sa
cealizara 2n el wes de fabraco
durante la proxima reunion
usuacios MSX.
A~ Dabeis wandac vuestros
datos al completo, asi como el
wmodely de ordenador que
f:hs ormis, Jganto con los vwotos
CH-NEXUS ap. Cecraos 28219
65979 Barcelora



NUEVOS PROGRAMAS DE
BITZ

Para este mes de dici embre esta anunciado en
la afamcqc-n de la verion 3.6 del popular programa
de BITZ SYNT-SAURUSS, muche e hubran de

esmerar  los juponeses pura superar los constantes
editores musicales que desde Holanda hos vah
legundo, La princips novedad de este programa

gfra, Segun purece la corversion de ficheros MIDI &

For otra parte Tambien esta ahuncianda la aparioion
de uyn programa _denominade MIDI-C B que
Eer‘mlhra traspasar ficheros MIDI de PC  4%ée@ ¥
PPLE MAC a2 ficheros MIDIU-SI10&, Es decir
compatible con el
Japon, para

lapon

mas popular editor de midi, en
TURBO-r Usios, L principal novedad de
esie programa es que ademss de mantener 1z total
compatibilidad con este programa de TURBG~-r podra
funciorar tambien con ordenadores MGNZ que dispongan
del cartucho rom de BIT2 HIDI-SAURUS.

HARDWARE UTILIDADES JUEL

Siguiendy con asta linea de nusvos projductos
patra MSK2, agr‘gae una version redygida dal
programa U-SI0S danominada U-$I108 JR,
g5ta varsion mas egonoming que la varsion da
TURED-R, sara comptible con ese pProarama ¥
sus ticheros., Pracizar como an el vasw
anterior para su uso dal cartucho rom MIDI-
SRURLS

MICROCABIN

Rlauna vez habeis oido hablar de la musina
DL, es un formato musical qua sualan
utilizap demos vy Juegos para PC. Pues bjan
Microcabi ha publicdd un programa_ gue Rpermxta
oir wsa musica desde cualquier TURBD~R midi .,
Pronto, muy pronto  varemos la replica de Los
landases a ase programa. .
demas MICROCRBIN esta t‘expu‘ando una replica
de su proarama RISK CRMPRAIGH 2, an tono de
humor, en la linea del CRABIN TIMES que ya ha
aparacido on nussted pais, Estamos ansiosns
por warlo, como tambien su TOWER OF CREIN wna
rasopilagion de Fueg0s, musicas da asta la
mas popular hoy an al mundo MSY,

EEEE5E55EEEEﬁEEEEEEEE5EEE5EEﬁEEEEEEEEE5EEEEEESESE5EﬁEEﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁESEEEESE
UL TIMOS PROGRAMAS RECIBIDOS

0z seguimos ofreciends  en este  nGmers  un
pro:{nmas racibidos en la redaccibn de NEXHS
osible  que olgune de  ests Frogr\smaq llewen
‘2steados poc lof wisnbeos de asfa cadaccibn,

UTILIDADES .
FUTEOL da  David  Mactin,

closificacion  etc. )

MSX TOOL KIT GCO editor de scrolles graficos con
Frqqramas de_ejemplo en  ateman. 123724 .
dlfu\é TO({LS HEN&SI recopilacion de utilidades paca MSX1
e oz

MIX TOOLS 1TALIA racopilacién de las wajoras
Wilidodes 128/2dd
MSX TOOLSHKIT pacra MSX1 utilidades da _
li‘lcheros{‘pr\.\ccsudor textos 3/ colculodoro..de HEMESIS
3

pronwesticos  fuaeblisticos,

NFORMATICR ERASIL =d
BUS - M3XDUS2 de ASCII debugger para MIX-DO5 2 =d

HUSICAS ¥ QEHOS GRAFICAS

IINPLICOYO)

PLAYSMP permite 1o reproduccién de Musicas .
digitalizadas  de  PCAMIGASTURED . 125256250 pracisa
COOX

P56 SAMPLER 1.1 parwite la reprduccion  de musicas
P3G [dl_qstahza\:_iérl Bagic M/M) azi como {g creacion Jde
secusncias uusicales 158isd

ERITORES NS . .

FAC SOUNDTRCNER PR aditer de tracks profesional (hasta
aa h‘a\:ks]r de FAC 128/2dd . .

FIFST RATE MUSIC mditor musizal de MSX ENGINE para

Ft1 128/2dd

HUSIC HODULE = e

FKD SAMPLE COLLECTION 3-8 migicas digitatizadas 2dd
C F_wisicas digitalizadas de MC HAMMER.

1 ﬂé«ﬂl‘i

D/'..-Q(Z. pp . o

MPAC %USE U15C1 las waejores digitalizacioras
87200

256/2dd

mozica  house, miyed.. 12

CONFETTI MIX masica digitalizadg

'f"{FI.Q)?)BINi DEM, replico de FC3-GOUDA ol FAC DEMOY.
Lodd

K

FH-PRC

EONY DEMO DISKE - BLACK HUMOUR. Huevo disco deng da
Fony con un gran sentido del Humor. 128/72x2dd IMPACT
NUS‘L\'. DISCS qua sa Er ade decic da  IMPACT, paca
m g Muzic "Module 128/2dd

IMPALT MUSIX DISGCY y_sigue IMPALCT

TMPACEH EN WIEGHN de TMPACT goro Fli-pac 128/2dd
IMPACRELE DEMO para FMPAC y Music Module 1287/244s
RHMR RNUHR:RHEI& DISC 92 recopilacion de las demos
de ANMA del 95 15500dd

6?5;}156909‘1 Uel primer dizco de RMF/CAIN para FM/

REYISTAS Y FAHZIHES EN DISChH .
QUASAR 13 de Gouda, ung buena rewvista en disco. B
destacar los STP de los  disec station dal & al 236
123/244

SUNRSISE NHGHZINFI_S

SUHRISE PICTURERISK #4

listado de
. Tal cowe os ’ !
meses reolizados, pero ety {o Fechy no

loz  Oltimoz

indicames  an russtco grbecioe TataRe s, '5‘
Zido

abian

DRAGON DISKY con loz drivers de Fostcopy pora
urko-

DRAKEN CLUB 4

MoxX FAN JHPOH NOVIEMERE 92 - DICIEMBRE 92 y

EHERD 93 imprescindibles .

NU MAGAZINE ‘rwava ravista de ciub dapones

TUEGOS
HHGER Juege holondes

PLAYEOY STRIPPONER juago helandas de FCS-GOUDA
en zoreani2. 123/2dd/2+ turbr

POCKY jusge tipo sezy de PONY SOFT 3u2dd
%{\‘I f_ﬁgfgdﬂl d g(jnqueg\:ﬂ?\ anos de rct;oso, {tego
ZB522

FRANTIC de AMMA, muy buene 128/2dd )
SHATCHER la primara parte de aste gran juego de
Konami, conwversacinal Jx2dd
MEMERSHIP GOLF SONY ,juego de Golf de Sory ZxZdd
FRHTASYIY Jucr?o RPG 2x23d
N de ANMA super juego 18525d
UBECK de M3X-mogazine Jwgo tipo
congtrucciondganes 1286/244 .
BERTIFUL JyEge naves con Heydis incrporodos de
GHINAYX, 125/243d7 o .
WIZ KIDS jueqe infantil jopencs tipe orcade
PARADREAM juZgo para T(Hﬁ’;(}—ﬂ rnaves wuy bueng
01 ';QUHHER Juege laberintico Japones bueno

ol desheche juego de cartaz, no molo sine

BHGELUS uego RPG
Dgﬂ E Zxzdd

PEACH UP SUMMARY I1 9x2dd Je,ja as buene y
;uerhdg

URAT 7
THE LITLE PRINCESS

ERITORES GRAFICO YIDED
VIDED BENCH : rirulador video, adicibn an espailol
or Ferran Yallejo  PDO/123/20D lmBrcscmdlble
§URN PRAUA ANIMACTIONES ' UTILIDAGES.
recopilgeidn de utilidades prgramas  Je
aﬁgaocnbn PRGSO . . s
SUPERCARACTERE M3Y . editor de titulos pora M3X%
& Osvaldo  Corgasti POSLESZ0D
IMAGO: editor de wipes de O -Contesti PD/128/20D
-¥1: progeama da digitalizacidn para 2l cartucho
SOHY HBF—"/ . en oleman, con editor Eru)‘:co

Jopones 3x2dd;

GO
~

ncorperad en screand? da ALFRED STEINER.
PD/1Z23/7200/2+  TURBQ

WRITE b WIPE de ALFRED STEINER para
SCREENR/10/11/12 ideal  pora TURBOR 'y 2+,
ZFEZIAL BLENDEN d= RLFRED STEINER inagenes dae
5C5 o 3C12  PD/1Z8/2DD/2+
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Ii'tte uht 1o hicieron dunde siempre pero en dia

1 de ncm?mbre, erz un sabudo muy gscure ¥
amerazabi 11wz, Pero no impor tut«a Tem: Y&
ﬁor sat«x o que 1rian los grand e: f Msx e;;
oclanda £y glounos que no &on de BF Baes
ero cualquier cosz que en mi mente me huybiese
1&9ud0 3 lmeginar sobre tal evento, se fue &l

ste,

Lhunc«s i unos veinte o treinta kilimetros de
Amsler
ugars Zandvoort aan Zee
§1 séqura, que habreis c«ido wombrar es.a
laculi gd nalgunes xun se pighsan que eé;
nc«mt«rg €& Yha persoha) en nas de lini emc
holan era, Juntc« con el nombre de otra gcuh ud
irepite, no confundir con el nombre de otra
er-soru) Tilburg, son rmmbref familiares para
odos los sequidores del estandard, Kien, pues
me felicite de haber estade 2113 ¥ ahory €1 me
la ‘:erm%}c 0s explicare que es:

"md'.)c«m't es una pablacion costers del norte de
Holundy, donde desde huce 4 zhos se celebran
Yheurs® o peurd cnes MK, (c«mp‘rte ectcrc (‘RQNUE

E*)ENT 13 con dgs locaullidades mas I’ ue se
¢ ebh Rpr ? audsmerde o umr,.c xn :ovg
»sede & ;‘ ¥ ur‘; en el conccido
eqm pC de attsol PS’ -E‘I U’% cndc« por la

E &l abderto

Phili COl_S BENELI} cth
b AR e e e ?.
No son }xc umcar 4 otras gocahdidec se
celebrﬁp tumbien (ﬁﬂPUTERBHG ementadas por
las clubs locales M5X kmuﬁ numer c«soﬂ 1 so re
’(emac espenfx cos P RBS mg

uf tres ¥ pnnmpdmgnte TILBURG ¥ Z‘QND'J(!OF’T
son as mss importantes 1 dende todos lc«s
FUpeE de wogmfmcxc« clube Tocales, reuxf us,
ancines, ., se visten ée gulu ¥ presentan té«
lo mas novedoso, 1o ulnmo por ellos realizada,
Para que veais 1a importanciz de esle cer Lamen
solo bay que declr que uncs 2668 uysuxrics lo
vxsztur c«n 13 e 20,
8 HY EN 20RBUGORT ) i
tedtosdc: Y cum igc de todo, quierc decir de
(el
Quereis demos, Demos a patadas,
Quereis juegos, fll 1} se presentaban mas de &
uegos hols nderes. }ﬁdcrs Yos yllimes de Japon,
uereis m (G2 cmn, 11 enconturels todos los
arzihes, ¥ podels adquirirles o cuscribivae
apm}:auechamdc« laz oferias egspeciales que se
-exlizan,
or efemplo fi cud; fuccnpic-’: de Sunrise se le
regali el Juego Squewl de A
Os gqustan las utilidades, las
mas pevedese e inscdite,,, (ij
Vamos & realizal W repaex
m—:nas

Para todos los qustos:

< ra are2ss, ¢l hard
111 lo encontrareis,
de 1o que habdz

,,,-.v

BR{J g{?gnc%ygigdef ﬁrste
E RH HATOR 2 ¥
HH ALY ambos en

o e
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mbden en Zandveart resent

de_Musicus, CGOsus en u qu
efig son upos autenticos maestros,
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olten Bulleshit Of Re%a ity, h traduceian de este
(" me lx de;a publicar,
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redactor jefe no

pero dercc«s‘sc‘ 2C0 de’ que vx.... arhg!
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¢ COmo

i que

funclona ¥ aun espere que me vuelvan a
pandar #lgura otr CC i,

las r e 1z music
EN' UEGDEGEN adenie de¢
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1, pars PUSIC PODULE, semcacionales ambos, Los
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nee 2 INIDY ODIRE T

ESPECIAL

tPor =i no lo sabeis en NEXUS somos forofos de
ACT ¥ 1a opinim de ml redactor jefe, es que
ng;gg)tdsc es la mejor en musics cide hasts
PO . '
T en rareras, nadi mejor que ROPI SOFT,
zdemas de presentar unz demo con 3 jueges de
los primtigales- figuras del comic, dénominada
THE COHIC DENO, Pr-es-erstaban,ff discos, para
Mugic Module con yna fecc« ilacion de 1&5
mejores musicas df %ehcu as THE HOVIE 7 otra
denominzds LOUE YOU con librerizs de misicas
para FHC-Soundtracker.

PUBLICACIONES

Estaban las mis veteranas HSX COHPUTER
RAGAZINE ¥y NSX CLUB, ambas caci
desconccidus por €l publico de nuestro pais,
ero que gozah de lgran reputacion, tantg en
clanca come en Reladca, La primerz de ellags
cyenty entre sus ?olabc«rad_ores cot R.uan del
Winkel , autor de los congcides RAM-DISK ¥ del
MENMMANN, La segynda edita un curicso album
denominude TIPS & PEEKS & todo color ¥ con mas
de 286 paginas, dohde arsu%lmerste resume los
truces, pokes ¥ oome acabar los juegos, Es
editorn ademas de un compilador de basic no
,llegisdc« 2 _ruestre pais denominade MORC,

T ademus los chices de

SURRISE, con la parada mas grande, presertando
ys 3 %ubhcaciones SUN{;] 3E SPECIAL, SUNRISE
MAGAZINE ¥ SUNRISE PICTUREDISK .

QUASHE, de CLUB GOUDBR  los chicos de HSX
EMGIRE con sus dos fuhhcanes 1MS% ENGINE en
rapel ¥ DRAGON DISK en formato disco,

UTILIDADES Y RARDUARE
BIT 30Y2 presentabs d?‘s interegantes
ulilidades, una pars TURBO-R es un editor de
Rt}actales-graf ¢os vectoriales, ¥ 1z otrs
LANTIS SCC-RIT es un editor de tracks para
musica SCC, permite gl cepturar 1z musica de
los cartuches, editarlas, elc, es tambien
compatible FSG . .
THE NEW INRGE presentatq un editor de jANSI
Fara HST. Permile 1z creacion de graficos, ete,
Wy util para los usuarios de modems Y-2%,
TRIPLE presentaby un nuevo editor _({ VEB. ..
de musicas parz Music Module que permite hacer
fade in + fade out, tremoles, glicsandes,,.,
controls midi ¥ permite disponer de 2218 tracks
oot S1fk de memoria,
INPACT presentala su nueva version de AHESX
2.8 permite traspasar graficos de MSY z AMIGA
¥ #l comtrarig, . .
LUB GOUDA los editores de QUASAR, tr-a{erog
para 1a ccasion hasta TURBO-r , Halla caniida
de manusles ¥ jueges, Lo mas interesante el
ALADIR, uy programe de desktop publishing que
ne pude testear por la cantidad de gente que
siempre habis en ese estand,
HK PUBLIC DONRIN Precentaban sy ampliador de
slots 1x4, ¥ en uno de escs slots ampliados
habiz un interfaz 5CS1 conectade & U disco duro
getxm FC. Presentaban tambien sy ampliacion de
ke,
EELASOFT A.Uulms 1nc se estuve de presentar
en Zandveort sus wltimas novedudes, estas som:
FASTCOPY 3.8 con el driver para TURBO-F,
coma 7a cxbeis ecte copizdor de seclores
permite copiar ¥ formatear i la vez. Copn este
nuewo driver sele loe usuarios de MSXZ+ no

pedran disfrutar de las ventajas que ofrece ese i

gopiador, Por clerte =i le facilitauis
informscion sobre el driver que usa el I+
tinformacion tecnica, no de marca Y modelo que
ese ya 1o sube) es posibde que realide un driver

aru oF

SH3, SUPER NUSIC EDITOR, e: un editor
musical que puede manejar 1os distintos
perifericos de audio de MSY, wer previeu
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ESPECIAL

Es decir puedes musica & 1 nve, de. NC\)-,

Fexl
fusic {sonide FM r°3 e'} 3% Hudio x

sc-t ba fud ”'6
Music Module anasenicy, SCC \en syE
versicnes) ¥ Pali,
¥elasoftl ‘Grafische Uhhtxes' Ez unu

conpl ety rechxlacxc«n de distints utilidades
c«nersta as os usuarios de Mox l;:BG - (mrsque

c«s rc«gramas gzr.m con mucha mas leptitud en
Tos M3XZ ¥ 1824, Dispone de los siguientes
proqruma<'

- :enerdir de fractules parz R-8668 (es
interesante comparay la ejecucion de este
FrT grama de 3r n calidud entre un HSNZ-280 g un

FBO-r-, 13 ?erencxa en velocidsd es de 26 &

- Ccnver soies orafices de SC12 a 508 ¥ de SC¥ &
5C L. con opcion de salvar el grafico. Muy rapide
¥ de muy oplimes resuliados,

;cflig rdepye eh- impresorss NSy de pantallacs
RAY SELBYZNICO COESEL; F’rerentut«n
distintos programas, E% mmero un THRE 01’
ORACLE purax M3XZ con 128K fqundo un
editor de disco, coh c«pcmnes c«mg ted,
mp{ers%c:n... pra ordendores HSEZ de ak &h

uly

Adenxs de estas novedades en programas de
aplicuciones y wtilidudes, los distintoe clubs ¥
programadores seguiah prompclehahdo nuews
versmnec e irc« amas rec: entes come COLY

P, editor grafico para MaN2+,
E é de prestaciones garecadus ¢
pIecan tkmtaen dec 251008 P ¥ los
HUEYOs tzem GS Como [yramic Fu clf cher ¥ TRASEL]
trubnunda aJo el sistemzs operative [0S 27y

disco duro

Tuegos

Es 1u mods, £ no hay grup hc«}andec que fe

precle sip su correspody fd;ente editor musical,

ahers pod remos afirmar que sm LY

cc-rrestccndxen & iﬁeao aimpoca, fAhy estaban
Gty sus mu: reciepntes

euto< ornato car ucho ¥ iqoti o

i 1a pr:neri ]b%hm ecite de lu

eris}'aor da (ﬁ;" el :tand de (1( oud% ﬂﬂ!‘!ﬂ c E
E % C, cc«men .; or en

UE(“FI. 'Ic-s exe xtore: ‘\C,

gre,;entmdo uh raeve Tuedo TROIKH en lu lxneu
Tankien HSX ENGINE con DIX. FCS Club Gouda,
gon sy PLAYBOY STRIPOKEE rexlizade en
SCREEN1Z, HEGECA cor un juegs en lu lineas de
Gperutxc-n belf, JPErc con 3 fslved‘d que en este
caze los mu}cg sapy ] 2P ofesores, el nombre
del iluegc- TER HER TER

mu mﬁcc-c m;msogzmic«; ucl't o &
GENIC ios preseina su BO220S BI§ BD

tras lcs
SUNRIS «
UEHTU .

r,n

YERONA
1ALy

resents sy BOZ2205 BIG ADVENTURE. Musi ca FHM,
enes graficos,

Tamkbd ers COHPIOETHM ecta dprep:mndc« un nudevo
Juego qn me; de Egé;er ana Mister

GOR PROGDUCTIONS
precentm un nuevc« Juege RIC DAMGER
Y €5 que esto ne se acaba, todos les clube tienen en
preparacion su juega,

come hemos camentado son lx moeds ¥ antle fa
saturacion de edilores musicales v discos demos que
padece Holandu, €& un buen recurso parsz poder
martener los clube,

Tampogo fal*amn Ias preannfawwnna 2 fusq03
Japonases en al stand de MSK-EHRIHE, como an
al stand de LLUB lal)UDR <rpcordad qu2 ambos han
formadn una im or adoray, ;odzas ancontrar
PRIHCES HAK y DRISERKERUIY ambos de

i -.,ror‘a.bln s

AHH Cara Turbo-r, v el ultimo gran exito
dn YDEI RD‘(R BLDDD,

JRP.P’ antes BIT2 Ewropa, tania ’Lodos lns
programas d2 esta firma ja ronnsa, ademas de los
perifaricos de MIDI para TURBD R v MS .(’x u pack ¥
MIDI-SAURUS, [dsporia tambien en sy stand de las
ultimas novedades de FINK S0%. PIHK S0X del il
3 & 48florines, PIIK 50X del 4 }’ 7 & &8
flarines, PIRK S PHESEKTS, PIBK 50X HARIA
gggnxruﬁ PECIﬂL Y 1a ultima novedad SUPER

En otres s{andf comne el de "\NUT"[IJGFT wdimos uer la
sequndi parte de RURRT, Asi come los Com nC'*. lxgc
con mmueice de los juegos TLLUSION CITY ¥

Exiliz ademas un curico mercgdc« de vents fuegos
de segunds mano ¥ rerezas (riginales o ific ¢s de
cc«n.,equzr COMG

- ‘ue?_’gf holandeces histerices de EUROSOFT,
EUF'GoU oI i}utic-n el é LI

Korami Collection esttbm presertes del 1 al §
HIKI f KNGEN(".' PST(\H !\‘GE [l, e
Exis Jan ademas tres reprefentucx anes con stand
ﬁ lfrm de fuera de Hc«l ndes/Flandes)

AR T it a% ANG por mas sefas) con
su FREE SOFT HAGR2ZIME . Revists ituliana en
;lormat o disca,

SX CONTRKT/X.SOFT  de flemania une de 1os mas
veteranos defensores del MSY en €ce paisg,

v HSX HEDLERGEHEIMNSCHFT de Suiza

especialistas en 1k produccion de utilidudes ¥ la

utﬁuu%mn del M5X TURBO-F en el campo de la
imedia,

Perc ahy no acababa tc«do, degeris ver una cinta de
video con el juege 7311, en h:fx-cterea puef ahy
estata, Come tambien TURBG-r P{ MUSIcs Madules
conectados al teclada MIDY ROLAND SOUNDCANUAS, O
Yale lu per la asistencia a este certamen NEX, el
Mas mpc«rtmte de Europa ¥ esperc no ser el unice

de este pais que asista & su proxime celebracion,
FEHMON FI 9‘\

{ﬁmbxen nos
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g BALSAS e
A 'femltirm atravesar
B.: los charcos, dehes
- abservar siempre su
posicion ya que si no
stz en tu 'ado ho
ro pedras salir ¥y te quedaras

ncerr% G

AUES =i deseas acceder al
nterd g‘r- de las diversas uﬁrtﬁs
presers eﬁ en cadu mupdo de NOSH,
eberas hacerte con las 1laves,
stas estan numer-sdr; ¥ cada uno
abre una puerta distinta, Com F1
s F2 pedras wisualizar las
laves gge posees y elegir li
aproir!n B parg cada puerts)
PUERTHS ademss de comerte
ogc-s les puntos de 1z pantalla,
eberas abriy lodss lys pyer %s
e cada mundo., En sy 1rste{-aor- €
podrus encomtrar frutas, llaves,
pocimes., .,

BIARANTE una vez te hayus
comides todos los puntos y
abierto todas %as.puar is, busca
una porcion del diamarte por lacs
distintac facec de esu etapu. lra
B vez lo h%‘;as obtenido pusaras a
otro mun

.

RERHBE DRAAOM s un fuego da la firma CIDA
MARCR HIDRKA! aungua hace ya bastants tiampo
4 aparacia en nuestras pantallas, su
readicion 9n el digoo do mayo-92 %&é agampifia
la pyblicacion japonasa HSX-FAN, ha
parmitido a mas da descubrir este original »
divertids programa. .
Tras la pantaila da prasentasion dal programa
2 095 prasanta un manu, en 2l gur podemos
2lagir las siquiantas opoiohast

- HEW BRME para inioiar ol Juego .

=~ LONTINUE asta opoion nos parmite continuarp
2l Fuago wn la pantalla on que nos hubiasemos
quadado, )

- USERGAME nos permite cargar las pantallas
oraadas oon la opoion edit .

= EDIT ta fermxte haser tus propias pantallas
El dasareoilo dal juago guard% una astracha
relacion oon el ayedrez, taniends como
obrativo el alimihar al ray dal equipo
contrarin y teniando logs personajes
novimizntos semefantas a wsa fuegn, coms la
torra o el caballe, .

Fara dereotar al aquipo gontrario debaras
palear son sus gomponantes, En esta saso
tanto s1 aras tu 2l atacante somo si te
atacany, t2 aparessera una nueva pantalla,
donda lusharas oon tu enemiqo en 21 mas puro

) CEREZ2AS s.fn #s frutus qge
dispary el t Y
’. CErezz que coJas tehdras o

dJ:-'i?ar-c«s.' .
ESCOLERAS te pernmiten mover-ge
por lus digtintas i
® nurnde, sugd ende o .
2 cojus, Te quitara

El juego dis

eneipiges que te evitaran que culmines
cuidade con la rana, pass por
g,s o« con el pajaro
iferos proyectiles
U energiz, aunque tzmbien
uidada con e bzfqo que
emerge del suelo y te di ?Erir-a f

Para culminer este juego

migicw, Ten

ver-de que di
ug reducet

cberas tener ¢

de unz bu
ordentaci on
en fulso que
de 1u pantal

encima de lag park

TUS PERSOMATES

. LB REINR su movimianto nsta

af samayantas al del caba

. divresoion,
LR

FRUTHS, te r-ec:araan 1a
energla perdida, RHiuy de
dictintos tipes siendo glgunas
mas potertes que otras,

rachires, Por ca

uses de ca
& Janda,
0 1o

cdas 1das armas,
muriciones, . . que dispohgas,

pone de un completo wpsenul

Spkra or

1x sin poder sal

EL REY da tu bando, si as
abafido por 195 enamigos
ftermina la partida,

limitado a un ouadro pero en

cualaumr diracoion, ’

EL CABALLD su mwmxi‘:nta es
Lo, en
Lquiar

]

torma da L an cua

DRRE su movmianto as
samatanta a la torra,

L

EL PEDH, la infanteria de
nuestrog afercitos, la pieza
de mas insignificante valoer ¥
que Leomd suzade en la yida
reals, s2 puede sagrificar
para obtaner “objativos
Fupariopas”’

gstilo arcade,

En esta pardalla te apareceras um marcagos-
donde se reflejuran las caracteristicas de

versonaje, capacidad de salto, fuerzu ¥

velocidad,

El jyego fumciorx con turncs alternstivos.

Cuando gsea

Persorye 10

:

tu turno ¥y desees elegir unm

realizaras con el curor. En lxz

1
far-te derfcha de lx pantalla te apureceran

as CRruc

eristicus de] persomuje elegido,

Podras wrular ty eleccion con shift,
17, dispone del siquiente menu:
- DI4K sirve para cargur o grabar tus

pantallas

CHARACTER paru situar los persorajes en el

tablero de ?iuego

- CHAREDI
persoviaje de
determinads

te permitira dotur u cada
unk velocidud, slto o fuerza

- UFTION existen dos opciones para elegir

peisaje {S8C

ENE? o pura volver al meru

&

lechas,

g eras disponer

eny dosic de puciencia,

# ho bacer runca un movimiento

te puedu encer-ri(r en urz parte
v
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Como ya cofertaba en puestro anteriop
mimero en ﬁl comentario sobre Mugnar,
existe en Holunda uni corrierte favoruble
a lu crecion de juegos, retomande el
' SR o crmine dejude hace muchos ahos -por
LTI R WA FIRAN FRERBINIINS ; EUROSO{T. Lo mis destacable es que Cusl
R SN i AR lcdos 1oz que estan presentando
: e Ao prrogramando j_uego,s tieren ung dilatadas ¥
probada experiencia en la programacion de
demos, donde han demcstrade sus
conocimientos sobre nuestro equipo,
El primerc que abrio la brecha fue Paralax con ARC, posteriormente FCS-fiouda con su QUATTRO
un machacPadmlJos Uhico eh ey genero, por su calidad, misica ¥ originalidad {la lastima
es que selo funcione con ritond, v llesd otra wez Chekwark-Faralax coh su Magnar ¥y hey
todos ¥ cuande dige todes, me refierc & todes los grupes holandeses conocidos, presentaron
SUs juesas, . o . .
NSX ENGINE, editores de DRAGIN DI5C ¥ de la publicacion en papel del mismo nombre, no iva
a ser menes ¥y hos presents DIX.

(ue e DIR, digamos que es un juege tipe TETRIS, perc que altera sin lusar & dudas 1z ides
ue tenemcs de este Wliime, Dispone de 46 pantaligs, ¥ ul agabar cada uno de ellas nos
acilita un passuord para poder prosesuir con el juese, donde hos hayames quedade,

Empezumes con tres vidas, .egr-efentadas- a la derecha con tres soles swrlendo, Un “pattern®

¢ unk mision s cumplir ¥ En solue que cerx el humerc de veces que deberemos rexlizarla,

Ademas encantraremos un NEXT, que ros indicara la ficha que caers,

Cada ficha esta dividida por 12 mitad, v cada mitzd tiene uma figqurs distinta, munque
tambien existen los dobles,

El mowimiente de las fichus lo reslizaremos con el cursor ¥ podemos wirizrlo de heydzontal
g vertical con el espacio. Perc atencion a diferenciz de otros juegos tipo TETRIS, las
fichas ng se rompen. Que qu{ere deciy esto, que si disponemos de un espacic vacio ¥ bajumos
nuesira ficha horizontalmente ese espucio quedura tapade con ly ficha etual,

Pues bien empezumos 3 jusar. En 1z derecha ¥y debajoc del numerc de wids, nos apareceras el
pattern, ec degir la forma que deberemos realizar com las fichas, En cuds fase el patlern

€s distinto ¥ tanto te podras encontrar misiones con formas sencillas, Por ejemplo dos
hileras de fichas iquales, come complicadas figuras geometricis, que sclo con ingenio ¥
paciencia podras realizar,

G

e
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Cuznda ccnszfamc«s- reulizar a;guncx se nes restara de la cantidad de *selve® ¥ desaparecera
del tatdere Iz forma consequida. En_ cuahlc consigamos reducir a cerc el numerc de salve,
g}saremc-s de Tuse ¥ hos aparecera el passuard de consecucion de fase, o

31 o5 sertiis abrumados ¥ pepsuis en parar el juego con STOP pura pluntemros las sxs‘ydegtes
sccicnes, SORPRESH, 1a pantalla ce comvitirs en um cuadrade negro ¥ en los TURKO-p
aparecera Un ecualizador con la musiou que este sonahda,

|
© P

Existen una serie de fichus especiales, que caen rapidamerte ¥ sin ayvisar, Pari obtener las
ayudas que las fxch%s especizles hos proporciopan, debgremc«s encngrlas de la mismy manera
que caen thorizontal o vertical) entre las fichas o entre pared y fictas.

Las fichas cop poder especial som:

- 3UP una vida extra ..

1,2,3 salve te restara de salve el numere indicado
dn_te quitara unz vida

108,288, 308 te aumentara puntos,

URRF pasas de fase

Un buen juetio, pars pagar unes magnificos rates con buenas imagenes en screeni? ¥ um
musica muy lograda, '

PRSSUORDS .

si, o= facilitaremos unes pocos para que os sex mas facil,..

FASE 18 RUI&N2U FRSE 11 388720

FASE {3 HEQNI2U FASE 13 2¥$¥SUU
249K 8PU1 FASE 1% BAYYZWU

FASE 16 Buc2u2v

=
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Hey! Guyst

Hunca as tarde si la dicha 235 busna . v 25ta wez a3 doblamente busna porgue nos
vierne desde Eurcpa (Holands) y ciertamente quedes merecedor de tods ruestra
admiracidn digno da ser comneroializado en Japdn (la mecal.

Y bien que se propusieron de que su esfuerzo fuers recompensade — no sdlo con
palabras - y aqui nos llaga superprotagido aste fenomanal juego qua oconsta de
tres discos.Su demo ya auguraba un buen resultado Efectivamente tiene buenos
oraficos .as adictivo y tambien divertido de manzjar Mo muy difioil de concluir
lo que le da maycr atraclivo pare los que como Yo somos un poco patoscs.

Un par de defectillos por sacar punta al lapiz:la primera la ignorancia de que
aqui tambiern hay buerce aficionados que noe guesla leer las instruccicres en
castellano <(nos olvidan?) .tampocon es que sea de mucha ayuda...r la segunda es el
galimatias que comporta cargar v pasar de fase al tener que ir cornsultande la
ralabrita clave para acoedar al juago.. .protegiando 1o qua va estaba protagids. ..

Es quizd por ambas cosas qu= hay gquien ya ha metido mano al asunto para
desmantelar lo escondido ¥ facilitar su usc a toda la pefa del pais.Es de
agradeceér ¥ lo sienlo por sus creadores que tanta molestia se ban towmado .Teneis
(los creadores > al menos =zl moral reconocimiento de gue habeis logrado un buen
juego ¥ habeis contribuido al corverncimiento de que seguimos teniendo an
twestras manos el mejor sistema de entratanimiento desde hace siete aMos en gque
aperecid la norma HS¥ .

Os presentamos esta vez los esquemas de las ocho fases ¢ cuses ) de que
sonsta el juego .La primera fase aunqua no sea nada mds qua para reparar =2l
desastroso dilvijo que nos muestra el marual ... Ls fase sexia para que los
“duros® no anden dandose golpas por las paredes. .. .la Gltima qus o5 la mds
dificil v embrollada os la presento para que jusueis & "recortables”. . .esperc
g2 s2a de mucha ayuda .

Y por €1 todavia la cosx se os pone muy dificil ,como siewpre urme pequelia
ayuda "extra" .. podeis aMadir vidas =n cada fase que guardeis en ] Disk
Data...dos detalles :hacedlo sobre ura copia porque si os equivocais te da un
“no data® y el disgusto consiouenta .y la otra es qus el tope de vidas a5 5 ¢ho
se¢ porqué lanto digitody no hace fallm que mrobeis mids posibilidades.
Encontrareis las posicionas a partir dal ssotor 1487 .en uno da 1os 2squemas os
sefiulo el lugar gque hay que modificar.

Por gltimo desearos una buana andadura ¥ la direscisn de uno de sus
distribuidores por si tereis apeterciz 'mor el original ¥ 45 florires holandeses
en 2] bolsillo: Club Bouda - Middelblosk 159 -~ 2831 BM Rouderak - Holland.

Salud! FERRAN >>
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GRAFICOS
IMPRESOR DE POSTERS

por Eduardo Barambio

Dasde que tengc mi ordenader MSX. hace ya varios
anos, he esperado conseguir un progi‘an)a con el gque
pudiera hacer copias de pantallg en’la impresora con
Zuficiente calidad y con el tamayo adecuade. En e
meccodo det software he podido encontrar algun
ﬁrogramo para reclizar este proposito pero ninguno” se

a adaptado ha mis necesidades. Tener la capacidad
de imprimir diversas matrices de puntos con [os que
simular varios tonos de ngS,J poder seleccionar el
tamaiio adecuado de la reproduccidn, asi como poder
imcimic de manera facil una porcién determinada de la
pantaila, ¢ hacer que un texto que ha side ibujado
ern la pontalla pueda ser escrite en papel da gran
tomaie para hacer un cartel, zon algunas de é&sas
necasidades que mi programa realiza.

Hacer un programa en ensamblador con todas estas
Bosnblhdades es factible, pero me llevaria mucho
ijempo, y nunca podria depurarlo a mi gusto. Es por
asta qué nunca me decidia @ empezar Un programa de
estaz caracteristicas, aungque muchisimas vecés lo he
achade en falta. . )

Programarle en Basic era una solucidén mas
asequible, pero su lentitud lo hacig inviable. Es
aqui donde un compilador resolveria el problema. ¥
as: es, pues con el compilader Basic_que adquiri he
conseguido un resultado estupendo. Posiblemente el
programa sea mejorable en todos los aspectos. como

or ejemplo hacer que funcione el cualquier screen
fconforme esta ahora solo funciona en screen 3.
cosa que es bastante facil pues el mecanismo de
imprasién es exactamente el mismo solo hay que
incluir una rutina que recoja de la YRAM los dgtos
RGE del color que se quiera imprimic, (¥ IMPORTANTE :
El programa ha sufrido muchas modificaciones desde
que se& comenzo; Lo_empeze en un MSXE y lo he
terminado en un R en el modo rapide.
Funcionando en este ultime ordenador y con el
compilador, la velocidad final del programa es mas
que aceptable. Pero ya no lo he probado ha welocidad
normal en un MSXZ. Debe ser bastante mas lento
perc_os aseguro que vale esperar mas a que el
dibujo se acabe porque el resuldado final merece la
pena. Lo realmente interesante seria que alguien
pasase este»grogromo a CHM para aumentar su
velocidad. Yo intentare hacerlo. pues una vez que las
rutinaz han side depuradas, sole hay que "traducirlc”.
Ne teango muche tiempo y hace bastante que no
programe CM.  asi que no prometo nada. Utra cosa
muy interesante es adaptar el programa a una
impresora en color, Para hacer esto son muy pocos
los cambios a realizar y los resultados pueden ser
espectaculares pues, con conbinaciones adecuadas de
colores, podemos obtener infinidad de tonos. 0s animo
a que lo intenteis.)

EL PROGRRMR

Consta de dos portes: .

- Una parte que se encarga de seleccinar la gorte de
pontalla que se imprimird, que esta directamente
relacionada con el nivel de ampliacidn 1ue hayamos
seleccionade previamente azi come el numere de
puntos horizontales que deseemos reproducir. La
seleccién es muy Facil pues solo hemos de encuadrar
con ayuda de les cursores la zena o imprimic. El
programa se encarga de dimensionar la ventana de
acuerde a los pardmetros introducidos.

- La segunda parte es la ruting encargoda de la
impresidn. Barce la pantalla en sentidce” vertical y
empezande por la parte inferior izquierda por Lo qué
el dibujo aparece en la impresora en sentido vwertical.
El motivo de escoger este "encuadre” no es otro que
el de permitir que no exista limite de ampliacién en
zennds horizontal pora poder asi hocer rdtulos
VAT s. B QWpLUITidn Lo ests Lnitado er Il polgoama
é,:élan'uente las dimensionez del papel dan Llimite al
ibujo.

En el caso de guerer hacer un dibujo realmente
rande, podemos ir imprimiendo trozos de pantalla para
espues empalmarlos. Logicamente si el tamaio de la

ampliacién es grande, los puntos tambien son grandes.
por lo que para poder distinguir un dibujo
necesitaremes colocarnes a cierta distancia para
werlo.(esto sole es asi si lg ampliocion ez I:-esual]p

El programa dispone_de 18 tramas diferentes para

reproducic los tonos. Se supone que el primer tono €F

| -

CONTENIDOS

0s presentamos o continuacion el articule
explicativo del programa EDITOR DE POSTERS,
ue encontrarels en el opartado de graficos de
CM 6, programado por EDUARDO BARAMBIO.
Atencion, par ejecutar el ;roqromo, debereis
anteriormente cargar el XBASICi.bin g el
XBRSIC2.bin, que encontrareis en el menu
del NEXUS

el mas oscuro y el ulrimo el mas claro. Tal y como
esta ahora, las 4 ultimas tramas son blancas. Pero
esto ze puede cambiar simplemente colocande un 1 en
el lugar an el que queramos que aparezca un punto y
un @°alli donde queramos que no aparezca. CuantoZ
mas 1 tengamos mas oscua aparece la trama. Podeis
realizar pruebas con diferentes tramas y obtener el
Juego que mas os guste.

DESCRIPCION DE LRS RUTINAS
50 Ponemos impresora en mode grafico. Modelo

EPSON.

68-808 Pedir datos. AMPLIRCION= a que tamaio lo
queremos éO ). ANCHO= NO de runtos herizontales
correspondientes ol dtbu&o original que gueremos que
salgan (8 255). DIBUIO= Némbre del dibujo que
queremos imprimir (incluir extensién zi la tiene).

136-198 sr no hemos introducide ningan valor en las
dos primeras feucoones, aqui se tomaran loz valores
porhdefecto, para la ampliacién y 256 para el
ancho.

166 Aqui comienza el bloque a compilar. Si se
disprne de un compilador diferente o este se debe de
poner la instruccion correspondiente.

188-285 hacemos una matriz con laz tramasz que
hemos diseiado en los DATH .

218-238 aqui calculamcs el numero de lineas
verticales que escribiremos en la impresora (18] y
tambien el numero de puntos por linea que seran
impresos (8] . .

298-348 esta ruting se encarga de seleccionar la
parte de la pantalla que sera impresa. Sobre el
dibujo gue hemos seleccionade aparece una wventana
que poedemos dirigic_donde queramos cor ayuda de las
teclas del cursor. Esta ventang sera tante mas oncha
como sea el valor que introdujimos en la pregunta
ANCHO? del principio. Tambien sera tanto mas alta
como sea el valor de AMPLITUD elegide. Si este valor
es 1 ﬂ el ancho es 255, la ventana ocupara toda la

antalla y todo el dibujo sera impreso. Si el valor de

MPLITUD es grande la ventang sera muy estrecha.

358-338 aqui comienza la rutina de ifmpcesion. Al
principic de cada linea se le dice a la impresora
cuantos puntos en modo grafico se van a imprimir.
Para AMPLIACION = 1 seran 424 y para el resto seran
636, La linea 398 es necesaria porque dependiendo de
la AMPLIACION los puntos For linea se ajustan o no
q esos 648, 5i no se ajustan imprimimos tantos puntos
en blanco como diferencia alla. = |

489-518 esta es la rutina principal del programa.
se encarga de matrizar todo lo superficie del papel
dependiendo de_los colores de La pantalla. Es muy
corta pero en BASIC es escesivamente lents porque
s= repite muchas veces. H destacar de ella la linea
428 que se encarga de localizar que punto de la
pantalla corresponde olqpunto que estamos imprimiendo
actualmente. lo linea 485 parece no tener sentido
paro 25 la que mas quebraderos de cabeza me ha
dado. La he tenido que incluir (forque en mi impresora
al emviarle el valor 9 en modo grafico. en lugar
deescribir en vertical el wvaldr 9. escribia en
herizontal 9 posiciones con el consiguiente desajuste.
£z posible que en otra impre&sora esto no ocurra.
g por i azasc dejadla puesta parque la corcecion
que se hace (mande el valor & en lugar del 3) no se
apracia en el dibujo.

EZR-588 codificamos el color actual en un waler
entre 6# 17. Esto es facil decomprender si sabemos
que en SCREENS tenemos 7 toneos %aro el rojo, 7 para
el verde y 9 para el azul T+7ed=l tonalidades que
reproducimos.

E69-1596 aqui tenemos los dates de las 15 tramas
de que disponemos. Modificadlas a wuestro guste solg
teriendo er cuenta que la @ as la mas oscura y la 17
la mas clara.



