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4 Aparicion bimensual
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R

\§separata de BCN-HSX

1992, ano olimpicc, expo anc, ano cultural, ¥ ano
nultimedia . ) .

Esta es la palabra maglca, en_la que confian los
arandes del harduare informatico, para resarcirse
ée los malos resultados de 1 .

Grandes c0losos como IBM. Apple, Commodore,
Philips, Motorola ... ul {iman acuerdos de .
colaboracion para afrontar la competencia oriental
{macs prestaciones a menos precio) y presentar
nuevos cistemas informaticos © desarrollos de los
actuales, basados er_interfaces graficos, donde
conido. alta resclycion, conexiones CD-laszer disc
ocupan un lugar primordial

Multimediz, dicen, es la respuesta 8 los usyarics
que cada dia piden mas a su cistema infomartico.

Todo garece indicar, gue ante tanto avance
tecnolooico, poco puede presentar nuestro MSK.
Pero recordemcs el PC-ha precisado 18 anos para
poder incorporar musica y graficos a sus programas
y ha sido su rol de equipo compatible y fabricado
por multiples marcas el que le ha permitido
realizar esa conversion.

Por el contrario el MSX, ha sido desde sus inicios
un_autentico equzgo mul timedia . PIONER (MSK1Y en
1985 presentaba el primer equipo informatico con
posibilidades de cohexion a video {
superimposicion), laser—disc ¥ sonido estereo en
un MSX1, YANAHA por la misha epoca ﬁresentaba el
primer ORDENADOR HUSICAL (tambien_ MSX1) con
salidas MIDI, edicion musical ¥ por lo demas
compatible 16@8% con el resto de soft MSX. Despues
Fueron SOHY, PHILIPS, PANASONIC qulenes poco 2
cace fueron ofreciendc mas prestaciones en todos
fos aspectos a_cus USUarios, hasta llegar al
actual HSX-TURBO R _equipo que integra bases
gendgtos y manipulacion de la imagen ¥ del
onido .

Es hoy en 1392 el MSX un equiFo Elenamente
vigente, aun disponiendo de un MSX2 ¥ con los
parifericos existentes (FM, digitalizador,
escaners, disco-durc modems, ampliaciones de
wmemoriz...) es la scluycion mas ecornomica ¥ .
rentable frente a la invasion de los multimedia
cficiales ¥ en el proximo numero (NEXUS 18, julio
1992) os 1o vamos a demostrar
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DISROAUETERAS DE PC

P

por ANTONIO PLAZA DE DIEGO
UHIDAD DE DISCO

El ‘cambio de ung unidad de
disco por un servicio tecnico
oficial de 3ony o Philips,
suele ser bastante caro,
cbusive dirig yo (unas
356808/38088 pts), por lo que
fin de que quien se vea
afectado por éste mal se
ahorre unas cuantas “pelas”,
tratare de indicaros de Forma
muy sencilla como hacerlo
VosSOotros mismos.

Hay varios unidades de disco
[Pg) que pueden adaptorse
fécilmente a los Sony-M5XZ, lo
mas facil es buscar en primer
tugar una igual y cambiarla
sin mds, pero o% aconsejo
que nunca pongais una igual o
la que trae el ordenador de
fbrica; go os recomiendo
poner una W EERLE F b
35S F o ung
FPRMAS O MI o
JUW-Z25F-F9F —
B , pues funcionan sin
ningun tipo de problemas, y
son mas duraoderaos,
silenciosas y barotas.
Pasemos a ver como se¢
realiza el cambio

i.- compramos una unidad de
disco TERC o PAHASOHIC
de los modelos mencionados.
2.- Cambiamos los switchs de
la unidad nueva a posicion
MSX, tal como se indica en
las figuras 1 y 4

3.- Desenchufamos nuesrtro
ordenadeor de ig Red, soltmes
los cuatro tornillos laterales
de la cajo de ta CPU y
sacamos est tirando de ella
hacia atras (figura 2)

4.- Ya tenemos a la vista la
unidad de disco, ahora
debemos soltar el peine de 34
patillas (el cable del
controlador) y el conector de
alimentacion {Figura 3)

8.- Quitar los teornillos
situados en lo parte posterior
que sujetan la base de la
unidad al ordenodor, tirando
de ella hacia atras y
levantandolo ligeramente.

6.-. Dar la vuelta a la unidad
quitar los 4 ternilles que lo
unen a la base para seltor la
wnidnd ouerioda

T.- Meter 4 separadores ae
plastico de 1 cm de lorge
entre la unidad nueva y la
base enfrente de cada gujero
y sujetar ls 2 piezas
aternitlande. Paro ello
necesitars 4 tornilles del
mismo pasce que los anteriores
r&ro de aproximadamente 1 cm
mos largos.
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§.- Un vez atornillda lo nueva unidad
a la base, meterla en el hueco del
ordenador con la precaucion de
encajaria bien, metiendo la chapa o

base en la hendidura que hay

en la

porte delantera del hueco para la

unidad.

9.- fitornillar los tornillos posteriores
que sujetan la unided al ordenador,
conectar el cable de 39 patillas en la
misma posicion que estaba. Conectar el

cable de alimentacion.

16.- Encender el ordenador. meter un

disco. y ... ) )
fuge marauilla, funciznz, bz
ruido, y lo he heche yo solito!

oo

manos

11.- Acabar colocande (os 9 tornillos

laterales de la carcasa

1Z.- Si teneis alguna duda podeis
poneros en comtacte conmigo, estoy

vuestra disposicion:
AHNTONIO PLRZAR DE DIEGO

C/Barcelo &, Zplanta
28084 Madrid

sCHeaCCESS™

TARJETA E“S
DE US0O
UNIVERSAL

En este numero os
Proponemos uxn
montaje =zencillo,

pero
extremadomente
didactico. e ¢trata

de una torgetoa con
la gue
dispondremos de 24
entradas/salidas
que podremos
controlar o
voluntad

El montaje esta basado en el PPI
{intarface de puertos paralelos) 8Z55A
de Irtel. Es muy facil de encontrar en
todas las tiendas de electronica y es
muy versatil. Puede realizar multiples
funciones de control de flujo de datos

ue en este caso no voy a explicar
ebido a la complejidad del tema. De
todas formas, los mos iniciados en la
electronica, si sabran como sacarle
Eortldo a estas funciones especiales.
ste CI dispone de 3 puertos de §
bits que nombraremos A, B y C. El
puarto A puede ser programado como
entrada, salida ¢ bidireccional. El
puerto B como entrada o salida. El
puerto C esta partido por la mitad. Por
un lado tenemos los 4 bits baijos y
por otro los 9 bits oltos que pueden
ser programados como entrada o salida
independientemente.

Descripcion del circuito

El proposito a conseguir es
conectar el bus de datos del MSX con

| uno de los 3 puertos del PPI para

leer o grabar un dato. El puerto, de
entre los tres, lo elegimos con los
dos bits de direcciones mas bajos A8
y Al. Que estan conectados a los
pines 83 9 del 8255. Grcias a la
puerta NAND de & entradas y a las
puertas inversoeras conseguimos
seleccionar el momento de la
transferencia cuande se cumplan las
siguientes condiciones: Sehal IORQ
activada o a nivel bajo, AZ a nivel
bajo. A3 a nivel bajo. A4. RS y A6 a
nivel aito y Ffinalmente A7 a nivel bajo.
fisi pues, concretando, seleccionamos
al FPI cuarde sccedemos a algun
puerto comprendido entre las
direcciones 78H a T3H. Las direcciones
76H. ?1H y 72H son para acceder a
los pueartos del 8255 A. B. y €
respectivamente. La direccion 7?3H se
usa para programar al PPI. Cuande se
graba un valor., en un puerto
programado como salida, este queda
inalterable en la salida del 8255 hasta




que es substituido por otro o hasta
que se activa la seial de RESET.

Programacicn del 8255

Como he mencionado anteriormente,
este CI puede hacer cosas tan
complejas como establecer un
control de Flujo de datos porolelos
entre un microprocesador y sus
perifericos. Pero en nuestro cgso
nos conformaremos (de moments) en
como hacer para programar los tres
puertos como entrada o solida. La
proacramacion sa realizara. en
nuestro montaje, introduciendo un
dato de 8 bits en el puerto 73H
cuyo significade es el siguiente:
BIT 8 -> Puerto C inferior.

i entrada, 8 salida.

BIT 1 -> Puacto B. 1 ent., 8 =al.
BIT 2 -> Debe estar a 8.

BIT 3 -> Puerto C superior.

i entrada, U salida.

BIT 4 -> Puerto R. 1 ent., B sal.
8IT © -> Debe estar a 8

SIT § -» [ebe estar o 8

BIT 7 -> Debe estar o 1

En nuestro caso observareis que no
es muy util el poder programar el
puerto C mitat de salida y mitat de
entrada debido a que el ordenador
no puede hacer Lo mismo con el
bus de datos. Es mas, es muy
importante no hacertio porque
provoca un carto circuits en el bus

de datos del ordenador. Por lo tanto es
aconsejable no intentar escribir sobre
un puerto programado como entrada por
el mismo motivo.

En lo figura 2 podeis observar las
operaciones basicas del PPI 8255R.

liso del montaje

Despues de ver la parte tecnica, ahora,
viene Lo mas importante: Para que y
como usar este artilugio.

Imaginemos que nos Fabricamos un robot
ﬁuev queremos controlar con nuestro
SY. El ordenador debeara zacar seigles
hacia el robot para accionar motores,
encender luces, producic sonides, etc...
Pero el ordenador tambien necesita
recibir seliales del robot, como por
ejemplo: deteccion del final del
recorrido del movimiento de un brazo
{para parar el motor), deteccion de luz,
ateccion de sonidos, deteccion de las
diferentes presiones que ejerce ung
pinza que code un objeto, etc...
3 pare dichs rebot necacitgramoes 13

seiales de salida y 8 de entrada, por
ejemplo. podriamos programar Fos
el C como

ruertos Ay B como salida y
legadu de la siguiente Forma: OUT
&HV3,&H89.

Otras aplicaciones interesantes pueden
ser, por ejemplo, gobernar con el MSX
un Jjuego de luces para una discoteca o
para un espectaculo, crear una matriz

HR: 1 7 T-pAe
R0~ PA1
RD ~[Pa3 “—’ Pa4 PAZ
a7 __.n.[;;c. [~} pA2 PAS PA3
A6 l [~ pa1 PAG PA4
L4 ~~ l ~~| pre PA? |-~ PAS
R o E‘g stgg il
I S ‘ a7
A4 L\/OI 2 GND D8 |~ :L_ P
I ‘ C AL M~ gND ~ PB8
—| HY 02~ $B1
HZLDO | PC? PP 03 |~ ::pgz
AL— ! |~ PC6 825564 D4 |~ | -PB3
o == T | PCS o5 |—4 -5 ¥CC - PBq
- GHD || Pca D6 |-~ ~PBS
10RQ "-r_}O'——" | PCA D7 |~— - PEF
o |~ PCL N1{ %" PET
ne | pC2 PB? ~
D1 | PC3 PB6 ~PLB
174 _,.f pBa PBS . ~PC1
D3 | PB1 PB4 - pe2
D4 | | PBZ PB3 P03
D5 ~PCq
D6 ~PC5
0?7 - PCH
~pC?
1] 70| RD | WR | C5 | OPERACION DE ENTRADA (LECTURR) | Leixta de componentesxs
el ol o] 1| o| PORT A -» BUS DE DRTOS 1 - PPl 8255A de Intel
@] 1| ©] 1| 6| PORT B -> BUS DE DATOS e Z:tggg
i] 8| ®| 1| 8| PORT C -» BUS DE DATOS
OPERACION DE SALIDA (ESCRITURA)
@] 8| 1| 8| ©| BUS DE DATOS -> PORT A
@] 1| 1| @ | @ | BUS DE DATOS -> PORT B
11 ©| 1| @] @|BuUS DE DATOS -> PORT C
1] 1] 1| @ | 6| DATA BUS _ CONTROL
INACTIVO
x| 21 x| z |1 |BUS DE DRTOS 3 STATE
1 @] 1 | @ | CONDICION ILEGAL
<l x] 1|1 |8 |BUS DE DATOS 3 STATE

de dicdos luminosos en el que

odremos presentar dibujos y
etras, un sistema muy
sofisticado de alarma, conectar
una segunda impresora,
comunicacion paralela con otro
ordenador, un programador de
memorias EPROM, y todo lo que
se os pase por la cabeza...

Tal como habia dicho al
principio. se trgta de un
montaje muy sencillo, pero mu
muy util debido a la diversida
de aplicacienes que le
podemos encontrar.

En el proximo numero, os
presentaremos alguna de las
posibles oplicaciones de este
controlador d e
entrados/salidas.

RCCESS

1} 5i has desarrollado alqunf
| artilugio para tu M5X, of
has realizado una mejoraf
len el hardware que te
[ | venia de serie es segure|
lique a los demas
usuarios, tombien lesf
linterese, escribenos yp
1§ cuentaselo a todos :
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IEXUS 3,

El numero 2 {aunque
realmente 1 5 O ge es
popular publicacion, edita
E-or- Ramon Cacillas, ha visto
uz, Se nos presenta en
versiones, una habitual en
7 nearo 7 otra edicion
ecpecial cob la poptada ¥
contraportada a color con
fotoarafias de BURRI 7
Esmerald Dragon.
En este numero noc presenta
yarios trucos para Ilugion City
{TurboR), Mid-garts, Peach Up
6, ¥ uno realmente sensacional,
la forma de acceder al menu_de
grc-grama_dc-r de XAK III. “The
ouer of Gazzel™,
Como es habitual, nos comenta

n

extensamente 3 grandec iuegos
en este numero son JIKU Ho
HAMAYOHE, BRPE de KOGADO
BURAI, RP& de Riverhill
Soft vy F1-HEHORIES IH
FROMT OF THE HIGUAY de
HAHCOT .

ale la pena

Siaue dando la hota ¥ ademas muy
alta, por la bu=na calidad de su
fanzine, No hemos tenido tiempo
de digerir enteramente el numers

11, cuando nos informan de dos
buenas novedades para los amantes
del MSX. ) o
La primera, la proxima apariclion
del numero 17 de ecta publiczcion,
donde entre otros articulos nos
explicaran come hacer un cable
Audio/videc, .

Lz gequnda, 1z preparacion de un
suplemento en disco para proximos
numeros de HNOSTRER. . .
0= recordamos por si no disponelis
de el rumero 11, que este entre
otroc temas dedicabp un especial
Juegos de estrateqia, ademas de
comentar extensamente FRAY
FARICLE PARODIC 2 ¥ PEHGUIR
UARS2

_ SOFT2000
SOFTUWRE 2081, es una asociacion de
usuarios cuyo objetivo principal es
potenciar la gm ramacion amataur
en MSX1. A tal fin han pumsto en
marcha un sistema de intercambio de
listados de programas en cinta,
gunto con uh concurso denominado
ADIB, concurso a distancia en
Basic, en 2l que los usuarios votan
Ios_mejores programas recopilados
en la cinta, .
Hasta la fecha hn editado ya 2
cintas, J seguh nos informan
disponen de maferial sufciente para
la proxima edicion de 3 mas (quien
dice que esto se hunde).

$i os interesa participar,
debereis mandatr wvuastra cinta
a SOFTLIARE 2881, Rabriel x

Sadan &l aranc
F R0 [EXuu]
5 X[ [EgAIN

Han editado hasta la fecha 2
numeros de su publicacion en
dicco. de aran calidad, con

buenos scrolls, en su ultimo
numero hos deparan uha aran

sorpresa, la_demo

del
prograiia de TURBO-R ILLUSION
Fisx2’

"0

Sﬁg adaptada por ellos a

Y para setiembre de este
mismo aho, esperan iniciar la
proxima edicion de un fanzine
eh faﬁel su nombre FED-FAH,
BIERUEHIDOS a esta oran
familia. _ »
HacaAaRr @
EL HEJOR PROGRAHA PARK
HSX2 REALIZADO EM
FUROPA, 3 DISCOS HARULAL
DE IMSTRUCCIOHES EH
HOLANDES/IHGLES /RLENAR
DE PARALLAX. URHODS A
TRAER =& ORIGIMALES A
866 FB (3668 PTAS), SI
05 INTERESR POMEROS EH
COMTRACTO COH BCHU

AP .CORREDS 22214 - 68686
BRARCELOHA

EsvsEEGEESVERGVETESTY
Bsessascasanse

yClomn mala leche

Amiga, se descubre el pastel

Estamos en 1987, =n el mes de
setiembre concretamente

Commedore anuncia la aparicien del
Rmigo 568, "el no wa mas de
lox Aord'enadores_'_' segun
anuncia la proEu_q_ publicufaé de la
Firtea, En los U3A. 4 en Eucopa,
particularmente en Alemania {zede
d= la oficina europea de
Commodere}, Francia y Holanda,
empiaza a hacer furor el nueve
e_czu:pc- frente a loz uetustozs §
bifs. El Reino Unido se resiste a la
l_ﬂ‘JG.”lt\Q mno ernlz_ando ZzU=s
Rimstrad-Spectrure 4 ofceciendo a
les paizez bajo ld deminacion de
su imperio de software OCEAN,
GRAND-SLAM, GREMLINS , el nuewo
ordenador que causara furor, el
mejor, el ATARI S5T. Espalla
deminada por el arupo ERBE.
comparia que mantiene estrechos
uinculos con OCERH. entra ean La
orbita de los ATARI,

Dzzd= las paginas de MICROMANIA
tlla Fitiel nuneca reconocido) ==
enpalze an Admpostoar las
ventajas del RTHRI, Frente a los
coducos Sbits_y a sus
competidores de 16 hitz. Les
rupos britanices se obstinan en
wacer simples conversionez de su
uarsion ATARI (o5 recuerds algo
=zto) al Amiqa zin oprowechar L3z
difecencias Jrafice-musicales de
ecte ordenader. Erbe toma en =zus
manos las riendas de HTHRI en
Espaia.

1938 Aparecen loz ATARI FM, con el
procesador de sonide PCM. sus nueves
modelos han signficode un consideragble
fracaszoc y cdemas no son coempatible
con =l soft producido para la yversion
5T. 5e vuelve a relanzar el 5T, mas
fracazo

199z, el ATARI esta hundide, el AMIGA
es el ordenador rey del software
ludico, eso dicen al mznos las grandes
revistas de juegoz, los piratas y los
usuarios?. Se celebra en Lordras el
European Lomguter Irade 3how y en
Barcaloria. INFORMAT 32, Comentario de
Micromania, sebre el ECTS
“Lamentable la considerable
dizminucion del nmero de juegos
desarroliados paro ANIER en
todo el mundo™.  Comentarios de
usuarios de Amiqa en Informat. “Con
el Soundblaster, Y6R, el Amiga
esta hundide™. WUna realidad
"COMMODORE HO ESTRBA
PRESENTE EH INFORHMAT™. Un hacho
zsiqnificative de Commodore Ezpaiia
"Cos wentas del nuevo I1GA
688 no responden a los
cstuerzos realizades por ta
Compania”. B

S acabacon las patranas, es hora de
descubrir el pastel, no vamos o negar
que el Commodere AMIGR, no ez un
buen equipe. lo ez, y que =z 109
veces prefarible su uso’ o una maquina
tonta como la consola, se de 3 o de
3% bits, paro que =n su lucha por
convertirse en el ordenador rey se ha
topado con el consecrvadurismo del

marcado. de preferic equipos
compatibles como el M3X y el PC,
a un equipe de un sole

fabricante. .

David Rosen director
internacional de !Marketing_ de
Commodore, ofirma disponer - de
3.5 millones de uszuarios en
todo el mundo de Amiga”™.

No estg nada mal, pero cudantos
PCs, =xisten en el mundo y HSX.
Durante muchs tiempo los
usuacios de MSX, lectores de
M3IX-MAGAZIN, pudieron disfrutar
er sus paginas de un loge qua
significba todo un record. Lo
reécordaceis sin duda, el ‘logo
decia HSX 48@, eso significaba
que durante 1996, en I3
habian vendidoe CURTRO
HILLOWES DE ORDEHRADORES
H5X. Solo en un awo y al inicio
de= la Hparicion d=l MIX-TURED-E,
el parque de M3X en Ictpon es
superior a las_ventas an todo el
munde de AMIGR desde 1887, Un
datc significative, que a bien
ze&gurd toman en cyenta los
creégdores de Software, N

! si_la ascencion del AMIGR Fue
debido a la auvalancha en la
produccion de softwareg para esa
maquina, su hundimiento sera por
el mismo motive y con lo misma
capidez de la de=saparicien del
HTHRI. ¥ sino al tiempo, y no
hob{-: que esperar mucho para
werlo.

on s




JAPON siempre ha estado en la
creacion de softuare ludico
gor encima de sus competidores
anto americanos (sin
menospreciar a los maestros de
Slerta ¥ Lucas Games) como por
cupuezio britanices, estos
ultimes maestros de la bazefia
informatica para 8 bits.y =
ultimos lanzamientos =
autenticoes bambazaos
adiccion,
SINH CITY, fue un bombazo
FC, en la linea de PQOFULU
debemos construir una_ ciud
de ia que seremos su alcalde
ordenar su actiwvidad
catisfaciende a todos lo
ciudadanos de sus necesidades
31 ho queremoes que huestra
popularidad decaiga y tenaamos
problemas con huestras
sufridos ‘subdites’, pues bien
este titulo estara
proximamente eh nuestras
pattallas espaficlas habiendo
aparecide hce escasmente un
mes en Japoh, )
DRAGONS EYE-super shamgai
de HOTB » ACTIVISION, es otro
3ran Juego de estrategia, a
iferencia de sus 2 anteriores
versiohes dicponemos de un
complete menu de edicion de
Jueso ¥ de fichas, ademas de

7Y B =
=

N~ i Con

varias d

atas par cargar con

fichas de deportes, dibujos,
ahimal ec

SORCERIAN DATAS, cuando os

comertalnos ece yuegn oc deciamoe

que no ternz firmal ¥ que FALCON
iria editando nuevos escenarios,
pues bien ya han lleqado los des
Wzmeros diccos de datas
RAHID y SOMGOK, escenwrios
muche merar efinidos
graficamente que sus antecesores
gue acompahaban al disco de
SORCERIAN, )
DS PUYD de Compile, que os woy
2 decir de ese juegn, desde que
lo tenge aprovecho cualquier

momento para echar una
iartldxtu, en la linea de
ETRIS, pero ademas ... como en

el caso de SORCERIAN Compile ha
editado discos datas para seauxr
Jugahdo con_ la OYCI on MISION ¥
en uro de ellos los simpaticos
bichos son unos mufequitos que
se dan la mano cuando se
entrelazan, ..

ARADIUS si eres un amante de
los arcades de NAVES, clasicos
matamarcianos, no te quedaras
defraudado con este juego,
DUNGEANS & DRAGOKRS de
PONYCA, es otro arcade que
lambien disfrutaras de 1o lindo
Jugande, claro que precisaras
2omo minimo de 256k ya que la

% HARDWARE UTIL IDADES JUE(

A R e S

conwersion realizada precisa de
ey memoria,

Ho tan_modernos pero.....
FIAAL FAHTASY de Microcabin
fue en 1338 un gran exito de
ventas, en la linea de
Golvellius, ha llegade ahora a
nuestro puls, bienverido 7 Fu era

hora,

BISK TUSHIH 2 de MSX-MAGRZIN

contiene el juego SER SARDINE

ademas de un editor de PCHMS.

He comentado aquellos que me han

Earecxdo mas interesantes, pero

.'ay mas como EXTERLIEHM, PINK
K, BLICE SO

S 1 ¥ ass, programas
en la linea erotica que tambien
tienen su ﬁubhco.
FSX FRH MAYC 1992

Bcompanande a la revistz del
mismo nombre, sigue apareciendo

AN, una publicacion en disce
completisima que abarca en cad
numero  juegos, utllddades
aplicaciones para HSH-UITEM d
urbeo-r, un juego completo,
demostraciones,....bn este ultimo
numero nos presenta RKAKB
DRRGOM en su version complet

3
’
e

prrnininin:
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Nuevo

PTICAL DISK
Ch. .LASER DISC)

SC3I-2

M3X

FLOPY DISK
IME

interface SOSI-2 MSX de MK-Public Domain

M oisco
28 DURD

INTERF

solercs refericnos ol puarto paralelo,

de dates o al tratamiento de estoz, precisamcs en MSX [al

zte interface nos abre numerssas pu
dmb.... Rungue hasta la Fecha, no erg
desconectando el equipo,. y

ic Domain, ha presertado recie

FI3

MK Pub
parifericos
roung ced -
Como wereis en loz
g} 3 MSX

¢} 1 MSX compartiende diveros
Ademaz como
los perifericos.

Loz precioz son los

SCSI + RO

2 el ‘c?‘n)p-:rtir diverzos
Dt 78 ‘,.':
2 M3X compartiende 1 disce duro

siquientes: (=stos

5T + HD interface + Flo
la misma configuracion +

cada vez que

el equipo con las conexiones adecuadas. . . .

f ntemente er Holanda, un nuevo SCSI que permite la multiple conexion a
¥ la Conenion en cadena o Lo Formacien
ur preit mos FoZia GRoeG EniSiEntas.

raficos exiten tres

. intarface « Flopy dmb intecface + Streamer
Lo misma configuracion + M3Xdoz 2,28

g Amb intecface

Xdos 2,28

i n1sco
il ouro

2n Comunicaciones al R5-232,

ertas a los usuarios

posible la multiple wtilizocion de este, P
precisaramos la utilizacion de un periferico SCSI,

un dizco duse. Facilitande pues asi

Tonon LIZ LI 03T =z

el 30 (¥ q=T, " QPR SD
posiblez configuracicnes:

. compartiend: & discos duros

perifericos SCSI . . . .
Yo ex norma, el interface dispone del sistema operative 2,28, necesario pora controlar por software

y cuando nos referimos a alm
IJ%UOI que los Amiga) un interfoce denominade SCSI.
SX. disces durof, Streamers, laser disc, Flopys d=

Nuevo interface 5CSI-2 MSX de
MK-Public Domain A

Como bien sabeis el MSX, comeo
todos los ordenadores, precisan
para su conexion con_ el mundo
ertecior de unos parifaricos o
interfaces. Existen por lo general
una seriz de normas establecidas
que permitagn una cierta
compatibilidad de algunos
perifericos, a al menos de sus
conexiones. fAsi, por ejemplo
cuando hablamos de impresorasz,
almacenamientos

te. Por lo que precisabamos ir

debiamos reinicializar

precios po incluyen ni el disco duro ni et Flopy 9mb)

335 Florinzs
385 florines
285 florines
368 florines
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HSX-PAGE HAKER es un d:roaromo
desarcollado gor HEHESIS IHFORHATICA
fBrcm_l] de Uesktop Publishing, es decir para
a realizacion de paginas graficgs, mezclando
dibujos y textos (con variddos tipos de letra),
ar la reglizacion de publicaciones, Folletos...
destacar un hecho importante, a diferencio
del Dynamic Publizher {realizade bajo Screent,
es decir MSX, con un minimo de 12tk de Vram}
este progroma trabajo e&n ScreenZ, y esta
desarollade para ser usade con todos los
M5X1 (64k minimos), siempre que dispongan de
disquetera, mantiene ademas una” total
compatibilidad con los ordenadores de las
Eeneracxones posteriores (MSXZ.. turbo-r} -
n varias ocasiones poseccdores de este
maghifico programa. nos han escrite para
conocer su funcionamiento, en este numero §
arocms a las indicaciones facilitadas por
amon Fernandex de Badalona, os
eyponemos una complata guia pora su uso.
Una racomendacion previg,  antzz de
introducirnos en el mundo del PRAGE-MAKER, este
programa funciona a base de actuglizacion de
archivos, existentes, por lo que es
recomendble, trabajar con el disco protegido
contrag escriturg.
HMERU THICIAL
Al ser cargado el programa, y tras la caratula
de presentacion, nos sefa moztrado_ 2n
pontalla, el MENU INICIAL del programa. Este
as el corazon de PAGE-MAKER 4 actua de nexo
de union entre los distintos bloques
opciones.. El meanu inicial, nos presenta la%

siquientas posibilidades:

{F1 1 REDATOR

F2 1 DESERHISTA
ESTILISTAR

=1
Vi

E
ECT ¥ L&YOUT DE L8 PRGINA

Q
Lo 1]
={rn
)
(=4
=

- REDATOR. ESCRIBIENDO UM

0
La Opcion F1 - REDATOR, corresponde a la
edicion de texto, es decir nox permitirg escribir
en la pagina que estzmos editando. Funciona
de manera muy parecida a lo propia edicion de
texto en M5X-Basic, orientandonos por un
cursor [representado en el programa por un
cuadrade), de la posicion de los caracteres
que vayames escribiendo. El programa reconoce
las sijuientes s siguientes opcionas de
rnusstio teclado: BS, Barra de espacio y
cursores. o reconoce DELETE, INSERT.
HOME-CLS y TRR. .
Ademgs reconfigura las teclas de funcion con
lag sigquientec dopciones:
[Fi] Cambig &l modo de caracteres de tamano
rnormal, 89 columnas, a tamake reducido, 129
columnas L .
[f3) Marca el inicio de escriturg,
izquierdo . .
{F4] Marca el fin de escritura, morgen derecho.
[f5] Abre submenu de REDATOR
{f6 - 9] Acciona bancos de caracteres de
memoria, BUFFERS de 1-3.

SELEC ibera_margenes )

[CURSORES + SHIFT] Recorre rapidamente las

Ea-mas editadas, COR RABARACION
UTOHMATICA de las areas.

SUB-HENU DE REDATOR

Pulsando F5, nos sera mostrado en Pantalla

(sobre la pagina que estemos reatizandol, el

siguiente submenu .

INVERSO : obtener caracteres en inverso

IHICIQ : sube el cursor y nos es mostrada

la parte superior de la pagina editada.

FINRL  : baja el cursor § nos ez mostrada la

Barte inferior de la pagina” editada.

OMPACTO: Cambia el cUerpo de coracteres de
tamano nermal (69 columnas) a mode reducido
(128 columnazl, )

LOAD FONTES: Carga una fuente de caracteres
contenidoz en af dizce o de_un cartucho
meqacam, la ertension es Deberemos
réviamente haber seleccionodo el tipa de
uentes, ya que la lista de fuentes presente
cn el disce no se nos muestro en pantolla.
Deberamos seleccionar una vez cargada la
Fuente, en que buffer de memoria deéseamos
instalarta de 1 a 3 Buradaoder ser cargada

osteriormente_en REDATUR, con las teclaZ de
unciornn F6 - F3. .
MARCADORES: Activg o deszactiva los marcadores
d= los margenes derecho e izquierda come
ayuda_qg lo utilizacion de Las teclas de funcion
FS - F4 en REDATOR.

Loan B 5 Laal ol ol o Loy

margen

DIRETORIO: RAbre una ventana donde se nos
grescntan los archivos presentes en el disco.
on espacio prosequimes la operacion y con
ESC, la abortamos,” volviendo al SUBMEHU.

MEHU INICIAL. wuelta al menu principal de
PRGE-MAKER.

RETORNA: wuelts al menu de REDATOR.

{ F2 1 INSERTACIOSH DE GRAFICOS,
“DESEHHISTR .

El bieque DESEBRHISTR, opcion 2 del menu
principal, nos permitira, lag inserccion de
graficos o dibujos en la paging que estemos
editando. Poedremos optar "por dibujar con
lopiz, pincel o insertar graficos creados
previgmente, los objetos de dibuio seran
monidos por las teclas de cursor Y
confirmaremos su situacien con la barra d2
espacio.

Las teclas de control de este manu son los
siguientes: . .

[fgl LAPIZ: funciones de crecion de puntos,

lineas, etec. . . e .

[FZ] BORRACHA; funciones de seializacion de
areaz y movimientos de letras .

[F31 PINCEL: pintar zonas. Para variar la zona
seleccionada, pulsar SELECT _
{F4] Activa el banco de SHAPES (SELLOS o
CACHETS en Dynomic Publisher), es decir
disco, que hayan sido

graficos cargados de
disco. Prezionando

reviamente cargados de .
as taclas [ART - [Z2] seleccionaremos un
determinade shape dentro de zu banco.
Podemos seleccionarlos directamente a traves
de las teclas de cursor ¢ control. Para
abandonar esta funcion pulsaremes ES5C.
El) ubmenu de obpciones .
cciong uno de los bancos de memoria
gbuf'i‘ers 1-3) para ser utilizades come
ORRACHA

CURSOR + SHIFT recorce capidamente la pagina
editada con gravacion automatica de las arfeas
editadas . L

La Funcion de LAPIZ. dispone de las siguientes
opciones disponibles:

[A] borra ares .

[F1 dibuja el areq con una trama seleccionada
g traguwes de [SELECT] | .

(U] UHDG, wuelue al ultime movimiento, anulando
la_ultima accion realizada

IL1 LINER

(€] CIRCULD

{@] RECTANGULD

[SELECT] permitira elagir alguna de las tramas
disponibles . .
Prao poder realizar ezts opciones,
resionaremos [FS] o [TABL, la cruz que inidica
a posicion inicial del curser quedara
establecida en una posicion. y con la figura
del lapiz morcaremos la ared que queramos
modificar o manipular. pulsando espacio una
vez que optemos por marcar el Fin del area.
Esta quedara comprendida entre la posicion de
la cruz y la figura del lpiz.

[F3] ESTILISTA CREAKDO UHA HUEYA
PRSINHA

E=tg opcion es una de los mas importantes de
PHGE-MAKER. 5si deseamos crear una nueva
pagina, si deseamos recuadrar la paging con
un marco predeterminade (MOLDURR), grabarla
Cuande optamos por este menu, Nos Qgparecs
una pagina dividida en dos partes, en la
fﬂmem nos aparecera un pequeio menu con
as saguxentc; opcianes: .

LAPIZ, creacion de lineas. mone libre...
FUR‘R’RL‘HR, funciones de borrado, cambio de
etras..

BORDA, marcos preestablecidos para recuadrar
la pagina que vamos a crear

APAGA. borrar pagina X
SAVE/LOAD: pearmite salvar la pagina que
hoyamos creada, cargar fuentes...

RETORNA. wuelta al menu principal .
En la parte derecha, nos aparecera una pagina
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tipe LAYOUT, que nos mostrara lao paging como
ira quedando, asi como un recuadro en la
parte inferior que nos indicara nuestra posicion
en referencia a la pagina que estamos
creando. .

Una vez creada lo pagina, pazaremes ¢
salvarla, y posteriormente ‘podremos trabaiar
con ella g traves de los menus de REDATOR Y
DESENHISTA.

IF4] THPRIMIENRDO LA PAGINA

Esta opcion nos permitira imprimir en ung
imprasora la paging cceada, si tu impresora
nos ez MSX, pruebo antes con ung d2 las
paginas creadas, si es comptabible con el

Br%gramo. .

odras elegir pasadas para obtener mas
calidad. . . . .

%i deseas interumpic la impresion pulsa

TRL+3TQP.
TRABAJIAKNDO CON PRAGE-HAKER

Hazta el momente os hemos resumido
breuemente ls principaies Funciones del menu
principol contenidas en el monucl de usuario
de MSX PAGE MAKER. Los que poseais el
rograma y hayais en alguna ocasion intentands
acer “alge"” con el programa, os preguntareis,

bien?, pero como se disera und pagina, 4
partic de ghora os vamos a resumicr €l modo
de funcionamiento, de este buen programa.
Cuando cargamos MSX-PAGE MAKEK,
encontramos en primer lugar con el menu
ercnpal, ? una pagina ya editada, denominada
EMESIS.PML, para crear una nueva pagina,
debeis_hacer lo siguiente: i
1.- ELEGIR [F3] del menu principal, es decir la
opecion "ESTILISTR"
2.- Una vez cargado ESTILISTA, podemos
elegir o no un fecuadre para la pagina que
vamos @ crear, o cargar un ESTILOD, =i
deseamos cetomar una coribiguracion qa creada.
3.- 3ALYAMOS la pagina, ddndole el nombre
ue mas nos convenga.

.- Retornamos al ménu principal.
5.- una vyez en et tmany Ermcvpal ‘YR PODEMOS
OPTAR [F1] PARA ESCRIBIR EN EL(A 0 POR (F3Z]
meanu DESENHA (dizefac-dibujarl., para carguar
graficos, disehios o dibujar en ella.

CONSEJOS ¥ RECOHEHWDACIOHES

% Antes de Trabajar con PRGE-MAKER, ==
necesaric hacer una copia de seguridad deai
mismo, Lo realizaremosz con_un copiador de
sectores, por ajemple =L FRSTCOPY (BCHA) o
cualquier otro, si copiomos el disce con el
Sistema operative NO FUNCIOHARA.

% Es recomendable insertar an el disce qus
vayames o usar, las Fuentes, grafices, eic que
utilizaremes &n 25a paging, asi nos
ahorraremos constantes cambios de dizcc.

nos

% Los extensiones utilizodas por el programa
son las siquientes: o

- % ALF olfabetos para su utilizacion

- %.5HH Shapes, dibujos R

- %.PM? paginos editadas, ung paging entera
aditada esta formada por 4 ficheros FM?

- % LAY %rafu:os para ser redefinides con
GRAPHOS 111

% MSX-PAGE MAKER, reconoce como impresoras,
ta norma EPSON MSX y GEMINI, para optar por
cualquiera no-M5X, debemos estar atentos a la
carga del progroma para reconfigurar la

impresora.

% MSX-PRAGE MRKER, es compatible con graficos
desarollades con_el Sprorﬁ:romo comercial-
asradistico de NEMESIS INFORMATICA MSX-
CHHRT, asi como con los shapes creados Eor
GRAPHOS T1I. Si obsarvais el disco de PAGE-
HRKER, os encontrareis un monton de Ficheros
con Lo extension ¥.LAY. esztos ticheros, no
funcicnararn directamente ern ezte programa.
Fropm worocont hracing dabecrs grtesioTeesr te
corgar et editar grotice URHEPAUS 111, oprer
or” la Funcion “cecupera tela" y postenorments
g funcon “crea shapes’, grabandolaos en el
dizco con la extension shp.

Una vez cedlizads con exits estos pasos, ya
podras utdizaclos @n PAGE-MAKER

¥ MSX-PAGE MAKER utiliza como paginas
%roncos, cl sistema estandard MSX en Formate

RAM que contiene en una paginc de memoria
de wideo 15 k {screeng). Lo pantalla se
encuentra almacenada en las direcciones 8868h

TITTTTTTTI

1 1 L ke L

hsta 37fFh apreximadamerte. Parg corgarlo an
memoric usa el comando BLUAD"#.GRP". 3,
don&ﬁm% indica que la pagina sera cargada en
5

Existen otros tipos de presentacignas que
carqan y ejezutan la pagina en RAM, zon
aquellas que son cargadas con la ertension
“.50R" R. este es ef caso por ejemplo de
las pantallas genaradas por GRAPHOS III,
parg su utilizdcion serd necesaric conuertirias
en formato YRAM y grabarlas posteriormente
con este formato.

PROCRAMAS COMPRTIBLES €COH HSX
PRGE-MAKER

SRAPHOS IIX
EL COHPLEHEHTO HECESRRIO

Para obtener una utilizacion al 1882 de este
progroma es Brecnso la utilizacion del conocide
editor GRAPHDS 111 aq %ue MSX PAGAMAKER
diferencia de DYNAMIC PUBLISHER no nes
permite la creacion de fuentes ni de sellos
directamente. .
Adamas hay qus tener presente que los discos
de. extension de MSX-PRGEMRKER,
“CARTOONS", “SHRPES 1-, recisacan
para su use en este programa haber sido
anteriormente cargado=x én GRAPHUS III y
adapatartos al formato SHAPE.

Loz rincirpoles elementos del menu de
GRAPHOS III. son los siguientas:
- EDITA TELR (editor de”paginaz)
- RECUPERAR TELA (carga poﬁnos en dos
Formatos SCR (DYSPLAY) ¢ LAYOUT .
- GRABH TELA_( salva lo pagina editada }

CREHR SHAPES
RECUPERA SHAPES
GRRBR SHAPES
CREA ALFABETOD
RECUPERA ALFRETQ
- SALVA ALFABETO
Ests tres opciones ftela, shapes y olfabeto
son los que nos s<ron utiles con MS
PRGEMRKER. sI OPTRAMOS por la primera opcion
con las teclas de funcion, dispondremos de
los clasicos comandos de dibujo, linea, color,
cuadrade, circulo, zoom, scrooll...)
En lo opcion de crear alfabetos, podremos
editar » modificar cualquier olfabeto disponible
en ambos programas.

TRUCO DESDE EL BASIC

[T I}

Como Bodreis observar los discos de
PAGEMRKER y GRAPHOS III, disponen de
multiples alfabetos, si deseamos utilizar algune
de ellos en nuestros gro ramaos. deberemos
curqi:rlos, desde CHEEN1, g BLORAD
“#.ALF".5

Los codigos de impresora de estos Brg?’rqmgg
son loz mismos que los de ODYHAAMIGC
PUBLISHER y para modificarles en el caso de
ue nuestrd impresora no se adapte g las
dispeonibles an el menu, carqaremos 2n
GRAPHOS III el programa GRAPHOS.BRS y
modificaremos los codigos existentes.

in

M EL PROXKIMG

2. MANAGER

HALNOTE
de HAL -SONY
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Heyx! Users!
De nuevo con vosotros y esta vez como
veis ¥ ya era de suponer f ¢como ibE B
olvidarse INTRUDER de esto? ) nos
racemos eco de lo ultimo que ra llegado
a nuestro pais.Y caray que asta vez ha
tardadc en llegar .Todos lo ectabanos
asperande con auténtica ansiedad Bien
pues par fin aqui estan las ruevas
aventuras de XAK y nosoiros manos a la
ocbra para desmenuzar el juesc ¥
presantaros comd 25 costumbre un aspecto
del mismo para ayudaros en su
conclusidn Mo fue Jdificil aungque 51 que
nos encasquillamos en tres o cuatro
ooasiones .En general =1 iuego se puade
considerar "facil de termirar’ ,nc s
damasiado larac y los problemas da
habilidad zon relativamente sancillos para dste qua o3 escribe que sin duda es el
was patosc de los que colaboramos en esto.

Son cuatro discos

- gl primero : presentacitn del juead

- el seoundo : una revista tipo Disc Station en que la compafiia Micrc Cabin nos
Fresenia sus productos @ destacar como mas importante las misicas de los
programas anteriores Rak I , II ¥ Fray que han sido "petocadas” sin duda para
mejorarlas ( aunque nos parezca inposible .

- el tercerc : disco de Juegc de las planta baja ¥ sétana, primerc,segunda ¥
torcer piso.

- el cuarto : disco de juesc del cuartc pisa ¥y final.

Antes de rada hacer referencia de la modificacidén que hay que llevar a cabo =i
vuestro parsonaje se nieoa a atravesar la primera de las puertas .maniobra a la
que ya hos tienen acostumbradoc en sus anleriwres prograwas de la saga .\leamos
pues :  Sobre el disco termern ¥ el disco cuarto smicapenie ¥ en ambos por iguml
by que ir al SECTOR 135

- Posicion BE fay guee potec 8 dorvde anbtes babia 98

~ Pasicior 8E  nar o DOURC gF 2omds motes habiz 2%

- Posicigrn BF  hay ouwe potett {8 donde antes habia 36

- Posiciorn 98 hayr que poner o donde antes habizs R

Ya osta asi preparado para terminar 1a awentura sin ninoun contratiampo .Con
los dibujos que presentamcs hay mks que suficiente para salvar todas las
diticultades .fiiaros en ellos con atencisn .Solo cuatro pistas :la primera es que
"ray que saltar por el lado derecko de las maderas” en la planta taja,la segunda
1al anillo de fu=2a0 52 apaga siquiendo el orden del ssquama repitiendo sobre la
micma columra al dar la vuelta", la tercera en 1z sequnda planta *imprescindible
tirarse por la tercera via de salida de aqua". y la cuarta “oonversa ametwdo con
el esqueleto por mAs muerto que ie parezca" en la cuarta planta .Y ... .que ustedes

1o pasen bien. FERRAN »
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s Protegidos?
No, gracias

Estumos cansados de las
protecciones que alounos
proaramadaros o casas de
software les ponen a los
discos para evitar la
pirateria, La verdad es que
eso ho evita que los discos
se pasen de un sitio a otro
como ellos creen, pues se
pueden copiar en algun
ordenador de 18 bits, como
Sor ejempl el [ el

miga. De estos ordenadores
hay muchos en todas partes,
pero tambien es una lata, en
caso de no tener a mano al
amigo de turno que te haga
una copia para poder hacer un
intercambio con el colega
brasileno {por poner un
ejemplo), tener que ir
buscando colegas que poseahn
alguno de estos ordenadores

ara hacerte una copia,

a solucion ideal es
desprotegerte tu mismo los
discos. Para ello solo se
necesita un editor de
sectores, un desensamblador,
y una rutina que cargue
sectores del disco para poder
desensamblarlos. Obviamente,
tambien se necesita tenepr
algun conocimiento al
respecto, pero si tus
conocimientos sobre este
tema no son muchos, aqui te
va alguna ayuda,

En primer lugar, quiero
hacer notar que las
protecciones suelen consistir
en dejar sin formatear uno o
varios sectores del disco e
incluir una rutina que
comprueba si el sector o
sectores siguen estando sin
formatear.
Cuando el disco se copia con
uh MSE, los sectores no
formateados del disce
original se formatean sin
remedio en el disco copia,
de ahi que la c¢opia no
caraue, aunque el disco este
bien copiado.
Para hacer que la copia
caraue, hay que buscar en el
disco la rutina de proteccion
y anularla o modificarla
para que se continue cargando
sin hacer caso de la
roteccion, La mayoria de
as veces, el sector que
deran sin formatear es el n,
{4, que corresponde &l
primer sector de datos de un
dxsco de doble cara.
equidamente transquibo la
ina de proteccian que
traen los discos del PINK 50X
n &, para despues hacer
algunos comentarios sobre la
misma., Quisiera aularar
antes que estos discos no
tienen ficheros, siendo la
carga totalmente por

Por DRHIAK ROMRAM

sectores. Lz rutina de proteccion de

estos discos esta en el sector del
disco, Este sector se car nla
posicion de memoria &HS08 e la RQM

¥ la rutina_de la prote001on queda
situada en la posicion &h88F4,
He aqui la rutira:

IHBOF4 CDO18Y CALL tHglel
LHSOF7  3AR283 LD R,C&H83A)
LHBEFA OR

LHSOFB CAZES1 JP  2,LHSI12E
LHSGFE C32081 JP  %A812D
[HE161 11A281 LD  DE,&H81A2
(H8184 BE1A LD C,&H1R
[H8166 CO70F3 CALL £AF37D
H2169 2A23F3 LD HL,(&HF323)
LH818C ES PUSH HL

$HS16D 21A383 HL , £H83A3
§HR118 2223F3 LD (&HF323) HL
$H3113 213181 LD HL,eHs13d
§HS116 22A383 LD  <&H aans; HL
1H8119 97 SUB A

§H811R 32A283 LD (&HEIA2) A
§H8110 116EGG LD  OE,&Heddt -
§Hei2e 216601 LD  HL,iHe166
$H8123 BE2F LD  C,&HZF

§H8125 CDZDF3 CALL &ﬁrs?n
§H8128 Ei POP HL

§HE129 2223F3 LD £&HF323),HL
&H812C (€9 RET

Desde 1a posicion &H811D hasta la
posicion &HB8127 esta la rutina
carga el sector 14, LD DE,%&HO GE
seleccioha este sector, ¢BE
decimal es 14>, LD HL, &Hlﬁ@
selecciona la direccign de la
memoria donde se carqa el sector,
LD C,&H2F ¥ CQLL &HF3 D efectua la
carea. El {que esta
antes que JP &HSiZD) repzte un ciclo
sin fin si el sector 14 est
formateado (o sin errores) que hace
que la unidad de discos no deje de
leer el sector 14, Por el contrario,
s1 el sector 14 no est formateado o
tiene un error que impide su
lectura. la accion pasa a la
3u1ente instruccion, que es un JP
HE12D. Esto es un salto absoluto,
s1n condiciones, ¥ hace que cargue
el resto de los sectores del disco.
Observar en la &H86F4 un CALL
¥H8161., Si en lugar de esta
instruccion ponemos un JP &H8120
diremos adios a la proteccion del
disco. Para los que tengais el PINK
SOX protegqido y deseels
desgroteqerlo haced lo siguiente:
gst es valido para ambos discos,
e

~ Hacer una copia de los discos con
Wn COpICh qQuUE Fermlia feaulpr
COPlando

cuando detecte errcres en los
discos originales. Este copion puede
ser

el FASTCOPY V3.8, que tiene esta
QP 100,
- Cargar el sector 1 del disco copia
en un EUITOR DE SECTD ES.
- Cambiar el dato de la posicion 6F4
Ces un CD> por un C2 .
- Cambiar el dato de la posicion OFS

or un 2D
1timo, grabar este
sector ya modificado.
Damian Roman,

BROSEAMAS HOLAWDESES

(es un 8D
-Y por

Existen varios sistemas de

proteccion, ademas del
mencionado, 05 vamos a
explicar como poder reilxzar

seguridad de
programas

copias de
distintos
holandeses:

UROSOFT
COHPIL“TIDH

pIsce 2 - BISCO 3
En este caso se trata de un
disco de simple cara, en el que
la proteccion esta
programa GAMES.888. Dxcho
programa se inicia en el
sector_ 12, ¥y carga desde la
boot. Este programa ademas de
levar el menu general del
disco ¥y  la carga de 105
programas incluidos. rea i
una comprobacion
sectores 711-?19 ambos
mclus§ve§ 81 est%s sec)tores
del programa,’ sino pasa al
basic,
Para copiar este disco,
deberemos seguir los siquientes
pasos:
1,- Formatearemos un disco a
simple cara
2.- Procederemos con el
Fastcopy a copnr el programa
hasta el ck 78, con_ la
opcion DE RUTOFORMRT en OFF.
3.- Cargas DI KTOOL, eliges la
opcion 8, ’‘ROVIHR SET RI’ {
rovinas los sectores / FY
719 ambos inclusives,

DISCO 4

El sistema de proteccion es el
mismo, aunque en este caso los
sectores en los que ha de
existir error, soh los

g ?uxenteS'
¥] 9 £68
8% 662 663 664 665 666 667 €68

6

678 671 672 673 674 675 )
Para realizar un copia
procederemos como ah los
discos anteriores, aunque en
este caso_deberas copiar hasta
el track 79

Durante la coqxa, conoretamente
a partir del track 73, te
encontraras mensajes de arror,
DEBERHS DE elegir la opcioh
{Coontinue Seguidamente cargas
Disktool y rovinas los sectores
anteriormente mencionados.

RUCSCHE CREATOR
Moonsoft, los creadores
X-COPT  » tambien
demo-musical QUESOME
utilizan un sistema distinte de
proteccion.

Su sistema es formatear discos
hasta el track 82, comprobando
el sistema si ese disco esta
o no formateado hasta ese
track, para proceder a la

GRHES
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PROTECT FORHAT

carga, posteriormente busca
en el sector 14-13 un error,
que en caso_de no
encontrarlo lo cueloa.
Para copiar estos discos
deberas proceder del
siguiente modo:
1.- Copias con el FASTCOPY
hasta el track 82 con
EIUTUFDRHFIT en ON

Cargas el Disktonl ¥
rovinas 10> sectoras 14-15

(\.

Existen otros sxatema: de
proteccion como los empleados
ﬁ)r UNSHIP, BASEBALL de

v PRFR proceder a
copiar esos discos uver BCH-1
BNGEL CORTES

SOUNDTRAKER 2.8
El mas popular editor de
musica para FM-PAC y Music
Module, dispone de un
singular sistema de
proteccion, por no decir casi
unico. Mo permite la
reproduccion de
composiciones lusu:ales
realizadas con una co
ilegal del Soundtrac er
1.8. Si deseais saber si
vuestra version 1.8 es
*legal”, Haced lo siguiente.
Cargar la version 1.8,
introducir notas en los
tracks, modificad los
mstrumentos, ¥ grabarla gor
ejemplo con el nombre
Cargar el Soundtracker 2 8,
si wuestra musica TEST es
aceptada, disponeis de una
version correcta, sino un
men aje ILLEGHL [JSER 0s
parecera en pantalla
Na:-. CLUB GOUDR

R
PROTECT Y FORHAT
PARA LA PROTECCIGR

EDUARD HMARTINEZ
ta casi totalidad de
t o q« amas holandeses (par nv
ablar de los raponeses),
disponen de proteccion para
evitar su copia por los
usuarios. En la 9ran mayoria
de los casos esta proteccion
actua creando pistas
formateadas o ampliando el
formateo hasta pistas no
utilizables directamente
desde el MSA-DUS, o el basic,

con el comando format, Esto se
consigue bien trabajando
directamente sobre el controlador o
bien utilizando ya programas que
cumplan ese cometido, ste es el
caso de PROTECT o ORH
Programas que permite
realizacion de ese uometldo. El
estudio de dichos programas puede
serngs util, para acceder a
conocimientos e informacion vedada
a los usuarios.

De forma general y para iniciar
esta seccion o3 voy a comentar
dichos programas y esparamos desde
estas fagxnaa volver sobre el tema
coh 05 convcimientos u
aplicaciones que hayais obtenido con
la utilizacion de ambus

RAmbos programas estan preparados
ara ol controlador de disco de
HILIPS, aunque parece ser qs e
podma funcxonar con el SONY HED-

es posible que funciona, esto e
debido a que pokea directamente la
RAM del controlador de disco

PROTECT
Tiene como prmclgal funcion crear
sectores no copiabl
Noti.s sobre este programa: .

g rama podra tener
dlferen es formatos de pistas e
impedir que pueda ser copiado. Ho
es necesario tener arandes
conocmuentos, ﬁem s1 upa pequenha
1dea de lo que hace este programa.
Comenzamos a explicar como
funciona
PISTR: En un diskette de doble
densidad Coomo en el msx), puede
tener 6258 byt es. Cg a pxs a
2 6 enza CO brtes

INLOOP> . .0, Exlsten 3 bytes de
sincronizacion ¥ consecuentemente
tiene un byte indice con el signg de
la Rl:tn. 05eeh un espacio minimo
de 32 bytes efectivos,
SECTOR Consta de dos partes, en la
primera astan las caractenstwas e
informacion sobre los sec or Ey
condicion de_los datos, ste
comienza con 12 bytes ¥ 3 brtes de
smcroma ¥ byte 1ndice. Los bytes
1n ica
BTTE N MERO DE PISTA

NUMERD DE CARA
1 ## NUMERD DE SECTOR

RIMERQ COM LR LONGITUD DEL
SECTOR

Le sxguen los brytes denominados
soh dos bytes gque llevan el
f’S H que proviene del llamado
i . El controlador calcula
e ultlmo nro leido, que es la
parte numerica del sector, la arte
de datos, antes de esta estan
bytes vacios ¥y d’
sincronizacion el b>te indice )’ el
comxemo de da
DR R uantxdad de dah-:. depende
.:’ ;r u:/:.
comienza con do> CRC b teb que >on
utilizados como CHEKSUM. Al final
del sector se encuehtran 24 bytes

OUE NOS PIDE EL PROGRAMA?

TRACK (8-85>, PISTA. Algunas
un1dade: son capaces _ de
semhzat -+81 pistas, lo normal son

SIBE (8,1> CARAS. B= Doble cara.

Simple cara
ERASE TRACK (borrar pistas)
ISEPE%I)RL FORMAT (Formato
ia
SPECTHL 'FORMAT : Formateara
sactores determnados, la
introduccion de numeros es en
hexadeumal
Sector nr: Numero del sector a
modi ficar
Lengh of sector: Puede ser de
128 (08>, 256 (81), 512 (82),'
(805 a_cada fongx tud 1
correaponde la indicacion de
numeros que tendremos que
introducir.
Il.ogxcal track (088-FF), Pista
oaica
Il.oglcal side (B-1>., Cara
CRC sector ID (2X B88-FF>
Hormalmente el contrclador
tiene dos tipos,
Data Rdress Marker. Es el byte
indice con que comienzan los
datos del sector. Existen dos
tipos: Tipe of data adress
marker (B=dam 1=am). QDRE
NQR KER CAM> que es el normal ﬁ
el DELETED ADRESS MARKE
3, que aparece cuando uh
sector esta borrado. En un
sector normal Eon DAM, que se
conuxerten en
Sector filler byte (88-FF),
reilenar el sector con un
byte, normalmente es E3, Los
valores LHFS, LHFE, &HF7 son
bytes utilizados por el
controlador del disco.
1 efecto en los MSX se
gﬁo uce a traves de la rutzna
ue al ser lamada a
traves el BDOS

FORNAT
QUE NOS PIDE EL PROGRAMA?
Drive name (A,B), por supuesto
si solo existe uma ser la
1y single sided
2? doble sided ,casi nada que
decir, doble o 51mple cara
Enter number of track (1-85),
lo_explicado anteriormente
vale aqui
(1) Slnfle step rate

(2> Dual step rate, por ahora
desconozco a que se refiere.
bytes
bytes

2 b

24 gytes introducimos
gitud del sector

number of sect./track
-XX>? Hormalmente son
ores
F1$Ls sector i

G»—

-~ SN
D =
i '—-(J"’\.)M
= COa NP
CDCO

0 ea S B I PIa
x

Fsrlo

sector 8,
sactor

PN NN
~__

malmen[e el
es el 1
Fills sector with hex byte.
Podra .,ar cyalauier axceptn
' iLiliZaugs FOr £l
L.ontrolador da disco
Entar interleate factor (1-
XXy, El factor de entrelazado
es la numeracion salteada de
los sectores, normalmente es
1, sectore; continuos.
Finalmente nos Plée si
deseamos {:r oteger otm SC0 0
resetea e dor
EDURRB

[=
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primeros apuntes
por Oscar Alonso

Y aun existe gente que nos
niega la potencia de nuestra
pequena bestia, la
compatibilidad de_ nuestro
estandard con el CP/M de
Digital Research, ha
cotllevado a la aparicion de
multiples versiones de el
lenguaye C, Como muchos de
vosotros sabeis, este es un
lenguaje completamente
abierto y aunque existe en su
funcionamiento y en sus
oriaenes una base comun, no
existe un C estandard.
Para MSX podeis encontrar
entre otros: GST-C, HZTESC,
BDS-C » el mas Fopular ¥
conocido C de RSCII.

En este numero os hablaremos
dal BDS-C, aunque estamos
seauros que con la base de
este articulo podreis afrontar
otras yversiones de este
famoso lenfuaje.

En primer Iugar habremos de
disponer del programa, en
sequndo lugar de unha unidad
de disco, ¥ en tercer lugar,
comprobar que esten todos los
ficheros que han de estar para
que el BDS-C funcione. Estos
soni CC.COH . H,
BDSCIO.H, C.fcC, BDS.LIB,
DEF .CRL, DEFF2.ERL, aunque
s1 wienen mas mucho mefor.

EMPECEMDS R TRABAJAR

Lo primero que salta a la
victa, para qulen desconozca
el funcionamiento de los
lenguayes, es la falta de un
edifor especifico como en el
Basic. Para escribir o editar
un proarama precisaremos de
un editor de taxtos EN
FORMATO RSCII, como 21 SCED,
MED, Tassword o si somos algo
asl COmMO pPerezosos y no
ueremos darnos mas trabaryo,
esde el dos directamente coh
COPY CON ..., .

Esto es debido, a que a
diferencia del Basig, los
lenguayes (Pascal, T'ur_bo
Pascal, fortran,. E tambien
el 0> NO SON DIRECTRMENTE
EJECUTRBLES. Antes hay
editarlo, compilarlo,
traduycirlo a un programa
eyecutable, ete .

Otra oran particularidad del C
g5 . a mi julecio, la del
preprocesador ., Lon este
extrano engendro podemos
definir al comienzo del
programa una serie de
caracteres que deberan ser
sustituidas cuantas veces haga
falta en el proarama. Esto se
diferencia de las subrutinas,
en que estas solo se teclean
una vez y se guardan en
memoria una sola vez,

mientras que las & que define el
preprocesador se teclean una vez ¥y
se guardan en memoria cuantas veces
aparezca el lenguaje a sustituir,
Sin embargo consumen menos tiempo
de ejecucion que las funciones, que
por &l contrario ocupan estas menos
memoria, ] ]
Abordemos un primer ejemplo de
programa i

/= Huestro primer programa
ve ilusion =/

include <bdscio.Rh>

painl)

int edad;
rintf(” Cuantos a os
ienes?\n”");
sc;nf('Zd',iedad); :
Erlntf("ne mode que ya tienmes
}d anos...\n”, edad);

Seguidamente, y una vez escrito en
uh editor de texto, pasaremos a
grabarlo con la extension C, por
ejemplo PRUEBR.C.

Para compilar el programa
insertaremos el disco del BDS-C, »
desde el D0S, haremos CC PRUEEA
produciendonos un programa con la
extension *,CRL, es decir PRUEER.CRL
Una vez obtenidoe ese fichero
compilado, LIMKAREHOS el fichero
para ejecutarlo, desde el mismo DOS
ggﬂggé comando CLINK PRUEBA o L2

8i todo lo relizamos correctamenta
¥a podramos ejecutar el programa
obtenido PRUEBA,COM,

veamos el resultado!

PP .

(ligantos anos tienes?

De modo que ¥ya tiemnes 17
AN0S...

PARTES DE UN PROGRAMA C

0s habreis fijado gque aparte del
nucleo del programa hemos insertado
alaunas lineas adicionales que os
explicaremos linea a linea.

la primera linea indica un
comentario, Este tipo de lineas se
pueden encontrar a io larqo de todo
un programa ocupando toda una linea
o situado detras de una sentencia.
Siempre que deseemos hacer alouna
observacion 1 programa deberemos
comenzar con F7& Y TERHIMAR COM
&/, de esta manera le hacemos notar
al compilador que debe pasar de
largon de esa linea,

En fa sequnda linea nhos encontramo
con; Bimclude <{BDSCIC.H>, est
sentencia tampoco sera compilada
aqul le damos trabajo a
preprocesador indicandole que debe
incluir en nuestro proarama =

ficharo estandard _de entradas ¥
salidas, Todos los ficheros con la
extension H, indican header
(cabecera) . .

La siguiente linea es totalmente
indispensable, es &l nombre de la

[ "]

—

funcioh que estamos creando.
De momento nos basta con
“main®, palabra clave que
indica funcion principal, o sea
rograma principal.

eba{o aparece uha llawe
abierta que indica el principio
de la funcion, en este caso el
programa frmcxpal. Este es el
nucleo del programa donde se
encuentran las sentencias a
compilar. El nucleo queda
determinado por las llaves que
se cierran al final de la
funcion. Dentro podremos
observar varias lineas que
contienen las sentencias
propiamente dichas,. Cada
sentencia indica su fin por
medio de un punto y coma €;),
No debemos olvidarlo para
poder llevar a buen termino la
compilacion del programa.

SENTENCIAS EN C

Para terminar oc explicaremos
las cinco tipos de sentencias
existentes en el C, ]

~ DECLARACION: es la primera
gue se efectua ¥ consiste en
eclarar el tipo de variable
que yamos a utilizar,
compilador no le da igqual un
numero enterc que uno en punto
flotante, porque logicamente
no se almcenan hi de la misma
manera hi ocupap la_misma
cantidad de memoria. El tipo
*int” es el mas basico, ¥
consiste en un numero enteroc
entre -32768 y +32767. Es
interesante conocer el proceso
interno de este tipo de
sentencias ya que se dedican a
reservar la cantidad justa de
memoria para cada variable
declarada.

- ASIGHACIOHN : Esta muy
relacicnada con la anterior
que aqui asignamos un valor a
una variable declarada
anteriormente, con lo que este
valor pasara a llenar esa
memoria reservada ¥ no mas. En
nuestro ejemplo no hemos
utilizado ringuna sentencia de
aﬂamcmn, asi que ahy va una
EDAQ= 17;

-F UMCIOM: con esta sentencia
invocande el nombre de una
funcion, accedemos al programa
contenido en esa funcion,
operando como una subrutina.
Son funciones las palabras
*printf¥, *scanf”,... |

- COMTROL: Ecte tipo de
sentencias 1nhvocan
directamente una palabra clawe
sobre el control de flujo del
programa . Soh sentencias_de
control, por ejmplo los bucles
“while, for ¥ do while”, o
tambien *break”, “continue” o
*gato®

- "BULAS: La palabra lo dice
todo. Desde luego, aunque
parezca absurdo, es otro tipo
de sentencia. Un tipo de
sentencia muy reducida, ya que
lodque hace es absolutamente,
nada
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FAC SOUNDTRACKER V2.0
Como FumlonA?- por EDURRD HARTINEZ

Hola omiges, en este numero os
gresento el nuevo monual del FAC

OUNDTRACKER V2.8, que incluye
alqunaz modificaciones, en su
utilizacion del manual de uzo de la
versior 1.8 (ver BCHA).

Como yo sabeiz el programa
SOUNDTRACKER v1.8 se compone de
tres discos:

Disco 1: PROGRAN DISK. Es el
que lleva el programa y algunasz
utilidades de transformacidn de
modulos sampleados del Music
Creator
Dizco 22 SRAPLES DISK. Sirve
para crear nuestras composiciones
§ se cargan con la opcidn de LORD

AMPLE BLOCK, que zi optamoz por
varias Formaran lo ?ue se llama
drumkit. E5 aconsejable que drumkit
tenga el mismo nombre que la
creacién musical.

Disco 3: HUSIC DISK. Aqui hay
varigs composiciones musicales que
se cargan con las opciones de F6

F8 (DRUMKIT).

g nueva versidén, recientemente
aparecida, ¥2.8-1 parece que solo
dlIssp’?ne de un disco, el PROGRRM
DISK.

TECLAS DE FUNCION F1=5TAR TRACK
(e8] Comenzar en pista. Para oir la
muzica enteros, END R TRACK (@8)
Rcabar en pista

Para reproducir la musica antes, la
hobremos escrite o cargado,
teniendo en cuenta, que despues de
carqgar la parte muzical, habra que
cargar el sampling o DRUMKIT, y la
oiremos completa.

FZ=PLAYING MUSIC DATRA
(TRACK(pista) actual)

F3=Copiar pistas

SOURCE TRRACK. Pista fuente a copiar

DESTINATION TRACK. Pista de
deztino de c?ic

NUMBER OF TRACK. Numero de pista
ARE YOU SURE (Y/N) Y=si N=no
FA-ENTER SPEED (19). Velocidad de
reproduccion de la musica (8-25)
F5=50UNDTRRCKER INFORMATION (Lo
que tenemos en memorial, si
miramos FS y F18 (en wv1.8),
parecen indicar lo mismo ya que
ambs teclas de Funcion muestran
los mismos parametros, la diferencia
ezta en que F18, justa de nuewo
loe parametroz indicados y FS =zolo
informa.

F18=INSTALL STANDAR PRRAMETERS
(Parametros Fijos)

CURRENT SONG: Titule musica actual
COMPOSED FOR: Compueste por

MADE FOR: hecho para music module
o fm-pac

SPEED LEVEL: VYelocidad (19)
SUSTAIN MODE: 8

LAST TRACK: Ultima pista de la |

cancién
Er Lo W28 o= inctuys adenas.

DRUMKIT: Bloque actual de SAMPLER

F6=D0 YOU WANT TO LOAD 0 SAVE |
[L/S). Yas a cargar o grabarf

{Lzcargar 5=zgrabar)
Una vez en pantalla de ficheros:

SPRCE=CONFIRMR ELECCION. [
SELECT=MUESTRAR DIRECTORIO |

ACTURL [nos permite cambiar

de disco) ESC=Salir del menu de :

disco. ES RCONSEIRBLE TENER SIEMPRE
UN DISCO PUESTO

FP=¥0ICE/YOLUME EDITOR ver mas
adelante

FB8=M5X DRUMKIT ver mas adelant=
F9=Poner nombre a nuestra composicion
CURRENT S50MG: Cancién actual escribir
nombre y RETURN

COMOSED BY: Compuesto por ¥ RETURN
FiB=En la ¥2.86 nos pregunta: Clear
music data Y/N (Limpiar datas de
musica (si‘no).Para ¥1.8 ver FS5.

MODO EDICION SELECT 6 CTRL-
X=FMPAC/MUSIC MODULE Interruptor
entre los dos.

Al seleccionar FH-PAC los canales ?-8-
9 y Freq., DRUMBLOK volume (en la
vi.8 quedan sombreado pero en la v2.8
queda active) el resto no son
utilizados por el FM-PAC.

INS & CTRL-R cambia a notacién
numerica (8-61}/inglesa(R-G), en la
versién 2.9 esta opcion no esta
disponible.

CLR Borra la linea donde esta situado
el cursor

CTRL-K Borra pista (TRACK) actual
(Todo lo que hay en columnas STEP)
CTRL-\ Auanza una pista -
CTRL-1 Retrocede una pista

RETURN & CTRL-M repite ultimo valor
entrade

5 (Letra 5). SUSTAIN MODE (8-3)

0 (letra o). OFF cierra canal

@ Borra lo que este escrito en el
lugar del cursor

# sostenido despues de la nota.

En la nueva v2.8 incluye:

SHIFT+" Aparece el la flecha hacia
arriba con un numere del 8 al 9.

SHIFT+* ARAparece la flecha hacia
abajo. Posiblemente estos dos
simbolos

controlan SPLIT, que ahora no aparece
en la ¥2.9

SHIFT+¢ aparecera dt-.

SHIFT+> agarecera dte,

Tnro. Cambia la velocidad (max. 8)
%(;g'ro. Cambia el volumen o voz? (max.

En la zona de drumkit:

FREQ (Maxima 61) Segun la muestra, se
escucharan grandes diferencias
VOLUME (maxima 255). Segun la muestra
DRUMBLOCK (MAX 15-8 para 128 kb).
Oiremos la_muestra que esta en la
columna STEP.

FM-DRUM. sustituye a DRUMBLOCK para
funcionar con el FM-PRC

F?P= VOICE/VOLUME EDITOR SELECT

Musica

Cada vez que presionemos SELECT
Actugl=MUS1C MODULE

ORIGINAL=FM FAC

CHANEL (EN FM-PAC) y wuelta al
principio si apretamos SELECT otra

vez.
Comandos GENERALES:
0;}%: Cambia conales (1-6 en FM-

)
Fi=-1 PRGINA VOICE BANK
Fz=+1 PAGINR VYOICE BANK
CURSORES= Cambior voz en pagina
actual
F3=-1 Varia volumen canal actual
¥ selaccionade con 1-9
Fi=+1 Varia volumen canal actual
V¥ seleccionado con 1-9
El volumen FM-MUSIC que
corcesponde al Music Module, es
igual a dividir por cuatro.
aplicable a lg versién £.6 .

SX-Music Editor volume
15 60..63
i4 56..59
13 5¢..55
12 48..51
11 44..47
16 48, .93

g 36..39
] 32..35
7 28..3
€ 24..27
5 26..23
9 16..19
3 §..15
2 4..7
i 8...7
En la vZ.6:

SHIFT+F3 -1 Varia valor X del
canal seleccionade con 1-9
SHIFT+F4 ¢1 Varia valer X del
canal seleccionade con 1-3

V= Incrementa el valor de la
voz seleccionada en la pagina

(PAGE), C

decrementa el valor

X= Incrementa el valor de X

de la vox actual seleccionada
er la pagina,

(PAGE) 2 disminuye su valor.

En la versién 2 existe una
opcion de teclado, que se accede
a ella a traves

de SELECT o de la mayuscula de
cada opcién:

keyboard Status = Modos normal.
sample, o split-level. .
connected Keyboard = Tipo Philips
o Toshiba, este no actua sobre
las pistas,

Sample number = Numero de
Sampler elegido (Previamente
cargado con Drumkit)

Las creaciones musicales hechas
con la VZ.8 son compatibles con

‘Panasoft:

Pana
Amusement £ p B
i Cartridge

7

A




la ¥i.8, nuestro radactor y amigo
A. Culla ha descubierto que
modificando las 7 posiciones de
inicio del ftichero colocando
inicio fin y ejecucién son totolmente
compntihlme

FS= %PLi 0l OHAFF (Fa o 2.8
arn_".-_fu}

SPRACE Combia woz al canal (donde
esta el cursor en channel music-
module

FM-PRC (Ver comandoz generales)
ORIGINAL M3X I1USI%. Permite
copiar una sola voz de alguna de
laz 4 paginas

SPHCE, copia la woz

SELECT, pasomes a chonnel de FM-

FAC SOUNDTRACKER V2.0

CHANNEL=Con cursores elegiremos
entre original + 15 voces

F8=MSX DRUMKIT ¥1.8 La wersion
2.8 no varic en absoluto.

TOTAL SAMPLE BLOCK (1-15¢(8
123KB)). Total muestras (normal 8)
5i el numero es 8 samplea toda la
memoria, 1, es la minima parte de
la memoria.

MANURL SAMPLE BLOCK OH/OFF.
Muestreo manual si/no 7

CURRENT SAMPLE BLOCK. Rctuol
muestra {1-15). En el nro. actual se
cargara el

SAMPLE BLOCK que carguemos con
la opcién LOAD, cada SAMPLE BLOCK
se colocara en el numero que
hayamoz tecleado.

ﬁTTRCK HOTE (8-9). NHota de ataque

DIRECT INPUT. Entrada directa
STAR SAMPLIHG. Comienzo de
digitalizacién (por micro ¢ entrada)
Rparecera el mensaje:

CHANGE THE YOLUME UNTILL THE
50UHD I5 GOOD AHD LOUD EHOUGH.
PRESS SPACE

TO 3AMPLE DATRA > Cambiar el
volumen hazta que el sonido sea
de colidad y suficiente. Oprimir
espacio para comenzar. El blogue
sampleado tomara el numero actual
de CURRENT SAMPLE BLOCK

HERRT SAMPLE BLOCK, escucharemosz
el CURRENT SAMPLE BLOCK

SAYE SAMPLE BLOCK. Grabar bloque
digitalizads [con €l nombre de la
misma), no lleva numero.

SAYE DRUMKIT. Graba conjunto de
bloques con nombre actual

LORD SAMPLE BLOCK. Carga bloque
digital., que tomara el nro. de
CURRENT BLOCK.

LORD DRUMKIT. Grabao grupo de
bloques. Drumkit esta Formado por
varios SAMPLE

BRCK TO FAC SOUNDTRACKER. Ir o
menu principal.

Cursor= elegimos funcion

SPACE= confirmamos eleccion

E5C= salimos de cualgquier opcion
(v2.8)

Drumkit se refiere a  un grupo
de ddagues digitalizados. Este ze
tengro que corgar siempre [(si lo
hayl. dezpues Jdel de musica.
Pantalla principal:

STEF= paso, si ponemos velocidad
1. veremos y ciremos [ademas de
comprender muchas cosasl, las
notas

CHRNHEL =CANRL

CURRENT TRACK=PISTR RCTURL {la
que yemos)

w’ s - 23] )

ALGUNAS NOTRS:
BASIC.BAS

Has permite, crear un BGM con FM-
PRAC o con MUSIC-MODULE. siguiendo
las instrucciones que aparecen en la
pantalla. Existe un inconveniente en
estq opcion es que eprrograma no
8mbo directamente el BGM creado
ONVERT.BAS-SAMPLE CONVERTER V1.8
Conviacte los modulos .SRM de MUSIC
CREATOR en MS51 (DRUMKIT) para ser
utilizados con soundtracker.

FIND.5YS -
Este lprogromo {a modo informativo]
localiza lo que esta conectado
(aunque por defecto, toma siempre
en consideracion la prezencia del
Music Moudle en uno de los siots),
reconoce por lo demas la existencia
¢ no de un FM-PAC INSTALADO..
utiliza una ruting que mira en la
posicién &HEFFF, si &l valor es =8
el FM-PAC esta ins=rtado o instalado,
si la posicion &z igual a I55, esta
instalade el MUSIC-MODULE

PARA OIR UNA COMPOSICION DEL
MUSIC DISK:

Cargaremos el programa y
seguidamente presionaremos FE6 y L
{lead). cargaremes la  composicion
elegida y automaticamente voluera
a la pantalla inicial, seguidamenta
F& 4 colocaremos el cursor en
LOAD DRUMKIT y cargaremos la qua
tenga el mismo nombre.

Ya esta preparado para oir la
musica. Pruebalo, veras lo que
hace este programa. Debide a que
no pocse€o &n e&s5t05 momentos
ficheros de ejemplo hechos
exclusivamante zcn la VE.9, tarminos
cem X V y T ne estan muy definidos,
ne obstarte la VE.8 ofrece nuevas
opcienes en modo de edicién lo que
convierte al FACSOUNDTRACKER 2.0 en
un sintetizador a un mas potente.

EDURRD HARTIHEZ

S ——————————
e —————
—

Musica

BGM
COmMPILER

por FJ .HARTOS
Con esta Gtil herramienta, ver
BCH 4 programa complets y

.. traduccion completa de las

instrucciones se puede
incorporar o cualquier programa
BASIU un juego de melodias de
fondo (BGM), manejables medionte
USR(x) y de ejecucion automatica
e independiente. Rdemas podemos
crear un juego de musicas,
llamandolas desde la misma
instruccion. Se evitan asi las
restricciones de la instruccion
PLRY en programas de tiempo
real, y se hace posible tambien
incorporar musicas de fondo a
ogramas usen BRSIC'n.
t; utilidad YERT.BRS puede
realizar la tarea de conwvertir
ticheros ASCII en ficheros MML
de forma automdética
Una vez que se tengan los
ficheros MML de todas las
mMmausicas a ¢ ilar, se& ejecuto
BGNCOMP.BRE. Esta utilidad
produce los Ficheros reubicables
.0BY
con las masicas compiladas, que
luegqo serdn linkados por
BGMLINK.BAS para dar finalmente
un fichero .BuM con todas ellas,
listo para ser cargado y usado.
La Forma de hacerlo es:

18 CLERR xxxx <dir=ccién de inicie
del Fichero .BGM>

28 BLOAD "filaname.BGM™:
DEFUSR=8:HDCO9

298 A=USR(4) * Toca el tema 4.
Los temas estdn numecados de 8
a (n] namero de temas-1, en el -
orden en que se linkaron.

938 RA=USR(128) ’ Silencia el tema
que esté tocandc.

Una aclaracién. El pardmetre K
que pide BGMCOMP.BAS estd
relacionado con el tempe: menor
=} mds cdpido, mayor => mds
lento.

Y un truco. Cuando estd sonande
un tema, se puede alterar el
tono de uno o varios canales
okeandc en &HDEBT, &HDEGF o
HDE1? (canales A. B y C
respectivamente): 8 => tono
normal, mayor => mds grave., Se
uede consequicr asi algin efecto
interesante.

Music
Module 4
PHILIPS
NMS 1285
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n MUSIC MODULE

i Y FAC

¥ SOUNDTRACKER

%1 dispones de un Music Module,
podras oir una composicion realizada
por ANGEL CULLR, utilizando el FAC
SOUNDTRACKER ¢1.8, lo encontraras en
2l meny de MUSICR de este numero de
BCH, acompafiando esa composicion
unas hermosas imagenes de PERCH
CLUB.




