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Este fanzine ee edita de milagro. Cualquier
parecido con la ficcion es puramente
intencionado. En este fanzine se violan los
copyrights mencionados en la pagina 39.
No se han maltratado animales. Kyoko ya
sabe jugar al Nemesis. No cabe nada méae.



Bueeeno bueno... un fanzine mas y una introduccién mas en la que no sé qué poner... tendré que
programar el NestorIntroducciones para estos menesteres (o como dijo un AAMero: los programas de
maquetacion deberfan tener una opcion “Hacer fanzine”).

Para salir del paso, os contaré los cambios que han habido en el seno del club, cosa siempre
socorrida a la par que eficaz. Para empezar, la noticia que todos esperabais: el SaveR ya ha puesto
todas las baldosas de su piso... pero atn no vive en él porque le falta arreglar mas cosas, por ejemplo
poner una puerta en el bano (de lo contrario no hay intimidad a la hora de deposicionar). Este mismo
individuo y un par de locos mas se estan lanzando a la aventura de montar una empresa de softguarro
mallorquina, de esas con jefes y secretarias y calendarios propios en navidad; a borejam cémo les
va. Mas more: el Konamimancio que escribe estas lineas ya ha sido coronado Lider de la Sociedad,
gracias a lo cual ha conseguido un empleo altamente cualificado, de alta responsabilidad y generosa-
mente retribuido. (jjMentira!l Estoy de programador guarro en Visual Basic y ganando una miseria...
snif, bua...) A este respecto, el ex-capi y el Totrenti han sido mas listos: tras acabar sus respectivos
ciclos educativos, han usado un poke para seguir estudiando; respectivamente, han pasado de la
carrera técnica a la superior, y de la superior al doctorado. Estos si que saben...

En el plano técnico, hemos jubilado el PajasMaker y nos hemos pasado a su sucesor: el InDesign
2.0, otro programa de maquetacion mas wonderfuloso y mucho mas more, manque el Saver diga
que no se entera de como fona. Pero no os preocupeis, porque el Endisefio este es de la misma
empresa que el PajasMaker, por lo que el Mato podra seguir diciendo aquello de “j; Cémo se hace
un adobeeee?!”

el préximo mes de agosto (casualmente el mismo dia que
Kyoko y en el mismo sitio). Lo malo es que por razones de
presupuesto no podré invitar al evenio a toda la comu-
nidad obsoleta, cosa que habria sido un mega... pero
es0 no os impide comprarnos regalos (risas); la lista
de bodas estéa puesta en la Asociacion de Tiendas de
Magquinitas de Akihabara.

jAh! Y me olvidaba de un pequefio detalle: que me caso f\
7R
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Dicho esto, ahora que lo pienso molaria hablar un
poco del contenido del fanzine. Bien, pues como ya
sabeis (0 no), en Japon se han puesto cachondos
de repente, y han publicado dos revistas de MSX de
golpe: la resucitada MSX Magazine, publicada por
ASCIl y acompanada del hace antafio anunciado
emulador oficial MSX PLAYer; y una tal Tanoshii!
MSX Emulator & Games, que habla pues de eso, de
emuladores y de juegos de MSX. En Club Mesxes so-
mos conscientes de la gran trascendencia sociocultural
de esos algos, y hemos decidido hacer una especie de
“Especial MSX Magazine" o “Especial. movida japa" co-
mentando debidamente (o no) dichas publicaciones.

Pues lo de siempre: pasa la pagina y empieza a leer bajo tu
propio riesgo este fanzinoide. Hala, notandose. i
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Saludos, queridos alumnos. Como veis
para vuestro alivio y regocijo, mi nueva con-
dicion de Lider de la Sociedad no me impide
seguir transmitiéndoos mis vastos conoci-
mientos ensamblaticos para hacer de voso-
tros personas felices y capaces de hacerse
cargo ante cualquier vicisitud de la vida. La
verdad es que se me pone la piel de punta
y los pelos (que me quedan) de gallina al
cantemplar con la perspectiva de 17 fanzi-
Nes cuan numerosos
son los conocimien-
tos, amén de arcanos
secretos mesxesianos,
que habéis heredado
de este humilde (pero
mejor y mas guapo)
Konamiman.  donde
los haya. Ello ha de |™
conduciros irremisible-
mente hacia la felicidad
obsolescente, podeis
estar seguros. -

QUE DE QUE VA ESTO

El caso es que estoy escribiendo esto a
los tres dias de mi coronacién como Lider,
y sin que aun haya ningln plan fanzinero
ni na... pero aiangiei, cuando uno esta
cachondo no es cuestion de dejar pasar el
momento.

.J'-

En este articulillo os voy a explicar un par
de trucos para ampliar la utilidad de una
funcién del DOS ya bastante util: BUFIN
(funcién numero 10), que sirve para que
el usuario introduzca una linea completa de
texto desde el teclado. Lo bueno de esta
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cEnsumbIecuulo?

rutina es que incorpora edicion, es decir,
mientras el usuario esta escribiendo puede
usar los cursores vy las teclas INS, DEL, BS
para corregir el texto. Se usa de esta forma:

Id de,BUFER

Id (de), TAM_MAX
Id cl0

call 5

donde BUFER es una zona de memoria
para depositar la ca-
dena, y TAM_MAX
- es el tamano maximo
_que permitimos para
la misma, hasta 255
. caracteres (la funcién
no dejara que el usua-
' rio teclee mas). Tras la
= ejecucion, (BUFER+1)
B contendra el tamafio
de la cadena teclea-
da, y ésta estard
" almacenada a partir
de BUFER+2 El DOS guarda memoria
de las cadenas introducidas anteriormente
(256 bytes en total), que pueden recupe-
rarse y reeditarse pulsando las teclas de
cursor arriba y abajo (uséase, lo que hace
el COMMAND2.COM con los comandos
antiguos).

Qué, omola ella sola, ¢eh? Pues gracias
a los ingeniosos trucoguays que os Vvoy a
explicar aqui, esa funcién sera ain més
more: podreis usarla para editar cadenas
ya existentes, y podreis hacer que muestre
asteriscos en vez de lo que realmente esta
tecleando el usuario (cual ocultador de pas-
swords al uso).



TRUCOGUAY EL #1:
EDITESEMELE

Inate la tesitura de querer pedirle al usua-
rio que edite'una linea de texto ya existente,
polejemplo como parte un editor de idems
que estés desenvolupando. Programar
una rutina “decente” que haga eso es, para
que negarlo, un cofiazo sdlo comparable a
la lectura y analisis en profundidad de Ila
licencia de un Windows cualesquiera. Pero
que no panda el cunico: la. rutina BUFIN del
DOS oficialmente sélo permite que el
rio introduza cadenas nuevas
convenientemente “ganchea-
da” como ahora veremos, nos _
servird perfectamente para £ ..
editar cadenas existentes.

El tema de los ganchos ya
lo expliqué concienzudamente
en el SD#13, pero haré aqui
un somero resumen. Un gan-
cho es una pequena zona de
memoria (5 bytes) situada en
la zona de trabajo del sistema.
Los ganchos son llamados por
rutinas de la BIOS antes de lle-
var a cabo su tarea; existen nu-
merosos ganchos asociados a
diversas rutinas de la BIOS,
uno por rutina. Normalmente
los ganchos sélo contiene
instrucciones RET, de forma *
que no hacen nada cuando su
rutina asociada los llama, y por
tanto ésta contintia con su eje-
cucién normal; pero nosotros i
podemos poner en su lugar
un salto a una rutina propia, y de

esta forma modificar el comportamiento de

la rutina original.

El gancho que nos interesa ahora es el
de la rutina CHGET (situada en la direc-
cion #9F de la BIOS). Esta rutina sirve para
obtener un caracter desde el teclado (se
ha de llamar sin parametros y devuelve un
codigo de tecla en A), y es la que usa la
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rutina BUFIN (y todo el codigo del DOS en
general) para leer el teclado. Modificando
el gancho de asociado a CHGET consegui-
remos nuestro propésito de editar lineas
existentes, esto lo haremos de la siguiente
forma:

1) En primer lugar enganaremos a BUFIN
para hacerle creer que esta leyendo el te-
clado, cuando en realidad estara leyendo
los caracteres de la cadena que queremos
editar. Para ello modificaremos él-gancho

de CHGET para que salte a una rutina

(NEWCHG1) que simplemente leer4 el

siguiente caracter disponible de dicha
cadena, y lo devolvera en A como si

se hubiera leido'dicho caracter des-
de el teclado.

Cuando el caracter leido sea
un 0, indicando el final de la ca-
~dena, NEWCHG1 devolvera un
. cardcter 11; este es un carécter

‘de control que causara que el
cursor se posicione al principio
de la linea. Ademas; se volve-
| ra a modificar el gancho de
CHGET para que salte a una
nueva rutina, NEWCHG2,
cuyo comportamiento vere-
- mos enseguida.

- Si examinas NEWCHG1
verds que hace una ope-
racion extrafia con la
pila antes de terminar.
Concretamente extrae los
registros BC, DE y HL, tras
lo cual hace una extrac-
cion “en falso” sobre el re-
gistro IX. Lo que estamos
haciendo con esta (ltima
operacion es extraer de la pila la direccion
de retorno al cédigo que llamé al gancho;
esto es necesario para evitar que tras la eje-
cucion de NEWCHGH1 se siga ejecutando el
codigo original de CHGET, lo cual causaria
efectivamente una lectura de teclado. Y si
extraemos BC, DE y HL dela pila es porque
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CHGET hace PUSH de
esos registros antes de 4
llamar al gancho.

2) Una vez
que la cadena
existente ha sido
leida por comple-
to, ya podemos
dejar al usuario
editarla, por lo °
que dejaremos
que CHGET siga :
su curso normal. Sin embargo, nos interesa
controlar qué teclas presiona el usuario, por
dos razones. En primer lugar, si la tecla pul-
sada es el cursor arriba o el cursor abajo,
no podemos dejar que CHGET la detecte,
pues activaria el bufer circular de cadenas
antiguas, lo cual estd muy bien en el intér-
prete de comandos del DOS pero puede ser
bastante desastroso en nuestro programa. Y
en segundo lugar, detectaremos si el usua-
rio pulsa ESC, con‘lo cual finalizaremos la
edicion considerando que se ha cancelado
la misma.

Por esta razén se hace que el gancho de
CHGET apunte a NEWCHG?2 tras la intro-
duccion de la cadena existente. Lo que hace
NEWCHG?2 es saltar al gancho antiguo de
CHGET, para que efectivamente se lea un
caracter del teclado; pero no sin antes in-
troducir en la pila la direccion de una tercera
rutina, NEWCHGS3, que serd ejecutada
una vez realizada la lectura del teclado
(de nuevo hay operaciones extranas
con la pila, por las razones explicadas
antes). Si la tecla leida es el cursor arri-
ba o abajo, NEWCHGS volvera a saltar
a la rutina CHGET, lo cual equivale a
leer un nuevo caracter y por
tanto a ignorar la pulsacion
de los cursores (aclaracion:
si, podemos saltar ‘a saco a
CHGET, porque mientras se
esté ejecutando una rutina
llamda desde el gancho, po-
demos estar seguros de que
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b |a BIOS esta conectada en la pagina 0). Y

si la tecla pulsada es ESC, NEWCHG3
devolvera un fin de linea (13), de forma
' que BUFIN creerd que el usuario ha
pulsado ENTER vy finalizara su
gjecucion. Para poder dife-
renciar si se ha pulsado
ENTER o ESC, se usa la
bandera ABORT, que se
pone a #FF si la tecla pul-
sada es ESC; esta bandera
puede ser consultada por
nuestro programa fras la edicién

de la linea.

El listado 1 es la materializacién de todo
este rollo: se trata de la rutina SuperBUFIN,
gue actua igual que BUFIN pero permitiendo
editar cadenas existentes. Ademas de las
rutinas NEWCHG1/2/3 ya explicadas, hay
un peguefio programa principal que se
encarga de parchear inicialmente el gancho
de CHGET para que salte a NEWCHGH,
ejecutar BUFIN y posteriormente restaurar
el contenido original del gancho.

Por cierto, observa el ORG #4000. No
estd puesto por casualidad. Resulta que
no puedes ejecutar este codigo (ni ningdn
codigo gue sea llamado desde un gancho)
desde la pagina 0. Recuerda: el gancho es
llamado por una rutina de la BIOS, uséase,
que la pagina O tiene conectada la ROM
BIOS en ese momento, por tanto tu codigo

_ es invisible si esta en esa pagina. Ah
% amigo, el concepto...

TRUCOGUAY EL #2:
SECRETITOS

iQué!l ;A que os habéis que-
dado anonadados vy
estupefactos con el
. trucoguay el #1?
Pues no ha sido
nada compa-
rado con el #2
(el retorno de
la venganza).
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Esta vez vamos a adaptar la rutina BUFIN
de forma que servira para que el usuario
teclee passwords (¢lo cualo? A ello voy).

Seguro que alguna vez, manejando un
PC de esos que tienen Windows porque no
hay otra cosa (manque el Vil Gates diga que
noooo, que no hay monopolio, qué va; si
ademas he comprado a los jueces), os ha-
beis visto en la tesitura de tener que teclear
un password para leer el correo o para cual-
quier ofra tarea personal e intransferible.
Para proporcionar cierta proteccién contra
los chafarderos, normalmente a medida que
tecleais se muestran asteriscos en vez de lo
que realmente estais escribiendo.
Pues bien, lo que vamos a ha-
cer ahora es modificar
BUFIN (via ganchos,
ofcoursemente) para
que haga esto
mismo: obtener <
una linea de texto \
desde el teclado,
pero usando una
mascara de aste-
riscos.para mostrar la
misma.

Y ahora saldra el
alumno aventajado (alias listillo
repelente) y dira: “jYa sé! Si hay
un gancho, para la rutina de lectura del te-
clado, 'seguro que hay ofro para la rutina
de impresion por pantalla. Se parchea el
gancho para que salte a una rutina que
imprime. un. asterisco, y listos.” Bueno, sf
y no. Es cierto que este trucoguay se ba-
sara en el parcheo de la rutina de la BIOS
usada por BUFIN para imprimir caracteres
por. pantalla; concretamente la  rutina es
CHPUT (#00A2), que admite como entrada
el caracter a imprimir en A. Peeero, ocurre
que la cosa no es tan sencilla como imprimir
asteriscos a saco.

Aborejam, mientras el usuario esta
editando una linea de texto, puede hacer
das cosas. En primer lugar lo obvio: teclear
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iCudnto sabe
el HAntonio!

letras, que en efecto deberemos sustituir
por asteriscos. Y en segundo lugar, puede
efectuar otras acciones como por ejemplo
moverse por la linea, pulsar INS, borrar ca-
racteres con DEL o BS...

Estas Ultimas acciones se traducen, a
nivel de sistema operativo/rutinas  BIOS,
en laimpresion de determinados caracteres
especiales. En efecto, cuando se envia a
la rutina CHPUT un cardcter de este tipo,
lo que hace no es . imprimirlo, sino efectuar
la accion asociada a ese caracter. Estos
“caracteres: especiales” se dividen en dos
categorias:

- Cardcteres de control. Son Los ca-

racteres con cédigo ASCIH

menor.de 32, mas el caracter
127, /que equivale a pulsar
DEL. _

. - Secuencias de escape.
* Estas son secuencias pre-
definidas de caracteres,
el primero de los clales
™ es siempre- el ' caracter
"ESC (ASCII 27), tras el cual
- hay uno o mas caracteres

" que definen el comportamien-
to de la secuencia.

Podemos dividir a su vez las secuencias
de escape en tres categonas segun su lon-
gitud:

- De cuatro caracteres. De este tipo sélo
existe una: ESC “Y” <n> <m>, que posi-

ciona el cursor en la fila <n> 32, columna

<m>-32.

- De tres caracteres. Hay cuatro de este
tipo. ESC “y" “4", que selecciona el cursor
reducido (como cuando se pulsa INS); ESC
‘X" “4", que vuelve a mostrar el cursor nor-
maJ ESC “x”"5" que oculta el cursor; y ESC
y" ‘5", que vuelve a hacer visible el cursor.

- De dos caracteres, son todas las demas.
Por ejemplo ESC “E” borra la pantalla.
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A ver si asi § Pobre pa¥
entiendo | capullo... [§§

algo g <k

. Gleno, paso ya a explicar la
. colocaremos parcheando a CHPUT.

porgue siempre es bueno rellenar paginas

de fanzinne, empezaria a preocuparme.
rutina que

Si s6lo nos tuviéramos que preocupar

i de los caracteres de control, la rutina seria

Pues bien, dicho esto, ya podemos dise-

- nar el comportamiento de la rutina a la que

saltara el gancho de CHPUT. Se trata de
observar los caracteres que son recibidos
para imprimir. Si se trata de caracteres de
control o secuencias de escape, no se
hace nada especial (es decir, se devuelve
el control a la rutina CHPUT sin modificar
A) a fin de que la accion asociada a dichos
caracteres se efectte. Pero si es un caracter
normal, lo sustituimos por un asterisco (es
decir, se sustituye el contenido de A por un
asterisco, y entonces se devuelve el control
a CHPUT para que lo imprima).

Y ahora t0 diras: “jHalaaa exagerao!
Cuando el usuario usa BUFIN no puede
borrar la pantalla ni hacer un locate, ¢tas
seguro de que hace falta preocuparse por
todos esos caracteres de escape?” A lo que
te anseo: estrictamente quiza no. Pero si
hacemos una rutina que tenga en cuenta
todos los caracteres especiales existentes,
la puedes reusar en futuras aplicaciones
que nada tengan que ver con BUFIN.
Polejemplo, inate que testas haciendo un
editor de textos y quieres que el usuario vea
todo lo que escribe en mayisculas. Pues
bien, puedes usar la misma rutina para par-

chear CHPUT, cambiando simplemente que

en vez de sustituir los caracteres especiales
por asteriscos los convierta en mayusculas,
y sin tener que renunciar a usar caracteres
especiales, que a veces vienen muy bien.

~ Me estoy enrollando mucho y si no fuera
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. muy facil: simplemente habria que cambiar
& el caréacter por un asterisco excepto si su
| codigo es menor de 32 o es 127. Pero al
- estar las secuencias de escape por medio,

y encima con longitud variable, hemos de
usar un mecanisma para “recordar” cudl fue
el caracter procesado en la anterior ejecu-
cion de la rutina, y asi poder distinguir entre
las diversas secuencias de escape y actuar
adecuadamente. Para este propdésito usa-
mos una variable llamada PREV_CHAR.

La rutina a la que salta el gancho es
NEWCHPUT. Lo primero que hace es
comprobar el contenido de PREV_CHAR.
Si contiene un caracter 0, significa que no
estamos procesando ninguna secuencia de
escape, en cuyo caso salta a NEWCHP_
NOESC. En caso contrario, estamos en me-
dio de una secuencia de escape y PREV_
CHAR contiene precisamente el cédigo del
caracter procesado en la anterior ejecucién.
Saltamos entonces a NEWCHP_ESC.

Lo que hace NEWCHP_NOESC es exa-
minar el caracter que en principio se ha de
imprimir. Si es un caracter de control, no lo
modifica y termina. Si.es un caracter nor-
mal, lo sustituye por un asterisco y termina.
Y si es el caracter ESC, no lo modifica, pero
guarda su codigo en PREV_CHAR, tras lo
cual « termina. La siguiente ejecucion de
NEWCHPUT saltara a NEWCHP_ESC en
vez de a NEWCHP_NOESC.

_F'or s’_ui parte, NEWCHP ESC actia

_consecuentemente con el valor obtenido de
- PREV_CHAR:

- Si es ESC, simplemente guarda el ca-
racter nuevo en PREV. CHAR y lo imprime
(sea cual sea el tipo de secuencia de esca-
pe, al menos tendra dos caracteres).



- Si es “Y", significa que estamos en una
secuencia ESC “Y” <n> <m> y acabamos
de recibir <n>. Pondremos en PREV_CHAR
un 1 (caracter que usamos para represen-
tar cualquier valor de <n>) e imprimiremos
<n>.

- S| es 1, estamos en una secuencua
ESC “Y" <n> <m> y acabamos de recibir
<m>. Imprimiremos este valor y pondemos
un 0 en PREV_CHAR, dado que la secuen-
cia de escape ya ha terminado.

- Sies “x” 0 "y", significa que estamos en
una secuencia ESC “x/y" “4/5" y acabamos
de recibir el 4 o el 5. Lo imprimiremos y pon-
dremos un 0 en PREV_CHAR, dado que la
secuencia de escape ya ha terminado.

- Si es cualquier otro carécter, significia
que anteriormente habiamos procesado
una secuencia de escape de dos caracte-
res. Pondremos un 0 en PREV_CHAR vy
saltaremos a NEWCHP_NOESC.

Bueeeeno, no pongas esa cara, que
no es tan complicado. La idea bésica es
simplemente recordar el Ultimo caracter
procesado y actuar en consecuencia con
el caracter nuevo. Todo lo demés es paja
(bueno, casi).

En el listado 2 tienes todo el algo:
AsterBUFIN se llama. Como en el listado
del trucoguay anterior, hay un pequefo pro-
grama principal que se encarga de parchear
inicialmente el gancho de CHPUT para que
salte a NEWCHPUT, ejecutar BUFIN y pos-
terlormente restaurar el contenido original
del gancho. Y también en este caso hay
operaciones extrafias con la pila: se hace
POP HL seguido de POP BC para obtener
el caracter. El primer POP HL extrae de la
pila la direccién de retorno al cédigo que
llamo al gancho, y el POP BC obtiene el ca-
racter a imprimir en B (CHPUT hace PUSH
AF antes de llamar al gancho). Recuerda
también lo del ORG #4000.

La rutina PROCESA CHAR es llamada

/

cuando se sabe que el caracter es normal
y se ha de sustituir adecuadamente. Hacer
una rutina aparte sélo para un Id a,asterisco
es un poco tonteria, pero lo he hecho asi
para que te resulte sencillo sustituir esta ru-
tina por otra que haga con los caracteres lo
que prefieras (por ejemplo, como he dicho

antes, convertirlos a mayutsculas; o bien

acentuarlos a saco en plan tédéaceéntos,
encrtiptarlos... lo que se te ocurra).

Apunte significurioso: AsterBUFIN es Ia
rutina que usa FTPestor cuando el usuario
ha de teclear el password para ser enviado
al servidor FTP, ya te habras dado cuenta
de que salen asteriscos cuando tecleas el

susodicho (porque doy por sentado que te

has instalado InterNestor suite y has usado
FTPestor, ¢verdad? ;Verdaaaaad?)

EL ACABAMIENTO

Muy bien queridos niiiifies, squé hemos
aprendido hoy? No, lo de que Konamiman
es un genio ya lo sabfamos antes. Lo que
hemos, es que los ganchos son un arma
poderosa que encierra miles de premios si
se sabe usar bien. Hemos de estar atentos
para que nunca caigan en manos de las
fuerzas del mal y bla bla...

Pues eso, que me voy a maquetar esto pa

ver si asin animo al resto de la secta a que
hagan también sus algos y esto se convierta
realmente en parte de un fanzinne. Por cier-
to que este es el primer articulamen que voy
a maquetar con el flamante InDeSIgn ese.
Deséome suerte.
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;¥** Listado 1: SuperBUFIN *** NEWCHGI :
! B Id hI(LINPNT)
CHGET: equ #009F ld a(hl)
_BUFIN: equ #0A inc hl
H_CHGE: equ #FDC2 Gancho de CHGET ld  (LINPNT),hl
or a 4

org #4000 /NOse puede usar /a pégma 0 jr nz,NEWCH ENl_I_'J_
;-=-= SuperBUFIN: Edi(:lon de una Ifnea nueva ;0 encontrado: modifica el gancho para
: o de una existente. a% ;que salte a NEWCHG2 y devuelve un
;  Entrada: La linea a ed;tar en EDBUF scardcter /1 (“cursor home')
: terminadaen0, Id hENEWCHG2
:  Salida; La linea editada en NEWBUF+2 ld  (H_CHGE+1)hl.
e SU iongltud en NEWBUF+1. d  all
;  Cy= I sielusuvario ha cancatado
i {(hapulsado ESC). ‘ NEWCHEND:

ld  (SAVEIX),ix

SBUFIN: pop ix,bc,dehl

xor a Id ix (SAVEIX}

Id  (ABORT),a ret

id = hlL,EDBUF

Id " (LINPNT),hl ;Parcheo del gancho de CHGET 2:

;Lee un caracter del teclado, y si es cursor
Id hi,H_CHGE ,Guarda el gancho antiguo ,Bl'l'lba o aba]Jca se descarta para ewtar que se

ld  deOLDCHGE ,de CHGET. - :active el bufer circular.
Id be,5 ;51 es ESC, establece ABORT a #FF y termina.
Idir :
NEWCHG2:
sCambia el gancho de CHGET Id (SAVEIX),ix
;para que salte a NEWCHGH. Id (SAVELY),iy
Id a,#C3 ,#C3 = cddjpo de P pop ix,bc,de,hl
Id (H CHGE) a Id iy, NEWCHG3
id hI, NEWCHGI push iyhl,de,bc,ix
Id (H_CHGE+1),hl Id ix,(SAVELX)
Id iy,(SAVEIY)
Liama a BUFIN especificanda NEWBUF comio ei
Jdestino y longitud m#xima 255 r:aréctems iP OLDCHGE
Id a,255
Id (NEWBUF).a NEWCHGS3:
Id de,NEWBUF cpg 30 ;Cursor arriba?
Id c, BUFIN ip z,CHGET
call 5 cpit 3| ;Cursor abajo?
ip z,CHGET
Id hL,OLDCHGE ,Restaura el gancho chE 27 JESC?
Id deH CHGE anticuo de CHGET ret nz
Id be,5 : W Id a,#FF
Idir Id (ABORT),a
Id 3,13 Devuelve CR para forzar fin de edicion
d a (ABORT) :Devuelve Cy=1 siel ret
or ,usmoha canca:’ada SAVEIX: dw 0
ret z SAVELY, dw O
scf LINPNT:  dw O Puntero usado para leer
ret ik jcaracteres de EDBUF
ABORT:  db 0 ,Bandera que indica si la
;Parcheo del gancho de CHGET 1. = sedicion se canceld
Se obtienen caracteres desde EDBUF en lugar OLDCHGE:ds 5 ,Espacio para el gancho
;del teclado, hasta que se encuentra un caracter 0. e ;CHGET original
;Esto posibilitala edicién de una Iinea exu;tente, EDBUF: db . “Konamiman es El Lider ”
a[macenada eniEDBUE T ESE S S ng : db  “De La Sociedad.”,0

NEWBUF /Aqul se guardard la cadena
- [unavezeditada.
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'/ i Listado 2 AsterBUFlN i

gp“’\i*g,x“ —9" ‘\.

H_CHPH: equ #FDA4 G‘ancho CHPUT
EUFiN. equ 10
org #4000

ara obtener una linea

jm- AsterBU FIN: Rut:na
: del teclado mostrando asteriscos en vez de-

;  loscaracteres tecleados, il

Tlene la misma antarfaz de E/S que BUF{N

ABUFIN:
~push de

e Guam’a gancho antiguo
Id hi,H_CHPH
Id  de,HOOK OLD

Id be,5

Idir '

,--- Establece ganchio nuevo
di il

id a,#C3

Id (H CHPH)a
ld  hl,NEWCHPUT
ld (H_CHPH+I)hl

ei

;- Lee linea

pop de

id ¢, BUFIN

call 5

,--- Restaura gancho antiguo y termina
di

Id h,HOOK OLD
ld  deH CHPH

Id be,5

Idir

ei

ret

;=== Codigo del gancho para CHPUT para
H enmascaramiento de password.
: Imprime todos los caracteres como “*”,

excepto e gacios caracteres de control

(<32y 127) y secuencias de escape.
NEWCHPUT:

pop hlbc B=Caracter a imprimir

id  a,(PREV_CHAR)

ort . a

jr  zNEWCHP_NOESC

id c,a  ,C=Caracteren PREY _CHAR

--- Tratamjento de una secuencia de escape
NEWCHP ESC:
Cp 27!
Id a,b

£l caracter anterior era £E5C:
Ponemos en PREV. CHAR el

ir z,NEWCHP SETPREV  ;caracrer

Id a,c  actual i lo fmpﬂmimos
cp | ;" s secuencia "ESC Ynm”
Id 3,0 yelmcteracrua!s" i

jr 7 NEWCHP '_SETPREV

Ido ac o rmpnm:mos

cp "Y' [Secuencia "ESC Ynm”yel
Id = al  caracteractuales * PR
ir z,NEWCHP_SETPREV

Jd&" “ac JJo fmprlm.fmos

and %lIIII11110 ,Secuen;:a “ESCxiyn”
g X" |yelcracteractuales ‘n’
Id a0  loimprimimos @

i~ 2NEWCHP_SETPREV

xor a
Id (PREV_CHAR),a

Id ab ;Otra secuencia "ESC m”

ir NEWCHP_NOESC  ya completa

NEWCHP_ SETPREV:
ld  (PREV_CHAR)a ,PREV. CHAR=0sino
id a,b s EStamos en una sez‘bem g
ir NEWCHP_OK deescape

,-— Tratamiento nornial (no estamos en

). secuencia de escape) ¢
NEWCHP._NOESC:

id " ab

cp 27

jr nz, NEWCHP_NORM2

Id (PREV_CHAR)a

jr NEWCHP OK

NEWCHP_NORM2:

cp #*33

jr ¢,NEWCHP_OK

cp 127

call nz,PROCESA CHAR
NEWCHP_OK:

push = afhl

HOOK OLD: ds 5
PREV_CHAR: db |

i--—- PROCESA CHAR: Procesa un caracter

;i normal y devuelve el caracter

: a imrpimir realmente. El caracter se pasa

; en A, y el nuevo caricter se ha de devolver
: |guaimente en A. &

PROCESA CHAR:
Id a,lue
ret
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Ya dicen que el hombre es el tnico animal que tropieza 34 veces con la misma piedra.
Y en el caso del tal Imanok, la piedra se llama NestorBASIC, ese endemoniado pedazo de
soft que le obliga a regalar una copia de sus juegos al ente alopécico que lo persigue impa-
sible en todas las Rus de Barcelona. Y en esta ocasidn la maldicion ha sido doble, pues no
solo ha sido usado NestorBASIC, sino también el no menos mortifero NestorPreTer (gracias
al cual los listados BASIC parecen encriptados por los servicios secretos de la Pekinesia
Onubense).

Pues eso, que Imanok ostenta por ahora el
honor de ser el Gnico obsoleto capaz de presen-
tar un juego nuevo en cada Ru, lo cual con los
tiempos que corren no deja de tener mérito (ya
se sabe, nos hacemos mayores y hemos de ga-
narnos el pan con el sudor de el de enfrente). El
juoco presentado en la Ultima Ru es Cat'n Mouse,

que por lo visto es una

adaptacion de un idem
existente para Drea-
mcast, Chu-chu

Rockets o algo
asin. Y como
de costumbre, no se ha pedido permiso a los autores

del juego original para usar los elementos copyrig-
hteados ni na de eso, total pa qué si no saben ni que

existimos; es la ventaja del ostracismo asociado a

la obsolescencia.

El juego en cuestion es puzzlero-habilidoso, en
la linea de antafieros juocos japos como el Nyan
Puzzle y similares (a los herejes que han jugado
a juegos PCeros puede que le recuerde a los Le-
mmings). Se trata de conseguir que un grupo de

ratoncejos encerrados en unos laberintos lleguen a
una nave espacial que los pondra a salvo de unos
gatos que quieren papearselos, sin que lleguen a
caer en manos de los idems ni caigan en los
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agujeros que hay en algunas
de las fases. Los ratones
aparecen en principio para-

FIZZIENIIGe

_nokadas, y resulta-
dos desiguales en el
tema de las musicas.

dos, pero empiezan a correr | (DO @ @@) | seetasme | @las idems origina-

en cuanto pulsamos espacio, 00O Mm les, en FM, son de

y a partir de ese momento %%%%% DOPico, y estan

no podemos controlarlos; 21422 Jedyen 1os] I:,CEI mult bienje; pero la

disponemos sin encambio de .. § Econversion a OPL4

una serie de flechas que mo- T H j realizada por Shan
@ Start 1) B

dificaran el movimiento
de los mismos y que
podemos colocar libre-
mente por el laberinto

Fuel

1]

no mola tanto. No
sé, suenan un poco

" vacias, parece como
si estuvieran a medio hacer

antes de que empiece
la carrera. Para que un
laberinto se nos dé por
completado, todos

0 les faltaran canales o algo
asin. Bueeeno, buen rollo y
ik no a la guerra.

cada uno de los ratones
deben conseguir entrar

g
H
%
A
z
A
2
A
g
A
%
ii

en alguna de | o
aigu as Return A
naves presentes. Start
Ddsh ’
scape
Asin pues el Eg,m, T ;
intringulis del W oOE = |
&

juoco consiste en -
saber adivinar de ;
antemano  qué |
ruta seguiran los
ratones y los ga-
tos (siempre gue
se encuentran un
obstaculo  giran
segun unas reglas fijas), y colocar las fle-
chas adecuadamente para coseguir que los
primeros lleguen a las naves sin tropezarse
con los segundos (que por cierto también
modifican su trayectoria segtn las flechas),
sin caer en agujeros y sin que den vueltas
en circulo sin llegar a ninguna parte (como si
fueran los encargados de depurar el Windo-
ws, por ejemplo). Hay ademas un modo de
dos jugadores, en el que aparecen ratones
nuevos constantemente, y gana el jugador
que consigue que entren mas idems en su
nave en un tiempo determinado.

| e Arro

En la parte técnica, pues gréaficos muy
bonitos con ya es costumbre en las Ima-
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~® Use Arrow ~ ® Rewave Arvay

Y coma es costumbre en
este tipo de algos, puedo
soltar tranquilamente la

arrafada esa de: “Bajo una
Yoy idea sencilla se esconde un
) juego altamente adictivo que

A Y nos proporciona largas horas
@ e entretenimiento” (suena
S mas topico que el cumplearios
e MdA, pero es que es lo que
| s, qué quereis que os diga).
: Por razones obvias no recuerdo
cuanto costaba el juego (pa mi,
cero patatero, jejé!) pero que
os lo compreis y todo eso, que
mola y asin apoyais el desarrollo de soft-
ware obsoleto y bla bla... (ya puestos a topi-
quear, soltaré lo de que el furgol es asin). Y
para acabar, otro topicazo de bonus: “Espe-
remos que el autor nos siga deleitando con
mas juegos y que pueda seguir teniendo
listo uno en cada Ru”.
Au, gue se note.

Plager 2
Hifi

A

Konami Man
(jugando con
la salu)



Intervienw

Es la persona que mas sabe sobre el MSX: el sefior Ryozo Yamashita, que ha trabajado diez |
afios en ASCIl y participd en el desarrollo del estandar. En la redaccion de MSX Magazine
hemos averiguado que el sefior Yamashita tiene relacion con MSX PLAYer, asi que hemos

decidido entrevistarlo. Al principio pensabamos que MSX PLAYer no era més que otro emu-
lador de MSX, pero tras la entrevista hemos descubierto que tiene mucha mas importan-
cia. MSX PLAYer podria convertiree en una plataforma para el desarrollo de aplicaciones.

MSX, la marca de ASCII

MSX Magazme. gComo se smt:o cuando se
hizo el tltimo MSX?

Yamashita: Habiamos disefiado una nueva
generacion de MSX, pero en realidad MSX3
no seria el nombre mas adecuado, porque se
trataba de un ordenador mucho mas avanzado
que los anteriores. ASCII retir6 el proyecto
del MSX3 porque tardabamos demasiado en
disenarlo. Eso nos dejoé muy trlstes. pero asi
esla wda

En realldad en aquella época aun habla
mercado para el MSX, aunque fuera poco,
asl que pensabamos que si tras el abandono
del estandar por parte de todos los fabricantes
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lanzabamos un MSX con la marca de ASCII,

se podria haber vendido bien. Sin embargo

finalmente nos echamos atras porque era muy
arriesgado, no podlamos fabricarlo sin saber si
realmente se venderia. El MSX de ASCII fue
un suefio que no se cumplio, pero de haberse

cumplido, habria sido muy mieresante.
L
M: La verdad es que es una pena. ¢Cuanto

tiempo ha tenido usted relacién con el MSX?

Y: Aproximadamente diez afios. EI MSX
empezo a venderse en 1983 pero el proyecto

- habia empezado antes.

“M ,_-,Estovo usted en ASCII desde el prin-
cipio?

Y: Empecé a trabajar"en ASCIl como em-
pleado en 1982. Me encargaba de desarrollar
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la version japonesa del MS BASIC en Microsoft
en Seattle, EE.UU. Acababan de aparecer los
ordenadores de 16 bits y el estandar SHIFT-
JIS, y habia planes para desarrollar varios
ordenadores nuevos. Dije a Nishi que yo ya
no queria hacer mas ordenadores, y Nishi me
contestd que soélo hariamos uno y seria el (ilti-
mo... y era cierto, pero estuve en ese proyecto
diez afios: ese ordenador era el MSX (risas).

M: ;Cémo trataba Microsoft al MSX?

Y: En Microsoft ya se hablaba de IBM, y yo
sabia que los ordenadores de 16 bits acaba-
rian siendo los mas importantes. Las Gnicas
personas que tenian relacion con los 8 bits
éramos nosotros, y ante la propuesta del MSX
Microsoft nos dijo que hiciéramos lo que qui-
sileramos, pero que no nos ayudarian.

M: Entonces, realmente el MSX no es de
Microsoft...

Y: Nosotros también pensamos eso. Pero
durante los tres afios que estuve en Microsoft
aprendi mucho sobre el BASIC y sobre como
desarrolla software Microsoft; gracias a ellos
pudimos hacer el MSX, asi que se puede decir
que Microsoft si' nos ayudé.

La plataforma es Intent

M: ¢;Cuando se empezd a hablar de MSX
PLAYer?

Y: Bueno, al principio yo sélo me encarga-
ba de Intent, la plataforma de MSX PLAYer,
pero antes de darme cuenta ya estaba metido
también con el emulador. Me parecié muy in-
teresante volver a producir algo relacionado
con el MSX, lo he estado fabricando durante
diez afos. Un dia estdbamos hablando de que
desde hacia tiempo no habia nada nuevo para
MSX y de que queriamos hacer algo al respec-
to algun dia, entonces Nishi nos dijo: “Venid a
ver el gran sistema operativo”, y nos llevo a la
sala de reuniones. Alli. nos mostré Intent, lo
habia descubierto Nishi.

La principal caracteristica de Intent es la
independencia del OS y la CPU; eso era como
un suefio que no podiamos cumplir aunque pu-
diéramos fabricar MSX de nuevo. Pensemos
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que aunque basta un ordenador con Windows
para que un emulador funcione, no podemos
meter Windows en una PDA, un televisor o
un navegador de coche; ademas todos ellos
usan CPUs distintas. Era necesario algo como
Intent.

M: ¢Nishi piensa lo mismo?

Y: Por aquel entonces Nishi trabajaba mu-
cho para Windows y para Macintosh, asi que él
pensaba que usando un mecanismo con Intent
a modo de puente se podria hacer software
que funcionara en ambas maquinas. Mientras,
yo empecé a trabajar como Intent porque
pensaba que algln dia podria usarlo como
plataforma para aplicaciones incrustadas.
Aproximadamente en 1999, cuando Intent es-
taba a punto de ser finalizado, propuse usarlo
para desarrollar el MSX PLAYer. De esta forma
el emulador no sélo funcionaria en Windows.

M: Por eso MSX PLAYer también funciona
en Pocket PC. Bien, ya sabemos que Intent es
una plataforma muy interesante porque es in-
dependiente el OS, pero hay otra que también
lo es; estoy hablando de Java. ;Por qué no
usar Java en vez de Intent?

Y: Porque, dicho en términos simples, la pla-
taforma Java solo permite programar en Java.
Intent, en cambio, representa una hipotética
capa de CPU, asi que se puede programar
en cualquier lenguaje: C, ensamblador, Java
o cualquier otro. Por eso Intent es mucho mas
atil que Java; comparado con Intent, Java es
solo un lenguaje mas. Queremos que quien
esté acostumbrado al
lenguaje C pueda usar-
lo, y a la hora de hacer
ajustes mas precisos,
que se pueda usar en-
samblador.

Ademas hay un
problema con Java: su
mecanismo de li-
beracién automa-
tica de memoria
(“garbage collec-
tion"). Eso dismi-
nuye - mucho la
velocidad del pro-
grama, y ademas
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no sabemos cuando se activa. También por

esa razon decidi que era mejor usar Intent.

Valoracion de MSX PLAYer

M: ¢Han podido desarrollar el emulador
usando Intent répidamente y sin problemas?

Y: En realidad el emulador lo hizo la gente
de la MSX Association, yo so6lo supervisaba
el desarrollo. Yo daba consejos sélo cuando
los programadores tenian problemas. Para
hacer el emulador habia que saber perfecta-
mente como funciona el hardware del MSX, y
hay gente en la MSX Assaociation que lo sabe
bien, asi que no tuve que ayudarles mucho. La
verdad es que se enfadaban conmigo porque
tardaba mucho en responder las consultas que
me hacian (risas).

M: Entonces, cuando usted entré en el pro-
yecto MSX PLAYer, ya habfa una parte hecha,
éverdad?

Y: Exacto. Como habiamos decidido hacer
publico el emulador, teniamos que hacerlo
perfecto. Par eso no lo hice yo solo.

M: ;Qué opina usted sobre la calidad de
MSX PLAYer?

Y: Es muy buena. Me sorprendi6 que funcio-
nara tan bien el sonido FM, pensaba que no
funcionaria.

M: ;Habia algo que le preocupara?

Y: Lo que yo temia era que Inetnt no funcio-
nara realmente igual en todos los OS, o que el
uso de Intent ralentizara mucho la maquina que
ejecuta el emulador; pero por suerte, como la
calidad del harware ha mejorado, hay muchas

. maquinas en las que
MSX PLAYer funcio-
na muy bien. Habra
gente que " piense
que seria mejor que
el emulador funcio-
nara mas rapido,
por eso pienso que
deberiamos hacer

algunos ajustes
para que funcione
mas rapido.
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M: ;Hay posibilidad
de que se hagan esos
ajustes?

Y: Claro que si. Pero
el problema es que aun
no hay muchas herra-
mientas para Intent,
por eso no podemos
hacer pruebas para
detectar las partes
mas lentas del emula-
dory ajustarlas usando
ensamblador.

Los desarrolladores de MSX PLAYer pensa-
mos que en el mundo de Intent, este emulador
es el mejor programa que se ha hecho. No hay
ninguna otra aplicacion de entretenimiento tan
completa hecha en Intent, asi que esperamos
que esto influya para que la gente se anime
a hacer cosas nuevas con Intent. Hace poco
Kyocera ha puesto a la venta un PDA que
usa Intent, se llama Pocket Cosmo; esto sig-
nifica que realmente Intent estd empezando
a usarse, asi que supongo que pronto habra
mas herramientas disponibles. Espero que al
decir todo esto realmente se trabaje mucho en
Intent (risas).

M: Claro. Pues bien, dado que MSX PLAYer
tiene casi todos los elementos del MSX, ;por
qué no ocultar Windows completamente y usar
el ordenador tinicamente como MSX?

Y: El problema son los slots. Si alguien hace
slots externos conectables por USB, se podrian
usar también los cartuchos ROM antiguos.

M: Eso seria un suefio (risas).

Mantener los elementos del
MSX

M: Yo propuse a la MSX Association que pu-
sieran un botén especial en MSX PLAYer para
anular la limitacion de velocidad del emulador;
el MSX es muy lento cuando arranca y hasta
que muestra el cursor del BASIC, es casi in-
aguantable. Entonces me dijeron “hum... pero
un boton como ese no es una caracteristica del
MSX". Me senti un poco triste.
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Y: Se quiere reproducir el MSX exactamente
como es, y hay gente que quiere conservar
incluso los fallos.

M: Después de todo, finalmente pusieron
ese boton, y es muy util. De paso propuse que
pusieran otro botén para anular la limitacion
del numero de sprites en una linea, pero esa
propuesta la rechazaron (risas).

Y: El software de MSX debe ser intercam-
biable, si no se observa un estandar no seria
MSX. En el caso del hardware, si se cambia
un elemento, el software asociado no funcio-
nara. En cambio, si tratamos tUnicamente con
software, la cosas es mas sencilla: se pueden
distribuir conjuntamente el emulador y las apli-
caciones. De hecha no es extrafio encontrar
un emulador especifico para una aplicacion
concreta. Aunque de todas formas, como no
hablamos de una maquina para usar en el
trabajo, no hay que tomarse estas cosas tan
en serio.

M: Entonces voy a hacerle una
pregunta un poco mas profunda:
como director del proyecto MSX
PLAYer, ;tiene usted algtin plan
para usar éste como base para
un futuro MSX3?

Y: En mi opinién, lo me-
jor seria parar la evolucion
del MSX en el MSX2+. No
creo que sea interesan-
te anadirle mas cosas,
como por ejemplo anular
la limitacion de los sprites en linea; eso haria
que fuera mas facil escribir codigo para MSX,
pero...

Mire, cuando yo trabajaba disefiando el
MSX, la técnica avanzaba en el ambito del IBM
PC, y todo el mundo se pasaba a ese ambito.
Las empresas piensan que si disefiamos un
ordenador pasado de moda no se podra ven-
der, asi que yo sélo pensaba como podriamos
hacer evolucionar el MSX para poder seguir
fabricandolo. Finalmente tuvimos que dejarlo,
pero no puedo decir que de haber seguido
fabricando MSX, habriamos hecho un buen
MSX. Quiza habriamos hecho un ordenador
parecido al IBM PC, pues habiamos estado
investigando mucho en el hardware, y no
habria tenido nada que ver con el MSX que
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conocemos. Pienso que el MSX2+ es el orde-
nador ideal, porque una persona normal puede
entenderlo perfectamente.

M: Le comprendo muy bien. Hoy en dia no
hay muchos ordenadores como ese.

Y: Puede que en el ultimo MSX también
pusiéramos demasiadas cosas. Al principio
nos apafiabamos con unos 10 KBytes de me-
moria, ¢,verdad? Pero al final usamos algunos
Mbytes. Pero de todas formas pienso que
haciamos bien en mantener una arquitectura
simple.

Mi MSX3, dunde sea y cuando
sea- |

M: Enfonces, ;no habréa MSX3?

Y: Lo que el MSX pretendia ser es
una plataforma para aplicaciones. En
aquel tiempo pensabamos en
hacer evolucionar el hardware
de acuerdo con los avances
de la técnica, pero eso no es
lo mas importante. La idea im-
portante es la compatibilidad. En
realidad el MSX no pudo seguir
viviendo en el mundo del hard-
ware, pero se ha convertido
en software, asf que ha vuelto

a la vida como un fantasma

mas ligero; es dificil vender hardware, pero si
es software, es mas facil. Por ejemplo, la dis-
ketera se puede romper si se afloja la goma,
pero el software puede usarse para siempre.

Lo que pretende Intent es ser una plata-
forma para aplicaciones que funcione con
independencia del OS y. la CPU. Desde ese
punto de vista, eso es el MSX3 para mi. Eso
es lo que yo queria hacer, jy lo he hecho! Si
se usa Intent, tenemos MSX3 sin importar qué
maquina usemos. La PDA de Kyocera también
serda MSX3. Cualquier cosa sera MSX3, y el
soft que se escriba funcionara en cualquier
sitio. Por ofro lado, MSX PLAYer esta hecho
sobre Intent; por tanto, todas las maquinas que
tienen Intent se puede decir que son MSX. Asi
que el MSX puede ser un ordenador ubicuo
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que funcione en cualquier sitio. A mi me gusta
mas asi (risas).

M: Bien mirado, la fndependencfé del OS y
la CPU es un cambio cualitativo importante,
suficiente para tener el nombre MSX3.

Y: El'hardware solo sirve para algo si tiene
aplicaciones. El software es el patrimonio cul-
tural de quienes se esforzaron para hacerlas;
hablando de forma 'exagerada, podriamos
decir que es el patromonio cultural de la hu-
manidad, y tenemos que poder usarlo siempre.
Es como las obras literarias que se escribieron
hace mucho tiempo: también tienen mucho
valor. En ese sentido, el software deberia fun-
cionar siempre y en cualquier sitio, incluso el
que se hizo hace diez afios.

Posibilidades de mercado

M: Ahora que el MSX ha revivido, ;puede
surgir trabajo para los programadores de
MSX?

Y: Exacto. Trabajo en Sega desde hace mas
de un afo y medio, y puedo decir que los jue-
gos son una parte muy importante de las apli-
caciones que se desarrollan. Seguro que un
porcentaje muy alto de quienes trabajan con
un aparato: con CPU y memoria se dedican a
hacer juegos.

Hoy en dia hay maquinas de buena calidad

como la X-BOX; pero por otro lado también es-'

tan los teléfonos moviles y las PDAs, que como
maquinas de juegos resultan un poco limitada.
Es decir que la situacion no cambia tanto entre
antes y ahora. Ademaés, como los desarrollado-
res de aquella época se exprimieron el cerebro
y usaron casi hasta el limite todas las ideas
posibles para hacer juegos, ahora no pueden
surgir nuevas ideas de repente. En ese sen-
tido, pienso que aunque los moviles y PDAs
requieran juegos, no es buena idea producir
juegos nuevos, y esta bien que se aprovechen
los antiguos.

M: Recientemente esta aumentando Ia
cantidad de gente que quiere jugar con juegos
| | antiguos, i

Y: Por ejemplo si hablamos de Sega, tienen
el Puyo Puyo, que es muy famoso, Puyo Puyo
es muy divertido también hoy en dia. Compile
fue capaz de hacer un juego muy divertido con
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el hardware que habia en aquella época, vy
aunque se juegue con un teléfono movil, sigue
siendo muy divertido. Por eso, si es posible
hacer que funcionen los juegos antiguos, se
puede corresponder a los deseos de la gente.

En ese sentido, para el mundo del software
tambien es muy bueno que revivan los juegos
antiguos mediante la técnica de la emulacion.
Si. hablamos del hardware, van saliendo
muchas cosas nuevas como por ejemplo el
Pocket PC, pero cuando se habla de juegos
resulta que no hay mucha gente que quiera ha-

‘cerlos. Sega tampoco quiere, por el coste que

supone. Entonces, si podemos usar los juegos
antiguos se podran distribuir aunque el merca-
do no sea muy grande, y las casas de software
pueden tener posibilidades de negocio aunque
no tengan unas ganancias exageradas. Eso
dara ocasion a que se desarrolle una nueva
plataforma. Como Sega tiene también juegos
de MSX, unos veinte, estamos pensando en
hacer algo basandonos en esas claves.

M: Me gustaria que pasara eso.

Y: Como he dicho antes, el software es patri-
monio de la humanidad. Tiene valor sélo cuan-
do lo usa alguien, entonces, ;qué podemos
hacer para que se use? Sega ha empezado
a poner la frase “Puedes copiar este juego”
en los manuales de sus juegos, pero si nadie

(paga por los juegos, quebraremos. Asi que

permitimas usar la copia como una version de
prueba, y si quieren usar el juego oficialmente,
tienen que usar comprar una clave.

Es natural que el software se distribuya ra-
pidamente entre la gente, debido a la rapidez
que proporciona Internet. Por eso queremos
mantener ese sistema de pago. Si no se pue-
de mantener, no se puede formar una buena
plataforma para aplicaciones. Queremos fo-
mentar esas cosas también a través de MSX
PLAYer.

M: Muchas gracias.

Traducido por
Tamachan

(uséase la Kyoko de
toda la vida)
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Ochenta obsoletos reunidos, un ente co-
rralesco recaudando impuestos a la entrada
de un antro cultural mu oscuro, una pantalla
gigante ensefando obsolescencias... ponga-
mos que hablo de MADRI. Po zi, el pasado 8
de marzo tuvo lugar MadriSX 2003, la reunion
mesxesiana mas grande de toda la capital del
reino (porque es la Unica, jja ja qué cachondo
el tiol). Y alli se personificd este vuestro Ko-
namiman al uso, como en la ocasién anteirior
bien pertrechado con su japopaya kyokera.

El sitio en cuestion fue el mismo del afno
pasado, el centro cultural El Greco; y esta vez
el precio de la entrada se habia reducido a dos
euros, cosa que ha causado algiin que otro
problema econémico al organizador, por lo que
previsiblemente el afio que viene el susodicho
precio se volvera a situar en los tres euros
originales. Raaafa, que aunque fueran 34
oros es barato si se tiene la oportunidad
de contemplar en persona mi apolinea
figura y realizarme consultas sobre los
arcanos secretos de las makinitas ob-
soletas. Asinque t0 tranquilo, cobra &
lo que tengas que cobrar y no te &
vayas a hacer asiduo del hombre
del frac por culpa de las rus que
montas.

El evento dio comienzo a las
10:30, y aungue la sensacion
generalizada fue de poca asisten-
cia, finalmente se alcanzo la cifra de
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86 personas entre visitantes y. expositores.
Estos ultimos eran los que a continuacion se
enumeran:

- MSX Resource Center. Si si, los holande-
ses responsables de la archiconocida pagina
www.msx.org, Sander van Nunen y Sander
Zuidema, estuvieron en MadriSX 2003. En su
stand se podian comprar juegos japoneses a
20 euros (muchos de ellos un poco guarrillos,
no de mal estado sino de tematica), y tenfan
una MSX Magazine de las nuevas en exposi-
cién. También mostraban Meridian 3.0, el nue-
vo tracker MIDI para MoonSound. Mola, pero
cada vez que le echaba un ojo a los juocos
esos, Kyoko me miraba con cara rara (suerte
que al lado habia un Laydock para disimular).

- Desgalitxat MSX. Tenian su surtido habi-
. tual de juegos japos, camisetas con portadas
de idems, portadas enmarcadas e imanes
de nevera. También tenian una nueva ver-
sion del CD recopilatorio de portadas MSX
Covers. Me regalaron un imén mesxero!
B Ahora ‘mi nevera tiene mas lustre y
L prestigio (manque ya era bastante
. obsoleta antes).

. - Calamar Group. Como novedad
 trajan el juego MSX Hot Numbers
de MSX Kun, y también tenian
productos ya habituales como los
cables RGB y los adaptadores de
manos de Play Station a MSX. El
Numeros Calientes ese es un juoco

SD MESXES#17



de los significurio-
sos gue si mal no
me equivoco esta
comentado en al-
gin lugar de este
punao de hojas que
estds leyendo.

- Stand arrejun-
tamiento de VI &
Sapphire Soft &
MSX Power Replay. Aqui habia un poco de
todo. A los mini discos duros de 500 megas a
20 euros se unieron algunas SD MESXES#16,
mini-referencias del procesador Z80 reali-
zadas por el incansable Konami Man (qué
gran hombre), y diskettes con Inter-
Nestor Suite 1.0 perpetrados por el
mismo individuo. Se mostraron tam-
bién las tres versiones del cartucho
Flash desarrollado recientemente
por Periscop & Pazos (normal, con
. SRAM y con'SCC), y a la hora de
las presentaciones idemaron ZEN, un
conversor de juegos de Spectrum que
estan desarrollando.

o

. - Stand de segunda mano. Aqui se
pudo ver por ejemplo un lote completo
de ordenador+juegos+*.* (pelin carillo,
dicen las malas lenguas), asi como re-
vistas de MSX espanolas de los afios
85 y 86 (verdaderas joyas, pensar que
por aquellos entonceses yo tenia 11
afitos...) ' :

- Martos y mas MSX Power Replay.
Se vendian colecciones completas de mangas
japoneses y los CDs con escaneos de revistas
MSX en formato PDF (con el CD de la primera
época de las MSX Club como novedad). Por
cierto que Martos lucfa una camiseta del Hino-
tori, como dando a entender que pronto rena-
, cerd de sus cenizas
y se volvera a con-
vertir en el obsoleto
hiperactivo gue
antafio no paraba
de sorprendernos

con inverosimi-
les  producciones
softwarescas/crakeos

de juocos japopa-
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yescos (lo
flipo yo solo,
pero wé).

- El megas-
tand de Sun-
rise for MSX.
Que si que
si, que a falta

de uno fueron
dos los grupos holandeses asistentes a esta
ru (aunque no eran todos holandeses, habia
un danés y no sé si también gente de alguna
otra nacionalidad). Aqui habia de todo: Moon-
Sounds, GFX9000, combos IDE+RS232,

cartuchos Compact Flash IDE, adaptado-
. res de idem para bus IDE, y manuales del
GBASIC (BASIC para GFX9000). Y de
\ posire presentaron un prototipo de una
L tarjeta de red ethernet basada en EZ80
. que estan desarrollando. Por cierto que
" les mold mucho el diskete del InterNes-
tor Suite que les abendi (es que hay que
reconocer que la portada tiene arte),
manque se rumorea que se morian de
ganas de formatearlo en cuanto me
' diera la vuelta...

- Museo 8 bits, que llegé un poco méas
tarde. Exponia. consolas Sega Master
' System, y dio una charla sobre una web
* de subastas que esta desarrollando (0 un
entorno de desarrolio de programas de
subastas o algo asf) porque segun él no
" es bueno que eBay tenga el monopolio

porque eso propicia abusos y no sé qué
mas. Bueno, vale, confieso que no estaba muy
atento. Por cierto, ;me lo parecia a mi, o el
payo estuvo hablando mal de eBay pero tenia
puesta una camiseta de los idems? ¢ Relacion
amor-odio al uso? ;Reminiscencias de otros
antanos? Quieeen sabe ande...

Y nada mas o nada menos que eso era lo
gque se expo- —
nia en la ru. A
las 12 se hizo
un turno de
presentacio-
nes en el que
cada  expo-
sitor soltaba
su rollo sobre




lo que presentaba o vendia, y poco después
se procedio al sorteo de material obsoleto
entre los asistentes. Mi amuleto de la suerte
(entrada nGmero 34) hizo que me tocara una
lecto-grabadora de cintas marca (;modelo?)
SV-1400. jQué bien! Justo lo que necesitaba
para mi Turbo-R.

Al mierdodia nos fuimos a comer al restau-
rante donde acontecié hace un afo el triste epi-
sodio del Robo de los Macarrones (ver SD#16,
¢0 era la #15? Ayangiei). Nos acompariaron
los Resourcenteros, y hubo que traducirles el
menu al inglés, de lo cual se encargé el ala sur
de la mesa (Saeboso y su cuadrilla). Los muy
putos, como no supieron traducir “Magro con
tomate”, se saltaron esa opcién. jQué malas
personas! Quiza han privado a dos pobres
holandescos de probar una delicia culinaria ini-
gualable, por pura y simple vagancia perezosa
idiomatica.

Y por la tarde... bueno, el que suscribe sélo
estuvo por la mafana, asi que corramos un
estlpido velo. Pero por lo visto vinieron un par
de japoneses pseudo-despistados atraidos por
las siglas MSX, y aparte de eso parece que no
ocurrié nada significativo.

Por la noche fuimos en tromba a un restau-
rante chino (no de la muerte, pero aceptamos
barco) en el que me senté frente a dos de los

This is a chinese
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holandescos de
Sunrise, el Ri-
chard Nosekuan-
tos (que en rea-

Omola the
spanish papeol!

lidad es danés)

y el Zxvebrtyghq
Plenrtzbavetrcfg (no
menremiembro  de
su nombre, pero de
todas maformas
0S juro que su
nombre es impro-
nunciable).  El
pobre  Richard
se desesperaba
porque no le traian
arroz, manque al
final se apiadaron de él
y le dieron un plato en-
terito para él. Por cierto,
como jode hablar en inglés, con lo facilén que
es escribirlo...

N

Como ya es tradicion, al dia siguiente Rafa
organizé una visita turistica por Madri para los
obsoletos de Sunrise, a la que se unieron Ko-
namiman + Kyoko y el inefable Ramén Ribas,
que se plantificé en Madri ese mismo dia por
motivos laborales y se encargé de recordarme
que soy un impresentable (hummmm, cuénto
tiempo hacia) y que soy un afortunado por
trabajar 8 horas porgue él trabaja 12 y aun le
llaman vago y bla bla... vamos, como siempre,
que estd zummmbao.

Y anda que no mol6 ni na cuando a la vuelta
a BCN cachearon al Saeboso y al Yakumeitor
en el uropuerto, jJUAS JUAS JUAS x34! Eso
les pasa por tener pinta de malas personas.
En cambio yo, con mi encanto y estilo (inicos,
pude pasar con honores y poco falté para que
me pusieran la alfombra roja y me dedicaran
una placa tal que “En este detector de bombas
deposité sus algos el ilustre Konami Man’”. Si
es que bla bla.

PostCosa: ni se os ocurra desayunar/
merendar/almorzar/*.* en el aeropuerto de
Madrid. Bocadillo cutre + bebida = 6 euros.
Avisados estais.

Konami Man
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ATARASHI OMISE DF CRENIT CARD WO TSUKAERU
SORA NI SOBIERU KURO GA NE NO SIROOEAR!

1IUINA VK

Aleborja, ¢quién nos iba a decir que nel
2003 tendriamos en nuestras manicles dos
revistas japopayescas en plan pofesiona?. La
verdad que yo a lo menos nunca lo hubiera
habido.

Pos si, aqui, con rebodrias nuevas. ;Y mo-
lan? Hooooombre, las rebodrias recuerdan
bastante a la obsoleta MSX Magazine, por
eso de los juocuyos comentados en pajas en
color que siempre habia, los listados en Basic
que el Gamoni tecleaba con sus manitas, los
chistes raros (¢ Qué cofo deben decir para
que en estas 3 vifietas donde apenas apa-
recen dos kaniji de risa?), articulos super cu-
rraos de juegos en basic, entrevistas y no vis-
tas, un mini manga y hasta las tipicas seccion
de como dibujar con el GraphSaurus o hacer
musica con MuSICA, valga la vagancia, curso
de Basic, MSX-DOS, y curiso, ya ha no hay
cursos de Ensambladero. ;Sera demasiado
complicado para los tiempos que corren? ...y
luego se queja el Nishi de que no quedan ja-
popayos que programen en ensambladero.

Yo creo que como introduccion ya voy so-
brao, asi que ahora podriamos profundizar
en las maravillas que encierra cada una de
los algos o seguir buscando musicasas por
internet. Opto por las dos a la vez.

MSX MAGAZINE - La revista

Como ya he dicho, es tan similar a las an-
tiguas MSX Magazines que viéndola parece
gue nos encontramos con un nimero mas,
salvo un par de detalles: Quitado el logo de
MSX lo que mas destaca de la portada son
textos como “MSX PLAYer", “CD-ROM Inclu-
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de’, “Windows XP",
que el cuento parece que ha cambiado.

“Pocket PC"... vamos,

Lo que as me ha omolao de la revista son
dos cosas: la a y la b. La a mola porque se
refiere a los anuncios a pagina completa (con
overscan) del MSX PLAYer, donde sale una
habitacion con un Meclese al lado de un PC
con el emulador, y otro de una japopaya sen-
tada en un parque usando emulador desde
un PocketPC. No es lo mismo que cuando
solo salian MSX pero yo ya me conformo.

Aluego empiezan a comentar juegos, la
mayoria muy antiguos, y el resto, antiguos.
“con 20 va bien” pensaron, y ahi esta, 20
juocos comentados. Eso si, para que evitar
mal entendidos nos dicen para cada uno de
ellos si funciona con el emulador de Windows
y el de PocketPC o SOLO con Windows. Esto
dltimo considero que es muy importante, por-
que imaginaros vosotros tener que adivinar
en que platarforma funciona cada uno de los
juegos. Ni que fueramos adivinos!
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Los comentarios vienen acompafiados de
un dibujo donde aparece el personaje del jue-
go en cuestion, y molan mucho, de ahi que le
asigne la referencia MOLA B.

Pues ahora que ya sabemos que QUIMPL
funciona en Windows y PocketPC y que el
Rise Out funciona SOLO en Windows (?7?),
pasamos a la siguiente seccion.

¢ Que lo cualo que MSX PLAYer? Tranculo,
que ahora te lo explican. Para empezar y lo
mas importante que debes saber es que tiene
4 skins: el amariiillo, el veeeerde, el azuuul
y el gay. Sabido esto pasamos la pagina
(mola). ¢Que lo cualo como se instala? pues
muy sencillo, solo tienes que seleccionar el
skin que mas te omole, y ya puedes instalar
uno a uno los pogramas (siempre indican-
do para que skin lo instalas (!!)) y luego
INICIO|POGRAMAS|MSX JUOCOSI|THE
JUOCO. Mola. O sea, que para cada juego
has de hacer una instalacion y ejecutarlo des-
de el boton de INICIO. Aluego lo mismo pero
para hacerlo desde PocketPC. Que si, que si,
que te oigo.

Aluego algo interesante: La entrevista y no
vista al Nishi, Kazuhiko y otros payos que
dicen trabajar en la MSX Magazine, y cosas
rares. Mas informacién en el articulamen al
uso que aparece en este mismo fanzinnene.

et ' prf.
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Flo, i "!rtr.\_‘)ﬂ A At ar

Tras esto nos intentan vender el Intent este
que usan para hacer rular el MSX PLAYer.
Y luego pasan a facere un articulamen del
PROJECT MSX PLAYer, que esta todo en
chino pero parece que omola. Una cosa que
mola en este articulamen es que aparece
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escrito en hiraganas las siglas MSX y se lee
ehinnes: EMUESUEKKUSU.

Y una seccion nueva, que no estaba en
la antigua MSX Magazine pero que ahora
aparece en cualquier revista. Me refiero a la
ya tipica secciéon de pajas web que omolan
solas. Entre ellas comentan la web de la
DENYU LAND, GIGAMIX y la del UZIX. Se
nota que se hacen mas cargo con las webes
japochinas que con el resto.

iun manga! jAlgo minimanente entendi-
ble! Habia una vez un obsoleto al que se
le rompid el mesxes. Justo un milisegundo
antes morirse de tristeza se encuentr6 con
un viejo amigo quien también fué obsoleto.
Este le muestra al pobre obsoleto la formula
de su felicidad: PC + MSX PLAYer. El tipo listo
le sorprende con cienes y cienes de juegos
en el emulador, pero el obsoleto no del todo
decidido al cambio le dice que si no hay un
BASIC con el cual programar, su emulador
nunca sera un mesxes. El tipo listo hacien-
do alarde de sus habilidades con el raton y
windows pulsa en INICIO, PROGRAMAS,
MSX, etc. y le carga el MSX PLAYer con el
BASIC. En este momento el pobre obsoleto
queda alucinado ante tal avance tecnoldgico
y se enamora de la idea de seguir usando su
mesxes a traves del emulador.

El obsoleto empieza a programar un juego
en BASIC, pero a la hora de ejecutarlo se da
cuenta de que sigue cometiendo los mismos
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errores de sintaxis que cuando era pequefiito
como el Gamoni, confundiendo los ceros (0)
por o (O).

No se guosotros, pero yo veo una historia
un poco extrafia. Me parece como si alguien
me quisiera convencer por medio de dibujitos
de que usar un MSX es igual que usar un
emulador. Onvre, que cada uno saque sus
conclusancias, pero a mi no cuela.

Seguimos con un pseudo consultorio,
donde la mayoria de preguntas contienen la
palabra MSX PLAYer entre cienes de kanijis.
Luego empezamos con el primer listado en
BASIC. ¢Para qué te muestran el listado si
luego te viene en el CD-ROM de la revista?

Continua con el clasico “como hacer este
dibujo tan wonder con el GraphSaurus’, y
vuelta a comentar cienes y cienes de juocos
chorras, trucos para el MSX PLAYer (??),
como musiquear con el MuSICA, que lo cualo
es un MSX, ¢y una CPU?, ;y eso del VDP?,
&y los SLOTS?, sy esto?, ¢y lo otro?, jjQue
te callies nifiio!!. Vale.

Pero sigue, ¢Qué pues con el MSX-DOS?,
¢ Cémo pogramo en BASIC?, etc.

Y termina con un algo que no deja de ser
curioso: PROJECT EGG GAME CATALO-
GUE FOR MSX. Oseasé, un catalogo de
compra de juegos (por coggeo?): XAK (700
Yenes), FRAY (600 Yenes), etc.

Y el final de los finales: una paja de pegati-
nas, que si MSX, que si MSX PLAYer y todas
esas cosas del merchandising.

Conclusancia: Solo por el hecho de tener
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un algo donde aparece la palabra MSX en
una publicacién ya es un mega. Pero ha
dejado de ser la MSX Magazine para ser
la Magazine del MSX PLAYer, o eso me ha
parecido.

Este ya es demasiado peazo-de-é. Si me
habia morido de ver 20 comentarios de juo-
cos en la MSX PLAYER MAGAZINE, ahora
me pudro de ver 4 comentarios pero de cua-
renta paginas cada uno. Concretamenente
del Dorogoagon Eslayoea Cuatoro, el Hydli-
de toroes, y otros varios.

Aluego articulamens del tipo de la MSX
PLAYER MAGAZINE (Lo cualo que del MSX
PLAYer, lo cualoqué de su instalacion, lo cua-
lo que de los skins, etc)

Y guelta al maravillioso mundo de los
Emuleetas. Como instalar/usar/configurar/
desinstalar/algo enes y enes de emulado-
res. Entre medias un articulo de la EXPO
TOWATASHI (ggg?) y guelta seguimos con la
lucha discos imagen/roms/etc.

Y una seccion que omola: Donde irse de
compras en Akihabara. Tiendas donde enca-
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FIARIA UNA VIEZ...

Erase que se era un capitdn muy guapo, muy pero que muy simpatico y con un gran carisma y capacidad de organizacion. Sus stibditos le
obedecian ciegamente, pues sabian que sélo de esta forma la secta prosperaria y alcanzarian un estado de felicidad y armonia absoluta.

El unico problema era que este capitan era aun muy, pero
necesarias para llevar a cabo los proyectos de gran

capaz, eso si, de dirigir a un aguerrido grupo de sectarios
Qmma.ﬁnﬁ adara daaoucal gran publico La Verdadera

TSy 8010 T gmuﬁ fimpresion y difusion.

que muy nifio. Carecia de los conocimientos y experiencia
envergadura que toda secta necesita para prosperar. Fue
.en la creacion de un fanzine de gran calidad y seriedad
Doctrina (MSX mola, PC mierda). £l fanzine estaba terminado

.uma:. a Samn.:amm _\ Eam u. mxnmamnﬁm de nuestro capitan fueron mas fuertes que su fuerza de voluntad, y hete aqui que no fue capaz de
generar.eldichero PostScript necesario para enviar a la imprenta. (Nota del biégrafo: jjj TOOOOONTOOOO!!)

Hubo pues.que recyrriral Gran Sabio Konamiman, que residia temporalmente en tierras basuralonescas, para.desfacer el entuerto. Este
Gran Sabio si poseia de la habilidad y calvicie necesarias para finalizar con éxito la empresa iniciada, siempre con la ayuda de su fiel socio
Mister Melenas. (Nota: actualmente se duda si éste era su verdadero nombre. Se sabe que tenia un apedo indescifrable, “Jordi Tor’, de
significado aun hoy desconocido).
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Secta Mesexe

;Sensacional entrevista falsa a Manuel Pazos!

En mi afén de consolidar este pan-
fleto subversivo ya desde el primer
niimero, no he escatimado medios, y
me he sacado de la manga ni mds a.
menos que una entrevista que a Ma-
nuel Pazos, gran amigo y discipulo
mio:

- {No te sientes un poco abrumado
por el hecho de que te entrevisic un
ente como yo?

- Si es eso lo que quieres que (e
diga...

- Cuando empezaste con esto del
MSX, ;pensabas que llegarias tan le-
jos?

- Vamos a ver: yo cuando empecé
en esto (hace aaaaanyos) ya sabia que
serfa una superfigura, s6lo o acom-
pafiado, tenfa claro que no
serfaun comemierda cua-
lesquiera, como puedas
serlo ti, por ¢jemplo (con
perdon de los comemierda
cualesquiera), o sea, no es
que lo pensase, es que era
cxigible.

- {Quieres decir que lo tuyo es un
todo?, jun proyecto matematicamen-
te calculada?

- Mira, quiero decir que en esta vida
los hay que aspiran a vivir y los hay
que aspiran a triunfar. Yo siempre he
aspirado a tirunfar, y te lodigo asi por
que alguien como yo es natural que
esté donde estoy.

- S{ nero también Lienee 1in emnnn

Sies eso lo
que quieres
que diga...

dor parece que no duermes si te de-
jas el cabezal de la disquetera en la
pista 1.

- O sea, que le sicnies a gusto con
el éxito,

- Na... lo que pasa es que “jel Capi-
tdn Corbata! jel Capitan Corbata!”
viene un fracasado del circo y se te
lleva a todo el piiblico, y que un des-
graciado te barra al piblico de siem-
pre es muy fuerte: yo estoy muy cerca
de la perfeccion, y no he llegado has-
ta aqui para dejarle lamotoaun tioy
que se me gripe la culata
desmodromica tal que bla, bla, bla...

- 8i, pero tus méritos sf han sido re-
conocidos por casi todo el mundo.

- Bueno, pero no del todo jeh?:
¢donde estdn esos alta-
res para adorarme?
jquién me hace una
fellatioencadaRualo
Lewinsky? ;alguien
sabe de lo que soy ca-
paz con una zambom-
bayun caballo? Pues estas cositas me
dejan un wonu incompleto, ;no? Por
que de saber, se un mazo.

- Pasemos a otro lema: supongo que
tendrds nuevos proyeclos, ;no?

- Hombre... tengo alguno, si, pero
los saco poco a poco por que yo hago
cosas del cagarse, poreso al final no
voy a sacar ni ¢l Guatemalteque m El
Buscador de Sobres, y ya no tc digo
nada del “Nacido en Santander

val y me hard cargo. No quiero pecar
de pretencioso, pero serd necesario
que me den algiin puesto de impor-
tancia en el Gobierno Mundial, lo
contrario serfa un crimen contra la
humanidad ya que mis dones no pue-
den desaprovecharse asi y bla, bla,
bla... aunque si la oveja Dolly se pu-
siera a liro serfa como pa pensarselo
bla, bla, bla... sin olvidar a los
congejillos de las indias, aunque siem-
pre he pensando que Alfredo Landa
es cl modelo a seguir como macho
ibérico bla, bla, bla... jostia! jputa!
jcofio! jya!

- - ,%_Emgm caracteristica del Sonyc

- ;Te parece poco lo que hace el
Sonye, oes que tus pajas del SCC son
mucho mejores que lo que hago yo?
Lo digo por que a lo mejor tienes una
legion de seguidores como los mios,
no s¢ como es de grande tu establo,

- No, no... pero si nos puedes decir
alguna cosa pucs...

- Aparte de que emulard al Graphics
9000 y de que hard uso de todas mis
rutinas hechas hasta la fecha, lo mds
mega es que sustituiré los sonidos por
palabrotas Eannm como “jpazguato!
jbotarate!
jiconoplasta!
jhectoplasmadtico
elucubrar!™... quie-
ro imprimirle un
noen de i perea.

...hard uso de todas
mis rutinas hechas

- Hombre,
precisamente
ya tengo aca-
bado el driver
pa escuchar
misicas de
Micro Cabin
por interrup-
ciones que es
el no va mis,
y también
funcionard
perfectamen-
te en MSX2
sindar ningiin
lipo de pro-
blemas, aun-
que para que
lc hagas una
ideadela gen-

te que hay por

ahi yame han

dicho que los drivers en los cochers,
y que mejor me dedico a una FAT de
16 bits y bla, bla, bla... por que si el
arenque sigue subiendo no sé adonde
iremos a parar, jy para qué hablar del
kilo de salmonete!

- Pues nada mds, has cumplido me-
dianamente con las expectativas que
me habia hecho, y supongo que ya
podras presumir de-
lante de tus amista-
des de haber sido
amz.n_:mﬁmao por
i

La victima.

dome ensefid la tranca me quedé alu-
cinado bla, bla,bla... por que mi ano
puede dilatarse hasta los 10 cm. de
didmetro pero csto ya es demasiado y
bla, bla, bla... que te jodan.

Como siempre que sc habla con al-
guien de esta categoria uno no deja
de sorprenderse, y se pregunta hasta
donde cs capaz de llegar ¢l hombre,
hasta cuando el cerebro humano se-
guird progresando mds y mds (en de-
trimento del aspecto fisico, todo hay
que decirlo, por que m_uﬁﬁ de ser el
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SUBVERSIVO

Os aseguramos que este es el ltimo baile de nombres con la seccién Secta Mesexe/New Secta Mesxe/Classic Secta Mesexel...

iDecalogo al uso del wﬁ.mooﬂo PCero!

A continuacidn eXpongo unas sencillas reglas ob-
tenidas tras largos afios de observacién que pueden
ayudar a todo aquel que se proponga el convertirse en
un auténtico PCero:

- Debes evitar referirte a tu ordenador como PC, por
que esto ya es un anacronismo, en su lugar lldmalo
Internet, Pentium, Windows, o simplemente
multimedia.

- A poco podrds aspirar con tu multimedia si no
tienes en él los mejores dispositivos que ofrezca el
mercado, sea cual sea su precio y caracleristicas. Nor-
malmente mds es mejor.

- Te equivocas si piensas que los pentiums de venta
en las grandes superficies son la mejor opcion, ya que,
aunque se trata de modelos de primeras marcas sélo ti
eres capaz de saber que es realmente lo mejor.

- Hazte amigo cuanto antes de alguien que trabaje en
una tienda de informadtica cafiera y enrollada, a quien
daris el cofiazo siempre que _uc.wn_mw. Este punto es

s e

condicion sine qua non para mnﬂ.—ﬁ.

- Cuando empieces a relacionarte con los amigos de
internet es preciso que dejes siempre claro que la me-
jor eleccién de componentes para un multimedia es la
que td has hecho, y que por ello tu ordenador es lo
mejor que se puede encontrar. En caso de encontrar
alguna resistencia por parte de alguien deberds impo-
ner tus ideas elevando notablemente la voz y realizan-
do grandes gestos de indignacidn.

[ T et (Y o T W, 2 9 L s Ay ST Ry PR R e 0 Spet WL W el [Pl Ter . (MLl g

PCero al Em.

mentira, la otra persona no tiene por que conocer
estos detalles.

- Si en unacharla con tus amigos se junta alguien que
haya escuchado vuestra conversacién y se mete en
ella mostrando unos conocimientos superiores a los
tuyos debes intentar ridiculizarle por todos los medios,
incluyendo mentir como un bellaco y soltar estupide-
ces a mansalva. Este tipo de sujetos suelen ser espe-
cialmente cargantes.

- Llegard un momento en que conocer4s (en clase, en
el rabajo...) a un tio aficionado a algin modelo no
pentium de ordenador, normalmente un modelo ya
anticuado y obsoleto, que ni siquiera es un PC. Hay que
caher tratar o peta oenile

== tienen nosequé n_.:ﬁ de musica. Ridiculizale inmedia-

tamente con sus “musiquillas” como si de un nifio
pequefio se tratara. Recuerda que ti tienes Soun Bran
Van Baster, ;qué puede tener é1?

- En alguna ocasidn puede ser que el tio este te cuen-
te que ¢l programa a nivel de mdquina en ensalvador o
algo asi. Inmediatamente interrimpele para dejar cla-
ro (en voz alta y como si te molestara) que tii también
sabes programar el video de casa y no lo vas diciendo
por ahi. Esto deberia bastar para que ese imbécil se
callara.

- Lo 1ltimo es que e venga con ¢l cuento de que ha
conseguido con su aparato descubrir pantallas secretas
de un juego de Play Station jen CD ROM! (véridico),
lo que naturalmente es imposible. Olvida cuanto antes
todas estas gilipolleces y a ese subnormal.

- Para olvidar este triste episodio de tu vida sigue con
mds fervor con tu multimedia o internet. Puedes em-
pezar a “traficar” con programas entre tus amigos. Ya
que tu equipo es el mejor (indefectiblemente) debes
estar preparado para este trdfico, ya sea a nivel de
sacar copias como sea 0 a la hora de conseguir cual-
quier tipo de programa (las imdgenes pornograficas es
lo mds rentable). No dudes en cobrar un buen pellizco
por un programa a quien sea, incluso a tus amigos. Los
favores para las mujeres, y vender, hasta a tu madre.

- No suele pasar, pero puede que atravieses una pe-
quefia crisis, que notards cuando vayas cada tres o
cuatro meses a gastarte cincuenta o sesenta mil pese-
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SUBVERSIVO

N m%m_wz O.”—JHO; wO§> ‘ El Ramoni ya no es el Capitén.

El mundo del MSX recibird un golpe del que tardard en
recuperarse al conocer la noticiade que el Club Mesxes
pierde a su Capitin de toda la vida: el Ramoni reniega de
ese papel y ahora es el HNéstor el que ocupa el cargo
provisionalmente hasta la proxima reunién ordinaria del
Consejo Superior del Club. Dejamos estas pdginas para
que los afectados expresen sus opiniones.

Ramoni.
- Agradezco a Subversivo el que me deje expresar mis
razones libremente y sin sentirme coaccionado por parte
de...

- Oye, perdona, pero si no vas a insultar a nadie me
gustaria que me dejaras llevar a mi el ritmo de la
entrevista,

- Yo s6lo queria dar muestras
de mi talante respetuoso y
altruista que...

- 81, pero a nosotros esto no
nos interesa. Queremos que
nos cuentes que os habéis

Pues
no, la
verdad

peleado y cosas de esas.

- Pero es que no nos hemos wm

peleado, si no que...

- Pues si no os habéis peleado, AH—HGQ .
{por qué dejas el cargo?

- La verdad es que no podia poner todas las fotos mias
que yo queria.
- Y yaestd?

R e e e R e e e

,,,,,, M Y?

Ya no es el Capitdn.

toda la atencion.

- ( Qué hay de cierto en que cada vez dedicabas més
tiempo al Linux y cosas de esas?

- iNo, no! jMentira! jToda mi vida ha estado dedicada al
MSX exclusivamente!

- Para terminar...

- Soy una pérdida importante para el club, pero con mis
enseflanzas serdn capaces de afrontar casi todos los retos
que se le presenten.

- Muchas gracias.

- Oye, pon mi foto si puedes...

Resto Club Mesxes.
- Porlo que dice el Ramoni este debe ser un momento

escsrn ncmn 1tAOAFEAD

- N: Pues eso, que hay que ver como lo hacemos a partir
de ahora.

-M: jBuf!, yono tengo nada de tiempo, tengo un pufiao
de cosas que hacer.

- N: Ya, pero habrd que ponerse.

- { Os esperabais esto?

- 5: No se, yo como ya sélo hacia las portadas.

- N: Pero bueno, habrd que seguir con el SD, ;no?

- M: Yo yale habia dicho que cortara lo de las
suscripciones...

- No os veo excesivamente preocupados por esta
pérdida...

- N: Hombre, serfa cuestién de hacer algo, pero yalo
miraremos.

- 8: ;Y qué pasa si se va el Ramoni? Como que voy a
dejar mi trabajo.

- M: ;Vaya! Ni que €] hubiera hecho la guitarra o el
tocadiscos.

- S: ¢Lo has visto?

- M: No.

- 8: ;Y la maquina original?

- M: §i, en el Porto Pi.

- {Qué pasara en el futuro?

- N: {No se!, no creo que tenga que pasar nada.

- Parece que todo va a seguirigual o es que no os afecta
excesivamente,

- N: No, si nos ocupamos nosotros no pasa nada, vamos,
digo yo.

T e | T lT St s e oy
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largos afios de lucha encontraba que mi espiritu
necesitaba algo més, un aliciente que me permitiera
desplegar de una forma aiin mis contundente todas mis
dotes de mando y mi gran personalidad que ha hecho de
SD MESXES un simbolo a nivel internacional y bla, bla,
bla...

- (Y no ha habido malos rollos ni nada por el estilo?

- Pues no, la verdad es que...

- {C6mo crees que se sienten los restantes miembros del
club con esta decisién tuya?

- Imagino que sentirdn este momento, ya que yo era para
ellos un referente, ha de ser duro para ellos por la
admiracién que me profesaban, perono dudo en que
sabrén salir adelante.

- Y el futuro?

- Seguiré colaborando con el club, qué duda cabe, pero ya
no seré yoel encargado de realizar todas las gestiones.

- Néstor: ; Por qué?

- Pues por que deja de ser el Capitén del Club.

- N: jAh si? Pues no lo sabia.

- SaveR: ;El qué?

- N: Que el Capitén ya no quiere ser el Capitén.
-S:(No?;Y eso?

- N: No sé, pregiintale a este.

- Es un hecho confirmado: el Ramoni ya no es vuestro
Capitén.

- N: Pues serfa cuestién de ir mirando que vamos a hacer
ahora.

- S: Yo tengo trabajo, y tengo que irme a Jap6n.

- N: Bueno, pues tendré que organizar yo las cosas, por
que el Mato no creo que esté por la labor.

- Mato#34: ; De qué?

- N: Pues nada, de serel Capitén.

-M: ;Y el Ramoni? ;No es el Capitdn?

- 8: Dicen que ya no quiere ser el Capitén.

TAvLe 4 LUV LD (el Rl Ido UL LULLdLAU : AULLIU ol

S fuera un botén, jno?

- S: 81, es un botdn de jo hi estic.

- g Entonces si haces chufuchufno se
- Queréis aneom._. unas tltimas palabras al Ramoni?
- N: No sé, que le vaya bien, tampoco se va a vivir a otro
sitio ni nada asi, sélo que no es el Capitén.
- S: Me llevaré el teclado ala Ru, pero sin lo de abajo.
- M: Tienes que hacer un pograma en el que se pueda
emplear todo ala vez. O hacer el programa del hombre
orquesta.
- S:'Y el mono en el hombro que coja el dinero..,
- N: Joder, ahora que me fijo estos graficos son una
mierda después de ver los otros.
- Bueno, pues gracias por vuestras palabras,
- N: 'Y eso que la primera vez que los vi eran una pasada.
- M: A este botén le falla la luz.
-8: Ya...

Tengo ante mi una serie de proyectos que merecen de mf

Testimonio real.

Atn ariesgo de parecerles una presentacién de la prosopopeya, no pue-
do dejar pasar la oportunidad de darles la bienvenida a esta su seccién de lo
raro y parasifrastico. En esta ocasién nos retine aqui un hecho innegable: el
abandono del trabajo de investigacién y desarrollo en pro del estdndar que,
hasta hace poco, se llevaba a cabo en la Isla de Palma de Mallorca.

Y esto no puede negarse por tanto en cuanto seria hacer una apologia de
la antitesis: si atin queda algiin miembro de eso que daba en llamarse Club
Mesxes que todavia no ha sucumbido a la vordgine de la Internet dejando
de lado la investigaci6n del MSX, es por que ese miembro hace tiempo que
ya no se dedica, ex profeso, a la susodicha investigacién dicha anterior-
mente de antes (recuerden aquel sujeto que tan s6lo querfa disfrutar de los
favores proporcionados, modus operandi, por el Astro Rey). {Obedece esto
a un concepio que se mueve a unos niveles inalcanzables por el Sistema?

Sinceramente, no creo que esa sea la causa de tanta cobardfa y reden-
ci6n al mismo tiempo, si no que habria que preguntarse cual es el mecanis-
mo de propagacion de las promesas futuras (sin llegar a decir venideras)
que permite tanta *‘secta” y tanto “‘oye tal”.

Por que es ahi donde le duele, el concepto de una nueva sociedad que no
responde a los cdnones predeterminados en la 16gica del Sistema y que hace
temblar todos los cimientos de una nueva veracidad desinformada atenta-
mente, todo ello logrado sin la complicidad gratuita e inherente a un suceso
de semejante magnicidio para con las redes cibernéticas, y que por ello tiene
a bien situar su sede en el Rafal, sin perjuicio de otras causas @m E&nﬁb
quedar pendientes y/o vistas para
sentencia al desconocerse 1a autorfa
de tan deleznables hechos, ya que
lo de viajar a Jap6n es harina de
otro costal (todo hecho ufanamente).

De todo ello han de sacar con-
clusiones ustedes, ya que yo les es-
pero aqui, para contarles en pro-
fundidad las cosas gue pasan, a
cualesquieras como usted.

Y a usted, ;le parece gracioso?
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que te gustaria debes cambiar enseguida tu pentium y
CD ROM por los dltimos modelos que hayan salido.
Aunque sélo cambie el led del CD ROM te garantizo
resultados sorprendentes,

- Este 1ltimo suceso suele darse precisamente al saber
gue han salido al mercado nuevos modelos de pentiums
y CD ROM. Es entonces cuando realmente te das
cuenta de lo lento que es tu internet.

& Es posible que alguien te diga que eso no es asi,
ann__ann_om_wuoam conocimientos técnicos. Inmedia-
‘famente debes mostrarte contrario a ello, y si es nece-
mmno sonrie como si le sacaras de un error al tiempo

- Normalmente parecen personas felices con su elec-
cién lo cual es falso. Es necesario que les adviertas de
su error siempre que puedas. Lo mejor es explicarle la
capacidad de tu maquina o de cualquier otro multimedia
moderno.

- Esto no suele dar resultado, asi que puedes recurrir a
ridiculizarle constantemente delante de la gente que
haya en ese momento alrededor (en el descanso, entre
clases...). Como normalmente los que escuchan suelen
ser profanos en la materia alude continuamente a la
diferencia entre las caracteristicas técnicas de su ca-
charro y las de tu pentim. Riete de él abiertamente,

Las cn ¢l material mas avanzado para tu pentium. Cuan-
do esto pase no desesperes y convéncete a i mismo:
eres feliz, eres feliz....

- Si lamentablemente todo esto no funciona no te
preocupes. Por desgracia la gente como td abunda, y
siempre podrds pasarte al gremio de los choricillos en
moto a escape libre con luces de colores y sin casco, 0
el de los nifiatos en Chélomovil 16 valves con ocho
altavoces de 500 Watts y gorra cafiera haciendo trom-
pos las noches de los fines de semana por las rotondas,
delante de los coches que esperan admirando tus dotes
para la gilipollez suprema. Tranquilo, las reglas son las
mismas que las arriba descritas, por lo que triunfards

n:r le explicas que td te has enterado de los ltimos 1ncluso.

.__m<m=nom que avalan tu decisién. No importa si esto es

igualmente.

- Es interesante cuando replican diciendo que ellos

Al
i

ArdT

..L.

. Queridos amigos, bienvenidos a esta su seccion de lo paranormal y lo
wﬁxn:m:_u Si en el pasado numero pudimos disfrutar del testimonio real de
ﬁu:m persona que logrod sobrevivir al enviciamiento de los PCs (aunque
?__n:._n_m hechos parecen indicar que ha recaido con mas fuerza todavia),
;en esta ocasitn No vamos a tener menaos concepto, ya que segun ruma-
»res llegados de la Isla de Palma de Mallorca existe un ser mesxesiano que
posee cinco MSX2 completamente operativos pero en cambio no dispone
_de ningtin TurboR.

- De sercierto no cabe duda de que nos encontramaos ante un ser anti-
:mﬁc_,m por no decir de sexualidad equivoca. Par lo que se ve, el que
bodavia no se haya modernizado no obedece a motivos econémicos ya gue

cientemente adquirio una videocamara, ni tampoco a gue No se encuen-
tren Turbo-Rs, puesto que ha visto como varios amigos si conseguian el
tan codiciado aparato, asi que ya me diran. Al parecer el interfecto si
dispone por lo menos de un interfaz SCSI, y cuando se le intenta conven-
-cer de que se adapte a los nuevas tiempos responde gque el sélo quiere
que se aparten y que no le tapen el Sal. {Sefiores: qué imagen! Huelga
| decir que este tipo de posturas es totalmente aberrante por tanto en
ctianto no logran la felicidad. Discutir el hecho no propiciaria si no gue
guedase desvirtuado el concepto, y esto hay que lograr evitarlo con el
objetivo de conseguir eludirio.

] estimorio reol

No quiero que se me tome
por un pedante, pero el ce-
lebrar las imprudencias ha
de ser indefectiblemente
consecuente con lo dicho
anteriormente, no por el
hecho en si mismo, si no
por alguna que otra
onomatopeya al uso. Y por
que soy liberal y no objeto
nada al respective, pero
bien podria citar aquello de
“iTPPAT hambre!" sin me-
noscabo para que por de-
cir lo uno se me niegue lo otro. Es por ello que queda completamente
desvinculado de legitimidad maoral que es para lo que fue elegido, par lo
que es licito que nos preguntemos a quien favorece el juego antidemocratico,
que es, en definitiva, la causa de que fuera concebido al anonimato.

Pero eso lo decidirén ustedes. Yo mientras les espero aqui, para contar-
les en profundidad las cosas que pasan, a cuslesquieras como usted.

Pobre ...nm_E:o...
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Pucela”... Pero sf sabes que estoy nalidad, ;no?
desarrollando el Puddle Land, que Aparte de esto
serd el mejor juego nunca hecho para
MSX, jaunque no todo el mundo pen-
sard lo mismo!, pero lo serd. Ade-
mids después de eslo lengo ya casi
definido el Sonyc 2, que no tendrd ri-

que te cagas.

- 'Y que guieres que le haga, si lo
mio con el soldador es puro lalento
natural, no soy nadie yo soldando
cosas inverosimiles ami Turb R, aun-
que no se pueda, no como td, que
ademds de tener una paja de ordena-

TESTIMONIO REAL: COMO TE ARRUINA UN PC.

El afan de Club MESXES por disponer de la tltima tecnologia
en la elaboraciéon de SD MESXES se ha cobrado un precio muy
caro en un miembro del Club...

Hola, soy el Capitan de Club MESXES. Voy a contaros algo con lo
que espero ayudar a alguien que pueda estar pasando por lo que
yo pasé. Enresulta que mi padre se comproé un Pentium 200 hace
un par de anos, al que rapidamente empecé a habituarme para
poder progresar en la maquetacidn de nuestro prestigioso fancine.
Pero siendo como soy todavia un nifio, el uso del PC hizo que fuera
cayendo cada vez mas dentro de su propia parafernalia divisuatoria
a base de tener que tragarme el Windows y sus errores. Pronto
empeceé a adentrarme en los misterios del CONFIG.SYS, o en la
configuracion del Windows NT, estaba perdido, cada vez queria
mas y mas. Mientras mi MSX caia en el olvido. Cansado del
Windows no dudé en adentrarme en el Linux, lo que significo el
punto mas bajo al que podia llegar: me pasaba horas y horas con
el PC de mierda, mi padre me hacia trabajar para €l con el PC,
venian mis amigos a casa y como no les hacia caso me
desvalijaban la despensa... fue terrible, yo no era consciente de ello,
por que era feliz con el PC y con Internet y multimedia. Hasta que
un dia en mi cuarto vi una cosa rectangular que me resultaba
vagamente familiar, estaba conectada a un monitor, de repente vi
una figurita clave: jera el logo de MSX! jera mi antiguo ordenador al
que ya no recordaba! Lo encendi rapidamente y entonces sucedio...
siempre viviré marcado por ese dia: la bateria del MSX se habia
descargado, y no me guardaba ni el PROMPT ni el SET SCREEN... me
senti fatal. Lloré mucho, y decidi enviar a la mierda el PC de mierda,
queria ser yo mismo, queria ser como antes: un nifio. Todavia sigo
enganchado un poco al PC, pero ya tengo claro que el PC es una
maquina, y el MSX una forma de vida. Lucha por ello. Saludos.

Capitdn cualesquiera.

haré que el agua esté [ria, como en el
Sardinero, no como el agua meada
esta que teneis aquf en Mallorca, que
hasta al Armando le gusta.

- ¢ Y alguna utilidad?

il et T o e g

Pues nada mds, espero que os haya
gustado esta entrevista falsa que os
presento en exclusiva, para que asi me
compreis el préximo niimero y pue-
da llegar a millonario, lo que nunca
viene mal, jpor qué no?

iMuera todo!

b A el Sp gl - Logies i 4

- Pues la verdad
no, y de no ser por
loscroissants x12 te habria mandado
a donde Cristo se echaba los cucscos,
por gue bastantes sandeces oigo ya de
boca de mis profesores para que en-
cima vengas i y bla, bla, bla... y cuan-

nasia va jecnd...

1

¢ Cansado de sufrir en su propia calva el problema de lo alopecia? Yo también sufria en secreto ese problema,
hasta que harto de ser despreciado y de que todos mis compaiieros me arrinconaran en el patio durante el recreo
y me cosieran a palos me puse a estudior el problema. Al final consegui dar con un remedio cuasi-milagroso, que
u partir de ahora pongo a su alcance con fotal confianza, para que también Vd. pueda conseguir aquello que
siempre anhelé. Con NéstorPelos Vd. podrd:

- conquistar a cuantas Kyokos se proponga.
- olcanzar en su profesion puestos de responsabilidad.
-¢l reconocimiento social que Vd. siempre mereci6.
-rufinas absolutamente compatibles.
- colderetas mds sabrosas.
- muchas cosas mds...

Todo esto es cierto, pero con un légico escepticismo Vd. recela de mi. Sepa pues que no tiene motivos para
ello, mi Garantia Tofal se bosa en:

- éxito de piblico arrollador. Hace dos meses que dinco personas estdn probando los betas, y de momento
nadie me ha dicho nada. :

- garantia e compafibilided del formato.

Y toda esta ayuda que le propongo no le costard absolutomente nada. NéstorPelos le serd entregado en su
casa de forma gratuita, junto con unas completas instrucciones que contienen foda la informacién fécnica que Vd.
predise pura futuras aplicaciones. jNo rechoze esta oporfunidad y pidalo ya!

Ademds, le obsequiaremos de forma fotalmente gratuita con el libro de las auténticas aventuras de Sandokdn.

Despues |
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Estos dos intrépidos personajes, verdaderos artifices del 5D#12, no solo generaron el fichero PostScript sin problemas de ningtin tipo, sino
que lo enriquecieron con un anexo realizado mientras el fichero era generado (ya que el ordenador empleado era del tipo “multitasca” -
Multitaberna en castillero-). Hoy, eones después, nada ha quedado de aquel 4172, pero en los yacimientos arqueoldgocos de Futbol City
(fa antigua Barcelona) han sido hallados restos del mitico anexo, que pueden ustedes ver reproducido a continuacion.

NOTA DE KONAMI MAN
Palabras sexuales del capitdn: “Ya <m..%m como ha maquetado el
SaveR su articulo sobre los nU..mmmEmMm._. Te va a llegar. Eso si: en
el préximo nimero queda prohibida cualquier venganza.” Asi
pues acato la sentencia: en el proximo niimero no habrd venganza.

ETMVAFIT N




re de la vida venden material meclesiastico.
Hablando de esto, hace unas semanas un
amigo se fué a lo nihones, y se metié en Aki-
habara para comprar un GT y algunos juocos.
Para no perderse se fué con el mapa que hice
para la tltima SD, donde aperecen marcadas
las tiendas donde comprar coses. Pues bien,
el tio a vuelto a esPAfia y me ha dicho que
ni la mitad de las tiendas tenian ya material
mesxero. Jeeeeeee...

Na, seccion de webs omolarienses, el gollo
PROJECT EGG (ejé ejé) y... se acabd. Cofio,
¢ya sacabao? pues no ha dolio tanto como
pensaba.

Conclusancia: El Mazinger que venden en
OSAKA de 2 Mts cuesta 300.000 Yenes. Pero
te lo alquilan un dia por 1500. Mola.

o
I* >> Magazine para maquinitas obsoletas de ir
® o por casa.

>> Para Windows XP y Windows 2000! Emu-
lador MSX PLAYer!!

MSX@?&?":‘“”&E g

TRRI MG SAP L FMILEITTFY
??l :}:";F:;k :‘;XI 4 ks 1n-n m.,xmmnwﬁi— !
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>> Compresemele un MSX
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>> Insta}esemele un emulador
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>> Hagase cargo instalandole un nuevo te-
clado al Turbo Gran.

MSX turboR
FO=hlb FHIVZ
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>> Hagase cargo instalando el MSXPLAYer.
(Tarea dura donde las haya)

A RAMHZEY i
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>> Technical Handbook del Turbo Gran.

Y esto es todo. ¢, Seré yo que no lo flipo bien
0 es que la revista se basa mas que nada en
los emuladores y va dirigida a un ptblico muy
mucho?

De todas formas algo hemos conseguido,
Y esto comparado con como estabamos hace
solo un afio ya es mucho. Ya veremos que se
les ocurre una vez que la gente haya apren-
dido a instalarse el MSXPLAYer y tengan n
mil juegos. En este plan pueden aguantar
algunos numeros mas, pero pronto la gente
emuladora exigira ver comentado software de
novedad, y los obsoletos algo mas parecido
a la antigua MSX Magazine, o a lo mejor no,
o si, 0 no.

De molumento volvemos a tener una pu-
blicacion de MSX en la calle, manque esté
en chino.

SD MESXES#17

>> Qué es el VDP del MSX.?

Libro PCero ~ Diadema

Desodorante (?) Silla playera

El PutO

26




110 E:Xlsten

Andaba yo zascandilleando sin rumbo fijo por la pasada ru de Ma-
driSX, cuando encontreme ante mis napias con un producto cuando
menos significurioso expuesto en el stand de Calamar Group. MSX Hot
Numbers rezaba el titulillo del algo, y no habria pasado de ser una no-
vedad mas entre las cienes y cienes que cada dia aparecen para nuestro
bianamado sistema, si no fuera porque resulta que el juoco en cuestion
estd hecho en NestorBASIC. “iCarambal”, dije para mis afueras, “A
cobrar el impuesto revolucionario tocan”. De todas formas esta vez no
fue tan gratificante el expolio, pues el juego en cuestion es freeware y
solo se pagaba por la caja y los disketeketes. Pero algo es algo con lo
que me ahorré me pude comprar un helado de espaguetis cle esos que

MsxKun es el autor de
esta cosilla (mas las misi-
cas de mister Dopico), que
podriamos clasificar como
| puzzlero-habilidoso. En el
| ‘lateral de la pantalla aparece

" un Bin Laden que representa
| al ordenador que juega con-
| tra ti, y una japopaya de las g
| buenecillas que representa al
jugadero (caramba, esta ico-
: - nografia si que es original). Y |
en el centro estd el area de Jjuego, compuesto por un tablero con casillas
rojas y verdes, cada una con un nimero de 1 a 10 marcado. Tt te mueves
horizontalmente y el ordenador verticalmente; cada vez que selecciones
una casilla, sumaras (si es verde) o restards (si es roja) a tu puntuacién
el valor marcado en la idem, e ipsofacto seguido el ordenador se movera
también y escogerd una casilla, con idéntico resultado puntuatorio para
€l. Y asin GOTO 10 hasta que no quedan casillas, y si al final tienes mas
puntos que el laden”osama.bin, pues pasas a la siguiente fase.

Y eso es lo que es, hay un total de 32 fases, cada una con un dibujo
mesxesiano de fondo que se va descubriendo a medida que se eliminan
las fichas (preferiricsc fondos de japopayas indecentes, pero wé). La

n T mMOgCc3d "QgJ

primera fase tiene el dibujo de la portada del Vampire Killer, y el resto
no os lo digo para no chafaros la sorpresa (es que si digo que no paso de la primera quedo muy mal). Las
musiquillas son FM, de esas que suenan y tal, y supongo que habra una misica por fase, o puede que no,
tampoco en este caso quiero chafaros la sorpresa (ejem).

Conclusancia: simple pero bien hecho, y entretenido si eres minimamente habilidoso, pero es que lo
mio es el Nemesis, lo siéntolo. Te diria que lo compraras, pero es que como es gratis no podras... bueno, es
secta, puedes comprarlo si se abende en alguna ru de esas de por ahi, o si lo tiene tu vecino
copiatelo, o a las malas escribe al payo y pideselo, estd en megapeich@yahoo.es (jom peich:
http://es.geocities.com/megapeich). Joer ya son las 15:40, tengo que irme a trabajar, con el
asco que me da el Visual Braille ese... esto del campotraviesa unipersonal no me mola na.
En fin, que queda demostrado que el Nes- |

torBASIC es lo mas more. Paz, amor

y amistad.

Konami Man
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Me alegro de haber
hecho el MSX

MSX Magazine: EI MSX fue lanzado en
1983, asi que en 2003 cumple 20 afios. ¢ Como
han sido estos 20 arios para el MSX?

Nishi: 20 afios es mucho tiempo. Quien na-
cio entonces ya tiene 20 afos, y quien tenia 12
afos ya se ha graduado en la universidad. La
mayoria de la gente que trabaja con ordenado-
res hoy en dia han usado MSX de pequerfios.
Habia muchos nifios a los que les gustaba la
Famicon de Nintendo, pero eso era solo para
jugar; en cambio, los nifios que usaron MSX
ahora dicen que gracias a eso pudieron enten-
der como funcionaban los ordenadores. Para
ellos, el MSX fue el primer ordenador; en ese
sentido, me alegro de haber hecho el MSX.

SD MESXES#17

En 1983 produjo la norma unificadora MSX, que ha revivido 20 afios después como soft-
ware. Hemos hecho una entrevista a Kazuhiko Nishi, y en ella hemos descubierto algo sor-
prendente: MSX PLAYer no es el final, sino el principio del “revival”. éCudl es el escenario del
retorno del M5X? 2Qué es el MSX de un chip? Ahora podremos conocer el gran plan de Nishi.

En aquella época habia ordenadores po-
pulares como los NEC, PC-6001, PC-8001
o el PC-8801, pero el MSX era una maquina
espectacular porque se trataba de un sistema
abierto: los usuarios conocian todos sus circui-
tos, su OS y su BIOS y sabian cémo usarlos.
Tanto el hard como el soft eran abiertos. En
1981 aparecio el PC de 16 bits de IBM, y se
puede decir que el MSX fue el ultimo sistema
de 8 bits.

El proximo objetivo
es el telefono mavil

M: Entrando en materia, ;puede hablarnos
de MSX PLAYer? El hardware del MSX se ha
convertido en software, ;verdad?

28




N: Al disefiar el MSX, la idea basica era que
tuviera una CPU Z80, un procesador de video
y memoria. Para el primer MSX usamos como
procesador de video el 9918 de Texas Instru-
ments, pero después ASCIl y Yamaha produje-
ron un chip mejor, el 9938. La gran caracteris-
tica de esos chips era que la memoria de video
era independiente de la memoria usada por
la CPU, y usaban un sistema de envio de co-
mandos al procesador de video para ejecutar
ordenes graficas como por ejempo dibujar un
circulo. Para enviar los comandos se usaban
los puertos de E/S de la CPU.

Esta forma de hacer las cosas ha evo-
lucionado y se ha convertido en juegos de
instrucciones multimedia especiales para gra-
ficos, como pueden ser las MMX de Intel o el
3DWOW! de AMD. Creo que la idea de enviar
comandos al chip de video proviene del VDP
de los MSX.

M: ;Es decir, que las ideas aplicadas en el
MSX han elevado la calidad de los ordenado-
res actuales hasta el punto de que se ha podi-
do producir el MSX PLAYer?

N: El MSX PLAYer se ha podido producir
gracias no solo a la evolucion del hardware,
sino tambien al auge de internet. Cuando se
hizo el MSX no sabiamos nada de internet ni
sospechabamos las posibilidades de comuni-
cacion que podian ofrecer los ordenadores.
Pero ahora, cuando el uso de internet de alta
velocidad esta bastante extendido, el software
puede circular por la red aunque no pueda
circular en forma de cartucho ROM. Gracias a
ello podemos tener una nueva plataforma que
se basa en una idea distinta a la de los MSX
anteriores.

M: Ya se ha empezado a vender soft-
ware de MSX por internet gracias al X
MSX PLAYer, ;verdad? ;Qué planes *
tiene para MSX PLAYer en el futuro? Rha

N: Actualmente MSX PLAYer esta
disponible en versiones Windows
y Pocket PC; ahora estamos ha-
ciendo las versiones para Linux y
Mac, asi que pronto se podra usar
en cualquier ordenador. Me gus-
taria que funcionara también en
los teléfonos maviles, quiero
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poder jugar en mi teléfono a los juegos que
jugaba hace afios.

El plan es el siguiente. De momento produ-
cimos MSX Placer para que funcione en los or-
denadores como primer paso, y después pen-
samos hacerlo para teléfono mavil. Primero la
gente jugara en su propio ordenador, y luego
con el teléfono movil. Se podra jugar aunque
no tenga una magquina de juegos.

Falta pensar como ponerle doporte para
MPEG4 y AAC (Advanced Audio Coding)
a MSX PLAYer. Pienso que en el futuro se
usaran esas tecnologias para ver imagenes
en internet.

M: Aja, entonces podremos ver videos en el
teléfono movil mediante MSX PLAYer...

A donde han ido los
hombres de CPU de Japaon?

M: Primero los juegos y después el video,
¢verdad? ;Y después?

N: Se podran aprender los primeros pasos
sobre los ordenadores gracias a la arquitectura
abierta de hardware y software que constituia
la idea basica del estandar MSX.

Los aficionados a los ordenadores y la gente
que quiere aprender sobre ellos dicen que pue-
den fabricarse su propio ordenador compran la
placa base, una CPU de Intel y los componen-
tes, y ensamblandolo todo. Pero no se puede
decir que eso sea hacer un ordenador. La CPU
de Intel es muy complicada y no se puede
entender, por ejemplo hay conceptos como el
“branch prediction” y el “out of order execu-
tion" que quedan ocultos. Todo el mundo
escribe sus programas en lenguajes de
alto nivel sin pensar en el hard, no

usan el ensamblador. Por eso no
imaginan que hay un modelo de
registros ni imaginan como la
sefial pasa por el bus entre la
CPU y la memoria; aunque existe
toda una légica implicita, no la co-
nocen. Eso es un problema.

M: No tienen conocimientos de
hardware.

5D MESXES#17



N: Creo que esta disminu-
yendo rapidamente el nimero
de ingenieros de hardware.
En realidad el hardware es
muy intreresante; lo
verdaderamente
importante no es
montar fisicamente
el ordenador sino
comprender su
logica, pensar pri-
mero el programa
en términos de un
lenguaje de alto nivel
e ir bajando enton-
ces hasta llegar al nivel de los registros del
procesador. Creo que eso deberia ser lo mas
importante en la ensefianza de informatica, si
no, nunca se podran unir el disefio del software
y el del hardware.

Es como el estudiante de ciencias y el de
letras: el de ciencias no puede saber de letras
pero si al revés. Del mismo modo, el ingeniero
de software no puede saber de hardware. El
hardware se puede considerar también soft-
ware en tres dimensiones. Como la Iégica
del software es secuencial, en cierto modo se
puede decir que es unidimensional. Asi que
no solo es necesario desarrollar un lenguaje
de alto nivel lujoso, sino que también es im-
portante entender el model de registros del
procesador. -

M: ;MSX PLAYer dara ocasion a que se
formen ingenieros de hardware?

N: Exacto. ;A dénde han ido los hombres de
CPU de Japon? Masatoshi Shima desarroll6 el
primer procesador, el 4004, y también el 8008,
el 8080 y el Z80. Volvié a Japén y desarrollé
una CPU intercambiable 486 en una empresa
llamada VM Technology (esta empresa la crea-
ron ASCIl y Mitsubishi Bussan). Fujitsu se en-
cargo de la produccion y esa CPU se usoé en el
90% de los procesadores de textos en Japon.
Casi todos los procesadores de textos usaban
la CPU de VM. Mientras tanto, Intel empezo a
dar problemas a VM. Intel produjo junto con los
ordenadores de IBM el 8080, 8086, 286, 386,
486 y Pentium a Pentium 4. Intel ha estado
intentado llegar al limite de la tecnologia de
semiconductores y del disefio de ordenadores
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durante veinte afios.

Yo pienso que como un japonés hizo
la primera CPU, si Microsoft domina el
mercado de los sistemas operativos
del mundo, por lo menos podria-

mos hacer los ordenadores que
usan ese SO. Asi que cuando
ASCIl 'y Microsoft anularon
su alianza en 1985, volvi

a Japén y monté una

empresa de produccién

de CPUs. Pero como
VM causaba ' una
competencia-de pre-
cios muy fuerte, la
empresa no iba bien aunque hice todo lo que
pude. Vendi los derechos de disefio a Fujitsu
y me retiré. Ademas, habia una empresa de
produccion de CPUs en EEUU que invertia
en ASCII, se trata de NextGen Microsystems.
En esa empresa aprendi que es posible hacer
frente a Intel, y produje una CPU de alta veloci-
dad. Pienso que a partir de esa experiencia, la
CPU de NextGen se ha convertido en el K5 de
AMD y en el Athlon, que aun esta vivo. Lamen-
to mucho no poder hacer eso en Japon, pero
de alguna forma me aferro al hardware en mi
subconsciente.

M: Ah, hablando de las CPUs que se produ-
cen en Japon, Hitachi llama la atencion, ;no?

N: Si, pero se dice que Hitachi emplea a
americanos en EEUU.

M: ;Y que tal Sony?

N: El disefio de la Playstation 2 es bueno,
pero se han dado cuenta de que la CPU de
Toshiba ha llegado al limite y han encargado la
CPU de la Playstation 3 a IBM. Son listos.

M: He oido que se usara una nueva CPU
para conectar a la red.

N: Si buscas informacion sobre la CPU que
se usara en la PS3, pueden encontrar muchas
cosas, pero no sabemos qué es verdad. Como
ahora la PS3 se desarrollo junto a IBM, supon-
go que se retiro el proyecto de la CPU original,
asi que no sabremos como era.

Si yo hiciera el MSX mas rapido del mundo,
me gustaria hacerlo junto a IBM. Son los (ini-
cos que pueden competir hoy en dia con Intel.
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Ahora quien produce el PowerPC de 32 bits
es Motorola, pero pienso que el futuro es mas
bien la arquitectura de 64 bits de IBM. Estaria
bien que se hiciera un subset de esas instruc-
ciones de 64 bits, mas graficos y memoria
cache, todo integrado en un chip. Dicen que
los servidores e-server de gama alta de IBM
son multiprocesador pero dudo que la PS3
también sea asi.

La resurreccion del MSX
en un chip

M: ¢;Cree que puede revivir el MSX en forma
de hardware?

N: Teniendo en cuenta la acumulacion tec-
nologica de hoy en dia, es correcto integrar la
CPU y el VDP, pueden tener el mismo juego
de instrucciones. Se pueden controlar varias
entradas con un DSP, usando SMT se puede
tener un juego de instrucciones de video vy
MPEG, y de esta forma se puede integrar todo
en un chip. Quiza Sony producira una CPU y
un sistema de video muy avanzados, pero la
situacion actual de Sony es un tanto monopo-
listica, ¢verdad? Pero creo que es imposible
que Sony monopolice la produccién de apara-
tos digitales en el futuro. Las otras empresas
no lo permitiran. Me gustaria hacer un hard-
ware que tenga las funciones de la Playstation
y pueda usarlo cualquiera.

Antes he dicho hardware pero en realidad
es software de hardware, es decir, quiero ha-
cer un silicio en el que se pueda montar soft.
Si me pregunta si el proximo MSX se puede
hacer asi, le diré que no esta claro, pero esa
es la idea.

M: ;Ha dicho software de hardware?

N: Eso es lo que quiero hacer. Si simplemen-
te hacemos'un chip que una la CPU y el VDP
del MSX, sera como el Pentium: cuando se
quede antiguo, ya no se podra usar. No quiero
hacer eso, sino otra cosa. Existe algo llamado
Field Programmable Gate Array (FPGA) al que
se le puede cargar la logica y el software. En
un FPGA se puede poner una CPUy un VDP y
ya tenemos un sistema de un chip que podria
costar menos de 10.000 yenes, y por supuesto
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se podria usar WWW y e-mail con él.

Ademas pienso una cosa mas. La tendencia
actual de las CPU es el SMT (Simultaneous
Multi-Threading), un sistema mediante el cual
se mantienen los hilos de proceso de la CPU
por medio de hardware. Asi, se puede un juego
de instrucciones RISC y funciones de DSP al
mismo tiempo. Se podria usar tanto un modem
normal como software radio, asi seria posible
conectar a cualquier red con sélo un chip,

M: Claro, es harwdare al que se le puede
cambiar la logica seglin convenga, como Si
fuera software, ;verdad?

N: Eso es. No quiero limitar el SO. Quiero
poder usar tanto Linux como otros SO, vy el
Pocket PC de Microsoft, etc. Asi, todo el mun-
do puede programar como quiera, y enviar y
recibir los disefios de sus propios ordenadores
a través de la red. Me gustaria que fuera asi.

M: Entonces, si se carga la Iégica del MSX,
el MSX puede revivir en forma de harwdare,
éJverdad?

N: jExacto!

iEl MSX de un chip
puede ser un teléefono!

N: Pienso algo sobre internet aunque no
tiene nada que ver con la proxima generacion
de MSX. Algunas veces no es posible tener
una buena conexion a la red aunque se tenga
una conexion de alta .
velocidad. Aunque
haya una red de 100
Mbps, a veces va
muy lento. Eso no
se puede aguantar,

M: Quiere decir
gue no hay garantia
de trafico IP
Jverdad?

N: Asi que al
mismo tiempo
que pienso en
el MSX, quiero
pensar en una
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topologia de red que tenga garantia de trafico.
Lo que se podria conseguir con eso es poder
usar teléfono y TV por internet, asi como flujo
de video de audio aunque sea de baja calidad.
Ese es un gran tema para erl futuro. Si todo
el mundo se conecta al mismo servidor, acaba
por romperse, asi que quiero una topologia
que evite eso, y también quiero una topologia
que garantice un trafico IP minimo. Aunque no
se tenga alta velocidad, si se tienen 128 Kbps
0 256 Kbps garantizados, se ganan en calidad
se servicio. Cuando se combine eso y la tecno-
logia de un chip, se podran hacer cosas muy
interesantes.

M: ;Puede ser mas concreto?

N: Por ejemplo, un chip cuesta
1000 o 2000 yenes, ;no? Y
solo con eso ya es sufi-
ciente para llamar por
teléfono. Ademas se
podria hacer envio y
recepcién de datos
sin cable, al fin y al
cabo es un teléfo-
no, jverdad? Ahora
mismo, entre las
compaiiias de teléfono
movil de Japon, DoCo-
Mo es la que gana mas,
asi que tiene unos precios muy
caros. ;Qué harias si pudieras usar
el teléfono movil por 500 yenes al mes?

M: jQué barato! jLiamaré mucho! (risas)

N: Después de hacer la red PHS, DoCoMo
quebr6 y la recompraron a bajo precio. Ahora
ofrece trafico de datos a 32 Kbps y tarifa plana
por 3000 yenes al mes. Si esa red garantizara

calidad de servicio, seria estupendo, ¢ver-
dad?

Si pregunta por qué no ofrece tarifa plana de
teléfono, es porque si lo hicieran, la empresa
quebraria. Pero por medio de la red de datos
se puede fransportar sonido a 3 Kbps. Enton-
ces, si se cambiara un poco el backbone de
PHS, ya se podrian hacer conexiones P2P a
32 Kbps y usar el teléfono. Estaria muy bien
tener tarifa plana de teléfono a todo Japdn por
3000 yenes al mes, ¢ verdad?

M: Si eso es posible, me apuntaré a esa
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empresa y llamaré mucho.

N: ;Verdad que si? Cuando sea posible
hacer eso, me gustaria poner en el chip una
funcion para soportar ese servicio. El pasado
mes de noviembre aparecio el nimero de telé-
fono 050 (telefonia IP). Las empresas de CATV
(TV por cable) dicen que piensan ofrecer ese
servicio gratis a sus clientes, solo habra que
pagar cuando se use mediante NTT. Asi que
creo que con ese pequefio chip se pueden ha-
cer muchas cosas, como usar el internet actual
y el internet+alfa. (?1?!)

M: Hace diez afios ni siquiera imaginabamos
que tendriamos ese chip. En realidad dejamos
de publicar MSX Magazine en el verano de

1992.

N: Habeis descansado diez
afnos, ¢verdad?

M: Exacto (risas). En
la dltima revista usted
dijo que seguiria
produciendo  MSX
y también que iba
a hacer el MSX en
un chip. Es decir, ha
cumplido usted lo que
dijo hace diez arios.

N: No, no es asi. Me han

pasado muchas cosas, me

echaron de la empresa y dudaba

si podria hacer todo eso (risas). No hacia

nada, estaba como muerto. Pero finalmente,

gracias a la ayuda de todos hemos llegado
hasta aqui.

M: Se agachd usted para poder saltar mas
alfo.

N: EI MSX descanso durante la época de los
16 bits. Ahora se ha llegado a los 32 bits, des-
de los que se pueden emdlar los 8 bits.

M: Y el MSX se podré integrar en un chip.
Por cierto, ¢qué va a ponerle al chip ademéas
de CPU y DSP?

N: LAN inalambrica.

M: Ahora que lo dice, ;sabe usted que el
nuevo chipset de IBM para ordenadores porta-
tiles soporta LAN sin cable?

N: Si se monta LAN sin cable, es necesario
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poner un DSP y usar
la técnica del inter-
cambio de paquetes
y software radio.
Normalmente  son
necesarios dos DSP,
y hay que poner una
parte analdgica con
un chip RF ademas
de la parte digital,
pero eso es caro.

M: ;Quiere mon-
tar VoIP (voz sobre
IP) analégicamente?

N: No es dificil montar VolIP. El problema es
como se puede hacer intercambio de paquetes
en una linea sin cable. La solucién es esta
(ensefia una maquina de prueba). Es un FPGA
de XILINX. Aqui programamos una CPU con
arquitectura DSP y afiadimos un chip analogi-
co RF. Necesitamos dos como éste, con sélo
montarlos en el ordenador ya lo tenemos. Se
puede hacer sin problemas, pero como ahora
todas las empresas que hacen tarjetas LAN
las hacen con chips de AT&T, no saben nada.
Si hubieran conocido el software inalambrico
desde el principio, las cosas habrian cambiado
mucho.

M: jOooh! jYa habia hecho un MSX de un
chip como prueba!

¢ & Puedo comprar el MSX de
un chip en Akihabara=2?

M: ¢ Puede darnos una vision mas detallada
del plan de produccion del MSX de un chip?

N: Aun no lo hemos decidido todo, pero sera
un chip que se podra usar para cualquier cosa,
como hacer un ordenador completo si lo pone-
mos en un teclado, o meterlo en un teléfono
movil.

M: Por ejemplo, ¢;se puede programar con
un ordenador que se monta uno mismo usando
un chip MSX comprado por ejemplo en Akiha-
bara?

N: Si, es como Lego.
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Cémo mola
la sectaq,

M: jEstupendo! Pues la electrénica de com-
ponentes también ha revivido, ;verdad?

N: Si, pero, ;qué vas a hacer con eso? En
la bafiera ya tenemos una maquina que nos
avisa cuando el agua esta caliente. Pero como
todo el mundo pide electrénica de componen-
tes, significa que quieren hacerse su propio
hardware, ¢no? Creo que en el mundo ideal no
todo es programar y no todo es hardware.

M: Entonces aparece el MSX de un chip,
¢verdad? ;Cuando se vendera?

N: Aun no lo hemos decidido, pero ya hemos
empezado a programar el FPGA y también
hacemos algo para unir DSP y video. Falta
dinero... si vendemos el MSX PLAYer y apli-
caciones y ganamos cien millones de yenes
para poder encargar el disefio de la mascara,
podremos fabricarlo. Necesitamos un patroci-
nador, yo ya no puedo gastar mucho dinero
como antes. Ahora trabajo en un sitio muy
pobre, cuando llueve tenemos goteras (risas).
Asi que tengo que ganar mucho dinero.

M: Cuanto mas usemos y estudiemnos el
MSX PLAYer, tanto mas pronto se fabricara el
MSX de un chip, ¢;verdad? Muchas gracias.

Traducido por
Tamachan

(para variar)
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Bueeeno, pues ya tenemos aqui el tan espe-
rado MSX PLAYer, que por si ain no lo habiais,
es el emulador oficial de MSX desarrollado (o
patrocinado, o algo asin) por ASCII, y que se
supone que es el principio del “revival” obsoleto
ese. Nishi nos lo prometi6 alla por el afio 2000,
y por fin ha visto la luz en forma de CD-GOM
adosado a la MSX Magazine que también esta
comentada en este numeramen de SD Mecles-
kes.

Como ya sabeis, en este vuestro fanzinne
favorito no tenemos por costumbre comentar
emuladores (de hecho nunca hemos), pero con
MSX PLAYer haremos una excepcion (manque
no nos colgaremos como si fuéramos window-
ses) aunque soélo sea por la significuriosidad y
trascendencia que supone el hecho de que la
antafio compaiia “madre” del MSX haya hecho
un algo como este a estas alturas (amas que,
si nos fiamos de Nishi, este
emulatrén es solo el aperi-
tivo de los MSX en neveras
y zapatos que vendran en
proximas calendas). A ello
pues.

PRECOSA TN

Antes de que te lances
a hacerte con una MSX
Magazine de esas via tus
contactos mafiosos en Ja-
pén, o de que te copies el
emulador de algun idem para
instalarlo en tu PCerda, te aviso de que nece-
sitaras un Windows japonés para tal menester.
De lo contrario, tu Windows cafii se quejara de
que los directorios contenidos en el CD usan ca-
racteres raros, y no podras abrirlos; sélo podras

Sim 2 Foallamey)
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instalar la parte BASIC (aluego veremos que el
BASIC y los juocos van por separado), y atin asi
lo fliparas porque al no tener teclado japo, ten-
dras todas las teclas trastocadas. Yo he podido
hacer la instalacion y las pruebas benne gracias
al portatil japo de Kyoko (qué buena ella).

De todas maformas, aun superponiendo que
seas un emuladero coleccionista aficionado a
este tipo de inventos, no es
. probable que quieras usar
- MSX PLAYer en vez de
. otros emuladores. Y no es
~ que no mole, es que... tal.
(Que ahora lo explico
~— todo, joer!). Pero si
b a pesar de todos los
.~ pesares quieres querer, he
. incluido en este articulamen
. una miniguia con los nom-
bres de los directorios y de
Ios juegos que se instalan,
para que puedas poder con un minimo de. Ne-
cesitaras una maquina potentilla (el intent ese
molara, pero es leeento) y, manque en todas
partes pone "Disefado para Windows 2000 y
XP", también te funcionara en un 98.

INSTRLACIANCIA

Al insertar el CD nos aparece ontomatica-
mente una paja web con un poco de explicacion
introductoria (en japochino, claro) y unos enla-
ces desde los que podemos instalar los algos
directamente, lo cual es bastante comodo. De
lo primero que nos damos cuén es de que dis-
ponemos de cuatro apariencias (o “skins”) para
el emulador: azul, verde, amarillo y “fanzy” (o
violeta amariconao), y para cada skin tenemos
cuatro partes instalables (las mismas para todos
los skins), a saber:

- Gokigei games, o juegos comerciales. Se
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opcion a escoger entre dos; se trata de instalar
para todos los usuarios (primera opcién) o solo
para el usuario actual (segunda opcién).

Y una vez instalados los algos, nos vamos al
menu inicio, y bajo el epigrafe “MSX Magazine
2003", subepigrafe blue/yellow/green/fancy, es-
tan todos los juocos disponibles, mas el BASIC
y el Graphsaurus si es que los has instalados.
Ver la guia al uso que debe estar en algtin
sitio.

€L EMULATRON

3 : Cuando seleccionamos uno de los juegos dis-
incluyen antiguayas como el Ruse Out o el ponibles, se nos pregunta si queremos cambiar
Thexder y joyas modernistas como el Famicle temporalmente la resolucion a 800x600. Es re-
Parodic 2 o el Fire Hawk. comendable decirle que arokesipaayo, porque

- Indis games, o juegos amateur. Sélo son con esa resoluctancia el emulatrén se muestra
cuatro, de los cuales yo sélo conacia el Magi- 2 pantalia complsta.
cal Labyrinth de Gigamix. Una vez cargado el algo, vemos que lo que
no es a pantalla completa es la propia pantalla
mostrada por el MSX, que tiene alrededor unos
cuantos botones y leds. Se trata de un interfaz
- Graphsaurus 2, el archifamoso programa de  muy simple; podemos cambiar la velocidad del
dibujo de BIT2. emulador, la frecuencia de refresco (“frame

- EYS Taikenban, uséase versiones de prueba rate”), el volimen del sonido y el disco actual
del YS, YS 2 e YS 3 (estos tienen una instala- ~ (Para juegos que consten de mas de un disco,
cion tnica, independiente del skin). hasta un maximo de cuatro); también podemos

seleccionar la disketera real del PC. En la par-

te derecha de la pantalla tenemos un teclado
virtual del que en principio sélo vemos los cur-
sores y el teclado numérico, pero si pulsamos
en “Software keyboard” veremos el teclado

1 i . x completo y podremos pulsar cualquier tecla del
ra, sino que se instalan directamente los juegos P yP P q

(que ya vienen en el CD) y después cada uno o on 6 age

tiene su propia entrada en el menii de inicio del Y Y@ €std, eso es todo lo que se puede con-
Windows figurar del emulador. Nada de discos imagen ni

ROMSs, como he dicho antes, y nada de configu-
raciones avanzadas; todo muy simple y a la vis-

- BASIC, para arrancar el emulador en el BA-
SIC o en el DOS y hacerte tu fanzine.

Pues si, esta es la primera diferencia notable
de este emulador respecto a los demads: aqui no
cargamos el emulador y después desde el idem
los juegos que hayamos cogido de intenné o
que nos haya pasado nuestra vecina la panade-

Y ta dirés, “¢y para cargar los juegos que yo
ya tengo qué hago?” Pues bien, si los tienes en — _ i
diskete no hay problema, porque el emulador et macae |
lee idems perfectamente. Pero si los tienes
en formato DSK o ROM, olvidate. El furgol es
asin.

Pero a lo que ibamos. Al pulsar en el enla-
ce deseado de la web inicial (o al ejecutar el
Setup.exe del directorio con el mismo nombre)
comenzara la instalacién, que es muy simple;
solo hay que pulsar en “Siguiente” (el Gltimo bo- . "'“'"“.'22';
tén) en todas las ventanas. Si tienes Windows 'L 10 o o &
2000 o XP veras que en la pantalla de seleccion |5 =
del directorio de instalacién hay también una

Eeh My
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ta, sin menus. En cuanto a la maquina emulada,
es fija con esta configuracion: MSX2+ con FM-
PAC y kanji ROM, 128K RAM y 128K VRAM. A
mi particularmente lo que menos me gusta es
lo de las 128K de RAM fijas, que impiden por
ejemplo cargar el Compass. ¢Qué trabajo les
costaba emular los cuatro megas o al menos
uno? Hay una forma de modificar eso editando
uno de los ficheros con un editor de sectores,
pero wé, tampoco vale la lastima.

En cuanto a la emulacién en si, pues hay que
reconocer que es bastante buena. Destacar so-
bre todo el FM-PAC, que suena perfecto, indis-
tinguible de un MSX real. Y para que no se diga,
amas de los juegos que ya venian con el emu-
latron he probado el Bubble Rain y el MSX Hot
Numbers, y también iban de cofia, uséase que
el emulatrén es “NestorBASIC certified” (que
también es importante). He probado también
la demo Source of Power de Anma, y funciona
bien, excepto por el hecho de que el scroll pixel
a pixel va un poco a trompicones (y poniendo el
frame rate en “real” lo inico que consigo es que
el emulador se ralentice... en un Pentium 3 a 1
GHz. Mola, ¢eh?)

€L CONTENIDO

Enrollémonos ahora un poco con el contenido
del CD, uséase, qué hay amas del emulatrdn.

En primer lugar tenemos 21 juegos (17 co-
merciales y cuatro amateur), lo cual no esta
mal si tenemos en cuenta que han tenido que
conseguir el permiso de las companias que los
vendian en su dia (y no, no todos los juegos son
de ASCII). En mi opinién el mejor de ellos es el
Fire Hawk, sin desmerecer a clasicos como el
Rise Out o el Castle Excellent.

Si optamos por cargar el emulador en modo

L
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BASIC tenemos dos opciones: emulacién de
raton y emulacion de joystick. Este Gltimo se
emula automaticamente, aunque antes hay que
asegurarse de que el trasto a usar aparece en
el panel de control en la seccion “Dispositivos
de juego” (o algo asi creo que me ha traducido
Kyoko). Si optamos por el ratén, es necesario
pulsar F12 para conmutar entre el uso normal
del raton para el PC y el uso para el MSX (uséa-
se, para empezar a emular el raton se pulsa F12
y para volver a usarlo en el Windows se pulsa
otra vez F12).

En ambos casos disponemos de cuatro ima-
genes de disco: una para el BASIC, otra para el
DOS y dos vacias para que grabemos nuestros
experimentos. En el disco del BASIC hay unos
cuantos muchos ficheros, la mayoria son jue-
gos simples, pero también hay musicas FM y
utilidades como un teclado musical, un editor de
sprites, una agenda, o hasta incluso un gene-
rador de lineas DATA a partir del contenido de
la memoria. En el disco del DOS tenemos un
ensamblador, un editor de textos sencillote, un
depurador, un copién de disketeketes y un par
de codigos fuente de ejemplo en ensamblador.
En resumen, herramientas para iniciarse en la
programacion.

Del Graphsaurus poca cosa os puedo decir
que no sepais ya, salvo que al cargarlo también
se emulan cuatro discos imagen (uno con el
programa, otro con un par de dibujos de ejem-
plo y dos mas vacios) y que también aqui hay
que pulsar F12 para poder usar el ratén con
el programa. Destacar, eso si, que el manual
completo del programa (namenos que 110
paginas) se incluye en el CD en formato PDF,
esta en el directorio “doc” (pero en japopayés,
ofcoursemente).
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Siinstalamos Ias promos del YS nos aparece-
r4 un nuevo submenu llamado “egg” (indepen-
diente de los skins) en el que encontraremos
versiones de prueba de los tres juegos de la
saga (no sé si son versiones limitadas, o si es-
tan completas pero esta prohibido usarlas mu-
cho tiempo o qué). En este caso la emulacién es
distinta: no aparecen los botones del emulador,
sino que el juego se ve a pantalla completa
(esta vez a 640x480) y solo hay una barra de
menus para poder cambiar de disco y seleccio-
nar la tasa de refresco. Curioso, al cargar estos
juegos no aparece nada de Falcom pero si el
logo de EGG, no sé qué tejemanejes de traeran
entre manos esta gente.

Y ya fuera de la emulacién propiamente
prapia, hay un directorio “doc” en el que hay
unos cuantos documentos en formato PDF:
el ya mencionado manual del Graphsaurus,
el manual completo del Castle Excellent (este
vale la pena mirarlo aunque sdlo sea por los
dibujitos tan bonitos que tiene), un extracto de
la MSX Magazine de verano del 92, un capitulo
de un libro de MSX (el dedicado al DOS), y otro
cacho de otro libro de MSX, éste dedicado a
la generacion de graficos y musicas desde el
BASIC. Mola.

MORALEIR

MSX PLAYer no es tu emulador, si es que te
van los emuladores. Ademas de los problemas
derivados de la necesidad de sistema operativo
japonés, el emulatron en si es muy simplon y
no tiene ninguna de las opciones de configura-
cién que tu, como usuario obsoleto avanzado,
esperas; cualguier otro emulatrén te molara
mas. Pero ese no es el quid (;quiz, quit, como
colchones se escribe?) de la cuestion.

Hay que considerar el emulador en su con-
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texto: se distribuye en una revista de MSX que
se ha plantificado de repente en las librerias
japonesas (reales e interneteras), diez afos
después de la desaparicion del sistema, y pro-
bablemente para sorpresa de muchos nipones
que pasaban por ahi. La idea, supongo, es que
los compradores de la susodicha revista son
exusuarios desenganchados hace tiempo, o
bien gente que ha oido hablar del MSX y le ha
picado la curiosidad al ver de sopetén un algo
con el logotipo “MSX" pastificado en medio de.
En cualquier caso, el usuario medio del emula-
tron sabra un poquito de windows, con suerte
mucho windows, con muchisima suerte algo de
MSX, y nada mas.

Con esos datos se entiende que MSX PLAYer
tenga las caracteriscas que tiene. Por una parte
es un emulatrén muy simple, comno ya hemos
visto: instalar, cargar y jugar, sin menus ni con-
figuraciones raras; vamos, todo muy Windows.
Y por otra parte, el contenido del CD, dentro
de lo escueta que debe ser una seleccion de
algos MSX que pueda caber en un CD, es muy
variada. Por una parte, una muestra de juegos;
por otra, programas de ejemplo y utilidades para
BASIC y DOS que, junto con el minicursillo de
programacion y de “qué-es-un-MSX" que hay
en la revista, permiten que el supuesto nedfito
mesxero se inicie en el mundillo de la progra-
macion obsoleta; y para postre, el Graphsaurus
para hacer dibujitos.

En resumen, un compendio de todo lo atracti-
vo que ofrece el MSX, para que al japonesito en
cuestion le pique el gusanillo, se (re)enganche
al sistema y se convierta en un potencial com-
prador del MSX de un chip cuando salga, si es
que sale. Vamos, eso es lo que decia Nishi: el
emulatrén debia ser un “globo sonda”, amén de
un recopilatrén de oros, previo a la fabricacion
del guanchip ese. Y por lo visto, de momento el
invento ha tenido éxito; parece ser que la revista
se ha vendido muy bien y hasta incluso se hizo
una fiesta en Tokio para celebrarlo (anda que no
debié molar ni na).

Pos eso, que ahora la pelota esta en el tejado
de Nishi (o de la MSX Association esa) y espe-
raremos a ver qué pasa, pero s
parece que la cosa promete...
0 no. Yo por si acaso no me
creo nada hasta gue lo vea.
Feliz navidad.

Konami Man
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Quién es quién

" - g Gokigen games
O Tt T L DA DR =) — (Jueg%s cgmermales)

O T A —ZF DA DA =) — Indis games

@BASICD A 2 F— (juegos amateur)
u, \

OSSR Ver 2.0 DAL VR \BASIC+DOS

=l Graphsaurus 2.0

YS series
(version de prueba)

@RV T{FEEIFDA 2R F— )

e BASIC(Z/a4 /Ay FhR) ———— BASIC con joystick

= BASIC{TT AR ———— BASIC con ratén

=3 ASTRO MOMNSTERS

= [FL RS ——— Hoipple

=1 3 h)LSE) s ARemix —+———  Magical Labyrinth Remix

[ W 1 o i Lo kv il — 71— Greatest Fighter Yajiuman
EGGUT MITPERETEEE —— EGG software copyright
| =22 {55&hR & - YS?2

o A —A3 135 el YS 3

Bl A —2 {FEEhR S — YS

c=3 574 Graphsaurus
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= A=A TEY—FL lligks Episode IV
=3 s AT L Castle Excellent
a7 Quinpl
e iy T | The Castle
= AN Scope On
c=a B A Tawara Kun
THH — Thexder
=3 T Theseus
= RS T — Trial Ski
=3 8 Tl Pai Panic
=1 Jpq{ P-4 Fire Hawk
IrrALioT b2 Famicle Parodic 2
mp=7 Pairs
= AR A -2 Bokosuka Wars
= 34 AP0k Rise Out
L= oy Y= Red Zone
O—"2-% Rotors

/Huy. huy, huy... que en este nimero del fanzinne hemos puesto mu-

-

chas afotos y textos de revistas mesxesianas y de alguna que otra
paja wepe sin pedir permiso a nadie, y ahora que el MSX vuelve a
ser “legal” y todo eso, se nos puede caer el pelo... bueno, por si aca-
so, he aqui unos cuantos avisos de copyrigth de esos para quedar
bien (y para rellenar este espacio tan tonto que quedaba aqui):

MSX y MSX PLAYer son © de la MSX Association.
MSX Magazine publicada por ASCII, y © también por si acaso.

Tanoshii! MSX Emulator & Games publicada por Shuwa System.
Minimanga de Nishi con Bill Gates: © Mitsuru Sugaya.

Nazono Game Makyo 3 publicado por Kill Time Communication.

El fondo de esta pagina y la anterior ha sido vimente robado de esta
web: http://msx_player.tripod.co.jp

La foto de Nishi sonriente ha sido tomada de http://www.nishi.org )
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Como ya sabréis (creo
que siempre empiezo asi los
articulos) no hace mucho
que el dio Pazos-Periscop
han desarrollado un nuevo
cartucho flash bautizado con
el nombre de MEGA FLASH
ROM (se lo han currado,
;eh?)

puede cargar el Metal Gear
y jugar tal y como si tuviera
el original, olvidandose de
los problemas de las tipicas
conversiones que, en el mejor
de los casos, exigen tener
sufiente  RAM en el MSX

para poder cargarlas, o bien
se ralentizan y empeoran la

- ¢Quiere usted un OPF?
- Si, por favor

- Téngalo

- Agradecido

- POngame a mi cuarto y mitad.

of Galious, al Bubble Bobble o
cualquier otro juego grabado
sobre el mismo cartucho.

Como ya he dicho, existen
otros inventos similares por
ahi, el mas conocido debe de
ser el Mega Flash de Padial,
aunque existen otros, como el
de CIEL, el SCC Ram italiano,
o el de ESE (los japos),
aunque estos Ultimos utilizan
una RAM volatil en lugar de

‘una flash ROM.

En cualquier caso, la

& gracia del invento (que no

es poca), no reside en el
‘aparato, que por si mismo
no dista en exceso de, por

Este cartucho, al igual que
otros de su misma especie,
sirve para poder copiar ROMs
sobre él y utilizarlo como si del
cartucho original se tratara.
Por poner un ejemplo, uno

5D MESXES#17

-calida del juego. Obviamente

lo bueno del invento es que
cuando uno se cansa del Metal
Gear puede borrar ese juego y
cargar otro, y en menos de un
minuto estar jugando al Maze

‘ejemplo, el modelo de Padial.

Lo que realmente hace mas

interesante este modelo frente
a los otros, es el la utilidad que
lo acompafia y que se encarga
‘de gestionar las ROMs en el
proceso de carga y ejecucion.
Ello es: el OPF.

OPF

Este programa, del cual
ya circulan N versiones por
ahi, lo podéis encontrar en
la web de Manuel Pazos
(http://soft.mundivia.es/

mpazos/), aunque digo yo
que si tenéis un MegaFlash

40



B MBCA PLASH ROM J .

W]

gl W H

carga y configuracion del
MFR por parte del usuario.
- Ya sea una ROM Konami,
ASCIl o un NestorAcentos
cualesquiera, solo hay que
. ejecutar ‘opf juego.rom’ y el
susodicho nos colocara la
ROM en el cartucho y hara
las modificaciones pertinentes
para que el juego se haga
cargo con el mapeador de
nuestro cartucho.

Esto, de por si, ya es algo
. grande, pero ni por asomo es
. todo lo que puede hacer este
. programa. Con OPF podemos
realizar varios cambios en
la ROM original durante el
R ' proceso de carga, con lo
Rom ya lo sabriais, y si no MegaFlash ROM (en adelante cual, por ejemplo, podemos
teneis, pues como que no os MFR) no necesita toqueteos modificar la  nacionalidad

e e A o) bo o v <

MEGA FLARI ROM (312KR)

servira de nada [nota mental: manuales es: (trirtrirtrtr...) del MSX para jugar a ciertos
jentonces para que lo pones, p konami's en inglés aunque
so capullol]. OPF (.Sl’ otra ve'z). nuestro ordenador sea japo,
Bueno, a lo que ibamos: La principal caracteristica
En realidad os he engafado X Eecuta la ROM que esté cargada en la MFR
al decir que, en cuanto al D Borra el contenido de la MFR
hardware, este cartucho no -
se diferencis en exceso a b /Fxx Indica el slot donde se encuentra el MFR
demas. La verdad es que tiene L Carga un fichero a la SRAM
una caracteristica bastante :
interesante, y es que no es /S Graba el contenido de la SRAM a un fichero
pecesario cambiar  ningan [T[:dir] Utiliza MULTIROM.OPF
Jumper para cargar juegos de 1 Emula teclado japonés
diferentes casas.
Esto es de agradecer si /E Emula teclado europeo
tenemos en cuenta que, en los /5 Modo PAL
otros modelos, la diferencia 16 Modo NTSC
entre la forma de mapear -
las paginas de la ROM de /8 Activa R800
diferentes casas (p. Ej. ASCll o 1K Fuerza el mapper Konami
Konami), obligan a que, o bien
el cartucho flash solo pueda IA Fuerza el mapper ASCII de 8k
ejecutar un tipo de ROMs, /16 Fuerza mapper ASCIl de 16k
0 bien sea necesario algln :
ajuste manual de jumpers para M Modo manual (sin parchear la ROM)
seleccionar el modo de mapeo /{RCxxx: | Emula el correspondiente cartucho Konami
del juego. /G[:dif] | Carga Game Master 2
Y el motivo por el cual el /Bx | Indica el bloque del Game Master a cargar
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o emular la presencia de
otro Konami, con lo cual
nos beneficiaremos de las
conocidas combinaciones
entre distintos RC's (http:
//www.msxnet.org/konami/
combinations).

BIEN, PERO ¢Y SI
YO SOLO QUIERO
JUGAR AL TETRIS?

Tranquilos, como ya he
dicho antes, el proceso de
carga de una ROM es en la
practica totalidad de los casos
automatica y transparente al
usuario, asi que basta con
teclear:

opf tetris.rom /x

Y en un plis estamos
bailando con nuestro amigo
el ruso.

¢Y PARA ESTO
TANTA PAJA?

jHombre, no seas asi!
También he dicho que OPF
permite muchas mas cosas
que lo hacen tremendamente
interesante. Ete aqui un
resumen de las mismas: [ver
tabla]

Es curioso que con el
comando /M podemos copiar
cualquier fichero al MFR,
ya que en este modo OPF |
no modifica ningtin byte
del fichero cargado. No
obstante “aun”
no existe la
opcién contraria,
es decir, grabar §
el contenido de
la flash en un
fichero, con
lo cual esta

5D MESXES#17

funcionalidad se cifie a poder
cargar ROMs que no necesiten
ningun tipo de mapper (sel
NestorAcentos?).

En cuanto a la SRAM, no
creo que sea necesario decir
que unicamente es valido para
aquellos modelos de MFR que
dispongan de ésta.

GAME MASTER

Con el Game Master 2 han
hecho una pirulada bastante
interesante, y es que usando
la version especial de esta
ROM (descargable desde
la misma web de antes), se
puede utilizar la propia MFR
como continente para el
GM2 y hasta tres Konamis a
la vez. Con esto ademas de
poder usar las ventajas del
GM2 junto con el juego que
gueramos, tenemos la opcion
de cargar varios juegos (tres si
son de 128k o dos si uno es de
256kK) e ir cambiando de uno a
otro a placer.

La forma de hacerlo es
cargando primero la ROM en
cuestion, correspondiente al
GM2 parcheado, en el bloque
0. Luego, procederemos a la
carga de los juegos (Konamis,

se entiende) en los bloques 1,
2y 3, teniendo en cuenta que
cada blogque es de 128k y que
si un juego ocupa 256k llenara
dos bloques consecutivos.

Una vez cargadas las ROMs
en sus respectivos bloques
y tras resetear el MSX se
ejecutara el GM2 como lo
haria el cartucho original.
Al seleccionar la opcion de
empezar el juego, se ejecutara
la ROM que hayamos ubicado
en el bloque 1 (/B1). Si lo que
queremos es jugar a la ROM
que hemos guardado en el
bloque 2, lo que haremos sera
arrancar el MSX pulsando
la tecla ‘1", mientras que
para la ROM del bloque dos
pulsaremos ‘2" y para el tercer
bloque 1"y '2'.

Estas teclas deberemos
pulsarlas hasta que cargue el
GM2, y asi dispondremos de
las ventajas de este cartucho
con las diferentes ROMs
cargadas en el MFR. Sij,
por algin motivo, queremos
pasar del GM2 y cargar la
ROM tal cual, lo que haremos
sera apretar GRAPH durante
la carga, y la combinacién

de teclas
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¢Y TODO ESTO ES GRATIS?

Anda chavalote, vete a jugar al Tetris...

La MFR existe en varios modelos, que son:
BASICO: 512k con mapper ASCIl 50€
EXPANDIDO: 1024k con mapper ASCIl 70€
SRAM: 512k con SRAM de 8k o 2k 80€

SCC: 512k con SCC 100€ (o 60 si aportas el SCC)
Y por si alguien no se ha enterado aun, con

Este fichero puede editarse
manualmente, o bien mediante
el programa <makeopf.com> que
realizara un fichero de texto con todas
las ROMs que se encuentren en el

directorio actual. El Unico requisito

~ para el correcto funcionamiento de

este modo, es que junto a las ROMs se
encuente el fichero <multirom.rom>, o
bien que especifiquemos la ubicacion
de éste mediante la insercion del
directorio tras el propio parametro.

cualquier modelo pueden cargarse ROMs tanto de !

ASCII como de Konami, ya que OPF se encarga de Usease:
parchear lo que haga falta. opf /t:c:/roms
Esta ROM sera anadida
iQUE Sf QUE ME LO COMPRO! automaticamente durante la carga

PERO ¢DONDE?
Pues aqui:

Manuel Pazos <mpazos@mundivia.es>

Armando Pérez < n 2k.es>

O si te va el rollo tradicional:

(no es necesario plantarla en el
<multirom.opf>) y contiene el multibot,
que es el mend necesario para la
seleccion de la ROM que queramos
ejecutar.

En cuanto a dicho menl, cabe
destacar que, ademas de permitir

la seleccion de la ROM, también
permite seleccionar la frecuencia y el
modo de CPU utilizado (para pasar

Armando Pérez
Abad

Manuel Pazos
C/ Faustino Cavadas, 29

_ 39011 - C/ Santo Tomas 2-21 al menu inferior hay que pulsar TAB),
RENACASTILLO 401005 Euljassot permitiendo alojar hasta 63 ROMs
(Santander) (Valencia)

simultaneas, siempre y como ya he
dicho, su tamafio no exceda de los
512k.

correspondiente al bloque en el que se encuentre la
ROM que queremos. Por ultimo con ‘I' emularemos el
sistema europeo, y con ‘R’ activa el R800.

MULTIROM

Esta opcion bien merece un parrafo nuevo, con su
pertinente separacion y el correspondiente titulillo. Las
cosas como son.

Con la ultima version de OPF (hasta la fecha) es
posible cargar mas de una ROM simultaneamente en
el MFR, de forma que al iniciar el ordenador el propio
MFR muestre un menl en el que se nos permitira
seleccionar la ROM a ejecutar. Con esta opcién no es
necesario usar el GM2 para cargar varias ROMs, y solo
tenemos la limitacion fisica del propio MFR a la hora
de meterlas, siendo posible mezclar diferentes tipos de
ROMs (sea cual sea el mapper).

El proceso de carga de multiples ROMs se basa en el
uso de un fichero de texto <multirom.opf> en el cual se
indican los ficheros de las ROMs a cargar.

ACABOSE

Seguramente no tardaremos mucho
en ver nuevas versiones del OPF. En
particular el tema de las MultiRom y la
creacion del <multirom.opf> esta aun
un poco verde, pero me consta que
dentro de “poco” contaremos con una
interfaz mas amigable para seleccionar
las ROMs que
queremos cargar |
en la MFR.
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Pues resulta que hace algunos meses, an-
tes incluso de toda la movida MSX PLAYera,
se puso a la venta en librerias interneteras
un libro llamado Nazono Game Makyo 3 (ma
o meno “El misterioso mundo de los juegos
3"), tercero de una serie de idems dedicados a
ordenadores/conchorras antiguos. Como este
numero esta dedicado precisamente al MSX (y
mola porque en la portada salen personajes de
juegos de idem), pues comprado lo he, y hete
aqui el comentario al uso.

Si algo caracteriza este libraco de 244 pagi-
nas es la secta que se trae, empezando por el
subtitulo: algo asi como “Historia de los juegos
tontos del club de la buena comida”. En empe-
zando el idem tenemos una seccién llamada
“MSX" (por MSX1), en la que se cuenta la his-
toria de dos nifios que hablan sobre el recién
aparecido MSX, y uno dice “pero con un V9918
no puede ser muy bueno” (vaya con el nifiito) y
le gusta mas la Nintendo, y el otro (Hiroshi se
llama) al volver a casa se pone muy contento
porque su padre le ha com-

A
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s ety
e v )
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que hicieron idems murieron poco después,
uno de accidente y otro de autosuicidio amoro-
so (huy qué mal rollooo...)

A continuancia hay comentarios breves de
juegos (tres por pagina), clasificados por com-
pafias, y una puntuacion para cada unode 0 a
100... aunque este sistema no es muy estricto,
porque te puedes encontrar juegos con pun-
tuaciones de 400 (Aleste 2), 573 (Nemesis),
666 (Nemesis 2) o incluso negativas (el 2021
Snooky ese).

En medio del libro hay minimangas de una
pagina, todos son iguales, los programado-
res de una empresa de videojuegos diciendo
euféricos: “jJefe jefe, hemos hecho el juego
definitivo! Venga a verlo!” Y el jefe que apare-
ce desafiante de la oscuridad dice: “Vale, pero
lo llamaremos Las bragas del cerdito o no lo
vendemos”, o “Vale, pero lo llamaremos Space
Manbow para que se prueda abreviar Spaman
(que suena como Superman) o no lo vende-
mos”, y los programadores flipando... en fin,

prado un MSX... por error,
porque queria comprarle
una Nintendo para que
estuviera mas triste (y vaya |
con el padre). Después ha-
bla un poco del MSX1 y su EF¥m -
circunstancia: la historia en ['*

general, algunos modelos, £=
qué periféricos habia, como &
eran los anuncios... en fin,
un poco de todo; como cu- {§
riosidad, dicen que hacer |~
anuncios de MSX da mala |
suerte, porque dos actores

SD MESXES#17
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una secta muuuu rara.

Después esta la seccion
de MSX2, en la que salen
los mismos nifios, ahora ha-
blando del MSX2. De nuevo
Hiroshi vuelve a casa y esta
vez se encuentra con que
su padre le ha comprado un
MSX1 de 8K, para que esté
' triste (esta vez lo consigue).
- Se supone que tiene gracia,
- pero, no sé... Weno, pues
28 que mas o menos se repite

| el esquema: caracteriscas
! del MSX2, anuncios, mo-
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delos, comentarios de juegos, etc. Hay una
seccion dedicada a los DiscStation y otra a la
revista MSX Fan. De pasada sale por ahi el
dinosaurio que monté Nishi en Akihabara.

Los ninos de siempre inauguran la seccion
“A1", que hace referencia al A1F, un modelo
de MSX de Panasonic. Hiroshi lo quiere, pero
su padre le compra un ordenador coreano que
s6lo sirve para juegos coreanos y que encima
es rosa... para que este triste. ;jEste padre
esta mal de la olla o qué? En esta seccién ha-
blan de cosas variadas como las disketeras, el
Halnote, o el Ys.

Y en llegando a la seccién de MSX2+, para
variar Hiroshi lo quiere, y esta vez su padre le
compra... jjyogur bulgaro!! “; Qué pasa? ;Note
gusta? {Si he ido a Europa expresamente para
comprarlo! jLas familias europeas desayunan
esto en un cuenco grande!” Y no sé quién
alucina mas, si el nifio o yo... después hablan
como siempre de un poco de todo (el MSX
Music, el Psycho World) y hay una seccién
grandecita dedicada a Konami; curiosamente,
en los comentarios de los juegos de Konami
especifican el mes y el afio de su salida al
mercado. El
comentario del
Nemesis 2 ocu-
pa dos paginas
y le pone una
puntuacion de
666. El comen-
tarista dice que
si te compras
un MSX, lo
primero que tie-
nes que hacer
es agenciarte
un Nemesis 2
(jieste tio sique

— —— e sabe, cofio!l)
Y llegamos por fin a la seccién de Turbo-R.
Hiroshi lo quiere, claro, y cuando vuelve a su
casa resulta que... no hay casa. En su lugar
hay un agujero muy grande, y su padre le dice
“Caramba, ¢has visto qué potente era esa
bomba?” El nifio ya explota y le dice al padre
algo asin como “jjPero eres gilipollas o qué!!”,
y el padre “Pero si he hecho que tiren una bom-
ba aqui para que estés muy triste”... {jSocorro,

AEARB TOTY-NHNE
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penultima seccion hablan de la movida actual
mesxera: las reuniones, los grupos de usua-
rios, el hard amateur, el Baboo, etc.

Y la dltima seccién ya es secta desatada.
Es una miniguia de viaje por Bangkok, expli-
can qué comer, dénde ir para comprar cosas
raras, muestran juegos de Pikachu y mangas
de Doraemon falsos... y hablan de una pelicula
tailandesa que va de un zombi que en realidad
es un tio flaco en calzoncillos, y para derrotarlo
llaman a Michael Jackson, pero al final éste
también se vuelve malo y se come a la gen-
te... y luego direis que nosotros hablamos de
tonterias...

Para postre, un libro de dos péaginas sobre
un tio que compra en las subastas de Yahoo
un juego de MSXpara comentarlo en el libro,
paga 15000 yenes por él pero es una mierda...
y otros dos tios le dicen que o que tiene que
hacer es usar la Dreamcast, y cuando el pri-
mero replica que ya no se fabrica, le meten un
hostién diciendo “jPero la dreamcast siempre
estara en nuestros corazones!”. Y fin, menos
mal porque es para volverse loco.

Conclusion: si sabes japo tiene que molar un
webo, y si no, por mas o menos
10 oros que vale también mola
tenerlo como cosa rara. Eso
si es que aun lo venden y
encuentras a algln japo que
quiera comprartelo... que
va a ser que no... P

: I‘.‘
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Konami Man |
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Se hace sabeeer...

“Este impresionado tribunal te
concede Matricula de Honor"
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Preparando el tinglado E respetable publico

mejor

Dando portazo a la uni
SOCIEDAD!
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Una vez mas Club Mesxes ha salido victorioso, y venciendo todas las adversidades ha
echado mano de las siempre eficaces noches de la decadencia para ofreceros un fanzine
rebosante de Util informacién obtenida merced a la aportacion de lo mejor de cada uno de
nosotros...

jiMentira podrida!! Yo, el Konamimancio, lo he hecho casi todo, y ni noches decadentes
ni na de na. El Ramoni s6lo ha hecho una articulamen (Ultima hora: también la antiportada),
el Mato ya veremos si haré un subversivo, el Saver ha hecho un articulo que encima dej6 a
medio maquetar y ni siquiera ha sido capaz de hacer una portada (suerte que he encontrado
por ahi un dibujo antiguo del Yombo)... y estamos a una semana de la Ru de BCN en la que
se presenta esto y aun hay que llevar esto a imprimir... buaaaa esto es abuso de Lider, jme
quejaré a la sefio de la Lideria!

Bueno, yendo a cosas mas alegres, es menester reconocer la valiosa ayuda prestada por
Kyoko para la realizancia de este fanzine; sin sus traducciones de algos japopayescos, este
fanzine habria tenido como mucho quince paginas. Como agradecencia le podeis enviar
jamén serrano, que le gusta mucho (no, si tonta no es). jAh! Y mencién especial al nuevo
estilo de disefio de titulos ideado por Marce... los escribe a boli en un papelajo, los escanea
y después les pone mariconadas con el Fototienda. Mola, ello demuestra una iniciativa ar-
tistica fuera de lo comin y bla bla...

En fin, resumiendo: que nos hacemos mayores y responsables (aj qué asco) y poco tiem-
po nos queda para fancinear ya... tememosnos gque se acabaron los tiempos de los fanzines
trimestrales de casi cien paginas, pero weno, mientras podamos dedicar un ratito al mes al
endisefio, iremos haciendo fancinillos pequefajos como este, que es mejor que nada. Mien-
tras, nos podeis dar animos, lanzarnos piropos y alabanzas, o lo que es mejor, hacer alguna
generosa donacion al club (para lo cual usamos el método SCC: Si Cuela, Cuela).

Pos eso... que feliz navidad, por si no nos vemos hasta dentro de otro afio... snif...
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