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POMOLLA ASIAA

Tassd tamd& uusi MSX UUTISET nyt on. Uuden lehden tekeminen on aina
alussa hieman karkeaa ja ilmestymispaivatkin eivat valttamatta pida
kutiansa. Jatkossa MSX UUTISET on myds varikkaampi, mutta tekstin
madrad ei laske. Uusia aiheita MSX-alalla syntyy jatkuvasti, joten
paineet sivumdaran kasvuun ovat suuret. Jatkossa aijomme testata
muutamia lisdlaitteita ja mielellamme otamme ehdotuksia vastaan.

MSX mikrokanta on t&ll3hetkelld suomessa varsin korkea. MSX 2 mik-
ro monia kiinostaakin, mutta niitd ei vielad ole kovin suurta Jjouk-
koa myyty, Johtuen sen hinnasta. Hovidaatta kun nyt rytyy rustaa-
maan X'Pressiin MSX 2 ominaisuuksia lisdksi edulliseen hintaan on
se varmasti erds kaannekohta markkinoilla. X'Presseja on nyt ar-
violta 20000 yleisessa kaytossa ja arviolta 20 % heista teettaa
muutoksen koneeseensa. Tama merkitsee sita, ettd MSX 2 ohjelmien
myynti myés alkaa ja silloin ei ihmetelld mihin koneeseen saa par-
hainta grafiikkaa (pitd&a muistaa, ettd liikutaan alle 3000 mk).

Enta tarvitaanko MSX:1le omaa lehted ? Minusta vastaus on KYLLA !
Ulkomailla vastaavia lehtid on jo useita ja niistad joitakin voi jo
hankkia suomestakin. Nama kylla ovat vaaralla kielelld ja monille
niistad jaava hyodty on vahaista. Vaikka Kotimaan mikrolehdistdé on
13hinna joka mikrokayttajdn lehti niin se 1dhinna el kaytannodssa
toteudu. Namad lehdet padasiassa kuitenkin keskittyvat niinsanotun
suomen suosituimman kotimikron ympdrille ja siksi pitda olla MSX
lehti joka puoltaa ja tiedoittaa omaa kayttdjapiiriaadan. Tassa leh-
dessa olevan kilpailukortin kannattaa ehdottomasti jokaisen palaut-
taa. Silla voitte vaikuttaa MSX UUTISIEN tulevaan sisaltoon ja
mainitkaa mielestanne tarkeimmat muutosehdotukset.

Jokaisessa lehdessd on sarjakuva ja niin myés MSX UUTISISSA. Nyt
me aijomme valita lehdellemme piirtajan. Jos osaat piirtaa ja
sinulla on mielessa kiinostavia sarjakuva-aiheita, olet meidan
etsimda henkild. Piirra ja postita tekeleesi meille. Mikali se

on mielstadmme hyva niin palkkaamme sinut piirtajaksemme. To6ita
meilld on runsaasti ja pyrimme saamaan lehteen iloisen ilmeen
jollaista jokainen mielell&an lukee.

Te jotka nyt tilaatte MSX UUTISET lehden, olisi syytad muistaa pari
asiaa. Tassa lehdessa saatte tilillesiirtokortin. Siihen teidan
tulee merkitada NIMI, OSOITE, POSTINUMERO ja POSTITOIMIPAIKKA. Kun
lomake on suoritettu jossain rahalaitoksessa niin merkitsemme
osoitteenne osoiterekisteriimme. Valitettavasti olemme aijemmin
saaneet 6 lappua ilman osoitetta ja emme silloin voi tiet&a min-
ne lehted tulisi lahettaa.

MSX voi nyt varsin hyvin suomessa ja yhteisvoimin mydés pidéamme sen
tdssd asemassa missd olemme. MSX:n ohjelmakanta on nyt noin 400:n

ohjelman luokkaa ja jatkossa myds kaikki uutuudet myés ilmestyvat

mikrollemme. Oheislaitteet ovat edullisia nyt jolloin konetta kan-
nattaa laajentaa. Vuodesta 1987 tulee varsin mielenkiintoinen MSX-
koneiden osalta, seuraappa tilannetta.
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UuTISIA UUTISIA

TRIOSOFT ryhtyy myos MSX 2-ohjelmien maahantuojaksi. TRIOSOFT

joka tunnetaan kaikkialla suomessa halvoista hinnoistaa on nyt
laajentamassa valikoimaansa. Kevaan 87 suunnitelmiin kuuluu MSX 2
ohjelmien maahantuonti seka disketti-pelien tuntuva lisdys. Uusia
modulleja on my6és luvassa, joita Euroopassa ei aijemmin ole mark-
kinoitu. TRIOSOFTIN ja heidan uuden valittajansa kanssa on kuiten-
kin vield neuvottelut kesken, joten lopullisesta kappalehinnasta
ei ole viela tarkkaa tietoa. Eik6éhan se sita tuttua TRIOSOFTIN
hitaa noudata, totesi toimitusjohtaja Timo Koskinen asiasta.

Hovidatta ryhtyy valmistmaan X'Pressiin sarjaa, Jjolla siita saadaan
MSX 2 laite. Sarja ei vaikuta mitenkdaan MSX 1 ominaisuuksiin, mutta
toki 1lisad X'Pressiin MSX 2:n huippugrafiikka ominaisuudet. Talléin
koneen resuluutio on parhanmillaan 512 * 226 ja vareja on kaytetta-
vissa 256. Koneen videomuisti nostetaan 256 kilotavuun ja lis&ataan
tarvittavat komponentit. Koneen tulee muutostditavarten lahettaa
Hovidaattaan, P6llokuja 3, 90540 Oulu. Muutostydé maksaa noin 700 mk
Hovidaatta suosittelee koneen vakuuttamista postikuljetuksien ajak-
si kaiken varalta. Monella kun ei ole alkuperdisia hyvia kuljetus-
laatikoita on vakuutus todella hyva tehda. Muutostéitad Hovidaatta
ottaa vastaan huhtikuun alusta 1lahtien, jolloin heilld on valmiudet
tuottaa isommat madrat MSX 2 lisaystoitd. Laajentamistydét pyritaan
tekemdaan suhteellisen nopeasti. Tiedustelut (981) 226652

Suomen markkinolla hyvin menestynyt MINER MACHINE on myds aloitta-
massa Euroopan valloituksen. Neuvottelut pelin myymisestd Englan-
nin suurimmalle MSX tukkuliikkeelle ovat jo kdynnissd ja odotamme
innolla tuloksia. Boss Companyn uusin peli Roller on mydés pian val-
mis ja siitd odotetaan listahuippua MSX mittareissa. Pelista teh-
daan myos Diskettiversio 3.5" levylle. Boss Comppany etsii myés
uusia ohjelmointikykyja ja uusia peli-ideoita.

Codemasters on parin Mastertronicille aijemmin tehneen ohjelmoijan
uusi oma firma ja heiltad onkin tullut pari uutta tuotetta: VAMPIRE
ja PRO SNOOKER. Codemasters aikoo kilpailla entisen tydnantajansa
kanssa seka laadussa, ettd hinnassa. Vampire on grafiikaltaan ai-
van huippuluokkaa ja Pro Snooker on Konasi's Biljardiakin huomat-
tavasti parempi. Pelit voisivat kuukua ytdhyvin laatupeline luok-
kaan.

Ja viela pari uutuutta Mastertronicilta. Triosoft hinta on naidille
22 mk/kpl: Video poker ja Soul of a Robot. Jos tilaat molemmat
Triosoftista ja kerrot tunnussanan "jaakiekkomaalivahti", niin saat
molemmat yhteishintaan 36 mk. Muista: Ilman tunnussanaa hinta on se
22 mk/Kpl. Peleille normaali kauppanoteeraus on 39 mk/kpl.




SANO POIS

"Sano pois"-palstan kirjoitus Tuomas Hirvoselle oli minun
kirjoittamani. Otin siind kantaa Hirvosen vastaukseen ni-
mimerkille "wikd minulle®, joka oli TM:in numerossa 13, Mi-
nusta tuntuu, ettd Hirvonen ja J.Ahvenainen ovat jo sen ver-
ran oppineita ohjelmeijia, etteivit muista minkdlaista oli

se aivan alku tunkeutua mikromaailmaan. Mclemmat kir joituksis-
saan ajautuvat ongelmiin mitd heilld itsellddn on, kuben 16-
bittisyyden-, ikkunointikykyjen-, Ram-disk- ym. puute.

Tiytyy muistaa, ettd kun aloitteleva hankkii ensimmdisen ko-
neensa, ei hin nditd asioita tarvitse vucteen, ehkd el kah-
teenkaan. Puhun sikali kokemuksesta, ettd olen nyt vuoden
opiskellut ohjelmointia, aloittaen ihan ummikkona. Vei olla,
ettd joku oppisi nopeammin, mitta mind clen korvannut sen
ajalla, silld minulla on mahdollisuus kdyttddaikani lahes
tyystin siihen. Niinpd aloittelijalle ei kannata puhua liian
monimutkaisia asicita. Aikanani mietin kumman ostan CBM-Bd:n
vai Y'Pressin, Sikdli olen huona vertailemaan niita, etten
tunne CEM-E4-sta muuta, kuin mitd mikrolehtien arfikkeleista
saa kisityksen. Dlisi kiva saada sellaisen henkildn mielipide
esille joka tuntisi molemmat koneet hyvin ja olisi puclueeton.
Henkildlle, joka haluaa vain pelikonetta on CBM-64 ihan kel-
vollinen vieldkin, mutta herdd kysymys, onko se vain sen ta-
kia, ettd siihen saa peleji enemmdn, En ehkd oikein ymmdrrd
asiaa, koska en ole paljon peleistd kiinostunut, mutta ihmet-
telen eiki ne muutama sata pelid riitd, jotka saa jo MSKille.
Sitten kirjallisuus. Eiké selked kaskyopas, MSX-pelit, kaik-
kien MSY ja MSX-assembler ja konekieli riitd tarpeeksi pitkal-
le. Sitten pelien ulkopuolella oleva chjelmatar jonta Chydty-
ohjelmat), Mitd sellaisia "tdrkeitd" chjelmia saa CBN-Gdieen,
mitd ei saa MSX:1le. Ahvenainen siirtyi X'Pressiin siksi,etta
se oli helppoa SVI-328 jalkeen. Entads jatkossa, kummasta on
helpompi siirtya PC-koneisiin MSY:std vai CBM Bdista ?
Sanoit, ettd M3X:ssd on huono grafiikka ja hidas BASIC.

Mihin saman hintaluckan koneeseen niitd vertasit ?

Dhjelmatar jonnasta vield. Olen kir joituksista saanut sen
kdsityksen, ettd CBM-E4 tarvitsee monessa kchiaa apuchjel-
man nuin MSX:ssd sama toiminto on jo valmiina. Mitd hyétyd
siitd on. Eikd Y'Press:in wuisti ole juuri sen takia pieni,
ettei joka asiaan tarvita apuohjelmiaa. Levyaseman epavar-
muus on kylla tosiasia ja se kiusasi minuakin pitkadn, mutta
hyvin tomivien kerhojen ansiosta olen alkanut pdr j3dmdan sen
kanssa aika mukavasti. Luultavasti paremmin, kuin parjdisin
CBM-64:sen hitaan levarinkanssa. X'Pressin ongelmat johtuvat
lahinnd Suomenkielisesta kdyttdoppaasta. Levyn ollessa sisdl-
13 i saa katkaista virtaa, MUTTA EI MYGSKAAN KYTKEA,

Me. CP/M:n sisddn syattd tapahtuu kytkemdlld virta padlle ja
vasta kun diskettivalo vilahtaa voi laittaa systeemilevykheen
sisdan,

Vaikka clisi hankkinut koneen aluksi pelitarkoituksiin, ei
kai ole haitaksi, jos sen voi helposti laajentaa kun tar-
vetta tulee, Se kai juuri on MSY-standardin tarkoitus. Kun
itse alkaa ohjelmoimaan on levyasema ja kirjoitin valitamal-

tinat. Jos el aleta vertailemaan X'Press:id kalliinpiin
laitteisiin, miin eikéhdn se ole hyva valinta. Nimimer-
kille "mikd minulle® suosittelen sitd edelleenkin, sillad
han oli aloitteleva ja halusi opiskella ohjelmointia,
Minusta tamdntapainen kirjoittelu auttaa alkvia mikroi-
lijoita ja toivon, ettd CBM-64 puclustajille annetaan
palstatilaa kommentoida mielipidettdni, =illd kuten
Ahvenainen sanci on se oma kone usein paras.

Juhani Kukkula

OHJELMA KIRJASTO

OK-Kir jastomme on ollut viime aikoina niin suosittu, ettd emme
ole pystyneet toimittamaan yhtd nopesti kasettia takaisin kuin
on sovittu, Kasettivuori on valtava ja uusia tulee jatkuvasti.
Moitteita on myds saatu ohjelmien heikosta tasosta, Tahdn olem-
mekin kiinittaneet suurta huomiota. OK-Kir jastoon suoritettu
tays remontti pyyhkdisi suuren osan ohjelmista ja vain parhaat
jiivdt jiljelle. Toinen ongelmamme on toimituksien hitaus josta
paatimme padstd eroon. Tatd varten olemme palkanneet iltatydlai-
sen, joka pelvelee teitd juuri OK-Ohjelmissa.

kKnlmas ratkaiseva muutos on niiden tilaus. Nyt sinun ei tarvitse
kuin soittaa tai tilata ne lehdessd olevalla tilauskertilla,
Talléin perimme Kasetin hinnan & mk tai disketin hinnan 20 mk ja
! mk/ohjelmaa kohden, Postimaksuja ei ldhetyksiin lisata.

Tall3 kertaa kir jastoomme on tullut uusia ohjelwia 7 ja vanhem-
paa sar jaa edustaa 9 vanhempaa ohjelmaa.

Uusia chjelmia aina tarvitaan ja niistd myds maksamme palkiota
50-200 mk (riippuen laadusta). Mikdli olet tehnyt hyvan ohjel-
man niin sitd kannattaa tyrkyttda meille. Julkaisemme aina niitd
mielellamme,

Tassd tamdn kerran ohjelmaluettelomme.

TIPPA {(olet sokerinpala ja varo ettet sula vesisateessal.
MsxMan (Pacman tyylinen onnistunut peli MSX komeille).
Uimahyppy (Tee uimahyppyjd ja pdr jid kilpailussa).

Junni (Timin lehden listaus. Seikkaile pyramiidissal.

Yentti (Tuttu korttipeli kaikille).

Strippari (Kiehtova arvauspeli, joka palkitsee simdnruallal.

Snosa (Suomenkielinen tekstipeli. Auta Soosa viemdriverkostostal.

Nuusku (Etsii ocoitteet).

TEKST! (Tekstinkdsittely. Saatavana X'press versio 80 merkille)
Taluos (Pidd kotitalousmenot kurissal,

Sprite-editori (Tuttu jokaiselle. Talletukset levyasemalle).
Merkki-editeri (Muunna kir jaimet, vaikka omaan chjelmaan),
Muistio (Tirkeit tiedot muistiin muistioon. Sopii levyasemalle).

Blokki-editori (Dnko levyssdsi vikaa. Tohtoroi sitd editorillal.
Musa (Musiikkia luritteleva chjelma).
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POSRSSI

Nyt sinulla on mahdollisuus jattid omat lyhyet ilmoituksesi
PGRSSI UUTISET palstalle ILMAISEKSI. Meidan lehden kautts
loydat juuri sen lukijakunnan, jota ilwoitksesi kiinostaa.
Seuraavat ilmoitukset tulisi olla perild huhtikuun alkuun
mennessd osoitteeseen: MSY KLUBI

PGRSSI UUTISET

PL 125

38701 K:PAR

Vaihdan seuraavat kasettipelit: Slapshot, Eliden, Valkyr,
Snowball, Zaxxon, ¥night Lore, Zakil Wood, The Horm in
paradise, Grog's Revenge, Ghostbusters, Pitfall II, Avenger,
Computer hits 6, Formula ! Simulator, Speed King, Norseman,
Backgammon, Buzz Off, Stop The Express, Booga Beo, Jet Set
Willy I. Lisaksi vaihdossa on seuraavat Konamin Medullit:
Yie ar Kungfu [ & II, Ping Pong, Road Fidhter ja Danger.
Kusy vaihtoehtoja ... Osoite: Harri Jirveldinen, Opiskeli-
jankatu 12 B 37, 33720 TAMPERE. Puh. 931-173662

Myyn seuraavat MSX-modulit: NEMESIS (100 mk), REDZONE (90 k),
GOLF (30 wk), TRACK & FIELD 1 (30 mk} ja kasetit BUCK ROGERS
(40 wk), BARN STORMER (50 mk). Mcdullien ostajille yksi Mas-
tertronic halpapeli kaupan pddlle. Postikulut sisdltyy hintaan.
Jouni Pollanen, 640 Raatevaara, 89800 SUDMUSSALMI

Myyn tai Vaihdan (kas)pelin SUPERSTAR. Mielellddn vaikto
peleihin Formula 1, Speed King, Winter games, Intternatio-
nal karate, Tarzan, Dynamite Dan, Ghostbusters, Lemans.
Puh. 937/64130 Marko Mantysaari, 31730 HONKOLA.

VAIHDAN huippukunnossa olevat alkuperdiset kasettipelini
Decathlen, Knight Tyme ja Vestron. Soita 987/12402 tai
kirjoita Mika Moilanen, Kdenkuja 1 B 9, 99620 PITAMA

Myyn tai Vaihdan seuraavat kasettipelit: A View To A KillL 60 uk,
Polar Star 35 wk ja Nightsahde 50 wk. Olen kiinostunut peleisti:
Atletic Land, Jack the Nipper ja Konami's Soccer. Ostan myis
hyvakuntoisen ja halvban matriisi-kirjoittimen. Soittele iltai-
sin klo. 17.00 jdlkeen, Puh. (30) 2975017. Oscitteeni on Ville
Autio, Frandsintie 4 D 23, 02430 MASALA

Myyn tai vaihdan pelit NINJA, BRIAN JACKS SUPERSTAR, THE WAY OF
THE TIGER, INTERNATIONAL KARATE, BUCK ROGERS, YIE AR KUNGFU,
HYPER SPORTS I ja ATHLETIC LAMD. Kiinostuksen kohteita ovat mm,
GREEN BERET, FOOTBALL MANAGER, FLIGHT DECK, KNIGHT LORE, JEWELS
OF DARKNESS, WORM IN PARADISE, CIRCUS CHARLIE, BODGA BOO jne...
OSDITE: Ilkka Pihlaja, Perkidntie 20 D 10, 01670 VANTAA Puk,
{30) 8938338

UUTISET

YAIHDAN esim. Ioids, Int Karate, Boulder Dash, Canon Fighter
yu. ja 3.5" levylld Esim, Chiller ja Super Chess, Ostan/vaih-
dan Database tai Tietokanta, Pascal, Logo ja Devpac tai jokin
nuu Assembler chjelma. Johan Alatalo, Torikatu 53 B 10, 90120
QULY  Puh. 381/222898

Nyt menee niin halvalla, ettad Hivettda ! Myyn tai Vaihdan
suraavat alkuperdiset MSX pelit: Yie ar Kungfu 80 mk, Jump
Jjet 40 mk, Jet Set Willy II 40 mk, Buck Rogers 20 mk, Chil-
ler, Skramble, Gridtrap ja Castle Combat 15 wk/kpl,

Kaikki Yhdessd 200 mk ja 4 muuta alkuperdistd kaupan paille!
Soitella voit arkisin klo 17.00 jalkeen. Puh. (955) 3§7901
Harri Jaatinen, Kiiskinmdenk. 31-33 B 4, 50130 MIKKELI

Ostan halvan levyasemantLevyji MSX-Tietokaneeseen {Mieluiten
3.5") Myyn seuraavat MSX pelit: A View To A Kill, Boulder
dash, Ninja, Manic Miner, Formula 1, Vestron, Oh No, The

Way Of The Tiger. Soita tai kirjoita: Pasi Varpujarvi,
Myliypolku 5 A 1, 16300 ORIMATTILA

Muun tai Vaihdan ndmd pelit: Red Moon 50 sk, Salvage 25 mk,
Foot Volley 20 mk, Vestron 20 wk, Driller Tanks 40 mk, Val-
kyr 60 mk, Master of the Lamps 75 mk, Lemans 40 mk, Night
Tyme 20 mk, Binary Land 40 mk, Boom 20 mk, Formula 1 20 mk,
Molecyle Man 20 mk, Slapshot 50 nk, Sentipede 22 mk, ole

20 wk, Finders Keepers 20 mk, Voin vaihtaa myds muutaman
pelin moduleihin. Soittele tai kirjoita: Kimmo Vornanen,
82110 HEINAVAARA Puh. 973/797951

Myyn /Vaihdan alkuperdiset pelini huippuedullisin hinnoin:
Nightsahde 60 mk, Jack The Nipper 60 mk, The Way Of The
Tiger 80 wk, Valkyr €5 uk, Shark Hunter 35 wk; Pelit ovat
hyvikunteisia. Vaihdossa kelpaavat: Future Knight, 0il’s
Well, Gauntlet, Beach Head, Starquake, Fuzz Ball ja Jumpin
Jack. Hinnoista voimme keskustella tarkemmin puhelimessa,
Soittele tai kirjoittele: Haizu-Software, PL 79, 85801
HAAPATARVI Puh. 984-22118/Jussi

Myyn MSX:n pelit: Jack The Nipper; The Way Of The Tiger,
Knight Tyme ja Tank, Hinnoistz sovitaan. Puh. 963-12880/Risto

MYYN alkuperdisid MSY peleji mm. Zoids 65 mk, Jet Set Willy II

B0 wk, Jack The Nipper 70 mk, Skramble £0 mk, Sorcery 70 mk yn.
Kaikki tietysti hyvikuntoisia., Soita 17-19 valiseni aikana. 05:
Nicholas Hakanen, Haga, 10210 INKOO Puh. 90/211668 Ps. Vaih-
te myiz mahdollinen,

Vaihdan kasetti ja diskettipelaji MSX:1le. Hannu Yr jinen,
har junreuna 27 B, 01230 VYANTAA Puh. 90-8785117



JOUKO AHVENAINEN

MSX—DOS

Oletko sitd mieltd, ettd on aika murtaa englannin valta-asema
tietokoneiden valtakielend ? Ehkd se ei onnistu yksistdan seu-
raavalla MS5X-D0Sin suomentamisella, mutta onmpa ainakin askel
oikeaan suuntaan. Naiden ohjeiden tarkoituksena ei ole yritys
korvata perinteinen MSX-DOS suomenkielisena versiona, vaan
tutustuttaa sinut koneesi kdyttdjarjestelman sisaltdon.

MITK TARVITAAN ?

Itse olen kdyttinyt X'Pressid ndiden chjeiden laadintaan, jol-
loin olen voinut kiyttda CP/M:n alla pyérivdd DDTa. Myss SVI-
72B:55a on CP/M kayttdjir jestelma, joten silld homma heituu
vastaavalla tavalla kuin X'Pressissd, mutta levyasemat, jois-
sa on vain MSX-D0S, vaativat jonkin DOSin alla toimivan debug-
gaus-ohjelman.

RYHDYTAAN HOMMIIN '

Ensimmdiseksi ota esille CP/M levykkeen, tyinnat sen koneeseen
ja virta padlle, Helppoa, vai mitd ? Nyt Valitset Filecopy-
ohjelman, painat 1:n vastaukseksi ja 0:n suraavaan ja kopioit
kaksi ohjelmaa: MSXDOS.SYS ja COMMAND:COM. Sitten voitkin
keskeyttad Filecopyn ja kirjoittaa DDT MSXDOS.SYS Nyt voit
tutkia muistin sisdltdd esimerkiksi kirjoittamala D0,2000
Listauksen pystyy keskeyttamain painamalla yhtdaikaa CTRL+S

ja se jatkuu edelleen mistd tahansa nippaimesta. Vasemmassa
reunassa naet rivin ensimmdisen muistipaikan numeron, seuraa-
vaksi on muistipaikkojen sisdlté heksana ja oikeassa reunas-
sa mahdolliset ASCII-merkit.

Aluksi teemme koneeseen vain suomenkielisen komentotulkin,
emne siis suomenna virheilmoituksia, joten MSXDOSiin tarvit-
see nuuttaa vain osoitteesta OASC alkava COMMAND sana KOMENTO
sanaksi. Nyt annat koneelle komennon sASC, ja nyt ruutuun il-
mestyy muistipaikkojen numeroita, joihin vain sijoittelet
uusia arvoja taulukon yksi mukaisesti. Kun tarvittavat muutok-
set on tehty, painat seuraavan muistipaikan kohdalla CTRL+I ja
Enterid, Sitten voitkin painaa CTRL+C eli palata komentotulk-
kiin. Tehdyt muutokset tallennat levylle komennolla SAVE 15
MSXDO0S.SYS Ndin muutokset kayttdjar jestelman osalta onkin
tehty.

KOMENTOTULKKT

Komentotulkki ladataan koneeseen kdskylla DDT COMMAND.COM
Ohjelmaa voi tutkia vastaavalla tavalla kin kaytté jar jes-
telmad. Taulukossa kaksi on esitetty muistipaikat, joista
alkaen tulee sijoittaa kaksoispisteen jil jessa olevat luvut.
Muutoksen tultua tehdyksi on aika keskeyttaa ohjelma CTRL+C

ja tamin jalkeen tallentaa uusi komentotulkki: SAVE 30 KOMENTO
.COM

TAULUKKO 1

SUOMEKSTI

KAYTTGJARJESTELMALEVYKE

Seuraavaksi siirrat filecopylld MSXDOSin ja KOMENTO ohjelman
takaisin MSXDOS-levykkeelle eli painvastoin kuin alussa. Nyt
voit sammuttaa koneen ja uudelleen kaynnistdessa koneesi pi-
taisi latautua suomenkielinen komentotulkki. Voit timdn jal-
keen koittaa kuinka komennot toimivat. Kuten kokeiltaessa
huomaat BASIC komento ei toimi, silld koneen ROMi vaatii,ettd.
basicin kaynnistyessd ovat levykomennot perinteiset. Tamdn
ongelman kierr3mme seuraavalla tavalla. Annat komennon COPY
BASIC.BAT Seuraavaksi kir joitat COMMAND ja paina Enter,
seuraavalle riville BASIC ja viimeiselle riville CTRL+I

Nyt levyasemasi surisee ja BASIC.BAT tiedosto siirtyy
levylle, Suomenkielisella MSXDOS-levylla pitad siis olla
seuraavat ohjelmat: M5XDOS.5YS, COMMAND.COM, KOMENTO.COM

ja BASIC.BAT

VIRHEILMOITUKSET

Nyt kun olet oppinut kdyttdjarjestelmdn muokkauksen periaatteen
voit itsendisesti suomentaa myds virheilmoituksia. Niita loytyy
etsimallad seka M5XDOSista ja KOMENTOD ohjelmasta. Voin kuitenkin
kokemuksesta kertoa, ettd vaikeuksia tulee olemaan, silld suo-
malaiset sanat ovat aivan liian pitkia verrattuna englentilai-
siin vastineisiin. Jos kuitenkin katsot tydn vaivasi arvoiseksi,
siittd vaan hommiin.

LOPUKSI
Olen pyrkinyt tdssd jutussa tiivistdmdan asian melko pieneen
tilaan, mistd johtuu, ettd juttu voi jattdd avoimia kysymyk-
sid. Yleensd niihin kuitenkin 1dytaa ratkaisun kokeilemalla.
Jos joku asia jad epaselvdksi, voit kirjoitella asiasta minul-
le osoitteeseen: Jouko Ahvenainen
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TAULUKKO 2
1. MUISTIPAIKKA | MUISTIPAIKKOJEN ARVOT NUUTOS
1483 4€,49, 40, 45, 54 DIR > NINET
148D 4B, 4F 50,49, 4F 49 COPY > KOPIOI
1497 54,55, 4C, 4F, 53,54, 41 TYPE > TULOSTA
14A1 56,41,49,48, 44, 41 RENAME > VAIHDA
14AB 50,4F 49,53, 54, 41 ERASE > POISTA
1485 41,49, 48, 41 DATE -+ AIKA
148F 4B, 45,4C, 4C, 4F TINE - KELLO
1409 4D,55,55,54,41,20 REN -+ MUUTA
1403 54,55, 48, 4F, 41 DEL > TUHOA
140D 54,41,55, 4B, 4F PAUSE -~ TAUKD
147 48,55, 4F 4D REN > HUOM
141 54,41,52,4B,41,53,54,41 | VERIFY > TARKASTA
148 40,55, 4F, 54, 4F MODE > MUOTO
BASIC kohdalle pelkkii nollia
150F 41,4C,55,53,54,41,20,20 | FORMAT » ALUSTA




Epyx on sana, joka saa mielenkiinnon syntymdan pelurien pii-
reissd, No eihdn tdmd mikdan ihme olekkaan, onhan Epyxiltad
tullut vaikka mita; Sumer games, Pitstop, Winter games jne.
Epyxihdn on Amerikkalainen yhtid, joten euroopassa pelit
markkinoi U.5 Gold. U.S Goldin ostettua Ultimaten on myis
pelien teko MSX:1le herdnnyt. Uusimmat tuotteet GAUNTLET,
WINTER GAMES ja MASTER GAMES ovatkin ollet ilmestyttydan
heti listaykkdsiksi nousevia. Jatkossa U.§ Gold julkaisee
lisaa M5X pelejd ja loppu vuoden kuluessa on tulcssa mm,
Yevious, Indiana Jones ja Super Cycle, Ocean on myds nyt
loistanut tekemdlld upean BAT MANin (Ponkaisi heti lis-
toille) ja tuttu DONKEY KONG. Pelitar jonnan jatkuvasti
kasvaessa voisin vaittda, ettd vuoden kulttua ldhes kaik-
ki Top-twenty pelit ovat neljille johtavalle mikromerkille
(CEM, SPECTRUM, AMSTRAD ja M5X). Jaa-a toivettavasti olen
oikeassa.

Peliennatykset:

0lette varmaan jo huomanneet, ettd pelienkkoja ei tissd leh-
dessd ole nakynyt. Olemme poistaneet koko palstan kaytista
51113 suurin osa enndtyksistd on tdysin keksittyja ja tarkei-
tushan oli antaa todellisia tuloksia. Meilld ei ole mitaan
wieltd julkaista keksintd kisoja ja kdyttdd siihen yhd enemmdn
sivuja. Tilanne on ikdva niiden kohdalla jotka todella ovat
lahettaneet turhaan ennatyksiaan,

Tulevat peliuutuudet:

Tissa palstalla ilmoitettujen uutuuksien tule MSX:lle ei ole
kovin varmaa, mubta suurin osa mainituista peleistd tulee
ilmestymddn M5X:1le ldhikuukausien aikana.

- Dragon Skulle: Ultimaten Super-huper-Mega-Mahtava-huippu
grafiikka adventure, Pelin julkaises UG, Gold.

- Yevipus: US.Gold jilleen asialla erdan suosituimman mark-
kapelin kddntajand. MSX versiosta odotettavissa parempi
kuin kuusnelosen hatdisesti kasattu Xevious.

- Indiana Jones: Kuuluisa elokuva, jonka markkapelistd kaan-
nis suoritetaan MSX:lle, Julkaisia US.Gold

- Super Cycle: CBM fd:lle varsin onnistunut, mutta Spectru-
mille tdysin alytdn moottoripydrd peli. Toivottavasti MSK-
versio on parempi. Julkaisia US.Rold.

- Geoff capes strong man: Martechin voimailupeli. Missd vii-
pyy Tarzan, War ja Utshi Mata 777

- Druids Firebirdin kiinostava Gauntlet kopio. Tuleminen epa-
varmaa varsinkin kun tekiji on Firebird (micssd ELITE 2777)

- Snow queen: Level 9:n uusin seikkailupeli perustuen Hans-
Cristian Andersenin saman nimiseen romaaniin.

- Sai Combat ja Biggles: Kaksi Mirrorsoftin hienoa huippu-
pelid, MSX-version tuleminen vol kestdd vihdn aikaa.

YUGDEN PELIT 1986

Budolajit :

Budolajeihin on ehdokkaita tullut 3. The Way of the tiger on
ehdottomasti karatemaisin peli, mutta kiinostavuus kirsii hie--
man hitaudesta. Yie-ar kungfut ovat MSX-budo parhainmistoa.
Nopeus ja pelin tdsamallisyys on omaa luckkaansa. Myds kakkos-
osan laajus on plussaa (4 maisemaa + B vastustajaa). Interna-
tional karatesta odotin paljon; mutta petyin hieman. Pelissi ei
ole minkddnlaista energiajir jestelndd vaan kun kerran tempaisee
niin tuomari antaa lydnnistd pisteet, Pelin pddsee varsin hel-
pesti lapi kayttden muutamia liikkeitd. Uchi mata har joitetaan
judoa areenalla., Pelissd on myds har joittelu mahdollisuus,

Pisteytys: Gra.  Aanet. Kiin., Potkut. Yieis.
1. Yie-ar kungfu II 10 10 10 8 9
2, Uchi mata 8 7 9 10 9
3. The Way of the Tiger 3 7 3 3 9
4. Yie-ar kungfu I 9 8 3 8 9
3. International karate 3 8 7 7 7

Autourheilupelit :

Road fighter ja hyper rally ovat Konamin wodulleja, jotka eh-
dottomasti ovat tutustumisen arvoisia, Formula 1 ja Speed King
ovat Mastertronicin halpapelejd ja Lemans on Electric softwaren
tuttu 24-tunnin ajopeli.

Pisteytys : Gra. HAanet. Kiin. Yleis,
Hyper rally g 9 9 9
Road Fighter 9 9 8 8
Speed King g a 8 8
Formula 1 8 8 7 7
Le Mans g 8 7 li

Lentosinulaattorit @

Flight deck on Aackosoftin onnistunut Saarenpommitus peli, joka
on nyttemwin ilmestynyl myds CBM &4:1le. Flight Simulator 737
on Basic-kielinen tays p... peli kuten Jump Jettikin, Flight
path 737:s53 lennetdan vuoriston yli ja Dambustersissa lenne-
tain pommittamaan Saksan voimalapatoja:

Pisteytys: fra, #anet, Kiin, VYleis.
1. Flight Deck 3 3 1¢ 9
2. Dambusters 9 8 10 10
3. Spitfire 40 3 8 3 3
4. Flight Path 737 7 7 7 7
3. Jump Jet 4 7 7 &
&. Flight Sim. 737 4 4 4 4



¥

v

Yleissar ja:

Yleissar jaan on otettu mukaan sakalainen valikoima HSX:peleja.
Pistemadrat olivat yleisesti hyvin korkeat ja voittajaksi tés-
sd kilpailussa selvisi yllattaen Gremlin Graphicsin Trailbazer
joka on ainakin minun kantani mukaan kiinostavimpia MSX-peleja.

Pisteytys : Gra. Adnet Kiin, VYleis.
1. Trailblazer 9 3 10 10
2. Avenger 9 9 9 9
3. Gauntlet 9 9 10 10
4. Gunfright 9 7 9 9
5. Diary of A.Mole q = 9 8
6. BC 2 Grog's revenge 9 7 8 8
1. Valkyr ] 3 8 7
8. Ioids k 4 7 7

Katsellessani erdstd Suomalaista mikrolehted ndin siind modul-
lipelin Kungfu master. Toivottavasti kukaan ei ole ehtinyt os-
taa sitd siind toivossa, ettd se olisi zamallainen kuin CBM &4
vastaavan niminen peli. E-hei, ndin asia ikava kyllad ei ole.

Peli on nimittdin vastaava kuin Spectravideon 328 kung-fu master

jota en ainakaan itse menisi ostamaan. Markkinoille on tullut

suitakin spectran vanhoja pelejd, ehkd turhaankin tehtyja. Naita

ovat mm. Sasa, Turboat, Old mac Farmer, Tele Bumnie jne...

Tastd lahtien Joypagesissa julkaistaan myds Top-15 lista, josta

naet mitkd ovat enitenmyytyjd MSX-peleji tdllahetkelld. Lisdk-
si Top-5 Moduli tilasts.

TOP 15

Winter Games (pomppasi karkeen heti ilmestytiyain)
International Karate (Joulun myydyin peli. Myynti laskussal
Desclator (Joulun peli, Hurja menestys helmikuussal,
Avenger (Hyvd peli, joka tuskin putoaa listalta helpostil,
Gauntlet (Huippupeli. Rajussa nousussa kohti karkea).

Bat Man (Laatu peli ja nousussal,

Master Games (Ultimaten 4 pelin kokoelwa, Kokoelwien helmil
SPY vs SPY II (Kumpi voiftaa NATO vai VARSOVA 73

9. Future Knight (Gremlinin uusin. Tuleeko kolwmoisveitte 7}
10, MUSIX (Musiikinteko ohjelna, jota myyddan aina vaan!

11. Dawbusters {Simulaattorien kunkku. Joulun suerituinpial
12, Who Dares Wins Il (Sotapelien ykkdnen. Nousussal,

13, Spitfire 40 (Tasaisessa nousussal,

14, Bounder Dash ID (Ykkénen oli suuri menestys, enta nyt 7).,
15. Speed King (Moottoripyéripeli, jota ei ole unohdettu).

QO3 =g O LN B LI PD e
" . w "

-

1. NEMESIS (Omalla paikallaan, josta se ei lihdel,

2, Green Beret (Niukka kakkestilal.

3. Knight Mare (Laatua on fakana ... Kolmonen vai kakkonen )
4, Konami's Soccer (Jalkapallo kiinostaa ainal,

9, Goonies (Konamin dynastiaa ei muut hatistele, 3 KARKI !''!},

KYSYNYKSIK :

Voiko konekielistd pelid mitenkddn pysdyttaa ?

Kasettipelien pysayttiminen ei pitdisi olla mitenkddn liian vai-
keaa. Sony M5X:11d se onnistuu painamalla resetid ja resetin voi
rakentaa muihinkin MSX-koneisiin. Resetin voi tehdd myds ohjelmal-
lisesti esim, POKE &HFBBO,1 Talldin peli pysahtyy painamalla
yhtdaikaisesti CONTROL, SHIFT, GRAPH ja CODE nappdimid. Tamd kei-
no ¢i tepsi kaikissa peleissd, varsinkaan uudemmissa laatupeleis-
sd, Moduulipelien pysiyttiminen ei ole helppoa, mutta kuitenkin
mahdollista, tietddkd kukaan lukijoista keinoa muduleihin ?

Kysyayksii ja muutakin asiaa voitte ldhettdd Joypagesin osoit-
teeseen:
Johtaja Harri Jarveldinen

Opiskelijank. 12 B 37

33720 TAMPERE

Puh. (ma-to 15-20) 931-173663

LISTAUS OHJEET

Tamin kertainen listauksemme Indiana Junni on pyramidi seikkailu
mitd moninaisimmissa hautakammioissa. Pelissd voit kulkea tikkai-
ta ylés ja vain kdysid alas. Junnin tulee kerdtd kultaharkkoja

ja lopuksi napata timantti, jotta pddsisi uuteen kenttdan.
Hautakammioissa liihottelee lepakeita ja varo ettei ne saa Jun-
nia kiinni.

Ohjelman sisddn kirjoittamisen helpoftamiseksi annamme allaclevan
taulukon naputtelijoiden iloksi. Esimerkiksi = Graph + ¥ tar-
koittaa sitd, ettd sinun tulee painaa nappdimid GRAPH ja W:itd niin
zaat kaikaan byseisen grafiikkamerkin, Hyvid pelihetkid !

B = Graph + § = Graph + Shift + | %= Graph + 1
- Graph + L W= Graph + € o£- Graph + D
S=Graph + M@= Graph + Shift + H | = Graph + :
' = Graph + K 1= Graph + Y -l = Graph + N

= = Graph + -
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T=1T05:READA:FORE=QTO? :READB : UPOKEA
E B :
g | OB L8, 288, L 24 0581003054519
s
Bh Rl S0, 126066, 66,656,126, 65,5666
12 DATAH 159?,BB16,d@,“1o /34 1245 56,06
i3 DAlA 15640,16,16,16,8,8.8, 8“'6 :
4. 0Qln 88,0,08,8,73,42,0,28.23
15 vD?Krbz 8 208
1B UPOKES8213, 144
12 UPOKES2 6,80
L8 UROKEZ21 7,192
19 - UROK M8;3a“175

20 FUQ*liVU23TOQE:TTOBZQQQDQ28$15$LCHQ$E
A)INEXT:L$(TI=S$:8s=" 1 sNEXT

21 DAT0E0 B SBL R 2B 23 gap 55 D
3,¢26 62,0,9,0

22 EOR T {"JggFJQr 1T3?L?EQDQ«“$“D$*"Q$r
ngNEXT:U$-rl‘D$ Sg=" 1NWKr

73 W"ﬁ 24,60,44,24,124, 24 24, 48 44,58,5
774 Py z4 20, 24,60, ?,Zuy a. . 24,30
IO L oS e B D ) =20 ,~£za

ey Hjede At WCT2J~1UM~WV SHEals

26 Ll 1SUB228

27 ONKEYEOSUB1ISS: CIIONLONSPRITEGOSUR]
58

28 alku

2.3 Sl e e

1% ! hypataan yhden kuo- lew
an kil

o DZ2GRYUTSPRIEGET Q. 192 % 7T iNEXT
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S2
53
54
58]
S6
S
58
59
60
61
62
63
64
85
66
67
68
639
%)
/1
A2

73 PR

24
23
/6
2%
58
49
80
81
82
83
84
B85

386 |

88

89
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PRINT!
PRINT!
PRINT!
PRINT

PRINT!
INT®
PRINT®
PRINT®
PRINT"
PRINT®
PRINT™
PRINT®
PRINT®
PRINTY
RETURN
PRINT®

DQ\',[?:.

PRINT
PRINT
PRINT
PRT

NT

Y Y99% V¥
: 9 VYT EY
v L0 A A8 A 7
PRINT v EW VY9 @
PRINT VWWWWWW
PRIN Y9 5@ .99V
PRINT®" vVVYw 3%% V.U
PRINT VYW LA AN 4
PRINF'M; ¥ ¥ ¥ ¥ B
PRINT'H, Y IV ¥ ¥ ;¥ ¥
PRINT'Ms T ¥ ¥ V¥




118
118
1120
121
122
1123
124
125
126
122
128
129
130
131

RETURN
PRINT™
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT®"
PRINT
132 PRINT"Y
133 PRINT®
134 PRINT"
135 P ‘
136 PRINTY
137 PRINT™
138 PRINT®
139 PRINTY
140 PRINT "Bé
141 PRINT"bg
142 RETURN

143 * Pelisilmukka. ..

144 PUTSPRITEG, (XX8,YX8-11,
145 KOH=UPEEK(B144+ P ‘kaZW m
4+X+YX32+32)

146 [FALL=32THENGOSUBLISS

147 A=STICK(1)

1.8
=UPEEK B4

148 [FA=1ANDKOH=172THENY =Y -1 :SPRITES(@)=
U$(3) :FORT=1T08:PUTSPRITED, (XX, ¥X8+2 -T)

, 1, B NEXTIGOSUB20!1

143 qu SANDALL =283 THENY =Y+ 1 1 SPRITESIQ 0=
U$C3):FORT= 8““‘T SP-1IPUTSPRITED, MXXE8, vk
8“‘] » B NE GOSUB193

158 rrq» WNJ)PEEK56145%K“VXSZJ<>21@THENX
=X+1ISPRITES(B)= U KZW FORT=1TO8IPUTSPRIT
£g, FY*84T~8 YX8-12,1, L@ INEXTE0SUBZOY

151 IFa=2aNDuPE Kr614"K’V* 523> 21 @‘H N>
=X=1:SPRITESIQ)=Usl 1) 1FORT=8TOBSTER -1 1P
TSPRITEG, T XXG8+ F,VX8~119lu@:NEXTZGOSUBZQm
1952 IFSTRIGC1I=-1aNDAa=g1+HIN1D4

153 &GOTO156

154 IFKOHﬁTlfﬁENohuou"Q LAY "sBm15008t 1
551405c", "s@m1500BB 15331 435 - % o1 41412 R
551405g" ,O ATEX, Y rPRINT® " :p0sSuUBLY?

135 IFKOH=199THENGOTO1!

156 GOSUB2E6.

157 6070143

158 SPRITEQFFIRETURNISS

159 SOUNDS, 19:SOUND1, 17236 :FORT=YX8~-1T01
93:PUTSPRITED, TXX8,T1,1,0:SOUNDB, TNEXT

168 PLAY"'s11mHB*t 1551 1603a04co3baa-baa—14
a“,“311m5@f 5511604eafece—~Tee-14e”

1681 EX=EX~-1:[FEX<@THENIB4

162 LOCATEL11,20:PRINTEX

163 ”OPT—LTODJQQ NEXT:E0TO30

164 CLS: DP;NT Junnit loppuivat!
165 FORT=RTOZ:PUTSPRITET, 12,193),0, TINEX
T

166 PRINT:PRINT:PRINT"Sait "SC" oistetta

Pasds it "LEICHRS$(233:". ", "pyramidiin,

167 FORT=1T0558Q :NEXT

168 PRINT:PRINT :PRINT" Paina nappia!
189 IFSTRIGC1ITHENGOTOZ6

178 GOTO1638

171 SC=SC+188:L0CATEX, YsPRINT®

172 GOSUB1?”?

173 PLAY "s11mSBt 155041 168cdefygfedl8caldg”

,"s11mSBt 155051 16cfecdedefl8eclde
174 FORT=1TOSSBQ :NEXT i F= £+

175 IFLE=2B6THEN1893

176 GOTO30-

177 7 Pisteiden kirjoitus
178 SC$=STR$(SC)

179 QUW=LENCSC$):SC$=RIGHTS$T
180 IFLENCSC$)>3THEN1IBR

181 SC$="P"+S5C$:60T0184

182 LOCATEL2, 19:PRI NVQC$
183 IFSCOSLTHENSL =SL +388:C0SUR18S
184 RETURN

185 7 Lisaukkos
186 BEEP:DLQV’
e, s 12m500t:
187 EX=EX+1:
188 RETURN
189 CLS:PRINT"MAHTAUAN! T JUNNT
TIMANTIN JOKARPYRAMIDISTA: Nyt han o
palata kotiintyytyudisend T.PRINT

198 FORT=RTOB:PUTSPRITETY 3,193).0,
T
191
192

SC$, Qw-13

s 12m230808t 2551 0495ceg0BcoDye
235916404905 “egfﬁodg
LOCATEL1 L, 20 :PRINTEX

SAaTl YHIOEN

TN

PRINT*Sa it "SC
PRINT:PRINTH
193 17NOTSTRIC! 137
194 GOTO26

195 * L iukudan

196 [FPLAYC 1) THENRETURN
197 Li=L1+t
198 LA=60-L 1
198 PLAY"s112350+25
208 RETURN

281 * Askelaan:
282 L.1=9

283 IFPLAYC1IT
284 PLAY"s 12
285 RETURN
206 ' Uarit
287 GOSUB212
288 C=C+1:[rC=4
289 POKES216, TCIC)
218 UPOKES193.MC7C)
211 RETURN

naroia,

518n=1la

HENRE TURN
1£25518040

levakot

THINC=!

212 SWAPL$011,0L$72)

213 FORT=1TOB:SPRITESITI=! $7 1) NEXT

214 FORT=QTOZ:PUTSPRITET =1 (| XK2+TX3Q,LY
X2-10,1,T+1 NEXT

215 FORTLBTOGZDUTSPQITET%W (L XX2+7 T=37x3
PD,LYX2-1+487, 1, T+1 :NEXT

216 LX=LX+XMil Y=L Y+YM

217 IFLX<40RLX> 4B THENXM: =X

218 TFLYC40RLY>48THENYM=-YM

219 RETURN ‘

228 PRINTH INDIANG-JUNNT " sPRINT
221 PRINT® Junni on oient arkeoslogias

takiinnostunut miekkonen.
duUd nimeltd Soosa,
a hanta

HManelldon yst
JoKa onaina auttamass
tutkimuk-sissaan.”

11



222 PRINT" Tallad kertaa Soosa on perin
ytisoisdltddn Jjoukon inkacyramide—ja. H
adn kutsuu Junnin tutkimaanniita. Uastap
aluelukseksi Soosapyytdd Junnia tuomaan
Joka pyra-midista yhden timantin.®

223 PRINT™" Junni lahtee matkaan , mut
tahuomaa kauhukseen kuusi tapcpaja-lepakk
oa pyramidissa. Han hakeemuutaman uvara
unnin ja uskaltau=tuu sitten eteenpdin.™

224 PRINT"™ Junni ei ole kouin iso mest
a-ri kiipeamisessa, Hén osaa kii-uetd k
0ysid vain alas— ja tika-ouita wuain ylod
spain.

2235 PRINT:PRINT" Paina napoia..."

226 IFSTRIG(1)<>-1THEN226
227 CLS

228 PRINT:PRINT

229 PRINT'"g = timantt:

238 PRINT"S = kultak impale

231 PRINT"  lepakko P
232 PRINT" -

233 PRINT"M ﬁaﬁ

234 PRINT™ Y gt i kkaat
235 PRINT" ¥dksysik

236 PRINT" ¥ %
237 | i ;

238 . E$01)=L$01]
239 SPRITES$ICQ)=U$(1)

240 PUTSPRITER,(80,71).1.0

241 PUTSPRITEL,(1208,31).1,

242 PRINT:PRINT:PRINT® Paina napp i

a. ..

243 FORT=1T01080 :NEXT

244 [FNOTSTRIGC1ITHENR44

245 CLS:PRINT™ Koeta alttas paikkoja,
Jois—ta Junni ei paddse ylis Jja kerddky
ltakimpaleita woidakses! ostaalisasd uara

Junnegja. "

246 PRINT:PRINT® ONNEA MAaTKAaN !
247 PRINT:PRINT:PRINTH Jigls nap
eia. .

248 PUTSPRITE®R, (8,08).0,0
2439 PUTSPRITEL,.13,81,0,!
250 FORT=1T010Q0Q :NEXT

251 TFNDT TRIGC1ITHENZ4S

252 S:IRETURN

253 ° ltséa ken+P<n
254 PRINT

255 PRINT

256 PRINT

257 PRINT!

258 PRINT
259 PRINT"3
260 PRINT
261 PRINT
262 PRINT
263 PRINT
264 PRINT
265 PRINT
266 PRINT
267 PRINT
268 PRINT
263 PRINT
278 PRINT
271 PRINT

BEEERERERRE
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272 PRINT"B

273 RETURN

274 PRINT"HK
275 PRINT"HK

276 .PRINT™

277 PRINT"I

278 PRINT"
273 PRINT®
280 PRINT"
281 PRINT"
282 PRINT"
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293 RETURN
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PRINT “Bs
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PRINT "M
PRINT "4
PRINT "}
PRINT b
PRINT b
PRINT "}
PRINT B
PRINT b
PRINT M
PRINT"
PRINT ¥
PR INT “Mubidd

PR TNT
")L? L!\J:

PRINT"

IaN T T e
fgiog " 3

3- PRINT"b
PRINT"S

13

405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
a28
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
44
441
442
4473
a44
445
446
447
448
449
439
451
452
453
454
435
456
45>
438
433
4560
461
462
463
464
465
466
a6?
468
469
470
471
472

RETURN
PRINT"| ELPPOA RAHAA
PRINT'
PRINT"
PRINT' ¥:|
PRINT! v ‘A
PRINT! v X
W v
A4 W
PRINT" ¥ 475
PRINT™ ¥ 5
PRINT" N B
PRINT' i iy
PRINT! 4 W B
PRINT! A4
PRINT"E 4 F b
PRINT" S5

PRINT!
PRINT "4
PRINT "Mp4
RETURN
PRINT "Bp§
PRINT "B
PRINT "B
PRINT b4
PRINT "B
PRINT"
PRINT®
PRINT'
PRINT s
PR INEY
PR-TNT.
DRINT"
PRINT®
PRINT®

L
PRINT

73] U%

e

T REL R
B cE, i, o

OG- 90§

PRINT"S
PRINT by
PRINTY
PRINT"S
RETURN

DD\('\T‘
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT "X
PRT! "“
PRINT "}

PRINT®
PRINT"
PRINT "
PRINT "My
PRINT by
PRINT "M
PRINT M
PRINT "M
PRINT M 1
PRINT "Bbdd

T
A

- -



473 RETURN“

478 | PRINT

486 PQINTM:“'
487 DD TNT 14

489 PP\I!\T
480 PRINT
RRIIN T

U0

U

e T
A0 0 038 050 7

r
8

T,
U

o % a2
1 (; \1;1 sz G
1 é %@2%"

EU T G TG
R AN

iUl gl Al

Ga Y

A

S
O GGG

4

Ut G el O U

AT (
DN

SN S N o)

e eSS
A ,\\A% )

3 b
Gl 4
- b
.

)

4 PRINT"MH
35 PRINT'M
36 PRINT W
537 PRINT®
538 PRINT "B
539 PRINT "}

£

&
i

Ay

s

14

587
533
589
599

[EH N

S

NI OO

0 L0700 (O 00 (0 (D C) 6D 63

1 U1 U1 Ut U1 Ui U U

598

PRINT
PRINT
PRINT "4
PRINT "B
PRINT "B
PRINT "B
PRINT by
PRINT "B
PRINT™
PRINT"S
PRINT "B
RETURN
PRINT "bad
PRINT "M
PRINT "
PRINT by
PRINT B
PR TNT "Sdidd
PRINT "3
PRINT®
pDTv\; o
L)'.) r‘ J :'w A
PRINT B
PRINT

INRaRN.Y:

[
:

PRINT L
PRINT I
PRINT My
PRINT "M

PRINT*:’

PRINT "M
PRINT “b¢
PRINT"
PRINT"
PRINT®
PRINT"



PELIVINKIT

~ Karttoja ja pelichjeita an pyydetty nyt niin runsaasti, etta
pakkohan niitd on julkaista. Tdssd nyt sitten onkin ratkaisu-
ohjeet Jack The Nipperiin, jolla pitdisi saavuttaa 106% tuh-
muus pelissd. Samalla myds avitusta peliin Alien B juuttuneille.
Talla kartalla voit seurata tulevia huoneita ja sielld olevia
vaaroja. Sotastratekiapelien ystaville julkaisemme nyt ohjeet
Special Operations peliin. Ndistd selvidd sinulle moni asia
jota sinulle ei tullut varmaan mieleenkaan.

Tissd tamdnkerran ohjeet. Mitd ensikerralla ? Siihen sindkin
voit vaikuttaa 13hettdmdlld omia ratkaisuchjeita tuntemaasi.
peliin. Myds kartat ovat tervetulleita,
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Jack The Nipper

Rytiputki: Kotona, aloitusruudussa oikealla hyllylla. Kaytto:
Ammu kaikkea tappavaa, jotkut katoavat. Pisteet 1241

Kukkamyrkky: Bioomista pullot oikealla hyllylla. Kaytto: pudota
viisi kukkaa sisdltavdssd puutarhassa ja kukat kuolevat.
Lannoite: Hautauseaalla on yksi kummitus paikeillaan. Ja lannoite
on sen takana tarvitset rytiputken tuhomaan kummituksia. Kaytto:
Kaytetaan kukkamyrkyn jalkeen samaisessa puutarhassa ja syntyy
rumia kukkia. Pisteet 5+1

Avain: Pankista oikealle olevassa ruudussa vasemmassa ylareunassa
Kaytts: Kun viet avaimen pankkiin tai museon takimmaiseen huonee-
seen, alkaa niissd lampopatteri liikkua pal jastaen luolan.
Saippuajauhe: Pankin luclassa poistumisaukon vieressd, se "OMO-
paketti®. Kaytts: Kul je pesulassa pdin pesukonetta ja se kayn-
nistyy.

Liima: Pesulassa pesukoneen paalla. Kaytte: Hyppaa tekaritehtaal-
la liukuhihnan padhan, liimaa tekarit hyteen.

Torvi: Museon luolan jalkeen toinen huone, cikealla hyllylla.
Kayttd: Kun mukanasi ei ole rytiputkea, niin kissan vieressa
toraytat torvea nappia painaen heratat sen. Kissoja laylyy
poliisiasemalta, playskcolista ja puutarhassa olevasta talosta
Pommi: Huoneesta, jossa torvi on, toinen huone vasemmalle. Mat-
kalla tarvitset rytiputken tuhoamaan kummituksen. Kaytto: mene
poliisiasemalle putkan eteiseen ja jatd lattialle ... radjahdys

ja vangit ovat vapaana. Musta hakea punnus ensin.

Luottokortti: Pankin luolan jalkeen ilmestyt kotiin, makuuhuo-
neen kaapin pdille. Luottokortti on se A vieressdsi. Kaytta:
Hyppdd pankin edessad pankkiavtomaattiin,

Ruukku: Playskoolin jdlkeen olevassa huoneessa oikealla lattialla.
Kaytta: Vie China Shoppeen ja laske lattialle.

Savi: Samassa paikassa kuin ruukku, vasemmalla piyddld. Kaytta:
Playskoolissa laske lattialle.

Patteri: Poliisiasemalla oikealla lattialla. Koyttd: mene Just
Microon ja kulje sielld kohti pdydan edessi olevaa televisiota,
Disketti: Pankissa lampdpatterin takana. Varo patteria ja jou-
tumista vasten tahtoa luclaan. Kaytté: Hyppaa fietokonetehtaal-
la kaapin pdille tietokoneen luo ja liukuhihna pysahtyy.

Punnus: Poliisiasemalla putkan eteisessd kaapin paidlli. Hae
ennen pommin kayttoa. Kaytto: Hyppad Sukkatehtaalla liukuhih-
nan paahan,

Lautaset: Pari China Shopen hyllylld ja pari puutarhan vieressd
olevassa talossa (keittidssa), Kaytts: Pudota !

Nallet: Pari toisessa huoneessa playskoolin jalkeen ja yksi Toy
Shopissa. Kaytté: Pudota !

Patsaat: Museon honeissa, tutin ndkéinen ja padnupin ndkdinen.
Kaytto: Pudota

Esineista lautaset, nallet ja patsaat voit siis vain rikkoa
pudottamalla ne jostain ylenndksiltd., Myds muut esineet kan-
nattaa rikkoa vield kayton jalkeen. Nain saaduksi pistemda-
raksi syntyy 106 4. Ratkaistessa kannattaa suunnitella reit-
ti mahdollisimman tehokkaaksi. Huomaa myds, ettd kaikki kum-
mitukset eivat tuhoudu. Pelin ratkaisi Antti Koskimdki ja
lapipelasi Sami Santti.



Special Operation

Nind neuvot ovat tarkoitettu SP:hen (Special Operation)
juuttuneille ja miksikis ei myds osaavienkin avuksi.
Pelin ideana on johtaa itse koottua Englantilaispartiota
jossain Saksalaisten alueella. Alue ei ole kovin suuri,
sutta sita monipuolisempi. On jirvia, luolia ja tietysti
Saksalaisia.

MIEHET
Kood. Englanniksi  Suomeksi Lyhennys
1 Acrobat Akropaatti Acr
2 Actor Niyttelija Act
3 Biologist Biologisti Bio
4 Cartographer Kartoittaja Car
3 Chenist Kemisti Che
6 Ciphers Salakir joituksen avaaja  Cip
7 Clinber Kiipeilija Cli
8 Diver Sukeltaja Div
9 Doctor Laakari Doc
A Electronicks Elektroniikka mies Ele
c Forger Vairentaja For
)] Interrogator Kuulustelija Int
E Leader Johtaja Lea
F Linguist Kielitaitoinen Lin
] Locksmith Lukkoseppa Loc
H Mechanic Hekaanikko Hec
I Nidget Kaapio Hid
J Navigator Navigoi ja Nav
K Photographer Valokuvaaja Phe
I Physicist Pysoloki Phy
N Pickpocket  Taskuvaras Pic
N Pilot Lentdja Pil
0 Radiooperator Radisti Rad
P Sapper Pioneeri Sap
8 Scout Tiedusteli ja Sco
R Snipper Tarkka-ampu ja Sni
S Strong Man  Voimamies Str
T Unarmedcompat Aseeton taistelija lina
u Veiles Auton kul jettaja Veh

KESKYT

TEORIA PUOLI:

Acrobat-Loytad tien SE-kiskylld loytyvain luolaan
Actor-Tarkoitettu Saksalaisten h'm’’miseksi
Cartographer-Piirtda karttaa alueesta

Chemist-Poistaa SE-kiskylld 13ytyvista tornista myrkkykaasun
Ciphers-Suomentaa luolasta laydetyn salakir joituksen
Climber-Pystyy menemdin kuoppaan

Diver-Pystyy sukeltamaan jirveen

Doctor-Parantaa haavoittuneet miehet

Elektronic-Nenee sahksaidan 1api

Forger-Vaarentda passit

Interrogator-Kuulustelee antautuneilta salasanan
Leader-Pystyy muuttumaan 5 kertaa keneksi tahansa
Linguist-Hamad saksalaisia

Locksmith-Avaa lukkoja

Mecanic-Kor jaa SE-kaskylld loytyvin auton
Midget-Piisee sisdin SE-kiskylld torniin Strong manin avulla
Navigator-Ilmoittaa missd pdin Compound sijaitsee
Pickpocket-Tyhjentaa saksalaisten taskuja.
Pilot-Lentda laytyvdlld lentokoneella

Radio operator-Kuuntelee radiota

Sapper-Kaivaa aukon maahan, jossa kuuluu veden virtaus
Scout-Tarkastaa vali-ilman suunnat

Snipper-Vahetaa taisteluissa yhden sakun valittomisti
Strong man-Katso Midget

Unarwed combat-Tappaa yksindisen saksalaisen
Vehiles-Ajaa\aytoa, katso Mecanic

TARKEXK:

1) Unarmed combat:ia voit kdyttid ainoastaa maan alla
ja varo - ettei muut vartijat nie

2) Jarvista loydat tarkeinmit esineet

3) Muista ottaa Sniper pois toiminnasta, kun menet Coum-
bound:iin

4) Auto loytyy tielta

3) Torni ja katkdssa oleva luola laytyy Combound:in
lahelta

SU (miesten kunto), SC (mies pois toiminnasta), TA (ota),
SE (katso), IN (sisdan), AT (tarkistaa vihollispartiociden
laheisyyden), EQ (mitd mukana), TF (selittdd maatomerkit),
QU (uusi peli), WA (odota yksi tunti), ST (miesten kunto),
F1 (ylas), F2 (alas}, F3 (oikeaan), F4 (vasempaan) ja

F5 (mene sisalle)

KILPAILU

Nyt kun elimme jalleen vaalien aikaa niin mielipidetiedustelut
ja kyselyt ovat varmasti tulleet tutuksi. Me taillad toimituk-
sessa olemme pohtineet, ettd minkalainen tamd MSX UUTISET leh-
ti pitad olla, jotta jokainen sitd mielelladn lukisi.

Niinpd nyt teilld on mahdollisuus vaikuttaa ja kertoa mitid
lehdessd pitad olla ja mitd ei. Samalla saatte laatia viisi
suosikki pelidnne ja laadimme niistd TOP MSX luettelon.
Vastanneiden kesken arvotaan 5 pelipalkintoa, joten vastaa
HETI !!! Vastauskortin ldydit tistd lehdesta.
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HANNU YRJONEN
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SUOMENKIELISET OHJEET

OHJEET (ruudut, joystick, fire nappi)
Kaikki miehitdn jisenet ovat pelaajan ohjattavissa. Heidan
paikkansa ja numeronsa ovat:

1-Lentaja

2-Etuampu ja
3-Taka-ampuja

4-Poumin kohdistaja
5-Navigaattori
f-Ensimmdinen konehuone
7-Toinen konehuone

Valitaksesi kuka miehiston jasen olet, paina vastaavan jase-
nen numeroa nappdimistiésta.

LENTAJA

L}ntéjéruutu on tarkoitettu koneen ohjaamiseen vasemmalle,
okealle, ylés ja alas. Joystick ohjaus kayttaytyy kuin oikea
Lansester, jos vedat taakse kone nousee ja etteen niin kone

Jos pomnin pudottaja on laittanut pommin kierroskytkimen
paille ja pomai on saavuttanut 500 kier./min. vauhdin niin
ampujan tihtain muuttuu pommin etdisyystihtdimeksi (kuva 4)
Tahtdimet ovat tarkoitettu etaisyyden mittaamiseksi konees-
ta patoon. Kun padolla olevat kaksi tornia ovat samalla
etdisyydel1d kuin etdisyystihtdin niin pato on oikealla
etdisyydelld ja voit pudottaa pommin (edellyttden, etti
nopeus ja korkeus ovat oikeat).

Pudottaaksesi pommin etuampujan pitaa painaa FIRE nappia
kun etdisyystahtdin on samalla kohdalla padon kaksoistor-
nien kanssa (kuva 4).

TAKA-ANPUJA ‘

Taka-ampuja ohjaa nel jad F.N.20 303 kaliberista konetykkid,
kahta kummaltakin puolelta tykkitornista. Aseen ohjaukset
ovat samat kuin etuampujalla.

POMMINPUDOTTAJA
Lancasterissa etuampuja on myds pommin pudottaja. Hanen

laskee. Kiintinilld joystick oikealle tai vasemmalle niin ko-
ne kaartaa kyseiseen suuntaan. Lentdja ruudussa on nakynd
horisonttivaloista, vihollisen barrigadi-ilmapalloista, valon-
heittimistd ja ME109 ydhavittajista (tama nakyy myds etu- ja
taka-mpuja ruuduissa). Ruudussa on myds seuraavat instrumentit
(kuva 1). Lentdjin vasemmalla puolelia on korkeusmittari, joka
ndyttai kuinka korkealla kone on maasta. Korkeusmittarissa on

tarvitsee toimia vain patoa lahestyttdessd, instrumentit
ruudun alaosassa ovat pommin kierroskytkin (vasemmalla)
ja jentokoneen korkeuden osoittavat valoheitimet. Liiku-
ta vasemmalle ja oikealle valitaksesi kytkimen.
Painamalla FIREA voit ohjata kytkintd. Kun olet painanut
Fired, liikuta alas kytkedksesi se paalle, ylds sammut-
taaksesi sen. Kun paastat firen irti vapautuu kytkimen

kaksi osoitinta. Pienempi ndyttid 200-jalan vilein samalla
kuin isompi ndyttid 10-jalan vilein (kuva 2). Kun osoitin
valkkyy olet liian korkealla. Pudota korkeutesi 1000-jalan
alle. Toinen istrumentti vasemalta on suuntakompassi. Se
kertoo lentdjille mihin suuntaan kone lentdd. Pieni punai-
nen merkki kompassin ylilaidassa ndyttaa suunnan minka
NAVIGAATTORI on valinnut koneelle (katso kyseitd kohtaal.
Seuraava instrumentti on keinchorisontti (toinen oikealta,
joka ndyttdi mihin suuntaan kone kaantyy {timd instrument-
ti on hyidyllinen yilld, jolloin oikea horisontti ei nay).
Kauvimpana oikealla on nopeusmittari (kuva 3.

ETUAMPUJA

Etuampuja ohjaa kahta 303 kaliberista F:N.5 konetykkia lii-
kuttamalla tihtaintd ympdri ruutua ja painamalla FIRE nap-
paintd. Aseet ampuvat 20 laukausta sekunnissa. Joka nel jés
amaus on valoammus, joten ampuja ndkee minne ampuu.

Kuva 1 Kuva 4
. — . —
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ohjaus. Kun valonheittimesi ovat pailla ja korkeutta on
alle 100 jalkaa (valonheittimesi eivat ndy korkeammalla),
niin kaytd joystickid valitaksesi korkeus. Kontrollit
ovat samat kuin lentdjalld. Taakse on ylos, eteen on alas
Valta valonheittinten kytkemistd paalle vihollisalueella
koska Lansester tulee helpoksi maaliksi ilmator junnalle.
Juuri ennen padon lahestymistd kytke paalle pommin kier-
roskytkin. Kun pommi on saavuttanut maksimikierroksensa
etuampuja ei enddn ohjaa etuaseita, mutta katsoo etdisyys-
tihtdimeen valmiina pudottamaan pommin. Sammutettuasi
pommin kierroskytkimen voit ohjata taas etuaseita.

NAVIGAATTORI

Navigaattorilla on koko tehtavan tarkein tyé. Vastuu
koneen ohjaamisesta vihollisalueiden lapi padolle.
Navikaattoriruutu ndyttaa kartan, jossa on kaksi liik-
kuvaa esinettd. Yksi ndyttdd koneen tamanhetkisen ase-
wan ja toinen ndyttad suuntimen, jota voit ohjata

Kuva 2 KUvA 3

KORKEUS NOPEUS
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1000 jalkaa
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kartalla ndkyvdd kursoria. Navisaattorilla on kuusi
karttaa, jokainen valitaan vetamdlla kursori ruudun
rajan yli. Kun ruudun raja on saavutettu seuraava
kartta, jos on vield lisda niin karttoja ilmestyy. Jos
painat nappia, nykyinen asemasi ilmestyy ndkyviin. Kun
liikutat kursoria ympari ruutua niin ruudun yldlaidassa
oleva kompassisuunta muuttuu. Tamd uusi suunta nakyy
lentajan ruudussa punaisena merkkind kompassissa. Jos
Navigaattorin kompassi suunta on suoraan koneen pailla,
niin suunta on pohjoiseen. Lentdjin pitad silloin kaan-
tya kunnes kompassi osoittaa pohjoista ja punainen merk-
ki on myds pohjoinen. Euroopan kartalla erivariset sym-
bolit ovat erilaisia maamerkkeji (kuva 7), jotka voi
jakaa seuraavanlaisiin ryhaiin,

VIHREAT YMPYRAT - SOTILASTUKIKOHTA

VIHREAT LENTOKONEET - VIHOLLIS LENTOKENNTX

SINISET TIMANTIT - ASUTUSKESKUKSIA

SINISET PIIKIT - TEOLLISUUTTA

Aloitteli jan kannattaa katsoa tarkkaan karttaa ennen kurs-
sin valintaa.

KONEHUONEMIES

Koneen hoitaja kontroloi yhta tai kahta ruutua riippuen
vaikeusasteesta. Ensimmdinen ruutu (kuva 8) on mootto-
reiden kontrollit. Se on sama, joka vaikeusasteessa.
Toisessa on nousukontrollit ja potkurin trimmit. Ensim-
miinen ruutu koostuu kaasuvivusta (vasemmalla alhaalla)
ja nel jasta boosterikotrollista (oikealla alhaalla) ja
nel jasta palosammuttimesta (oikealla ylhdalla).

Boosteri mittarit ovat nel ji ylempdd mittaria ja alemmat
nelja mittaria ovat kierroslukumittareita. Jos moottori
palaa sen kierroslukemat vdlkkyvdt. Valitaksesi instru-
mentin liikuta joystickkia vasemmalle, oikealle, ylis
tai alas. Valitun kontrollin alle ilmestyy musta kont-
rollipiste. Paina FIRE nappia kontroloidaksesi instru-
menttia ja pidettdessdsi sita pohjassa voit liikutella
kontrollia. Paastamalla napin irti vapautuu instrumentin
kontrolli. Neljdd kaasuvipua voidaan ohjata yhtaaikaa
niin kuin boostereitakin. Tehdaksesi tamad liikuta musta
piste toisen ja kolmannen vivun valiin ja painamalla
nappia kuten edelld on mainittu. Oikealla ruudun yli-
laidassa on nel ji palosammutinta, joka moottorille
omansa ja sammutinta voi kayttaa vain kerran/peli.
Toinen konemiesruutu koostuu polttoainemittareista.
Vasemmalla alhaalla on potkureiden lappakulman sdato ja
keskella laskeutumissiivekkeiden kontrollit ja oikealla
alhaalla on pyordt ylés ja alas (kuva 9)

VIHJEITA

Jos lennat yli B00-jalan niin yohavittajat huomaavat sinut
ja jos lenndt alle sen, voit térmata maastoon

LAHESTYESSASI PATOA: NOPEUS-232 mph, KORKEUS-Tasan 60 jalkaa
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VvideoR2AM Muoto Jda Vvari

‘Juhani Kukkula

Seuraavassa esitelldin, kuinka yhden merkin (lohkon) alueelle
voidaan piirtai eri vareilld. Se voidaan toteuttaa myds aset-
tamalla monta erivarita spritea paallekkain.

Video RAM on ajettu viiteen osaan, joista kisittelemme kahta
MUDTO ja VARI-osaa.

MUOTO-osa on osoitteissa 0 - 6143
Viri -osa on osoitteissa 8192 - 14335

Oheinen ohjelma piirtaa muoto-osan osoitteisiin 96...103 ukon
paan. Se Varitetain viri-osan osoitteisiin vastaavaan kohtaan
(+8192).

Muoto-osan piirtymisen ymmartaa, kun katselee ohjelman rivien
£0-130 bindirilukuja, sutta vari-osan luvut nayttavat aika
epd johdonmukaisilta. Miten esim. des. luku 142 sisdltaa varit
8 ja 14 (Pun. ja Harmaa) ?

Viri-osan puolella pitiakin ajatella tavu (8 bittid) jaetuksi

kahteen nel jin bitin osaan. Nelja Vasemmanpuoleista bittid maa-

rid etuvdrin ja neljd oikeanpuoleista taustavarin. KUVA 1

Neljin bitin yhdistelmistd saadaan 16 lukua, eli kaikki varit.
Nyt huomataan, ettei 8 bitin ryhmdssd (tavussa) voi olla, kuin
kaksi varid. Tistd johtuu myds vaakasuunnassa joskus tapahtuva
ikdva "varien sekaantuminen”.
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Oheisessa ohjelmassa on esitelty hieman tavallisuudesta poik-
keava tapa liikutella sprited (riv. 90-120 ja riv. 160-180),
Myds siind on kaksi sprited, jotka ovat pdallekkiin ja eri-
virisid. Sprite$(1)=B kappapetta dataa 240 ja Sprite$(2)=8
kpl dataa 15

10 ¢ SPRITEN HULJETUS
200 T Hukkula 12/786
B0
40 SUREENZ:DIMZ (8,20
5007 Mundostebaan sprite
O SPRITES (1=8TRINGS (8, 2400
O BPRITES (2 =STRINGS (8, 15
Bo P Arvot spriten kul j. varten
G0 FORI=1TOS8: FORI=1T0OZ
100 READA:ZCT, JTor=aaMNMEXTI, I
110 DATAO, 1, L, -1, 1,0, 1,1
120 DATAO, 1, -1, 1,~-1,0,-1,-1
130 ! Spriten kul jetus
140 PUTSFEITEL, (X, ¥, 1
LSO PUTBPRITEDZ, (X, Y3, 15
160 IFSTICR Q) =0THENGOTOLG0
170 ¥=d+Z C8TIOR GG, 13

TICE Oy, &0

wli mernn

(128+8+4+2 = 142)

0 oy 0 IR

Vari N:o 1
Vari N:o 8

Vari M:o 14 (8+4+2)
vari N:o0 14

l

Yhteen osoitteeseen voidaan kirjoittaa yksi tavu (=8 bittii)
ggggwww\

8 bitin rivi=tavu —e=
Xuvaruudun piste=bitti

8 kert. 8 bitin
ryhmé=1chko
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Tuke Jokinen] 7

Viimeiksi oli juttua miten Z0IDS:n saa toimimaan Spectrassa
ja nyt on sawasta aiheesta juttua SAMATHA FOX STRIP POKER:in
tiimoilta. Ensimdisend ohje jonka avulla SFSP alkaa yhteis-
tydhin myds SVI 728:n kanssa ...
- Lataa eka osa: BLOAD "cas:™,R
- Kun kuva on valahtinyt ruudussa ota toinen osa @
BLOAD"cas:",R
- Ja sitten lataa viimeinen pitkd: BLOAD"cas:" (¢ HUOM! ei
Ridd !ttt M
- Kun saat Dk:n kirjoita: POKE %HBGAC,4HSS ja POKE &HBGSC,
H50 Sitten voitkin kiynnistdd toimivan ohjelman kaskylla
DEF USR=kHBEE1: A=USR(Q)
Sillai !, mutta mikd kumma vika se oikein on kun namd jotkut
ohjelmat ei toimi SPECTRAVIDEOssa ? Syy piilee niin kutsutuis-
sa muistipankeissa ... jaa, mutta kaikkihan tietysti ne tunte-
vat, joten voisimpa kerrata koko asian vield kertaalleen.
Samalla voisin kertoa mikropiiristd nimelta 8255 (tunnetaan
myds PPIind):
MSX-tietokoneiden sisdlld on muiden mikropiirien joukossa
yksi 40-nastainen kaveri, jonka mimi on PPL ja tyyppimer-
kintd 8255, Tamd piiri sisiltdd kolme kahdeksanbittista
liitintdd ulkomaailmaan, eli kun prosessori kirjoittaa
jonkun bindarilivun yhteen porttiin tulee ykkisia ja nol-
lia vastaavat jannitteet (+3V ja 0 V) piirin nastoista
ulos. Niiden ulostuloporttien nimet ovat A,B & C ja niita
voidaan ohjata I/0-vaylistd ASH - ABH, Seuraavaksi vahan
tietoa porttien toiminnoista:
-- PORTTL A (1/0 ASH) --
Juuri tiwd ulostulo hoitaa niitd muistipankkeja, jotka tah-
tovat sekoilla joissakin valwispeleissd(kin), "Tavallisessa"
M5X-Koneessahan an 64 K muistia, jolloin se pystyy osoitta-
maan nuistipaikkoja 0000H:sta FFFFHin asti. Tama muistialue
on jaettu neljaan 16 Kilon (Pityys 4000H) patkdan eli sivuun
(englannin kielisissd kirjoissa: page). Jokaiselle sivulle
voidaan sitten valita A-portin avulla yksi nel jista lohkosta
(engl. slot). Ndin voidaan tehda esim. SYI:n muistista seu-
raavanlainen "karfta®:

LOHKO 0 LOWKO { LOHKD 2 LOHKD 3
“COOOH-2{sivu 3)  -- RAM -- --
BOOOH-»(sivu 2) - RANH PeliROM --

4000H-7(sivu 1) B-ROM RAM PeliROM  LevyROM
{000H->(sivu 0) B-ROM RAM -- --

21

(B-ROM tarkoittaa Basic ROM:a, eli basic sijaitsee talla
alueella). Portin A sisdllon mukaan muistipankit asettuvat
seuraavanlaisesti:

BITTI: 76543210
PORTTI A: 00000000
I 1 1 1
I T 1 --Sivu0, lohko 0
I I --Sivul, lohke 0
I --Sivu 2, lohko 0

-- Sivu 3, Lohko 0

Normaalisti nimd muistipankit ovat MSX-Koneissa siten, ettd
alueella 0000H-8000H (sivut 0 ja 1) on Basic-ROM ja loppualue
BOOOH-FFFFH (Sivut 2 & 3) on RAMia. Asian voit kokeilla kir-
joittamalla PRINT HEX$CINP(XHAB)), joka lukee 8235:n A-portin
sisallin ja tulostaa sen. Vastaukseksi tulee SVI:ssd 50H. Ja
kun se muunnetaan binddriseksi tulee 01010000 eli muistipankit
ovat juuri niinkuin edelld selvitettiin. 101DS:ssa ja SFSP:ssa
olleet virheet ottavat kayttdén vapaaksi RAM-muistiksi lohkon
kaksi, jossa ei SVI:n perusversiossa ole muistia lainkaan!
Muissa MSX koneissa vapaa RAM on ndhtdvasti lohkossa 2 jol-
loin edellinen PRINT-kisky tulostaa AOH (10100000).

-- PORTTI B (I/0 A9H) --
Tasta portista luetaan nappdimistdlta tulevaa dataa C-portin
nidradndstd kohdasta., {juu.. esimerkki tulee kohta ...)

-- PORTTI C (1/0 AAH) --
Porttia kiytetdan ulostulona ja sen "Nastajar jestys" on:
D0 - D3 --- Nappdimistoltd luettavan kohdan numero

D4 --- Kasettiaseman moottori pddlle (0) ja pois (1)

D3 --- Kasetille ldhtevd data (1 bitti 1/0)

b6 --- Isojen merkkien merkkivalo padlle (0) ja pois (1)
b7 --- Buora liitdntd aaniulostuloon (Sound output)

-- KONTROLLI PORTTI (1/0 ABH) --

Tamd 1/0-vdyldn avulla voidaan asettaa B235:n toiminta muoto,
autta koska toimintamuotoja on MSX-koneissa vain yksi niin ei
sitd tarvitse muuttaa, mutta talla portilla on toinenkin teh-
tava: Silld voi nimittdin ohjata C-portin bittejad yksitellen
padlle (1) tai pois (0). Tamdn tamin yksittiissytybyksen ohje:
BITIT: 7635413210

00000000
I I
I 1 I --Bitin asetus tai nollaus (1/0)
I 1 --C-portin bitin numero (0-7)
I -- Ei merkitysta
-- Nolla asetustoimintoa ilmoittamaan.



Eli jos haluat pistaa CLAPS LOCK valon palamaan voi muuttaa
suoraan C-portin bitin 6 nollaksi (DUT&HAA,%B00010000) tai
voit kayttaa kontrolliporttia jos et halua muuttaa muita
C-portin bitteja: OUT &HAB,%B00001100

Nappaimistad luetaan B ja C-porttien avulla. Enmsiksi kir joi-
tetaan C-porttiin luettavan kohdan numero . Numerohan tulee
biteistd DO0-D3 eli luku on 0-15 (kdytinndssad kuitenkin vain
0-8 (9)). Kun lukukohta on maaritetty voidaan lukea B-portin
sisdlté (INP (LHA9)), jossa on bitti asetuneena (1) jos nip-
paintd ei ole painettu ja painetun nippdimen kohdalla bitti
on nolla. Mahdolliset lukukohdat ovat:

& I 4 103
! R S
@I P IO0IH
L N T ot
i i i RS
F2 IFd ICAFP
SELIBES *ITHE
z2iszslivis = IDEL
Es &4

%) Yhdeksannessd rivissa ovat SVIn lisdnippdimistossi olevat
nappylat.

Elikd jos haluat tietad onko nappdintd J painettu kirjoita

ensiksi luku 3 C-porttiin (OUT %HAA,3) ja lue portin B-arvo

(A=INP(kHA9)). Jos vastaukseksi tulee 255 (FFH) nippainta

ei ole painettu ja 7FH tarkoittaa, ettd J:ti on painettu.

Luku voi olla tietysti jokin muukin, jos J:n kanssa on pai-

nettu yhtaaikaa jotain muuta nippainti.

Siind sitd "asiaa” oli taas tallakertaa ... Ehkd esitys ei
ole kovin selked, mutta lisikysymyksid voi lahettad osoit-
teeseen: JYKE JOKINEN

SULKAKYNX 31

40340 JYVASKYLA
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PRINT X'PRESS

Kaikki kotimikrokdyttajat eivat ole pelureita ja tdssd
lehdessa esiteltavat ovat ollet padasiassa peleji. Siksi

on syytd kertoa hydtyohjelmistakin. Moni onkin varmaan
huomannut, etta X'Pressia saa nykyisin todella edullisesti.
Kannattaa hankkia ehdottomasti sellainen ja pistidd mikro
téihin. Yksi hyva lisahankinta X'Pressin omistajalle on
tekstiohjelma Print X'Press, Sitd voivat muuten kiyttai
muutkin MSX-Mikron omistajat.

3.3" levykkeelld oleva Print X'press on Anglosoftin tuottantoa.
5ita on saatavana kasettinakin, mutta tassi tapauksessa levy-
version kiyttomukavuus on ylivoimainen, joten se kasetista.
Ohjelmassa on kolme osaa: Desiger, Compiler ja Manuscript.
Designeria kiytetdan omien merkkien suunitteluun. Merkit

ovat joko BXB tai 16¥16 pisteen kokoisia. Kannattaa laatia
suitakin kuin kirjainmerkkeji, silld erilaisia koristemerk-
keji voi kivasti yhdistelld ja sijoittaa tekstiin tai sen
ymparille. Katso esimerkkeji ohjelmaluettelon takakannesta!
Compiler ei ole Basic-kdintdja, vaan sen avulla kootaan kiyt-
taén kir jainmerkit Manuscriptia varten. Manuscript on P X'Pin
ydin. Se on perjaatteeltaan kuin tekstinkisittelyohjelma ja
sitd voikin kdyttda vain sellaisena (Designerin avulla saa
skandimerkitkin mukaan), mutta Manuscript tekee muutakin:
silld voi laatia aina A3-kokoisen asiakirjan, esim mainok-
sen, lehdensivun, kunniakirjan, seinilehden ja mita vain
kdyttdja haluaakin tehdd. Kaiken lisdksi kaiken ruudussa
nakyvan saa tulostetuksi printterille. Suuressa maailmassa
tallaista kutsutaan nimeltd "What you see is what you get®
eli Hysiwyg ja se on tuttu monista suurimmista mikroista.
Ohjelmassa on jopa mahdollisuus varilliseen tulostukseen
kiyttaen moninkertaista printtausta. Sen kuitenkin jatin,
valiin mutta suosittelen niille, joilla on printterissdin
kiytettavissa erivarisia varinauhoja. Mustavolkoinen jalki-
kin on hyvannakéistd ja luultavasti MSX Uutisissakin tulet
vield ndkemddn Print X'Pressilld tehtyja sivuja.

P.X'P.sn tekijat ovat ottaneet kdyttdjan mukavuuden huo-
mioon ohjelmaa laatiessaan. Ihan kaikkea ei sentddn voi
kehua: ohjekirjassa on 33 sivua, mutta esimerkkeji ei

juuri ollenkaan. Esimerkkien puutteessa asiat on opittava
kokeilemalla, mutta niinpd ohjelma tuleekin sitten tutuksi
tatd kautta ja kayton aikana. Ohjelman hyvat ominaisuudet
ovat kuitenkin arvosteluasteikossa painavampia kuin ohjekir-
jan suppeus.

Print X'Press on laatutuote niille, joilla on aikomus saada
vahan tavallista enemmdn irti mikrostaan, sen levarita ja
printterista. Hydtyohjelmat ovat tietysti kalliinpia kuin
pelit ja niinpd tamd maksaakin 230 mk. Tdlla rahalla saa
kuitenkin ohjelman, jollaista ei itse juuri millddn saa ja
ohjelman avulla taas saa aikaiseksi paljon sellaista miti
muuten ei saisi. Triosoft on toistaiseksi ainoa joka tuo
Print X'Pressid Suomeen,



PELTARVOSTELUT

Kimmo Kar ju

M5X:1le ilmestyy yhteenddn hyvid, ettd huonoja peleja.

Monet elokuvat ja markkapelit saavat nykyddn jatkokseen myds
tietokonepelin, joka ainakin meiksille sopii mainiosti.

Taalla Tapereella Centrumin alakerrassakin on erds maailman
paras merkkapeli, johon meiksilldkin on tullut upotettua
ruhtinaallinen mddrd markkoja. Kaikki pelinarkkarit varmaan

jo tietavat mistd on kyse ... GAUNTLETISTA ... tiefenkin,

Tatd pelid voi jopa neljd pelata yhtdaikaa ja porukassa anne-
taan turpiin sokkeloiden iljettdville olijoille. Kenttid on
vallan mielettémdsti ja vaarat alituisesti kintereilld. Meiksi
valitsee tietysti sankarikseen aina THORin silld jo 1600 luvun
mestaajat kayttivat tydssddn kirvestd niin myds meiksi. GAUNTLET
ei ole vain alituista vihollisten nitistystd vaan valilla pitda
myds syodd kinkkua ja napata viinid (mytta varo siind voi olla
myrkkyd). Naistd saadaan 1isdd voimaa reissumiehelle ja taktii-
kassa pitdd ottaa lukuun myds aarteiden kerdys luolista.
Ihmettelette tietysti miksi mind hopétdn yhdestd markka pelista
puolen sivua. Meiksi kun sattuu clemaan tdlldinen MASAXAN omis-
taja ja GAUNTLET narkkari niin olen tietenkin erittdin iloinen,
ettd U.5.G0LD on tehnyt pelin myds MSX:1le. CBM 64:lle peli oli
jo joulukuussa ja tulihan sitd silldkin pelattua. Taytyy kylla
sanoa, ettd MSX:n GAUNTLET on huomattavasti parempi kuin kuus-
nelosen. Sankarihamot ovat selkeitd ja nopeita. Grafiikkaan on Nyt lopultakin on nihty GREEN BERET-moduli ja pelattu sita!
panostettu ja kentdt ovat mielyttivin ndkdisid. GAUNTLETISTA Olihan jo aikakin! Eradan kotimaisen mikrolehden luki jat

huomaa laatutyén tulcksen ja se on siitd mainio, ettd sitad valitsivat Green Beretin viimevuoden peliksi ja siind luki-
voi pelata kaverinkanssa yhdessa. jajoukossa ei vield ollut MSX-kayttdjia edes mukana. Voitto
Perinteisien pelien tarina yleensd alkaa ... Olipa kerran olisi ollut varmaan vield ylivoimaisempi, jos tamd Konamin
Rambo, joka joutui keskelle HIRVITTAVAA vihollis joukkoa ja woduli olisi ollut saatavana jo vuoden 1986 puolella.
hinelld oli vain aseenaan rullallinen vessapaperia. PGl Green Beretin alkuperdinen versiohan oli nimenomaan Konamin
GAUNTLETIN tarina on paljon kiinostavampi ... Olipa kerran tekemd peliautomaatti. Ja kun muistakin automaateista on
kaksi kovanaamaa, jotka himoitsivat aarteita ja mdssdsivat ollut saatavana modulit, niin nyt siis on myds GB:std.
milel13dn kinkkua. Heiddn alituinen pddmddrinsd oli tuhota Toimintaa tulee rittim3an monessa kohdassa. Tarina on tama:
luukasoista aaveita ja tunkeurtua yhd suvemmadlle kohti tun- Joukko kavereitasi on vankina vihollisen linjojen takana.
temattomia seutuja ja uusia kinkkuja. AAAH. Tds wid pidn !!! Sinun on raivattava tiesi sinme neljan eri alueen lapi ja
Dikeastaan jos meiksi saisi paattda niin GAUNTLET on miltei vapauttaa heidat. Helposti sanottu. Alussa aseenasi on vain
pakollinen hankinta jokaiselle vaikka ei olisi GAUNTLETISTA nimittdin veitsi ja vihollisia tulee heti alkusekunneista
kuullut mitddn. GAUNTLET on pysyva ilwid ja DRUIDkin on ldhtien edestd ja takaa. Osa vield ampuu kranaatteja (vaista
tiysi idea kopio tdsta., Saapa ndhdd mitd muita uusia peleja niitd) ja osa lahettda karatepotkuja (vastaa samalla mitallal.

GAUNTLETISTA muunnetaan. GAUNTLET PaRaS Peli ... PISTE ... Joiltakin vastustajilta voit saada jaredmpid aseita, mutta
niissd on vain rajoitetusti laakeja. Eli on syytd saastaa ne
kunkin vaiheen loppuun, jossa rynndkké on suurin,

Green Beret on sellainen peli, ettd pelaamaan alettaessa tay-
tyy vetdd syvaan henked, sitten seuraavan kerran voi hengit-
tad kunnolla, vasta sitten kun peli on lopussa - eli aika
pian, ainakin alkuvaiheessa. Sitten oppii jo vdistelemdan-
kin vihollisia kiipeilemallad tasclia toiselle, esim. sillan
tai ohjusauton paalle. Ei kannata kuitenkaan pysahtya, silla
ruutu tayttyy pian vihollisista,

Green Beretin juonessa ei loppujen lopuksi ole paljon jarked,
mutta todella vauhdikasta tekemistd siihen kuuluu, Taman jal-
keen voit kutsua Commodoren, Spectumin tai Amstradin omista-
van kaverisi teille pelaamaan Green Berettid, silld Konamin
oma versio on vahintaankin yhtd hyva kuin sen perusteella
muille wikroille tehdyt,

P.5. Konameista suosikkini on silti Nemesis ...
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PELTARVOSTELUT

Kimmo Karju

Silloin kun meiksi oli niin pieni, ettel ollut vielad edes syn-
tynytkadn niin Suomen telkkarissa tuli sarja Bat Man (lepakke
mies niin suomalaisittain), Nythdn kun sarjiksiakin on tullut

ahmittua niin taytyy oikein kumartaa OCEANia silli he ovat
tehneet oikein asiallisen fempun ja julkaisseet leppiksesta
pelin. Meiksi kun sai Bat Manin kdteensd niin innoissani
kipitin koneen adreen. Lataus kesti suorastaan tuskallisen
pitkadn, mutta pelikin oli odotuksen tayttymys. Kolmiuloii-
teis grafiikkaa Ultimaten tyyliin ja erittain hienosti hie-
nosti tehty lepakkomies. Lepakkomiehen 1iikkuessa, jopa
viittakin hulmuaa joka tuc mahtavan vaikutelman peliin,
Meiksi kylld kieltdmdtti meinas saada silti raivarin kun
huomasin liikuttavani leppistd, jolla on sukat jalassa.
Meiksi ei tykkdd mistdan sukkahousu sankareista, joten
ldhdin heti aluksi etsimddn bootseja. Matkan varrella ei
suinkaan léytynyt T-Kauppa vaan reppu kyllakin ja erds
karvakorva sitd vahtikin silwd kovana, mutta sehdn ei meik-
siin tehoa. Nappasin repun ja jatkoin matkaa. Suurten vaa-
rojen jalkeen saavuin huoneeseen jossa liukuhihna vel minua
kohti vihollista. Tdmd heppu vahti ndkijaan minun leppikseni
bootseja ja meiksi parin hengen lahdén jalkeen onnistuikin
saamaan ne. Bootsit onkin leppikselle tarkedt silld niilla
pidsee pomppimaan eteenpdin. Grafiikka onkin kylla BAT MANIN
parhainpia puolia ja idea onkin hyvd. Ensin keratad leppik-
celle vilineet ja sitten etsitddn auton osat ja kootaan se.
Huoneet ovat hyvin tarkasti tehtyjd (KOLMIULOITTEISIA) ja
viholliset ovat tarkasti tehtyja. Kaikista hausin heppu on
puldokki, joka kdvelee suu auki (kuola valuen) ja hintd
heiluen niinkuin kunnon piskilld pitaakin. Bat Man on mu-
kaansa tempaava ja ratkaisuun ei viitd paiva eikd kaksi-
kaan silld huoneita on 150 kpl. Bat Man on varwmasti menestys
ja luulempa, etd OCEAN tekee jatkossakin MSX huippupeleja
lisda,

Mikko Kulmala

MSX koneille el juuri oilenkaan ole ilmestynyt commande tyylisiad
pelejd, Ford line oli ensimmdinen sobapeli, mutta se ei kunnon
pelimiestd paljoa innosta. Grafiikka oli heikkea ja rasittavaa.

Alligata onkin jo tubttu pelivalmistaja MSX:lle, mutta taso el ol
vield savayttanyt. Uusin Alligata tucte on Who Dares Hins IT ja
wielestani nyt he ovat saaneet taytta tavaraa aikaan,
Palizsd sinun fulee chjata sotilastasi jossain saksan rintaman
tuntumassa, Tehtavanasi on pelstaa teloitettavia sotekavereitasi
ampuwalla teloituspartijoita ja edetd taistelutantereella makdel
tisimman pitkdlle, Kuten arvatz saattaa niin tepastelu viholisen
alueella ei ole helppoa. Sotilaat ampuvat sinua falonrauniocista,
hiekkakasojen takaa, puiden lomassa ja jossain karanaatin heitin
hutkii kranaattia henkesimenoksi. Paras konsti on kuitenkin pysy
bako ajan liikkeescd ja hoitaa kranaatinheitin ensiksi ja kaveril
vapaaksi, Mikall panoksesi loppuval saat lisdd lentoposting huel
tojoukoiltast,
Pelin Grafiikka on erinomaista. Ylaviistosta katsolu kelwmiuloit-
teisuus sopii peliin kuin nend padhan. Rakennukset varsinkin an
nyvin tehty kuten sofilaat ja puutbin, Maasto on ykeivarifd joka
wahdollistaa cen, ettd pdruL et pystyy ndkemdankin, Pell on muu-
tenkin helppotajuista ja caan meikdldinen ei lukenut tippaa-
kaan ohjeita, eikd urgeim; te esiintynyt, Pell vaatii nopeat
reflebsit ja hyvid sotastratelicia pddtelmid / niiden toteutta-
mista.
MSY musiikkia el ole monissa peleissd cllut, mutta onneksi fassd
o ja aika mukavan kuuloistakin, Pelissd on useita kenttid ja
takaa sttei kylldstymisen vaaraa ole. Peli ei sovi tosikeille
::é ebsti seikkailijoille, vaan tiydestd toiminnasta ja stra-
eriapeleistd pitaville hupiveikoille se on hyvd ostos kuten mi-
le,
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Fire

ta peleist
ja Snooker

Mikali tilauksesi ylittaa arvoltaan 300
BMX simulator,

hjelmaluettelo O
Soul Of The Robots,

Space Rescue

0lé,
Sea King,

saat lahetyksen ilman postiku-
Chiller,

Lahett3kadid minulle levyasema hintaan
KILPATLUKORTTI

1300 mk O
luja seka valita alla olevis

Lahettakaa uusin o
yhden ilmaiseksi.

Video Poker,

Turm Oil,

markkaa,
Hawk,
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TRIOSOFTISTA LOYDAT AINA HYVAN VALIKOIMAN
PELEJA. UUTUUDET YLEENSA MEILLA ENSIN, SOI-
TA 930/23477 JA KYSY. HINNAT OVAT AINA KOH-
DALLAAN. JOTKUT VAITTAVAT NIITA JOPA SUO-
MEN HALVIMMIKSI TILAA LUETTELO'

“SPACE SHU‘H{E V.

SPACE"

CASSETTE FOR _R

' and “




POSTIPANKKI - POSTISIIRTO =<t POSTBANKEN

POSTGIRO

Maksun saaja Betalningsmottagare

MSX-KLlubi

Kimmo Kujansuu
PL 125

38701 KANKAANPAA

Tiedonanto Meddelande

MSX Uutiset

vuositilaus 87

Maksajan nimi ja osoite Betalarens namn och adress

v

Tilisiito Girering | Tilillepanoleima Inbet.stampel

Allekirjoitus Underskrift

TILILLEPANOKORTT! - INBETALNINGSKORT

Pvm Datum Tilita Fran konto

Tilille Till konto mk

TA 3989 60-7

100,-

Maksun saajan tosite Verifikat till mottagaren 2300 6

+39896075>



HY VA LUKIJA

Sinulla on nyt kadessasi Suomen ensimmdinen MSX-mikrolehti.
MSX-UUTISET ei edusta ulkoasultaan mita hienoinpia nelivarikuvia,
eikd& siihen ole tarkoitustakaan pyrika. UUTISET pyrikki pikemminkin
painottamaan asiatekstin mdaraan ja kuvitusta lisattaisiin sinne
missa sita tarvitaan. _

Tamankertaisessa MSX-UUTISET ei ole nyt mitddn laitetestia, mutta
seuraavassa huhtikuun numerossa aijomme, vieda testipenkkiin SONY¥n
levyaseman sekd Phasor One mikrokytkin tikun. Vanhat tutut palstat
tietysti ovat mydés mukana, jotka tiedoittavat ohjelmoinnista ja ko-
nekielesta. Ohjelmapuolen panostus on myo6s tarkedd, sittd uutuuksia
tulee niin paljon ettei kaikkea saa arvostelluksi ajoissa. Mikali
sinua kiinostaa MSX 2 niin MSX UUTISET el unohda sinuakaan. Lahinna
uudet MSX 2 ohjelmat tulevat testipenkkiin GRAFIIKKAKUVINEEN, toi-
vottavasti jo Huhtikuun numerossa.

MSX UUTISET levikki on tall& hetkelld noin 1000 kotitaloutta ja nyt
olemme tavoitteemme puolivalissa. Uskomme vahvasti tavoitteen to-
teutumiseen, silld MSX mikroilijoita on paljon ja tietysti he halu-
avat tietoa nimenomaan omasta mikrostaan. MSX UUTISET on MSX tietoa
taynnd ja sivumdara kasvaa tarpeen mukaan jatkuvasti.

Miten MSX UUTISET oikein tilataan ?

UUTISET eivat ole mitdadn kioskitavaraa, koska se on kallista ja
kuitenkin myynti vahaista. MSX UUTISET voi tilata helposti suorit-
tamalla tilausmaksun postissa tal pankissa, jolloin lehti tulee
koko loppu vuoden kotiin. On syyt& myos merkitd nimi ja osoite sil-
134 emme me muuten tiedd minne lehted pit3dad l3hett&dad vaikka tilaus
maksu muuten olisi maksettu. Tilaukseen sisaltyy 6 MSX UUTISET leh-
ted, seka loppuvuoden Triopostit. Suomeksi sanottuna siis postia
tulee joka kuukausi. Trioposti sisaltaa lahinna& ainoastaa ohjelma
asiaa, josta saat selville mika& on kannattava hanke ja mik& roska
ostos. Lisaksi sinulla on mahdollisuus ostaa suoraan maahantuojalta
ohjelmia tuntuvasti edullisemmin kuin mikrokauppiaaltasi. Mitaa os-
tovelvoitetta ei tietenkaan ole. \

Myés sind voit vaikuttaa lehden sisaltéon. Lahetd edotuksia mita
lehdessa pitaisi kasitella. Voit myds osallistua juttujen kirjoi-
tukseen. Mik&li ole 16ytanyt koneestasi hyvan kikan tehda jotain
mukavaa niin kerro se myos meille. Jutut aina palkitaan kateisella
joten pida se mielessasi. Mikali olet tehnyt HYVAN ohjelman niin se
voisi olla vaikka listauksena tai OK-Kirjaston ohjelmissa mukana,
jolloin sitd paasisivat kayttamdan muutkin.

Lue MSX UUTISET ja mieti, kannattaako sinun tilata lehti kotiisi ?
Me uskomme, ettd paadtdoksesi on varmasti mydnteinen. Mika toinen
asia yhdistaisi MSX-mikroilijat, kuin kotimainen MSX-alan lehti ?
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TERVEISIN:
Kimmo Kujansuu
MSX KLUBI



GAUNTLET “
BAT MAN 82,-0

MASTER GAMES 84, -

DONKEY KONG 73, -

SPY vs SPY 82,-

BOUNDERDASH 11 82,-8 I
WHO DARES WINS 82,- &
SPACE SHUTTLE 82, - ég*
WINTER EVENTS  82,- S
POLICE ACADEMY 73,- &
SCIENCE FICTION 70, - "
NINJA II 6~ &
D-DAY 56, - 4
EXETERION 56, | o

SPY STORY 56, -

STAR WARS 73, - R
DAMBUSTERS 80, - w
WINTER GAMES 75, -0 Qe
TARZAN 80, - ng

WAR 80, - S

UCHI MATA 80, - N
AVENGER 84, - &
TRAILBLAZER 77, - Q§$
FUTURE KNIGHT  77,- &
DESOLATOR ' 60, - <§§

M3X CLASSIS 84,- | <

JACK THE NIPPER 77, - "B
INT.KARATE 60, - %"
DYNAMITE DAN 77, - &
SPITFIRE 40 84, - &

VERA CRUZ 84,~ | %
SORCERY 73, -
SUPERSELLERS 84, - $
SEAKING 22, - &
FIREHAWK 22, &
SPEED KING 20, - Sﬁ
CHILLER 20, - Q

VIDEO POKER 22, -

SOUL OF ROBOT  22,-

SNOOKER 22, -

VAMP I RE 22,

Z00T 2~

TIME TRAX 25, -

SNAKE 1T 26, -

SPACE RECUE 26, -

HOPPER 26, -

ALPHA BLASTER  26,-

SPACE WALK 22, -

SPACE BUSTERS

38701 KANKAANPAA

Puhelimitse 931-461021 iltaisin tai
930-23477 paivallakin —



