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HALLITUKSEN PALSTA

Yhteydenotot klubiin

Klubille saapuu jatkuvasti kirjeitd, joissa pyyde-
tddn henkilokohtaista vastausta johonkin ongel-
maan. Nyt on kuitenkin niin, ettd henkilokohtai-
siin vastauksiin meilla ei ole resursseja. Niinpi vas-
taammekin kaikkia koskettaviin kysymyksiin jo-
ko Printissi tai Sviipissd. Mikaili haluat nopean ja
henkilokohtaisen vastauksen, pyydamme otta-
maan yhteyttd johonkin klubin palvelunumeroon.

Vield kerran Printti-lehdesti

Klubilta ldhtee Printin tilaajapalveluun listat uu-
sista jasenistd yleensi joka toinen viikko. Mikéli
Printti lehted ei kuitenkaan ala ilmestya saadylli-
sen ajan kuluttua liittymisestd, on syyta ottaa yh-
teys suoraan Printin tilaajapalveluun. Puhelinnu-
mero 16ytyy Printin 3-sivulta. Sama koskee osoit-
teenmuutoksia Printin osalta.

Aineston postitukset

Klubin aktiivijoukko suorittaa aineistojen posti-
tukset Sviippien yhteydessd, siis 4 kertaa vuodes-
sa. Tdstd syystd saattaa myShemmin vuoden ai-
kana liittyneiden odotusaika aineiston suhteen olla
kuukausiakin. Ensimmé&inen postitus suoritetaan
Maaliskuun puolenvilin tienoilla. Kesdkuussa on
seuraava postitus, jolloin ilmestyy myos 1. jdsen-
kasetti/disketti. Kolmas postitus on syys-loka-
kuussa hiljaisen kesin jalkeen. Vuoden viimeinen
postitus onkin sitten jouluksi, jolloin ilmestyy
myos 2. jasenkasetti/disketti. Muiden postitusten,
kuten tarjousdiskettien sekd ohjelmapyyntdjen
osalta voidaan sanoa, ettd niitd tehddan pitkin
vuotta sitd mukaa kun ehditdan. Ruuhkaa on ko-
ko ajan ja on syytd varautua pitkiinkin odotusai-
koihin.

Huom!

Klubille saapuu jatkuvasti ohjelmapyynt6ja yms.
ilman palautuskuorta ja -postimerkkeji. Siispa
kertauksena: Liitd kaikkeen klubille lahettamai-
si postiin a) oma nimesi ja osoitteesi b) saatekir-
je, josta ilmenee ldhetyksen tarkoitus seki vastaus-
ta vaativaan postiin c¢) palautuskuori d) palautus-
postimerkit.

X’pressin jidsenlevysti

738:n jasendiskettid kdynnistettdessd kone menee
80 merkin MSX-DOS:iin ja ennen basic’in kidyn-
nistystd taytyy kirjoittaa MODE 40.

Huom! ohjelman MANDEL.COM ajaminen
saattaa kestdd useita tunteja MANDELin demo-
kuvat saa ndkyviin kirjoittamalla SHOW 20
SHOW.LST.

Diskettitarjous

Klubin diskettitarjous on yhd voimassa. Hinnat
postikuluineen ovat seuraavat:

— 51/4” SSDD 80:—/10 kpl
— 5 1/4” DSDD 100:—/10 kpl (48 tpi)
— 31/2” SSDD 170:—/10 kpl

Tilaukset suoritetaan maksamalla klubin tilille
PSP 4463 30-0 vaadittava summa ja kirjoittamal-
la tiedonantoihin selvitys tilattavista artikkeleista
kappalemédirineen. Muista myds nimesi ja 0soit-
teesi! Huom! Diskettitilausten yhteydessd emme
toimita PD tilauksia.

Puhesyntetisaattorit

Ensimmadinen erd puhesyntikoita meni kuin kuu-
mille kiville, joten uusi tilaus péatettiin tehdi. Hin-
nan saamiseksi mahdollisimman alhaiseksi paitet-
tiin tilata reilu erd. Tastd syystd syntikoita riittda
ainakin toistaiseksi ja niit voi tilata 230:— kap-
palehintaan samalla tavalla, kuin diskettejikin. Jos
haluat tilata pelkén piirilevyn (+ osaluettelon) on
hinta 50:—. Pelkédn ohjelman (CP/M:lle) voi ti-
lata samoin, kuin muut PD-ohjelmat.

Loytyyko hyvid kytkentoja?

Klubi ottaa mielelldin julkaistavaksi laitekytken-
t6jd ja myos ehdotuksia/ideoita laitekykennoiksi
SVI:n laitteille. Kytkent6jen osalta yhteydenotot
klubille tunnuksella *’Rami’’.

Ulkomaisista klubeista

Viime numerossa kerrottujen ulkomaisten klubien
osoitteita on 1oytynyt lisds. Tdssd muutama Eng-
lannista [0ytyva.

nimi: MK-MSX osoite: 8 Blackheath crescent,
Brandwell commun, Milton keynes MK13 8AD,
UK

nimi: MSX (Scotland) osoite: 3 Crauchan place,
Grangemouth, Scotland FK3 0BU, UK

nimi: MSX LINK osoite: 11 Ayscough avenue,
Spalding, Lincolshire PE11 2QB, UK

nimi: MSX NAT USERS GROUP osoite: 3 May-
fair place, Tuxford Nr Newark, Notts, Notts NG22
0JD, UK

nimi: MSX USER GROUP osoite: Room 5, 14
Beech hill, Wellington, Somerset, UK

nimi: MSX’R osoite: 23 Hall street, Soham,
Cambridgeshire CB7 &N, UK

nimi: THE MSX CLUB osoite: 230 Dunvant road,

‘ Dunvant, Swansea, WALES UK SA2 7SR

nimi: THE MSX COMPUTER CLUB osoite: 173
Hampden way, Southgate, London N14, UK
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JULKAISIJA

SVI-klubi-MSX r.y.

Alkutie 37

00660 Helsinki

puh. 755 6025/Ari Korhonen

Lehti ilmestyy 4 kertaa vuodessa. Tilaukset
sisaltyvit jisenmaksuun. Jasenmaksu koko
vuodelle 1986 on 150:- ja loppuvuodeksi (si-
sdltden vain puolet koko vuoden aineistos-
ta) 100:-.

ILMOITUSMYYNTI

Seppo Tossavainen
(90-698 7681)

Ilmoitushinnat

koko mv

1/1 (A4) 1500:— (takakansi)
1/1 1000:—

1/2 500:—

Jasenistolld on oikeus julkaista pienilmoituk-
sia korvauksetta. Kyse ei kuitenkaan saa ol-
la ohjelmapiratismiin viittaavista ilmoituk-
sista.

OSOITTEENMUUTOKSET

SVI-klubi-MSX r.y.
Alkutie 37
00660 Helsinki

Multiprint, Helsinki

Uusi vuosi ja uudet tuulet

Téssa tulee nyt sitten tdmin vuoden viimeinen
Sviippi. Ensi vuotta on jo ruvettu kiikaroimaan
ja uusi hallituskin valittiin syyskokouksessa, jos-
sa osanottajia oli vain kourallinen. Kokouksessa
pédtettiin myos ensi vuoden jasenmaksuista ja hy-
viksyttiin budjetti. Eniten huolestutti todella va-
hiin kuihtunut osanottajamiiréd, joka edellisissd
kokouksissa sentdin on ollut kohtalainen. Aina-
kaan informoinnista ei voi syyttdd, kun asiasta il-
moitettiin 2 kertaa Printissd ja kerran Sviipissa.
Ehkédpi uutta potkua kerhon toimintaan tuo-
vat uudet PC-koneet. PC tulee ensi vuonna ker-
hon toimintaan mukaan, vaikka mittakaavasta ei
ollakaan vield péitetty. PD-ohjelmien jakoa, ji-
sendiskettid yms. 328:n ja MSX:ien tapaan on kaa-
vailtu. Kaksipuoleiset tarjousdisketitkin ovat tul-
leet valikoimaan juuri PC:téd ajatellen.
Vanhoja koneita emme toki tule unohtamaan,
vaan jasendiskettid/kasettia tullaan julkaisemaan
samaan tapaan kuin ennenkin. Juttuja, vinkkeji
ja kysymyksid otamme mielellimme vastaan niin
vanhoille, kuin uusillekin koneille. Jasenisto saisi
mielelldsn tulla aktiivisemmin mukaan kerhon toi-
mintaan lihettdmalld juttuja ja ohjelmia julkais-
taviksi, osallistumalla postitustalkoisiin jne.
Erityisesti haluaisin pyytda paikalliskerhoja ker-
tomaan itsestdin ja kuulumisistaan. Kokoontumis-
aikoja yms. julkaisemme mielellimme Sviipeis-
sd. Niin vuoden lopulla olisi mukava kuulla muu-
tenkin, miten paikalliskerhot jaksavat. Pieni toi-
mintakertomus kuluneelta vuodelta ja suunnitel-
ma ensi vuodelle eivit olisi pahitteeksi.
Hyvii uutta vuotta jasenistolle hallitukselta ja
Sviipin toimitukselta!

Ari Korhonen
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POYTAKIRJA 2/1986

23.11.1986 1)

SVI-KLUBI-MSX ry..n SAANTOMAARAINEN SYYSKOKOUS 2/1986
Aika Lauantaina 22.11.1986 klo 13.00—14.30
Paikka Laajasalon Nuorisotalo, Koulutanhua 2, 00840 Helsinki

Lasnd  Tossavainen, Seppo, puheenjohtaja

Alhainen, Jouni Backas, Kaj G., sihteeri
Inki, Ari Inki, Kalevi

Karkinen, Martti Kiviniemi, Arto
Koivula, Vesa Korhonen, Ari

Kiki, Petri Lehtinen, Pertti
Laaksonen, Juhani Moilanen, Veli-Matti
Oksanen, Kalevi (ei jés.) Roiha, Pauli

Sulin, Risto Tossavainen, Atro

Zeilstra, Gerben

1 KOKOUKSEN AVAUS
Hallituksen puheenjohtaja avasi kokouksen klo 13.00

2 KOKOUKSEN LAILLISUUS JA PAATOSVALTAISUUS

Kokouskutsu oli ollut kerholehdessé 3/86 ja kaksi kertaa PRINTTI-lehdesséd. Lasnédolleet todettiin
kokoussalissa kiertdneen nimilista mukaan.

Paitos: Kokous todettiin klubin sddntéjen mukaan laillisesti kooliekutsutuksi ja pddtosvaltaiseksi.

3 KOKOUKSEN JARJESTAYTYMINEN

Paitos: Kokouksen puheenjohtajaksi valittiin Seppo Tossavainen, sihteeriksi Kaj G. Backas. Poytékir-
jantarkastajiksi valittiin Kalevi Inki ja Pertti Lehtinen. Sovittiin ettd poytédkirjantarkastajat
toimivat myos ddntenlaskijoina.

4 ESITYSLISTAN HYVAKSYMINEN

Padtos:  Padtettiin ettd kokouksessa noudatetaan hallituksen ehdotuksen mukaisesti SVIIPPI 3/86 sivulla
19 olevaa esityslistaa.

Lisiksi péitettiin ettd kokouksessa saa olla lisnd myos henkil6t, jotka eivit ole klubin jisenid,
ja ettd he saavat ilmaista mielipiteensd asioista mutta eivit osallistua paitoksentekoon.

5 KLUBIN JASENMAKSU VUODELLE 1987
Tehdyn budjetin loppusumma on noin 260.000 mk ja edellyttdd noin 1200 jisenta.

Paiatos:  Padtettiin hallituksen esityksen mukaisesta jasenmaksusta eli 150 mk ilman PRINTTI-lehted
ja 200 mk PRINTTI-lehden kanssa.



6 VUODEN 1985 TILIT

Tilintarkastaja Risto Sulin luki dineen tilintarkastuskertomuksen. Seppo Tossavainen esitteli
tuloslaskelman ja taseen.

Paitos: Padtettiin hyviksyd vuoden 1985 tilit ja myontéé tili- ja vastuuvapaus hallitukselle.

7 YHDISTYKSEN TOIMIHENKILOIDEN VALINTA VUODEKSI 1987

Paitos: Hallitukseen valittiin seuraavat toimihenkilot:
Puheenjohtajaksi valittiin Seppo Tossavainen, sihteeriksi valittiin Petri Kéki, rahastonhoitajak-
si Raimo Kantoniemi sekd jaseniksi Martti Karkinen, Pertti Lehtinen, Ari Korhonen, Kalevi
Inki ja Arto Kiviniemi seké varajaseniksi Pertti Juuri, Kaj G. Backas, Risto Sulin ja Gerben
Seilstra.

Kokous péitti yksimielisesti valtuuttaa Risto Sulinin ja Seppo Tossavaisen valitsemaan varsi-
naisen tilintarkastajan, jonka tehtévina on hoitaa lahinna numerotarkastuksen. Varsinaiseksi
tilintarkastajaksi valittiin Juhani Laaksonen ja varatilintarkastajaksi Jouni Alhainen ja Esa Ala-
poti.

8 MUUT KASITELTAVAT ASIAT

Paatos: Muita késiteltavid asioita ei ollut.

9 KOKOUKSEN PAATTAMINEN
Puheenjohtaja Seppo Tossavainen p#itti kokouksen klo 14.30.

Poytikirjan vakuudeksi

S oS " hoide
Seppo Tossavainen Kaj'G. Backas
puheenjohtaja sihteeri

Olemme tarkastaneet SVI-KLUBI-MSX ry. sadntomédriisen poytikirjan 2/1986 ja todenneet sen kokouksen
kulun mukaiseksi.

Oy, ./
e

Kalevi Inki Pertti Lehtinen
poytakirjantarkastaja poytdkirjantarkastaja



Ostetaan ja myydddn

OSTETAAN Svi-328:n 80mrk-rivikortti, seki MYYDAAN alkuperiinen The Magic of Spectra-
tekstimonitori. Ota yhteyttd modeemilla boxeihin video -kirja (+kasetti). Tiedustelut puh.
Takola, Vaxi, Clinet tunnukselle CAGE — tai kir- 917-162 253/M. Pelkkikangas.

jeitse osoitteeseen Museokatu 33 B 38, 00100 HKI

MYYDAAN kirjallisuutta Svi 328:lle ja 318:lle:
Basic boken for Spectravideo ja Maskinspraks-
manual fo6r SV318/SV328 version 1. Yhteydenot-
to luonnistuu samaan tapaan kuin edellisessdkin

MYYDAAN tupla-sarjaliikenneportteja  (RS)
Svi-328:aan sekd V21/V23 modeemeja harraste-
lijahintaan. Yhteydenotot Bad Sector r.y. Erkki
Norrman puh. 90-363 956.

ilmoituksessa.
Télle palstalle voivat jisenet lihettiaa veloitukset-
ta ostetaan ja myydéian ilmoituksia, ei kuitenkaan
ohjelmapiratismiin viittaavia. Toimituksella on oi-
keus tarvittaessa muuttaa ilmoitusten sanamuotoa.
MITA?

Taméinkertainen mitéd-palsta on tavallista lyhyempi
koska olen kayttanyt tilaa oheiseen levyvirheitd ki-
sittelevddn artikkeliin. Aluksi kuitenkin pari yleista
asiaa. Ensiksikin, klubi ei vastaa kysymyksiin, jot-
ka liittyvat hdmaériin virheisiin joistakin eri lehdissa
julkaistuista ohjelmista ilman todella patevii syy-
td. Jos naputat koneeseesi ohjelman, joka on jul-
kaistu jossakin lehdessd vaikkapa vuonna 1983
huhtikuun numerossa ja tietokoneesi ilmoittaa
’syntax error in 3’’ niin toivomme sinun kdinty-
védn joko sen lehden toimituksen puoleen, tai yrit-
tdvdn paneutua ohjelmaan itse. Klubin resurssit
eivit sellaiseen riité.

Ainakaan toistaiseksi emme ehdi vastata kaikille
henkilokohtaisesti, joten palautuskuoria pelkkiin
kysymyksiin on turha lahettdd. Kaikille emme pys-
ty myoOskdian vastaamaan, koska kysymyksii ja
muuta toimintaa on paljon. Jos on erikoisen kii-
reellista asiaa, eikd mikddn suju, ota yhteys klu-
bin yhdyshenkil6ihin tai tule aktiivilauantaihin
(muista ilmoittautuminen!), jos se on mahdollis-
ta. Muista myos kirjoittaa mahdolliset kysymyk-
set eri paperille muun klubille tarkoitetun aineis-
ton kanssa. Peliongelmiin on my6s turha hakea
vastausta klubin vastauspalstalta, niille on omat
fooruminsa.

1. Onko suomesta saatavana SVI-328:lle assemb-
leria? Jos on, niin mistd sen voi ostaa ja mitd
se maksaa. Jos se on tilattava ulkomailta, oli-
siko teilla mahdollista osoitetta?

Eris asia, jota ilmeisesti aika harvat klubi-
laiset tulevat ajatelleeksi, on se, kuinka yleinen
Ja monikayttoinen prosessori on Z80, jolle suu-
rin osa klubin jdsenten koneista pohjautuu.

Koska ja kun keskusyksikko on se mikd on, as-
semblereita on mahtava wmididrd. Jokainen
CP/M:n omistaja, eli kiytinnossi levyaseman
omistaja saa sellaisen Suomessa ja CP/M:n alla
niitd on kymmenid. Basicin puolella toimivas-
ta Sasm-assembleristd 1oydit listauksen mm.
Magic of Spectravideo-kirjasta. MSX-ddin l6y-
tyy mm. Hisoft Devpac Kukkohoviilta. Monet
assemblerit ovat julkkisohjelmia, eli niitid voi
tiedustella klubilta levylli tai kopsata huoletta
kaverilta. Ulkomailta niiti saa esim. SV-
Accessin kautta. (Esim Microsoft Macro as-
sembler n. 1600:—, Digital Research DR As-
sembler + tools n. 1500:— ja Software
toolworks UVAC Macro Assembler n. 400:—
Suomen rahassa ilman toimitusmaksuja). Osoi-
te on Sviippi 3/84:n hallituksen palstalla.

2. Onko Suomesta saatavissa muuta konekieles-
td kertovaa kirjallisuutta kuin MASKIN-
SPRAKSMANUAL? Jos ei, voiko moisia kir-
joja tilata ulkomailta?

Aivan dskeiseen liittyen: ei Spectravideon
omistaminen rajoita sitd, mitd kirjaa proses-
sorin toiminnan opiskeluun kayttdidi. Melkein
mikd tahansa hyvinvarustettu mikrotietokone-
kauppa myy kylli Z80 opaskirjoja, kunhan ky-
syy sellaisia, eikd vain omalle nimenomaiselle
merkille tarkoitettuja. Myos muiden Z80 ko-
neiden mm. Memotecin oppaat voivat olla to-
della hyodyllisii, kunhan muistaa, etti osoit-
teisto, portit ym. ovat eroavia. Konekieli kyl-
ld toimii. Kannattaa mydos pitiiii mielessd, ettd



Levyvirheet ja niiden kdisittely

Edellisessd Sviipissi selostin yleiset paépiirteet le-
vyvirheiden kisittelystd, mutta koska asiaa kos-
kevia kyselyjé jatkuvasti klubille tulee, on asiaa
syytd ilmeisesti valottaa tarkemmin.

Levyvirheitd on karkeasti jakaen kahdenlaisia:
Fyysisid ja loogisia. Erilaisia ilmoituksia néistd on
Basicin puolella yhteensi n. 15, CP/M- kayttojar-
jestelmén puolella useampia, varsinkin, jos ote-
taan mukaan eri kdyttdjarjestelmédohjelmien omat
ilmoitukset. Vaikkei tietokoneesi yleeensé erotte-
lekaan néitd kahta virhetyyppid, on niillé eréds pe-
rus ero. Loogiset virheet ovat yleensé vield jossain
madrin korjattavissa, fyysiset eivét yleensd kos-
kaan.

Basicin yleisimmiit levyvirheet

Microsoft-basicin virheilld on jokaisella oma nu-
meronsa, jonka avulla niitd voidaan kisitelld ja
tutkia. Kun virhe on kohdattu, voidaan sen nu-
mero kysyé kaskylld *print err’ ja virheen rivinu-
mero vastaavasti kdaskyllad ‘Print erl’. Haluttaessa
numeroa vastaava virhe, voidaan kayttida kaskya
‘Error Nro’, jossa Nro on jokin virheen numero-
koodi vililld 0-255. Esim. Error 53 antaa tulok-
seksi ilmoituksen ‘File not found’ eli tiedostoa ei
16ydy -virheen. Ndm4 tiedot ovat tarpeellisia ka-

siteltdessd virheitd ohjelman suorituksen aikana
‘On error goto’ ja ‘Resume’ -késkyilld. Basicin le-
vyvirheet alkavat numerosta 50. Niitd ovat mm:

Field overflow eli kentian ylivuoto

Kayttédessasi field-komentoa, olet yrittdnyt vara-
ta enemman tavuja, kuin mitd hajasaantitiedos-
ton tietueenpituus sallii. Muuta pituuden ilmoit-
tavaa arvoa.

File not open eli tiedosto avaamatta

Et voi késitelld avaamatonta tiedostoa.

Internal error eli sisdinen virhe

Kayttdmassisi basicissa on sisdinen virhe. Jos tulk-
ki ilmoittaa tistd virheestd, pyydé kaverilta tai tie-
tokonehuollosta parempi basicversio. Virhe saat-
taa tulla myos leikittdessi lilan innokkaasti Error-
kiskyjen kanssa, esim yritettdessd listata niité for-
next silmukalla.

Bad track/sector eli virheellinen ura/sektori

Yritit tutkia uraa tai sektoria, joka ei ole kadytos-
sdsi/olemassa.

8080-konekieli toimii Z80:1lla. Ainakaan tois-
taiseksi ei ole tulossa omaa suomenkielistd
opasta konekieleen.

3. Onko 80 merkkid/rivi korteissa (kaikissa, my0os
vanhoissa) skandimerkit? Ellei, pystyyko lisdé-
main jalkikidteen?

Kaikissa ei ole. Jos on ostamassa vanhoja,
kannattaa asia tarkistaa naputtamalla koneel-
le vastaavat merkit ja katsomalla mitd pddtteel-
ld ndkyy. Niiden muuttaminen vaatii rommin
polton, joka ei kovin helposti kiy.

4. Kuinka skandit, Wordstar ja 80 mrk/rivi kortti
toimivat yhteen, myos tulostus, siis pelaako
homma ruudulla ja paperilla?

Erinomaisesti, jos kiytit koneelle installoi-
tua versiota. Uudemmissa Ws:n versioissa on
myos aika hyvdit mahdollisuudet muuttaa so-
vitusta, jos kéytit alunperin muille koneille teh-
tyd varsiota, tai vaihdat oudompaan Kirjoitti-
meen.

5. Kuinka tapahtuu ohjelmien toimitus klubika-
setille, ja mitd niistd maksetaan?

Kaikista julkaistuista ohjelmista maksetaan
300 markan palkkio. Ne lihetetddn klubin
osoitteella (Alkutie 37 00660 Helsinki) pakat-
tuna siten etteiviit kasetit ja disketit hajoa pos-
tissa. Kannattaa kdyttid vahvistettua kirjekuor-
ta. Mukaan ehdottomasti selvitys siitd, mitd oh-
Jjelmia kasetilla/levylld on, mihin ja miten nii-
ti kdytetiiin, kuka ne on tehnyt ja mitkd on
lihettijin osoite ym. tiedot. Jos lihetdtte oh-
Jjelmia muuten kuin julkaistavaksi, mainitkaa
siiti ehdottomasti.

6. Kuinka saa skandit paikalleen ndppédimistolle
CP/M kiyttojarjestelmissa? Kayké moduli
tarkoitukseen?

Moduli on nopein ja paras tapa. Voit myds
tehdii systeemiurille muutoksen, joka luetaan
aina kdynnistyksen yhteydessi.

Martti Karkinen



Bad file number eli virheellinen tiedostonumero

Késittelet avaamatonta tai madrittelematontd tie-
dostoa. Tarkasta tiedoston numero tai avaa tie-
dosto.

File not found eli tiedostoa ei loydy

Joko tiedostoa ei ole, tai olet kirjoittanut tiedos-
ton nimen vaidrin. Mahdollisesti tiedosto voi olla
myos eri levyasemassa.

File already open eli tiedosto on jo auki

Et voi avata jo avoinna olevaa tiedostoa.

Disk I/0 error eli levyn syotto- tai tulostusvirhe

Levyn kisittelyssd syntyi virhe. Todenndkoisesti
levylld on joko vioittunut alue tai likaa ym. joka
estdd toimivan levyn kdyton. Vian on voinut ai-
heuttaa esim. levyn huono késittely tai sdilytys
magneettisesti voimakkaissa kentdssd mm. kaiut-
timen tai television ldhelld. Jos kysymyksessd on
looginen virhe (Eli magnetoinnin hdipyminen tms.)
uusi formatointi saa levyn taas kelvolliseen kun-
toon, tuhoten kuitenkin samalla kaiken muun tie-
don levylti. Fyysistd virhett#, esim. likaa se ei pois-
ta.

File already exists eli tiedosto on jo olemassa

Yritat nimetd tiedostoa nimelle, joka on jo kidy-
tossd. Valitse uusi nimi.

Disk full eli levy on tiynnéi

Input past end eli syotté lopun jilkeen

Yritit lukea tiedostoa, jossa ei ole mitdin tai kaik-
ki on jo luettu.

Bad record number eli virheellinen tietuenumero

Put Tai Get kaskyn tietuenumero on joko nolla
tai suurempi kuin 32767.

Bad file name eli virheellinen tiedostonimi

Kéyttamasi tiedostonimi on liian pitk tai siind on
varattuja merkkeja ym.

Direct statement in file eli tiedostossa on vialitto-
masti suoritettava kisky

Yritét ladata konekielistd ohjelmaa tai muuta tie-
dostoa LOAD:illa.

Too many files eli lilan monta tiedostoa

Yhdellad levylld on varattuna vain tietty rajallinen
médrd tilaa tiedostonimille.

Bad allocation table eli hakemistossa virheitd

Joko levyn siini osassa, jossa kerrotaan ohjelmien
sijoittelu levylle on virheit4, tai sitten levylld on
avoin tiedosto. Avoimen tiedoston voit sulkea an-
tamalla komennon CLOSE. Ellei se auta, pelasta
vield kunnossa olevat ohjelmat uudelle levylle en-
nen kuin yritdtkddn korjata levyd mitenkddn. Té-
mé on hyvin vakava virhe, joka tuhovoimaltaan
saattaa vastata format-ohjelman vaardd kayttod.
Siin4 ei kone tiedd, mistd mihin kukin ohjelma al-
kaa ja loppuu. Levyltd saattaa tulla pelkkda pup-
pua.

File write protected eli levy on kirjoitussuojattu

Joko levylle tai ohjelmalle on annettu basicin kir-
joitussuojaus set- kaskylld. Voit poistaa ne samalla
kaskylla.

Yleensd térmédaminen virheeseen katkaisee oh-
jelman suorituksen basicissa. Jos ohjelmassa kui-
tenkin varaudutaan virheisiin jo ohjelman kirjoi-
tusvaiheessa, ei ndin kdy. Se tehddin antamalla
yhdeksi ohjelman ensimmaisisti riveistd ohje sii-
td, mille riville menn&in virheen sattuessa. Kysei-
selld rivilld, joka yleensi sijoitetaan ohjelman lop-
puun, kdydain sitten virhe virheeltd Iapi mita teh-
ddan. Esim:

1 ON ERROR GOTO 5000

2 COLOR 12,1,1: SCREEN 1

3 FOR A=1TO 15:B=2*A + B:LINE(1,1)-
(B,A*10),A,B:NEXT

4 REM ERROR 58

S SAVE ”1:KUVA”,S

6 END

5000 IF ERR =58 AND ERL =4 THEN LOCATE
160,180:PRINT ”VAIHDA LEVY !":

AS$ =INPUT$(1):LINE(160,179)-(255,190),1,BF:
RESUME 5

5001 LOCATE 50,180:PRINT ”’VIRHE’;ERR;
»RIVILLA”’;ERL:RESUME NEXT

Ohjelma piirtdéd ruudulle kuvan ja tallentaa sen le-
vylle. Jos levy on téysi, ei kuva katoa ja ohjelman
suoritus katkea, vaan ruudulle tulostuu kehoitus
vaihtaa levyd. Kun tdmé on tehty ja jotakin nép-
pdintéd painetaan, tallentuu kuva uudelle levylle.
Normaalisti koko suurella tyolld muokattu kuva
olisi tuhoutunut. Huomaa, etti ohjelmassa on va-
rauduttu vain virheeseen 58 tietylti riviltd. Muita
virheitd varten on rivi 5001, joka aikaansaa vir-
heen jélkeisen kiskyn suorituksen virheesté riip-
pumatta. Voit kokeilla virhettd ja sen korjausru-
tiinia poistamalla REM-sanan riviltd 4. Resume
next on myos varsin kdyttokelpoinen testattaessa

- vasta puoliksi kirjoitettuja ohjelmia. Talloin voi-

daan katsoa ohjelman kirjoitetun osan toimintaa
ilman myéhemmin Kirjoitettujen ohjelman osien



puuttumisesta johtuvia virheitd. Resumella voi
myds ottaa kayttdoén omia virheitd, esim. IF
MUUTTUJA > 10 THEN ERROR 250.

Mainittakoon vield ettid erdissd Svin basiceissd
on systemaattinen virhe copy-késkyssi (vain ba-
sic). Sitd ei kannata kayttda, ellei ole sen toimin-
nasta varma. My0s virheiden numerot vaihtelevat
basicista riippuen, joten 4l4 usko ohjekirjaa vaan
kokeile ‘haluamasi’ virhe kdytdnnossda. Huomaa
myo0s, ettei basic kaytd kaikkia virheilmoituksia,
jotka sille on varattu.

CP/M:n levynhallinta ja virheet

CP/M-kéayttojarjestelmissa on erilaisia levyn ti-
laa koskevia virheitd paljon enemmén kuin Basi-
cissa, johtuen suoraan erilaisten kayttojarjestel-
méohjelmien omista vikailmoituksista, joita tar-
kempaa tietoa 16ydat kdyttojarjestelmiaoppaasta.
Aloitetaan perusteista. CP/M ilmoittaa levyvir-
heistd muodossa ‘Bdos Err On A:’, jossa Bdos tar-
koittaa Basic Disk Operating Systemii ja A: on
aina se levyasema, jolla virhe sattui. Al sekoita
Bdosin Basic-sanaa samannimiseen ohjelmointi-
kieleen, silld siitd ei ole kysymys. Tdmén ilmoi-
tuksen jilkeen tulee jokin neljasti virheilmoituk-
sesta, jotka on kuvattu edellisen Sviipin nro 3 si-
vulla 11.

CP/M:n kirjoitussuojaukset ovat aiheuttaneet
pddnvaivaa useammallekin. Kirjoitussuojaukset
asetetaan ja tutkitaan kayttojiarjestelmikutsuilla
no 28 (Write protect disk), 29 (Get read/only vec-
tor) ja 30 (Set file attributes). Aloittelevan kayt-
tdjdn on lienee helpoin asettaa ja tutkia suojauk-
sia STAT.COM ohjelman avulla, mutta myhem-
min, kun taitoa karttuu voi kdyttdad kutsuja suo-
raan. Yleisesti ottaen kutsuja on kahdenlaisia, jo-
ko koko levyn tai yhden tiedoston suojauksia. Suo-
jaus tapahtuu asettamalla tiedosto tai levy R/O
tilaan esim. késkylld STAT A:TEKSTI.TXT $R/0O
(Tiedoston TEKSTI.TXT suojaus) tai STAT
A:=R/0 (Suojaa koko levy). Levyn tilaa voi ky-
selld vaikkapa kidskyllda STAT *.* $S. Kannattaa
muistaa kaksi asiaa: kdyttojirjestelma asettaa ai-
na uudelle levylle suojauksen kun se asetetaan le-
vyasemaan ilman boottia eli kdynnistysti levylti.
Toiseksi, ns. warm bootin eli suojauksen poiston
saa painamalla control ja ¢ napit alas, ellei levyil-
14 ole muita kuin tavallisia suojauksia. Myds mai-
nitsemani aliohjelman 13 kayttd itse ohjelmassa
tekee saman, eli sitd kannattaa kiyttda omissa oh-
jelmissa varmistuksena esim. ennen tulostustiedos-
ton avaamista siltd varalta, ettei 1C:té olisi pai-
nettu. Myos STAT poistaa suojauksia, esim. ko-
mennolla STAT A:TEKSTI.TXT $R/W saadaan
tiedoston suojaus poistettua. Tietenkdidn mikdin
ohjelmallinen trikki ei auta, eikd saakaan auttaa,
jos levylléd olevan kirjoituksenestokolon p#ille on
asetettu kirjoituksenestotarra, tai alle 5 tuuman
levyilld kddnnetty suojauskytkin péille.

Eri ohjelmissa on kayttdjarjestelmissi niin mo-
nia paillekkiisyyksii eri ilmoituksissa, ettei ole jir-
ked kdyda niitd yksitellen ldpi, kuten Basicissa.
Yleensd ilmoitukset selittdvét itse itsensd, ja niis-
td arvaa melko pian, mistd on kyse. Pohjimmil-
taan viat ovat samanlaisia kuin basicissakin, niin
syiltddn kuin seurauksiltaan.

Kun virhe tulee

Ohje numero yksi aina levyoperaatioista puhut-
taessa on ottaa varmuuskopioita, koska virheita
sattuu AINA. Kun on toimiva kopio, on helppoa
ja huoletonta tutkia ja korjata vahingoittunutta
levyd, tuhoutuneesta on kopiota ikdvi ottaa.

Kun nyt sitten on virhe, on eniten apua levy-
editoreista, jotka ovat erdinlaisia ohjelmia levyn
kéasittelyyn ja tutkimiseen. Niitd on saatavana
PD:ni lukematon joukko. Itse olen kayttanyt Mic-
hael Hopperin tekeméi editoria nimeltd DISKE-
DIT.COM. Se ¢i ole monipuolisin ja paras, mut-
ta se oli kdsilld kun tarvitsin sitd, riittdvan help-
pokiyttdinen ja selked kdyttdd ensimmaéiselld ker-
ralla. Se oli my®6s riittdvin tarpeellinen tallennet-
tavaksi ja opittuani aikoinaan sen kdyton, en ole
muita viitsinyt opetella. Klubilta saa tilaamalla
melkein millaisen haluaa, kunhan malttaa odot-
taa sen pakollisen ajan, joka ohjelmien kopioin-
tiin klubilla kuluu. Myd&s erédilld vanhoista kerho-
levyistd oli basic-kielinen editori.

Melkein joka levyeditorissa on valmiit komen-
not viallisen levyn kisittelyyn siten, ettei kaytta-
jan tarvitse vaivata paitdin korjauksen ongelmilla.
Diskedit suorittaa levyn tutkinnan ja korjauksen
komennolla VALIDATE ja pyytéa kuittaukset jo-
ka virheelle (kdyttdjan on painettava ‘i’ virheeseen
torméattdessd). Kun kaikki on kéyty lapi, se esit-
tdd kysymyksen halutaanko luoda tyhji tiedosto
jossa on kaikki vioittuneet kohdat. Vastattaessa
kysymykseen myontdvisti voidaan levya kayttdi
ldhes normaalisti. Levyn kokonaistila kuitenkin
pienentyy virheiden viemédn kapasiteetin verran.
Erédit ohjelmat, kuten FINDBAD etsivit vialliset
kohdat ja korjaavat ne sen kummempia kyselemt-
td. Sen sai muistaakseni klubin PD-kirjastosta le-
vylld 5 nimelld Fbad57.com. Vialliset tiedostot si-
saltava tiedosto esim. nimelld sectors.bad tai unu-
sed.bad kannattaa sijoittaa sellaiselle kayttidjda-
lueelle joka on harvemmin kdytossd, esim CP/M:n
user viidelletoista. Varmuuskopioiden otto levyl-
14 olevista kunnollisista tiedostoista ja levyn uu-
delleen formatointi voi olla myos vaihtoehtoises-
ti paikallaan. Voit myos yksinkertaisesti nimeté
toimimattoman tiedoston toiselle kayttamattomél-
le nimelle ja ottaa levylle toimivan version enti-
sen nimelld, mutta se on riskialtista. On aina pa-
rempi tutkia virhe ja korjata, kuin peittda se. Vas-
tauksena erddn tamperelaisen kysyjian tieduste-
luun, viallisen levyn toimiminen formatoinnin jal-



Sarjaportista ulos

Laajennuskortin SV-805 takapidissd on RS-lii-
tintd. RS-liitdntd on veiked juttu, sen kautta voit
liittid koneesi moneen huimaan lisdlaitteeseen,
modemista tai kirjoittimesta aina puhesyntetisaat-

toriin asti. Harvempi ohjelmointikieli tarjoaa val-
mista tukea sille, joten tdssdpa hieman vinkkié sen
toiminnasta.

Miksi kortti?

RS- eli sarjaliikenndinnissi tietoa siirretddn piu-
hoissa perdkkaiin, bitti kerrallaan ikd&dn kuin put-

keen ei viittaa levyaseman vikaan. Talléinhén le-
vyasema on alustanut levyn uudelleen ja toiminta
on palannut normaaliksi, eli vika oli levyll4.

Hiukan kérjistden voidaan sanoa, ettd useim-
pien Spectravideon levyasemien saadot ovat mitd
sattuu. Kokemukseni mukaan on yleistd, ettei yh-
della pienikapasiteettisen levyaseman kirjoittamal-
la levylld operointi vilttimattd onnistu moitteet-
tomasti toisella tdsmilleen samanlaisella laitteel-
la. Syy tdhédn on levyaseman saddoissd. Oire ilme-
nee, kun virheits alkaa tulla luettaessa muita, mm.
klubidisketteji, vaikka omalla asemalla luettaes-
sa toiminta on lihes moitteetonta. Oireisiin kuu-
luu, etteivit muut pysty lukemaan sinun levyjési
kunnolla, mutta kaikki asemat lukevat omia kir-
joituksiaan virheettd. Ero jo kaksiasemaisten ko-
neiden eri levyasemien vililld voi olla hdammaéstyt-
tdvan suuri. Jos joutuu késittelemaén paljon le-
vyjd, kannattaa téllainen sivuunviritetty asema
kayttdd huollossa sdadittavianid. Huonot sdddot
kiusaavat usein myos kasettiasemia.

Paljon virheitd ovat aiheuttaneet myos levya-
semien luku- ja kirjoituspdiden likaantumiset. Nii-
den puhdistukseen on olemassa erityisid puhdis-
tusdiskettejéd, jotka asetetaan asemaan joko sel-
laisenaan tai erilliselld puhdistusnesteelld kostutet-
tuna. Tdmaén jdlkeen annetaan levyaseman lukea
levyd ohjeissa mainittu aikamé#ird, yleensd n.
10—40 sekuntia. Halutessaan voi kdyttda ohjel-
maa, joka siirtdd lukupaiti eri urille, tai tehd4 sel-
laisen itse. Jos on varma mekaanikon kyvyistdan,
voi poistaa levyaseman kannen ja puhdistaa luku-
pait varovasti miedolla alkoholipitoisella puhdis-
tusnesteelld. Kannattaa varoa, ettei asemaan me-
ne samalla nukkaa tai kuituja puhdistuksen aika-
na. Lukupii on aseman se siled osa, joka liikkkuu
levyn kuoressa olevassa urassa levyn ollessa ase-
massa. Varo, ettei lukupéé vaurioidu kovakourai-
sesta kisittelystd tai magneettisista tyokaluista jos
puhdistat sitd. Kaksipuolisia levyja kdyttavissé ase-
missa on molemmille puolille oma luku- ja kirjoi-
tuspdd. Jos kdytit puhdistusdiskettejd, muista nii-
den kuluttavan asemaa, joten noudata disketin val-
mistajan antamia ohjeita puhdistusvilistd. Muis-
ta my®0s, ettéd likaiset puhdistusdisketit aiheutta-
vat enemmaén harmia kuin hyotya. Puhdistusdis-
kettid kannattaakin kayttdd vasta viimeisend hé-
tdvarana.
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Paras tapa ottaa varmuuskopioita yksitydase-
maisella koneella on mielestini MFT.COM-
niminen ohjelma, jota villimerkkejé ‘*’ ja ‘?’ kéyt-
tamalld voi kdyttédd tarvittaessa yhtéd tehokkaasti
kuin kdyttdjarjestelmén kopiointiohjelmiakin. Fi-
lecopy.com ohjelman kanssa on ollut ongelmia,
se ei aina toimi, kuten pitiisi. Copyx on hyvi oh-
jelma, jos kdytossd on 2 levyasemaa. T&lloin voi
kayttdd myos suomenkielistd Nsweep.com:ia, jota
kannattaa varmasti toimivana suositella. Se on
myos hyvi yleistyokalu tiedostojen kasittelyyn.

Sanottakoon lopuksi pari sanaa levyaseman va-
lon palamisesta. Periaatteessa se palaa vain silloin,
kun levylle luetaan tai kirjoitetaan, mutta kdytin-
nossi ei ndin ole. Sinun on opittava kuulemaan
levyaseman dinestd koska kirjoitus tai luku on
kdynnissd. Eri asemat pitdvat erilaista 44ntd, mutta
yleensi kirjoitukseen liittyy jonkinlainen naksunta
tai rouskutus asemasta. Jatkuva muuttumaton hu-
mina asemasta ei tarkoita lukua tai kirjoitusta. Le-
vyaseman valo on kuten mika tahansa muistipaik-
ka tai portti tietokoneessasi, sen arvoa voidaan
muuttaa miten halutaan. Esim svi328:ssa se voi-
daan sytyttdd ja sammuttaa muuttamalla portin
52 arvoa out-késkylld. Viimeisen bindéribitin arvo
ratkaisee valon palamisen, 0 sammuttaa ja 1 sy-
tyttdd. Huhut siitd, ettd timé tuhoaisi levyé eivét
pida paikkaansa, ajoin testiohjelman 5000 kokei-
lukerralla, eikéd levy mennyt miksikdan. Tietysti
levy tuhoutuu, jos levyaseman rekistereihin tai
portteihin syottdd mité sattuu tai, jos levykontrol-
leri on tekemissi levylle kirjoitusoperaatiota kes-
ken sammutuksen, mutta niin ei tapahdu asialli-
sessa kaytossa.

Erait kaseteilla ja moduleilla olevat pelit, joita
ei voi siirtdd levylle, aiheuttavat levylle siirretty-
ni jatkuvan levyaseman valon palamisen. Jos si-
nulla on levylld konekielipeli, jota et ole levylla
ostanut, se kannattaa ottaa pois asemasta lukemi-
sen jilkeen pelin kdynnistyttyd. Levy ei pelatessa
todennikoisesti mene miksikddn, mutta ongelmia-
kin on tullut. Jos kone menee tilaan, jossa se ei
tee mitdin muuta kuin polttaa levyaseman valoa,
ota ensin levyaseman suljin auki ja katkaise het-
keksi virta, eikd pidinvastoin. Muista, ettd ennal-
ta ehkéisy on paljon helpompaa, kuin tuhoutunei-
den tiedostojen kasaan haaliminen.

Martti Karkinen




kessa. Lisdksi on muutamia muita piuhoja joiden
avulla laitteet tarkkailevat liikenteen sujumista,

mutta niiden kaikkien kytkenti ei aina ole viltta- -

matontd.

Jos prosessori suoraan ohjaisi kaikkia piuhoja
jdisiviat mahdolliset nopeudet aika alhaisiksi, tdy-
tyisihin prosessorin koko ajan olla kytikselld saa-
puvan ja lihtevin tiedon kanssa. Samanaikaisiin
levy- yms. toimintoihiin ei jdisi aikaa.

Tamain vuoksi koneissa kdytetddn erillisia sar-
jaliikennepiirejd, jollainen (INS8250) on myds
SV-805:n sisuksissa. Piiri kokoaa siististi tulleen
datan yhdeksi tavuksi odottamaan kunnes ohjel-
ma on sen valmis lukemaan. Samoin se ldhettda
ohjelman sille antaman tavun bitti kerrallaan kaik-
kien kéttelysddntojen mukaan linjalle oikealla no-
peudella, ilman ettd ohjelman tarvitsee siitéd eri-
tyisemmin huolehtia. Tdma tietysti helpottaa oh-
jelmoijankin tyota.

Piirin rakenne

Piiri on yhteydessd Z80-prosessoriin tdméan 1/0-
véylien kautta. Se koostuu useammasta rekisterista
joita voi lukea tai kirjoittaa. Nelja rekistereistd on
jotensakin merkittavid.

Tarkein on tietysti puskuri eli Buffer. Sen port-
tiosoite on 28H. Siitd voi lukea koneelle 1dhetetyt
merKkit ja sen kautta méadratdan mitd merkkeja ko-
ne lahettdd. Ennen kuin innostuu lukemaan tai l4-
hettelemdin yhtdan mitddn on syytd varmistaa etté
se sopii sarjavaylille.

Tarkistus tapahtuu Line Status Registeristd
(2DH). LSR:n nollabitti asettuu kun kokonainen,
luettavaksi kelpaava merkki on saapunut linjal-
ta. Vastaavasti D6 bitti kertoc kaiken olevan val-
mista ldhetykseen. Jos bitti D1 asettuu, on pro-
sessori tai pikemminkin ohjelma ollut huolimaton
ja jattanyt lukematta merkkeja silla seurauksella
ettd osa niistd on kadonnut. Bitin D2 asettuminen
johtuu pariteettivirheesta.

Asetukset voi asettaa Line Control Registeriin
(2BH). Biteistd DO ja D1 kdy ilmi sananpituus
(5—8 bittid). 00 tarkoittaa 5 bittid pitkdd sanaa
ja 11 luonnollisesti 8 bittistd. Jos bitti D2 on yl-
h&alld 1dhetetddn aina 2 stopbittid, muuten 1. Poik-
keus: jos sananpituus on 5 bittid ldhtee kahden
stopbitin sijaan 1,5.

Bitit D3-DS5 kertovat karua tarinaansa paritee-
tista. Pariteetti tarkistetaan, jos D3 bitti on aset-
tunut. Jos neljds bitti on pdilld, on pariteetti
»’odd’’, muutoin ’’even’’. Viitosbitti edustaa
*’stick’’-pariteettia.

Kuutosbitilla voi ldhettdda BREAK-signaalin
(muisto antiikin ajoilta) ja seiskalla asetetaan
DLAB-tila.

Kun DLAB-tila on asetettu, voidaan portteihin
28H (LSB) ja 29H (MSB) tunkea nopeutta ilmai-

sevia arvoja. Nopeus koostuu yhdestd 16-bittisesta
luvusta joka on jaettu kahteen tavuun. Nopeuden
voi laskea jakamalla kellotaajuus baudiluvuilla —
tarkkaan. Koska lukujen laskenta on hieman han-
kalaa, kannattaa eri nopeuksia edustavat arvot ot-
taa selville esim. asettamalla jollain valmiilla oh-
jelmalla jokin nopeus ja sitten tonkimalla arvot
rekistereistd ulos. Aina kun nopeuden kanssa ha-
lutaan pelleilld, on DLABIn oltava asetettuna.

Kaytinto

Ohessa on listattuna nelja ohjelmaa, numeroiltaan
1—4. Kaikki ovat konekielisid, mutta niiden tark-
ka dokumentointi helpottaa muille kielille kdan-
tamistd. Ohjelmanpétkét on tehty ja testattu erdian
CP/M:n Z80-assemblerin alla, mutta ne toimivat
tietysti myos basicin puolella. Toisessa sarakkeessa
olevat heksaluvut voi sijoittaa vaikkapa DATA-
lauseisiin ja sitten POKEta minne tahansa; koodi
on vapaasijoitteista. '

Ensimméiinen ohjelmista ldhettia A-rekisteriin
talletetun merkin linjalle. Sen toiminta on varsin
yksinkertainen; ensin poistetaan keskeytykset (var-
muuden vuoksi) ja talletetaan akku pinoon. Seu-
raavaksi katsotaan Line Status Registerin (2DH)
D6 bitistd voiko ldhettdd. Mikali ei voi, jdddian
odottelemaan. Kun D6 bitti asettuu merkki ldhe-
tetddn. Rutiinin kdyttdé on toimintaakin simppe-
limpéd; merkki vain akkuun ja CALLilla kutsuen.

Toinen ohjelmista on periaatteessa varsin saman-
lainen, se vain toimii pdinvastoin eli vastaanottaa
sisddn pyrkivid merkkeja. MyOs tédssd tapaukses-
sa tarkistetaan LSR:std (bitti D0) josko jotain olisi
tullut. Talla kertaa ei jaadd odottelemaan vaan
raakasti nollataan C-lippu ja palataan padohjel-
maan, jos merkkid ei tule. Jos taas kdy sdki ja
merkki tulee, C-lippu asetetaan siitd kertomaan
ja akkuun ladataan tullut merkki.

DTR-signaalin tulee toisten lisdlaitteiden kanssa
operoitaessa olla pailld. Toiset taas kieltdytyvit
toimimasta mikali se on péalla. DTR:44 voi myos
kayttda modemeissa yksinkertaisen autodial-oh-
jelman tekemiseen. Tama ohjelma laskee DTR-
signaalin (piuha 20) nollaamalla nollabitin Modem
Control Registeristd. DTR nousee aina kédynnis-
tettdessd automaattisesti. Ohjelmaa on helppo
muuttaa toisin piin toimivaksi; otetaan vain RES
0,A pois.

Neljis ohjelma asettaa 300 bps vauhdin. Vauhtia
voi muuttaa vaihtamalla portteihin 29H ja 28H
menevid lukuja. Huom! Kaikkia arvoja ei véltté-
méttd tarvitse alussa asettaa, koneessa on kdyn-
nistettiessa tietyt asetukset, jotka riittavét useim-
pien tarpeisiin.

Aleksi Bardy
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12

; Merkin ldhetys akusta

9

0214 F3 ulos: di ; Keskeytykset pois
0215 F5 push af ; Merkki pinoon

0216 DB2D eip: in a, 2DH) ; Akuun LSR

0218 E620 and 20H ; Onko ldhetys mahd.?
021A 28FA jr z,eip ; Jos ei, odotetaan
021C Fl1 pop af : Liahetettdvd merkki. ..
021D D328 out (28H),a ; Linjalle

021F FB el : Keskeytykset takaisin
0220 C9 ret

Ohjelma 1

Merkin ldhetys

; Merkin vastaanotto.
: Jos tuli merkki, C-lippu asettuu, merkki A:ssa

b

0221 DB2D sisddn: in a,(2DH) ; Akuun Isr
0223 CB47 bit 0,a ; Onko jotain tullut?
0225 2804 jr z,nochar ; Ei.
0227 DB28 in a,(28H) : On, otetaan akkuun
0229 37 scf ; Lippu korkealle
022A C9 ret

‘ ; Ei tullut merkkid
022B B7 nochar: or a : nollataan C-lippu
022C C9 ret
Ohjelma 2.

Testaa, onko merkkié tullut. Jos on, asettaa C-lipun ja antaa merkin akussa.

; DTR:n pudotus

b

0166 DB2C nodtr: in a,(2ch) ; Modem ctrl reg.
0168 CBC7 set 0,a ; Alin bitti (DTR)
016A CBS87 res 0,a

016C D32C out (2ch),a ; Talteen

016E C9

Ohjelma 3.

Pudottaa DTR-signaalin

; 300 bittisekunnin vauhti

b

012D 3ES83 mopo; 1d a,83H : Uusi LCR, jossa
012F D32B out (2BH),a ; DLAB-tila péalle
0131 3E02 1d a,2 ; Nopeus (ylempi tavu)
0133 D329 out (29H),a ; ...paikoillaan

0135 3ES80 1d a,80H : Nopeus (alempi tavu)
0137 D328 out (28H),a ; . ..paikoillaan

0139 3EO03 Id a,3 ; Vanha LCR,

013B D32B out (2BH),a ; DLAR pois pdilta
013D C9 ret

Ohjelma 4.

Asettaa 300 bit/s nopeuden.



Merkkien tulostus ja syotto basicissa

Vaikka svi- ja msx-basicit sisaltdvit toistasataa eri
kiskyd, mukaanlukien grafiikka- ja danikaskyt,
joutuu peruskiskyjd, jotka loytyvét kaikista ba-
siceista, kdyttdméin joka ohjelmassa. Niiden lu-
kuméiird ei ole kovin suuri, useimmiten ei let-
kaskyn lisdksi tarvita kuin input ja print. Let on
niin helppokiyttéinen, koko késkya ei edes tar-
vitse kirjoittaa antaessaan muuttujille arvoja, jo-
ten se ei varmasti tarvitse lisdselvitysti. Sen sijaan
input ja print, ja niiden ’’sisarukset’’ input$,
inkey$, line input ja print using saattavat olla epé-
selvid, tai ainakin jokin niistd voi kaivata tarkem-
paa selvitysté.

Perus input ei vilttAmétta tarvitsisi selvitystd tds-
sd, se 10ytyy koneiden omista kdyttdoppaista, mut-
ta selkedn kokonaisuuden syntymiseksi annetaan
siitdkin pari esimerkkii:

input A

Kirjoittaa kysymysmerkin, ja kdyttdjan painettua
enter-ndppdintd lukee ruudulle kirjoitetut nume-
rot numeeriseen muuttujaan A.

input *’miki on isoisdsi nimi *’;N$
Kirjoittaa ruudulle lainausmerkkeihin kirjoitetun
viestin ja sen perdin kysymysmerkin ja lukee kayt-
t4jdn painettua enterid annetut merkit merkkijo-
nomuuttujaan N$. Lainausmerkkien ja muuttuja-
nimen véilissd on oltava puolipiste, muuten ohjel-
man suoritus pysdhtyy virheilmoitukseen.

Print, tai lyhyemmin pelkkad ?-merkki on toi-
miva kisky vaikkei kirjoittaisi samalle riville mi-
tddn muuta, silld saa aikaan yhden tyhjin rivin.
Print-kéaskylld kirjoitetaan samaan tapaan kuin in-
putillakin, kas ndin:

print ’jinopupu loikkii”’

Jos tahtoo mydhemmin kirjoittaa toisella printil-
14 samalle riville lisd4 tekstid, pitdd viimeisen lai-
nausmerkin jidlkeen kirjoittaa puolipiste (;).

Seuraavaksi voitaisiinkin esitelld niitd kdskyja
joiden selvittamiseksi laitevalmistajat julkaisevat
paksuja kalliita kirjoja sen sijaan, ettd ne kerrot-
taisiin jo koneen mukana tulevissa manuaaleissa.

Input$ on varsin kiteva ja yksinkertainen kés-
ky, silld luetaan kdskyn jidlkeen suluissa annettu
madrd merkkejd $-pddtteiseen merkkijonomuut-
tujaan. Esim.

AS$ =input$(5)

Kisky ei kirjoita ruudulle kayttdjan kirjoittamia
merkkeji, eikd viimeisen merkin kirjoittamisen jil-

keen tarvitse painaa enterid. Sitéd ei ole kaikissa
basiceissa, mutta sen kdyttiminen kannattaa, kos-
ka vastaavan toiminnon tekeminen vaatii muutoin
useimipia kiskyjd (mm.inkey$).

Inkey$ ei jad odottamaan nappédimen painallus-
ta. Ellei mitdén paineta, se jatkaa ohjelman suo-
rittamista seuraavasta kaskysté:

AS$ =inkey$

Jos késkyn suoritushetkelld painettiin ndppéinta,
sai merkkijonomuuttuja A$ timén ndppédimen si-
sédllon arvokseen, muutoin sisalloksi tuli tyhjd eli
ascii-koodi 0. Inkey$ on kdtevi kdsky mikali tah-
dotaan ohjelman odottavan jonkin aikaa nappdi-
men painallusta:

for t=1 to 500:I$ = inkey$:next

Nyt on kuitenkin muistettava ettd mikali tdimén
odotusajan aikana painellaan useampia nappéi-
mi4, tulee I$:n arvoksi viimeinen néista painetuista
merkeista.

Seuraavaksi esiteltdva kasky line input on erit-
tdin hyddyllinen varsinkin erikoisohjelmissa (esim.
tekstinkéasittely) missd syotetddn muitakin kuin
»tavallisia’> merkkejd, silld se hyviksyy kaikki kir-
joitetut merkit toisin kuin input-kasky. Esimerk-
ki:

line input >’anna erikoismerkkeja, kiitos !”’;A$

Tama kisky ei tulosta automaattisesti inputin ta-
paan kysymysmerkkii peréddn, vaan se on itse lai-
tettava lainausmerkkien sisille, mikili sitd tarvi-
taan. Lainausmerkit voi tietysti jattdd pois ja kir-
joittaa vilittdmaésti line inputin perddn merkki-
jonomuuttujan, mutta talldin on huolehdittava sii-
td ettd kayttdja kisittdd koneen odottavan syotet-
td, koska kone ei ilmoita siitd milldan tavoin.
Enter-ndppdintd tulee painaa kun on kirjoittanut
kirjoitettavansa.

Viimeinen tdhin sarjaan kuuluva kasky on print
using, joka on ehki vaikein kaikista ndistd, mut-
ta kun sen kerran opettelee saa silld aikaan mo-
nenlaista mukavaa. Kdskylld on 11 erilaista >’muo-
donmaéritystd’’, joilla muotoillaan tulostettavia
lauseita. Esim. tietystd muuttujasta voidaan tulos-
tuu vain haluttu médara merkkejd vaikka muuttu-
ja sisdltdisikin niitd enemmén. Téssd eri muoto-
tyypit:

Huutomerkki (!) tarkoittaa ettd vain merkkijo-
non ensimméinen merkki tulostetaan.

Pelkit vililyonnit () tulostavat merkkejd merk-
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kijonosta vélilyontien ilmoittaman lukuméérén li-
sdttynd kahdella kappaleella.

Kissanhiantdmerkki (@) tai ranskalainen e-
kirjain tarkoittaa ettd koko merkkijono tuloste-
taan.

Risuaita (#) liitty numeerisiin muuttujiin ja se
madrdd montako merkkid tulostetaan.

Plusmerkki (+) méidraé tulostettavan luvun etu-
merkin. Sen voi sijoittaa luvun eteen tai jilkeen.

Miinusmerkki (-) tulostaa negatiivisilla luvuilla
miinusmerkin luvun peréén, ja positiivisilla luvuil-
la yhden vililyénnin.

Kahdella tdhdelld (**) tulostetaan tdhti niihin
paikkoihin joita luku ei tdytd, ja samalla tulee ti-
laa kahdelle lisinumerolle.

Ennen desimaalipistetti sijoitettu pilkku (,) tu-
lostaa pilkun joka kolmannen numeron jélkeen.

Nelji potenssiinkorotusmerkkia (1) (tai saksa-
lainen y-kirjain) méarittavéit tulostuksen exponent-
timuotoon. Plus- ja miinusmerkkeja seki desimaa-
lipistettd voidaan kéyttdd samassa yhteydessd.

Kaksi dollarimerkkia ($$) tulostaa luvun eteen
$-merkin, ja tekee tilaa liséksi yhdelle merkille.

Kaksi tdhted ja dollarimerkki (**$) on muuten
samanlainen kuin kaksi tdhted, mutta luvun eteen
tulostetaan dollarimerkki.

Tulostettavan lauseen ollessa pidempi kuin sil-
le varattu tila, tulostuu prosenttimerkki (%).

Print usingia kdytetdian seuraavan mallin mukaan:

print using ’muoto’’;lause

Muoto-osa sisdltdd jonkin edelldmainituista méé-
ritteistd, ja lause on tulostettavan merkkijonon si-
sdltdvd muuttuja tai numeerinen muuttuja. Esi-
merkki:

AS$ ="’kukkelikuu”’
print using *’ 75 AS

Esimerkki kirjoittaa 2 + vélilyontien lukuméaara
(2) kirjainta sanasta kukkelikuu, eli tdssd tapauk-
sessa ’kukk’’. Samalla tapaa voidaan kayttda
kaikkia muita muotoja, ja lauseitakin voi olla use-
ampia pilkulla erotettuina.

Muita print- ja input-kdskyjen johdannaisia ei
sitten olekaan, ellei oteta lukuun tiedostojen k-
sittelyyn liittyvid, mutta ne toimivat aivan samal-
la tapaa kayttden ruudun sijasta printterid, kaset-
tiasemaa tai levyasemaa. Jos tekee hyotyohjelmia
basicilla, kannattaa osata nama kaskyt; niilld sdas-
tdd aikaa, vaivaa ja koneen muistia parempaan
kayttoon.

Tatu Sirenius
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Konekielisen ohjelman teko aloitetaan kirjoitta-
malla itse ohjelma jollain teksturilla, esim. WS:114,
VDO:lla (PD) tai vaikkapa ED:114, mikéli muuta
ei ole tarjolla. Ohjelman tyyppiosa nimetdén sen
mukaan milld kddntdjilld ohjelma aiotaan kédédn-
tad. Esim. systeemilevylld oleva ASM (8080-kéén-
t4j4) haluaa loppuosan olevan .ASM ja Z80MR
(Z80-k#dntédjd, PD) haluaa loppuosaksi .AZM.
Mikali kaytossisi on jokin muu kédéntdjé on syy-
t4 lukea manuaalista, miten ohjelma nimetéén ja
kuinka k#ddntidminen onnistuu.

Kaantiminen

Otetaan esimerkki ASM:lla ké&dntdmisestd
(Z80MR:lli homma tehddin samalla tavalla).
Aluksi kerétddn levylle ohjelmat WS.COM (tai
muu teksturi), ASM.COM ja LOAD.COM.

ASM:lla kddnnettdvd ohjelma siis nimetdédn
.ASM-loppuiseksi. Otetaan esimerkiksi vaikkapa
Sviippi 2:ssa ollut BDOS-kutsujen esimerkkioh-
jelma. Avataan teksturilla tiedosto, esim. DE-
MO.ASM, ja kirjoitetaan ko. ohjelma tiedostoon.
Kun ohjelma on nipytelty palataan systeemiin
(A>/B>) ja kiddnnetddn ohjelma komennolla
ASM DEMO (ei siis .ASM:ia loppuun). Nyt pi-
tdisi syntyé levylle tiedosto DEMO.HEX (ASM:n
tekemi heksadumppi ohjelmasta). DEMO.HEX
kadnnetdan COM-tiedostoksi komennolla LOAD
DEMO. Nyt pitéisi levylle tulla tiedosto DEMO.
COM, jonka voit ajaa.

Levylle syntyy kddnnosvaiheessa myos tiedos-
to DEMO.PRN. Ko. tiedosto on ASM:n tekemé
printteritiedosto ohjelmasta. Tiedosto on tarkoi-
tettu helpottamaan mahdollisen virheen 19ytémis-
ta.

Optiot

Kaantijille voidaan antaa myos optioita kdannds-
vaiheessa. Optiot annetaan kdinnodsvaiheessa tyyp-
piosaan (siksi ei tullut . ASM kaéntdessd). Tyypin
ensimmainen kirjain tarkoittaa lahdekoodin ole-
tuasemaa. Mikéli lahdekoodi on esim. B-asemassa
voit antaa tyyppiin DEMO.B, jolloin ohjelma hae-
taan B-asemasta ja .HEX ja .PRN tiedostot tal-
letetaan oletuasemaan. Seuraava kirjain tarkoit-
taa asemaa, jonne .HEX tiedosto kirjoitetaan ja
kolmas kirjain on sama .PRN tiedostolle. Mikéli
kirjaimen paikalle ei anna mitdén on oletuksena
oletuasema ja mikéili annat siihen Z, ei tiedostoa
luoda ollenkaan.

Esimerkkeji
ASM DEMO.ZZZ k#idntds ohjelman muistissa,
mutta ei luo mitdén tiedostoja (ndin voit tarkis-
taa lahdekoodin syntaksin.
Z80MR DEMO.ABC lihdekoodi haetaan A-
asemasta, .HEX tiedosto luodaan B-asemaan ja
.PRN-tiedosto luodaan C-asemaan.

Ari Korhonen



SVIRTUOOSI SVI-328:n ndppdimistomatriisi
(lihde: The Masic of Spectravideo)
Néppainmatriisi ja kuinka sitii luetaan

Ohessa on 328- ja 318-koneiden nidppdinmatriisi, Y/Z 128! 64 | 32 | 16 | 8 4 2 1
josta oikein kdytettynid on apua haluttaessa sisél-

.. : as : ca m b e s o 7 6 5 4 3 2 1 o
lyttd4 omiin ohjelmiin esimerkiksi erikoisndppéin-
ten lukua. Samaisesta asiastahan oli jo puhetta 1 / . = . ’ : 9 8
Sviipin numerossa 2. *

2 g f e d c b a -

Sijoita alla olevaan ohjelman patkdin arvot Y:lle 3 ) n m ] Kk i i h
(pystysarake) ja Z:lle (vaakasarake). Ohjelma
printtaa rivilld 30 olevan tekstin jos haluttua nip- . w v v : = . q P
pdintd on painettu. E51merk1¥§31 jos Y:lle on an- 5 |curP | BS ] \ [ 2 y %
nettu arvo 6 ja Z:lle arvo 1, niin ohjelma odottaa
shiftin painallusta- 6 LFT | ENT | STP | ESC RG LG CTR | SFT

7 |DWN|INS |CLS |F5 |F4 | F3 | F2 | F1
10 OUT 150,(Y OR 16)

20 IF (INP(153)AND Z) <> 0 THEN 10 8 RGT PRT | SEL |CAP | DEL | TAB | SPC
30 PRINT ’’Zop-zop...

.. 10 , i / . - + 9 8
Huomioi!

Kaksi alimmaista rivid koskevat erillistd numero-
ndppdimistod. UP, LFT, DWN ja RGT tarkoit-
tavat kursorinohjausndppdimia.

Kirjaimet ylosalaisin

Seuraavaksi vuorossa olevalla lyhyelld ohjelmal-
la tuskin on mink#ddnlaista hyotykdytt6d, mutta
se el menoa haittaa...

10 FOR X =0 TO 2047 STEP 8

20 FOR Y=7TO 0 STEP -1

30 VPOKE 6144 + X +7-Y,VPEEK (2048 + X +Y)
40 NEXT Y, X

50 X=INP (133)

60 OUT 129,3

70 OUT 129,(4 OR 128)

80 END

Kestidd jonkin aikaa ja kirjaimet ovat ylosalaisin!
Saat ne takaisin alkuperdiseen asuunsa alla olevalla
ohjelmalla.

10 X=INP (133)
20 OUT 129,1
30 OUT 129,(4 OR 128)

Viela kerran

Vield kerran pyytdisin, vaikka sitd Sviipissd on eh-
ditty pariin kertaan jo tehdikin, jasenist0id osal-
listumaan aktiivisemmin lehden tekoon l&hettdmal-
14 jasenistdd kiinnostavaa aineistoa. Tdmén pals-
tan osalta varsinkin MSX- ja nyt myds MS-DOS-
koneille.

Petri Kaki
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ONKO PELISI PELATTU 112227

Jog vastaus on KYLLA olet valmis UUSIIN HAASTEISIIN mlkron kaytdssa.
HYSTYKAYTT® on silloin seuraava askel mikroilussa. Se kay helposti

kotimaista suunnittelua ja valmistusta olevilla SOFTRONICS-tuotteilla.
Esimerkiksi voit rakentaa lampémittarin joka tulostaa 1lampotilakayras
sisd-tai ulkoldmpdtilasta. Tai rakentaa ajanottosysteemin Sahkdautora-
taasi.Jos koneesi muisti ei riita voit laajentaa sita AK605 Paristovar-
mennetulla RAM-kortilla 64 kb:a tal ottaa kayttdédn AT.1 SYP teksturin.
krkXkkk*--Katso SOFTRONICS-laajennuskorttien testi PRINTTI:std 19/86--k*x%xkxx

SOFTRONICS—UUTUUKSIA:

MSX SOUND BOX ovh 245.-
Voit katevasti lisata aanen monitoriisi. Teho 7 w/4 ohm tai 12 w/2 ohm,
audioliitants,lisadkaiutinliitanta, voimakkuuden s&aatd, oma kaiutin 4".
MSX F-1 TIMING SYSTEM ovh 295.-
Liitetaan peliohjainporttiin. Kaksi valoportia. Laskee kierrokset,
kierrosajan,keskinopeuden, kokonaisajan ja nopeimman kierrosajan ym.
RS-232 KORTTI ovh 320.-
Edullinen sarjaliikenne-kortti MSX-koneisiin.

** PC-KORTIT TULOSSA JA OHJELMAT TULOSSA!!!!! ** Kysy lisatietoja.
KKK KRR ERIR KR IR R KT R AR Rk KRRk Rk ko kk kR kkhkkhkkkkkhhkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkk
AK601 Lampomittari 170,- MUITA TUOTTEITA:
AK602? A/D Muunninkortti 170,~- Lisdlevyasema 3.5",2-puolinen 720 kt 1990.-nto
AK603 Relekortti 180,- Disketti salkku;tilaa 32 kpl:lle (3.5")
AKG04 Relekortti 650, disketteija 195.-nto
AK&05 RAM-kortti 64 kb 650, - Varinauha Panasonic kirjoittimiin 80.-nto
(paristovarmennettu) Hisoft Devpac :  kasettiversio 220.-nto
AK605b RAM-kortti 32 kb 375,- assembleri monit: levykeversio 270.-nto
AK607 EPROM-Ohjelmointi- Hisoft Pascal kasetti 350.-nto
kortti 825,- Teksturi AT.1l SYP kasetti 50.-nto
AKA08 Modulikortti Teksturi AT.1 SYP S80merkkid/rivi XPRESS 80.-nto
EEPROM/EPROM/RAM 80, LOGO-kieli, moduli, ERITTAIN HYVA 920.-nto
AK609 Muunninkortti 275, PUHESYNTIKKA, kotim. ERITTAIN HYVA 560.-nto
{1l sisdanmenoad) C-kieli tulossa kysy.-
AK610 Prototyyppikortti 270,- Hinnat ovat liikevaihtoveroliisia ohijehintoija,
Sarjaliikennekaapeli ja ellei toisin ole mainittu.Toimitukset postien-
ohielmisto 295, - nakolla.lLahetyskulut 20mk/lahetys.
i 1 e
1 TILAAN POSTIENNAKOLLA Postikulut 20mk I cvastaan-1
- AKGOL Lampomittari ... 170.- I tottaja 1
1-- AK&02 A/D Muunninkortti ....170.- I :maksaa 1
[ AK60? Relekortti ... 180 . - I tposti- I
I-~ AK605 RAM-korttl 64 kb ..... 650. - I tmaksun I
L- LOGO Kiell. ..o v oot oo newn 920. 1 . o
LA © T B 5 1 ol T T I I
L HALUAN LISATIETOJA muaista I 1
1 SOFTRONICS-Luotteista o v i nr s s v aos e 1 vastauslahetys I
5 I oulu 10 /57 1lupa 569 1
[ NIMI S S SR I I S I
U LAHTOSOITE i 1 ]
I POSTI NO/TOIMIP. _ ... 1 SOFTRONICS KUKKOHOVI 1
I PU4Y.NO _ _ ALLEKIRJOITUS ... 1 P5llonkuja 3 A 4 I
1 LAITETIEDOT rastl ruubtuun ... .. eeeotvaccoeen- I 90540 QULU 54 1
I I I
I 378 7 728 1 738 1 Muu I PC T kas 1 levy | levy I 1
[ L 1 I MEX 1 I I 3.5 1 5.25% 1 I
1 I L i I S rooo Y T !
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