S\UIIPP/

SVI-klubi-MSX r.y:n jasenlehti 2/87

MISTAA
KUNNASTA T(ARA
—NAITA' JoHTO!
MA4 OON IYiLA
YRITTANY
OO ...

i ”




X’PRESS 2 MUUTOSTYO

Hommat on saatu hanskaan ja alkuruuhkasta on selvitty. Grafiikka puolelle tulee siis viisi uut-
ta SCREEN moodia, vireji mahtavat 256 screeneissd 5 ja 8. Tarkkuutta 512*212 seiskaruudul-
la. Piirtdid voi eri sivulle kuin mit4 niytetddn. Kuva-alueen kopiointi hoituu hienosti yhdella
COPY (x1y1) — (x2¥2), sivu TO (x3.y3), sivu, toiminto kiskylld, samalla kédskylld voi kopioida
myos suoraan levytiedostoon tai tiedostosta osan kuvaruutua.
Muutostyo sisdltden piirosohjelman hintaan
Tarpegliinen ROGBIIEAEY . coaem siase o b s s s s mwsemis 350,—

MSX-MIDILIITANTA

MSX:lle kovasti kyselty midiliitdnté 16ytyy nyt meiltd. Paketti on todella kovaa luokkaa. Yama-
han polyfoninen syntikkamoduli midiliitinnalli ja koskettimistoliitdnnélld (valmiina 47 eri soun-
dia ja myds simppeli rytmipuoli) yhteishintaan 2.325,—.

Laitteet eriteliynd;

U-CN-01 MSX sovitinkappale . ..... ... ... i 380,—
S-FG-05 AANIYNLeSiSBAtION] - . oo s el sk b e Ve e 1.250,—
YK 01 nappaimisté (mini-malli) .............. ... . i0n. 695,—
YK 10 normaali NAPPAIMISI .. ..t vnenr i iaaaunn 1.395,—
| TARVIKKEITA
| Levykkeet; Parrot DSDD 3,5 ...... 170,— Datatech DSDD 3,5 ........... 160,—

Levykkeet; Goldstar DSDD 5,25 ..... 65,— Parrot DSDD 5,25"" muovikotelo. . .90,—
ACCO levykkeiden sdilytyskotelo; 80 MISHERT - s s gossomasmmssesi.e 695,—
kappaleelle, lukollinen .............. 120,—
Piirto-ohjelma; kotimainen .......... 150,—

(Lahetykset postiennakolla; lahetyskulut 20,—/ldhetys).

HOVIDATA OY
Hallituskatu 22, 90100 Oulu, puh. 981-226 652

_

HALLITUKSEN PALSTA

Huom!

Klubille saapuu jatkuvasti ohjelmapyyntdjd yms.
ilman palautuskuorta ja -postimerkkeja. Siispé ker-
tauksena: Liit4d kaikkeen klubille ldhettAmaisi pos-
tiin a) oma nimesi, osoitteesi ja jdsennumerosi
b) saatekirje, josta ilmenee ldhetyksen tarkoitus
seké vastausta vaativaan postiin ¢) palautuskuori
d) palautuspostimerkit. Mikali tilaat ohjelmia le-
vyll4, muista formatoida levyke valmiiksi. Muista
aina ohjelmia tilatessasi mainita konemerkki se-
ki levyn formaatti mahdollisimman tarkasti!

Klubin tarjoamien tuotieiden hinnasto

— 5 1/4” SSDD disketit 80:—/10 kpl

— 5 1/4” DSDD disketit 100:—/10 kpl (48 tpi)

— 3 1/2” SSDD disketit 170:—/10 kpl

— puhesyntetisaattorin rakennussarja 230:—

— puhesyntetisaattorin piirilevy (+ osaluettelo) 50:—

— viimevuotinen jasenaineisto (2 j-diskettia/ka-
settia ja 4 Sviippia) 100:—

— PC:n PD-ohjelmalevykkeet (listan voi tilata
klubilta yhden levykkeen hinnalla) 30:—/levy

Tilaukset suoritetaan maksamalla klubin tilille PSP
4463 30-0 vaadittava summa ja kirjoittamalla tie-
donantoihin selvitys tilattavista artikkeleista kap-

paleméirineen. Hinnat sisédltdvit postimaksut se-
k4 mahdollisen levykkeen. Muista myds nimesi,
osoitteesi sekd jasennumerosi! Huom! Diskettiti-
lausten yhteydessd emme toimita PD-tilauksia.

Tampereen palvelunumerosta

Tampereella vastailee puhelimeen ja kopioi PD:té
Timo Knuutila. Voit ldhettdd PD-pyyntdijasi tai ky-
syd koneisiin liittyvid neuvoja 318/328:n osalta
my6s hineltd. Osoite on Kéynndoskatu 1 B, 33270
Tampere ja puhelin 931-441 975

KERHO MUUTTAA!!!

Svi-klubi-MSX ry. on saanut uudet ja entistd suurem-
mat kerhotilat kayttéonsd. Muutto n. kaksi kertaa suu-
rempiin tiloihin tulee tapahtumaan kesidkuun aikana.
Vanhoissa tiloissa ollut elektroninen tiedonvélitysjar-
jestelmad siirretddn uusiin tiloihin samalla kun kerho
avaa uuden jérjestelmén ldhinnd PC-kéyttéjié silmalla
pitden. Uudet numerot tulevat kdyttoon kesdkuun puo-
lenvélin tienoilla. Numerot ovat (90) 656 213 ja (90)
608 831. Uusi osoite on Tarkk’ampujankatu 14, 00150
Helsinki. Sisddnkdynti tapahtuu kuitenkin Tarkk'am-
pujankatu 12 kautta.

Toivotamme kerholaiset tervetulleiksi tutustumaan
uusiin tiloihin syksyn ensimmdiseen aktiivilauantaihin
elokuun 15. pdivi.
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JULKAISIJA

SVI-klubi-MSX r.y.
Tarkk’ampujankatu 14
00150 Helsinki

puh. 755 6025/Ari Korhonen

Lehti ilmestyy 4 kertaa vuodessa. Tilaukset
sisaltyvat jasenmaksuun. Jdsenmaksu vuo-
delle 1987 on 200:— (sis. Printti-lehden) tai
150,— (ilman Printtid).

Ilmoitushinnat:

koko mv

1/1 (A4) 1500:— (takakansi)
1/1 1000:—

1/2 500:—

Jasenistolld on oikeus julkaista pienilmoituk-
sia korvauksetta. Kyse ei kuitenkaan saa ol-
la ohjelmapiratismiin viittaavista ilmoituk-
sista.

OSOITTEENMUUTOKSET

SVI-klubi-MSX r.y.
Tarkk’ampujankatu 14
00150 Helsinki

Multiprint, Helsinki

ARVOISAT KLUBILAISET

Klubi on taas tuomassa sinulle uutta kevitkasettia/-
diskettid ja kesd on edessi, joten toivottavasti si-
nulla on aikaa tutustua ohjelmiin ja hyddynt&4 nii-
td. Kokonaistarjonta ei tédlld kertaa ollut kovin laa-
ja, emme saaneet aivan yhtd paljon kasaan kuin
aiemmin.

Toivoisimme, ettd mikili sinulla on joitain klu-
bille tarjottavia ohjelmia joulukasetille/-disketille,
ldhettéisit ne ajoissa, jotta ehdimme tutustua nii-
hin kunnolla, ja jotta saamme aineiston valmiiksi
ajoissa.

Toimintaamme on tullut liséd porukkaa. Kuiten-
kin ty6dm34ré on kasvanut, joten toimitusajat PD-
pyyntSjen osalta ovat pidentyneet. Pyrimme kui-
tenkin luonnollisesti tekemiin PD-pyynnét niin
nopeasti kuin mahdollista. PC-laitteiden mukaan
tulo on tuonut myos hiukan lisda toitd. Koska PD-
CD-levykkeelld on 605 levykkeellistda PD:t4, voi ko-
piointiin tulla ruuhkaa varsinkin kun PC-jidsenten
méaird lisdéntyy. PC-tekstien tekoon seké Printtiin
ettd Sviippiin kaipaamme lisd4 aktiivisia jasenii.

Olemme etsiméssa uutta klubihuonetta, jossa tu-
lisi olla enemmain tilaa, koska nykyisessa klubi-
huoneistossa alkaa aktiivilauantaisin olla aikamois-
ta tilanahtautta.

Elektroninen viestintd on myos ollut jatkuvas-
sa kasvussa ja tdlld sektorilla on klubi kehittele-
missd uutta ohjelmistoa. Kone jossa sitd tullaan
pydrittdméin tulee myos vaihtumaan koska nykyi-
nen SVI328+10 megainen kovalevy alkavat kdyda
ahtaiksi ja lisdksi koneen oltua jatkuvassa kdytossd
kohta 2 vuotta se alkaa olla eldkeidssd. Uudessa
systeemissd tullaan ottamaan myos PC-kédyttajat
paremmin huomioon.

Seppo Tossavainen

puheenjohtaja
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SVI-KLUBI-MSX r.y. SAANTOMAARAINEN KEVATKOKOUS 1/1987
Aika Lauvantaina 25.4.1987 klo 13.00 - 13.40

Paikka Laajasalon Nuorisotalo, Koulutanhua 2, 00840 Helsinki

Lasnad Tossavainen, Seppo, puheenjohtaja

Alijoki, Harri Keipi, Antti
Backas, Kaj G., sihteeri Korhonen, Ari
Inki, Kalevi Lehikoinen, Eero
Jarvinen, Jaakko Railo, Pekka
Kainulainen, Jukka Sulin, Risto

Kantoniemi, Raimo

1 KOKOUKSEN AVAUS

Hallituksen puheenjohtaja avasi Kokouksen klo 12.00

2 KOKOUKSEN LAILLISUUS JA PAATOSVALTAISUUS
Kokouskutsu oli ollut jadsenlehdessa SVIIPPI 1/87 ja PRINTTI-
lehdessa 7/87. Lasnaoclleet todettiin kokoussalissa Kiertéaneen
nimilistan mukaan.

Paatds: Kokous todettiin s&&ntédjen mukaan laillisesti kokoonkutsutuksi
ja paatoésvaltaiseksi,

3 KOKOUKSEN JARJESTAYTYMINEN

Paatés: Kokouksen puheenjohtajaksi valittin Seppo Tossavainen ja sih-
teeriksi Kaj G Backas. Poytakirjantarkastajiksi valittiin
Kalevi Inki ja Pekka Railo., Sovittiin etta poytakirjantarkas-
tajat toimivat mydés tarvittaessa &a&ntenlaskijoina.

4 ESITYSLISTAN HYVAKSYMINEN

Paatos: Paafeftiin ettd kokouksessa noudatetaan hallituksen esityksen
mukaisesti SVIIPPI 1/87 lehdella 16 olevaa esityslistaa.

SVI-KLUBI-MSX r.y.
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S VUODEN 1986 TILIT
Rahastonhoitaja Kantoniemi esitteli tilinp&&atoéksen. Kokouksen
osaanottajilla oli mahdollisuus tutustua tuloslaskelmaan ja
taseeseen.

Paatos: Paatettiin hyvaksya tilinp&aatés ja mydéntd&d hallitukselle tili-
ja vastuuvapaus vuoden 1986 osalta.

6 MUUT KASITELTAVAT ASIAT

Kantoniemi ilmoitti, ett& yhdistyksen kirjanpidon hoitaa ny-
kyaan ulkopuolinen tilitoimisto (Pentti Makinen).

Paatos: Merkittiin tiedoksi etta Pentti Makinen hoitaa tilintarkas-
tuksen vuoden 1987 osalta, ja ett& syyskokoukessa 2/1986 auki
jadéneen toisen tilintarkastajan valinta on hoidettu kuten
poéytéakirjassa on edellytetty,

7 KOKOUKSEN PAATTAMINEN
Puheenjohtaja Seppo Tossavainen paatti kokouksen klo 13.40,

ja ilmeoitti samalla ettd virallisen osan jadlkeen on kokous-
tila vielad kaytettavissad keskusteluja varten,

Poytakirjan vakuudeksi

L

~ /’
2 Gl Ll
Sep ssavainen K‘} Backas

puheenjohtaja sihteeri

Olemme tarkastaneet SVI-KLUBI-MSX r.y. s&antdmaaraisen péyt&kirjan
1/1987 ja todenneet sen kokouksen kulun mukaiseksi.

,/kalevi Iﬂfgz;g: <::E>- o e

Pekka Railo
poytakirjantarkastaja péytékirjantarkastaja

SVI-KLUBI-MSX r.y.



SATUNNAISLUKUALGORITMIT JA BASIC

Yleista satunnaisluvuista

Satunnaislukuja tarvitaan useassa pelissd simuloi-
maan arpakuution heittoa tai kortin vetoa tai ja-
kamista korttipakasta. Seuraavassa on tarkoitus ly-
hyesti selostaa BASICin funktiota RND, mutta en-
sin ehkd olisi hyvi luoda katse taaksepéin ja sel-
vittdd miten henkiltkohtaisissa taskulaskimissa on
luotu erilaiset satunnaisluvut.

Spectravideo-mikrojen 318, 328, 728 ja 738 kiiyt-
tdmat basic-kielet eivait RND-funktion osalta tunnu
eroavan toisistaan. Muissa mikroissa on yleensi
myos satunnaislukufunktio, mutta niiden sisdiset
vhtdlét saattavat poiketa.

Ensimmadiset taskulaskimet tulivat Suomen
markkinoille kuusikymmentéluvun loppupuolel-
la. Hewlett-Packardin taskulaskin HP-35 maksoi
silloin tim&np4ivan markoissa noin 15000 mk, sii-
nd oli LED-néyttd, ladattavat nikkelikadmiuma-
kut ja trigonometristen funktioden lisdksi loga-
ritmi- ja eksponenttifunktiot. Kddnteinen puola-
lainen laskentatapa pinomuisteineen oli tullut ja
valloittanut tieteellisten taskulaskimien nippéin-
painallusmaailman. Jos tarvittiin satunnaisluku-
ja kéytettiin mahdollisimman yksinkertaisia lasken-
tavhtaloitd. Ohjelmoitavuudesta ei ollut tietoakaan.

Kun ensimmdinen ohjelmoitava laskin (HP-65)
tuli markkinoille tarvittiin peleihin mahdollisim-
man vyksinkertainen satunnaislukugeneraattori,
muistia oli rajoitetusti ja satunnaisuudelle ei ase-
tettu niin suuria vaatimuksia.

Satunnaisluku on desimaaliluku vililld 0,0 ja 1,0
siten ettd jokainen luku on vhti todennékdinen ei-
k& niiden vililld esiinny korrelaatiota. Numeerisin
menetelmin on mahdotonta saavuttaa tillaista ide-
aalitapausta ja siitd syystd pitdisi aina puhua
pseudo-satunnaisluvuista. Koska ei ole tarkoitus
esittdd asioita matemaattisen tasmallisesti, kdytédn
tdssd esityksessd nimitystd satunnaisluku, luvusta
joka on enemmin tai vihemmaén satunnainen.

Alkuaikoina oli suosittu tapa kertoa vanha sa-
tunnaisluku luvulla 997 ja ottaa kdyttédn ainoas-
taan desimaaliosa. Algoritmi vaati ettd ensimmai-
nen satunnaisluku (siemen (engl. seed)) oli kéyt-
tdjan valittavissa, ja jos hdn epdonnistui siind, ei
ollut takeita satunnaisuudesta. Esimerkiksi sieme-
net 0,0 0,25 0,5 0,75 ja 1,0 eivit tuota uusia satun-
naislukuja. Yleensd algoritmeisséd oli suojaus 0,0
vastaan, eli jos kdyttdjd unohti antaa siemenen va-
littiin automaattisesti luku 0,5284163 siemeneksi.

Sitd my6ten kuin RAM-muisti lisdédntyi otettiin
HP-41C sarjan laskimissa kdyt66n seuraava algo-
ritmi, jonka pitdisi tuottaa noin miljoona erilais-
ta satunnaislukua ennen kuin se alkaa uudestaan.
Tamai on saavutettu ndenndisesti hyvin pienelld vai-
valla. Kéyttdjan tuli kuitenkin aina alustaa rutiini
sopivalla siemenluvulla.

Knuthin algoritmin tiedeté&n antavan 100 mil-
jardia (10") erilaista satunnaislukua. HP-11C tas-
kulaskimessa on sisddnrakennettu satunnaisluku-
generaattori, jonka yhtdl6é on my®ds esitetty, ja jo-
ka toimii napinpainalluksella. Koska laskimessa on
kymmenen numeron ndytt6 ja muistirekisteri voi-
si olettaa, ettd HP-11C antaisi 10 miljardia satun-
naislukua. Laskimessa on oma muistipaikka sa-
tunnaislukua varten, eikd sitd paise vahingossa
muuttamaan, lisdksi sdilyy vanha satunnaisluku
niin kauan kuin paristot riittévit. Niista syistd voi-
daan olettaa ettd kdyttdja saa aina kayttéén uu-
den satunnaisluvun, jota hén ei aikaisemmin ole
kayttanyt.

BASICissa on samantapainen satunnaislukuge-
neraattori kuin taskulaskimissa. Numeroita on vain
enemmdn. Ainoa huoli on, etti silld ei ole omaa
pysyvdd muistipaikkaa, vaan etti se tallennetaan
RAM-muistiin ja nollautuu siis joka kerta kun ko-
neesta katkaistaan sihkot.

BASIC-satunnaisluku

Satunnaislukufunktio (engl. RaNDom number)
kutsutaan kiskylld RND (numero). Jos numero on
nolla, antaa funktio saman satunnaisluvun kuin
funktiota edellisella kerralla kutsuttaessa. Jos nu-
mero on positiivinen luku, saadaan uusi satunnais-
luku, joka on laskettu edellisestd annetun yhtilén
mukaisesti.

Jos luku on negatiivinen, ohjelman tulkitaan ha-
luavan antaa uuden siemenluvun. Annetusta luvus-
ta otetaan ensin itseisarvo, eli pudotetaan miinus-
merkki pois. Senjélkeen kerrotaan tai jaetaan lu-
ku toistuvasti kymmenell4 kunnes tulos on vililld
0,1 ja 1,0. Ndin saatua lukua kiytetddn siemenlu-
kuna.

Satunnaisluku on MSX koneissa tallennettu
muistipaikkoihin F857H. . .F85EH. Luku on to-
dennékoisesti tallennettu samaa formaattia kiyt-
tden kuin kaksinkertaisen tarkkuuden liukuluvut.
(Katso Joe Pritchard: MSX Exposed sivut 181. ..
182 ja Ian Sinclair: Introducing MSX Assembly
Language and Machine Code sivut 21. . .22 ja 158.)

Yleensd satunnaislukugeneraattori alustetaan
siemenluvulla, joka saadaan funktiolla TIME, eli
ohjelman alussa annetaan kiasky RND(-TIME). TI-
ME inkrementoituu 50 kertaa sekunnissa, eiki ole
kovin suuri vaara, ett4 aloitetaan samasta pistees-
td kuin joskus aikaisemmin. Lisaksi tulisi muis-
taa, ettd alustuksen kannalta esimerkiksi siemen-
luvut 2, 20, 200, 2000 ja 20000 ovat samanarvoi-
sia. TIME on kokonaisluku, joka on MSX koneis-
sa tallennettu RAM-muistipaikkoihin FC9EH...
FCO9FH, Tamad aiheuttaa ettd generaattori aluste-
taan luvuilla



Sl T 0,9 9 lukua

0,10............ 0,99 81 uutta lukua
0,100.......... 0,999 810 uutta lukua
0,1000........ 0,9999 8100 uutta lukua
0,10000...... 0,65535 46536 uutta lukua

eli yhteensi on kiytettivissd 55536 erilaista siemen-
lukua. Jos halutaan vilttas, ettd eri siemenet an-
taisivat samat satunnaisluvut tulisi jatt44 kaytta-
mittéd kaikki siemenet, jotka ovat tasan jaettavis-
sa kymmenelld. Ohjelmallisesti timi on hoidet-
tavissa seuraavalla BASIC-ohjelmalla.

500 a=time:b=a/10

510 if (b — int(b)) <> 0 then goto 540 else
cls:print:print

520 print’’huono onni valinnassa, odota hetki ja
paina jotain’’

530 a$=input$(1):goto 500

540 c=rnd(-a)

Olisi mielenkiintoista tietdd miten siementen an-
tamat satunnaisluvut osuvat paattymattomalle 'sa-
tunnaislukurenkaalle’. Ideaalitapauksessa tulisi
kestdd noin 2 miljardia satunnaislukua ennenkuin
térmétdén toiseen satunnaislukuun, joka on saa-
tu toisella TIME-arvolla. Tutkiminen edellytt4i te-
hokkaampia tyokaluja kuin Z80 ja tulkkaava
BASIC.

Ohjelma joka tutkii satunnaislukugenerointia

Olen halunnut ndyttd4, ettd annettu yhtilo satun-
naislukujen generointiin pitdd paikkansa. Téaytyy
muistaa ettd kertolaskussa ja summauksessa ei saa
hukata yhtd4n merkitsevdd numeroa. Tésti syys-
td kertolasku on ollut pakko jakaa nelj44n osaan.
Yhté kertolaskua ei tarvitse suorittaa, koska voi-
daan osoittaa etté siit4 ei ja4 desimaaliosaa. Oh-
jelma on sen verran pitk, ettei sitd kannata lista-
ta SVIIPPI-lehteen, kevdan 1987 jdsendisketills se
16ytyy nimelld RANDTEST.BAS.

Satunnaislukuyhtilot

Hewlett-Packard taskulaskimet HP-65 ja HP-67

Uusi=FRC(997 * Vanha) Siemen =0.5284163
Uusi=FRC(( 3.141592654 + Vanha)**N) N=2, 5 tai 8

Hewlett-Packard taskulaskimet HP-34C ja HP-41C-
sarja

Uusi=FRC(9821 * Vanha + 0.211327)
9821 =7*23*61 211327 =17*31*401

Hewlett-Packard taskulaskimet HP-11C (sisaanraken-
nettu funktio)

Uusi=FRC(1574352261 * Vanha + 0.1017980433)
1574352261 = 27*29* 2010667 1017980433 = 27*31*449*641

Algorithm Knuth (The Art of Computer Programming,
1971)

Uusi = FRC(31622777021 * Vanha + 0.00000000001)
31622777021 = 11*47*163*375251

"Spectravideo-basic’ eli SVI mallit 318, 328, 728 ja 738

Uusi=FRC(21132486540519 * Vanha + 0.14389820420821)
21132486540519 = 3*131*6197*8677139
14389820420821 = 191*281*5179*51769

Kaj G Backas

1" TARJOUS !!!!

SVI-klubi on saanut Teknopisteelta erdn 3.5” 80-
uraisia , I-puolisia X’pressin lisdlevyasemia tarjot-
tavaksi suoraan jdsenistSlle hintaan 995,—/kpl. Ti-
laukset tulee tehdé kirjallisesti osoitteella Tekno-
piste Oy/Klubitarjous/Tossavainen. Kuusitie 3,
00340 Helsinki, ja tilaukset toimitetaan postien-
nakolla 15.6. alkaen.

Erd on varsin pieni, joten toimi nopeasti, mikali
haluat saada itsellesi tillaisen levyaseman!



Kevit -87 MSX-jasenkasetti/-disketti

Ohjelmat:
VIRITYS.MUS

TODISTUS.BAS

PRMERKIT.BAS

PELTEE.BAS
SPROHJAA.BAS
SCROLL.
KOHTSPRI.BAS
KAANTO.NI ja 2
KIRJETEE.BAS
KOENUME.BAS
LEVYEDIT.BAS
JUOKSDEM.BAS

TILIKIRJ.BAS
2VARSPRI.BAS

sisdltdd metronomin, kuulokkeen, virityskoneen ja muuta musiikinkokeilua, ohjeet
ohjelmassa.

todistuksen tekoon tarkoitettu ohjelma, ohjeet ohjelmassa, sydttd tulee suorittaa
annetussa jdrjestyksessi,

tekee X’pressiin ja Panasoniciin merkkien suhteen ldhes tiysin yhteensopivan merk-
kitaulukon, printtaa haluttaessa merkkien néppédintaulukon seké sisdltdd ndyton
kopioinnin pritterille screen 0 tilassa.

ei ole varsinaisesti peli, vaan sisiltd4 paljon erilaisia ohjelmointikikkoja ja dénie-
fektejd huumorilla hdystettyna.

spriten ohjaaminen konekielelld, basic-kielinen esimerkkiohjelma, jossa keskella ruu-
tua olevaa pistettd voidaan ohjata kursorinohjausnidppaimelld.

kuvaruudun vieritykseen tehtyji esimerkkirutiineja, jotka voi liittd4d omiin ohjel-
miin.

spritejen tormétessd tulostuu kyseessd olevan spriten vériarvo vasempaan yldnurk-
kaan, ei perustu koordinaattien arvoon.

ka#ntédviat kuvaruudulla ndkyvien merkkien ja vililydntien tavut.

kirjeen tekoon tarkoitettu ohjelma, mahdollisimman selkei, kirjeen voi tallentaa
levylle, ohjelma sisdltdd kéyttoohjeet.

laskee kokeiden numeron, keskiarvon ja keskihajonnan (keskikoulu/yldaste). Printtaa
tulokset paperille.

yksinkertainen levynkaésittelyohjelma.

selked demo juoksevasta spritesta.

tilikirjanpito-ohjelmasta vksinkertainen versio.

kaksivirinen spritedemo, liikkkuu ensin basicilla ja sitten konekielelld.

MUUTMERG.BAS listaa ohjelman muuttujat. Ladattava MERGE-kiskylld, joten tulee tallettaa

TARKASTA BAS
80-MERK.BAS

SAVE"”NIMI" A:lla, ennenkuin sen voi liitt44d ohjelmaan. Ohjelmassa ei saa olla
suurempaa rivinumeroa kuin 9999, mikéli tima ohjelma halutaan siihen liitt44.
tarkastaja, apu listauksien kirjoituksessa.

80-merkin ndyttd basiciin, kaikki yhdessi ohjelmassa.

N&mi yllamainitut ohjelmat ovat kaikki Juhani Kukkulan késialaa ja varsin hyvin dokumentoituja,
joten klubi kiitt44 Juhania suuresta urakasta kevitohjelmien tekemisessé ja Juhanille voi kirjoittaa jos
tulee jotain ongelmia osoitteeseen: Turvekuja 2, 33400 Tampere.

ALKUVA.BAS
URHO.MSX
Q’BERT.BAS
ENTRYPNT.BAS
RANDTEST.BAS
DIOPHANT.BAS
PELLIAN.BAS
DISASSEM.BAS
ASSEMBLE.BAS

BYTEDRAW,BAS
DIS-ORIG.BAS
CODEGENE.BAS
CODEREAD.BAS
MATOPELI.BAS
LAINATAS.BAS
LAINAANN.BAS
KOPIO.BAS

SNAKE-W.BAS
D-COPY.BIN

ohjelma latauskuvien teosta ja niiden kaytosta.

peli.

peli.

ohjelma listaa kaikki kédskyt ja niiden osoitteen hexana.
randomgeneraattorin kdyttéén ohjaava ohjelma.

laskentakaavan ratkaisuohjelma.

laskentakaavaohjelma, joka ei aukea muuta kuin matematiikkaa tunteville.
konekielen kiytdssd ndppérd purkaja johon liittyy tiedosto ZBOCODES.DAT.
konekieliseen ohjelmointiin kdytettdvd ohjelma, johon kuuluu ohjelma
ASMCODES.DAT.

matemaattisten kaavojen kuvausta graafisesti.

konekielen kiyttdjdlle ndppard tyokalu.

edellisen kaltainen tytkaluohjelma konekieleen.

edellisten joukkoon kuuluva.

peli

ja

ovat lainan korkojen ja lvhennysten laskemiseen tarkoitettuja ohjelmia.
kuvan kopiointi kirjoittimelle, esimerkkikuva levylld nimelld KUVAL. Ei sovi kai-
kille kirjoittimille.

peli

konekielinen disketin kopiointiohjelma, ladataan BLOAD”D-COPY.BIN",R

Kaikki ohjelmat viimeistd lukuunottamatta ovat basicilla tehtyjé, joten toivomme sinun l6ytavin niista
mahdollisimman paljon apua omaan ohjelmointiisi.



SARJATAULUKKO 12 joukkueelle

Ohjelma on tarkoitettu joukkuepelien sarjataulu-
kon seurantaan ja pelattujen otteluiden tulostuk-
seen. Ohjelmaan sopii 12 joukkuetta kerrallaan,
mikd lienee aivan riittdva suomalaisiin sarjapelei-
hin. Ohjelmassa on ns. Play-Off-tulostus myds, jo-
ka ei kuitenkaan liene aivan vilttimiton. Play-
Offin kdyttdd hankaloittaa myos esim. jaakiekko-
liiton ldhes jokavuotiset sdintémuutokset.

Ohjelman k#ynnistyksen jélkeen tulostuu valik-
ko, josta voi valita halutun toimintamuodon. Aluk-
sihan on tietenkin mentévi aloitukseen, jossa an-
netaan sarjan nimi, pelikausi ja pelaavan joukku-
een lukuméiéré ja sen jilkeen niiden nimet. Kun
kaikki joukkueet on annettu ohjelma siirtyy ns.
tyosivulle, jossa on alamenu ja sen vaihtoehdot
ovat: Menu, Tulostus, Sarjataulukko, Piivitys ja
Korjaus. Ohjelma vaatii péivityksen ts. tulevat ot-
telut annetaan joukkueen kulloisenkin jériestys nu-
meron mukaan, joten niiti ei tarvitse kirjoittaa.
Ensin kysytddn pelattavien otteluiden lukumaéra,
joka voi olla enintédén joukkueiden mé4ria/2. Oh-
jelmassa on suojaus, ettei samaa joukkuetta voi
pdivittdd kahteen kertaan. Pdiviyksen jalkeen pa-
lataan tydsivulle ja uusiin valintoihin, Kun ottelut
on annettu ne voi tallettaa levylle taikka nauhalle
odottamaan pelipdivdd ja tulostusta. Tulostukseen
péddsee myos alamenusta. Tulostuksessa annetaan
vain pelatun ottelun numero jolloin otelleet jouk-
kueet tulostuvat ruutuun, jonka jilkeen annetaan
maalit pilkulla erotettuna. Kun kaikki ottelut on
tulostettu lasketaan sarjataulukko. Laskenta kes-
td4 hetkisen, koska jdrjestys lasketaan ensin maa-
lierojen perusteella ja sen jdlkeen pisteiden mu-
kaan. On huomattava, ettid jos maaliero ja pisteet
ovat samat kahdella eri joukkueella niin ohjelmas-
sa ei verrata enéé tehtyjd maaleja jolloin jarjestys
voi hiukan poiketa esim. lehdissi julkaistuihin tau-
lukoihin verrattuna. Tulostuksen jilkeen voi teh-
dd uuden péivityksen, jolloin seuraavat ottelut on
valmiina odottamassa pelipdivéda. Seuraava toimen-
pide on talletus levylle tai nauhalle. Levylle talle-
tuksessa annetaan nimi, joka voi olla aina sama,
koska ohjelma erottaa tiedoston pelikierroksen mu-
kaan (huomioitava latauksen yhteydessd). Nauha-
tiedostossa on aina sama nimi, joten kéyttdjian on
pidettdvd huoli oikean tiedoston I6ytymisestd nau-
hurin laskurin avulla. Talletuksen ja latauksen yh-
tevdessd kone kysyy talletatko/lataatko Play-Offin.
Play-Offin latauksessa on myds huomattava, etti
ladattaessa levyltd tulee oikea pelikierros alle. Play-
Offiin ensikertaa mentéessd ohjelma utelee voit-
tojen médrar kultaan ja pronssiin, silld hopeami-
talin saajahan on hividji. Tulostettaessa on pidet-
tévé huoli, ettd ottelut tulostetaan aina samassa jir-
jestyksessé.

Korjaus on ehké harvemmin tarvittava toimen-
pide mutta kuitenkin vélttdimétén mikali on tul-
lut annettua vdiré ottelutulos. Se opastaa kaytti-
jad niinkuin muutkin toimet mutta sanottakoon,
ettd jarjestysnumero tarkoittaa sarjataulukon sa-
raketta oikealle lukien. Esim. jos halutaan korja-
ta tehtyjd maaleja annetaan numero viisi (5) ja nyt
voi antaa uuden arvon. 0 (nolla) on lopetus. Mi-
kéli korjauksia joudutaan tekeméén sen jilkeen on
aina tehtdva uusi piivitys jottei syntyisi seuraavan
tulostuksen yhteydessd mitd4dn himminkia oikeel-
lisuuden kanssa.

Sarjataulukon tulostuksen yhteydessi tuloste-
taan myos pelatut ottelut ja seuraavat ottelut mi-
kili ne on péivitetty ja tulostettu. Tulostus tapah-
tuu silmukalla, joka tulostaa ne vuoronperién pie-
nelld viiveelld. Taulukossa on myds alamenu, jos-
ta pddsee Menuun, Tydsivulle ja Play-Offiin.

Vield Play-Off-tulostuksesta, joka ei ehki ole ai-
van yhtd selked kuin muiden otteluiden tulostus.
Ohjelma ottaa runkosarjan nelji ensimmdisté
joukkuetta mukaan vélieriin ja jérjestys pysyy sa-
mana joten ensimmadinen ja neljds pelaa vhdessid
ja toinen ja kolmas on toinen ottelupari. Tulostuk-
sessa ei endd ole varsinaista piivitysts, koska tu-
lostus tehd44n samalla. Vilierédotteluissa tarvitaan
kolme voittoa loppuotteluun pissyyn. Kun toisel-
la parilla on vaadittu voittoméaéiri ohjelma ilmoit-
taa siitd ja nditd otteluita ei voi sen jilkeen enidid
tulostaa. Jos toinen pari vield jatkaa niin ratkais-
tun parin kohdalle tulostuu “risuaita”. Tulostettaes-
sa annetaan kotijoukkue ensin ja pelijirjestys on
pidettdva aina samana. Loppuotteluissa toiminta
on sama.

Viimekaudellahan pronssin voitti kahdella voi-
tolla ja kultaan tarvittiin nelji voittoa (jadkiekon
SM-liigassa) Otteluiden maksimimé&ara ohjelman
tdssd muodossa on seitsemén (7)., Ensikauden lii-
gasddnnoissd ei minulla ole vield tarkkaa tietoa,
joten voi olla, ettd Play-Off-tulostus ei onnistu-
kaan.

Ohjelma on dokumentoitu rem-lauseilla aika hy-
vin, joten aliohjelmasuoritteet 16ytyvat aika hel-
posti, vaikka itse ohjelma on aika pitka.



Kortisto-ohjelma SVI-328

Perustettaessa uusi kortisto on ensin muodostet-
tava korttipohja. Tietokenttien maksimiméaard on
20. Samalla vaakarivilld voi olla korkeintaan 2
kenttda. Korttipohjaa ei voi kenttien sijoittelun ja
valintaan paluun jalkeen end4 muuttaa! Védran toi-
mintovalinnan voi perua CTRL/STOP:lla.

VALINNAT:

1. KORTTIPOHJA

L =lisdtdan uusi tietokenttd.

P =poistetaan haluttu kentti.
V=paluu valintaan.

< DEL > korjaa kirjoitusvirheen.

2. KORTISTON TAYDENNYS/SELAUS

<F1> poistaa ruudussa ndkyvén kortin.

<F2> lisda ruudussa olevan kortin eteen
tyhjdn kortin.

<F3> printtaa ruudussa olevan kortin kirjoit-
timella.

<F4> etsii kortin nro:n mukaan.

<F5> etsii kortin ja kentéin, jossa annettu merk-
kijono esiintyy.
Etsiminen alkaa ruudussa olevaa seuraa-
vasta kortista.

<DEL> poistaa vanhan merkkijonon!

<F6> kortit aakkosjirjestykseen kurs. kohdalla
olevan kentdn mukaan.
Vain 2 ensimmadistd kirjainta huomioi-
daan! Suuremmilla korttiméérilla (>20. ..
40) aakkostus tapahtuu erittdin hitaasti
(jopa 10 min.).

<F7> paluu valintaan.

Kurs. ylos :edelliseen kenttddn.

Kurs. alas :seuraavaan kenttdan.

Kurs. vas. :edellinen kortti ruutuun.

Kurs. oik. :seuraava kortti ruutuun.

<ESC> :seuraava kortti ruutuun ja kursori

1. kentdn kohdalle.
:kirjoitusvirheen korjaus tai van-
han/virheellisen tiedon poisto.
CTRL-H/ =1. kortti ruutuun.
CTRL-1/=viim.kortti ruutuun.

<DEL>

3. TALLENNUS: Talletetaan kortisto kasetille
tai levylle.

4. LATAUS: Ladataan kortisto kasetilta tai le-
vyltd. Tiedostonimi kirjoitetaan ilman KRT-
paitettd!

Ln

. VARIT: Muutetaan tekstin ja taustan vérit.
Korttien maksimimaird madraytyy tietokent-
tien lukumaddridn, koon ja koneen muistitilan

mukaan.
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SPRITE EDITOR

16 x 16 pixelid suuren kuvion voit piirtd4 ruuduk-
koon siten ettd liikutat KURSOREITA niin *'sor-
mi” liikkuu haluttuun ruutuun ja kun painat
SPACEa ruutu virittyy mustaksi. Painamalla MII-
NUSTA ”sormi” muuttuu vérittéméksi ja tallsin
voit pyyhkid ruutuja.

Toiminnot: (jotka ovat alhaalla) (mene piille ja
paina SPACEa)

turn VW t| =kéantasd kuvan ylosalaisin

turn UT — =kééntidd kuvan sivuttain

turn UB — =kéadntdd kuvan kyljelleen

rnd * =satunnaisia pisteita

Huom.!
jos “sormi” on viritén se pyyhkii pois

clear =tyhjentdd kuvan

fill =tdyttdd kuvan

copy =kopioi muistista kuvan editoita-
vaksi

swap =vaihtaa muistissa kahden kuvan
paikkaa

mem. =laittaa kuvan muistiin haluttuun
paikkaan

load =lataa ascii-tiedoston levyltd ja

laittaa ne muistiin.

Huom.! tiedosto on .dat-paitteinen!!!

save =tallentaa spritejen datat ascii-tie-
dostoon
anim = pdédsee toiseen menuun

start anim. =aloittaa animaation
mark prites =merkkaa spritet jotka haluat
néhdéd animaatiossa.

Huom.!

Merkitseminen tapahtuu SPACEIlla ja kun olet

merkinnyt niin paina miinusta ja odota jonkin ai-

kaa.

show speed =voit sddtdd animaation nopeuden
esim. 073 <SPACE >

quit =takaisin ensimmadiseen menuun.

KASETTIASEMAN
NOPEUTUSOHJELMA

Ohjelmaa kiytettdessd taytyy mahdollinen skan-
dimoduli poistaa. Nopeus muutetaan komennoil-
la:

@ <ENTER> FAST muuttaa nopeaksi
@ <ENTER> SLOW muuttaa hitaaksi

Ohjelman lataus suoritetaan komennolla
CLEAR200,&HD300:BLOAD”1:TAPE-OBJ”,R

COMM-ohjelman tuomat uudet
komennot

@ CHA X)Y=0—15 Vaihtaa screen 1:ssa virilld X
piirrettyjen variksi Y.

@ PAGE X=0-—2 Tallentaa nykyisen grafiikka-
ruudun ja grafiikkaruudun nro X. Vain screen
1:ssd.

@ PCO X=0—2 Kopioi nykyisen grafiikkaruu-
dun sisdllén ruutuun X. Vain screen 1:ssd.

@ SCR X=0—255 Siirtyy moniviritekstitilaan
X =0 ei muuta kirjainryhmien vérit maarittelevis
véritaulukkoa. X=1—255 alustaa viritaulukon
pohjan ja tekstin vireille,

HUOM.! rivin pituus 32 merkki, siksi ruutuedi-
torin kdytté hamaavai,

@ TEXT a$,X,Y Maarad a$:n merkin etuviriksi
X ja pohjan viriksi Y.

HUOM.! merkkien virit madrdytyvit 8 merkin
ryhmiss4.

@ CHSCR X=0—15 ei 2 tai 3 tallentaa screen
0:ssa nykyisen tekstiruudun vra- miin ja lataa ruu-
dun X nikyville, Merkkigeneraattori sijaitsee ruu-
duissa 2 ja 3.

@ VDP XY X=0—7, Y=0—255 Tallentaa luvun
Y videoprosessorin rekisteriin X,

@ SYS XX=32767-32760 kiynnisti4 osoitteesta
XX alkavan konekieliohjelman.

@ PAUSE X=0- .X=0 odottaa nippdimen pai-
nallusta, X=odottaa X sekuntia CTRL-STOP kes-
kevttai.

@ OLD pelastaa NEW:lla tai resetilla tuhotun oh-
jelman, ellei muuttujia ole ehditty kayttad.

@ FIND tulostaa rivit, joilla on samat kiskyt kuin
rivilld 0. Tunnistaa korkeintaan kuuden tavun pe-
rusteella. Etsittdessd DATA-lauseesta lukuja on
kdytettdvd muotoa 012345,

@ PEKE XX)Y1Y2,... poke xxyl:pokexx +1,
y2:poke xx+2y3...

@ DUMP tulostaa kaikkien muuttujien sisallot.

Huom.! @ =chr$(64).

Lataus suoritetaan: CLEAR 300,&HC000:BLOAD
"XX:COMM”R <ENTER > NEW <ENTER>.
Jossa laite XX =cas:, 1; tai 2:



Z80MR:N MAKROT —
TEE VAIKKA OMA KIELI!

Makrot tarjoaa konekieliohjelmoijalle kétevin ta-
van rakentaa vaikka oman ohjelmointikielen.
Z80MR:n hydtykiyttdsarjassamme kerrotaan tal-
14 kertaa miten saat makroista kaiken irti.

Makro tarkoittaa konekielelld kirjoitettua alioh-
jelmaa, jota voidaan kutsua varsinaisesta ohjelmas-
ta sille annetulla nimelld. Makroa voidaan tieten-
kin kutsua useita kertoja mistd tahansa kohtaa oh-
jelmasta, niin monta kertaa kuin tarpeellista.

Makrolla on tarked asema konekielisen ohjelman
teossa. Niiden avulla on mahdollista tehdd kone-
kielen teosta kehittyneempien kielien (esimerkik-
si basic, pascal) tapaan ohjelmia, nousta ruchon-
juurten tasolta korren puoliviliin. Ahkera ohjel-
moija voikin tehd4 itselleen makroilla oman, uu-
den ohjelmointikielen.

Useimmat ohjelmat siséltavit paljon samanlai-
sia kohtia. Hyvina esimerkkin jo ohjelmoineille
CP/M:n BIOS-rutiinien parametrien alustus (ku-
ten tiedoston avaaminen). Tekemilld makron sel-
vidd jatkossa vihemmilli kirjoittamisella — jol-
loin my&s virheidentekoriski pienenee.

Miksi kannattaa kiyttid makroja?

Miksi sitten ei kayttdisi aliohjelmakirjastoa, jon-
ka voisi linkata mukaan *INCLUDE-komennolla
ja kutsua aliohjelmia tarvittaessa call-kaskylla?
Yksi hyvi selitys on, ettd jos makroa ei kdytetd oh-
jelmassa, ei se tule nakyville eiké siten vie tilaa
kadnnosprosessin tiedostoissa ja valmiissa ohjel-
massa. Makrotiedosto voi olla suurikin, sisaltdd
harvemminkin kéytettdvi4 rutiineja, mutta mitédédn
turhaa ei tule esille. Tdm4 on erityisen arvokas né-
kokohta niille, jotka tekevit eripituisia ohjelmia,
alkaen muutamasta kymmenestd tavusta kymme-
niin kiloihin. Vain yhden makron kéytto lyhyessd
ohjelmassa ei tuo painolastiksi koko makrokirjas-
toa eikd vaadi mitddn valikointitoimenpiteitd. Suu-
rempaan ohjelmaan puolestaan ei tarvitse haalia
rutiineja useista tiedostoista.

Makrokirjastosi on myds erinomainen paikka
usein samoiksi madriteltdville nimidille, kuten CR,
LF, BDOS ja BOOT.

Toinen, ehkipi makrojen térkein erityispiirre, on
parametrien vilitys. Sen avulla ei tarvitse sekoilla
rekistereissd vilitettdvien tietojen kanssa.

Niin kirjoitat makron

Kaanndsvaiheessa kaintiji sijoittaa makron sisal-
tamit kdskyt kohtaan, jossa sitd kutsutaan. Mak-
ron kayttiminen siis El PIENENNA OHJELMAN
KOKOA. Tamai siksi, ettd kdant4ja siis sijoittaa
makroksi madritellyt kdskyt kutsumiskohtaan ei-
ka laita call-kdskyd tms.
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MACLIST ON/MACLIST OFF-kiskyllda maé-
riatddn, tulostetaanko makro sen sijoituskohtiin.
Selvyyden vuoksi lista voi olla paikallaan, mutta
ahkeran makrokdyttdjan paperivarastoa se syo.

Makron kirjoitusasu on seuraavanlainen:

MACRQO #paraml, # param2,. ..
kasky
kasky
kisky

nimi

ENDM

Aivan ensimmdiseksi siis annetaan makrolle nimi,
jolla se tunnistetaan. Késkysarakkeisiin Kirjoitetaan
sana MACRO, operandikenttidén parametrit. Pa-
rametri on aina aloitettava #-merkilld, erotusmerk-
kina tulee kayttaa pilkkua. Tdmén jélkeen kirjoi-
tetaan halutut kidskyt, normaaliin tapaan. Makro
pastetddn kaskysarakkeeseen tulevalla ENDM:114
(endmacro). Loppuun EI laiteta ret-kdskyé ellei
vilttamatta sitd haluta. Makron loppumisen osoit-
taa ENDM.

Kaskyina voi kdyttdd mita tahansa Z8OMR:n
tuntemia kaskyja tai komentoja. Makromééritte-
lystd voi myds Kutsua toista makroa, jonka tiytyy
kuitenkin olla jo mééritelty.

Paikalliset nimiot

Nailld eviilld makroja tekevi térméd pian virheil-
moitukseen D — kahdesti tai useammin maéaritel-
ty nimid. Néin kéy, jos makrossa nimidtd ja mak-
roa kidytetddn useampaan kertaan.

Seuraavanlainen pitkd kahteen kertaan kaytet-
tynd ei tietenkddn toimisi:

KOE MACRO
LD AS
cP D
JP ZONVIIS
LD D,0

ONVIIS LD
ENDM

HL,0F000H

Lisidksi makrossa olevaa nimi6té voisi vahingossa
kdyttdd varsinaisessa ohjelmassa, jolloin D-virhe-
ilmoitus olisi myds viistimaton.

Ratkaisu tdhdn pulmaan on LOCAL-komento.
Silli madritelladn halutut nimiét paikallisiksi
(local) eli LOCAL:lla mééritetyt nimitt ovat kidén-
tdjdlle toiset kuin muualla kdytetyt. LOCAL:n on
oltava aina makron toisella rivilldi, MACRO:n jil-



keen. Nimididen eteen laitetaan #-merkki, ja use-
ammat nimiot erotetaan toisistaan pilkulla. Myos
nimicté kéytettdessd on # -merkki tarpeen. Nimio-
listaan ilmestyvit 770001 jne. — nimi6t ovat
Z80MR:n koodeja LOCAL-nimiéille, ja siis kuu-
luvat asiaan.

Edellisen esimerkkimme ONVIIS-nimié muute-
taan paikalliseksi seuraavasti:

KOE MACRO
LOCAL #ONVIIS
LD A5
CPp D
JP Z,#ONVIIS
LD D,0
#ONVIIS LD HL,0F000H
ENDM

Parametrien vilitys makrolle

Lukujen valitys makrolle on tehty helpoksi. Ei tar-
vitse tallentaa rekistereihin tietoa yrittden muistella,
missd piti olla mitékin. Ja useimmiten pitiisi mak-
roa kutsuessa tallentaa tavaraa pinoon.

Aiemmin kévi ilmi, ettd makron maérittelylis-
taan voi sijoittaa parametrejd. Nama ovat nimioi-
td, joilla annetaan arvo kutsussa.

Vilitettdva tieto voi olla vakio, nimid tai muis-
tiosoite. Rekisterin sisiltidmaii tietoa ei Z&OMR:1l4
voi tdlld tavalla valitt4d. Hyvé kiertotie on sijoit-
taa rekisteri johonkin muistipaikkaan ja antaa sen
osoite (sulkeissa tietenkin, muistiosoituksen merk-
kind) parametriksi.

Esimerkki (ohjelman idea ei ole kovin nerokas,
mutta tarpeellisen yksinkertainen):

ORG
*INCLUDE TSMAKROT

ARVO YHTEEN ARVO,(D000H),40
JP BOOT

100H

TSMAKROT.LIB-tiedosto sisiltaa:

BOOT EQU 0

; lasketaan yhteen kolme lukua (HL:44n)
YHTEEN MACRO # LUKUL, # LUKU2,

# LUKU3
LD HL, # LUKUI1
LD DE, # LUKU2
ADD HL,DE
LD DE, # LUKU3
ADD HL,DE
ENDM

Jutun loppuosassa on vield kaupanpéiille kdannds-
listaus esimerkistd. Plussat kiskykoodin jalkeen
tarkoittavat, ettd kaskyt ovat makroa.

Mainittakoon vield, ettd makrokirjasto kannat-
taa dokumentoida huolellisesti. Ainakin makron
alkuun selvitys sen toiminnasta! Edellisessa esimer-
kissd on néytetty, kuinka makrotiedosto luetaan
ohjelmaan: se tapahtuu *INCLUDE-komennolla.
Mikili makroja on paljon, saa luettavat makrot
jétettyd tulostamatta niin:

*LIST OFF
INCLUDE TSMAKROT
*LIST ON

Edellisestéd Sviipista muistanet ndiden komentojen
tarkoituksen?
* % %

Toivottavasti nyt makrojen salat ovat selvinneet
kaikille. Rohkeasti vain rakentamaan omaa mak-
rokirjastoa — se kannattaa.

Hyvéi kesdlomaa — vietitpd sen mikrosi paris-
sa tai et!

Tiwomo Sajaniemi

Z800OMR VER 1.2 FILE SVIIPPI

0100 ORG 100H
*INCLUDE TSMAKROT
0000 BOOT EQU 0

i lasketaan yhteen kolme lukua (HL:din)

YHTEEN MACRO #LUKUI1, # LUKUZ,
#LUKU3
LD HL, # LUKU1
LD DE, # LUKU2
ADD HL,DE
LD DE, # LUKU3
ADD HL.DE
ENDM
0100 ARVO YHTEEN ARVO,(0D000H),40
0100 210001 + LD HL,ARVO
0103 ED5BOODO  + LD DE,(0D00OH)
0107 19 + ADD HL,DE
0108 112800 + LD DE,40
010B 19 + ADD HL,DE
010C C30000 JP BOOT
010F END

ASEG SYMBOLS
ARVO 0100 BOOT 0000
0000 ERROR(S) ASSEMBLY COMPLETE
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X’pressin kasettiportti

CASSETTE INTERFACE

INPUT (To Computer)

OUTPUT (From Computer)

SYNCHRONIZATION

BAUD RATE

- MODULATION
- REMOTE MOTOR CONTROL
- CONNECTOCR

- TABLE OF SIGNAL PINS

From earphone terminal of
tape recorder (white)

To microphone terminal of
tape recorder (red)

Asynchronous

1200 Baud (1200Hz - 1 wave
"Q", 2400Hz -2 waves "1")
2400 Baud (2400Hz - 1 wave
"o", 4800Hz - 2 waves "1")
(Tape recorder may have to
be specified by maker when
used 2400 Baud because it
depends on cassette
recorder quality.)

FSK
Yes (Block)

DIN 45326 (8 pins)

PIN | SIGNAL | DIRECTION

PIN CONNECTION

NO. | NAME
1 GND =
2 GND -
3 GND i

4 CMTOUT | OUTPUT

5 CMTIN INPUT
6 REM + OUTPUT
7 REM - OUTPUT

8 GND ==




IRROTA Z8OMR-APUA

Tédmé arkki muodostaa Z80OMR-luntin, josta saat nopeasti apua vaikkapa silloin kun et muista tark-
kaan miten makro mé#ériteltiin tai mitd jokin virheilmoituskirjain tarkoittaa.

Aivan kaikkia kohtia ei ole otettu mukaan tilan takia, mutta tirkeimmat asiat 16ytyvit,

Leikkaa tdma sivu irti lehdestdsi. Voit vaikkapa paallystd4d sen kontaktimuovilla, jolloin omistat pie-
nen nopeak#yttdisen oppaan, jota voi sdilytt44 helposti koneen direlldi — aina saatavilla.

RIVIN MUOTO

nimioé kasky operandi(t) kommentti

ALKU LD A,78 ; ensimmainen rivi
LUKUJARJESTELMAT

10111B  bindari  (2-jarj.) 330 oktaali (8-jérj.)
96 desimaali (10-jarj.) B3H heksa (16-jirj.)
96D desimaali (10-jdrj.)

KAANTAJAN OHJAUSKOMENNOT

ORG n tavut sijoitetaan osoitteesta n alkaen
END nimié ohjelma loppuu. Mahdollinen nimid merkitsee ensimmaéistd
ohjelman suoritettavaa kaskya.

DW sana,sana,. . . mdidrittele 16-bittisid vakioita
DEFW sana,sana. ..

DDB sana,sana,. .. méérittele 16-bittisid vakioita, joiden ensimméinen tavu on
enemman merkitsevd

DB tavu,tavu,. . . maédrittele 8-bittisid vakioita
DEFB tavu,tavu,. . .
DEFM  tavuitavu,...
DATA tavu,tavuy,. . .

DS n varaa tyhjii tilaa n tavua

DEFS n

nimié EQU n antaa nimiolle arvon n
*INCLUDE tiedosto lisad annetun tiedoston ohjelmaan
IF ehto-ENDIF ehdollinen kdintdminen

IF ehto-ELSE-ENDIF

OPERAATTORIT

Aritmeettiset:

+ yhteenlasku * kertolasku

— vihennyslasku / jakolasku

Loogiset: IF-vertailuoperaattorit:

& tai .AND. AND = tai .EQU. yhtdsuuruus

i tai .OR. OR > tai .GT. suurempi kuin
.XOR. XOR UGT. etumerkitén >
6 tai .NOT. NOT < tai LT pienempi kuin
.HIGH. enemm. merkits. tavu ULT. etumerkitén <

LOW, vihemm. merkits. tavu




TULOSTUSOPTIOT

TITLE ’teksti’ otsikkoteksti

SPAC n n tyhjdd rivid listaukseen
*LIST ON k#dnnoslistaus tehdddn /
*LIST OFF ei tehda

*MACLIST ON  makrot tulostetaan/
*MACLIST OFF i tulosteta

LIST optio optio voimaan
NLIST optio optio pois

optiot:

A DB:n DW:n jne kaikki tavut kddnndslistaukseen

B nimiolista heksatiedostoon

I (on) [F-ELSE-ENDIF:n molemmat vaihtoehdot kdannoslistaukseen
(NLIST:114 vain kdinnetty osio)

M (on) makrot tulostetaan kddnngslistaukseen

R varsinainen hyppyosoite JR:ddn ja DINZ:aan
T (on) nimidtaulukko kddnnoslistaukseen
Z 8080:lle tuntemattomista Z80-kédskyistd virheilmoitus

(on) = optio voimassa oletusarvona

VIRHEILMOITUKSET

D kahdesti méaritelty nimid O virheellinen kdsky

E sijoitusvirhe P nimié arvo muuttunut

F jokin rivilld on vddrassd paikassa Q virheellinen operandi

K Z80MR:n varattu sana nimiossa S syntaksivirhe

L nimidlle ei voida antaa arvoa T nimiotaulukko taynna -
M puuttuva nimid U nimiblle ei ole annettu arvoa
N makrojen silmukointivirhe V virheellinen lukuarvo

MAKRO

Madrittely:

nimi MACRO # parametril, # parametri2,. ..
LOCAL #nimisdl, # nimio2,. . .
kasky
kisky

ENDM

Kutsuminen:
nimi parametril,parametri2,. . .

Paikallisen muuttujan méérittely:
LOCAL #nimisl, # nimiod2,. . .
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