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HALLITUKSEN PALSTA

Yhteydenotot klubiin

Klubille saapuu jatkuvasti kirjeitd, joissa pyyde-
ta4an henkilokohtaista vastausta johonkin ongel-
maan. Nyt on kuitenkin niin, ettd henkiltkohtaisiin
vastauksiin meilld ei yksinkertaisesti ole resursse-
ja. Niinpd vastaammekin mahdollisesti kaikkia
klubilaisia kiinnostaviin kysymyksiin joko Sviipissd
tai Printiss4. Mikili haluat nopean ja henkilokoh-
taisen vastauksen, pyydimme ottamaan yhteyttd
johonkin klubin palvelunumeroon.

Huom!

Klubille saapuu jatkuvasti ohjelmapyyntdjd yms.
ilman palautuskuorta ja -postimerkkejé. Siispa
muista liittaa kaikkeen klubille lahettamadsi pos-
tiin oma nimesi, osoitteesi, puhelinnumerosi, jé-
sennumerosi sekd tarkka saatekirje. Vastausta
vaativaan postiin tulee liitta4 palautuskuori sekd
riittéivd maard postimerkkeja. Mikali tilaat ohjel-
mia levyll, muista aina formatoida levyke valmiik-
si sekd mainita konemerkki ja levyn formaatti
mahdollisimman tarkasti.

Tuotehinnasto

Hinnat postikuluineen ovat seuraavat:

— 5 1/4” DSDD 60:—/10 kpl

— 3 1/2” DSDD 110:—/10 kpl

— pyhesyntetisaattorin rakennussarja 230:—

— puhesyntetisaattorin piirilevy (+ osaluettelo)
50:—

Toimittajia kaivataan

Jotta kerholehtemme olisi rikas ja monipuoli-
nen, tarvitsisimme lis44 aktiivisia kirjoittajia! Var-
sinkin, kun klubi laajenee PC-puolelle tulemme
tarvitsemaan entistd enemman aktiivista talkooa-
pua klubin riveihin. Sviipissa julkaistuista jutuis-
ta maksetaan palkkio, jonka suuruus maaraytyy
jutun sisallon ja asiapitoisuuden mukaan. Palkkiot
padtetidn lehden ilmestyttyd ja ne voidaan mak-
saa myds disketteind yms., jolloin niistd ei mene
veroa. Eli mikili mielessdsi on hyvid aiheita ja tie-
toa, joka saattaisi kiinnostaa muitakin klubilaisia,
niin ota ihmeessé yhteyttd! Myos vinkkejd, aihei-
ta ja kritiikkid otetaan mielellddn vastaan.

. ]
Huom! UUSI JASEN

Mik:li olet liittynyt jaseneksi vasta toukokuun
jilkeen, etkd ole vield saanut tdaman vuoden
muuta jasenaineistoa, tulet saamaan loput té-
mén vuoden aineistosta viimeisen jdsenpos-
tituksen yhteydessd, joka pidetddn marras-

joulukuun vaihteessa. J

— viimevuotinen jisenaineisto (2 j-diskettid/ka-
settia ja 4 Sviippid) 100:—

— PC:n PD-ohjelmalevykkeet (listan levyisté voi
tilata yhden levykkeen hinnalla) 30:—/levy.

Tilaukset suoritetaan maksamalla klubin tilille
PSP 4463 30-0 vaadittava summa ja kirjoittamal-
la tiedonantoihin selvitys tilattavista artikkeleista
kappalemézrineen. Muista myds nimesi ja osoit-
teesi! Huom! Diskettitilausten yhteydessd emme
toimita PD tilauksia.

Kerhon palvelunumerot

Puheenjohtaja Seppo Tossavainen; 90-698 7681,
X’press, PC, ohjeimistot.

Varapuheenjohtaja Ari Korhonen; 90-755 6025,
SVI1328, Sviippi, Svibox TBBS.

Pohjoisen palvelunumero: Jukka Holopainen;
981-572 090, X’press, laitteistot.

Tampereen palvelunumero: Timo Knuutila;
931-441 975, SVI328.

111 TARJOUS !

SVI-klubi on saanut Teknopisteeltd erdn 3.5” 80-
uraisia, 1-puolisia X’pressin lisilevyasemia tarjot-
tavaksi suoraan jisenistolle hintaan 780,—/kpl. Ti-
laukset tulee tehda kirjallisesti osoitteella Tekno-
piste Oy/Klubitarjous/Tossavainen. Kuusitie 3,
00340 Helsinki, ja tilaukset toimitetaan postien-
nakolla.

Er4 on varsin pieni, joten toimi nopeasti, mikéli
haluat saada itsellesi tallaisen levyaseman!
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Klubi uudistuu

Tilla kertaa on vuoden kaksi viimeisti kerholeh-
den numeroa péétetty julkaista tuplanumerona. Ji-
senpostitukset eivit toki tdhin lopu, sill4 vield on
tulossa vuoden viimeinen kerholevy/kasetti seki
ensi vuoden jisenmaksulappu. Jasenmaksun suu-
ruudesta padtetddn syyskokouksessa, johon toi-
vomme suurta osallistujajoukkoa.

Kerhon toiminta on till4 hetkelld pienessd mur-
rosvaiheessa, silli vanhoista koneista on SVI328
jo jdamaissé pikkuhiljaa pois ja uudet PC-luokan
koneet ovat valtaamassa alaa. Vanhaa veteraania,
jonka puitteissa kerho aikoinaan alkoi, emme kui-
tenkaan tule unohtamaan vaan pyrimme toimit-
tamaan sillekin jidsenaineistoa resurssien mukaan.

Klubin tarkoituksena on siis kehittyd PC-puolelle
entistd voimakkaammin. Koska PC-koneita 16ytyy
hyvin monia eri merkkeji ja kuitenkin laitteisto ja
ohjelmistopuolella ne ovat suurinpiirtein yhteen-
sopivia, ei klubin kannata rajoittua pelkistiin
SVIL:n PC-koneisiin. Tésti syysti onkin edessi uu-
den nimen keksiminen klubille.

Uuden nimen keksimiseksi on jirjestetty kilpai-
lu, jonka palkintona on ensi vuoden jdsenyys par-
haan nimen esittdjalle. Mikili kaksi tai useampi
henkilé esittdd saman nimiehdotuksen jdsenyys tul-
laan arpomaan. Nimiehdotukset tulee osoittaa kir-
jallisina klubin osotteeseen viimeistdidn 12. mar-
raskuuta. Nimenvaihdos kisitelld4n ja mahdolli-
nen paitds tehdddn klubin syyskokouksessa 21.
marraskuuta.

Ari Korhonen
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Monella nykyiselld X’pressin omistajalla on aikai-
semmin ollut SVI 728 ja siihen hankkittuna 3,5”
kaksipuolinen levyasema. Levyasema on ollut lii-
tettynd mikroon moduuliportin kautta. Levyase-
maan on kuulunut *’Mikro Floppy Disk Drive
Interface”, joka siséltdd sekd levyohjaimen ettd
Disk-Basic-ROM muistin.

Tiami selostus kertoo kuinka liitit tdmén levy-
aseman X’pressin lisilevyasemaksi. Selostus pétee
Canon VF-100 levyasemalle, mutta muut pyoritti-
met ovat ilmeisesti hyvin samalla tavalla rakennet-
tuja.

Tt varten tarvitset noin 700 mm 34-napaista
nauhakaapelia, Shugart-tyyppisen 34-nastaisen
nauhakaapeliliittimen ja 25-napaisen uros-D-
liittimen kiinnitysruuveineen. Shugart-liittimen nas-
tat on numeroitu alhaaltapiin siten ettd nastat 1
ja 2 sijaitsevat. toisessa pddssd ja nastat 33 ja 34
toisessa. Parilliset nastat sijaitsevat liittimen suo-
ralla sivulla ja parittomat nastat ulokkeellisella
puolella. Levyaseman puolella on parittomat nas-
tat yhdistetty toisiinsa ja maadoitettu. Kahden sig-
naalijohtimen valilld on néin ollen aina maadoi-
tettu sdie, joka toimii staattisena héiriésuojaukse-
na.

Valmista ensin kaapeli. Aloita nauhaliittimen
pédsti ja purista liitin huolelliseti paikalleeen, si-
ten ettd punainen s#ie tulee liittimeen yksi. Irroita
nauhakaapelin toisen paan siikeet toisistaan noin
40 mm matkalla. Lyhenna kaikki parittomat séi-
keet paitsi sdie 33 noin 35 mm. Kuori sdikeet 4,
8, 10, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 33 ja 34
noin 2 mm matkalta ja tinaa séikeitten paat. D-
liittimen nastaan 18 tulee yhdistds kaksi séiettd.
Juota siikeet paikoilleen seuraavan taulukon mu-
kaisesti. Ensimmadinen numero tarkoittaa sdikeen
numero ja tavuviivan jilkeen on D-liittimen nas-
tan numero johon tdma séie liitetddn: 4-18, 8-4,
10-5, 16-18, 18-6, 20-7, 22-8, 24-9, 26-10, 28-11,
30-12, 32-13, 33-25 ja 34-19. Mittaa yleismittarilla
ettd kytkentd on oikein suoritettu ja ettd kahden
vierekkiisen nastan viliin ei ole tullut oikosulkua.

Katkaise sahkdsyotot X'pressisté ja levyasemalta.
Tyonnd D-liitin X’pressin lisdlevyasemaliittimeen
ja kiristd kiinnitysruuvit, jotta liitin ei pédsisi va-
hingossa irtoamaan. Nauhakaapelipda kytketddn
levyaseman liittimeen »computer” siten ettd punai-
nen siie tulee alaspiin. Lisilevyasema saa edelleen
sahkosyottonsa oman virtaldhteen kautta, eikd ndin
ollen kuormita X’pressin virransyottod.

Kun kytket sahkon péille, tee se jarjestyksessd
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Rakenna lisdlevyasemaliitintd X’pressille

asemassa. Siilyta kaikki data kaksipuolisilla levyk-
keilld, jotka aina ovat B-asemassa. Levyvirheet tu-
levat hividmiin kokonaisuudessaan. Suurin osa
ohjelmista toimii moitteettomasti tilld jarjestelylla.
Ainoa tuntemani ohjelma, joka ei toimi on FILE-
COPY. Se vaatii ettd jirjetelmé bootataan ilman
ulkopuolista levyasemaa. Tamai tapahtuu irroitta-
matta vilikaapeli. Katkaiset vain ulkopuoliselta le-
vyasemalta sihkonsyoton ja painat RESETtid
(onhan sinulla jo RESET-painike?), muuten jou-
dut katkaisemaan ja kytkem#4én uudestaan sihko-
syoton X’pressille.

Disk-basicin alla tiytyy tiedostonimen yhteydes-
si muistaa antaa levyaseman nimi (esimerkiksi
FILES”b:).

Kaj Backas

DISKEDIT.MOD

DISKEDIT.MOD ohjelmalla on helppo katsella ja
muuttaa levykkeen sisaltdd. Adrimméiinen varovai-
suus on aina tarpeen, koska ei 18ydy helpompikayt-
toisempéd ohjelmaa jolla voidaan muuttaa sys-
teemiuria. Yleensi on syytd tehdd kokeilut muu-
ten tyhjalle disketille, eli disketille jossa ei ole muita
tiedostoja kuin muokattava tiedosto. Téstd tiedos-
tosta on sitten varmuuskopio toisella kirjoitussuo-
jatulla disketilla. Sen jélkeen kun kaikki on muo-
kattu ja kunnossa siirretdén tidostot takaisin tyo-
levykkeelle. Till4 tavalla varmistat, ettd jos (=kun)
jokin asia menee pieleen voit aina aloittaa uudes-
taan. Samasta syystd on jirkevdd tehdd muutok-
set pienissd erissd ja my0s ndistd ottaa varmuus-
kopio. Lisiksi on helpompaa jos levykkeelld on ai-
noastaan yksi tiedosto, koska se sijaitsee silloin hel-
posti [dydettavistd kohdasta ja kaikki osaset ovat
perdkkain.

DISKEDIT.MOD eroaa alkuperiisestd ohjel-
masta siten ettd se kdyttad valmista konekielioh-
jelmaa, eiki sit4 tarvitse ladata valttamattd joka
kertaa kun ohjelma kiynnistetidén. Lisdksi saadaan
levykkeen sisdltod kirjoittimelle tulostettua, mika
tietysti helpottaa muutosten suunnittelua. Erind-
koisid vertailuja voidaan tehdé laittamalla kaksi
tulostusta paillekkdin ja katselemalla valoa vas-
ten.

DISKEDIT.MOD tarvitsee siis toimiakseen myds
konekielisen ohjelman joka hoitaa tulostuksen. Sen
gt A ot can tri]lee ciiaita camalla le-




SVI-klubi-MSX ry:n uudet kerhotilat

Kuten viime lehden pienest4 hallituksen-palstan il-
moituksesta voitiin lukea, sai kerho hankittua it-
selleen uudet ja entistd vidljemmait tilat. Kaikki
tapahtui suhteellisen lyhyess4 ajassa, kuten ensim-
madistenkin kerhotilojen hankinnan yhteydessi.
Seuraavassa hiukan taustaa tilojen hankinnasta
sekd uusien tilojen vaikutuksesta klubin toimin-
taan. ,

Huhtikuussa tuotiin esille hallituksen kokouk-
sessa ehdotus uusien tilojen hankinnasta, koska
vanhat tilat olivat kdyneet aivan liian ahtaiksi. Tar-
ve oli siis ilmeinen ja asia péitettiin antaa erdian
hallituksen jdsenen hoidettavaksi.

23.4.1987 esiteltiin hallituksen kokouksessa isin-
nditsijitoimistoille 1dhetettdvi kirje, jossa tiedus-
teltiin olisiko tarpeitamme vastaavaa tilaa tarjolla.
Muutamia tarjouksia tulikin, mutta ne karsiutui-
vat pois liian korkean vuokran tai syrjdisen sijain-
nin vuoksi.

Kuin sattuman kaupalla saatiin kuitenkin vihii
Tarkk’ampujankadulla sijaitsevasta kellaritilasta,
joka voisi vastata tarpeitamme. Sijainti oli hyvi ja
vuokrakin melko kohtuullinen. Tiloista p4étettiin
ottaa yhteytts ko. kellaritilan isdnnéitijdéan ja muu-
taman mutkan jidlkeen saimmekin lisdselvitystd
asiasta.

Tila oli vuokrattavissa ja hallitus tekikin 14.5.
padtoksen vuokrasopimuksen allekirjoittamisesta,
eli noin kuukausi sen jilkeen, kun asia oli pantu
vireille. Samalla piitettiin uuden puhelinlinjan
hankkimisesta toista elektronista viestinvilitysjir-
jestelméa varten.

Uusien tilojen vuokrasopimus astui voimaan 1.6.
alkaen. Ennen muuttoa oli kuitenkin paljon teh-
tidvad. Tilat olivat melko huonessa kunnossa, jo-
ten siivous-, maalaus- ja kunnostustytti oli vield
paljon tehtédvéni. Talkoita jirjestettiinkin enem-
min tai vihemmaén hyvilld menestykselld ja tyko-
tarpeita hommattiin - mahdollisimman paljon
suhteita kéyttden.

Kuvassa niakymid kerhohuoneistosta ennen suurta urakkaa.

Jélked alkoi syntyi ja 17.6. pééstiinkin jo muut-
tamaan. Muutto sujui niin ikdin talkoovoimin ja

Talkoiden jd!keeﬁ ndytti kellaritila jo aivan toiselta. ..

Miti uutta uusien tilojen myoti?

Kuten jo edelld mainittiin, hankki klubi toisen pu-
helinlinjan uuden purkin pystyttimistd varten.
Purkki on tarkoitettu lihinni palvelemaan PC-
kéyttdjid, ja ohjelmistona on ainakin toistaiseksi
Opus. Purkkiin padsee V.21 ja V.22 modeemeilla
ja se on auki 24 h/vrk, paitsi aktiivilauantaisin
(klo 14:00—17:00) seki hallituksen kokousten ai-
koihin (parillisten viikkojen tiistaisin klo 18:00—
20:00), jolloin puhelimeen pyritidin vastaamaan 4i-
nelld.

Sysoppina uudessa purkissa toimii Ari Inki ja
numero on 90-608 831. Vanha purkki jatkaa enti-
seen malliin TBBS-ohjelmistolla. Modeemeina ovat
V.21 ja Vadic ja purkki on auki 24 h/vrk. Purkin
sysoppina jatkaa Ari Korhonen ja numero on
90-656 213.

Kuvassa kerhon boxi-koneet. Vasemmalla Amstrad PC, jossa
pydrii Opus ja oikealla vanha veteraani SVI328 ja TBBS.
Aktiivilauantait jatkuvat entiseen tapaan joka
viikon lauantasin klo 14:00—17:00. Uusien tilojen
myoté tilaisuuksiin mahtuu enemman klubilaisia,
joten mitdin etukiteenilmoittautumisia ei ole. Ti-
laisuuksiin pyritddn saamaan aina kaksi vetajas,
jolloin asioiminen on hiukan joustavampaa.
Klubi pyrkii myos jirjestiméin opetustoimin-
taa edustamiensa koneiden osalta. Kun nyt kiytossa
on entist4 laajemmat kerhotilat, voidaan jirjestis
n. 10 henkilélle kerrallaan opetustilaisuuksia, joissa
eri teemoin kdydédn l4pi koneiden ominaisuuksia,



Kuvassa klubin ”PD-pyyntovuori”. Lisdd aktiivista Jlisenistod
tarvittaisiin mukaan alati laajenevaan klubiin.

Liséié talkooapua kaivataan

Klubi tarvitsee kuitenkin jatkuvasti lisad aktiivi-
sia henkiloit4 jatkuvasti laajenevaan toimintaan-
sa. Koska toiminta on tdysin vapaaehtoista,
pienikin apu on tarpeen!

Mikali siis Sinua kiinnostaa vapaaehtoistoiminta
klubin ympyroissi ota ihmeess yhteyttd. Kaipaam-
me kipeisti aktiivilauantaivetjid, PD-ohjelmien
kopioijia, juttuja Sviippiin ja Printtiin, ohjelmia
kerholevyille, vinkkeja juttujen aiheiksi, talkooa-
pua jdsenaineistojen postittamiseen yms. yms.

Homma on tédysin vapaaehtoista, joten mikali
luulet, ettd edes joskus voisit auttaa jollain saral-
la, pirauta ja kerro asiasta. Otamme sitten tarvit-
taessa yhteytta ja mikéli ajankohta jossain asiassa
auttamiseen Sinulle sopii, niin tervetuloa mukaan!

Ari Korhonen

Kerhohuoneistolle paasy

SVI-klubi-MSX ry:n kerhohuoneisto sijaitsee
Tarkk’ampujankatu 14:ssd. Postinumero ja -toi-
mipaikka on 00150 Helsinki. Paikka sijaitsee hel-
singin syddmessd ja 10ytyy Helsingin seudun
puhelinluettelon karttalehdelt4 15 ruudusta 72 52.
Ohessa on myds osa Helsingin kartasta (kartta 1),
josta voi hahmottaa paikan sijaintia.

Yleisilla kulkuneuvoilla tultaessa paikalle p4é-
see mm. raitiolinjoilla 3B/T ja 10 seki linja-autoilla
14 ja 17. Raitiolinja 10:n péitepysékki on Tarkk?*
ampujankadun pazssi. Linjalla 14 samoin kuin rai-
tiolinjalla 3B/T tultaessa on jéitiva pois viiskul-
massa ja linjalla 17 tultaessa Tarkk’ampujankadun
pysakilld. Mikili aiot paikalle autolla, on syytd
huomioida parkkipaikkojen niukkuus. Huomion-
arvoista on myos se, etti talon pihaan ei autoja saa
jattaa.

Klubihuoneisto sijaitsee kellaritilassa ja sisélle
pagsee joko Tarkk’ampujankatu 12:n pihan puo-
lelta tai Tarkk’ampujankatu 14:n ovesta, mikili ovi
on auki (katso karttaa 1). Ensisijainen sisadnkaynti
onkin pihan puolelta 12:n porttikongista. Kavele
porttikongin perille ja kdannyt oikealle. Huoneis-
to 16ytyy ensimmaisesti kellarisisddnkaynnista kay-
tivan perdltd vasemmalta (ovessa on SVI-klubin
kyltti).

Kerhohuoneisto

Kartassa 2 on 61,8 m? suuruisen kerhohuoneiston
pohjapiirros ja sisustus. Kerholta 16ytyy télld het-
kelld koneita seuraavasti: 3 kpl SVI328:ia, joista
10MDb kovalevylla varustettu versio on boxikéytds-
si. Toisessa SVI328:ssa on 2 = 780kb levyasemat
ja kolmannessa 2 * 360kb levyasemat. Kerholla on
my6s 2 X’pressid, joista toinen on laajennettu
MSX2-standardin mukaiseksi ja toinen on normaa-
1i. Lisiksi toisessa X’pressissi on 3,5 lisdlevyase-
ma (2 * 80 uraa). Jasenrekisterikoneena toimii
SVI:n PC ja Amstrad PC on boxikoneena. Kum-
massakin on 20MB kovalevyt. Liséksi toiseen PC-

- koneeseen on kytketty CD-ROM-laitteisto.

Klubihuoneistossa jarjestetdén aktiivilauantait,
hallituksen kokoukset, kevit- ja syyskokoukset,
koulutuspaivit yms. klubin toimintaan liittyvit ta-
pahtumat. Kyseisind p4ivind on klubin toinen boxi
(90-608 831) kytketty pois paalta ja puhelimeen py-
ritdsin vastaamaan 4dénelld.

Ari Korhonen
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RAKENNA RESSULLE RESET!

Olet varmaan moneen kertaan joutunut katkaise-
maan mikrosta sihkénsydton siitd syysté, ettd ko-
ne on mennyt jumiin. Valitettavasti tim# aiheuttaa
sen ettd muistista hividi tietoa, tai ainakin etti et
voi olla ihan varma onko jotain oleellista havin-
nyt. Spectravideo on jéttdnyt *Ressusta” (SVI 738
X’press) pois mahdollisuuden suorittaa uudelleen-
kéynnistyksen siististi. Toisessa MSX-mallissa (SVI
728) oli sentiiin mahdollista avata moduuliportin
luukku tétéd tarkoitusta varten.

Reset-piirin rakentaminen ei ole kovinkaan vai-
keaa, jos olet joskus ollut tekemisissé elektronii-
kan kanssa ja omistat pienen juotoskolvin, ruu-
vimeisselin ja porakoneen. Mikron avaaminen ai-
heuttaa kuitenkin sen ettei laitteen takuu enéé ole
voimassa, mutta jos mikrosi on yli vuoden ikdi-
nen, niin takuuaika on jo muutenkin ohi.

Olen yrittidnyt tehd4 ohjeet mahdollisimman yk-
sityiskohtasina, kokeneelle rakentajalle osa on it-
sestiddnselvyyksid, mutta ensikertalaiselle ne voivat
olla hyvinkin tarpeellisia.

Tarvikkeet

Edell4 mainittujen tyokalujen lisdksi tarvitset seu-

raavat tarvikkeet i

1. Mikrokytkin (esim. ITW 19-403) (c nc no) tai
Painike (esim C&K TP 12) (c=2, nc=1, no=3) tai
Palautuva kytkin (esim. C&K T 108) (c=2,
nc=3, no=1)

Pisasia on ettd kytkin on pieni, ja ettd siind on
vaihtokytkin (SPDT). Esimerkkituotteet ovat Ylei-
selektroniikan luettelosta. Liitinnumerointi on an-
nettu esitetyille tyypeille, jos hankit jotain muuta
selvitd kytkentd yleismittarin avulla. Suosittelen
mikrokytkimen kéytto4, koska sen nasta jad sopi-
vasti peittoon, eiké sit4 voi vahingossa koskettaa.
Annetut lyhenteet merkitsevit: c=common=yh-
teinen napa, nc=normal closed =normaalioloissa

- kytketty yhteiseen napaan, no=normal open=nor-

maalioloissa auki eli tydasennossa kytketty yhtei-

seen napaarn.

2. Taipuisa eristetty ohut langanpétka ja tina.

3. 47 Ohmin pientehoinen vastus ( alle 0,6 W).

4. Mikrokytimen kiinnitysruuvit ja mutterit. Hal-
kaisijaltaan kahden millimetrin uppokantaiset
koneruuvit.

X’pressin avaaminen

Tyhjennd tyopoyté. Irroita kaikki sahko- ja tele-
kaapelit mikrosta. Laita puhdas Hesari (tai muu
paksu sanomalehti) poydille. Nosta Ressu Hesa-
rille siten ettd nappdimistd on alaspéin. Irroita kiin-
nitysruuvit (kuusi kappaletta) ja laita ne sivuun
(esim. tyhjdén tulitikkurasiaan) etteivit ne vahin-
gossa putoa koneeseen. Pidellen kiinni molemmista
puolikkaista, kiiinn mikro normaaliasentoon. Ota
kiinni takareunasta ja kdanné varovasti ndppaimis-

t6 eli yldosa itseesi péin, siten ettd ndppdimistd taas
makaa lehdelld. Ota kiinni lehdesti ja pyorayti se
pdydallﬂ, siten ettd levyasema tulee sinuunpiin.

Al4 missain vaiheessa kosketa mikropiireihin tai
muihin komponentteihin. Levyasema on kiinnitetty
neljélld koneruuvilla. Irroita ne ja laita ne sivuun.
Pane tarkoin merkille miten levyaseman nauhakaa-
pelit on taitettu. Irroita levyaseman sihkénsyotto-
plugi ja sen dataliitin keinuttamalla niité varovai-
sesti. Nosta levyasema pois ja laita se sivuun Va-
litse sopiva paikka mikrokytkimelle tai kytkimel-
le/painikkeelle. Suosittelen mikrokytkimen kiin-
nittdmistd “hyllylle” RS232-portin ja lisédlevyaseman
liittimen vilille. Mittaa tarkkaan tarvittavien rei-
kien sijainnit, poraa reiit ja upota ruuvien kan-
nat siten ettd X'pressin kantokahva pé#see esteetti
lilkkkumaan. Poista syntyneet muovisilput huolel-
lisesti koneesta. Jos olet kdyttinyt mikrokytkintd
tulee sen painike jaimiin osaltaan X’pressin muo-
vikuoren sisépuolelle, jolloin siihen ei voi vahin-
gossa koskettaa.

Katso mille puolelle mikrokytkinti voit juot-
taa, irroita uudestaan mikrokytkin ja juota vastus
napojen c ja nc vilille sekd kaksi langanpatkii na-
poihin no ja nc. Kiinniti uudestaan mikrokytkin
paikalleen. Jos sinulla on yleismittari, niin tarkis-
ta johtimista ettd vastus normaalioloissa on #ére-
tén, ja noin 50 Ohm, kun painike on painettu
tybasentoon.

Juota navasta no tuleva johto maihin (iso yhte-
niinen kuparifolio) ja navasta nc tuleva johto kon-
densaattorin C57 (47 mikroF) plusnapaan tai
diodin D1 anodiin. Maadoita kolvin kiirki ennen-
kuin suoritat juotoksen elektrolyyttikondensaat-
toriin. Katso myos oheisia kuvia eli osakopioita
kytkentikaaviosta ja laitesijoituskaaviosta.

X’pressin kokoaminen

Kuten normaalisti niin tdss#kin tilanteessa kokoa-
minen tapahtuu tdsméilleen vastakkaisessa jéirjes-
tyksessi kuin avaaminen. Pari asiaa vaatii
kuitenkin erityistd tarkkaavaisuutta. Ensinndkin

" sihkosyoton polariteetin tulee olla oikea. Katso

kaapelissa olevia merkint6jid. Toiseksi kaapeleiden
tulee olla taivutettuina ulospiiin niin etti ne eivit
voi estidd levyaseman toimintaa.

Testaus

Jiljelld on ainoastaan testaus. Jos olet tehnyt kai-
ken ohjeitten mukaan niin sinulla on nyt toimiva
reset, jonka voit aktivoida joko painikkeesta, kyt-
kimesti tai painamalla kynénkirjelld mikrokytki-
men nastaa. Tulet ihmettelem&4&n miten aikaisem-
min tulit ollenkaan toimeen ilman RESET-toimin-
taa.

Kaj Backas
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Keskeytyspddteohjelma

SVI-328 hukkaa normaalipédéteohjelmalla merk-
kejd jo 1200 bit/s:1la. RS-kortin prosessorin 8250:n
keskeytykselld on mahdollista tehda péiteohjelma,
joka ei merkkejd kadota.

Varsinaisestihan merkkien katoaminen johtuu
BIOSin nédytonohjauksesta. Se on hidas ja type-
rasti toteutettu. Harvempi kuitenkaan viitsii kir-
joitella uuden n#ytdnohjauksen, ja onhan sen
nopeaksi tekemisessi viilaamista. Jo 1200 bit/s on
liian luja vauhti.

Rivin vaihtuessa uuden alusta tuppaa katoamaan
merkki. Baudinarkkarit tietdvit, ettd nulleja lisda-
milld ongelma helpottuu.

Rivinvaihto ei kuitenkaan ole ainoa kadottaja.
Bell eli suloinen kilahdus ja ruudun tyhjennys ovat
muun muassa sellaisia toimintoja, jotka ovat lii-
an hitaita. Nullit puolestaan on 99-prosenttisesti
kykeytty carriage returniin (13) ja/tai line feediin
(10). Line feedin eli rivinvaihdon jilkeen SVI:kin
kaipaa nullin eli merkin, jonka voi huoletta kadot-
taa.

8250 KESKEYTTAA

SV805:n, RS-kortin, prosessori 8250 osaa kuiten-
kin antaa keskeytyksen pdaprosessori Z80:1le kun
merkki tulee linjalta. Keskeytys ohjautuu samaan
kuin videoprosessorin tasaisesti 50 kertaa sekun-
nissa tuleva keskeytys.

IER-rekisteri, jonka I/0O-osoite on 29H, séite-
lee keskeytyksen toimintaa. Haluttaessa keskeytyk-
set toimintaan arvoksi annetaan 1, muutoin 0. On
tarkedd nollata IER-rekisterin padteohjelmasta
poistumisen jéilkeen, silld esimerkiksi Kermit sen
jélkeen kiytettynd jumiutuu heti. Keskeytyksilld
toimiva p##teohjelma sieppaa kontrollin koukus-
ta eli hookista. Hookejahan on paljon, keskeytyk-
sessd kaytettivd on nimeltdin HKEYI ja sijaitsee
osoitteessa OFE7T9H.

Vaikka Biosin ndytdnohjauksessa on keskeytyk-
set vililld estettynd (DI ja EI-késkyt), on aika niin
Iyhyt ettei se padse hdvittdmain merkkejd. Mui-
den ohjelmien — ldhinnd kéyttdjin tekemien —
ei pitdisi siis estdd keskeytyksiad pitk#ksi aikaa.

Tuohon koukkuun asetetaan hyppyrutiini, joka
tarkistaa, onko keskeytys aiheutunut RS:std (=onko
merkki tulossa linjalta). Mikéli on, merkki luetaan
ja...

MERKIT ODOTTELEMAAN

Miti sitten? Ruudullehan merkki4 ei oikein voi lait-
taa, silld esimerkiksi ruudun vieritys saattaa olla
juuri kesken. Niinpd merkki onkin tallennettava
johonkin kunnes néytolld ei tapahdu mitdan.
Merkit tallennetaan muistiin puskuriin. Esimerk-
kip4iteohjelman puskuri on rengastyyppid. Pus-
kurin kooksi on maéritelty 4 kilotavua, ja sitd
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osoittavat kirjoitus- ja lukuosoittimet eli -point-
terit.

Linjalta merkkejd lukeva rutiini tallentaa pus-
kuriin merkin ja siirtd4 kirjoitusosoitinta yhden
muistipaikan eteenpéin. Jos puskurialue loppuu,
siirtyy osoitin puskurin alkuun ja jatkaa etenemisté
uudelleen. Téstd nimitys rengaspuskuri.

Lukupointteri taas yrittida pysya kirjoituspoint-
terin perdssd. Kun linjalta tulee paljon vaikkapa
bellejd, ja4 kirjoituspointteri aika tavalla jédlkeen.
Mutta kun bellien tulo lakkaa ja linjalta tulee ta-
vallisia merkkeji tai ei mitdin, ottaa lukuosoitin
kirjoitusosoittimen kiinni.

Rengaspuskurin koon takia osoittimet ovat
16-bittisid. Pienen, mutta kitevin rengaspuskurin
saa tehtyi kayttamall4 8-bittisid osoittimia, jolloin
ylivuototarkistuksia ei tarvita, vaan ne hoitaa pro-
sessori rekisterien normaalilla ylivuodolla. Puskuri
kannattaa sijoittaa 256:lla jaollisesta muistiosoit-
teesta alkaen, jolloin osoittimesta saadaan alem-
pi tavu ja puskurin alkuosoitteesta ylempi tavu.

4 KILOA RIITTAA...

Kéytdnnossd katsoen 4 kilotavun (yli kaksi kuva-
ruudullista) puskurilla tdssd tapauksessa ei piise
tapahtumaan puskurin tdyttymisté, ellei nyt sitten
joku hupaisa kaveri ldheti jatkuvasti perdkkéin tu-
hansia belleji, rivinvaihtoja tai kuvaruuduntyhjen-
nyksid. Olen uskaltanut pitd téta tilannetta niin
epidtodennikoiseksi, ettei puskurijérjestelméssé ole
minkiidnlaisia tarkistuksia tdyttymisen osalta. Ja
onhan vanha Buzbychat jo kuopattu, joka oli oi-
keastaan ainoa paikka jossa puskuri voisi tAytty4.

Jos nyt kuitenkin puskuri pdédsee tdyttyméén, ei
ohjelma kaadu eiki tee paljon muutakaan ikdvéa.
Menetys on todennikoisesti puskurillinen merk-
kejé, ja valtaosahan siitd on silloin hidastavia ros-
kamerkkeji. Joten virheellinen toiminta on tédssi
tapauksessa positiivinen asia.

Puskurin kokoa voi toki suurentaa. Rajoituksi-
akin tietysti on:

® oman ohjelman koko

@ biosin alku (TPA:n loppuosoite)

® puskurin, keskeytysrutiinin seké sen kiyttimien
muistipaikkojen on oltava sijoitettuna vi-
hintd4n osoitteesta 8000 alkaen.

Viimeinen sdént6 johtuu siitd, ettd keskeytysru-
tiini kutsuu basic-romin esiin osoitteisiin 0-7FFFH.
Puskurin, keskeytysrutiiniohjelman ja ainakin kir-
joitusosoittimen on siis oltava vihint4in osoitteesta
8000H alkaen, jotta ohjelma toimisi. N4pp#r4 oh-
jelmoija tietysti kiertéii rajoituksen ja siirtéis basic-
romin takaisin piiloon oman keskeytysrutiinin ajak-
si.

Basicissa 8000H:n sdidnt6 on selvid, basic-romiin
ei kdy kirjoitteleminen. Puskurin suurentajan tay-



tyy taas varoa loppumuistissa olevaa systeemialuet-
ta (mahdollinen disk basic, basicin sisdiset
muuttujat ja hook-taulukko) seki ramin alussa ole-
vaa muuttuja-aluetta.

HKEYI-koukkuun p##see kisiksi samalla tavalla
basicista ja CP/M:std, suoraan muistipaikkoihin
viittaamalla.

CP/M-VERSIO ITERMISTA

Yksinkertainen keskeytyksilld toimiva péiteohjel-
ma, joka on ristitty Itermiksi, on CP/ M-puolelle
ohessa Z80-miellekoodeilla kirjoitettuna lihdekoo-
dina listauksessa 1.

Kirjoitusvaivan s44stimiseksi voit listauksen 2
heksoista tehdd .COM-tiedoston load-ohjelmal-
la. Kirjoita ensin heksat esimerkiksi tiedostoon
ITERM.HEX. Aja sen jilkeen load-ohjelma (LOAD
ITERM), joka tekee ITERM.COM-tiedoston.

CP/M-Itermin lahdekoodin kommenteista sel-
vidd ohjelman toiminta. Putini-rutiinissa joudu-
taan LDIRIll4 siirtim&an keskeytysrutiini turval-
liselle alueelle. ORGilla sijoittamalla tulisi . COM-
tiedostosta kohtuuttoman suuri.

Jotta PUTBUF-rutiinin voisi huoletta siirtds, on
koodin oltava vapaasti sijoitettavaa. Z80:1le termi
“’vapaasti sijoitettava” on melkolailla tuntematon.
Kuitenkin ohjelmapstkit, joissa ei kdytetd JP- eika
CALL-kiskyj4, ja joiden muut muistiosoitteet ovat
kiinteit, voi sijoittaa vapaasti. Tassd on oltava tark-
kana, virheen mahdollisuus suuri.

Puskurin ja sen osoittimien paikkojen midrit-
telyt on tehty EQUilla, sill4 luonnollisesti niiden-
kin on sijaittava turvallisella muistialueella.
Jdrjestys on seuraava: keskeytysrutiini (alkaen
8000H), puskuri, kirjoitusosoitin ja lukuosoitin.

ITERM BASIC-VERSIO

Basicia varten on Itermisti versio, joka on sovi-
tettu toimimaan niin tavallisen rom-basicin kuin
disk-basicinkin kanssa. Eroja on oikeastaan vain
valmisrutiinien kutsuissa seki si joitusosoitteissa.

Kesketysrutiinin siirtoahan ej basicissa tarvita,
koska luonnollisesti sielld ohjelma sijoittuu
8000H:sta (RAM-muistin alku) alkaen, ja Iterm
osoitteesta C300H alkaen. Niinp4d CP/M-Itermin
PUTINI-rutiinista on poistettu keskeytysrutiinin
siirto tarpeettomana.

Sijoitusosoite C300H madraytyy siitd, ett4 318:1la
basic-ram alkaa CO00H:sta. Samalla jdd tilaa omil-
le sovelluksille, esim. basic-pitkille joka kyselee
linjaparametrit. '

Puskuri ja osoittimien paikat on sijoitettu kes-
keytysrutiinin periin, kun CP/M-versiossa taas nii-
den "haamupaikat” pitida laskea. Basic-versiosta
on voitu karsia myds osoittimien alkuarvojen ase-
tukset ohjelmassa.

Listauksissa 3 ja 4 on tarvittavat basic-ohjelmat.
Listauksen 3 ohjelma lukee heksaluvut ja tallen-

taa saadun konekieliohjelman muistiin. J. okaisen
rivin lopussa on yksinkertainen tarkistussumma es-
tdméssi lydntivirheiden ldpipadsyd, Mikili kone
havaitsee lyontivirheen, ilmoittaa se virheellisen ri-
vin numeron eiki tallenna virheellisti ohjelmaa,

Ohjelma listauksessa 4 on puolestaan Itermin
kédynnistyspatka. Rivilld 10 varataan muistista ti-
laa konekieliohjelmalle. Jos tilts rivilti tulee vir-
heilmoitus *Out of memory”, luvut ovat virheelliset
tai muistissa oleva ohjelma on niin iso, ettei Iter-
mille ole tilaa. T#llsin tietysti pit44 muistissa ole-
va ohjelma poistaa (ensin tallentaa!). Bload-kisky
rivilld 20 lukee konekieliohjelman muistiin ja kdyn-
nistdi sen.

Molemmissa listauksissa tiedostonimen edess
oleva 1: viittaa ykkoslevyasemaan. Kasettina se jé-
tetddn pois, 2: taas tarkoittaa kakkoslevaria.

KAYTTO YKSINKERTAISTA
Ohjelma ei tarvitse kummoisia kayttdohjeita.

Itermin kadynnistyttys ruudulle ilmestyy teksti
"Valitse nopeus: 1 (300), 2 (1200) tai 3 (2400)”. Pai-
na 1, 2 tai 3 sen mukaan minki nopeuden haluat,
Kun nopeus on valittu, Iterm viestii olevansa kiyt-
tovalmis tulostamalla "Iterm ok”.

Itermissd on valmiina linja-asetukset 8 databit-
tid, 1 stop-bitti ja none-pariteetti. Jos niiti halu-
aa muuttaa, voi uuden arvon sijoittaa basicissa
osoitteeseen C367H, CP/M:ssi OI81H. LCR-
rekisterin bittien merkitys on oheisessa taulukos-
sa.

Itermisté poistuminen niin CP/M- kuin basic-
versioissa tapahtuu select-ndppéinti painamalla.

Tuomo Sajaniemi

8250:n LCR-rekisterin bitit
bitit merkitys
0—1  databitit

arvot

00: 5 bittig

01: 6 ’e

10: 7 '

11: 8 5

2 stop-bitit 0: 1 bitti

1: 2 bittig

00: ei pariteettia (none)
01: pariton (odd)
11: parillinen (even)
5—7 aseta nolliksi

3—4  pariteetti
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Listaus 2

£10010000€p5301¢cp1 ZDICDEBOICDEGOICDFBOILCSZS
:100110000601210F02110080012100EDB021228093

1100120002225902223903E00327AFE3E80327BFED2
+100130003EC3F33279FEFB3E01D329DB2811460191
:100140000E09CD0500CI0D0A497465726D206F6BEB
:100150000D0A24118A010E09CD05000E01CD0OS00FE
:10016000218002FE31CA780121A000FE32CA780146
:10017000215000FE33C25B013E80D32B7DD3287COF
:10018000D3293E03D32BAFD32DC956616C69747349
:1001900065206E6F706575733A20312028333030DA
:1001A000292C2032202831323030292074616920F6
:1001B00033202832343030293F20242A2390EB2A60
$1001C00025907DBBC2CA017CBACBES5EOE06CDOS8E
11001D00000E1237CFE90DAE2017DFE23DAE20121D8
:1001E0002280222590C91EFFOE06CD0O500A7C8F566
:1001F000DB2DE610C2F001F1D328C93E18D396DBFF
:1002000099E610COAFD3293EC93279FEC30000DBA6
:100210002DE601C8DB282A239077237CFE9038083E
:100220007DFE233803212280222390DB28DB2DC989
:0000000000

Listaus 3

10 CLEAR 200, &HC300
20 BLOAD "1:ITERM.Z80",R

Listaus 4

100 O0=&HC300

110 FOR I=1 TO 21:C=0:FOR J=1 TO 14

120 READ AS:A=VAL("&h"+A$) :POKE 0,A:C=C+A:0=0+1

130 NEXT

140 READ A$:CHK=VAL("&h"+AS$)

150 IF CHK<>C THEN PRINT "Virhe rivilla"1i*10+180:E=E+1
160 NEXT

170 IF E THEN PRINT "Virheita, en tallenna.":SToP

180 BSAVE "1:ITERM.Z80",&HC300,0-1, &HC300

190 pATA CD,3D,A3,CD,12,A3,CD,A1,AB,CD,CA,A3,CD,DD,0924
200 DATA A3,C3,06,A3,3E,FD,32,7A,FE,3E,A3,32,7B,FE,0780
210 DATA 3E,c3,F3,32,79,FE,FB,3E,01,D3,29,DB,28,11,06E?
220 DATA 30,A3,CD,F0,A3,C9,0D,UA,49,74,65,72,6D,20,0634
230 DATA GF,SB,OD,0A,24,11,?0,A3,CD,F0,A3,CD,3E}00,05A4
240 DATA 21,80,02,FE,31,CA,SE,AB,21,A0,00,FE,32,CA,0658
250 DATA 5E,A3,21,50,00,FE,33,C2,43,A3,3E,80,D3,28,0607
260 DATA TD,D3,28,?C,D3,29,3E,03,D3,2B,AF,D3,ZD,C9,06A7
270 DATA 56,61,5c,69,74,?3,65,20,6E,6F,70,65,?5,73,0592
280 DATA 3A,20,31,20,28,33,30,30,29,2C,20,32,20,28,0255
290 DATA 31,32,30,30,29,20,74,61,69,20,33,20,28,32,0317
300 DATA 34,30,30,29,3F,20,24,2A,20,A4,EB,2A,22,A4,0409
310 DATA ?D,BB,CZ,BO,A3,?C,BA,CB,ES,?E,CD,lS,OO,El,0874
320 DATA 23,?C,FE,B4,DA,CG,A3,?D,FE,ZS,DA,CG,AB,21,0898
330 DATA 24,A4,22,22,A4,C9,CD,3B,00,CB,CD,3E,00,F5,0649
340 DATA DB,ZD,EG,lo,Cz,DZ,A3,F1,D3,28,09,3E,18,D3,0813
350 DATA 96,DB,99,E6,10,C0,AF,D3,29,3E,c9,32,79,FE,0815
360 DATA El,CQ,lA,FE,24,C8,D5,CD,18,00,01,13,C3,F0,07FF
370 DATA A3,DB,ZD,EG,01,CB,DB,28,2A,20,A4,77,23,TC,0661
380 DATA FE,B4,DA,1B,A4,TD,FE,ZS,DA,18,A4,21,24,A4,0767
390 DATA 22,20,A4,DB,28,DB,ZD,CQ,24,A4,24,A4,00,00,054A
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”Anteeksi ettd hdiritsen”, keskeytykset SVI- ja MSX-basiceissa

Hallitsetko keskeytyskiskyjen kidyton ? Niill4 voi
koneen saada jopa suorittamaan “yhtaikaa” kah-
ta eri tehtdvaa! Mitd4dn moniajoja ei kuitenkaan
saa aikaan, mutta hyppiminen kahden eri alioh-
jelman vililli tihedén saa tottumattoman kaytta-
jan kuvittelemaan koneesta jo vaikka mitd. Kes-
keytyksilld tarkoitetaan koneelle etukdteen ilmoi-
tetun rutiinin (aliohjelman) suorittamista aina, kun
tietty ehto toteutuu. Aliohjelmaan siirrytdin vaikka
koneella olisi ennestéin ohjelman suoritus kesken.
Tama ehto voi olla sprite-hahmojen kohtaaminen,
tulitus- nédppdimen painallus, ohjelman suorituk-
sen pysdhtyminen virheilmoitukseen tms. Puhu-
taan keskeytysten sallimisesta tai niiden kieltdmi-
sestd, yksinkertaisernmin saman asian voi ilmais-
ta sanomalla etti keskeytykset ovat joko péilla tai
poissa péiltd, Ennen kuin alamme kiytéinnon har-
joitukset, tulee mieliin painaa, etti BASIC-
keskeytyksillé ei ole mitéiiin tekoa varsinaisten pro-
sessorikeskeytysten kanssa! Siispd konekieleen siir-
tyméssé olevat lukekoot Sviipin konekielijutuista
néistd keskeytyksisti, ja olkoot sekoittamatta nii-
td ja BASICia keskendin.

Eri keskeytystoiminnot

Eri keskeytystoimintoja, eli eri syita joista keskey-
tys voi aiheutua on kuusi kappaletta. Lisdksi jo-
kaiselle niisté (paitsi ON ERROR GOTO) on omat
kieltéimis-/sallimisk#skynsé. Seuraavaksi kdyddin
l4pi eri keskeytyskiskyt ja lyhyt selvitys jokaisen
toiminnasta. Puhuttaessa aliohjelmasta tarkoite-
taan tdssd kutakin keskeytystd varten médariteltyé
rutiinia, josta palataan normaaliin tapaan RETURN-
késkylli (paitsi ON ERROR GOTO -toiminnossa).
Tekstissd kdytetddn SVI:td tarkoittamaan Spectra-
videon vanhempia malleja 318 ja 328, esim. Spect-
ravideo x’press on MSX-kone.

ON ERROR GOTO -toimintoa kéyttiessi ei ko-
neen joutuessa virhetilanteeseen tehdd muuta kuin
hypéitdan GOTO-kiskyn perdin kirjoitetulle rivi-
numerolle, ja kun sielld oleva aliohjelma on suo-
ritettu, palataan RESUME:lla takaisin suoritta-
maan kesken jiiinytti tehtdvii. RESUMEn perdédn
voi laittaa sen rivinumeron jolta normaali ohjel-
man suoritus jatkuu, RESUME NEXT méiéréé oh-
jelman suorituksen jatkumaan virhetilanteen
aiheuttanutta késky# seuraavasta kiskysté, ja pelk-
k& RESUME palaa samaan kiskyyn joka aiheutti
virheen. Kun tahdot etté virheistd aiheutuu ainoas-
taan normaali virheilmoitus, annat kiskyn ON
ERROR GOTO 0. Rivill4 nolla on siis erikoismer-
kitys tdtd toimintoa kéytettdessd, joten kannattaa
aloittaa virheidenkisittelykeskeytyksid kdyttavat
ohjelmat jollain nollaa suuremmalla rivinumerolla,
HUOMIO! Mikili et ole poistuttuasi ohjelmasta
komentotasolle antanut ON ERROR GOTO 0:aa,
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alkaa kone virheen sattuessa suorittaa ohjelmas-
sa olevaa rutiinia. Myos virheidenkisittelyrutiinissa
olevat virheet aiheuttavat rutiinin suorituksen. ON
ERROR GOTO -keskeytys ohittaa kaikki muut kes-
keytykset suoritusjirjestyksessi.

ON INTERVAL =x GOSUB -toiminnon avulla
koneen saa hyppéd4dmain tietylle rivinumerolle ai-
na miiriatyn ajan kuluttua. Aika jonka kuluttua
aliohjelmaan siirrytdéin, mééritellifin x:n paikalle
sijoitetulla luvulla vililtd 1-65535. Jos tahdot tie-
tdd sekunneissa “intervallien” vilin, laske x/50. Eli
lyhin mahdollinen aikavéli on 1/50 -osasekunti,
kun x:lle annetaan arvoksi 1. T4ll4 toiminnolla saa
mukavasti aikaan kellon, mutta se pysyy ajassa vain
ohjelmissa, jotka eivit estd prosessorin omaa si-
s4istd keskeytysti (jolla ei ole MITAAN tekoa nii-
den BASIC- keskeytysten kanssa, muistakaa jo).
Prosessorin keskeytyksen estdvit ainakin levy- ja
kasettiaseman kiytto, joten tiedostoja kéyttivid oh-
jelmia ajettaessa on parasta katsoa aika omasta
rannekellosta. Koneen siirryttyd suorittamaan ali-
ohjelmaa se suorittaa automaattisesti INTERVAL
STOP -kdskyn, joten pelkoa uudesta keskeytyksesti
ennen kuin aliohjelma on pééttynyt ei ole. Samoin
aliohjelmasta palatessa suoritetaan INTERVAL
ON (paitsi jos keskeytysaliohjelmassa keskeytyk-
set on kielletty), joten néiti kdskyjé ei ole pakko
kiyttdd aliohjelmassa lainkaan. INTERVAL ON
-kiisky mahdollistaa keskeytykset ja INTERVAL
OFF estidd ne. INTERVAL STOP -kidsky on siitd
erikoinen etté se kieltdd keskeytykset samoin kuin
INTERVAL OFF, mutta keskeytyksen tullessa se
tallennetaan muistiin, ja seuraavan INTERVAL
ON -kdskyn jédlkeen hypétddn keskeytysaliohjel-
maan. Ennen ON INTERVAL =x GOSUB -lauset-
ta tdytyy antaa INTERVAL ON -kisky.

ON KEY GOSUB rivil, rivi2, rivi3... -keskeytys
aiheutuu funktionidppéimen painalluksesta. Lau-
seen loppuun laitetaan rivinumerot jirjestyksessi
vastaamaan kunkin néppdimen painallusta tyyliin
rivil vastaa F1:td, rivi2 F2:ta jne. Keskeytyksen kiel-

. to KEY (nro) OFF, salliminen KEY (nro) ON, ja

keskeytysten kielto toistaiseksi KEY (nro) STOP
toimivat kuten edell4 selitetyssd ON INTERVAL =x
GOSUB-lauseessa (nro:n tilalla on luonnollisesti
funktiondppdimen numero, jota kisitelldsn). Ko-
ne kieltd4d keskeytykset aliohjelmaan hypittiessd
samoin kuin ON INTERVAL =x GOSUB-lausees-
sa. Niiden toimintojen lisdksi SVI-basicissa on vie-
14 kaksi kiskyd KEY OFF ja KEY ON joilla voi-
daan kielt44 tai sallia kaikkien funktionsippdinten
keskeyttdavd vaikutus. HUOMIO! MSX-basicin
KEY OFF ja KEY ON eivit siis liity mitenkéién
keskeytyksiin, vaan niilld voidaan méaariti naky-
vitké funktiondppiinten sisdllét ruudussa (SVI-
basic: SCREEN,0 ja SCREEN,1).



ON STRIG GOSUB rivil, rivi2, rivi3 -keskey-
tykselld voi kontrolloida vililydntindppdimen sekd
ykkos- ja kakkosjoystickien tulitusnidppéinten pai-
namisia. Rivil on rivi jolle hypétddn ndpp4imis-
ton vililydbnnin painalluksesta, rivi2 rivi jolle
hypétédén joystickporttiin numero 1 liitetyn joys-
tickin tulitusngppiimen painalluksesta, ja rivi3 taas
rivi jolle hypétiin joystick 2:den tulitusnéppiimen
painalluksesta. STRIG ON- , OFF- ja STOP- kis-
kyt toimivat kuten edelld selitetyissé keskeytyksissd.
STRIG STOP suoritetaan aina aliohjelmaan siir-
ryttédessi.

ON STOP GOSUB -keskeytys tapahtuu kun
CTRL- ja STOP- nidppédimii painetaan yhtdaikaa.
STOP ON- ,OFF- ja STOP- késkyt toimivat kuten
edelld kuvatuissa keskeytyksissi. Siirryttdessd ali-
ohjelmaan suoritetaan automaattinen STOP STOP
-késky. Ennen keskeytyksen méirittelyé tulee suo-
rittaa STOP ON -kiisky. Téta keskeytystd-on jar-
kevintd kédyttdd ohjelmasta poistumiseen, jolloin
keskeytysaliohjelmassa voidaan mééritelld esim.
ruudun vérit uudestaan mikili niitd on ohjelman
aikana muutettu. Mitddn kunnon suojauksia ei pel-
killd ON STOP GOSUB -keskeytykselli saada ai-
kaan, ainoastaan virtakytkin kuluu turhaan ja
kayttdja hiiltyy varsinkin jos muistissa on ollut sa-
maan aikaan jokin konekielinen apuohjelma.

ON SPRITE GOSUB on edelld tarkasteltua kes-
keytystd huomattavasti hyodyllisempi keskeytystoi-
minto. Silld méiritellddan rivi, jolle hypidtdin
kahden tai useamman spriten tdrmétessi. SPRI-
TE ON, OFF ja STOP toimivat samaan tapaan
kuin edellisissékin esimerkeissi, tdlla kertaa kes-
keytys vain aiheutuu eri syysti. T4t4 keskeytystoi-
mintoa ei voi kdytt44 kuin grafiikkatiloissa, SVI:ssd
SCREEN 1 ja 2, MSX:ssd SCREEN 2 ja 3.

Kiytinnon esimerkkeji

Kaikkia edelld esiteltyjd keskeytyksid voi kiyttds
samassa ohjelmassa yhtdaikaa, mutta ON ERROR
GOTO suoritetaan aina ennen muita keskeytyksii,
jos useampi tapahtuu yhtaikaa. Aliohjelmat ovat
samanlaisia kuin ohjelman suorituksen aikana ta-
vallisella GOSUBilla kutsuttavat ohjelmat, niit
(paitsi virheidenkésittelyrutiinia RETURNin puut-
tumisen takia) voidaan kutsua myds GOSUB ri-
vinumero -kadskylld mikéli se on tarpeen.

Seuraavaksi on taas vuorossa yksi erittdin ha-
vainnollinen ja toimiva, mutta varsin hyédytdn esi-
merkkiohjelma.

10 KEY(1)ON:KEY(5)ON:INTERVALON:
STRIG(0)ON:STRIG(1)ON

20 ON KEY GOSUB 100,,,,110

30 ON INTERVYAL =5 GOSUB 80

40 ON STRIG GOSUB 90,90

50 ON ERROR GOTO 120

60 hellurei:REM Timsi aiheuttaa virheen !

70 GOTO 60

80 LOCATE 1,1:PRINT T:T=T+ 1:RETURN:
REM Aikalaskuri

90 BEEP:RETURN:REM Viililyonti ja tulitus

100 PRINT "PAINOIT F1”:RETURN
:REM Funktionappiimet

110 PRINT "PAINOIT F5”:RETURN
:REM

120 RESUME NEXT
:REM Virhetilanne

"

Rivilld 10 asetetaan kaikki keskeytystoiminnot
voimaan. Tdm4 tdytyy tehdd aina ennenkuin maii-
ritelldéin keskeytyksid. Rivilld 20 maaritadn funk-
tiondppdinten yksi ja viisi painalluksista hyppy
riville 100 jos painetaan F1 ja 110 jos F2. Vilissd
olevat pilkut ovat siksi ettei ndppéinten F2-F4 pai-
nalluksesta hypéittiisi minnekdin. Seuraavaksi ri-
villd 30 maaridtidn hyppy joka sekuntin kym-
menesosa riville 80. Rivilld 40 on kaksi kertaa ri-
vinumero 90 siksi ett4 molempien, joystick 1:den
ja valilyonnin painalluksista hypéttéisiin rivin 90
aliohjelmaan. Viimeinen keskeytysméiriys on ri-
vin 50 hyppy virhetilanteessa riville 120. Seuraa-
valla rivilld sijaitseva ""hellurei’ ei ole painovirhe,
vaan sen tarkoitus on aiheuttaa virhe, ettei virheen-
késittelyrutiini menisi aivan hukkaan. Rivilt4 70
hypiétéan taas riville 60, eli kyseessd on paédttymé-
ton silmukka. Seuraavaksi esitelldén aliohjelmien
toiminta. Rivinumeroita ei liene tarpeellista mai-
nita, silli REM-lauseet selventivit varmasti riit-
tdvasti. Aikalaskuri-rutiini kirjoittaa ruudun
vasempaan yldnurkkaan muuttujan T sisdllon, jo-
ka kasvaa jatkuvasti. Tulitus-aliohjelma ei tee
muuta kuin p#istii vanhan legendaarisen BEEP
-ddnnihdyksen. Molemmille funktionidppiimille
on omat rivinsd. Viimeiseni on virheidenkésitte-
lyrutiini, joka aiheuttaa hypyn suorittamaan seu-
raavaa kiskyid havaitun virheen jilkeen.

Siind oli selvitystd kerrakseen, loppu selvinnee
kéytdannon kokemuksen karttuessa. Kannattaa vie-
14 huomioida pyséytettydin ohjelman, etti jos ai-
heutuu tilanne jolloin pitéisi kirjoittaa virheilmoi-
tus, niin mitd4n ilmoituksia ei kirjoitella vaan kone
alkaa suorittamaan rivid 1000. Téstd padsee tie-
tysti kirjoittamalla ON ERROR GOTO 0.

Tatu Sirenius
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3,5” disketin ura nolla

Jos sinulla on ollut DISKEDIT aikaisemmin kiy-
tossd olet varmaankin ihmetellyt miti tietoja le-
vylld sijaitsee ihan alussa ennen varsinaisia
tiedostoja. Tdm4 kirjoitus antaa tietoja siitd seké
helpottaa ehki tarvittavien muutosten tekoa.

Kirjoitus perustuu osaltaan tietoihin, jotka olen
saanut ruotsinkielisestd X’pressin kiyttokéisikirjas-
ta. Lisdksi olen kdyttdnyt ahkerasti itse diske-
dit.mod ja Devpacin ohjelmia.

Kaikki lahti liikkeelle siitd, ettd sattumalta 15y-
sin vanhasta BY TE-lehdestd (June 1983) jutun, jo-
ka oli Tim Patersonin kirjoittama. Jos olet tutkinut
MSXDOS.SYS koodia, tiedit etté sieltd 16ytyy hé-
nen allekirjoituksensa: ‘MSXDOS version 2.2 by
Tim Paterson 03/06/84’. Byte-lehden kirjoituksen
nimi oli ”An Inside Look at MS.DOS”, ja se kertoi
kuinka MS-DOSia oli ldhdetty kehitteleméin, ja mi-
ten se eroaa CP/M:std. Kaikki tieddmme ettd MSX
on MS:n pikkuveli. Tiedostohierarkia ja komen-
not muistuttavat hyvin paljon toisiaan. Tiedosto-
jen sisdllysluettelot (directory) ovat esimerkiksi
tdysin samanlaiset molemmissa kéyttdj4rjestelmis-
sa.

Taulukossa olen merkinnyt uran nolla, sektorin
nolla muistipaikat alkaen heksadesimaaliluvusta
00H. Sisilté on muistipaikkojen sisélté kolmen ja
puolen tuuman disketilld. Selitys on sanallinen se-
litys siitd, mik4 tieto on tallennettu merkittyihin
muistipaikkoihin. Vaihteluvilii olen merkinnyt kol-
mella pisteelli (...) jolloin ensimmadinen ja viimei-
nen tavu on laskettu kuuluvan mukaan. Sana on
aina esitetty sisdisesssd Z80-standardiformaatissa,

Muistipaikka  Sisiltd Selitys

eli alemmassa muistipaikassa on vidhiten merkit-
sevid tavu. Sisiltosarakkeessa luvut on kuitenkin
standardimuodossa, eli ensin eniten merkitsevé nu-
mero. Kuten huomaat on muistipaikkoja varattu
jérjestelmén kasvuun, ilman ettd muistipaikkoja
tarvitsee lisdtd. Ndin on esimerkiksi tiedostojen lu-
kuméiridn suhteen, jossa on kiytdssd 112 tiedos-
tonimipaikkaa, mutta varattu kokonainen sana eli
periaatteessa olisi tilaa 65535 tiedostonimelle.

Kun k#ynnistit MSX-koneen kopioituu koko
sektori nolla uralta nolla RAM-muistiin alkaen
muistipaikasta COO0OH. Ohjelma kéynnistyy ilmei-
sesti muistipaikasta CO1FH. Ensin modifiodaan
ohjelma DE-rekisterien sisdllon perusteella ja
akku A tallennetaan myShemp#d kdyttdd varten
COC2H:een. Sen jdlkeen tallennetaan CO55H HL-
rekistereiden osoittamaan paikkaan ja pinon paikak-
si madritellddn F51FH. Nyt tarkistetaan 1oytyyksé
tiedosto MSXDOS SYS. Ellei 16ydy ilmoitetaan
“Boot error Press any key for retry” ja hypi-
t44n rutiinin alkuun (C02BH). Jos MSXDOS SYS
loytyy alustetaan DMA osoite (100H) luetaan
DOS muistiin ja k#ynnistetddn se hyppdimailla
100H:een. Dos lataa vuorostaan COMMAND
.COM:n ja senjilkeen suoritetaan tarvittaessa
AUTOEXEC.BAT. Dosista palataan muistipaik-
kaan CO55H, kutsutaan rutiini, joka sijaitsee al-
kuperdisen DE sisdlloss4, ja kdynnistetdiin Disc-
Basic muistipaikasta 4022H. T4dmai selostus perus-
tuu Canon boot-ohjelmaan, joka listaus on oheis-
tettu.

00...02H EB FE 90 Sisdinen tunnustieto
03..0AH teksti Levykkeen tunnusteksti, kopioitu Disk-basic’ista
esim. DEVPACS0 — SNYJX121
Canon VF-100 — CANONFDD
SVI738 X’press — SVI738S
0B...0CH 0200H Bittiryhmien lukuméiré sektoria kohden (512)
0DH 02H Sektoreiden luku blokkia kohden
0E...OFH 01H Varattujen sektoreiden luku
10H 02H Sectors/ Cluster eli sektorien luku ’terttua’ kohden
11...12H 0070H FAT osien lukuméiri eli my6s tiedostojen maksimiluku (112 tiedostoa)
13...14H 05A0H/02D0H Levykkeelld olevien sektoreiden lukuméérd. Tamai riippuu siitd onko
sinulla yksi- vai kaksipuolinen disketti
15H OF9H/0F8H Tallennusmuodon tunnus (FATID)
16...17H 0003H/0002H Sektoreiden lukuméérd yhtd FAT varten
18...19H 0009H Sektoreiden lukumiirsd uraa kohden
1A...1IBH 0002H/0001H Levykkeen lukupiiden (sivujen) lukuméira
1C...1IDH 0000H Piilossa olevien sektoreiden luku
1E...A8H Ohjelma Canon  Canon levyaseman ohjelma on kaksi tavua lyhyempi
1E...AAH Ohjelma SVI-738 koska se kéyttdd JR Z kiskyd JPZ sijasta.
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*EL-M-P-W

ORG EQU 0CO00H-7
DEFB OFEH ;BLOADILLA KAYNNISTETTAVISSA
DEFW #C000 ;ALKUPAIKKA MUISTISSA
DEFW SLT ;LOPPUOSOITE
DEFW OH ;KAYNNISTYY ALKUPAIKASTA

$S;téstd alkaa boot-tiedosto

DEFB 0EBH,0FEH,90H

DEFM ’YD-640°

DEFB 0,2,2,1,0,2,70H,0

DEFB 0D0H,2,0F8H,2,0,9,0,1

DEFB 0,0,0,0D0H

LD (LC058),DE

LD (LC0C2),A

LD (HL),55H

INC HL

LD (HL),0COH
LCO02B: LD SP,0F51FH

LD DE,LC09D :MSXDOS SYS

LD C,0FH ;:OPEN FILE CALL

CALL 0F37DH ;BIOS-KUTSU

INC A

JR Z,L.C061 :JUMP IF DOS IS NOT FOUND

LD DE,0100H

LD C,JAH ;:DMA ADDR

CALL 0F37DH

LD HL,0001H

LD (LCOAB),HL

LD HL,3F00H

LD DE,LC09D :MSXDOS SYS

LD C27TH :READ FILE INTO MEMORY

CALL OF37DH

JP 0100H :START DOS

LD DA

RET NZ

DEFB 0CDH THIS MEANS CALL ROUTINE AT OLD DE-ADDRESS
LCO058: DEFB 0,0 ;OLD DE IS STORED HERE

LD AC

AND OFEH

CP 2

JR NZ,L.C068 TO ERROR ROUTINE
LCO61: LD A,(LCOC2)

AND A

JP Z,4022H ;DISK BASIC ENTRY POINT
LCO068: LD DE,LC077 ;:BOOT ERROR MESSAGE

LD C,9 sWRITE IT TO THE CONSOL

CALL OF37DH

LD C,7 ‘WAIT FOR INPUT FROM THE CONSOL

CALL 0F37DH

JR LC02B ;JUMP TO RETRY
LCO077: DEFM ’Boot error’

DEFB 0DH,0AH
DEFM ’Press any key for retry’
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3,5” disketin tietorakenne

Seuraavassa taulukossa on esitetty *korpun” tieto-
rakenne MSXDOSin alaisuudessa. T tarkoittaa
uraa (track) ja S sektoria (sector). ”Cluster” on suo-
meksi terttu tai parvi ja se merkitsee tdssd yhtey-
dessi sektorikokonaisuutta, jota luku ja kirjoitus-
operaation kannalta késitelld&n yhtend osana.
MSX-koneissa kaksi sektoria muodostaa yhden
clusterin (paitsi yksipuoliset 40 uraiset levykkeet,
joissa cluster on yksi sektori). Seuraavat taulukot
selvittivit rakenteen. ”Tarve” on tavujen tarve yhti
tehtévad varten, jossa tehtidvi on joko tiedostoni-
meen tarvittava tila tai yhden clusterin osoitukseen
tarvittava tila. FAT on (File Allocation Table) clus-
teriosoitukseen tarvittava kokonaistaulukko. Var-
muuden vuoksi ylldpiditetiin levykkeelld kaksi
identtistd taulukkoa. Koska 1,5 tavua on 12 bit-
tid voidaan siis osoittaa 4095 clusteria, eli periaat-
tessa noin 4 Megatavua. Levykkeelld ei kuitenkaan
ole titd tarkoitusta varten riittévin suurta FAT-
taulukkoa eiké riittdvin monta uraa.

Yksipuolinen disketti

Tiedostonimitaulukko

Kuten muussa yhteydessé on selvitetty tiedostoni-
men talletukseen on varattu 32 tavua. Seuraavas-
sa olen numeroinut tavut yhdestd kolmeenkym-
meneenkahteen. Tiedostonimen tallennukseen on
varattu 12 ensimmdisté tavua. Tiedostonimi on tal-
lennettu ASCII-muodossa, siten ettid ensimméiset
8 tavua on varattu varsinaiselle nimelle ja seuraa-
vat 3 tavua tiedostonimen laajennusosalle. Kahdes-
toista tavu on varattu tiedoston atribuutille, mutta
se ei ole MSX:ss4 kdytdssd ja tavun arvo on nolla.

Jos tiedostonimen ensimmdinen tavu on OESH,
se merkitsee ettd tila on tyhjd, eli tiedosto on de-
letoitu. Jos timén tavun arvo on 00H tiedostoja
ei ole lisd4 levylld, vaan edellinen tiedostonimi oli
viimeinen.

Nimelle varatun 12 tavun jilkeen seuraa 10 ta-
vua tyhjéi tilaa, eli tavujen sisdlté on nolla. Sen-
jéilkeen seuraa 2 tavua kellonajalle, 2 tavua péii-
véykselle, 2 tavua clusterosoitteelle ja 4 tavua tie-
doston koolle tavuissa laskettuna.

Paikka Sisélto Sekt. Tavuja Tarve Huomautukset
TOSO Boot 1 512
TO0S1...2 1-FAT 2 1024 LA 682 osoitetta, joista 680 on kéytettdvissi.
T0S3...4 2-FAT 2 1024 1,5 Taulukkoon mahtuu siis yhteensd 112 tie-
TOSS...8 Tiedos- dostonimei liitetietoineen. 708 sektorin
totau- 7 3884 32 osoittamiseen tarvitaan siis 354 cluster-
T1S0...2 Iukko. osoitetta.
T1S3...8 Tiedos-
tojen 708 362496
T2..T79 tiedot.
Yhteensid 720 368640
Kaksipuolinen disketti
Paikka Sisilto Sekt. Tavuja  Tarve Huomautukset
TOSO Boot 1 512
TO0S1...3 1-FAT 3 1536 1,5 1024 osoitetta, joista 1022 on kéytettavis-
TO0S4...6 2-FAT 3 1536 1,5 s4. Taulukkoon mahtuu siis yhteensa 112
TO0S7...8 Tiedos- tiedostonimei liitetietoineen. 1426 sekto-
totau- 7 3884 32 rin osoittamiseen tarvitaan siis 713 clus-
T1S0...4 lukko. terosoitetta. ;
T1S5...8 Tiedos-
tojen 1426 730122
T2...159 tiedot.
Yhteensd 1440 737280

Clusterosoitteesta voidaan laskea uran ja sektorin
numerot seuraavasta pseudokoodista:

Ura# =INT (2 * (CL+3+SI) / 9)

Sektori# =2 * (CL+3+SI) — 9 = Ura#

jossa
CL on annettu clusterosoite ja SI on levykkeen
kdytossd olevien sivujen lukumééra.
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Kellonajan koodauksessa on kéytdssd puhdas bi-

nidrikoodaus. Tunneille on varattu viisi bitti4 ja
minuuteille kuusi bittid. Jarkevyystarkistuksia ei
suoriteta. Tunnit alkavat keskiyosti (12.00 am) ja
kun kaksitoista tuntia on kulunut tulee niyttdon
12.00 pm. *Suurin’ aika on heksaluvulla E0 FF, jol-
lin kelloaika ndyttdd 19.63 pm. (19+12=31!) Ta-



vut ovat Z80 jarjestyksessd, eli vihiten merkitsevi
tasvu ensin. Jos jirjestetisin tavut normaalitapaan
on koodi seuraava:

Tavu 24 Tavu 23

sekunti —I

Téami tarkoittaisi etts itse asiassa tallennetaan se-
kuntiparit.

tunti minuutti

Pdivdyksen suhteen tehdd#in vastaavanlainen
muunnos.

Tavu 26 Tavu 25
J pseudovuosi kuukausi péivd

Todellinen vuosiluku (jKr.) on pseudovuosi plus
1980. Disk Basic tallentaa muuten péivdyksen
RAMiin toisella tavalla. Muistiosoitteisiin 0F33BH
ja OF33CH tallennetaan kuusitoistabittinen sana,
joka ilmoittaa pdivien lukumé&ars alkaen tammi-
kuun ensimmdisesta paivistd vuonna 1980. Sen-
sijaan oletusarvo on jostain syystd tammikuun 1
pvi 1984!

Clusterosoite on kuusitoistabittinen sana, sen
maksimiarvo on turhan iso koska clusterosoittei-
ta voi kaksipuolisella levykkeell4 olla korkeintaan
1024 kappaletta. Laajennusvaraa on siis melkoi-
sesti. Taytyy vaan muistaa, ettd MS-DOS kiyttas
samantapaista formaattia. Clusterosoite ilmoittaa
mistéd kohdasta tiedosto alkaa, ja misti kohdasta
FAT-taulukkoa haetaan seuraava osoite.

Viimeiset nelj4 tavua ilmoittavat tiedoston tar-
kan koon tavuissa ilmaistuna. Tass4 meill4 on taas
vihiten merkitsevi tavu ensimmaiseni. Vaikka le-
vylle on tallennettu clusterkokonaisuuksia (1024 ta-
vujen pétkissd) on tiedoston tarkka koko aina
olemassa. Kasvuvara on tiss4kin 32 bittinen sana
merKkitsee ettd suurin yksittdinen tiedosto voisi olla
noin 4 Gigatavua.

Huomaamme siis ett4 tietyiss4 paikoissa (kello-
- naika ja piiviys) on minimoitu tilantarve yksittii-
selle tiedostolle, sensijaan kasvuvaraa on muuten
olemassa reippaasti.

File Allocation Table eli tiedoston miidiriystau-
lukko

File allocation table eli lyhyesti FAT kertoo miten
eri sektoripareista (cluster) tiedostojen sis#ltd koos-
tuu. Jokainen osa taulukosta koostuu 1,5 tavusta
kuten MSXDOS kisikirjassa on kerrottu liitteen
sivulla 7. Asia on paljon helpompi ymmértsi jos

ajatellaan, ettd meilld on taulukko, jonka osaset
ovat 12 bittid pitkia. Silloin jokainen taulukkoar-
vo haetaan yhdeltd rivilt4 ja taulukkoon viitataan
rivin jérjestysnumerolla. Voimme silloin esittid
taulukon seuraavasti: Jokaiseeen tavuun olemme
sijoittaneet esimerkinomaisesti numerot. FAT 0ja
1 eivdt ole kiytdssa tiedostoille. FAT 0:n vihiten
merkitsevat 8 bittd sisaltivit tiedon FATin koos-
ta, eli OF8H on yksipuoliselle ja OF9H kaksipuo-
liselle levykkeelle. FAT O:n eniten merkitsevit 4
bittid sis4ltédvas aina OFH. FAT 1 on aina OFFFH.

FATO [

FAT 1
FAT 2
FAT 3
FAT 4
FAT 5
FAT 6
FAT 7
FAT 8
FAT 9
FAT A
FAT B

oo

TP |ow o me|a|m|~
A=

|

SMioT|iojoc|jc|t|jo|c|d|m
'—"ITO'TJOOO"HC‘JQ"T!"U

FAT C Jja niin edelleen

]

FAT taulukon rivilla oleva tieto sisiltas kaksi asi-
aa. Ensinna se kertoo milt4 rivilti seuraava tieto
l6ytyy, ja toiseksi se kertoo mists péin levylli tie-
doston osa (cluster) 16ytyy. Olettakaamme etti tie-
dostotaulukosta 18ytyy tieto ettd tiedoston
ensimméinen cluster on numero 5. Rivinumeron
5 perusteella voimme laskea ettd vksipuoliselld le-
vykkeelld ensimméinen osa tiedostoa ovat uralla
2 sektoreilla 0 ja 1. FAT 5 kertoo ett: seruraava FAT
on numero 6, vastaten uran 2 sektoreita 2 ja 3. FAT
6 sisdltd on 3, eli tiedosto jatkuu taas uralta 1 sek-
torit 5 ja 6 sekd seuraava taulukkoentry on FAT
3. FAT 3 merkitsee uran 2 sektoria 8 jauran 3 sek-
toria 0 seuraaville osille. FAT 3 osoittaa FAT 9, joka
taas osoittaa FAT 10. T4hin loppuu ketju koska
FAT 10 sislt6 on OFFFH. Tiedoston viimeiset pa-
laset 16ytyvit uralta 3, sektoreilta 1 ja 2,

Tietenkdin tiedosto ei yleensi lopu sektorirajal-
la. Tiedostonimitaulukosta 16ytyy myés tiedoston
koko. Koska jokainen cluster on 400H tavua, voi-
daan siis helposti laskea kuinka paljon viimeisim-
mistd sektoreista kuuluu tiedostoon.

Jos FAT-taulukon rivilld on luku 000H, timi
merKitsee ettd kyseiset sektorit eivit sisilld tieto-
ja, ja ettd siihen voidaan tallentaa uutta tietoa. Jos
esimerkin taulukon rivi 1FH sis#lt44 00, voitaisiin
esimerkin tiedostoa jatkaa kirjoittamalla riville 10
luku OIFH ja riville 01FH luku OFFFH.
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Fatin késittelyd varten 16ytyy yksinkertainen
sdéntd. Kerro FATin sisdlté 1,5:114. Toisin sanoen
siirrd sisalté yksi bitti oikealle ja lisd4 tdmé luku
alkuperdiseen. Ota talteen poissiirretty bitti. Hae
laskutoimituksen tuloksen perusteella kuusitoista-
bittinen sana téstd muistipaikasta. Jos pois’shift’at-
tu bitti oli ykkénen siirri sana oikealle neljin bitin
verran. Jos bitti oli nolla siirrytdsn suoraan seu-
raavaan laskutoimitukseen joka on AND-operaatio
luvulla OFFFH. Tulos on FATin sisélté ja seuraa-
van osoite.

Jos dumppaat suoraan muistipaikat heksamuo-
dossa ruudulle tai paperille niin lukeminen ei ole
vhtd helppoa. Esimerkin dumppi nayttiisi:

00 |FF|6F

A
99| IB
Dumpin alapuolella on esitetty vastaavat FAT-
taulukon rivinumerot heksamuodossa. Ehk teet

ohjelman joka suorittaa dekoodauksen tai kiytét
DISKEDIT.MOD alirutiinia!

07
22

FF
44

6F
4
5

00 80
6

7

F8|FF 00 01
00| 0

FF 90
2

3

00 03

66

FF
88

AF|
8
9

11 33 55 77 BB

Kaj Backas

Konisapua 328:lle: Kapu

Basicissa konekieliohjelmoija tarvitsee vilill4 de-
simaaliluvun heksana tai piinvastoin. Taytyy tar-
kistaa jonkun Z80-kéiskyn koodi manuaalista. JR:n
tai indeksirekisterien osoitustavun laskemiseen me-
nee aikaa.

Ota silloin avuksi Kapu.

Kapu eli konekieliohjelmoijan apuohjelma 16y-
tyy SVI-328:n jasenlevykkeeltd, jolla on tiedostot
KAPULOAD ja KAPU.,

Kapu ajetaan muistiin ohjelmalla KAPULOAD.
Muistin taytyy olla kidytdnnollisesti katsoen tyhji
ennen kdynnistystd. Levyasemasysteemiid kéyttivien
kannattaa laittaa Kapuloadin ajo ipl-ohjelmaan.

Kapun muistiinajon jilkeen basic on kuin nor-
maali, joskin muistia on noin 100 tavua vihem-
mén. Kapu on basic-romin alla piilossa olevassa
?ylimé4rdisessd” ram-pankissa (21), jota tarvitaan
CP/M:ssd. Kun Kapua ei tarvita, oleskelee se hil-
jaisena omassa muistipankissaan. Select-ndppéi-
men painalluksella Kapu alkaa toimia.

Kiyttoohjeita

Kun select-nippéinti on painetaan, ilmaantuu ruu-
dulle valikko, joka ndyttdd ilman kehyksid téllai-
selta:
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2 tavu: dec=hex
4 sana: dec=hex
6 hex=mnemonic
8 ascii=hex

0 peruuta select

1 tavu: hex=dec

3 sana: hex=dec

5 mnemonic=hex
7 hex =ascii

9 JR:n e:n lasku

Valikossa on siis listattuna kaikki toiminnot. Va-
linta tapahtuu tietenkin painamalla haluttua toi-
mintoa vastaavaa numerondppainti.

Toiminnot 1—4 ovat lukujirjestelmdmuutoksia.
Syoétettdessd dataa on etunollat merkittivd mu-
kaan, siis: kohtaan yksi esim. OF, kohtaan kaksi
008 jne. Muutoin saadut luvut eivit pida paikkaan-
sa. Isoilla ja pienilld kirjaimilla ei ole eroa, syot-
tovaiheessa ne muunnetaan isoiksi. Vieraiden
merkkien, esim. OFAK, sydttiminen on rikollista
ja antaa tekijélle pienen rangaistuksen (=omituisen
tuloksen). Backspace eli merkin poisto toimii luon-
nollisestikin.

Tiedon sy6tén jalkeen ruudulle tulee tulos, ja
Kapu j&d odottamaan kuittausta (paina jotakin
ndppdinti). Valikko katoaa ruudulta ja lopputu-
los on sama kuin Kapua kédynnistettdessid. Koska
luvut on joskus hankala muistaa, tallentuu luku
automaattisesti funktiondppaimeen 6, josta sen voi
kitevisti ottaa ohjelmariville tms.

Toiminto 5 assembloi annetun miellekoodin. Tu-
los saadaan 16-bittiseni heksalukuna, esim. OUT
(C),A = ED79, ja se tallentuu lukujérjestelmai-
muunnoksien tapaan F6:een. Huomaa, ettii kis-
ky on annettava tdyspitkdnd (esim. “JP:ti ei
tunnisteta, vastaukseksi saa kysymysmerkkejd).
Niinik&#n parametrit n (tavu), nn (sana) ja e (etu-
merkillinen sana) on kirjoitettava. IX- ja IY-
koodeja ei tunneta, mutta nehin saa kiiskyrungosta
laittamalla etuliitteeksi DD (IX) tai FD (IY).

Valinta 6 on disassembler. Kapu kertoo annet-
tua 16-bittistd heksalukua vastaavan miellekoodiin.
Heksaluvun on oltava aina neljin merkin pituinen,
esimerkiksi 00C9 (RET). N, nn ja e symboloivat
edelld kerrottuja asioita. IX- ja I'V-kiskyji ei tun-
nisteta, mutta halutessasi disassembloida esimer-
kiksi DD 29:n (ADD IX,IX) systd 0029, jolloin
saat vastauksen ADD HL,HL. Vastaavasti oikea
menettely FD CB ee 46:lle (BIT 0,(IX+e)) on
CB46.

Jos ascii-koodi askarruttaa, l6ytyy apua toimin-
noista 7 ja 8. Ensimmaéinen antaa 8-bittistid hek-
salukua vastaavan ascii-merkin. Jos merkki on
kontrollimerkki, tulostuu standardin mukaisesti
piste. Jilkimmaéinen toiminto, 8, pyytdd merkkii
ja kertoo sen ascii-koodin 8-bittisen heksalukuna.
Luku tallentuu Fé6:een.

Toiminnolla 9 lasketaan JR:n suhteellinen hyp-
pyosoite. Ohjelma kysyy mistd hypitiin ja mihin
hypétaén kertoen sen jilkeen heksana hyppytavun,
joka tallentuu myds F6:een.




Mikaili olet innoissasi painanut selectid muttet
halua kéytt4d Kapun mainioita palveluja, voit kor-
jata erehdyksesi valitsemalla nollan.

Varoituksen sana

Jotkut muutkin ohjelmat hyddyntivit 21-pankkia,
eivitkd vilttamattd sovi Kapun kanssa kiytettivik-
si. Tutuista sovelluksista mainittakoon A. Bardyn
Bloobasic, jonka grafiikkatallennus sekoittaa Ka-
pun toiminnan pahemman kerran.

Kapun muistisiirrot

Kapun varmasti mielenkiintoisimmat rutiinit liit-
tyvidt muistin siirtelyyn. Ohessa on siksi kaavio

muistin jérjestelyisti Kapun aktivoinnissa ja pois-
tamisessa. Vaikka operaatiot tuntuvatkin isoilta,
ei niitéd edes huomaaa. Selectin painamisen jéilkeen
valikko tupsahtaa ruudulle niin nopeasti ettei vi-
lilld ehdi kunnolla edes silmaii ripéyttdd.

Oheisista listauksista Kapuloader on ohjelma-
pétkd, joka laittaa varsinaisen Kapun 21-pankkiin,
residenttiohjelman KAPURSDN:n Basic-ramiin ja
asettaa hypyn hookiin.

Kapursdn on residentti ohjelma, joka odottelee
muistissa Select-ndppéimen painallusta, jonka jil-
keen alkaa jarjestelld tilaa Kapulle, kopioi Kapun
kéyttoon ja lopuksi palauttaa tilanteen entiselleen.

Tuomo Sajaniemi

IBOMR VER 1.2 FILE KAPURSDN

P

i KAPURSDN -~ odottelee kapun aktivointia
i ohjelman oltava vapaasti sijoitettava
P

BOOG kapu equ BO0Oh  ; kapun alkuosoite (basic-ramin alku)
3000 kapuln  equ 3000h  ; kapun pituus
FE3A scrmod  equ Ofedah  § ruututyyppi
FE79 h_keyi equ Ofe79%  § keskeytyskoukku
0088 swlatc  equ 8ok i pankinvaihdon osoitteita
00BC swwrit  egu Bch
090 swread equ S0h
0000 BAZAFE rsidnt Id ay (scrmod)
0003 AT and a
0004 CO ret nz # toimitaan vain screen Oissa
0005 3E18 e ar24
0007 DI out (96h),a
0003 DBII in a, (99
D00B E6&ID and 18
0000 CO rot nz i selectid ei painettu
A00E IECS Id a, 201 i kapu jo kdynnissa, et
0010 327HE Id th_keyid,a § ouusia kiynistyksia
0013 F3 di i pankki 21 esiin
0014 ZEOF 1d ap 15
0016 DaIEE aut (swlatcl,a
0018 DEIO in ay (Swread)
DO1A EEDZ xor
001C DIBC out (mwurit),a
O01E 110000 1d dey 0 i kopicidaan basic-ramin
G021 210080 Id hi, 8000k i alusta pankkiin 21
0024 010030 Id By kapuln I o paikalle tulee KAPU)Y
0027 EDBO tdir
0029 110080 Id de, B000H ¥ kopicidaan pankista 21
002C 210040 Id hi y 40000 ¥ Kapu edellisessa
0D02F 010030 td by kapuin § raivattuun tilaan
032 EDBO Idiv
0034 IEOF L] 219 7 pankki 21 piiloon eli
0036 D398 out tswlatc),a } basic-rom esiin
0038 DE30 in A (Swread)
003A EE02 xor 10
003C D3EC out (swuritd,a
DO3E FB e
COSF COO0ED call kapu i kdynnistetasn Kapu
0042 F3 di P opankki 21 esiin...
0043 ZEOF id arld
0045 D388 out (swiatc),am
0047 DESO in ay (suread)
0043 EEOZ xar 10b
GO4B D3EC out (mwwrit),a
0640 110080 1 de, BOOOh 7 taltioitu basic—
0050 210000 1a hl,0 § kama takaisin
0053 010030 Id by kapuln
0056 EDBOD tdar
0038 FEOF Id a; 15 1
005A DIEE out (mwlatc),a i pankki 21 piiloon
0OSC DES0 in 8 (nur ead)
NOSE EEO2 5 xar Lok
060 D3BC aut tRwwrit),a
62 FB i
0063 IECT 1d as195 i Kapun kdynnistys
0065 J2T9FE Id th_keyil,a i taas mahdolliseksl
ret P kaikki tehty
O0ED end

IBOMR VER 1.2 FILE EAPULDAD

i FAPLLDAD - siirtda suistiin rutiinit

000 org 000N
FDEE himem  equ OfdeBh  ; basic-—chjelmatilan “katta”
FE?9 h_keyi eqgu 0Te79h  § keskeytyskoulkku
00B8 sulate  equ B8k i lLittyvat pankin vaihtoon
o08C swwrit  egu Bch
0090 swread equ F0h
2000 CDOTI0 main call putbnik ; KAPU pankkiin 21
9003 CO1890 call putrsd ; residentti ramiin & koukku
D006 CF ret
00T FI putbnk o4
9008 CD4290 call mwitch i pankki 21 esiin
S008 019C17 1d be pkapuln i} da KAPU minne
B00E 110040 1a de; 4000R
9011 214090 1d hi, kaphex
9014 EDBO tair
G016 CD4Z30 call switch i basic—rom esiin
019 FB wi
901A C3 ret
9018 ZAEGFD putrsd Id hil g (himem) i basic-tilan katto
S01E 116800 Id de,radlen
021 A7 and a
2022 EDN2 sbe hi,de i madal letaan kattos
024 22EEFD Id thimem? hi 7 kapursdntin verran
9027 EB ex de,hi
9028 016800 Id by radien
S0ZB 21E9AT Id hleradhex
FOZE DS push de
S02F EDEO Idir i residentti paikalleon
9031 DL pop de
9032 7B id ape
9033 327AFE id th_keyi+1),a i koukun asetus vield
9036 TA ] ard i fde=kapursdnt:n alkuosolte)
2037 327EFE 1d th_keyi+2),a
9034 2ECT Id 195
03C F2 di
903D 3279FE Id th_keyil,a
9040 FB i
9041 C3 rot
9042 IEOF switch Id arls 7 vaihtaa pankin 21 esiin
044 DIEE out (awlatc, a i Ja basic-romin piiloon
046 DEIO in ay (5w ead) § tal pdinvastoin
9048 EEOZ xar 106
304A D3IBC out (ouwrit), a
04C 09 ret

i KAPUzn heksat
904D CDIVEOCD  kaphex defb  OCDH, 0ZEM, 0BGH, 0COH, 01 1H, OB4H, OFEM, 031H
173c kapuln equ +-haphex

; FAPURSDNT:in heksat
ATED JATAFEAT rsdhex defb OZAH, 03AH, OFEH, 0ATH, ODOH, 02EH, 0184, 0D3H

DORE redien eqgu
AES end

$-radhex

21
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Kaaviot KAPUn muistisiirroista

e e |

'EMK 02 BASIC RM'

lommmn—e—e

4 systeemialue !
'

(HIMEM) ! '
' '
) '
' BASIC- t
! OHJELMA !
BOMOH ' '
' '
' ! = '
'BANK. 01 BASIC RO TBANE 21 RAM !
e 1 '
TFFFH A kot '
! [ '
' Lo !
' e '
' BASIC- vt '
] ROM [ '
! ! '
' [ !
' 1 '
QO00H ' ' '
' ) '

1. Normaalitilanne. Basic—rom on esill&, pankki 21

piilossa. Basic—ohjelmatilan |oppuosoitteen kertoo

muistipaikka HIMEM (2 tavual), jonka arvo on normaa—
libasicilla FS00H, disk basicilla DSBBEM.

'BﬁNK 02 BASIC RAM!

' systeemlalue !

L muuttujat :

(HIMEM)

BOOOH
o TP '
'BAMK 01 BASIC ROM' 'BANK 21 RAM 1
] ===! 1 !

FFFFH ] v '
' ' '
' Tt KAPU '
' i \

4000H ] BASIC- Lot '
. ROM ey
! t '
' [ '
] tor !

000CH g ' ;
| smwme= | ipwmee= 1

3. Muistisiirtojen jdlkeen Kapu viett3i hil jaiseloa,
basic toimii normaalisti joskin muistitilaa on noin
100 tavua vihemman.

' BANK 02 BASIC RAM

| e ————
H systeemialue

¥ muuttujat £
'

.! kapu residentti

CHIMEM) !
BO00H
' '
'BANK 01 BAS[C ROM! !'BANE 21 RAM X
Sapludah : 5 ‘
TFFFH ! [ !
' 't C
: . L KAPL !
: i i
4000H A BASIC- . ¥
b ROM 11! &
1 3 ] 1
' § '
3 VNILSLRER PP R RS
QO00H ! [
: :

YESLBLLIRIIIRRERI
[ =1

5. Kapu alkaa toimia, ja voi kayttda esiin vedettyd
basic-romia.
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muut tujat !

e e

kapu residentti !

Pl rilessiesdedoimoni M-
CHIMEM) I ! '
=¢1 BASIC— v
=<1 OHJELMA '
HOOOH I '  (kapulocader) !
1 =s== '
I
I v '
1 'BANK 21 RAM ! !'BANK 01 BASIC ROM!
J v '
TFFFH S L} L}
I v !
=¥ KAPU LI} -
x . f L
4000H ' (] BASIC- '
' v ROM '
1} r 1
! Lo !
' ro !
0000H ' Lo !
' [ '

2. Kapuloader on kdynnistetty (BLOAD "KAPULOADER®,R)
Ram—pankki 21 on esilla, jonne sijoitetaan osoittees—
ta 4000H alkaen itee Kapu. HIMEM-muuttujaa |asketaan
niin pal jon ettd chjelmamuistin yldosaan mahtuu Kapun
kdynnistiva residentti ohjelma.

'EﬁNK 02 BASIC Rﬁh'

! kapu residentti 2
LI
CHIMEM) ' '

<'f/!lrf/!f!ff!ffff/'

B8000H I)‘f/f/f}li)‘///!fff/!'

I
II
I1I
Gy == 1 1 '
I I 'BANK 21 RaM ! !BANK 01 BASIC ROM!
O ! =
FFFFH 1 1 ! L
111 [
X:=c! KAPL '
I | !
4000H 1 1 ¥ BASIC-
I o
I
I

PUELELELLERLLELIP AT
GQo0H YELRELEELTESLIFL TS
3

"
]
'
]
'
. ROM
1
1l
'
il
'

4. Kun select-nippainti painetaan, alkaa tapahtua.
Ensimmiisend Kapuresidentti vetdisee esiin Bank 21in
Jja kopioi sinne ohjeimamuistin alusta Kapun wvaati-
mar tilan. Sen jilkeen Kapu kopicidaan Basic—ramiin.

[ e

BANIK 02 BASIC Rh?‘l'
=

systeemxalue !

muut tujat :

kapu residentti !
'

CHIMEM)
'f!!f!fff-r‘f;‘/f{!!}f‘
B8000H SAIVITLITIIRPRLT I P00
I '==—=czm==
I
I [ '
I 'BANK 21 RAM ! 'BANK 01 BASIC ROM'
I » ! tw !
7FFFH I 4 Eudd 1
It v !
I 1 KAPL ) | L
I v !
4000H x ¥ e | BASIC- '
Lt ROM !
I [ :
I K] !
I YL PLPETErE sy -
DO00H = 1 £
' 1

YL BLELELELIIRETII LT
1= !

6. Kapun |lopetettua siirretdan pankissa 21 esiily-
tetty basic—ohjelman alkucsa takaisin paikoilleen.
Kapu odottelee jdlleen piilossa kuvan 2 mukaisesti.



PIKKUKIKAT JA MUUTA

"CLOAD’ ei toimi
Joskus oikein isojen ohjelmien kanssa saattaa kiy-
dé niin, etta kirjoitettu, toimiva ohjelma, joka on
tallennettu kiskylla CSAVE nauhalle ei suostu la-
tautumaan uudestaan. Saat ainoastaan inhottavan
ilmoituksen ”Out of memory”. Ohjelma on toimi-
nut ja kasetille se on varmaan mahtunut, joten la-
tauksessa tdytyy olla tapahtunut jotain ihmeellists.
Tdmi johtuu siitd ettd mikro tarvitsee ohjelma-
muistin liséksi tyétilan latauksen aikana. Siis va-
pautamme mahdollisimman paljon muistia tyo-
tilalle. TAma tapahtuu siten ett4 ennen latauskis-
kyd annamme seuraavat kiskyt:
MAXFILES=0, joka vapauttaa 267 tavua ja
CLEAR 50, joka vapautta lisi4 150 tavua.
Nyt voit yrittdd uudestaan CLOADIa, ja kun tie-
dosto on onnellisesti koneessa lyhennetisn ohjel-
ma sopivasti poistamalla turhat valilyénnit ja
REM-lauseet. Sen jilkeen tallennetaan ohjelma uu-
della nimell4 ja toivottavasti samoja ongelmia ei
endd esiinny.

Ei-dokumentoitu MSX-Disc-Basic-funktio

SVIIPIN numerossa 1/87 oli luettelo kiytossa ole-
vista komennoista. Olet ehkd huomannut etti ko-
mento DSKO$ puuttuu SVI:n vastaavasta englan-
nin kielisestd oppaasta. Tiss4 tapauksessa on ta-
pahtunut ”painovirhe”, eli taala-merkki on jaanyt
pois kahdessa kohdassa sivuilla 1—7. Téssi suh-
teessa opas on kuitenkin parempi kuin monet muut
kirjat, jotka kokonaan jittavat DSKI$ ja DSKOS$
mainitsematta.

DSKO$ rutiini alkaa osoitteesta 7C16H ja
DSKI$ osoitteesta 7C3EH.

Huonosti dokumentoitu rutiini

BIOSista loytyy rutiini PHYDIO, joka toimii Disk-
Basicin alla. Valitettavasti timéan selitys on surul-
lisella tavalla jétetty dokumentoimatta kaikista
késikirjoista. PHYDIO tarkoittaa PHYsical Disk
I1/0, ja silld voidaan kirjoittaa tai lukea miti ta-
hansa levyltd. Lieneeké liiallinen holhousmenta-
liteetti vaikuttanut samalla tavalla kuin funktion
DSKOS suhteen. Joka tapauksessa PHYDIO “entry
point” on 0144H joka hyppii osoitteeseen 148AH,
joka taas vilittomasti kutsuu koukun OFFA7H, jos-
ta taas suoritus jatkuu slot:issa 02 muistiosoit-
teesta 6050H. Rutiini on n&in ollen kutsuttavissa
ainoastaan USR-funktiolla tai konekieliohjelmasta.
Vaikeus on tietenkin saada oikeat arvot Z80-rekis-
tereihin jos yritetdan USR:n avulla, Tissi yhtey-
dessa voi ainoastaan varoittaa: Ali kiyti PHYDI-
Ota paitsi jos tiediit miti teet! Ota ensin
varmuuskopio levykkeestisi.

1. Rekisteripari HL siséltad muistiosoitteen, jos-
ta toiminta alkaa. Toiminta on joko kirjoitus
RAM-muistiin levylti tai luku muistista levyl-
le.

2. Rekisteripari DE sisaltd4 sektorin numero, josta
toiminta alkaa.

3. Rekisteri B sisdlt44 tarvittavien sektoreitten Ju-
kuméirin.

4. Rekisteri C sisiltii tiedon levykkeen formaa-
tista. Tdma on sama kuin FATID (Media desc-
riptor byte). Selitys 16ytyy X’pressin kisikirjasta
”MSX-DOS Disk Operating system” Appendix
C:sté (sivu 35). Yksipuoliselle 3,5” levykkeelle
se on OF8H, kaksipuoliselle OF9H.

5. Rekisteri A sisdltd4 tiedon levyasemasta. 0 on
oletusasema, 1 on asema A:, 2 on asema B: ja
niin edelleen.

6. ’Carrylipun tulee kutsumahetkell sisélta4 tie-
don onko kyseess4 muistiinkirjoitus (clear flag)
tai levylle kirjoitus (set flag). Kun palataan ru-
tiinista on lippu normaalisti nollattu. Jos on ta-
pahtunut virhe, niin lippu on asetettu.

Kuten jo alussa mainittiin on helppo saada sys-
teemi jumiin, joko ylikirjoittamalla pino tai sys-
temimuuttujat. OFF sektorin tieto ei kerta
kaikkiaan mahdu MSX-muistiin yhdelld kerralla.

CP/M ohjelma ASM.COM MSX-DOSin alai-
suudessa

Monet CP/M-ohjelmat toimivat suoraan MSX-
DOSin alaisuudessa. ASM.COMin suhteen tima
ei aina pida paikkansa. Valill4 se toimii ja valilla
saat virheilmoituksen PHASE ERROR. Timi
johtuu siité etti ASMin pino sijaitsee varsinaisen
ohjelman alapuolella kasvaen muistipaikasta
0200H. CP/M:lle tim4 riittdd mutta MSX:Ile pi-
no kasvaa liian suureksi. Tdmi on helposti kor-
jattavissa diskedit.com ohjelmalla. Tee niin:
formatoi uusi levyke MSX:n FORMAT ohjelmal-
la. Siirrd ASM.COM CP/M-levykkeelti MSX-
levykkelle, kayttden hyviksi CP/M-ohjelmaa
FILECOPY.COM. Anna ohjelmalle uusi nimi, esi-
merkiksi MSXASM.COM. Kiynnistd DISKEDIT
-MOD Basicista. Ota néytté6n Ura 1 Sektori 3. T4-
md pétee jos olet formatoinut levyn yksipuolisek-
si. Oikealla laidalla pitdisi lukea jotain Digital
Research:ista. Tavut ovat alusta alkaen: 31 00 02
2A 06 00 22 CD 01 C3 00 02. Editoi seuraaviksi:
2A 06 00 22 CD 01 F9 C3 00 02 00 02.

Talleta editoitu tulos levylle uudestaan. Olet teh-
nyt seuraavanlaisen muutoksen:

Vanha ohjelma Uusi ohjelma

LD SP, 0200H LD HL, 0006H
LD HL, 0006H LD (01CDH),HL
LD (01CDH),HL LD SPHL

JP 0200H JP 0200H
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Lihteeni mukaan ei tdmin jilkeen pitdisi olla vai-
keuksia edes isojen ohjelmien kanssa. Voit nyt siir-
td4d valmiin ohjelman toiselle MSX-levykkelle
COPY-ohjelmalla. Tdmé& on taatusti halvin tapa
saada assembleri joka toimii MSXDOSin alaisuu-
dessa!

Halvin tekstieditori lerppu- tai korppukoneelle

Oletko varmaan huomannut ettid basicin teksti-
editori on aika hyvi. Rivilld voit poistaa kirjaimia
ja lisdtd haluttuihin kohtiin tekstid. Voit laittaa
tekstid kahden rivin viliin mihin kohtaan tahansa
antamalla rivinumeron, joka on halutussa kohdas-
sa. Rivin poisto on my®s helppoa. Periti kopioin-
ti onnistuu, listaat vain halutun kohdan ruudulle
ja AUTO rivinumeroinnilla tarvitsee ainoastaan
painaa ENTER jotta teksti kopioituisi haluttuun
kohtaan. Sinulla on siis kdytdssdsi mainio kuva-
ruutueditori.

Ainoat toiminnot, joita joskus tarvitaan on
*find” ja "*find and replace”. Tietenkin ero esimer-
kiksi WordStarin ja Basicin vililld on valtava, mut-
ta ne onkin tehty eri tarkoituksiin. Suuri ero on
myds hinnassa, suhde on déreton koska toinen edi-
tori maksaa ja toinen on ilmainen.

Oletko joskus tullut ajateelleeksi, ettd Basicin
kuvaruutueditori on myds kédytettivissd muihin tar-
koituksiin. Niinkuin muut kikkailut tdimé vaatii
useitten ohjelmien ajoa perikkiin. Kasettiaseman
kanssa on tietenkin aika vaikea tydskennells, mutta
periaatteessa sekin on mahdollista. Sinun téytyy
siis ensin kirjoittaa miki tahansa teksti editorilla.

Basic suorittaa normaalioloissa muunnoksen
pikkukirjaimista suuraakkosiin, eli Pascalin kie-
lelld UpCase, eiki tunnista skandikirjaimia. Skan-
dit ja4dvit kokonaan pois listauksesta. Jos haluat
ettd rivit kirjoitetaan niinkuin ne ndkyvét ruudul-
la tulee jokaisen rivin alkaa basicin kommenttimer-
killd (’). Ohjelma pydrii myds ilman tdtd, mutta
silloin tapahtuu em. muunnoksia.

Sen jélkeen “ohjelma” tallennetaan ASCII-muo-
dossa, antamalla kdsky SAVE “A:valeprgm VBS”,A.
A-kirjain lopussa merkitsee, ettd ohjelma tallen-
netaan ASCII-muodossa eiki ‘token*muodossa ja
VBS ilmoittaa ettd kyseessd on ’vale*Basic.

Nyt tdytyy poistaa rivinumerointi valeohjelmas-
ta. Tama kiy parhaiten pédinsi seuraavanlaisella oh-
jelmalla. TAim4 ohjelma taas voi olla tallennettua
’tokenmuodossa. Koska ohjelma on niin lyhyt on
se listattu lehdessd (kerrankin!).

Ohjelma tallettaa muutetun tekstitiedoston ni-
melld valeprgmTXT. On huomattava ettd se on
luettavissa ainoastaan MSX-DOSista tai toisesta
ohjelmasta. Jos haluat nihdi tuloksen, sinun pi-
téid antaa kiskyt SYSTEM ja TYPE valeprgm.TXT.
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1000 ’Ohjelma poistaa rivinumeron ja vililydnnin

1010 ’valeohjelmasta ja luo tekstitiedoston.

1020 CLEAR 2000,&HE000:MAXFILES =2:CLS

1030 INPUT ”’Anna konvertoitava tiedosto’’; T$

1040 E=INSTR(T$,”’.”"): "Hakee pisteen paikan

1050 IF E=0 GOTO 1020

1060 IF RIGHT$(T$,E+1) <> "VBS” GOTO 1020

1070 U$=LEFT$(T$,E)+ "TXT"”

1080 OPEN T$ FOR INPUT AS #1:CLS

1090 OPEN U$ FOR OUTPUT AS #2:

1100 IF EOF(1) THEN 1180

1110 LINE INPUT #1, L$

1120 E=INSTR(3,L$,” **): '"Hakee vililyonnin

1130 F=INSTR(3,L$,””””’): "Hakee kommentin

1140 IF E+1=F THEN E=F

1150 IF E THEN MIDS$(LS$,1)=MIDS$(LS$,E + 1) ELSE

MID$(L$,1)="""": 'Poista numero-osuuden

1160 PRINT #2, L$:PRINT L$

1170 GOTO 1100

1180 CLOSE #1:CLOSE #2:CLS: PRINT
PVALMIS”

1190 PRINT:PRINT”’KUTSU SYSTEEMI (system)
ja”

1200 PRINT”’LISTAA TIEDOSTO (TYPE ’;U$;”)"”

1210 END

Kaj Backas

SVIRTUOOSI

Syksy on kovaa vauhtia tulossa ja taas on tul-
lut aika kirjoittaa jotain myos téillekkin palstalle.
Téssé grafiikasta kiinnostuneille 328/318 omista-
jille (ohjelma on helposti muutettavissa myos
MSX:lle).

10 COLOR 15,1,1:SCREEN 1

20 Z=0:Q=80:PI=3.1415927 #

30 FOR C=0 TO 2*PI STEP PI1/180

40 PSET (128+ Z*SIN(C),87 + Q*COS(C))
50 NEXT:Z=Z+10:Q=Q-10

60 IF Q=-10 THEN 70 ELSE 30

70 GOTO 70

Ohjelma piirti4 sini- ja cosini-funktioita kaytti-
mélld melko kauniin kuvion. Aikaa piirtdmiseen
menee kuitenkin niin kauan, ettd kahvit on syyti
kiyda keittimassd... Lisadamalld alla olevat rivit voit
tallettaa valmiin kuvan levylle/kasetille.

70 SAVE ”1:kuvio”s (tai kasetille ndin: 70
CSAVE ”kuvio”s)
80 GOTO 80

Semmosta... T Petri Kiki




KYSY Z80-KONEKIELESTA

Téll4 palstalla julkaistaan vastauksia Z80-kone-
kieleen liittyvien lukijoiden tekemiin kysymyksiin.
Kysyé voit mitd tahansa. Ohjelmoinnin teoriaa,
toteutuksia tai kdyttojirjestelmarutiineja.
Kirjoita toisaalla lehdessa olevaan klubin osoit-
teeseen ja laita kuoreen tunnus ”Sviippi”.
Miten lasketaan Z80-kiskyn viem4 aika? Esimer-
kiksi LD A,H-kisky.
Nimim. Herra Aika

Késkyn keston laskeminen on varsin yksinker-
tainen toimenpide. Kellojaksojen (cycle) méri, jo-
ka Ioytyy useimmista manuaaleista, jaetaan
kellotaajuudella. Megahertseji oleva kellotaajuus
jaetaan jaksoluvulla.

Talldin saadaan mikrosekunteja eli sekunnin sa-
dastuhannesosia. Muutamia kiskyja laskettuna 4
MHz:n kellolle:

kiasky kj aika (mikrosekunteja)
PUSH HL 11 2.75

JP NZ,nn 10 25

DEC HL 6 1.5

LD AH 4 1.0

Kellotaajuuden luvun pitéisi olla mahdollisim-
man tarkka, varsinkin pitkié suoritusaikoja lasket-
taessa. Esimerkiksi jos kellotaajuus onkin laskuissa
kdytetyn 4 MHz:n asemesta todellisuudessa 3.9
MHz, virhe on niinkin paljon kuin 2.5 prosenttia.
Esimerkiksi minuutin laskelmaan timi aiheuttai-
si 1.5 sekunnin virheen.,

Huomaa, etti keskeytysrutiinit pidentavat myds
ohjelman suoritusaikaa, eiké titi viivetts tule usein
huomioitua laskuissa. Keskeytysrutiinin vieman
ajan laskeminen on sen verran hankala homma,
ettd helpoimmiten taitaa padst4 pienilld kokeiluil-
la tarkahkon kellon ja pitkien viiveiden avulla sel-
ville keskeytysten aiheuttamasta hidastuksesta.

Tuomo Sajaniemi

¥ % %

Ongelmani on kerto- ja jakolaskut Z80-kone-
kielelld. Onko kertolaskuun muuta keinoa kuin li-
sétd rekisteriin esim. kerrottavaa kertojan ilmaise-
ma madrd? Télldhin sitten tulisi eri laskuista eri
nopeuksisia. Ja miten jakolasku hoidetaan?

Reino

Kertolasku ja jakolasku ovat tarpeen yksinker-
taisissakin konekieliohjelmissa. Silti rutiineja ei pa-
hemmin ole esilld. Ohessa on 16-bittiset kerto-
ja jakolaskurutiinit. Kertolaskussa carry-lipun aset-
tuminen merkitsee ylivuotoa laskennan aikana.

Ohjelmien toimintaa on turha selitt44, sithen me-
nisi vahint4én pari sivua ja silti — kaikella kunni-

oituksella — asia jaisi epéselviksi (minullekin). Se
ken haluaa voi tutkiskella rutiinien toimintaa it-
sekseen. Pari vinkkii: laskenta tapahtuu samalla
menetelmélld kuin 10-jarjestelmén kerto- ja jako-
laskut. Niinpé bittijonot paperille ja siitd keksi-
médn periaatteet.

Laskurutiinit ovat nopeat (verrattuna... vaikkapa
luuppaamalla tehtyihin typeriin laskusysteemei-
hin). Mutta pienet, vakiolaskennat kannattaa tie-
tysti yha sdilyttdd omina pitkindén:

a*256:1d h,a 1d 1,0

hl*4: add hl,hl add hl,hl

hl*3: 1d d,h 1d el add hL,h] add hl,de

a/4: srlasrl a

Enké kertoile omiani. Nailld pitdisi ongelmien
ratketa.

Tuomo Sajaniemi

16-BIT. KERTOLASKURUTIINI
HL ja BC: tulon tekijat
tulo HLissd (CF=yl|ivucte)

kerto Id de, O
Id ayle
seurbt add hlyhl
ex deshl
Jr ncyeibit
add hlybe
ret [
eibit dec a
ret z
add hilyhl
X% deshl
Jr ncy seurbt
ret
] 16-BIT. JAKOLASKURUTIINI
H Jjaettava: HL, jakaja: BC,
; osaméddré: HL
Jjako ld ayb
or c
ret z
ei0 Id de,O
ex deyhl
Id ay17
scf
| cop ccf
ex deyhl
adc hi,hl
dec a
ret z
ex deyhl
adc hilshl
and a
she hl[b’:
jr ncy loop
add hl,bec
Jjr | oop

25



SVI-klubi-MSX ry:n sddnnot

1

NIMI JA KOTIPAIKKA

2

Yhdistyksen nimi on SVI-klubi-MSX ry. ja kotikunta Helsinki.

YHDISTYKSEN TARKOITUS JA TOIMINNAN LAATU

3
JASENET

4
HALLITUS

5

Yhdistyksen tarkoitus on heréttdi ja ylldpitida tietokoneohjelmoinnin ja tieto-
koneen kéyt6n harrastusta jdsenistonsi keskuudessa. Tarkoituksensa toteuttami-
seksi yhdistys julkaisee jdsenkirjeitd ja jdrjestis opiskelutilaisuuksia. Toimintansa
tukemiseksi yhdistys kerii liittymis- ja jisenmaksuja ja voi ottaa vastaan lah-
joituksia. Yhdistys on poliittisesti sitoutumaton.

Yhdistyksen jaseneksi voi liitty4 jokainen tietokoneharrastuksesta kiinnostunut
henkilé. Yhdistyksen jésen katsotaan hallituksen paitokselld hyviksytyksi, kun
hén on suorittanut liittymis- ja jisenmaksunsa. Jdsenelld on oikeus erota yhdis-
tyksestd ilmoittamalla siitd kirjallisesti hallitukselle tai sen puheenjohtajalle taikka
suullisesti yhdistyksen kokouksen poéytékirjaan. Yhdistyksen jdsen voidaan hal-
lituksen paitokselld erottaa yhdistyksestd, jos hén on laiminly6nyt jisenmak-
sunsa suorittamisen yli puoli vuotta sen erddntymisestd lukien. Jiseniltd
perittdvistd jdsen- ja liittymismaksusta paittdd yhdistyksen vuosikokous.

Yhdistyksen asioita hoitaa hallitus. Yhdistyksen hallitukseen kuuluu syyskokouk-
sessa valitut puheenjohtaja, varapuheenjohtaja, sihteeri, rahastonhoitaja ja 4—35
varsinaista ja 2—4 varajisentd. Hallituksen jdsenten toimikausi on kalenterivuosi.
Hallitus kokoontuu puheenjohtajan tai hinen estyneeni ollessaan varapuheen-
johtajan kutsusta, kun hdn katsoo siihen olevan aihetta tai kun vdhintdin kaksi
hallituksen jédsenti sitd vaatii. Hallitus on paatéintivaltainen, kun vihintdén puolet
sen jdsenistd, puheenjohtaja tai varapuheenjohtaja mukaanluettuna on ldsni,
Asiat ratkaistaan yksinkertaisella dintenenemmistdlld. Asinten mennessi tasan
ratkaisee puheenjohtajan &#ni, henkil6vaaleissa kuitenkin arpa.

YHDISTYKSEN NIMEN KIRJOITTAMINEN

TILIT
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Yhdistyksen nimen kirjoittaa joko puheenjohtaja tai varapuheenjohtaja, kum-
pikin erikseen tai rahastonhoitaja yksin, tai kaksi hallituksen jidsentd yhdessa.

Yhdistyksen tilikausi on kalenterivuosi. Tilinpd&tos tarvittavine asiakirjoineen
ja hallituksen vuosikertomus on annettava tilintarkastajille vihintdén kaksi viikkoa
ennen kevitkokousta. Tilintarkastajien tulee antaa lausuntonsa hallitukselle vii-
meistddn viikkoa ennen kevitkokousta.



7
YHDISTYKSEN KOKOUKSIEN KOOLLEKUTSUMINEN

Yhdistyksen kokoukset kutsuu koolle hallitus. Kokouskutsu on toimitettava vii-
meistddn 14 pdivdd ennen kokousta joko lihettdmélld kutsu kirjallisena kulle-
kin jasenelle tai julkaisemalla kutsu yhdistyksen jisenlehdessa.

8
YHDISTYKSEN KOKOUKSET

Yhdistyksen varsinaiset kokoukset pideti4n hallituksen ma4rasmina paivini niin,
ettd syyskokous on loka- tai marraskuussa ja kevitkokous helmi- tai maaliskuussa.
Ylimé&iriinen kokous pidetédén, kun hallitus katsoo siihen olevan aihetta tai kun
vahintéddn kymmenesosa (1/10) yhdistyksen jésenisti sitd hallitukselta erityisesti
ilmoitettua asiaa varten vaatii. Kokous on pidettivi kolmenkymmenen (30) pii-
vén kuluessa vaatimuksen esittimisesti.

Yhdistyksen kokouksissa on jokaisella jasenelld yksi #4ni. Kuka tahansa klu-
bin jésen voi dédnestdd kahden muun klubin jisenen puolesta tai perheenjésen
voi dédnestdd kahden muun perheenjédsenen puolesta, jotka ovat klubin jésenis.

Esityslistan kokouksiin laatii hallitus. Vuosikokoukseen kisiteltdviksi halu-
tut asiat tulee ilmoittaa kirjallisesti hallitukselle vihintin 21 paivdi ennen vuo-
sikokousta. Padtokset tehddin yksinkertaisella ddntenenemmistolld ja dénten
mennessd tasan ratkaistaan vaalit arvalla, mutta muissa asioissa tulee pa#tok-
seksi puheenjohtajan mielipide, ellei ndissi s#inndissi toisin mainita.

9
SAANTOJEN MUUTTAMINEN JA YHDISTYKSEN PURKAMINEN

Piitos sdantdjen muuttamisesta ja yhdistyksen purkamisesta on tehtivi yhdis-
tyksen kokouksessa vihintd4n kolmen neljdsosan (3/4) 4sintenenemmistolli, Ko-
kouskutsussa on mainittava s3dintdjen muuttamisesta tai yhdistyksen
purkamisesta. Yhdistyksen purkautuessa kéytetddn yhdistyksen varat yhdistyk-
sen tarkoituksen edistimiseen purkamisesta pasttivin kokouksen maaraamalla
tavalla. Yhdistyksen tullessa lakkautetuksi kéytetasn yhdistyksen varat kuten yh-
distyksen purkautuessa.

10
PAIKALLISYHDISTYKSET

Paikallisyhdistyksen perustamiseen vaaditaan vihint4n nelji (4) klubin jésen-
td. Kaikkien paikallisyhdistyksen jisenten on oltava SVI-klubi-MSX ry:n jése-
nid. Hallitus hyviksyy paikallisyhdistykset ja m#4ra4 niille sadnnot.
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X’pressin liittimet

LIST OF CONNECTORS

X’pressin joystic-portti

INPUT/OUTPUT (JOYSTICK) PORTS

= SFPECIFICATION B-bit parallel
PIN NAME SPECIFICATION
- INPUT/OUTPUT Input 4 bit, output 1 bit,
) bidirectional 2 bit per pert
1. Composite Video RCA 2 pins connector
Output - LOGIC Active high
4. FRF Modulated Signal RCA 2 pins connector - LEVEL TTL
- CONNECTOR AMP 9 pins compatible
Cassette DIN B pins connector
(DIN-45328) - LIST OF PINS
1/0 Port AMP 9 pins connector PIN | SIGNAL | DIRECTION] PIN CONNECTION
HO. | NAME
Printer Amphenol 14 pins
connector 1 FWD INPUT
Cartridge Bus 2.54 pace, 50 pins DGE 2 BACK INPUT
connector for system
expansion
3 LEFT INPUT
Audic RCA 2 pins connector
4 RIGHT INPUT
RS-232C Serial Interface 9 pins D-type connector
(Female) 5 [ +5yw s
Optional Drive Expansion 25 pins D-type connector 6 TRG 1 INPUT/
Slot (Female} ouTPUT
AC Power Input AC power jack 7 | TRG 2 INPUT/
OUTPUT
B OUTPUT | OUTPUT
9 | GND Ak

*

Current capacity is SOmA

X’pressin moduuliportti

CARTRIDGE
= LIST OF SIGNAL PINS = SIGNAL PIN ILLUSTRATION
PIN NAME 1/0% PIN NAME /0 PIN NO. | NAME DESCRIPTION
RO, RO,
1 TSI % ROM 4D00-7FFF selected signal
1 o] 2 Q 2 C52 % ROM 8000-BFFF selected signal
3 (o] 4 4] 3 512 % ROM 4000-BFFF selected signal
5 = 6 s} [for 256K Bit ROM)
7 1 8 I SLTSL Blot select signal
9 o 10 1 5 RESERVED | For future use only. Do not use
11 (6] 12 4] this pin.
13 L¢] 14 o 6 RFSH Refresh signal
15 [} 16 - 7 WALT Wait signal to CPU
17 (] 18 o] a INT Interrupt request signal
19 o] 20 [+] 9 M1 Fetch cycle signal af CPU
21 o 22 a 10 BUSDIR This signal controlled the
23 v} 24 o direction of external data bus
25 Lo] 26 4] buifer when the cartridge is
27 o 28 o] selected. It is low level when
29 [s] 30 o N the data is sent by the cartridge.
31 fs] 32 o 11 I0R 1/0 reguest signal
33 1/0 i 1/0 12 MERQ Memory request signal
35 I/0 i 1/0 13 WR Write signal
37 1/0 38 1/0 14 RD Read signal
kL] 1/0 40 1/0 15 RES System reset signal
41 GND - 42 o 16 RESERVED | For future use only. Do not use
43 GND - 44 - this pin.
45 +5v - 46 - 17-32 RO-ALS hddress bus
47 +5V - 48 +12v - 33-40 Do-p7 Data bus
49 SOUNDIN 1 50 -l2v - 4l GND Ground
42 CLOCK CPU clock 3.579MHz
43 GND Ground
* The direction of Input/Output is based on basic 44, 46 SWl, SW2 | Insert/remove detect for protection
unit side. ; 45, 47 | +5v +5V power supply
48 +12v +12V power supply
¥ Reserved PIN must not be used. 49 SOUNDIN | Sound input (-5dBm)
50 -1av =12V power supply
% OPEN COLLECTOR output

& Note that CS signals imply memory request and read
signal
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X’pressin kakkoslevyaseman portti

PIN ASSIGNMENT OF SECOND DRIVE CONNECTOR OF X'PRESS

= —:!-‘

PIN ASSIGNMENT OF THE BUILT-IN 3.5 MICROFLOPPY DRIVE

PIN | SIGNAL 1/0 | PIN CONNECTION
NO. NAME DC_POWER CONNECTOR
1 +12v - | CONNECTOR PIN LAYOUT: (PEMALE) PIN HUMBER SIGNAL
2 +5¥ - ]
3 +5V -
4 INDEX I 1 +5 V DC
5 DRIVE o 2 GND
SELECT 1 3 GND
6 DIRECTION | © 4 +12 ¥ DC
7 STEP o
B WRITE o
DATA
9 WRITE Q
GATE 00600606060666060 INTERFACE SIGNAL CONNECTOR
10 TRACE 0
11 WRITE 1 coO0CO0O00O0000
PROTECT Lunaasnmnmnuny PIN SIGNAL PIN SIGNAL 1/0
12 READ 1 NO. NO.
DATA
13 SIDE 0
SELECT 2 ({RESERVED} 1 GND -
14 +12v - 4 IN USE 3 GND 1
15 +12v - [ DRIVE SELECT 3§ 5 GHD -
16 +5V - b INDEX 7 GND 1
17 DRIVE Q 10 DRIVE SELECT 0 g GND Q
SELECT 0 12 DRIVE SELECT 1 11 GND o
18 MOTOR ON 0 14 DRIVE SELECT 2 13 GHD -
19 READY 1 16 MOTOR ON 15 GND o
20-25 | GND - 18 DIRECTION 17 GND o
20 STEP 19 GND [+]
22 WRITE DATA 21 GND o]
24 WRITE GATE 23 GHD o
26 TRACKE 0 25 GHD 1
28 WRITE PROTECT 27 GND 1
30 READ DATA 29 GND 1
32 SIDE SELECT il GND (5]
34 READY 33 GHD 1

****************************************************************************

PUHESYNTIKKA MSX:1lle on vihdoinkin valmis.Hinta........695.-

MySs muut SOFTRONICS edelleen saatavissa.Esim relekortit AD-muunntimet,muis-

tinlaajennuskortit,ohjelmointikortit jne.

MSX-2 versiota X'PRESS'td on tehty jo lihes 100 kpl:tta. Kakkosominaisuudet

saa edelleen hintaan .......695.-

****************************************************************************

SOFTRONICS UUTUUKSTIA PC:lle

****************************************************************************

LAMPOMITTARI:ulko tai sisdldmpdtilan mittaukseen
(sisdltdd ohjelman ja mittauspddn).................hinta
REELEKORTTI :varustettu kahdella ohjelmallisesti ohjattavalla
EQIEEYIN. v o vuh vale i EeB SOREGNIE 555 1o bt menn s wmea HEIEESE
MCNITOIMIKORTTI:opetus-ja automaatiokidyttddn suunniteltu kortti.
-4 releulostuloa,8 ohjauslihtdi, 8 ohjaustuloa, 4 ana-
logista tuloa (0-5 volttia tai 4-20 ma)
-laaja ohjelmisto ja dokumentointi..................hinta
SEPPO-SYNTIKKA:kotimainen selvdi suomea puhuva syntetisaattori.
-helppokdyttdinen, toimii oheislaitteiden tapaan.
-sisdltdd kaiuttimen ,tarvittavat ohjelmat ja asennus-
ohjeet

N L T T NN T - |«

245, -

245, -

3600. -

995. -

****************************************************************************

HOVIDATA OY Hallituskatu 22 90100 oUuLU

puh.981-22 66 52 tai 22 99 36

********t*******************************************************************
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Levyeditori Superzap

Superzap eli Svispz tarjoaa mahdollisuuden edi-
toida suoraan levyn sektoreita.

Ohjelmaa voisi kéytelld tekstinkisittelyynkin,
mutta on sithen vih#n kankea... Parhaiten siitd on
hyétya pd- yms. ohjelmien tekstien muuttamises-
sa. Taidokkaampi kéyttdjd voi esimerkiksi paikkail-
la seonnutta hakemistoa.

Superzap on PD-ohjelma, jota saa mm. boxeista
ja voi jota voi tilata klubin PD-kirjastosta. SVI:n
niytolle installoitu (lieneekd ohjelmalla itsellaan?)
versio kulkee nimelld SVISPZ.

Ohjelman toiminta

Superzap kiynnistetéisin tietenkin naputtelemalla
SVISPZ. Parametriksi voi antaa tiedoston nimen
(SVISPZ PRG.COM) tai levytunnuksen. Jos tie-
dostonimi on annettu ja sellainen loytyy, Super-
zap siirtyy automaattisesti selailutilaan (kuva 2).
Muussa tapauksessa se tulostaa ruudulle annetun
levyn hakemiston tai oletushakemiston ja ja4 odot-
telemaan kéyttdjdn toimenpiteitd (kuva 1).
Mikali et kiasittelekédédn tiettys tiedostoa, kaytat
varmaankin P-optiota. Silld voit asettaa lukupédén
jollekin vapaavalintaiselle sektorille, jatko sujuu
ldhes samaan tapaan kuin tiedostoeditoinnissa.
Kayttdesimerkki on funktionédppéinten oletusteks-
tien muutto systeemiurilta. Etsihdn ne (kelaillessa
uria niet kylld tekstit), muuta ne ja buuttaa!

Sektorin muutto

Kun halutun sektorin kohdalle on péésty, siirry-
tddn editointitilaan c-ndppdimelld, jolloin sekto-
rin tietoihin péisee kisiksi. Kursoria voi liikutella
heksatavujen joukossa, muuttaminen tapahtuu yk-
sinkertaisesti kirjoittamalla uusi tavu. Tekstejé
muuttaessa kannattaa “vaihtaa puolta” tab-nép-
paimelld (ctrl-i), jolloin kursori alkaa liikkkua merk-
kien seassa. Muutokset tehdédidn tietenkin paina-
malla haluttua kirjainta.

Kun sektoriin halutut muutokset on tehty, pédi-
see takaisin selailutasolle painamalla ctrl-z. Mikali
jotakin on mennyt pieleen ja haluat sektorin jaa-
viin alkuperdiseen muotoon, komenna ctrl-q.

Huomaa, etti editoitaessa tiedostoa Superzapin
ilmoittamat sektoriluvut EIVAT ole fyysisid, vaan
tiedoston sisdisid. Eli; tiedoston ensimmaéinen sek-
tori on 0, toinen sektori 1 jne. Levylld niiden fyy-
sinen sijainti on aivan muuta.

Korjataan YDO025.COM

Esimerkkimuutos tehdidin VDO25.COM-tekstin-
kasittelyohjelmaan. Ko. teksturilla on paha taipu-
mus editoida tekstid kifinteisessd ruudussa, josta
ei tahdo aina saada selvdi ja joka rasittaa silmié.
Kaanteismoodi ji4 kaikenlisdksi padlle poistuttaes-
sa CP/M:aan.
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Tutkittaessa VDO25.COM:ia ohjelmallisesti on
selvinnyt, ettid koodi kdénteisiin merkkeihin (ESC
p eli 1B 70) sijaitsee ohjelmassa sektorissa 3 kun
alkusektori on nolla.

Muutos tapahtuu niin:

— SVISPZ VDO25.COM (kdynnistetddn ja vali-
taan tiedosto)

— nnn (siirrytdidn kolmanteen sektoriin)

— (siirretdén kohdistin ensimmaiselli rivilld ole-
van k#inteiskoodin 1B 70 alkuun ”nuoli oike-
allenippidimells)

— 0000 (poistetaan koodi asettamalla merkit nul-
leiksi) Muutoksen jdlkeen tallennetaan tehdyt
tekoset painamalla ctrl-z ja poistutaan ohjel-
masta x:114. Ja sitten kokeilemaan parannettua
versiota VDO25:sté...

Komennot

Lopuksi lista Superzapin komennoista eri tasoilla
ohjelman omia selityksid hiukan paremmilla hoys-
tettynd. Kursorinsiirtokomennot ovat Wordstar-
yhteensopivat, joten ne 18ytyvit myods nuolinédp-
péAimisti.

Hakemistotaso

ctrl-s
ctrl-d

hakemistossa vasemmalle
hakemistossa oikealle

ctrl-e hakemistossa ylospéin

ctrl-x hakemistossa alaspdin

s otetaan kasittelyyn kursorin osoittama
tiedosto

X ohjelman lopetus

c hakemistoaseman vaihto

p editointi sektoreittain

Selailutaso

p edellinen sektori

n seuraava sektori

b tiedoston alkuun

e tiedoston loppuun

c sektorin editointi

f takaisin hakemistoruutuun

s sektorin valinta (kysyy numeroa)

X Superzapin lopetus

Editointitaso

ctrl-s merkki vasemmalle

ctrl-d merkki oikealle

ctrl-e rivi ylos

ctrl-=x rivi alas

ctrl-i  heksa-/merkkieditointi

<cr> seuraavan rivin alkuun

ctrl-g hyl4t4d4n tehdyt muutokset

ctrl-z tallennetaan muutokset,
siirrytdédn pois editoinnista

Tuomo Sajaniemi



SUPERZIAP VERSID 2.2T

~8 Vasemmalle “X Alas L Vaihda asema
“D ODikealle § Val. file. P Valitse fyys. sektori
“E  Yl\s X Lopeta SUPERZAP

Drive A: Dhjelmat:
* ITERM  .COM * KERMIT .COM * VD025  .COM * GVISPZ .COM

1. Superzapin kiynnistyksen jilkeen ruutu néyttdd tillaiselta.

SUPERZAP VERSIO 2.2T

N Seur sekt. C Editoi sekt.
P Edell. sektori F Val. uusi file
B Filen ensim. sektori 8 Mik[ sektori?
E Viim. sektori X Lopeta SUPERZAP
Valitse toiminta ==
File-nimi Luonne Nykyinen sekt, Alkuosoite
VD025 .COM R/W 0000 200000
200000 21 11 IC 2A @1 20 22 67 1A 21 06 @3 22 01 20 QF loatea™gutoi®iual
poRR10 139 CD @5 @@ 32 1A 1B 32 1B 1B 3A 50 @2 3D 3D 3D Tveea2..2, 1P ===
0O0e20 32 16 1B CD 8F 19 D B4 @1 3A 1A 1B S5F @E OFE D Wi A e )
000038 @5 00 2A 67 1A 22 01 @@ C3 D@ @@ ES DS CS SF BE G G e Y
002248 @6 CD @5 @0 21 4F 1A 24 C1 D1 E!l 29 ES5DSCS 21 feena INLGL ..., ¥
20005@ 53 @2 CD 21 @2 Ci DI AF 32 4E 1A 21 4D 1A 34 El iS..!euu 2N, M, 4, !
Q000e® D 64 @1 ©9 ES DS C5 21 SE@2CD 21 @2 3A5SD a2 N T M alend

000070 FE @@ C2 94 @1 3A SC 02 47 3A 4E 1A 8D SF PE @5 feenaa?\uBIN., .1

2. Superzap on valmiina tiedoston VDO25.COM selailuun, ruudussa on ensimmaisen sektorin (0) sisglto.

SUPERZAP VERSIO 2.2T

“8 Vasemmalle “D Dikealle
“E YI\s “X Alas
*I  Muuta puoli CR Uusi rivi
"2 Muutokset pois *L S{{st{ muut.
File-nimi Luonne Nykyinen sekt. Alkuosoite

VDO2S .COM  R/W oRra3 vee1se
002180 00 20 02 P20 0@ @0 1B 70 00 00 20 90 @2 02 00 2@ e J« T E e
000130 @0 00 0D 00 00 0D Q0 PO 0O 0@ 00 20 0O 20 PO QO b O R H
Q001A0 00 00 00 DO 00 00 0D 02 @0 0@ 22 00 ©0 0@ 00 o0 e e e !
@021B@ QB 0@ ES DS CS 1E FF OE @6 CD @5 @@ FE @0 28 1@ b s s (.1
0001CO FS 3A 1E 1B FE 00 F1 28 @7 DD 21 IC 1B CD F5 @2 S R :
@001D@ C1 D1 E1 C9 ES D5 CS 3A 1IC IB FE 2@ 2B @9 DD 21 F—— - o Gt
@Q01E@ IC 1B CD 34 @3 18 @A 1E FF @E @6 CD @5 @@ B7 28 T (i
B001F@  F6 C1 D1 E1 C£9 DS FS DD SE 28 DD 56 @9 12 13 DD Eecowiniwiiai I (S

3. Tiss4 on valittu tiedoston sisdinen sektori 3 jasiirrytty editointitilaan, Sektorin muuttaminen voi alkaa.



JOUKKOKIRJE

SVI-klubi-MSX ry:n
sddntOmadrainen
syyskokous

SVI-klubi-MSX ry:n sdantéméirdinen
syyskokous pidetédin lauantaina 21. mar-
raskuuta 1987 klubin kerhohuoneis-
tossa kello 13.00 alkaen. Osoite on .
Tarkk’ampujankatu 14, 00150 Helsinki. : !

Syyskokouksen esityslista

Aika: lauantaina 21.11.1987 klo 13.00.
Paikka: Tarkk’ampujankatu 14, 00150 Helsinki.

1. Kokouksen avaus
2. Kokouksen laillisuus ja piidtdsvaltaisuus

3. Kokouksen jdrjestdytyminen
Valitaan kokoukselle puheenjohtaja, sihteeri, poytdkirjantarkastajat seké dintenlaskijat.

4. Esityslistan hyviksyminen
Esityslistan hyvidksyminen kokouksen tyGjérjestykseksi.

5. Vuoden 1988 budjetti sekd jdsenmaksu
Kisitelldsn hallituksen budjettiehdotus sekd pditetddn jasenmaksusta vuodelle 1988.

6. Yhdistyksen toimihenkildiden valinta

Valitaan toimihenkilsét vuodelle 1988 seuraavasti:

Hallitus Puheenjohtaja
Varapuheenjohtaja
Sihteeri
Rahastonhoitaja
4—>5 varsinaista jdsenta

Hallituksen varajédsenet (2—4)
Tilintarkastajat (2)
Varatilintarkastajat (2)

7. Yhdistyksen uusi nimi
Kisitelladn ehdotukset yhdistyksen uudeksi nimeksi ja tehdddn pddtds mahdollisesta
nimenmuutoksesta.

8. Muut kisiteltdvit asiat

9. Kokouksen p#dttdminen
i Kokouksen puheenjohtaja paattia kokouksen.

TERVETULOA!!!
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