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HALLITUKSEN PALSTA

Jidsenaineistot

Klukin muut jasenaineistot pyritdédn vuonna 1988 pos-
tittamaan siten, ettd Sviippi 2/88 sekd kevitdisketti ja
-kasetti ilmestyisiviit kesdkuun puolen vilin tienoilla.
Sviippi 3/88 ilmestyy syyskuussa ja vuoden viimeinen
postitus pyritddn suorittamaan siten, ettd Sviippi 4/88
sekd jouludisketti ettd -kasetti ilmestyisivat hiukan en-
nen joulua. Aikataulut ovat melko summittaisia ja pe-
rustuvat edellisten vuosien kokemuksiin, joten muutok-
sia saattaa tulla.

Klubin palvelunumerot

Vuoden 1987 puheenjohtajan Seppo Tossavaisen pal-
velunumero on siirtynyt nykyiselle puheenjohtajalle Ve-
sa Karjalaiselle. Uusi numero on 90-455 3824, Nume-
rosta pyritdén vastaamaan sekd MSX- ettd PC-koneita
koskeviin kysvmyksiin. Muut palvelunumerot ovat seu-
raavat:

Varapuheenjohtaja Ari Korhonen; 90-7556025,
SVI328, Sviippi, Svibox TBBS.

Jukka Holopainen; 981-572 090, X'press, laitteistot.

PD-palvelu uudistuu

Klubille on saatu juuri PC-SIGin uusin, 817 levyllista
PD:td siséltavi laser-levy. Sisallostd on tehty jo luette-
lo, jonka voi tilata hintaan 30 markkaa (katso " Tuote-
hinnasto™).

CP/M:n PD-ohjelmia el enaa voi tilata ohjelma ker-
rallaan. Ohjelmat tilataan valmiiksi levvkkeille jdrjes-
tettyind paketieina, Luettelo levyjen sisallostd on tassa
lehdessd. Kopiointityd helpottuu olennaisesti, mikd ji-
senistdlle tarkoittaa nykyistd huomattavasti nopeampia
toimitusaikoja. Samoin erinimisistd aputiedostoista syn-
tyneet ongelmat ovat ohitse, joka on plussaa niin kopi-
oijalle kuin jédsenellekin.

Tilatessasi PD-ohjelmia kirjoita levykkeiden tunnuk-
set Ad-kokoiselle paperille. Pienet muistilappuset yms.
katoavat helpommin jne. Kirjoita mieluiten koneella tai
sitten siistilld kasialalla, jotta saat oikean tavaran oike-
aan osoitteeseen.

Liitd mukaan tarvittava maaréd levykkeita ehdotto-
masti formatoituna! Kirjoita kuitenkin vield formaatin
nimi kirjeeseen niin ettei meiddn tarvitse arvailla mi-
hin Ie\'\aﬂcnlaan se f.opii \"armuuden \uoLsE kannat-

mn niin muéi'm sekaannuksia ei p’la.se rapahu.lmadn,

Tuotehinnasto

Hinnat postikuluineen ovat seuraavat:

— 5 1/4” DSDD 60,— / 10 kpl

— 3 1/2” DSDD 110,— / 10 kpl
— edellisten vuosien jdsenaineistot (1986 tai 1987, si-
siltiden 2 jasenlevykettd tai -kasettia ja 4 Sviippid)
100,—

— PC:n PD-ohjelmalevykkeet 30— / levw.

— lista 817:std PC:n PD-levystd 30,— (toimitetaan kah-
della levykkeelld)

Tilaukser tehddén maksamalla klubin tilille PSP 4463
30-0 vaadittava summa ja kirjoittamalla tiedonantoi-
hin tarkat selvitykset tilattavista tuotteista kappalemiii-
rineen. Muista ehdottomasti myos oma nimesi ja osoit-
teesi.

Lisdksi kannattaa maksaa esim. levvkertilaukser ja
edellisten vuosien aineistotilaukset erillisilla maksula-
puilla. TAm4 siksi, ettd tilauksesi késittely nopeutuu,
kun samaa maksukuittia ei tarvitse pallotella klubilla
eri lahetyksid hoitavien henkildiden kesken.

Yhteydenotot klubiin

Klubille saapuu jatkuvasti kirjeitd, joissa pyydetaan
henkilékohtaista vastausta johonkin ongelmaan. Nyt
on kuitenkin niin, ettd henkilokohtaisiin vastauksiin
meilld ei yksinkertaisesti ole pienelld aktiivijoukolla toi-
mivan klubin puitteissa resursseja. Niinp4 vastaamme-
kin mahdollisesti kaikkia klubilaisia kiinnostaviin ky-
symyksiin Sviipissé.

Mikéli haluat nopean ja henkildkohtaisen vastauk-
sen, pyydamme ottamaan vhteyttd johonkin klubin pal-
velunumeroon.

Huom!

Muista ehdottomasti liitdd kaikkeen klubille lahetta-
maddsi postiin oma nimesi, osoitteesi, puhelinnumero-
si, jisennumerosi sekd rarkka saatekirje. Vastausta vaa-
tivaan postiin tulee lisdksi liittdd palautuskuori posti-
merkkeineen. Mikali tilaat ohjelmia levylld, muista aj-
na formatoida levvkkeet valmiiksi sekd mainita saate-
kirjeessd konemerkki seké levyn formaatti (esimerkik-
si 2*40 uraa, 1*80 uraa tai 155 kb) mahdollisimman tar-
kasti.

Jaseniston ilmoitukset

Koska kerholehtemme ilmestyy suhteellisen harvoin,
olemme paattianeet luopua jdseniston osto- ja myynti-
ilmoitusten julkaisemisesta. Mikali ilmoituksia vield
Klubille saapuu, ne tullaan julkaisemaan klubin boxeis-
s

PRINTIN
TILAUSMAKSUN
PALAUTTAMINEN

Koska Printti ei ilmesty tana vuonna ja tieto tas-
14 saatiin vasta jasenmaksukaavakkeiden posti-
tuksen jdlkeen, on osa jdsenistd ehtinyl maksaa
Printin turhaan.

Jotta voimme palauttaa tilausmaksusi tarvit-
semme pankkivhteystietosi. Laheta se meille pos-
tikortilla 31.3.1988 mennessd. Merkitse kortiin
pankkivhteytesi lisdksi henkilotietosi seka mielel-
ld4n myos jasennumerosi, joka lovtyy esimerkiksi
tamén lehden osoitetarrasta.

Palautettava summa, 120 markkaa, on mahdol-
lista ottaa takaisin my6s tuotehinnastossa mainit-
tuina tavaroina. Lihetd tdssd tapauksessa posti-
kortilla 31.3.1988 mennessé osoitteesi, jisennume-
rosi sekd tuotteiden nimikkeet.

Mikali emme saa madriaikaan mennessé tili-
numeroasi tal levypyyntdd, lihetdmme rahat pos-
tiosoituksena, josta joudumme veloittamaan pos-
tin perimédt maksut eli 15 markkaa.
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Piidtoimittaja
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Toimituspaillikko
Tuomo Sajaniemi
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Tilno. PSP 4463 30-0

Lehti ilmestyy nelja kertaa vuodessa. Tilaukset
sisdltyvat jdsenmaksuun. Jdsenmaksu vuodelle
1988 on 150,—.

Ilmoitushinnat

myv, koko

1/1 (A4) takakansi 1500,—

1/1 1000,—

1/2 500,—
Osoitteenmuutokset

SVI-klubi-MSX ry.
larkk’ampujankatu 14
00130 Helsinki

Miktor, Helsinki

Toiminta kehittyy

Uusi vuosi klubin toiminnassa on taas alka-
nut. Kuluneen vuoden tarkeimpia tapahtu-
mia on ollut muutto uusiin kerhotiloihin
Helsingin Tarkk'ampujankadulle. Laajempi
kerhohuone mahdollistaa kaiken toiminnan
keskittamisen samoihin tiloihin; vuosiko-
kouksiakaan varten ei enaa tarvitse varata
tilaa erikseen. Kurssitoimintakin on alkanut
ja lisda jasenistolle tarkoitettuja tilaisuuk-
sia onkin alkaneen vuoden aikana luvassa.

Sviippi-lehtikin on kokenut muutoksia.
Aktiivisen toimitushenkilékunnan maéaéra
on kaksinkertaistunut (nykyaan kaksi) ja
painopaikka on vaihtunut. Suunnitelmissa
on my®s julkaisun muuttaminen virallises-
ti lehdeksi. Tamén johdosta postituskulut
pienenevéat ja rahaa saastyy muihin tarkoi-
tuksiin.

Uutena puheenjohtajana minulla on lu-
kuisia uusia suunnitelmia klubin toiminnan
kehittamiseksi. Listan ensimmaisina kohtei-
na ovat PD-ohjelmavalityksen kehittaminen
ja uuden kerhaolehden hankkiminen A-leh-
tien edesmenneen Printin tilalle.

Kerhotilat, koneet, oma lehti — mita
muuta voisi puheenjohtaja toivoa yhdistyk-
selta? Tata juttua aamulla kello 3.00 kirjoit-
taessa muistuu mieleen sangyissa uudesta
Sviipista ja postin kautta huomenna saapu-
vasta PD-levykkeestd unta nékeva jasenis-
to, joka voisi osoittaa aktiivisuuttaan vaik-
ka lahettamalla tekemidén ohjelmia jésen-
levyilla julkaistavaksi. Mikali olet valmis te-
kemé&an jotain klubin hyvaksi, mutta et tie-
da mita, saavu vaikka kevatkokoukseen tai
jonakin muuna lauantaina klubille ja kysy
rohkeasti. Otamme mielellamme kaiken
tarjotun avun vastaan.

Yhteistyoterveisin

Vesa Karjalainen
puheenjohtaja

Sisallysluettelo

Hallituksen palsta: oo R A i WL
Padkirjoitus: Toiminta J\L}U[l\\ .............. 3
Ne napparit PC:n apuohjelmat .............. 4
Konisnikkarin palsta ............ccvnevuunn.. 6
PD-luettelot:

CGP/M-PD) ...... L R S i)
SVI 318/328 |akcnlc‘\\t .................. 10
X'pressin Ja\fﬂlf\\.l‘ SR S A AT 12
Toimituspaallikolta ....... e i L
Vinkkeja jasenohjelmien tckcmlswn .......... 14
o L5 s U Ty o B e e e .16
Kailday CR/NESER s s s e e 18
Keyatkokons kISt o . oL, e et 20




NE NAPPARAT PC:N APUOHJELMAT

MS-DOS-kéyttdjdrjestelméd ja sithen liittyvdt valmiit
apuohjelmat ovat runsaat verrattuna CP/M:aan. Siita
huolimatta MS-DOS ei ole missdidn nimessd kehittynein
kayttojarjestelma, ei sinne painkdin.

Julkis- eli PD-ohjelmista [6ytyy runsaasti apuohjel-
mia MS-DOSiin. Niitd kdyttdmalld saa henkilokohtai-
sen kdyttojdrjestelmid parannettua merkittavasti.

Téssd jutussa on listan omaisesti muutamia tallaisia
apuohjelmia, jotka pitdisi jokaisella olla kdyissd. Mai-
nittuja ohjelmia voi hankkia mm. PD-ohjelmia jaka-
vista tietokoneliikkeistd, elektronisista postilaatikoista
imuroimalla, klubiltamme tilaamalla tai vaikkapa ka-
veriltasi.

CED

Parantaa rivin korjausmahdollisuuksia verrattuna si-
sddnrakennettuun funktiondppdimilld korjaukseen.
Nuolindppdimia ylos ja alas liikuttelemalla saa kelat-
tua puskuria, jonne on tallennettu useita viimeksi kir-
joitettuja komentoja. Rivilld voi liikkua vasen- ja oi-
kea-nuolilla tai home- ja end-ndppaimilla. Insert on
myds kidytéssd. Erinomaisen hyva.

CEDADDS

Lisdyksid CED-ohjelmaan. Paras anti ovat PUSHDIRja
POPDIR-kiskyt. PUSHDIR tallentaa polun muistiin,
josta se voidaan myohemmin hakea POPDIR-késkyl-
la. Kiaskyjen avustuksella voi poiketa jossakin muussa
hakemistossa ja tulla takaisin kétevdsti.

Toinen, erittdin kdvtannollinen sovellus on tilanne,
jossa jokin ohjelma etsii datatiedostojaan tietystd ha-
kemistosta. Esimerkiksi Procommiin voi tehd4 seuraa-
vanlaisen ,BAT-tiedoston (PROCOMM.EXE on nimetty
PROCOM.EXE:ksi):

PUSHDIR
CD\PROCOMM
PROCOM
POPDIR

Niin Procommin voi kdynnistdd mista tahansa ha-
kemistosta, mutta datatiedostoja ei kerdaanny ympariin-
sd kovalevylle, sillda Procomm kaynnistetadn omassa ha-
kemistossaan. PUSHDIR- ja POPDIR-kaskyilla saa-
daan kavnnistyvshetkelld ollut hakemisto sdilymiian,

DIRS

llmoittaa hakuavaimella (esimerkiksi WP*EXE) mad-
riteltyjen tiedostojen varaaman tilan sekd ilmoittaa le-
vyn vapaan tilan.

DIRSORT

Lajittelee valitun hakemiston tiedostot jarjestykseen ni-
men, ekstension, pédivivksen, ajan tai koon mukaan.
Alihakemistot lajitellaan ensimmaisiksi, sen jédlkeen vas-
ta varsinaiset tiedostot. Dirsort on Peter Nortonin, le-
gendaarisen PD-michen kisialaa.

LIST

Kétevi ja monipuolinen tiedoston selailuohjelma. Kiyt-
t6 kuin jossakin tekstinkisittelyohjelmassa: kursori-,
home-, end-, page up- ja page down-nidppdimet ovat
mm. kdytéssd. Positiivista on sisddnrakennetut ohjeet.

MEM
Tama pieni, 104 tavun ohjelma ilmoittaa vapaan RAM-
muistitilan.

SEEK

Etsii annetuilla hakuavaimilla (esimerkiksi SE*DOC)
midriteltyja tiedostoja kaikista hakemistoista. Tulostus
on tvylikkdédn ndkoéinen varsinkin viarimonitorilla. Li-
sdksi hyvéd puoli on tulostuksen automaattinen sivutus.
Seekid kayvtettyasi et tule toimeen ilman sita.

Tuomo Sajaniemi



AMSTRADPOR (23 A AMSTRADFOR {0 234 AMSTRAD

Oletko ajatellut tietokoneen hankkimista? Tai vanhan, jo pieneksi
kdyneen mikrosi vaihtamista PC:hen?

Olet varmasti padtynyt Amstrad PC:hen. Eurocopan ostetuinpaan PC:hen.
Siihen, jossa on mahtava vakiovarustelu. Ja silti niin halpa hinta ettet
edes normaalia PC:td saa samalla rahalla saa!

Entédpd oletko ajatellut mistd ostat tietokoneesi, kirjoittimen ja tar-
vittavat ohjelmat? Ja miten on se térkein, palvelu ja neuvonta?

Valintasi on tietenkin Toptek Oy. Suomen suurin ja asiantuntevin
Amstrad-jédlleenmyyja. Meilta saat laitteet, ohjelmat ja tarvikkeet niin
koti-, harrastus- kuin yrityskayttédn.

Ja kaupanpédédlle parhaimman palvelun ja opastuksen.

i R S R e R R R R R R R R R R R R R R R R R S R R E R R R
*
* Nyt Toptek Oy tarjoaa mahtavan edun SVI-klubi-MSX r.y:n jasenille!

*
*
* Saat kaikista yli 1.000 markan ostoksista 10 prosentin alennuksen! *
* *
*x
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ESIMNMERKXILIP2AREETTEREI X :

ROTIRKAYTTOON
tietokone Amstrad PC 1640 MD/DD 7.950
kirjoitin Amstrad DMP 3160 2.495

norm. 10.445
TARJQUS 9.400

AKTIIVIHARRASTAJALLE, BITTINIKEKARILLE

tietokone Amstrad PC 1640 MD/30M 11.450
kieli Borland Turbo Pascal 4.0 980
kirjoitin Star LC-10 3.400

norm. 15.830

TARJOUS 13.990

Myymadlamme osoite on Konalantie 6-8 B. Loydadt meiddt HPY:n puhe-
linluettelon karttalehdeltd numero 24, ruudusta 47/79. Olemme
avoinna arkisin 9-17 ja lauantaisin 10-14.

TOPTEK OY

Tervetuloa tekemi3dn kannattava tietokonekauppa! Konalantie 6 -8 8  ®90-553 011
SF-00370 HELSINKI  FINLAND
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Tervehdys teille kaikille, jotka viinndtte tai harjoitte-
lette konekielti Z80-prosessorilla. Télla uudella aree-
nalla tutkimme konekielen syvdd maailmaa.

80 merkin VRAM

80 merkin kortin kuvamuistiin pédsce kasiksi siirtamalla
sen Z80:n muistiavaruuteen (joka on 0-65535). Se on
huomattavasti helpompaa kuin 40 merkin naytolld, jota
kasitellaan OUT-kaskyilld.

Ohessa on ohjelma, joka laittaa akussa (A) olevan
merkin 80 merkin ruudulle sarakkeeseen D ja riville E.

VRAM esille ja piiloon

Rutiini VRMON siirt4a 80 merkin kuvamuistin osoit-
teeseen FOOOH-, Tdma on ainoa mahdollinen osoite.

Esiin otettua kuvamuistia voi kisitella kuin mité ta-
hansa muistialuetta. Muun muassa LD-kiskyt, LDIR
ja CPIR ovat kaytettévissd. Esimerkkiohjelmassa ru-
tiinissa PUTCHR merkki laitetaan muistiin LD
(HL).A-kaskylla.

Kun operaatiot kuvamuistilla on tehty, muistitilan-
ne palautetaan normaaliksi rutiinilla VRMOFF.

PUSH AF-kisky PUTCH R-rutiinissa tallentaa mer-
kin pinoon sen takia, ettd akun sisalidd (jossa merkki
on) muutetaan VRMON-rutiinissa.

KONISNIKKARIN PALSTA

Varoitus; kuvamuistin ollessa esilld on keskeytyksien
oltava ehdottomasti estettyna (DI-kéiskylld). Ne saa sal-
lia (El-kisky) vasta kun kuvamuisti on "piilotettu” 1a-
kaisin rutiinilla VRMOFFE. Tami johtuu siitd, ettd mm.
keskeytykset kayitdviat muistialuetta FOOOH-. Mikali kes-
kevtys tulee kuvamuistin ollessa esilla, on ldhes varma
juttu.

Merkit erilaiset

Huomaa, ettd kuvaruutumuistiin laitettavat merkit ei-
vit vastaa ascii-koodiaan. Standardimerkkien (kirjai-
met, numerot, huutomerkki jne.) ascii-koodista vahen-
netdan 32 tai lisdtddn 64 jos halutaan kaanteiset merkit,

Grafiikkamerkkien normaaliin koodiin lisdtdidn 32,
Kadnieisia grafiikkamerkkeji ei ole.

Osoitteen lasku

Rutiini CALVAD laskee merkille osoitteen kuvamuis-
tissa, kun D-rekisterissd on sarake ja E-rekisterissa ri-
vi. Koska rivi- ja sarakenumeroinnin oletetaan alkavan
ykkosestd, joudutaan varsinaisesta kuvamuistin alkuo-
soitteesta (VRAM eli FOOOH) vihentamaan 81, silld ker-
tolaskuilla D:n arvolla 1 ja E:n arvolla 1 tulokseksi tu-
lee juuri tuo 8l

Tieomo Sajaniermi

i ohyelma tallentas merkin (A} huvamusztiin
ti-

3 zarakezD [1-1 ! riwvis=
G100 org 1008
oo%a crt®bk gy { kuvamuistin bank-—oI0iTe
FOOo vras equ 01 000K 5 kuvamuistin alkucsoite
0100 381 testd Id a,'AT+E4
o0z 1692 id 4,2 sarake 2
0304 1E0a id w, 10 rivi 10
0106 CHOTO0L call putchr i merkkl muiatiln
0109 £30900 iP a
o108 ©9 rot 1 epimerkki loppu

t owerkik: B0 meTkin kuvamuiatiin

010D FS putchr push af i merkki talisenm
10E CD2S01 call calvad i kurssrista caoite

0117 Chiaol call wrmon 5 kuvamiisti esiim

91l F1 Pow afr

0115 77 1d [{ S B3 1 aerkki Buiatin

U116 Ccp2001 call vrmoft i kuwamuize: piiloon

6119 08 ret

7 B0 serkin kuvamuisti esiin

O11A HEGY vrmon id a,l

oiic F3 di

611h 5358 out lertdbkl . e
01lF C8 ret

s B0 merkin kuvamuiszi piiloen

&
lerasbkl. e

7 laskes kursoTiOS01TT00ILA KUVANUINTiIDICDITLIGED

0120 AF vracfd =Or
0121 D3SE out
o123 T L3}
o124 C8 TEL
0125 Tk salvad 14
0126 1800 id
o128 62 14
0139 68 14
124 28 add
0128 29 add
612C 1§ wdd
0i2b 29 add
D12E 28 add
01ZF 3 add
o130 29 ndd
0131 5F 14
0132 18 add
D133 11AFEF id
0136 19 add
Q137 .8 Tet
o138 end

myd
4.0
h.d
L.»
.kl i =¥2
hl, kil L o=wq
hi,de P =8b
ki.hl i =10
 =%20
i wea0
i =%80
I +zarake
de, vram-80-1 i ensim. merkin osoite

hi.de
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CP/M-PD-OHJELMAT

Kun tilaat PD-ohjelmia klubilta, muista aina formatoida levykkeesi valmiiksi. Liita tilaukseesi mukaan palautus-
Kuori ja tarpeellinen maira postimerkkejd sekd muista mainita tarkasti myas tilattavien levykkeiden tunnukset.
Mainitse tilauskirjeessisi myds jasennumerosi. Tarkemmat tilausohjeet sivulla 3.

Levyn tunnus:

CURSOR.COM

FIND.HLP
HAE.ASM
HAE.COM
HELPCOM
THAILU.COM
KEYLIST.COM

LASKE.COM
NSWEEP.DOC

NSWEEP.OHJ
NSWP207.COM

NSWP207.DOC
PASSWORD.COM
SCROLL.COM

SCROLL.DOC
SHOW.COM
STD.COM

TAUKO.COM

TAUKO.OHJ
VIHIEL.NSW
VIPS.COM

VIPS.DOC
WASH.COM
WASH.OHJ
WCOUNT.COM

WCOUNT.DOC

Levyn tunnus:

EDIT.COM
EDIT.DOC

EDIT.HLP
EDITM.ASM
EDITM.COM
EDITM.DOC
EX14.COM
EX14.DOC

EXI14.SUB
PROJANAL.COM

AOT

Poistaa funktionappdinrivin
ja muuttaa kursorin vilkky-
vaksi

HAE- ja FIND-ohjelmien
aputiedosto

HAE-ohjelman lahdekoodi
8080/Z80-assemblerilla

Etsii merkkijonoja tiedos-
toista

Lukee .HLP-tiedostot ndy-
1olle

Jonkinasteinen omakehuoh-
jelma

Tulostaa funktiondappédinten
merkitykset
Kokonaislukulaskin
Nsweepin englanninkieliset
ohjeet

Suomenkieliset ohjeet

Itse ohjelma (engl.kielinen
versio 2.07)

Hyvin lyhyt selostus
Suojaa ohjelmasi salasanalla
Tulostaa tekstitiedoston sivu
kerrallaan

Ohjeet

Karsii tekstitiedostosta
(esim. WS:n D-moodissa
tehdystd) kahdeksannet bitit
Submit-tiedostoihin (jaa
odottamaan nidppdimen pai-
namista)

Ohjeet

Vinkkejd Nsweepiin
Korvaaja TERMTYPElle
(Vain X'Press)

Ohjeet edelliscen

Laskee sanat ja rivit tiedos-
tossa
Ohjeet edelliseen

A02

Rivieditori

Varsinainen aputiedosto
EDITiin

Lyhvt komentoselvitys EDI-
Tiin

EDITM-ohjelman lahdekoo-
di 8080-assemblerilla
Rivieditori

Ohjeet

Kertakaikkinen SUBMITin
korvaaja

Ohjeet
Esimerkki-SUB-tiedosto
Projektianalysointi

SCRAMBLE.ASM
SCRAMBLE.COM
SCRAMBLE.DOC
VDO.COM

VDO.MAN
VDO25ADM.COM

Levyn tunnus:

CALENDAR.COM
CKSUM.ASM

COUNTLN.COM

COUNTLN.PAS
CPMUTIL.ASM

RYPT.COM

CRYPT.DOC
DIECOM
DIFF.COM
DIS.ASM
DIS.DOC
DISPLAY.COM

FLS.COM
PGLST.COM
VINSTI1.COM

VLIST.COM

VTERM.DAT

Levyn tunnus:

CAT-ALLC.COM
CAT-ALLP.COM
CATALOG.DOC
CATALOG.OHJ
CATC.COM
CATP.COM
DE-ARC.COM
DE-ARC.OHI
DE-LBR.COM

DE-LBR.DOC
FMAP.COM
LDIR.COM

LRUN.COM
LTYPE.COM

NULUCOM
NULU.DOC
RPIP.COM
SSED.COM
UCAT.COM

Lihdekoodi

Ohjeet

]\I’Iclko hyvd kuvaruutuedito-
ri

Kisikirja

AO03

Kalenteri

Laskee jonkin fileen tarkis-
tussumman

Laskee jonkin tekstitiedos-
ton rivimaidrin

Lahdekoodi Turbo Pascalilla
Muutamia hyddyllisid
CP/M-rutiineja
8080-assemblerilla

Kryptaa ohjelman salasanan
mukaan

Ohjeet

Léhdekoodi

Ohjeet

Parannettu TYPE (sivuttaa
tekstin)

Listaa tekstit printterille
VDO:n installointiohjelma
(Vaatii VTERM.DATIin)
Onko TYPE liian nopea?
Talla ohjelmlla voit tulostaa
tiedostoa ruudulle neljalla
erilaisella nopeudella
VDO:n installointiohjelman
datatiedosto

A04

Kirjasto-ohjelman osa
Kirjasto-ohjelman osa
Ohjeet

Ohjeet suomeksi
Kirjasto-ohjelman osa
Kirjasto-ohjelman osa
Pakettien purku

Ohjeet

Purkaa .LBR-tiedostot takai-
sin normaaleiksi

Ohjeet suomeksi
Kirjasto-ohjelman osa
Katsoo .LBR-tiedostojen si-
sillysluettelon

Ajaa LBR-tiedostoissa ole-
via COM tiedostoja
Tulostaa .LBR-tiedostoissa
olevia tekstitiedostoja
Pakkausohjelma
Kéayttoohjeet

PIPin uusittu versio

Kirjasto-ohjelman osa
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Levyn tunnus:

COBOL.COM
COBOL.DOC
COMPARE.COM
CRC.COM

CRC.DOC
D.COM

D.DOC
DIR-DUMP.COM
DIRCHK.COM
DIRCHK.DOC
DUMPX.COM

DUMPX.DOC
EDFILECOM
EDFILE.DOC
EXEC.COM
FORTH.COM
FORTH.DOC
MAKE.COM
MOVE.COM

SUPERSUB.COM
SUPERSUB.DOC

Levyn tunnus:

FIX.COM
FOCAL.ASM
OLKOON.COM

OLKOON.DOC
PILOT.COM
PILOT.OHIJ
SAP.ASM
SD.COM
SD-INFO.COM
SPZ.COM
U.CcoM

XAMN.COM
XDIR.COM

Levyn tunnus:

D.COM

D.DOC
DIR-DUMP.COM
DIRCHK.COM
DIRCHK.DOC
DU-V87.COM
DU-V87.DOC
F83.COM
F83.DOC
FBAD.COM
FBAD.DOC
FINDBD34.COM
FINDBD354.DOC
PART2.COM
RECOVER.COM

SDIR.COM

DIR.COM

A05

COBOL-kiéintiji

Ohjeet englanniksi

Vertaa kahta filed keskenddn
Laskee tiedosto(je)n CRC-
tarkistussummat

Ohjeet englanniksi
Laajennettu DIR: Nayttaa
nimet

Ohjeet

Tulostaa hakemiston
Levyhakemiston tarkistus
Ohjeet edelliseen

Tutkii fileitd/sektoreita hek-
sana

Ohjeet

Tiedostoeditori

Ohjeet

COBOL-kdantajan ajuri
Forth-77 tulkki

Ohjeet Forth-77:a4n

Filet user-alueelta toiselle
Tiedostojen siirto user-alu-
eelta toiselle

Hyvd SUBMIT-ohjelma
Ohjeet

A06

Levyeditori
Focal-ohjelmointikieli
Korvike RENille. Hallitsee
monen tiedoston vhtaaikai-
sen uudelleennimedmisen.
(Itsedokumentoiva)

Ohjeet

Pilot-tulkki
Suomenkieliset ohjeet

SuperDirectory-ohjelma
Ohjeet

Mahtava levyeditori

Valitse drive ja user-alue ki-
tevasti

Levyeditori

eXtended DIRectory

AO07

Laajennettu DIR
Ohjeet
Hakemiston tutkija

Ohjeet

Levyeditori (el kuvaruutu-)
Ohjeet

Forth-83 tulkki

Ohjeet

Etsii ja eristdd Bad Sectorit
Ohjeet

Uusi versio FBADista
Ohjeet

Cobol-kddntdjan osa
Pelastaa tuhotut fileet jos
voi

Nayttdd hakemiston kuten
CP/M+:n

SORTDIR.COM
UNDEL.COM
UNERA.COM

UNERA.DOC
XDIR.COM

Jarjestdd hakemiston aak-
kosjarjestykseen

Pelastaa tuhotun tiedoston
jos voi

Kuten UNDEL.COM
Ohjeet

DIR-komennon laajennus

Levyn tunnus: AO8

ADDR.CBL
ALLOC.ASM
CBLI.CBL
CBL2.CBL
CINTERP.COM
COBOL.COM
COBOL.DOC
DEMO.CBL
EXEC.COM

PART2.COM
SEQ.CBL

COBOL-kaintdjan esimerk-
kiohjelma

Tulostaa levyn allokaatiotau-
lukon

COBOL-kdantdjan esimerk-
kiohjelma
COBOL-kédédntdjdn esimerk-
kiohjelma

COBOL-tulkki
COBOL-ka#4ntija

Ohjeet

COBOI -kiidntdjian esimerk-
kiohjelma

COBOL-kddntajan esimerk-
kiohjelma

Levyn tunnus: AQ9

AARRE.BAS
BLACKJAC.BAS
CALENDAR.BAS
CHASE.BAS
CREATOR.BAS
DISP.BAS
E-BASIC.COM

E-BASIC.DOC
E-RUN.COM

ELIZA.BAS
FKEY.BAS
HORSE.BAS
LBANNER.BAS
LBANNER.DOC

LOANTOOL.BAS
LOTTO.BAS

Aarteenetsintdpeli (vaatii M-
tai E-Basicin)

Venttipeli (vaatii M- tai E-
Basicin)

Kalenteriohjelma (vaatii M-
tai E Basicin)

"Ora se kiinni!™ Peli (vaatii
M-tai E-Basicin)

Basic-kadntija joka tekee
villikoodia

Ohjeet

Tilld ajetaan E-Basicin tuot-
tamaa valikoodia
Kotispykiatri (vaatii M- tai
E-Basicin)
Funktionidppéinten ohjel-
mointiin 328:1le
Hevoskilpailupeli (Vaatii M-
tai E-Basicin)

Ohjeet

Tekee lottoriveja (Vaarii M-
tai E-Basicin)

Levyn tunnus: A10

C451.L1B
LSTB085.BAS

LSTINTEL.BAS
LSTTDL.BAS
LSTZILOG.BAS

MASTMIND.BAS

Erindisid MBasic-rutiineja
Disassemblerin kidskylistan
selaus

Disassemblerin kidskylistan
selaus

Disassemblerin kiskylistan
selaus

Disassemblerin kaskylistan
selaus

MasterMind-peli (Vaatii E-
tai M-basi cin)
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MERGE.BAS
R451.LIB
ROSVO.BAS
SEND.BAS
SQASM.BAS
SQASM.DOC
TABB8085.BAS
TABINTEL.BAS
TABTDL.BAS
TABZILOG.BAS
WORDSRCH.BAS
WORDSRCH.DOC
WUMPUS.BAS

YATZY.BAS

Levyn tunnus:
CIRCLE.GRF

DEMO.COM
BARILGRF
BAR2.GRF

GRAFCOM
GRAF.DOC
HUGH.GRF
LINE.GRF
MEDIUM.GRF
SMALL.GRF
STAR.GRF

Levyn tunnus:
CHOPCOM
CP.COM

CPROGS.DOC
DBL.COM

DGRAF.COM
ENTAB.COM
EPSMODE4.AQM
EPSMODE4.COM

EPSMODE4.DOC
EPSON.COM

EPSON.DOC
EPSU.DOC
EPSU4.COM

EPSU6.COM

Rosvopeli (Vaatii E- tai M-
Basicin)

Ohjeet

Disassemblerin kaskylistan
laadinta

Disassemblerin kdskylistan
laadinta

Disassemblerin kdskylistan
laadinta

Disassemblerin kdskylistan
laadinta

Etsi sanat sekavasta ruudu-
kosta. Tarvitsee Kirjoittimen.
(M- tai E-Basic)

Ohjeet

Jonkinasteinen luolaseikkai-
lu (Vaatii M- tai E-basicin)
Yatzy-peli (Vaatii M- tai E-
Basicin)

BO1

GRAF-paketin DEMO-ohjel-
man kuva

GRAFin esittelyohjelma.
Vaatii .GRF tiedostot
GRAF-paketin DEMO-ohjel-
man kuva

GRAF-paketin DEMO-ohjel-
man kuva

Grafiikkaa Epson-printterille
Ohjeet

DEMO-ohjelman kuva
DEMO-ohjelman kuva
DEMO-ohjelman kuva
DEMO-ohjelman kuva
DEMO-ohjelman kuva

BO2

Leikkaa filen halutusta koh-
dasta poikki
Kopioi filestd A fileeseen B

Tulostaa tekstifilen kahdelle
palstalle 132-merkkisella kir-
joittimella

Muuttaa turhat spacet ta-
beiksi (ASC 9)

Pakattu lahdekoodi
Muuttelee Epson- (tai vh-
teensopivan) printterin ase-
tuksia

Ohjeet EPSMODE4:lle
Myés Epson- tai vht.sopivan
printterin asetusten muutteli-
ja

Ohjeet EPSON.COMille
EPSU4- ja EPSU6-ohjel-
mien ohjeet

Eri merkkisertejd Epson- tai
vht.sop. printterille

Eri merkkisettejd Epson- tai
vht.sop. printterille

FONT.DAT

LABEL.COM
LISTT.COM

LISTT.DOC
MS.COM
PRINT.COM

PRINT.DOC
PRTOHJAA.COM
PRTOHJAA.PAS
ROFF.COM
ROFFE.DQC

RTW.COM
SIGNS.COM
TRUNC.COM

WRAP.COM
WRAP.DOC

Levyn tunnus:

ADVENT.CAV

ADVENT.COM
ADVENT.DAT
AWARILCOM
AWARIL.DOC
GAMES.COM

MAZE.COM
MM.COM

MM.DOC
PRESSUP.COM

Levyn tunnus:

ADV.COM
CAVEQ.

CAVEL.

CAVE2.

CAVE4,

CAVES,
OTHELLO.COM
OTHELLO.DOC
PPONG.COM
PPONG40.COM
WUMPUS.COM
WUMPUS,.DOC
ZCHESS40.COM
ZOB.COM

ZOB.LBL
ZOBOVR

Levyn tunnus:

ADVI.DAT
ADVILPTR
ADVT.DAT
ADVT.PTR

SIGNS-ohjelman merkkida-
ta

Tulostaa tekstitiedoston
printterille
Ohjeet

Tiedostot printterille kiite-
vésti

Ohjeet edelliseen
Epson-printterin ohjailuja
Lahdekoodi TurboPascalilla
Tekstitiedoston muotoilija
Ohjeet (Purku NSWEEPIlld
tai U(N)SQ:lla)

Tulostaa ISOJA tekstejd
printterille. Vaarii
FONT.DATIn

Etsii filestd spacet ja muut-
taa tarvittaessa tabeiksi

Ohjeet

BO3

ADVENT-ohjelman luolia
yms.

350 pisteen Adventure
ADVENT-ohjelman datoja
Peli

Ohjeet

7 pelid samassa tiedostossa
(ADM-3A)

Luo ruudulle sokkelon
MasterMind-peli (eri versio
kuin .bas)

Ohjeet

Peli

BO4

350 pisteen ADventure
Wumpuksen luola
Wumpuksen luola
Wumpuksen luola
Wumpuksen luola
Wumpuksen luola
Geneerinen CP/M-othello
Ohjeet

Kuvaruutupeli

Sama 40-merkkisille koneille
Luolaseikkailu

Ohjeet

Shakki 40 merkin ruudulle
Tietokonelaboratorioseikkai-
Iu

Aputiedosto

Aputiedosto

BOS

ADV-ohjelman datoja
ADV-ohjelman datoja
ADV-ohjelman datoja
ADV-ohjelman datoja

Huom! Levyn B04 ADV.COM vaatii levyn B03 aputie-

dostot ja painvastoin,
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Levyn tunnus: BO6

BINDUMP.COM

BINDUMP.DOC

BIO.COM
DASM.COM
DASM.DOC

DASMZ80.MAC
DISASMBL.DOC

HEXT.COM

LASM.COM

LASM.DOC
MFT.AZM
MFT.COM

MFT.DOC

MLOAD21.COM

Tulostaa fileen naytolle Bl-
Nédrisend

Ohjeet

Biorytmin laskeksija

Hyvi Z80 disassembler
Ohjeet englanniksi

Ohjeet

Tulostaa .COM-tiedoston
HEX-muodossa néytolle
Sama kuin ASM mutta pie-
nempi ja hallitsee moneen
tiedostoon hajotetut ohjel-
mat

Ohjeet

Z80-1ahdekoodi
tiedostojensiirtelvohjelma
vksilevyasemaisille koneille.
Monta tiedostoa kerrallaan
Ohjeet

Hyva LOADin korvaaja.
Voit kasata monta tiedostoa
paillekkdin yms.

PROMILLE.COM
PRTOHJAA.COM
PRTOHJAA.PAS
TELL.COM
NLOAD.COM

UNLOAD.OHJ
ZZSOURCE.COM

Kuinka nopeasti ehdit paina-
maan nappia?

Pascal-ldhdekoodi

Kertoo muutamia 'strategisia
osoitteita’ CP/M-koneesta
Tekee .COM-tiedostosta
HEX-muotoisen tiedoston
levylle

Ohjeet

Levyn tunnus: BO7

KERMIT.COM Padteohielma
KERMIT.DOC Ohjeet
SVIMODEM.COM Padteohjelma
XMODEM.COM Tiedostonsiirto-ohjelma

Levyn tunnus: BO8

MEX.HLP
MEX10.DOC
MEX32.COM

Online-aputiedosto
Ohjeet
Padteohjelma

SVI 318/328 JASENLEVYKKEET 1985-1987

Spectravideo 32

tuksen palstalla sivulla 2.

KEVAT 1985

ipl
sysgen.bas
dskist
RS232ZR™

unera™®

asmonhj
asm

FUTURE.CHR

MBAS
JASENT.KIR
datrek.iul
JASEN1 DAT
BIORYT.MI
SCREEN.MAC
SCREEN.ORJ
SKEET

ohj.to

HHH

TIKUT

solit
yatzy.max
yatzy.ohj

KASINO

automaattinen kaynnistyschielma

formatointi- jo svsgenoinﬁohielmo

levytestiohjelma

konekielinen tietoliikenneohjelma

muistista poistetun ohjelman po-

lautus

asm-ohielman ohjeet

suppea Z-80 assembler-kaantGia

kuvaruudun fekstityypin vaihtava

ohjelma

BASIC-tulkin siirfo RAM:iin

iasenrekisterin kirjoitusohjelma

jasenrekisterin fulostusohjelma

iasenrekisterin esimerkkitiedosto

biorytmin laskentachjelma
iito-ohjelma

SCREEN.MAC-ohjelman chjeet

ammuntapeli

ohjusten torjuntapeli

hirsipuu — sananarvauspeli

viimeisen fikun nosto — peli

solitude — peli

lagjennettu yatzy — noppapeli

yatzy.mox-pelin ohjeet

pelikasino

SYKSY 1985

ipl
fermin.vax
PAATE"®
du-85
disker.tst

10

avtomaattinen kéynnistyschielme
PAATE-chielman latausosa
konekielinen paatechielma
levyoperointiohjelma
levyoperointichjelmo

muutos.dsk

chksum
sprite.8
sprite. 16
ajanot.to

kuula

othell.o

nalle

ressu
pacman.328
r;.'-gl.l'm

nmid

vpaka
vpako.odv

8/318:n jGsenlevykkeitd foimitetaan vain tilattessa vuoden ja@senaineisto. Tilauschjeet ovat halli-

systeemimuutos, tutkii onke ose-
massa levy
tarkistussummachielman kirjoitus
8=8 SPRITE-editori

16*16 SPRITE-editori
sahkdautoradan cufomaattinen
ajanotte

kuulantyénteé — peli

lautapeli

Nalle Puh — peli

Snoopy — peli

peli

painajoinen — peli
painajaispelin pelilouta — kuva
vankilopaon latausosa
vankilapako — seikkailupeli

KEVAT 1986

veroB85
V850H.

sector.uus

grafik.
stxabe.prg
3DIM

KUVAT

KUVAL*
KUVAZ*
KUVA3™®
Klva4d-
555!
xmalla
popey
cylon
marlog

verotuksen laskenfachielma
verclaskentachielman ohieel
sektorien jo segmenttien lasken-
tachjelma

grafikkachielmo
systext-ohjelma

kolmiulotteisen pinnan laskentaoh-
ielma

3DIM-chielman kuvien tarkaste-
luohjelma

3DIM-chielman esimerkkikuva
3DIM-chielman esimerkkikuvo
3DIM-chielman esimerkkikuva
3DIM-chjelman esimerkkikuva
saitto-chjelma — syntefisaattori
risti-nolla — loutapeli
Kippari-Kalle — peli
avaruuslentopeli

luolapeli
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SYKSY 1986

OGO
LOGO.DAT

H-ura.bas
llbr.bas
stxter.bas
demol]

dema?.stx
PHONE

MENU
tervax.bas
PAATE.*ASM
sound.dsk
SCOUND.DOC
BAGGAM.CN
SUMMA

pituus
VTI-40
seikka
seikka.ohj

KEVAT 1987

KRT.PRG
autot.KRT
saria

ipsml
iosm17
ligO
PLAYB6
comm.doc

COMM*

tape.chj
TAPE*CBIJ

FILES.KIR

spedit.bas
BASIC
SPRITE

SOUND

PLAY
DRAW
RULETT.!
ventti.
pituus.
OTHELLO

SHAKKI.3D

kalle
KALdat

MSX1*
automaattisesti kéynnistyvé ter- MSX2*
vehdys
LOGOn piirtémiseen liittyvd tie- MSX3*
dosto
levyopercintichjelma MSX4*
levyoperointiohjelma
levyoperointichjelma ITERM
operointiohjelmiin lithyvé demoku- ITERM.*Z80
va
operointiohjelmiin liittyvd demo KAPU
operointiohjelmilla luettava fiedos- KAPU.*Z80

to TAP
kaynnistysvalikko ohjelmille

arannettu padtechielma TARKAS.BAS
onekielinen padtechielma VAXiin TARKAS®
afinieditorichjelma
adnieditorin ohjeet du-85
backgammon — loutapeli
helppo yhteen- jo vahennyslasku- hirsi.puu

peli nuUMero

pituushyppy — urheilupeli b-loft.o
ventti — korttipeli POTTI
seikkailupeli LAIVA
seikkailupelin ohjeet THEWAR
KALLE
KALdat

kortistointiohjelma
kortisto-ohjelman esimerkkitiedosto
sarjotaulukko-ohjelma, max 12
joukkuetta

sarjg-ohjelman esimerkkitiedosto
sarjo-chjelman ssimerkkitiedostc
sarja-chjelman esimerkkitiedosto
sarjo-ohjelman esimerkkitiedosto
COMM-konekielichjelman ohjeet
ia lataus

grafikkakéskyjen konekielinen loa-
jennus

TAPE*OBIJ:n chjeet ja kdynnistys
kasettiaseman konekielinen no-
peutus

levykkeiden hakemistolehtien tu-
lostus

sprite-editori

lyhyt esimerkki ohjelmarakenteesta
SPRITEn muodostamista esitteleva
ohjelma

SOUND-kaskya esittelevd ohjel-
ma

PLAY-késskyd esittelevd chielmao
DRAW-kéiskya esittelevd ohjelma

peli

korttipeli

sama pituushyppy kuin syksy -86
lautapeli — parannettu versio syk-
sy -85

kolmiulotteinen jatkénshakki — pe-
li

“kotipsykiatri’’ — peli
kolle-chielman tiedesto

SYKSY 1987

ipl
msx dis

automoottinen kéynnistysohielma
MSX-emulaattorin chieet ja la-
tausosa

konekielinen MSX-emulaattori,
osa |

konekielinen MSX-emulaattori,
osa 2

konekielinen MSX-emulaattori,
osa 3

konekielinen MSX-emulaattori,
osa 4

lotausasa ITERM* Z80-ohjelmalle
konekielinen keskeytyspaéteohiel-

ma

latausosa KAPU*Z80-ohjelmalle
konekielinen opuchielma
konekielisen TAPE-ohjelman kirjoi-
fusosa

TARKAS-chjelman kirjoitusosa
konekielinen tarkastussummaohije!-
ma

levyoperointiohjelma, poronnettu
versio

sananarvauspeli

numerclaudan j&riesfelypeli
bingolotfo — peli
rahapelioutomaatti — peli
loivanupotuspeli

kahden pelattava sotapeli

sama "kotipsykiatri’” kuin kevat

KALLE-ohjelman tiedosto

11
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X’PRESSIN JASENLEVYT

Jasenohjelmalevyja toimitetaan muun jasenmateriaa-
lin ohella. X’pressille paketteja on kaksi, joihin molem-
piin kuuluu kyseisen vuoden Sviipit seké jasenohjelmat.
Ohjelmia ei toimiteta yksittaisind kappaleina, kuten
ei myoskadn levyja. Pakettiin kuuluu aina levyt sekd
Sviipit.
Jadsenainestopaketit ovat seuraavat:

X'pressin jiasenaineisto -86

Sisaltdd levyt -85, kevat -86 ja joulu -86 sekd Sviipit
1/86, 2/86, 3/86 ja 4/86. Paketin hinta on 100 mark-
kaa.

X’pressin jasenaineisto -87

Sisaltaa levyt kevit- 87 ja joulu -87 sekd Sviipit 1/87,
2/87 ja 3-4/87 (kaksoisnumero). Paketin hinta on 100
markkaa.

Tilauksen teko

Ohjeet jisenaineiston tilaamisesta on Hallituksen pals-
talla tim4n lehden sivulla 2. Maksa ohjeiden mukai-
sesti tarvittava summa klubin tilille ja merkitse tarkas-
ti paketin tai pakettien nimet, jotka siis ovat X'pressin
jasenaineisto -86 ja X'pressin jdsenaineisto -87.

-85 JA KEVAT -86

ALIENS.BAS avaruusaiheinen peli

CASINO.JAS pelikasino

DEMO2.BAS musiikkidemo

DISKEDITORI suomenkielinen levyeditori

DUMP-80.BAS muistin dumppaus 80 merkin
nédytolle

EDITFKEY funktionappiinten ohjelmoin-
ti levylle

ESIMERK.GRF

FLASHDEM.O rutiini vilkkuvien merkkien
tekemiseen

FNKEY

FONTDATA UUSFONT-ohjelman datatie-
dosto

GOLF minigolf

GOOTTI muuttaa kirjaimet gootti-tyy-
lille

GRAFDEMO.MSX  grafiikkademo

HIRSIPUU hirsipuu-peli

INKEY86.MSX

pieni editori

KAARME.MSX kiarmepeli

KEIHAS

KEIHAS.BAS keihddnheittopeli, vaatii joys-
tickin

KERTOTAU.BAS tenttaa kertotaulua

KEY.10

KIMAKE musiikkia

KOE musiikkia

KUUTAMO grafitkkademo

LASERATAK avaruusaiheinen peli

LENTOMAK.MSX  mikihyppypeli

LIURO.BAS kiddrmepeli

LUETXT

LUETAA
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MEMDUMP.BAS
MERKIT86.MSX

MINIGOLF
MKUKAT
MSXDRAWD.EMO

MSXHELP.BAS
MSXMORSE.BAS
OHJEET.BAS
OHIEETRA.IDO
OHJELMAT.865
OHJUS.BAS
OMPPU.BAS
OTHELLO.MSX
PAHKINAT
PEEKER.BAS
PITUUS.BAS
PLAYDEMO.MSX
POLKKAML
POSSU.BAS
PRGRAPH.MC
PRSC.ASM

PRSC.MC
Q'BERT.BAS
RAIDOV.BAS
RAMBASIC.MC
SAM.BAS

SKANDIT
SKANDIT.MC
SMPOLKKA
SOLITAIR.E
SPRITEED.MSX
SUICIDE
SVIKUVALSCR
TARKASTA.MSX
TEKSTIS6.MSX

TESTL.BAS
TURBOMOS.BAS
UTMANNA.BAS

UUSFONT
VALKYTYS
VALTA

VENTTLMSX
WIDTHS0.BAS

JOULU -86

BASICODE.OBJ
C.COM
D.COM

INITGR.BAS
KOELPIC
KOE3.PIC
KOE4.PIC
KOES5.PIC
KOE6.PIC
KOE7.PIC
KOEIL0.PIC

muistindumppaus 40/80 mer-
kin nivtolle

merkkienteko Panasonic KX-
P1091:1le

minigolf

musiikkia

esittelee MSX Basicin grafiik-
kakaskyja

residentti help-ohjelma
sahkotysohjelma

RAIDOV-pelin ohjeet

Inarin lentokentdn ufokriisi
peli, vaatii joystickin
kahden pelaajan othello
peli

pituushyppypeli
PLAY-kiskyn esittelyohjelma
musiikkia

possunamuntapeli

skandiprintteriohjelma (kis
joulu -86)

legendaarinen peli
sotapeli

platform-peli, vaatii joystic-
kin
parannetut skandit

musiikkia
jatkanshakki
sprite-editori
tekstiseikkailupeli

tarkistussummaohjelma
teksturi Panasonic KX-
P1091:lle

testaa reaktiokykyi
autoilupeli, vaatii joystickin
uuden testamentin mannala-
put

muuttaa merkistén
valkytysrutiini
hallitsijasimulaatio, Hammu-
rabi

ventti-korttipeli

80 merkin nédytto basiciin

vastaanottaa basicodea %

parannettu versio DIR-kés-
kystd
littyy VARIG2-ohjelmiin
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LENTOSIM.ULA

LOAD.BAS

LUE.BAS
MAINOS.BAS
MAINOS.GRP
MANDEL.COM

MANDEL.PAS
MANDELTXT
MIEKKA.BAS

OHIJEETPLIRT
PIIRTO.MSX
PRSC.ASM

PRSC.BAS
PRSC.MC
PUHEOHICOM

PUHU.ASM
PUHU.BAS
PUHU.COM
PUHUMC

PUHUDEMC
RAMBASIC.MC
RDRAW.BAS

RDRAW.DOC
RDRAW.MC
SCROLL.BAS
SGD.COM
SGDT.COM
SHOW.COM
SHOW.LST
SHOW.PAS
TIEDOTUS
TYPEIN.COM
VARIG2.BAS

VARIG2.DOC
VARIG2.MC
WIDTHB80.BAS
WIDTH80.COM
WS.BAS

lentokonesimulaattori joystic-
kille

kddntda Intelin heksadesi-
maaliformaatissa olevan tie-
doston basic ohjelmaksi

Mandelbrot-funktion tutkimi-
nen

pascal-kielinen ohjelma
ohjeet

miekkailupeli, vaatii joystic-
kin

PIIRTO.BAS piirto-ohjelma

uusi versio skandiprintterioh-
jelmasta

puhesyntetisaattorin ohjelma
CP/M:;4én
puhesyntetisaattorin ohjelma
CP/M:dén
puhesyntetisaattorin ohjelma
basiciin

puhesyntetisaattorin ohjelma
CP/M:édn
puhesyntetisaattorin ohjelma
CP/M:aén

piirto-ohjelma, vaatii joystic-
kin ja levyaseman

ohjeet

piirto-ohjelman konekieliosa
scrollaa kuvaruutua

nayrtdd Mandelbrot-kuvia

tulostaa varillisen kuvan mat-
riisikirjoittimella korvaten va-
rit rastereilla

ohjeet

konekieliosa

80 merkin ruutu basiciin

editori, vaarii 80 merkin niy-
ton

KEVAT -87 JA JOULU -87

2VARSPRI.BAS
80-MERK.BAS
ALKUVA MSX
ASM-MSX.COM
ASMCODES.DAT

ASSEMBLE.BAS
BASICODE.BAS

BYTEDRAW.BAS
CARLO.BAS

kaksivérispriten litkutusrutiini
80 merkin ndytté basiciin
alkukuvia ohjelmiisi

katso Sviippi 3-4/87
ASSEMBLE.BAS:n datatie-
dosto

ruotsinkielinen Z80-konekieli-
kiantdja, kddntiad tiedostosta

vastaanottaa basicodea
funktionpiirto-ohjelma
grafiikkademo

CODEGENE.BAS
CODEREAD.BAS
D-COPY.BIN
DEMO-ASM.ASM
DEMO-ASM.HEX
DEMO-ASM.PRN
DEMO-ASM.VBS
DEMO-ASM.Z80
DIOPHANT.BAS
DISASSEM.BAS

DISKEDITMC
DISKEDIT.MOD

DIS__ORIG.BAS

ENTRYPNT.BAS

ESIMERKK.BAS
GOODBYE.BAS

HANOITOR.BAS
HEX-LOAD.BAS
JD-KEVAT.587
JUOKSDEM.BAS
KAANTONI

KAANTO.N2
KIRJETEE.BAS
KOENUME.BAS
KOHTSPRI.BAS

KONVERTO.BAS
KOPIO.BAS

KUVAL1
KUVATALL.BAS

LAINAANN.BAS
LAINATAS.BAS

LEVYEDIT.BAS
LUETAMATXT
MATOPELIBAS
MAXYATZY.BAS
MUUTMERG.BAS
OTHELLO.BAS

PELITEE.BAS
PELLIAN.BAS
PINOLASK.BAS

PLANEETT.BAS
PRMERKIT.BAS

PUBLICDO.LST

Q’BERT.BAS
RANDTEST.BAS
SCROLL
SCROLL.AO
SCROLLYVAS
SCROLL.O0

luo ASMCODES.DAT:n
tulostaa ZB0-kdskykannan
kopiointiohjelma 3.3 levyille
katso Sviippi 3-4/87

katso Sviippi 3-4/87

katso Sviippi 3-4/87

katso Sviippi 3-4/87

katso Sviippi 3-4/87
ratkaisee yhtaloita
ruotsinkielinen Z80-disas-
sembler

konekieliosuus edelliseen
muutettu, nopeutettu levyedi-
tointiohjelma. Tukee printte-
rid, toimii sekd 1- etd
2-puolisilla levyasemilla.
ruotsinkielinen Z80-disas-
sembler

tulostaa kirjoittimelle basicin
kdskyjen token-koodit. Katso
Sviippi 1/87 sivu 5.
grafiikkarutiineja

estdd breakin kdyton. Tamén
version voi vield pysdyvttaa,
katso ohjelmaa.

ratkaisee Hanoin tornit
katso Sviippi 3-4/87

spritegrafiikkademo

tekee koko ruudun kédntei-
seksi

ruudun tyhjat merkit kdantei-
siksi

kirjeenteko Panasonic-kirjoit-
timella

arvosanojen keskiarvon las-
ku, tulostus kirjoittimelle
spritetérmaysrutiini, vaatii
ilotikun

katso Sviippi 3-4/87

ruudun kopiointi
STX-B0-kirjoittimelle

grafiikkakuvan lataus ja tal-
lennus

lainan lyhennysten laskenta
tasaerdlainan lyhennysten las-
kenta

levyeditori

matopeli

Yatzy-noppapeli

tulostaa muuttujat
othello/reversi-peli, julkaistu
3IX8:lle

testaa huumorintajua
pelliaanisen vhtédlén juuria
HP:n laskimia matkiva ohjel-
ma (RPN)

planeettapeli

MSX:n grafiikkamerkit Pana-
sonicille

klubin CP/M-PD-ohjelmien
luettelo

legendaarinen peli
satunnaislukujen analyysi
kuvanvieritysrutiini
kuvanvieritysrutiini
kuvanvieritysrutiini
kuvanvieritysrutiini
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SCROLL.OIK kuvanvieritysrutiini

SCROLLVO kuvanvieritysrutiini

SCROLLYO0 kuvanvieritysrutiini

SHAKKI.BAS kolmiulotteinen jitkdnshakki

SIJIOITUS.BAS finanssipeli 80 merkin naytol-
le

SIJOITUS.OHI ohjeet edelliseen (SIJOI-
TUS.BAS)

SNAKE-W.BAS Kaidrmelaakso-peli

SPROHJAA.BAS

SUORAKAILBAS
TALOUS.BAS

konekielinen spritenliikutus-

rutiini

piirtdd suorakaiteita

pieni kirjanpito-ohjelma hen-
kil kohtaisille tuloille ja me-
noille. Vaatii 80 merkin niy-

ton.

TALOUS.OHI

TARKASTA.BAS
TEMPERAT.BAS

TEMPERATOHI]
TESTIKUV.PIC

TILIKIR].BAS
TODISTUS.BAS
TURTLE.BAS
URHO.MSX
VIRITYS.MUS
WIDTHS0.BAS
ZBOCODES.DAT

ohjeet edelliseen (TA-
LOUS.OHI)
tarkistussummaohjelma
lampotilan muutoksen seu-
ranta

ohjeet edelliseen (TEMPE-
RAT.OHI)
KUVATALL-ohjelmaan testi-
kuva

tilikirjaohjelma, kirjoittimelle
todistusten teko kirjoittimelle
jdnis- ja kilpikonnapeli

80 merkin ruutu basiciin
DISASSEM.BAS:n datatie-

dosto

ﬂ

TOIMITUS- _
PAALLIKOLTA

Tahdn mennessd Sviippejd on ilmestynyt seitseman.
Vaikka tuon lukuméirin saa osoitettua kahdella kiddel-
14, on niiden tekemiseen tarvittu paljon enemmadn va-
paachtoisesti auttavia kasia.

I dhes koko Sviipin elinajan p4itoimittajana toimi-
nut Ari Korhonen saa nyt viimeinkin apua rasittavaan
lehden tekoon minun tullessa mukaan entistd enemmén
Sviipin toimitukseen.

Sviippi on matkallaan tehnyt suuren muutoksen.
Alan ammattilaisena olen tyyryviisend katsonut lehden
jatkuvaa kasvua ja muuttumista parempaan suuntaan.
Niin ulkoasun kuin sisdllénkin kehittvminen on ollut
ilo silmalle.

Teemme lehted sinulle!

Minun mottoni lehden rekemisessid on vhieistyo kirjoit-
tajan ja lukijan valilla. Se on todella tarkedd. Me teem-
me lehted Sinulle, ja sind taas tieddt parhaiten mita ha-
luat lukea. Pyrimme tarjoamaan juttuja laidasta laitaan
mahdollisimman monelle laitteelle palvelupalstojen li-
siksi. Tkavi kylla lehden ilmestymistiheys ja sivumaa-
ra rajoittavat meitd.

Mutta mita sind erityisesti haluat Sviipiltd? Apusi
meilld on hyvin tirkeaa.

Jos haluat kirjoittaa jutun, tilaa minulta pienet oh-
jeet. Niissd on vihjeitd jutun kirjoittamiseen, niin ul-
koasuun kuin sisdltoonkin. Talld tavalla saamme yh-
teistvon toimimaan kitkatta molemmin puolin. Vaivan
palkaksi julkaistuista jutuista maksetaan palkkio.

Usein mieleen juolahtaa jutun idea. Jotakin jota ha-
luaisit kertoa muille, Jos et kuitenkaan kirjoita siitd, Ker-
ro meille ihmeessé ideasi ettei se mene hukkaan! Jut-
tuvinkit ovat kullanarvoisia. Myds kysymykset, pienet
ohjelmointivinkit ja muut sellaiset auttavat meita teke-
madn paremmin jdsenistod palvelevaa lehted.

Jos haluat haukkua tai kehua meité, voit tehda sen-
kin. Mikili taitojasi voitaisiin kiyttad hyvaksi (taito,
piirrokset) kerro siitd. Kaikki posti, jonka aiheena on
Sviippi, on erittdin tervetullutta.

Minulle voit kirjoittaa osoitteella: SVI-klubi-MSX ry.
Tuomo Sajaniemi, Tarkk’ampujankatu 14, 00150 Hel-
sinkl.

Tai voit myds soitella kotiini puhelinnumeroon
90-455 0340. Pidetadan vhteytta

Tuomo Sajaniemi
Toimitispadgliikke
Hallituksen varajdsen
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VINKKEJA
JASENOHJELMAN
TEKEMISEEN

Klubin jdsenohjelmalevyille tarkoitettuja ohjelmia tar-

vitaan aina, Ennen kuin ldhetdt ohjelmasi meille tar-

kista ettd se tavitds seuraavat vaatimukset.

@ ohjelma el saa kaatua, jos annetaan numerotieto
kun odotetaan kirjaintietoa, Sama pitee myos pdin-

vastoin

® mitddn tietoja ei pidd vaatia vain suur- tai pienaak-
kosilla

o kivtd mahdollisimman  useissa  tilanteissa

AS=INPUTS(1):PRINT AS-rakennetta. koska sil-
loin ei tarvitse painaa enterid

® laita ohjelmaan valinia joko kursorinappdimille
(STICK(0)), ykkostikulle tai kakkostikulle. Tyylikas
tapa saada haluttu ohjain selville on pyyiaa paina-
maan fire-ndppdinta ja tutkia kaikki kolme
STRIG(X)-funktion mahdollisuutta lapi

® jos kiiyttdjd valitsee vaihtochdon, jota ohjelma ei
tunne, on valinta pvvdettava uudelleen

® ohjelman tulee palauttaa standardinayté ctrl-
stopin jalkeen, eli KEY ON:COLOR 4,4.15. Aset-
taminen kiay ON STOP GOTO-kaskylld

® ohjelmissa ei saa olla NEW-kiiskya (kaikilla ei ole

levvasemaa)

listausmahdollisuutta ei saa estda

estd jarjettomien numeroarvojen svotto

ohjelmassa ei saa tulla “'division by zero" tai muita

virheilmoituksia

® laadi kavitoohje. Mieluiten niin, ettd ohjelma Ky-
syv kiynnistetrdessad tulostetaanko ohjeet. Erillisen
ohjetiedoston tulee olla tulostettavissa ruudulle il-
man ohjelmointia. Ohjetiedoston nimesta pitaa sel-
vitd ettd kvse on ohjeista

® kokeile ohjelmaasi, yritd saada se kaatumaan

® ohjelman nimen pitad olla vksinkertainen, helposti
muistettava mutta ei kuitenkaan vleispdteva (esimer-
kiksi "PELI1.BAS"). Datatiedostojen yms. nimien al-
kuosan tulee olla mahdollisimman paljon sama kuin
itse ohjelman, jolloin ne pysyvar helpommin yhdessid

@ kirjoita ohjelman alkuun REM-riveille ohjelman ni-
mi sekd muutaman sanan selvitys mitd ohjelma te-
kee ja mitk4 ovat laitteistovaatimukset (esimerkiksi
kirjoitin tai jovstick)

@ laita ohjelman alkuun nimesi, osoitteesi ja pank-
kivhteyksesi REM-lauseisiin. Ne poistetaan ennen
ohjelman laittoa jasenlevylle
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HALLITUS ESITTAYTYY

Pj. Vesa Karjalainen

Olen syntynyt vuonna -66 ja nykyiin opiskelen mate-
matiikkaa ja tictojenkasittelyd Helsingin yliopistolla.
Mikroharrastukseni alkoi talvella -82, jolloin ostin
VIC-20 -kotimikron. Vaihdettuani muutamaa vuotta
mydhemmin SV1-328:aan liityin klubiin ja minusta teh-
tiin heti yhdistyksen rekisterdinnin yhteydessa rahaston-
hoitaja. Hallituksessa olen ollut mukana koko ajan (lu-
kuunottamatta armeija-aikaa) ja talla hetkelld olen pu-
heenjohtaja. Minulla on 328:n lisdksi kokemusta PC-
koneista sekd jonkin verran myos X'pressistd. Osan vii-
kosta tyoskentelen pienessa tietokonealan konsulttitoi-
mistossa, joka suunnittelee tietokanta- ja tekodlysovel-
luksia.

Vpj. Ari Korhonen

Klubin toimintaan jouduin mukaan vuonna -84, kun
klubin ensimmainen “tydryhmé” aloitti toimintansa.
Vuoden -85 ensimmaisesta virallisesta hallituksesta ldh-
tien olen ollut hallituksen jdsenend toimien vuodesta
-86 lihtien myos varapuheenjohtajana. Liséksi olen toi-
minut Sviipin pi4toimittajana seka klubin ensimmai-
sen boxin (nykyisin Svibox TBBS) sysoppina niiden al-
kuajoilta asti. Vastailen myds kotoani kasin klubin pal-
velunumeroon 90- 755 6025.

Olen syntynyt vuonna -69 ja olen abiturientti vuosi-
mallia -88. Klubin edustamista koneista tunnen parhai-
ten SVI-328:n.

Yliirivissa vasemmalta Martti Karkinen (jasen), Arto Kiviniemi (jiasen), Kaj G Backas (hallituksen sihteeri). Tuomo Sajaniemi
(varajasen), Gerben Zeilstra (varajasen) ja Pertti Juuri (varajésen).

Alarivissd Seppo Tossavainen (jasen), Seija Orma (sihteeri), Ari Korhonen (varapuheenjohtaja), Vesa Karjalainen (puheenjoh-
taja), Ari Inki (varajisen) ja Kalevi Inki (jasen).

Kuvasta puuttuvat rahastonhoitaja Raimo Kantoniemi ja Pertti Lehtinen (jédsen).

Tuomo Sajaniemi

Olen 20-vuotias uusi myyntipaillikko Toptek Oy:ssd. Si-
t4 ennen olin 5 vuotta toimittajana A-lehdissd, muun
muassa Printissd. Klubiin olen kuulunur sen historian
alusta asti niin tyo- kuin harrastusmielessa. Klubin toi-
mintaan olen osallistunut omalla rauhallisella tavalla-
ni jasenohjelmia tehden, mutta vuoden verran olen yha
ahkerammin ollut tekemassd Sviippida. Vuoden alusta
olen ollut hallituksen varajasen. Muihin harrastuksiini
kuuluu jazzin kuuntelu, veneily ja matkailu.
Tietokoneisiin tutustuin ensi kerran 15 vuotia sitten.
Olen kavttanyt laitteita Sinclair ZX80:std VAX
11/780:een asti. Kotonani on téll4 hetkelld SVI-328 ja
Amstrad PC 1640 ECD/30M. Klubilla tunnen tdrkeim-
miiksi tehtavdkseni Sviipin tekemisen, mutta toki olen
kiinnostunut kaikesta muusta toiminnasta.
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Seppo Tossavainen

Entisena hallituksen puheenjohtajana ja nykyisend hal-
lituksen rivijasenend olen seurannut kKlubimme kehit-
tvmistd. Ainoa asia, joka on jaényt kiusaamaan on va-
paachtoisten tyontekijoiden vahyys, muuten on klubim-
me kehittynvt valtakunnan suurimmaksi kayttdjaker-
hoksi ihan kivasti. Parannusta toivoisi myos paikallisk-
lubien ilmoitteluun, jotta saisimme ndistd paikallispal-
veluista tetoa klubilehteemme.

Olen nyt 34-vuotias ja harrastuksesta tuli tyd noin
2 1/2 vuotta sitten kun siirryin hotellialalia tietokonei-
den pariin Teknopiste OY:n palvelukseen.

Nykyisin toimin lihinna PC-puolella ja nain ollen mi-
nulle voi soitella PC-asioissa numeroon 90-698 76 63,
jonka olen saanut tyonantajalta kéyttdoni.



Pertti Lehtinen

Olen toiminut hallituksen jasenend vuodesta -85 lah-
tien ja lisaksi vastaan jasenrekisterin ylldpidosta. Klu-
bin vield toimiessa Pakilan Alkutielld hoidin myds klu-
bi-isdnndn tehtavia.

Toimin helikopteritarkastajana, mutta pyrin tyssi-
ni siirtyméidn enemmén ATK:n pariin. Harrastukseni
aloitin 328:lla ja harrastuksen laajennuttua siirryin kévt-
tamadn AT/E:ta.

Arto Kiviniemi

Olen 36-vuotias arkkitehti SAFA ja tyoskentelen Ark-
kitehtitoimisto Arto Sipinen Ky:ssd. Toimin klubin hal-
lituksen varajasenend vuosina -84 — -85 ja varsinaise-
na jdasenend vuodesta -86 alkaen.

Kotikdytossd minulla on ollut tammikuusta -84 al-
kaen SVI-328 ja kevadstéd -87 alkaen Amstrad PC 1512,
joka syksylld vaihtui 1640-malliin. Tyossani kaytan 1BM
AT:ssa pyorivdd AutoCadia.

Kaj G Backas

Klubin aktiivitoimintaan tulin mukaan svyskokouksen
-86 yhteydessd, kun minut vlldttden valittiin hallituk-
sen varajaseneksi, Taytyy myontdd ettd jarjestotyo ei
ollut ihan tuntematon (olen ollut erdén tydmarkkina-
keskusjarjeston valtuuston jédsenend vuodesta 1972).
Olen syntynyt 1944, koututukseltani DI, paivityok-
seni suunnittelen teollisuusautomaatiota (sdétoja, lo-
giikkoja ja instrumentointia), nykyiset ja entiset har-
rastukset pyorivat aika paljon pulmaratkaisujen tai ra-
kentamisen ympirilld. Disassembloin mieluummin
Z80-koodia kuin kirjoitan Basic-lauseita.

Kalevi Inki

Olen 39-vuotias ja talla hetkella madraaikaisella tyoky-
vytiomyyseldakkeelld, mutta minulla on vakaa aikomus
palata tydelaméin. En vield tieda tulevaa tyotani, mutta
olen varma, ettd se liittvy jotenkin tietokoneisiin. Tu-
tustuin tietokoneharrastukseen vuonna -84, jolloin myos
liityin klubin jaseneksi. Hallituksen jdsen olen ollut
vuodesta -87.

Martti Karkinen

Toimin hallituksen jasenend kolmatta vuotta, klubin ji-
sen olen ollut hiukan pidempédan. Opiskelen ATK-ins-
tituutissa ja olen tvossa AMBRASOFT OY:ssd. Olen
22-vuotias.

Hoidan klubin PC-PD-kirjastoa (laser). Kotona kéy-
tan SVI-328:aa ja toissd 386-pohjaista PC:td. VAXIsta
minut tavoittaa tunnuksella MARA.

Pertti K. Juuri

Olen 43-vuotias insinoori. Ostin vuonna -84 tytrérelle-
ni SVI-328:n, josta kuitenkin innostuin itse enemmin
kuin hdn. Kerhon toimintaan tulin mukaan Pakilan ker-
hohuoneen tiimoilta, koska asun Pakilassa. MyShem-
min olen siirtynyt 738:n kautta PC-kloonin kayttdjak-
si. Olen jopa alkanut l6ytié sovelluksia tydtehtdviin har-
rasteen kautta.

Gerben Zeilstra

Olen syntynyt vuonna -41 Leeuwardenissa Pohjois-Hol-
lannissa ja muuttanut Suomeen syksylld -68. Tilld het-
kelld toimin Telenokialla tuotantomenetelmasuunnitte-
lijana. Klubin jaseneksi tulin vuonna -85 edellisen tyon-
antajani kautta ollessani Philipsin tietokonekerhon ve-
taja ja vhreyshenkild SVI-klubiin. Olen toista vuotta
hallituksen varajdsenend.

Kotona kiytian SVI-738:aa ja kurkistan joskus PTC-
boxiin Hollannissa. Klubin puitteissa toimin enimmék-
seen aktiivilauantaiden vetijdnd sekd talkooapuna.

Ari Inki

Eksyin harrasuksen pariin n. 5 vuotta sitten ja klubin
toiminnassa olen ollut mukana puolisentoista vuotta.
Silloin koneena oli SVI-328, mutta nykyaidn kaytan XT-
kloonia, joka todennikéisesti vaihtuu piakkoin suurem-
paan. Hoidan klubin PC-boxia, joka nousi loppukesésti
-87 ja on siitd saakka kulkenut tavoitteet korkealla ja
jalat maassa. Olen klubin aktiiviporukan nuorin; tdy-
tan toukokuussa 14.

Seija Orma

Olen klubin uusi 21-vuotias sihteerikko ja opiskelen yli-
opistolla tietojenkasittelyd ja matematiikkaa. Pidan tie-
tokonepojat kurissa ja keitdn kahvia (ja millaista. . .).
Olen Hack-pelihullu ja kyselen hallituksen jasenilta vai-
keita asioita ohjelmoinnin teoriasta.




CP/'M

Control Program/Monitor (tunnetaan myos Control
Program for Microprocessors -nimella) syntyi Digital
Researchin laboratorioissa joskus 70-luvulla. Aluksi se
oli ammattilaisten kiyttojarjestelma, sitten sen omak-
suivat harrastajat. Nykyd4n se on “vanhentunut” mutta
toimii ja kichtoo friikkejd, koyhid ja virittelijoita.

Kayttéjarjestelmi on tietokoneen tirkein ohjelma. Se
hoitaa yhteydet ulkomaailmaan, késittelee ndppédimis-
164 ja huolehtii kuvaruudusta. Kayttojarjestelman vas-
tuulla on myds ohjelmien kiynnistaminen, tiedostojen
kisittely ja yllapito. Kayttojirjestelmad voisi verrata ta-
lonmieheen (tai paremmin huolintavhtiéon). Seuraavas-
sa kaymme erittelemadn CP/M- kayttojdrjestelmaa pala
palalta.

BIOS — renki

Alin kivttojdrjestelmin tasoista on BIOS-taso. BIOS
koostuu 17:sta yksinkertaisesta rutiinista. Kaikki kayt-
tojarjestelmén harjoittama input/output tapahtuu néi-
den rutiinien kautta. Mukana on merkin tulostusta ruu-
dulle, paperille, sarjaviyldlle. . . Levytoiminnoista mu-
kana ovat vksinkertaisimmat, sektorin (datasiivun) lu-
ku ja kirjoitus. Lista BIOS-toiminnoista lgytyy taulu-
kosta 1.

BIOS asuu korkealla muistissa, varsinaisten ohjel-
mien ylipuolella. Minun kolmekakskasini BIOS alkaa
osoitteesta EE92H. BIOSin alkuosoitteen saa helposti
selville DDT:l4 tai muulla debuggeriohjelmalla, silla
osoilteessa 0 sijaitsee aina hyppy BIOS-funktioon nu-
mero 1 eli WBOOTiin. BIOS alkaa kolme tavua ennen
osoitetta, jonne hypatdin.

Aluksi BIOSissa on ns. hyppytaulukko, jump table
eli sikermé JP -kaskyja osoitteineen peratysten. Jokai-
nen JP-kisky johtaa tiettyyn rutiiniin (taulun 1 jarjes-
tyksessi). Titen kay toteen se riemullinen seikka, etta
halutun BIOS-toiminnon osoite l6ytyy aina, riippumat-
ta siitd missa se kulloinkin kaytertdvissd koneessa on.
Hyppytaulu on aina samassa jarjestyksessa ja loytyy
osoitteen 0 loikan avulla.

BIOS tulee sanoista Basic Input Output System.
Huomattakoon, ettd sana Basic ei millaan tavoin viit-
taa samannimiseen ohjelmointikieleen. BIOS on Kai-
kissa CP/M-koneissa hyppytaulua lukuunottamatta eri-
lainen, koska se hoitaa yhteyden raakaan kovoon. Toi-
saalta BIOSin kiivttd ja rakenne ovat Kaikissa seepaveh-
keissd samanlaiset.

BDOS — tyonjohtaja

Rengin tavoin tynjohtaja osaa joukon erilaisia toimin-
toja (CP/M-kasikirja, kappale 5.2 alk. 5. 91), liittyen l4-
hinna tiedon kuljettamiseen laitteille ja levyasemien
ridkkadmiseen. Tvonjohtajan rooli on kuitenkin mo-
nessa suhteessa erilainen.

Ensinnikin se tekee kaiken renkinsd kautta. Merk-
kidkddn ei tyonjohtaja saa ulkomaailmaan ilman ren-
kiz. Tistd seuraa se, ettéd tydnjohtajaohjelma BDOS voi
olla kaikissa CP/M -koneissa sama — kaikkien renkien
kiivtto on laitekohtaisista erilaisuuksista huolimatta sa-
manlaista.

Toiseksikin se tekee huomattavasti mutkikkaampia
toimintoja, etenkin levynkésittelypuolella. Siind missd
renki vain lukee tai kirjoittaa tiettya kohtaa levysta,
BDOS rakentelee, tuhoaa, nimeéa ja muuntelee koko-
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naisia tiedostoja. BDOS huolehtii kaikesta levylle elin-
tarkeidstd, kuten sisdllysluettelosta ja user-alueista.
BDOS osaa luonnollisesti myos yhteydet kaikkiin lisa-
laitteisiin. Osa sen tarjoamista toiminnoista on suoraan
samoja kuin renginkin.

Kolmanneksi BDOSin kivttd ohjelmasta kisin on
helpompaa. Sinne pidsee aina kutsulla CALL 0005,
osoitetta ei tarvitse erikseen tonkia. Halutun toimin-
non numero vilitetddn rekisterissd C, parametrit DE-
rekisterissa.

BDOS tulee sanoista Basic Disk Operating System.
Se asuu huisin korkealla, aivan rengin alla.

Nollasivu

Muistialuetta 0000-0100H kutsutaan nollasivuksi, koska
sen osoitteiden korkeampi tavu on aina nolla. Tavut
00-02 sisdltavat jo mainitun loikan BIOS-toimintoon
WBOOT. Osoitteessa 3 on IOBYTE, osoittcessa 4 va-
littu levyasema. Osoitteessa 5 on hyppy BDOSIin. Osoit-
teessa 38H on hyppy keskeytysohjelmaan. Loppu on va-
rattu erilaisia puskureita ja muuttujia varten ja on Si-
nunkin ohjelmiesi hyddynnettavissa. Kis. CP/M -ma-
nuaali s, 144,

Mistd minéd olen tullut?

Nyt kerromme mitd tapahtuu kun kdvtrojarjestelma
bootataan. Ensinndkin ROMissa oleva pikku ohjelma
pérdyttad uralta 0 sektorilta 1 muistiin Cold Start Loa-
derin. Tamé rupeaa tonkimaan levylta kdyttdjéarjestel-
mai paikalleen muistiin. Pikku palaset |dytdvit oman
kotinsa, BIOS BDOSin yldpuolelta.

Sitten saa tvovuoron renki BIOS. Lyhyen ohikiitdvin
hetken se saa olla tihtend. BOOT-toimintoa kutsutaan.
Renki heittdd ruudulle joutavaa roskaa koskien kdyt-
tdjarjestelmin versiota ym. ja alustaa kuvaruudun, nap-
paimiston. . . Sanoo hyvia huomenta laitteille ja tar-
kistaa mitkd niistd on kytketty.

Spectravideon 3X8-sarjassa se tutkii esim. onko 80
merkin nayttokortti kytketty. Jos on, se médrittelee sen
(fyysinen lisdlaite UCI:) CON:iksi ja se tulee kiyttoon,
Kaikenlaista pienta naperrettyiin se suorittaa WARM
BOOTin (WBOOT) ja odottaa kunnes sitd kdsketdan.
Aikaa on kulunut jokunen sekunti.

WARM BOOTissa luetaan levyltd komentotulkki
CCP eli A> — taso. CCP on aivan tavallinen ohjel-
ma, joka komentelee renkia ja tydnjohtajaa aivan nor-
maalisti. Sitd vain ei ndy levyn hakemistossa. Komen-
totulkista kasin kdynnistetdan varsinainen ohjelma rai
suoritetaan levynkdsittelytoimintoja (ERA,REN).

Ohjelma

Tavallinen ohjelma (Turbo Pascal, Word Star, MEX.. . .)
latautuu muistiin (kun sitd on CCP:std kutsuttu) osoit-
teesta 100H alkaen ja saa jatkua korkeintaan tydporuk-
kaan asti. Tydporukan ja osoitteen 100H vilista aluet-
ta kutsutaan TPA:ksi (Transient Program Area). Tamd
alue on SVI:ssd noin 51K pitki ja on vapaasti kaikkien
ohjelmien torsattavissa.

Kun ohjelma on ladattu, se kdynnistetddn osoittees-
ta 100H. Ja kun sen on aika lopetiaa, palaa komento-
tulkki takaisin valmiina kutsumaan uuden ohjelman.




Itse ohjelman onkin sitten helppo ja mukava olla. Jos
sen tekee mieli kdyvttad levytoimintoja, riittaa paramet-
rien asetus oikeisiin rekistereihin ja CALL 0005H. Jos
s¢ haluaa kirjoittaa ruudulle merkin “A”, sekin kiy
BDOSin tai suoraan BIOSin kautta.

CP/M-yhteensopivuus

Koska BIOS ja etenkin BDOS ovat kaikissa koneissa
tavoiltaan samanlaisia, kdyvat kaikki ohjelmat kaikkiin
koneisiin. (Koneisiin luetaan tdssd vain CP/M 80 -ko-
neet). Ongelmia voi silti wlla ja varmasti tulee silla;

1. Levyformaatit ovat erilaisia. CP/M ei takaa levy-
jen suoraa vaihdettavuutta. Tdma johtuu BIOSin levyn-
kasittelytoimintojen sisdista erilaisuuksista jotka taasen
juontavar levyasemien ja -kontrollerien eroista.

2. Nayttojen kontrollimerkistot ovat erilaiset. Kun
SVI:ia kasketdn tulostamaan ruudulle merkki nro 12,
s¢ tyhjentdd ruudun mutta esim. Kaypro ei. Taas B1O-
Sin syyta.

3. Jotkut ohjelmoijat ovat kyllastyneet BDOSin ja
BIOSin puutteisiin, joista vithéisin ei ole hitaus, ja kir-
joittaneet omat patkat korvaamaan surkeimpia toimin-
toja. Nama ohjelmat toimivat tietenkin vain siini ko-
neessa johon ne on kirjoitettu.

Kohtaa 2 ja osin kohtaa 1 voidaan kiertd4 ns. instal-
lointiohjelmilla. Esim. Word Starin mukana tulee ins-
tallointiohjelma, jolla WS:n voi asentaa toimimaan ha-
luamallaan ndvtonohjauksella. Joillekin laitekokoon-
panoille (Kaypro 2-10, Spectravideo 328 ja 780Kb leva-
rit) on saatavilla ohjelmia, joilla valitaan haluttu levy-
keformaatti. SVL:n tavallisin, 155K formaatti on Xerox
820 Il-merkkinen.

TAULUKKO 1 BIOS-funktiot

BOOT ""Hyvaa huomenta’‘toiminte, ojetaan kdynnistef-
toessd

WBOOT  C:llé tai JP O:lla tavoitettava lamminkannistys.

CONST  Palauttaa A-rekisteriin OFFH jos néppéinta on pai-
nettu

CONIN  Odottac kunnes néppdintd painetaan. Napin AS-
Cll-arvo A:ssa.

CONOUT Tulestaa ruudulle merkin, joka on C-rekisterissé.

LIST Tulostaa listauslaitteelle (yleensa printteri) C:in or-
von,

PUNCH  C:n arvo lghetetdan "reikanauvhanlavistajélle’’
{yleensé RS-portti).

READER  Luetaan merkki “‘reikénavhanlukijalta’’ (yleensa
RS-portti) A-rekisteriin.

HOME Siirtaéd levyaseman lukulkirjoituspaan osoittamaan
vraa 0.

SELDSK Valitsee kaytettavaksi levyaseman. Levyaseman
numero C-rekisterissa (0=A:1=8:, . ,5=P)

SETTRK ll.uku.l'kirioituspdr'j siirretadn BC:n osoittomalle ural-
e,

SETSEC  Valitaan BC:n osoittama sektori.

SETDMA  Asettaa puskurin (DMA), jonka kautta valitetaan
dataa levyasemalle jo levyasemalta 128 tavun
paloissa.

READ Lukee valitun sektorin valitulta vralta valitulta levy-
asemalta valittuun DMA-puskuriin. A-rekisteri on
0, jos kaikki meni hyvin, mutta 1, jos hemme kaa-
tui esim. levyvirheeseen,

WRITE Valittu DMA-puskuri kirjoitetaan valitulle sektorille
valitulta uralte valitulta levyasemal ta. A-rekisteri
kuten ylla.

LISTST Palauttaa A-rekisteriin arvon 0, jos listauslaite
|printteri) on valmis toimintaan.

SECTRAN Sektorien muunnes loogisista fyysisiksi.

Jutun laati Aleksi Bardy, Ullanlinnan koodi- ja kau-
nokirjallisuuspalvelu.

HOVIDATA OY:n KEVAT-TARJOUKSET
KIRJ.PITO....

YRITYSOHJELMAT: LASKUTUS,

KOTIMAINEN PUHESYNTIKKA, PUHUU SELEVAA SUOMIA
4 A/D in 8/8 Dig I/O
OPETUSOHJELMA EDELLISEEN KOULUILLE

MONITCIMIKORTTI 4 REL.

PC:1lle
PYYDX DEMOLEVY.

995, ~
2600.-
1200.-

TOIMIVAT KAIKILLA NAYTTOMUODOILLA

1. YATSIA NOPPAPELI 4 PELAAJAA, KAIKENIKAISILLE

2. UP AND DOWN

3. PIIRTO-OHJELMA. EHDOTON TAUSTOIHIN YM GRAF
4. 20 PENNIN PAJATZO. KESKELTA EKYMPPI.
5. SUOMALAINEN TEKSTISEIEKAILU. 3

ITSE KARTTAA, ERI VAIKEUSASTEITA.

NEMESIS 2
OMA AANIGENERAATTORI????.
ADVENTURE, RUUTUJA RIITTZXA.
MODULI TODELLINEN TURBO
728 3.5"
738 3.5"

DISKETTIKOTELOT 5.25"
TILAUSNUMERO 981
OSOITE:

PELIMIEHEN EHDOTON YEKKOSPELI,
THE MAZE OF GALIOUS.

1 PUOL. LEVYASEMA OHJAIMELLA
1 PUOL. LISALEVYASEMA

99.-
994
149.-
ETURESSUSTA! 149.-

"LUOLAA". PIIRTAX

MODULISSA MUKANA
PENGUIN

Fl SPIRIT. KONAMIN FORMULA
HINNAT 195.-/KPL
9958~
800.-

50KPL:N 85.-,
22 66 52 TAI 22 99 36
HOVIDATA OY HALLITUSEKATU 22

100KPL:N 100.-

90100 OULU
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_ KUTSU SVI-KLUBI-MSX R.Y:N
SAANTOMAARAISEEN KEVATKOKOUKSEEN

SVI-klubi-MSX ry:n siintoméiriinen kevitkokous pidetiin lauantaina 9.4,1988 klo 14.00 kiubin kerhohuoneistossa
Tarkk’ampujankatu 14:ssd, 00150 Helsinki. Paikalle padsee raitiovaunuilla 3B, 3T ja 10 seki linja-autoilla 14 ja 17.

KEVATKOKOUKSEN ESITYSLISTA

Lauantai 9.4.1988 klo 14.00
SVI-klubi-MSX ry:n huoneisto, Tarkk’ampujankatu 14

Aika
Paikka
Kokouksen avaus

Kokouksen laillisuus ja paitosvaltaisuus
Kokouksen jdrjestdytyminen

PR

Valitaan kokouksen puheenjohtaja, sihteeri ja poytakirjantarkastajat sekd dantenlaskijat

4 Esityslistan hyvaksyminen
Esityslistan hyviiksyminen kokouksen tydjirjestykseksi
5 Vuoden 1987 tilit
Kisitellddn vuoden 1987 tilit ja nithin liittyva tili- ja vastuuvapaus
6 Yhdistyksen uusi nimi
Kisitellain ehdotukset vhdistyksen uudeksi nimeksi ja tehdadn paatos mahdollisesta nimenmuu-
toksesta
7 Muut késiteltavit asiat
8 Kokouksen pdittaminen

Kokouksen puheenjohtaja pdattad kokouksen

TERVETULOA!!!
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