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erriens mes fréres, la ferre a encore morflé,
T c'est le chaos, la jungle, et tout et fout, il
va falloir remetire de I'ordre la-dedans.
Heureusement, il nous reste nos fidéles véhi-
cules et plus ne pour nous empécher de
leur adjoindre quelques objets de premiére
nécessité du style canons et blindages. le
but : chercher des rations de boufte pour
s'acheter ces joujoux, améliorer I'engin pour les
combats, et faire le ménage quand les
mufants apparaissent ou si des chauffards
encombrent la route.
Notre terrain de jeu s'étend sur frois villes ob
sont situés quelques entrepdts fort mal fré-
quentés, des stafions d'essence arnaqueuses
el unelgréne. Cetie der;‘ére, uniqugbl dans cha-
e ville, est un point de igé pour
3 ner la ville SUPI\?:JHE, {mmon ﬁeecﬁlo:r
es aufres concurrents avec le plus de convic-
le jev est a michemin de I'arcade et de
I'aventure, il faut faire des plans des villes pour
ne pas fomber en rade, ce qui arrive frop faci-
lement. Le graphisme est passable pour un 8
bits, et I'animation reste approximative. Pour
finir, les chargements sont longs et la sauve-
garde de la parfie est irés mal gérée. Pas de
quoi s'extasier, si l'idée ékait alléchante, la réali
safion I'a cassée, dommage.
Disquette Gremlin
Atari ST, Amstrad C

our Amiga,
et C64.
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|| American Civil War

|gume de bon

! ne doc compléte de 45 pages
| U (en anglais), cela ne peut servir qu'a un
| wargame... mais il n'est pas inuiile de ka
| consulter lorsqu'il s'agit d'un jeu comme Ame-
| rican Civil War (en réalité le fitre est plus
| long mais frois mots suffisent ...).
En effet, ce soft est un pur wargame, ce qui
signifie en dair qu'il faut plusieurs heures avant
de s'y sentir chez soi. A ne pas recommander
aux débutants, cette reconstitution de la
Guerre de Sécession est remarquablement
riche. Pour y parvenir, il va falloir suivre un
enchainement de menus assez clairs, grdce
aux carfes de menus livrées avec le jeu. De
nombreuses combinaisons sont donc offertes |
afin de revivre les cing principales batailles de
cefte guerre qui opposait les confédérés du
Sud aux états du Nord enire 1861 et 1865,
En plus du traditionnel wargame, la consiruc-
tion de différents champs de bataille est pos- |
sible grace aux options warpaint et warplan.
|
|

Bien sir, ce jeu est fidele a I'histoire, aussi ce
seront des troupes de fantassins et de cava-
liers que vous aurez & diriger, donc pas
d'armement sophisfiqué.

' Ainsi, c'est de siratégie qu'il faudra user. Fidéle |
aux wargames de table, ce jeu reprend les |
graphismes assez élémentaires auxquels les |

| warga'maniaques sont habitués. ,

 Accordons lui, sans hésiter, frois joysficks pour |

| son grand choix de scénarios, de consiruc-
fions, ainsi que pour ses carfes et menus car-

i fonnés. En oure, sa nofice est irés compléte

|

}pnurqui lit I'anglais
acilement ... et

sera une précieuse
' aide pour le joveur.

est donc un war-

niveau, d ne pas
meftre entre les
mains d'un nonvinifié.
Disquette SSG
pour C64,
Existe aussi sur

Apple II.

Laurence

e

es simulations de bowling ne courent pas
I- les rues sur MSX. I est en effet assez ardu
de rendre d'une maniére opfimale les
finesses de ce sport remarquable. Voici un soft
sur MSX2 qui s'apparente assez au déja
ancien Tenth Frame. En effet, les possibilités
offertes sont sensiblement les mémes pour la
manipulation de la boule proprement dite.
Dynamite Bowl profite d'une plus grande
richesse : par exemple, par les différents por-
iraits des personnages ou par le choix de la

iste de bowling. Dans la simulation méme,
Emumiie Bowl dispose d'une présentation

us claire par rapport a son illusire prédéces-
seur ; mais regretions hélas les quelques
défauts communs : les effets pouvant éire
imprimés @ la boule sont exagérément simpli-
fiés, de méme qu'il est impossible de se batire
en duel avec ['ordinateur. De plus, le son est loin
d'éfre réaliste, car non digitalisé. Heureusement,
le jeu @ plusieurs est passionnant, car la concur-
rence entre les joueurs est irés vive, et c'est la
I'intérét principal de ce soft. Le graphisme est
clair, précis et assez joli, le son est simple et
'animation correcte. Techniquement, ce soft
ne restera pas dans les annales. Il n'a pas une
grande ambition et n'a pas de grandes quali
#s non plus. Ce n'est qu'un petit soft qui ne jus-
fifie pas le support si onéreux qu'il uiilise, mais il
peut faire passer de bons moments.

Cartouche mégarom Toshiba pour

LM.

MSX2,
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our une felle simulation, il importe que

cerfaines nofions soient respectées, G

savoir les proportions du ferrain, la hau-
feur du panier, le nombre de joueurs et enfin a
fidélité au réglement en vigueur. Au premier
abord, Fast Break répond a tous ces critéres,
ce qui peut faire de lui un jeu assez correct.
Toutefois, aprés y avoir joué un peu, vous
vous apercevrez que cerfains joueurs sont réel
lement des suﬂwommes... Essayez, par
exemple, de les faire sauter fout en dirigeant le
joystick vers la gauche : voild que votre
Lornrne fraverse la moifié du terrain d'un seul
bond et pieds joints | Mis & part ce petit pro-
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bléme, un ballon presque aussi rebondissant |
qu'un boulet de canon et des chaussures qui |
couinent, il faut admettre que c'est un soft plu-
6t bien réalisé. En effet, outre le jeu qui défile &
|'écran, vous pourrez svivre la parfie en lisant les
commentaires écrits en bas (ruc passe a
machin qui dribble, etc). L'arbirage est juste et
il y @ un gimmick in¥ressant : le marquage des
joueurs (lorsque I'on joue conire ['ordinateur).
Cété technique, un bon soft donc, avec un
grand choix d'opfions (jeu offensif, défensi,
combinaison pré-établie ou & créer). Cété gra-
gﬂique, c'est correct, exception faite de la sur-

illance de certains joueurs, qui donne un pefit
air d'homme invisible... A noter la parficipation
de Nike (la marque de chaussures) qui appa-
rait en seconde page fitre, sans doute une |
forme de sponsor. Alors, choisissez vos joueurs,
voire durée de jeu et que le meilleur gogne ...
Disquette Accolade pour Cé64.
Prévu sur PC et compatibles.

Laurence

ommencons la revue par 3D.

Galax qu'a sacrément pris un coup

de vieux méme si les animations en
faces pleines sont souples et bien faikes. Il s'agit
toujours et encore de casser des vagues
d‘uliens, sans vraiment de scénario {voir Foft,
Elite...). Sauver la Terre 2 Encore | Non, vrai-
ment, merci, 'ai déja donné hier mafin. Dans le
genre fatanneur, je préfére nettement
Northstar, un bon petit facpoum au gra-
phisme léché et coquet avec une animation
coulée et un scrolling horizontal sans aille. Sau-
ter, firer dans le fas, ramasser des armes et des
bonus, tout en surveillant attentivement son
oxygéne, ca c'est une vie | Deflektor, le
roisiéme des cinq fires du paquet, n'a pas eu
la carriére qu'il méritait. E:ucﬁonnanf des

' miroirs pivotants, on doit guider un faisceau

laser de sa source jusqu'a un récepleur et éviler

ou éliminer des oblls]?}des. Mélange de straté-

gie ef d'adresse, c'est un irés bon programme

varié et amusant, Pourtant, le meilleur du lot,

a mon avis, c'est Trail Blazer. Il s'agit de |
conduire une baballe de foot & toute bourre |
sur un chemin fruffé de frous noirs et de cases |
de toutes les couleurs avec de multiples
options : enirainement, compée, sologuo,
Trail s'avére une mission prenante et pm
stressante. Nuits blanches assurées. & &
Quant & Masters of the Uni- paiips
verse, un arcade-aventure aussi =
poussif que barbant, il occupe & lui
seul deux disquettes et fait songer |-
que fournir des supports magnéfi-
ques gratoches dans les compiles
est un nouveau genre d'opération |
promotionnelle | -
Disquettes Gremlin pour [
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ve les adeptes du MSX et du six-

coups se rassurent, Sega ne les a pas

oubliés en adaptant ce jeu céiégrle
sur nos machines chéries. Par ratporc d la ver-
sion de la console Sega, la similitude du plaisir
procuré est fotale. le héros doit toujours
défendre la banque, exterminer les bandits,
dégommer des chapeaux ou désamorcer des
bombes. En plus du rythme de jeu frés sou-
tenu, le grupﬁ[srne est plutdt réussi, de méme
que la musique guillerette qui accompagne les
exploifs du héros. ;
De plus, l'intérét du jeu est décuplé par
I'apparifion de bonus spéciaux d la suite de firs
particuliérement précis. Mais la plus grande
qualifé de ce jeu est son immense pouvoir
siressant : que ceux qui n'ont jamais abatty
un client  la place d'un bandit firent les pre-
miéres carfouches | Comment en effet ne pas
s'évanouir sur sa chaise quand les porfes de la
banque déversent un flot de bandits agressifs,

' que d'autres bandits placent quelques

bombes amicales, que les clients apeurés
n'osent plus parler de la pluie et de I'argent,
s'attendant a se faire frover la panse d'un
instant & I'autre, sans parler du femps qui
s'égréne d la vitesse d'un chien dévorant son
os 2 Il ne vous reste plus qu'a vous enfrainer
sec & Bank Panic, un jeu passionnant jusqu'a la
moglle.

Cartouche Sega pour MSX1/2.
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ous avez le pied marin ¢ Parce que moi |
V pas du tout, alors imaginez un peu
dans quelles conditions s'est passé le |
fest de ce soft. Cela ne m'a quand méme pas |
empéché d'apprécier  sa juste valeur un soft |
qui sort de l'oﬁi}nuire des enquées, des voleurs |
a atiraper ainsi que des massacres béfes ef |
méchants digne d'un film de ROMERO (pour ‘
les mncinériiles voir "ZOMBIE 3"). Depuis le |
temps que I'on atiend des jeux originaux, le |
premier qui me parle de casse-briques je le jefie |
aux lions. i
Bref, cette simulafion est digne d'un FS 3 qui |
aurait bu la fasse pour se fransformer en simu- |
lation de péche. Les programmeurs n'ont rien |
oublié ; de la carte des lacs en passant par les |
flashs météo et les conseils de |'expert, fout est
_ clair et bien construit. lls ont méme poussé le |
| vice & vous obliger a gérer voire argent pour |
pouvoir acheter des hamegons et une nou- |
velle barque qui vous reviennent d'ailleurs
assez chers. La on peut dire qu'ils n'y ont pas |
é1é de main morle pour copier la réalité.
La simulation se déroule en frois phases. Pre-
miérement vous devez vous équiper avec le
bon matériel en fonction du temps et du lac
ol vous allez pécher. Ensuite c'est le choix du
lieu ob vous jetterez |'ancre pour attendre |
patiemment qu'un banc de poissons |

approche. La derniére étape consiste G avoir
assez de doi?té pour donner du mou ou mou-

liner avec ferveur au bon moment pour‘

remonter vofre prise.

Méme si les graphismes ne cassent pas des bri-
ques (bon d'accord c'est moi qui vais au
lions...) ont peut dire que cefte simulation est
bien réussie et mérite de figurer dans le fop des
jeux originaux.

Disquette Interstel Corp. pour

Amiga
Fishman

es simulafions de hockey sont curieuse-
ment assez rares ; ce soft, tournant sur
nos bons vieux MSX, tente de relever le

I

défi. Dans ce jeu, ol vous pouvez affronter
'ordinateur ou un adversaire humain, vous diri-
gez frois joueurs sur une patinoire vue de des-
sus. A l'instar du Soccer de Konami et de bien
d'autres jeux de sports, l'ordinateur signale par
une petife fléche le joueur que vous dirigez ainsi
que la direction de votre fir sur le but adverse.
les problémes de manipulation des joueurs
sont éludés ici d'une maniére simple : c'est le
joueur le plus proche du palet que vous dirigez.
Ceci peut paraitre bien peu ergonomique,
mais c'est normal car I'inérét du jeu est ailleurs.
En effet, si les régles de ce sport sont simplifiées
au défriment du réalisme (pas de hors-jeux, de
Elénalilés, efc.), le jeu se ratirape sans pro-
éme par son humour ; les détails piquants ne
manquent pas, et |'animation, ayant pour but
de simuler les évolutions des joueurs sur la
lace, est non seulement hilarante, mais aussi
éconcertante, au début tout au moins ; car
peu d peu, au fil des parties, on parvient a
dompter ce soft et on commence & apprécier
la richesse un peu cachée de cet excellent jeu.
les parties sont fluides [si j'ose m'exprimer
ainsi), les possibilités en cours de jeu réelles, et
c'est quand on se rend compte de fout ceci
que |'on constate que lce Hockey est plein de

finesse.
‘ 46 \

1cE HOCKEY

La programmation des sports d'équipe n'est
pas uro'lg tache facile ; SeEu, avec lce Hockey,
y est parvenu avec un but de distraction et
non J:qsimu!aﬁon. Doté en plus d'un gro-
phisme correct et d'une bande son agréable,
ce programme est remarquable.

Cartouche Sega pour MSX1/2. i

ans d'Ultima, voila qui risque de ne pas
vous dépayser. Le moins que ['on puisse
dire, c'est que ce soft piéfine allégrement

les oﬂules bandes de la série déja ancienne. le

F

probléme, c'est que dans un cas pareil, la
moindre des choses est d'innover, ou
d'apporter des améliorations & ce qui sert de
modeéle. Ici rien n'est simple, combats, stoc-
kage des objefs, et ufilisation resfent crispants
et peu ergonomiques. Les graphismes sont
frés pauvres, et pour les 16 bifs carrément
insuffisant. Il existe aussi de sérieuses incohé-
rences, comme la faim gérée par |'ordinateur
qui nourrit le personnage d'autorifé, efle som-
meil auquel il faut pourvoir sokméme. Le dérou-
lement des combats est confus, et l'iniiative
est rarement @ vofre avantage. e seul plus
proposé, consiste en la présence de deux scé-
narii sur la méme disquetie ; il vaut mieux un
rés bon scénario que deux moyens, donc
méfiance.
En rédlité, je ne suis pas sir que la comparaison
avec Ultima soit réaliste : c'est beaucoup
moins bien |
Disquette Aces Hight pour Atari ST.
EL
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d habitude ce fifre fait fuir | La, pour-
D fant, je vous sens tout fiévreux avec |
des pefis rires débiles. Bon, peutétre |
ue vous tenez vraiment G vous refrouver
ans le méme avion qu'Emmanuelle ¢ Mais
avant, il faudra fréquenter tous les mauvais
lieux du Brésil, en commencant par Rio ef son
fameux Pain de Sucre, une montagne d
I'aspect assez... enfin un pev... en fout cas
trop | Méme pour Elle... Avant de fenter quoi
que ce soit avec cefie impératrice de la
volupté,c]e vous conseille d'essayer vos armes
auprés des nénettes qui viennent au bar de
'hotel. Vous choisirez une phrase d'introducfion
parmi frois proposées et, suivant le caractére
de la dame, vous irez vérifier si le contenu cor-
respond @ ce qui est proposé sous embal
lage ! Trois pefites statuettes érofiques feront |
monter votre pofentiel de charme. Une se |
trouve a 'Opéra, |'autre prés des chutes et la
derniére vous sera confiée au casino.
N'abusez pas des parties de jambes en |'air, |
c'est un conseil d'ami, surfout avec celle qui
fait Bahia-Rio & bord de son voilier privé, car |
vous allez vous refrouver &puisé sans |'ombre |
d'une chance de relever, euh... le défi face d la |
Divine | Si vous Iraiinez dans les étages, vous |
aurez peutétre |'occasion d'admirer la mi- |

MR

| séquences de deux-seins animés, c'est un soft

L E gnonne Manu en guépiére blanche,
ans une belle séquence de strip.

Vous frouverez aussi des séquences
de combat (ol vous pouvez baisser
le calfouéte de vofre adversaire !),
des séquences de rouletie ob pourrez
essayer de vous renflover, et surtout

est de percer d jour la psychologie
du pefit lot qui vous fait face. Ni vl
gaire, ni graveleux, bien dessiné, frés
évocateur avec ses pefites

disrayant et fifillant qui est un aussi un vrai jeu
d'aventure. Aprés cela, comment ne pas |
aimer les ravaux (emjmanvels ? .
Disquettes Coktel pour Atari ST,
Amiga, Amstrad CPC et PC/|
Compatibles. :
Le grand Poucet. |

vezvous déja eu la chance de parfici- |

A muux Vingtquatre heures du Mans 2 |

i non plus, et pourkant {'ai déja par- |

cipé @ une course sur ce circuit historique. Ma
voiture consistait en un pefit bolide qui, s'l

n'allait pas en avant, fournait sur place et me |

secouait méchamment quand 'envie de brou- |

ter I'herbe des bas<dtés me prenait. Peutétre |

connaissez-vous au moins cette machine, il |

des séquences-dialogues ot I'intérét | |
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s'agit du jev d'arcade Wec le Mans. Les
Amstradiens vont bientdt pouvoir goiter aux
joies de ce jeu. Les auires versions suivront et si
elles sont aussi bien réalisées que celledd, cela
promet. |l n'y manque qu'une chose, la couleur,

le mode 1 de cefte machine ne permettant
que quatre couleurs. Mais |'animation et la
finesse du graphisme font vite oublier cetfe
pelite géne.

" Il ne s'agit pas plus d'une course que dansSu-

Hang on. Comme dans ce demier,

ementaire et

| f’)iiporiani est de franchir d:;rodicies qui

vous font gagner du temps su

| atteindre ainsi le portide suivant. |l y a rois por-

ficles par tour et le but est d'arriver & couvrir
quatre tours.

Cela devient de plus en plus difficile, car si les
aufres concurrenis ne sont pas vraiment en
compétition avec vous, ils constituent quand
méme des obstacles parfois trés encom-
brants. il arrive qu'ils vous coupent la route et
vous enfrainent lms une cabriole qui, si elle
n'est pas mortelle, vous fera perdre un temps
précieux. Une frés bonne uf:ptuiion du jev
d'arcade, ce qui n'est malheureusement pas
assez souvent le cas. La version C64 est sensi-
blement identique, la couleur en plus. Les ver-
sions 16 bits (ST et Amiga) s'annoncent excel
lentes, mais irés en refard...

Disquette Ocean pour CPC, existe
aussi pour C64 et MSX1. Adapta-
fion prévue pour ST et Amiga.
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KING
KONG

D'abord, je fiens a préciser que ce Top Secret

est inédit, ce sont uniquement mes recherches
qui ont abouti a ce résultat. C'est un jev car-
touche pour MSX 2 King-Kong. Le plan a été
réalisé sur MSX 2 avec le IogicierDynarnic
Publisher. Dés le départ, il donne de nombreux
renseignements.

J'ai atiribué un nom @ chaque gros monsire
rencontré en fonction de ce qu'il fait ou repré-
sente afin de le différencier des autres.
Lorsqu'ils sont plusieurs identiques dans une
méme région, en plus du nom, ils sont suivis
d'un chiffre.

En plus du plan, je vous ai décrit ma fagon
d'opérer. Si vous vous arrétez de jouer pour
quelque raison que ce soit, n'oubliez pas de
mettre en pause touche F1. Et a chaque
game over, fouche F5.

Amusez-vous bien |

Quelques renseignements valables pour beau-
coup d'écrans :

- Lorsque I'on a vidé un écran de ses monstres,
pour passer au suivant en fonction du plan et
sauf indications confraires, longer I'vne ou
'auire des parois.

- Pour 'écran écurevils et grenouilles en venant
de la cabane a droite, avancer a parfir de la
hauteur du foit, vous tuerez 2 écureuils d'un

coup.

- Aupdébul du jeu, il est Préférable de perdre
du temps @ récolter des "gold", au mois 1500
aprés avoir acheté le couteau, ainsi que 99
'HP', I'un et 'autre sont irés utiles iouﬂe long
de la partie. A chaque fois qu'il vous sera pos-
sible d'en ramasser ici et Ia, faitesle, ils ne seront
pas de frop. Les "PV* sont ufiles dans certains
cas bien qu'il suffise de presser la touche "F5"
pour confinuer le jev. Si pour une raison ou une
autre vous deviez faire une pause, pressez la
fouche "F1*, car lorsque vous aurez passé les
250 jours, vos points de vie diminueront de
plus en plus vite. Etudiez le plan avant de
commencer une région : "ol doisqe aller, que
doisie faire 2"

REGION 1 : au départ, visiter la cabane,
monter @ la 2éme et acheter le couteau avec
les 200 golds inifiaux. Aprés avoir récol# des
golds, aller aux chiens (il faut tuer 2 fois les

chiens des 2 écrans cdte a cole pour obtenir le
baton). Pour les tuer, rouler le rocher se frou-
vant @ I'écran des frois premiers. Tuer ensuite
les robots par derriére. Chiens et robots vous
donnent des *MP*. Pour les robots, lorsque
vous aurez le boomerang, il faudra les tuer de
face et non plus de derriére. Aprés avoir tué
les robots, pli,r.llcez-vous en haut de |'écran et
allez tuer les 3 oursons bleus puis descendre
achever les bonbons roses. Si vous faites une
bréve apparifion sur |'écran de gauche, vous
pourrez refoumer fuer les robots, de méme une
apparifion a la rierre [A) pour retourner tuer les
oursons. Avec le couteau et uniquement celui
ci pour foute la partie, tuez I'araignée, elle
laisse quelque chose, mais je n'ai jamais pu voir

uoi. Tuez ensuite le serpent, puis les robofs en
gas a gauche et les 3 chiens avec le rocher
ve vous aurez emmené lors de volre Ter four
ces écrans. Alors, seulement en ayant vidé
tous les écrans, vous pourrez enfrer dans la
cabane des robots. En régle générale, chaque
fois que vous renconirez une cabane, visitez-
la, oeléieinﬂue sur la svite du Iie:ci Avelc 30
infs de vie, vous pourrez tuer l'indien, il vous
Egnneru 49 boules et ouvrira 2 acces, en haut
et a droite de la région 2.
REGION 2 : montez et fuez les lanceurs de

PLAN DE
KING-KONG

PLAN DF KING-XONE
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MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE

49, bd Saint Germain, 75005 Paris - Tél.: 43.29.40.04

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF KONAMI - HAL

IMPORTATEUR

ORDINATEURS MSX

MSX1

YAMAHA YIS 503 ........... 990 F
+ 3 cartouches de jeux

MSX2

Philips NMS 8280 .......... 7 990 F

2 drives 720 k + souris
+ digitaliseur d'images

MONITEURS

Moniteur Philips

S A
Couleur = 2690 F

Monochrome............c..... 990 F

MANETTES DE JEUX
QUiCkShOt S s e i T 29F
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boules au couteau, redescendez au bas de
I'écran, et passez rapidement |'écran du ser-
pent, tuez @ nouveau les lanceurs de boules et
visitez la cabane avec la statue du gorille, ne
faites pas les 3 avant, (vente de points de vie
et de B\% , si vous n'achelez rien, ils vous enlé-
vent ce que vous possédez en MP. Monlez
ensuite tuer les bébés verts ainsi que ceux de
droife, aprés les avoir fués 2 ou 3qbis, ils lais-
sent une hache. Ceux de gauche donnent des
golds. Descendez chercher le parchemin jaune,
ef refour a la région 1.
REGION 1 : SHOT 2 = parchemin jaune,
allez pulvériser la pierre (A), visitez, puis la pierre
(B), visitez seulement la premiére salle, il y en a
4 autres avec une cabane en labyrinthes et
des chiens a uer, mais c'est noir et il faut la
lumiére, sinon bonjour les dégats | Pulvérisez
ensuite ka pierre (C), prenez I'épée magique [ne
sert que dans les souterrains) puis, pulvérisez la
Fiene (D) Shot 2 = épée magique, tuez les
antmes, points de vie supplémentaires par-
fois utiles. Dans la seconde salle, visitez la
cabane, vous ne pourrez pas prendre les 2
danseuses, il vous faut la corne. Refournez en
région 2.
REGION 2 : montez a la pierre (E) ef pulvéri-
sez4a, Shot 2= épée, tuez les faniomes, allez
d la seconde salle noire. Prenez le parchemin
blanc et les 2 fevilles brunes, revenez a la pre-
miére salle et tuez les fantome-, ils vous lais-
sent. Descendez ensuite a |'écran du monsire
marin, ne tuez pas les serpents, passez rapide-
ment leurs écrans. Les lanceurs de batons jet
fent ceux-ci sur toute la longueur de I'écran
dans |'axe o ils se trouvent. Evitez les cara-
paces en restant en haut de I'écran et passez
audessus de la cabane, allez jusqu'a I'eau au
bord de I'écran a droite et descendez a la moi-
fié. Shot 1= boules. Shot 2= parchemin blanc.
Passez |'écran et aussitdt, Shot 2, puis avan-
cez vers le monsire et firez les boules, il laisse
une serpe. Avec la serpe vous pourrez fuez les
carapaces, la serpe et les boomerangs éfant
les 2 armes les plus efficaces dans bien des
cas, n'oubliez pas de visiter la cabane. Refour
égion |.
REGION 1 : écran ours 6 gauche des écu-
reuils, avant de le passer, Shot 2= parchemin
blanc, agissez comme pour le monstre marin,
mais en bas de 'écran. Laissez un fotem et
oywrez acces région 3.
REGION 3 : Shot 1= serpe, récoltez des ano-
nas rouges aux 2 écrans lanceurs d'oiseaux
(PV), puis 3 boomerangs aux lanceurs de boo-
merangs, faites des allez-retours par la
mélhoage expliquée au début, ensuite Shot 2=
parchemin blanc et Shot 1= boomerang.
Tuez l'ours, donne 4 PV.

lo svite au prochain numéro.

NINTENDO

THE LEGEND
OF ZELDA

le labyrinthe du niveau 1 se frouve en D8.

le labyrinthe du niveau 2 se frouve en D13.

le labyrinthe du niveau 3 se frouve en HS5.

le labyrinthe du niveau 4 se frouve en E6 :

avec le radeav.

e labyrinthe du niveau 5 se frouve en A12 :

en B12 monler loujours a I'échelle.

e labyrinthe du niveau 6 se frouve en C3.

Le labyrinthe du niveau 7 se frouve en E3 :

avec le sifflet.

le labyrinthe du niveau 8 se trouve en G14 :

avec la bougie.

le labyrinthe du niveau 9 se frouve en Aé :

avec une bombe.

Je vous laisse frouver les enfrées vous-méme

pour ne pas gacher |'intérét du jeu.

Si vous vous incrivez sous le nom de ZELDA

au début de la partie, vous passerez a la deu-

xiéme parfie du jeu, ol les écrans restent les

mémes mais les entrées des labyrinthes, les

atributs magiques et les enfrées cachées de la

premiére parfie ne sont plus @ la méme place.

Dans lo deuxiéme parfie :.

e labyrinthe du niveau 1 se frouve encore en

D8.

Le labyrinthe du niveau 2 se trouve en D5 :
er Armos.

e labyrinthe du niveau 3 se frouve en D13 :

avec le sifflet.

le labyrinthe du niveau 4 se trouve en B12 :

avec le bracelet.

le labyrinthe du niveau 5 se frouve en E6

avec le radeau.

le labyrinthe du niveau 6 se trouve en D1 :

avec le sifflet.

le labyrinthe du niveau 7 se frouve en G13 :

avec la bougie.

le labyrinthe du niveau 8 se trouve en B10 :

avec une bombe.

le labyrinthe du niveau 9 se frouve en ?

Conseil : dans les souterrains, siI'on déplace cer-

faines rie:res, des escaliers apparaissent dans

lesquels se frouvent des irésors, des surprises,

ou ménent & d'autres piéces. En posant des

bombes sur les murs, des issues peuvent appa-

raifre, menant a des frésors ou des conseils

forts ufiles (il y en a beaucoup).

les atiributs magiques :

l'échelle se frouve dans le labyrinthe du niveau

4

le radeau se trouve dans le labyrinthe du

niveau 3.

La lefire @ une pefite vieille se frouve en A15.
La letire & une pefite vieille de la deuxiéme
rfie se frouve en B2,
bague bleve se trouve en D5 dans la pre-
miére parfie et en A 16 dans la deuxiéme.
le bracelet de puissance se frouve en C5.
Lo féche d'argent se frouve dans le labyrinthe
du niveau 9.
La bougie rouge se trouve dans le labyrinthe
du niveau 8.
le sifflet se trouve dans le labyrinthe du
niveau 5.
e baton magique et le livre de magie se frou-
vent dans les &yrinlhes des niveaux 6 et 8.
L'épée blanche se rouve en A11, 'épée magi-
que en C2 et, dans la deuxiéme partie, en
A10.
Pour sorfir de la forét perdue, allez en haut, &
uche, en bas, et & gauche : si vous dllez a
roite, vous sortez de la forét perdue et
voous devrez recommencer foutes les opéra-
fions.
Dans la deuxiéme parfie, si vous n'avez pas le
sifflet, vous ne pouvez pas enfrer dans les
labyrinthes 3,6. Il se frouve dans le labyrinthe
2, il faut fraverser un mur, sans bombes, ni
porfes : en effet, en vous metant juste
au milieu du mur, vous pourrez le fraverser fel
un passemuraille 1!
Il y a des tas d'astuces, de trésors, de bonus
mais il serait rop long de fout énumérer. Je
vous laisse les decouvrir vous-méme : en cas
de probléme sur ce jeu, écrivezmoi.
Fabrice Caillieret, 62113 lobourse



SEGA-NINTENDO-MSX

SPECIAL LECTEURS

Nous confinuons ce mois<i @ répondre a voire courrier. A vous la parole |

COLONEL SEGA

Ton journal est supercool, méme si mon
pére me le pique tout le temps [on se
demande pourquoi...). Seulement voila |
il y a un docteur Amiga, un professeur
ST, un major Thomson, mais il n'y a pas
de colonel Sega. Au fait, n‘auraistu pas
de conseils & me donner pour Zillion 2
[dur, dur) 2

(Eric Dausque, Ecully)

Eh oh | et Samourai Micro, qu'estce
que c'est ¢ Notre rubrique est enfiére-
ment consacrée aux produits du Pays du
Soleil Llevant : toutes les consoles de
jeux, y compris Sega, et le MSX. Au
sujet de Zillion 2, nous allons essayer de
passer un Top Secret sur ce jeu.

avait été supprimé), de méme & Auchan
St Priest, une grande surface qui a envi-
ron une frentaine de softs de qualité.
Aprés discussion avec un commercial qui
voulait remplacer la vitine par Amiga, il
s'avére qu'ils vendent aufant de jeux sur
MSX que sur Amiga.

Je vous écris pour que vous fassiez une
pélition pour que soient adaffés des
softs sur MSX. Aidez-nous, le femps
presse | Pourquoi se séparer d'un stan-
dard qui apporte salisfaction @ 99% de
ses ulilisateurs 2
Samouraii Micro,

je ne veux pas

PETITION MSX

J'ai 25 ans et je tavaille depuis trois
ans comme programmeur sur micro...
SOS MSX | Nous sommes arrivés en
France au point de non-refour : le MSX
n'est plus dans sa phase finale, il est
fini, comme celo a été le cas en
Grande-Bretagne il y o trois ans. Je
regrette que nous ne verrons jamais les
nouveaux modéles MSX2+ extrémement
sophistiqués. A moins que...

Plusieurs idées... Un CLUB NATIONAL
qui pourrait étre parrainé par des per-
sonnes puissantes en média : VOUS.
Que la force soit avec nous. D'aprés
GFK (une société d'études de marché au
service des industriels), les ventes de
MSX] et 2 confondues dépasseraient
les 70 000 ordinateurs. Ce n'est quand
méme pas rien. 70 000 ordinateurs
affomés de softs récents | Infogrames,
Titus et tous les autres... s'ils sortaient
ou adaplaient seulement un jeu par fti-
meslre, avec un peu de pub dans Micro
News, les ventes seraient sdrement
bénéficiaires, car wu la rareté des softs,
les gens se battraient pour avoir des
nouveautés, la preuve Konami...

Nous avons pu avoir de nouveau un

rayon MSX @ la Fnac de lyon [alors qu'il

t'énerver, mais ftous les jeux ftestés dans
Micro News et qui devraient étre ld
depuis plusieurs mois, on les attend fou-
jours : Bank Buster, Dragon Slayer 4,
1789 la Révolution, Out Run, efc.
(Patrick legon, lyon)

Bank Buster devait étre sur la compila-
tion Eurosoft sur disk , K7 et compact et
1789 la Révolution devrait sortir d'ici
quelques mois. Encore une fois, nous
avons choisi de fester beaucoup de jeux
ue nous recevons du Japon, sans savoir
3'avance s'ils seront ocu non importés.
Vous avez raison, le parc d'ordinateurs
MSX vendus en France est assez consé
quent, mais combien sont encore en utili-

sation ¢ Beaucoup sont revendus
d'occasion (regardez les pelites
annonces). Il n'y a pas que le MSX a

&tre touché par une mise a l'index de la
part des grande éditeurs francais, regar-
dez Thomson dont le parc d'ordinateurs
est beaucoup plus important en France
que pour le MSX. Méme I'Amstrad CPC
commence & éfre touché par la disgrace
éditoriale, puisqu'a partir de cette année
plusieurs grands éditeurs frangais (et non
des moindres) arrétent de développer
(et méme d'adapter] sur CPC. C'est la
dure loi du marché de la micro et ce
sont les utilisateurs (et les journaux
*verticaux'] qui en font les frais. Ca sera




ainsi tant qu'un standard n'aura pas
réussi & s'imposer et tant que la micro
restera un marché marginal (par rapport
a la hifi ou la vidéo). Vu les codts de
développement (ou d'adaplation] actuels
d'un logiciel, une adaptation d'un logiciel
sur MSX ne peut pas étre rentable pour
un grand éditeur, qui doit vendre dans le
monde entier s'il veut rentabiliser ses
roduits. C'est triste, mais c'est la réa-
ité, et ce d'autant plus que les utilisa-
teurs MSX sont, la plupart du temps,
trés satisfaits de leur machine, comme
vous le faites si bien remarquer.

LES TRAVAUX D'HERCULENDO
Ayant congu plusieurs jeux sur ST et
Amiga, je voudrais maintenant pouvoir
les adapter sur console Sega et Nin-
tendo. Comment s'y prendre pour pro-
grammer dessus ; quels matériaux sont
nécessaires 2 Il parait qu'une auforisation
est nécessaire pour meffre en vente les
cartouches. Comment me la procurer ¢
[Mad, Paris 18éme)

Cher lecteur. Si vous étes cardiaque,
nous vous conseillons de vous rendre
d'abord dans I'hépital le plus proche
avant de lire ce qui suit.

Votre surnom est Mad, ce qui veut dire
fou... ou plutdt inconscient | Pour avoir le
droit d'adapter ou de développer sur
Nintendo, il y a deux petites conditions &
remplir : d'abord se frouver dans un
pays oU la console Ninfendo soit bien
établie sur le marché. Donc c'est déja
niet pour vous, fout du moins pour le
moment. Ensuite, il faut payer dix dollars
d'avance sur royalties par cartouche
fabriquée lors de la premiére sortie du
jeu, avec un minimum de fabrication d'un

SEGA-NINTENDO-MSX

million d'exemplaires. |l

faut donc verser la modi-
ve somme de dix millions
e dollars (six milliards de
centimes), une bagatelle
en comparaison des béné- 1
fices envisageables puis-
que Gradius (Nemesis),
par exemple, s'est vendu
a sept millions
d'exemplaires | Et finale-
ment, il faut obtenir
I'auterisation de Nintendo,

ce qui est trés dificile
méme si l'on a rempli les
deux conditions sus-
mentionnées.

Pour Sega, ce sont eux-mémes qui déve-
loppent ou adaptent les heureux élus
jugés dignes de figurer sur leur catalo-
gue.

Jusqu'a présent, aucun éditeur francais
n'a réussi a obtenir le droit de dévelop
per sur Nintendo ni d'étre adapté sur
Sega, malgré la qualité évidente des
softs francais.

C'était notre rubrique : *Ll'espoir fait
vivre. ..

NEC ET SEGA 16 BITS

lorsque la console NEC n'était pas
encore sortie en france, tu parvenais
te procurer des jeux et & nous les pré-
senler dans fa revue, ce qui élait une
riche idée. Pourquoi n'en faistu pas de
méme avec la nouvelle console Sega
16 bits, avec par exemple Super Thun-
der Blade 2

{Olivier Armando)

Super Thunder Blade pour la Sega
Mega Drive sera testé dans le prochain
numéro, o il y aura également un ou
deux tests de nouveaux jeux pour la con-
sole NEC.

BIDOUILLE SUR MSX

laurent Eglin (de Roanne) nous envoie
une bidouille pour adapter les manettes
de la console Sega sur un MSX.

Pour jouer & cerfains jeux [Nemesis,
Salamander, Penguin Adventure), il est
nécessaire d'avoir une manelte & deux
boutons, difficilement trouvable pour qui
n'habite pas Paris. Si vous voulez utiliser
la Konix & deux boutons et fir automati-
que ou la manette spéciale Se%:, il faut
faire une inferface qui sera branchée
entre la prise de l'ordinateur et la fiche
du joystick.

Pour cela, il faut vous procurer :

- Une prise joystick méle {sans capot)

- Une prise joystick femelle (sans capot)
- 2 vis et J écrous @ 3 mm, longueur
25 mm

- 2 cm de fil souple.

Tout d'abord, je précise que la prise
méle est la prise qui se branche dans

P

Vue c6té soudures de la prise mdle.

I'ordinateur. Prenez donc cefte prise
mdle et une scie a mélaux. Repérez la
broche n°? (il y a souvent des numéros
ravés).

ﬁfﬂu! la couper du cété des soudures au
raz du plastique, puis il faut faire un peu
de soucﬁjre. Rapprochez la prise male et
la prise femelle cétés soudures l'un
contre l'autre. |l faut souder chaque
broche avec son vis a vis sauf la broche
n°Q qui a été coupée.

lors de l'opération de soudure, mainte-
nez les prises paralléles afin d'avoir les
trous les uns en face des autres pour

sser les vis.
gt?[s, passez les vis dans les trous de
fixation et consolidez ainsi la liaison
entre les deux prises.
Pour pouvoir utiliser le deuxiéme bouton,
il faut alors relier avec le petit fil de 2
cm la broche n°9 de la prise femelle
[qui n'a pas été coupée !] avec la
broche n";gie la prise male.
Une fois ceci elfectué, vous pouvez
essayer, ¢a doit marcher du premier
coup. Pour des raisons d'esthétique,
vous pouvez noyer les soudures dans du
plastique ou de la cire.

MSX CLASSIQUE
Tout le monde n'a pas mis le MSX dans
les oubliettes, puisque Grandslam vient
de sortir en cassetie MSX1 les fabuleux
Pac-Land et Pacmania, deux logiciels
qui mettent brillamment en scéne le
célébre Pac-Man et son copyright de
1984 qui, décidément, est bien pari
ur rester dans les annales comme le
big success' de ['histoire des jeux
vidéo | . e
le Donk: ong original de Nintendo
est égal:rxenl dispo %n K7, édité sur
MSX1 par Ocean. ;
Ne manquez pas Pacmania,
must, et si vous n'avez pas
de casseftes, courez vite
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29F Terminus 95 F NOUVEAUTES EN K7 *Analomie de I'Homme [MSX2/D 195 F
Alpha Blaster Timecurb *Army Moves Afterburner 129 F *Géographie de |'Europe [MSX2/D| 195 F
 Bock Trailblazer Attack of Killer Tomatoes Gunsmake 120 F *Rallye du Caleul [M,SX?/VS} 195 F
Barnstormer sCalifornia Gomes The Gome Winter... 120 F *Rallye du savoir [MSX2/D) 195 F
Con of Worms 75F Cyberun Match Day 2 120 F *Puzzle 1 - Préscolaire [MSX2/D) 195 F
Drome Apeman Strikes Again The Heist Out Run 120 F
Formation Z Marfionoids Pacloand 120 F
49F Futur Knight Runner 4 x 4 Off Rood 120 F GRAPHISME
Mazes Unlimited Fuzzball *Trantor Rambo Il 120F Carfoon 49 F
 Octogon Squod Humphrey 10th Frame Robocop 120 F Cheese Il + Souris (MSX2/D) 590 F
Octopuss Mayhem The Diary of Adrian Mole Wee le Mans 120 F Cheese |l (MSX2/D) 290 F
Oil's Waell Meaning of Life Jet Bomber Color Pack 99F
Panel Panic Mutant Monty Katuvu 149 F
Space Walk Nightshade Graphic Artist [c) 230°F
Spy story Pentagram
Zorni
SIMULATEURS VOL/COMBAT
Ace of Aces 95 F
DISQUETTES CARTOUCHES
Braaker 149 F | Andorogynus (1 mega) 290 F JEUX DE SOCIETE ET REFLEXION
Infinl 190 F | *Arkanoid 2 (1 mega] + manette A 290 F Othello Compaétition 195 F
*Maijinkyu (720 k) 260 F | *Druid (1 mega) 345 F
Rod X 149 F | Eggerland Mystery 2 (MSX1 et 2) 230 F
Rendezvous ovec Roma 190 F | Hole in One ial 230 F MATHS
Thunderball 145 F | Memal Gear 290 F Monkey Academy (C) 190 F
World Golf 190 F | *Ninjo Kun {1 mega) 290 F Caleul (C) 99 F
*Roston Sogo (2 mega) 345 F
Operation Wolf [K7) 120 F | *Retour du Jedi 290 F
Vampire Killer 290 F UTILITAIRES
Usas (1 megal 290 F Bilon Plus [comptabilite M5X2/D) 990 F
L'Oiseau de Feu 290 F Minicalc (tableur] 159 F
Home Office Tobleur [tableur + graphisme.
En frangais/C} 590 F
Mx B-cu]c :9 F
; MX Caole 9F
TOUTES LES CARTOUCHES ET DISQUETTES SONT EN DEMONSTRATION Phinl (K7 /scsveerde ds poge miniiel 190 F
Soft Cale IMSXg/Dj 290F
Soft Fonction [MSX2/D) 290 F
Soft Shock (MSX2/D). 320
foc ) 320 F
COMP“_AT|ON5 JEUX AACKOSOFT Dynamic Publisher (PAO/MSX2/D) 490 F
Compilafion 6 [D) 95 F LVRES MBX
R MOsoRE - SOwic Y visckes, REbar Vel Cassette ; 95 F - Oil's Well $3% Initiation au Basic 69 F
Supar Sellers 2 Disquette : 120 F Pico Pico Guide du Graph) 5F
[Drome, Time Curb, Confused) Cassatie $3$ : 75 F - Polar Star bl v bleu e
D:175F Disquetie $3$ : 99 F Sailor’s Delight $8§ E:)uﬂnm ique en Assembleur 5
Sclsncs fiction. $88 3mmmn en Langage Machine 45 F
Alpharoid Shoioter Techniques dtHProgmmmuﬂnn des =
® Compilation 33 jeux Aackosoft (K7/D) Prix N.C. Bounce $$§ Snoke rones oot i
+ compact disc séquentiel Chima Chima Star Fighter $§% G ?;:. 5 Numdsoingie; Rleryfmns 70
Courageous Perseus Star Wars $58 B sals Basic 2
Biwn Pabal Thexd rofique du MSX2 149 F
Sy Come on Picot Trucs et Astuces pour MSX 95 F
DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES | Mr Jaws $$8 Fogtanmetsn . Sesapies 3
CREDIT CREG IMMEDIAT
A Fonctionne avec monifeur ou léléviseur bistandard e Nouveautés
______________________________________________ 5

a retourner @ MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton -

e L R e o
B RO ENON 8 it 100 ot B, s e L T M |1 et ioners

T e e RS I i o e 7

: Ville .. HIAT i s T SN Pour un prixde : ........
L AR gt Marque d'ordinateur .............ccc.eenne.n.

CARTE AURORE et CARTE PLURIEL ACCEPTEES EN MAGASIN -

Bon de commande (a remplir en majuscule)

75012 Paris

Je vous commande le matériel suivant : .......ocoooeioiee s

........................... F + frais de port

{Frais de port : 20 F pour les jeux, livres et accessoires/90 F pour le matériel)

ENVOI DE VOS COMMANDES DES RECEPTION

CHEQUES MICRO NEWS ACCEPTES
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VENTES

Vds €64 + 1541 + 1530 + 100 logi-
ciels originaux. Prix: 3J000F. Michel

Moreau. Tél: (1] 43.71.65.25.

Vds 2 logiciels compte bancaire et
tiercé. Cloude Perdrielle. Tél: (14)
45.38.36.00.

Vds Amstrad CPC 664 couleur
(lecteur disqueties intégré) + jeux disks +
cordon magnéto + 10 revues. Valeur:
6000 F. Cédé : 2900 F. Manuel Fauquel.
Tal: (16) 21.80.84.56. Aprés 20 h.

Vds Philips YG5000 + lecleur K7 + 10
jeux + livre + 2 manettes. Prix: BOO F.
Mare Mozeaud. Tél: (1) 42.92.23.47.
ou 60.29.58.67.

Vds MSX Sony S501F + jeux: 250F.
Vds jeux Amsirad el Sega ef MSX. Vds
CPC 464 couleur : 2000 F. .Ou échange
contre HB700F. Vds Sega: 600F, Jean
Marc Mallard. Tél: (1) 42.40.49.04.

Vds MSX 2 8235 Philips, moniteur
couleur + 2 manefies + 40 jeux + coffret
+ logiciels + docs + revues + souris:
4500 F. Christopha Anselm. Tal: [14)
89.38.75.28. Aprés 18 h.

Vds C64 + MPS 801 + 1541 + 250
disks + boite de rangemen! + Tool 44 +
crayon opfique + joystick + imporfante doc.
Prix: 3000 F. Venle séparée possible.
Patrice Bros. Tél: (16) 40.52.07.17.
Aprés 19 h.

Vds Spectravidée + périph. 500 F. TV
couleur Océonique avec prise péritel :
1700 F. Musique module MSX: 400 F.
Dominique Jorge. Tél: (1) 48.46.93.33

Vds MSX Sony HWB501F: BOOF. Car
louches (Road Fighter, Billard, Rambo,
Goonies, King's Valley, Roller Ball, Green
Berel. Chaque cortouche : 70 F. Hériloge,
King lore, en K7 : 50 F. Guy Surgel. Tél:
(1) 42.55.27.71.

Vds jeux sur plateau et Wargames

PETITES ANNONCES

trés bon élal. Super prix | José Albaina.
Tal: [1) 42.58.53.86. Aprés 18 h.

Vds digitaliseur realtizeur sur Atan
ST couleur-mono. Vendu: 1100 F. Porl
compris. Pascal lefrancois. Tél: [16)
33.93.95.40.

Vds 2éme drive externe 720Ko
Sony HBDIOW sous garantie, donne
avec lecteur K7 neuf Philips VY0030 +
mégaroms. Prix : 1200 F. Eric Donal. Tél:
(1) 43.48.57.12. De 16 ha 17 h.

Vds MSX 2 VG8235 + lecteur K7 +
imprimante + logiciels + livres. Le tout :
2500 F. Trés bon étal. Chrislophe Pos
suello. Tal: (1) 69.96.56.25.

Vds MSX 2 Sony HBF500F + music
module + Vampire Killer + 4 corlouches de
jeux + 14 disks. Vendu : 2000 F, Fabrice

Combelle. Tél: (1) 45.99.19.40.

Vds Commedore 128, moniteur vert |
40/80 cle + lecteurs D7 1571 + K7 +
housses + sofis (150 + manuels. le toul :
4000 F. A débattre. David Guilhem. Tél:
(1) 39.13.4520.

Vds Amstrad CPC 6128 (trés ben
état), couleur + nombreux disks:
2600 F. Originaux de 60 4 80F. Trés
bons fitres (20 disks) : Blood Silent, Rigar,
Hurlemen!, Set. Achdte jeux ST SF. Kom
Sgldim, B, rue René Homon, 94800 Ville-
juif,

Vds MSX Canon V20 4 drive VF100
+ imprimante Philips YW0020 + 66
jeux + livres. Le tout : 4000 F. Amaud The-
mas. Tél: [1) 48.80.49.34.

Vds ecensole Sega &+ 18 jeux!

(Akerburner, Shinobi, elc.] + Phoser el
lunettes 3D + 3 manetes. Valeur : 6000 F.
Prix & débattre. Stanislas Wojewodzki.
Tel: (1) 42.78.45.32.

Vds Amstrad CPC 464 couleur + |
joystick + 55 jeux [news). Valeur : 5000 F.
Vendu : 2300 F. Sébastien Monteou. Tél:
(1) 60.89.22.55. Aprés 17 h.

Vds jeux sur MSX : Super Trilo, Hyper
Sports 3, The Goonies, Penguin Adventure :
160 F. Metal Gear: 200F. Track and
field 1 ou 2 ou Antaric Adventure : 130F,
Regate ou Raid on B.B.: 105F. Green
Beret: 91 F. Sébastien Deshayes. Tél:
(18] 41.57.08.92.

Vds Amstred PC 1512 HD20 couleur
+ imprimante Triumph-Adler TRD
7020 [marguerile). Achal du 28-0587.
Prix : 11 000 F. Plus des logiciels de déve-
loppemenl. A débalire. JeanPierre Chré-
tien. Tél : (1) 39.60.07.90.

Vds Atari 1040 STF + moniteur cou-
leur SC1425 + nombreux originoux. le
tout garanti 10 mois. Prix: 7000 F. Lo
I‘a-nll; Tél: (1) 48.4574.43. Entre 17 hel
20 h.

Vds jeux ST originaux (Barbarian :
120 F. Side Arms: 120F. Double dro-
gon: 150 F.), ou échange conire disqueties
vierges. Freddy Bougy. Tél: (16)
26.82.27.21.

Vds Thomson TO09+: 2500 F. Ecran
couleur : 1300 F. logiciels + crayon +
souris + doc: 450F, le tout: 4100F,
Manettes et nombreux jeux : 500 F. Didier
Bardel. Tél: (16] 55.80.19.87.

Urgent -40% sur console Sega. Vendu

Les annonces sont gratuites pour les abonnés. Il suffit de joindre I'étiquette d'expédition du dernier numéro ou une demande
d'abonnement. Les lecteurs non-abonnés doivent impérativement joindre un chéque de 50 F & leur annonce.
Toute annonce regue avant le 10 du mois passera dans le numéro suivant.

Retourner a MICRO NEWS - 67, av. du Maréchal Joffre - 92000 Nanterre
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avec pisiolal el conirolsfick + nouveaubés
[Thun(r rhlode, Kenseiden, eic.). Yoleur :
2700 F. Moins 40% :
Delhomme. Tél: [16)

Vds C64 &+ 1541 + 1530 + Power +
boites + cobles + livres + 15 K7 ot 250
disks, soit 2000 jeux don! Roger Rabhbit,
lagt Ninja 2, Operalion Wolf, elc. Valeur :
6000 F. Vendu: 3000 F. Franck Pagniez.
Tél: (18) 78.47.97.09.

1450 F. Philippe
91.40.57.52.

Vds Amiga 500 + 2 joystick + 100 disks
vierges + [eux + livres : 4500 F. Vds
2éme drive : 1900 F. Vds lablette Yauil
$5 |gorantie) pour Amiga S00: 3500 F,
Jocques Mugnier. Tél: (1) 39.72.67.71.

Vds C64 & lecteur K7 et disquettes
+ 300 jeux sur disquettes + divers
J000F. A débatire. Dovid lelubez. Tél:
(1) 47.36.43.75.

Vds Atari 520 STF (double foce] + souris
+ basic + logo + néochrome [dessin) + UT
math + Blood + Dungean Master + Explora
+ revues + codeau, Prix: 2650 F. Goétan
Marengo. Tél: (18) 77.72.95.13.

Vds jeux sur Amiga. Stephon Nolmans,
130, rue Anloine Boeck. BP 26. B-1080
Bruxelles. Belgique.

C64 vends news. Vds Amiga + exten-
sion + drive + meniteur : 7000 f. Pos
sibilith de vente séparé. Vds C54 + drive
+ disks : 2000 F. Vds disqueftes vierges 3"
1/2: 7F. Fobrice Bojolois. Tél: (1)
43.88.09.01.

Vds console Nintende + 3 jeux, encore
sous garantie, ou échange conire Alari 520
ST. Prix: 600F. Philippe Vanhersel, 77,
ollée des fleurs. 52470 Wormhout,

Vds pour Atari 5T, 150 disquettes du
domaine public [sons, imoges, pro
grommes divers). Prix: 18 F pidce
ou 2400 F |'ensemble. Rolentisssur ST,
Fresboot : 150 F. Cloude Seyller. Tél:
(18] 56.58.14.00,

Vds T09+ 512Ke, | an + meniteur
couleur + crayon oplique + souris +
modam minitel, disk initial basic + mulliplan
TR, T ext. Vol : 9500 F. Vendu: 4900 F.
Sébostien Gonochoud, Tél: (16)
40.49.87.77. Aprés 19 h.

Vds clavier TOBD daons [I'emballoge
d'origine + joysfick + jeux. Prix socrifié.

Valeur : 3200 F. Vendu : 1900 F. Thierry
Offe. Tél: (1) 48.30.90.90. le soir
oprés 17 h 30.

Vds clavier Amstrad CPC 464 + B joux
+ cossefie azimuth + nombreuses revues +
| joystick : BOO F. Staphane Hisulle. Tél :
(1) 47.49.59.46.

Vdis Amiga 500 + 1084 (écran) + sou
ris + 50 programmes : 6500 F. Exlension
de mémoire AS01 [512Ko) : 00 F. Lo
rent Texier. Tél: (1) 43.57.59.61.

Vds console Sega + pisiolel Light Phoser
sous garantie + nombreuses carouches (Out
run , Alterburner, Rocky, Volleyball, eic.).
Didier Selaquet. Tél: (1) 48.02.43.77.

PETITES ANNONCES

Vds pour Atari 800 XL compatible
console XE, | corfouche + 5 casselies :
200 F. Avec boiles. Super Zaxxon, Blue
max 2, Fort Apocalypse, River Raid, Com-
pilation. Christophe Robion. Tél: (18)

42.22.34.15.

Vds 520 STF-DF, nouvelles roms, gonfié 1
méga + 2 joysticks + interfoce 4 joveurs +
TV mulfistandards + nombreux logiciels
pour : 6000 F. Olivier Garcin. Tél: (1)
46.20.30.79.

Vds originaux pour ST + 2 joysticks +
digitalisaur realitzer ovec cobles. Cherche
conlacts Amiga. Demandez: M. Domini-
que Agnés. T8l : (1) 47.56.16.08, Aprés
18 h.

Vds Atari ST gonflé 1 nﬂ:: freaboo!
+ moniteur couleur + dr externe
double : 6000 F. Edouard Thalmensy. Tél :
(16) 93.41.84.93. De 19hd 21 h

Vds Amiga 500 couleur (6 mois de
garantie + | manete + 30 ulililaires + 80
jeux). Couse ochal Amiga 2000. Prix:
5500 F. Stéphane Mayet. Tél: (16)
94.41.45.25. le soir,

Vds Amiga 1000 avec ou sans meni-
teur + 100 logiciels [jeux utiliires, des
sins). Etal exceplionnel, Prix : 3200 F. Sk
phane Mayel, Tél: (16) 94.4).45.25.
le soir.

le :rl:ﬂlmu, modem, imprimante,
jeux, TV radioréveil + ordipoche

PE1000 40K, Stephan Andreoni. Tél :

(16] 95.46.25.96. Vendredi apris 19 h.

Vds 15 K7 et 10 cartouches MSX, lisie
sur demande. Prix Irés bos. Lauren! Ségué
los. PTT. 76920 Anfreville la MiVole.

Vds PC 1512 DD couleur + joysfick +
nombreux jeux + 90 disqueles + livres +
souris. le loul pour: 4000 F. Yves-Moarie
lecoq. Tél: 1) 45.24.49.05.

Vds Atari 520 STF double face :
2800F. Tél: (1] 46.82.57.20. Aprés
19 h 30.

Vds TO8 + nombreux jsux (Bobo, Bob
Morane, Blood, elc) + 4 éducalifs +
crayon oplique + souris + fiches et dossiers
. Trés bon élat. Prix: 2500 F. Franck
Dupuy. Tél: (1) 45.80.00.18.

Vds CX5M Yamaha + clavier musical
YKNO + cortouche TRMP0, excellent

étal. le lout : 2000 F. A débatire. Lourent
Bordas. Tél: [14) 53.55.13.33. Aprés
18 h.

Vds CPC 464 meniteur couleur + nom
breux jeux [news) + ulilitaires + 3 coffrets
de graphisme Amsoft + joystick. Valeur :
3600 F, Vendu: 2300 F, Stéphane Fou
quel, Tél: (1) 39.13.28.00.

Vds Seny HBF7OOF, FDD 720Ke, 3"
1/2 + imprimante noir et blanc gre-
phique + icblette grophique + frackball +
joystick + livres + nombreux logiciels. Prix :
- 5000 F. l'ensemble ov séporément.
Fobien Cornet. Tél: (1) 48.71.19.31.

ENFIN UN SPECIALISTE AU NORD DE PARIS

ATARI

AMIGA

AMSTRAD

ARCHIMEDE

VICTOH

N ATARI
ST

ORDINATEUR PERSONNEL

CITIZEN 120D

PROMOS

9535,
8490,00 frs

écran couleur 1084

8600
7490,00 frs

1040 ST mono || ATARI 1040 S
| MEGA ST2 m
StarLC=10 MEGA ST4 m

* Le Redacteur *

ATARI 520STF
ATARI 520 STF couleur

| Imprimante Laser SLM804

1 boite de disks 3*1/2f| Disque MEGAFILE 30 Mo

3490 ttc |

AS00 UC 512k ram

5490 tic | A500 + Moniteur couleur
TF mono 5990 ttc | A2000 UC 1Mo ram 11500 tic |
ono 11800 tic | A2000 UC+monit.coul. 14500 fic |
ono 15300 tic | PROMO EDUC AMIGA

11850 tic | DE JEU

b CONSOLES J

rs

Amiga 500

1 Joystick
3 boites 3*1/2

1 Jeu au choix
(valeur 250 frs)

Delux Paint i

S
Star LC-10

L Scanners (300 & 200 dpi)
EXCLUSIF
Lecteurs externes
(double face, Nec)
3"1/2 Atari & Amiga
1250,00 frs
5"1/4 Atari & Amiga
1550,00 frs

IMPRIMANTES I

Arrivages des Elats-Unis & d'Angleterre
400 Disketies-1000 titres - jeux-démos-
langages-utilitaires-images. Envoyez nous une

Star LC-10 couleur

N.C.

Ettoute la bibllothéque de jeux 111

CONSOLES SEGA & NINTENDO

mono
couleur

2880.00 tic
3250,00 Hc

(plus cordon)

lNTERESSAN

Moniteurs 3
résolutions pour 51

(pour la reprise de vos
monileurs

OCCASIONS

| 1&ére main des machines
révisees
garanties 6 mois
a des prix défiant toute
concurrence
appelez nous au
42.43.22.78.

26501rs
5990 Irs

nc)

DOMAINE PUBLIC ST & AMIGA

enveloppe timbrée (spécifiez la marque de |'ordinateur)

POUr recevoir notre catalogua gfﬂh.llt
Crédit CETELEM, Carte Aurore, Carte Bleue, facilités de palement Epson LQ-500 (24 aiguilles) 3950,00 tic P .
Condmon: spéciales pour les Collectivités Comités d'entreprise Nec P2200 (24 aiguilles) 4300,00 e 30 "f".'.:l. diskette, la 5 mgl'a“'lle m

62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS = (1) 42-43-22-78

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE =
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 G;a“d P.a"."t'gﬂ
DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption proximi

[lovument entierement realise (aaufl en=téte, graphique et sighe) sur Atari Méga S14, Imprimante | aser SLN 804, Disque Dur SH 205 & Timeworks Publisher

Citizen 120-D 1950,00 tc

* Dans les limites du stock disponible

| 111



Micro Musicale!|CLA
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VIUS vous mets le pied a I'étrier avec linégalable

ez pa'ulél CXSMII ordinateur
VI ns cartouches, 64K exten-
nble:. itel, sortic imprimante,
Synthé MIDI multitim 8 voix,
46 presets, sorties siéréo, + YK20
Clavier 4 octaves grandes touches, +
8 LOGICIELS (YRMI101, 103,
104,302, 502, CMW31,CMW 32 et
CMW 33) ; + UDCO1 (mini drive).
VALEUR TOTALE : 13006+
PROFITEZ DE NOTRE OFFRE

SANS SUITE (*) POUR 3 590 F
Matériel neuf garanti 1 an, port TOF.
OPTIONS : DM.‘::mfllnuSs;:i ue
séquenceur § pistes el
valeur :J,Z‘EOE 750 F
Souris MSX valeur : 790F 420F
YRMS504 (basic et FM) + softs
synthé vocal, dictées musicales, etc.
190 F (K7 ou Disc)

Tout logiciel série 100: 120F ; séne
500 et 300 : 490 F

Mise & niveau 101/501 ; 103/304 :
250 F ; 102/502: 150 F
OMNIPRINTST : incroyable !
Utilisez a2 100% votre imprimanie
MSX, Amstrad, etc.,, sur volre
ATARI ST. Graphisme et Texte ga-
rantis : 190 F la disquette accessoire
de bureau

CX-SLAVE 8 : canouche exclu-
sivité CLAVIUS. Votre CXS5 equipé
SFGO5 ou équivalent se compone

systéme YAMAHA a un prix enfin abordable

comme un FBO! : multitimbral 8
voies, 9 config, chargement par
MIDI des bangues de sons venant de
tout autre ordi. MIDI (ST, Amiga,
PC, etc.) prix : 390 F

Mise & jour des SFGOl en 05 :
590 F;SFKOlen05: 790 F ; avec
option Slave 8: 710 e1 910 F

* Dans |a limite des stocks disponibles

— Expéditions en province sous 24 h

Vente a la boutique

CLAVIUS — Le paradis des "MSX-istes" — 19, rue Houdon 75018 PARIS - Tél. 42.62.90.19 — M° Plgalle

Vds C64 + lecteur disquettes +
Fload + imprimante + lacleur K7 +
pupllf listing + croyon opfique + nombreux
|eu: sur K7 el disquettes + 22 carlouches +
ivres Alari, Prix @ débaotire. Jean-Marc.
(1) 42.80.59.29.

Vds Music module + caobla + compilation
& jeux: B50F. The Maze of Galious +
Nemesis 2: 300F. F1 Spirit + Penguin
Adventure 2: JOOF. Breakin + Game
snler + Comic Bokery : 300 F. Twbo AT +
Tuer n'est pas jouer + Spoce Trouble :
250F., Gadl Gerin. Tél: [1)
60.08.27.99. Aprds 17 h.

Tél :

Vds ou échange K7 didacticiels sur
Themson : série Ecole logiciels Nathan
|CP, CE, CM, béma, Ediciel, Fisher Price.
Janine Nebecourl. lo Garenne. 02150 Sis

sonne.

Vds | lot de 12 livres sur TO7 ot TOT/
70: 150F. Lot de 11 logicials familioux :
350 F. lot de 4 logiciels plus lechnique :
J00F. J. Perrin. Tél: (18] 76.55.93.00.
le soir.

Vds Sony HBF700F + lecteur K7 +
moniteur couleur Philips V50080 +
200 jeux MSX 1 + 40 jeux MSX 2
(mégaroms, digits) + Music module :
6000 F. Fabien Ménémenlis. Tal: (1)

43.09.77.20.

Vds Apple lIC + souris + cable périlel +
utilitgires + 2 maneties de joux + 2 boiles
de jeux le tout: 1500 F. Frédéric Pélan
jon. Tal: {1) 48.78.02.67. Sevlement lo
samedi el le dimanche.

Vds swr Themsen, disquette de Bob
Morane Sciencefiction, neuve, ovec
roman, BD, jeu de rdle. Prix : 100 F. Jean-
Philippe Duvillard. Tél: ([186))
50.21.19.78.

Vds , 109, 1094, 27 joux éduco-
tits (moths, frangals, histoire, ?bgmphia,
gestion] sur disquettes 3* 1/2. Prix:
150F. David Billaud. Tél:
49.75.65.72. Aprés 18h,

(16

Vds console Atari 2600 + 10 cor
touches : P00 F. MSX Sanyo PHC1285
+ 9 cortouches + cable magnélo : 2100 F.
Julien Beoucourt, Tél: (1) 47.72.66.34.
Aprés 18 h 30.

Vds IX Spectrums2 (128Ke) + |
manette + 64 jeux (Space Harrier, Borbo-

rian, Out run, Arkanoid 1 of 2) + manuel :
2200F + porl. Frédéric Pasquier. Tél:
(18] 74.80.11.89.

Vds CPC 464 wulwr, DMP2000,
pD1, lyn!lni vocal, D:mlogg Mirage
Imager, BO jeux sur K7 el llqutrlu
revues, elc. Valeur: 15.000F. Vendu :

10.000 F, Frédéric Firmin, Tél: (18)

22.24.68.04,

Vds Atari 1040 STF + écron noir et
blanc: 5500F. Vds Citizen 120D :
1200 F. Digitalissur A4 : 5500F. |
Pierre Roboche. Tél : [14) 20.44.95.34.

Vds Canen XO7 : 800 F. Vds MOS, do-
vier méconique + revues + crayon oplique
+ [oystick + interface son + inlerface com-
munication : 1500 F, Vds imprimante
thermique Alphacom PRIX: 500 F.
Jean-Claude Pouget. Tél: [(18)
67.93.62.79.

Vds 10 corouches MSX + Yameaha
YIS503F [(MSX 1). Le toul: S00F. Antc |
nio Froguas. Tél: (1) 42.81.41.67.
Vds pour TO8, TO9, T09+: FIS Strike
Ef;a 150 F. Numéro 10, Runoway,
rmds, FBI, lo nuil des hmpﬂm. Sorti-
léges, Karalé, Saphir, Super lennis, Jeux de
Dames américain : 195 F les 10 originousx.
Achéte croyon oplique. JeanChristion
Perez. Tal: [16) ; 2.30.56

Vds pour Thomson (TO et MO) nombreux
jeux et ulililaires dont Sorcery, Fox, CAO.
Cherche Amiga 500 & prix intéressant. Oli-
vier Dupoisol. Tél: (1) 69.05.53.02.

Vds sur Thomson les logiciels originaux de
Colorpainl, Mandragore, Airbus, Les Dieux
du stode 2, Blitz. Prix Irés intéressant.
Echan icials pour TO9, Stiphone le
Goff, Tal: 1] 34.89,12.20.

Vds Amiga 2000 (novembre 88):
10.500 F. Carte XT A2088 (janvier
B89): 4000F. Lecteur interne
A2010: 1000 F. Meniteur 10845
(décembre BB): 2000F. le tout:
17.000 F. Palrick Szleg. Tél: (1)
469 .48.26.17.

Vds Amstrad CPC 6128 couleur +
joystick + 50 disquettes. Prix: 3500 F.
Morgan Cozorla. Tél: (1) 48.85.83.86.

Vds rm sur Amstrad (disks). Operation
o

Woll, Forces magiques, Off shor warrior,

Combal school, elc. Franck Llidbe. Tél:
(18] 93.98.12.97. Apris 17 h 30.

Vds MSX 64Ke avec 120 jeux
dont Salomander, Penguin odvenlure,
Nemesis 2. Excellent &tar. Valeur:
7000 F. Vendu: 3500 F & débatire. Jean
Grzinic. Tél: (16) 93.55.85.77.

Vds MSX 1 HBS0TF Seny + livres +
manefte + 30 jeux + livees MSX. le tout
pour: 1390F & débatire. Sléphane Beson-
ger. Tél: (16] 55.24.38.13.

Vds compatible Apple IIE + meniteur
monochrome + carle B0 colonnes + lec
teur disquettes + nombreux logiciels +
livres. Prix @ débatire. Christophe Vannier.
Tél: [16) B4.52.42.13.

Vds Atari 520 STF+ 1 méga + GFA
basic 2.02 + compilateur + First Word +
Assembleur Profima + cordon péritel. Prix

tionnal : 3200 F & débattre. Olivier
Branle. Tél: (16) Aprés
19h.

32.27.22.41.

Vds €64 + 1541 & lecteur K7 +
imprimante YC1525 + moniteur Phi-

| lips + transcodeur PolRVE + logiciels +

3500 F.
m

livres. Lle toul peu servi. Prix:
Emmanuel Courcol. Tél:
42.23.32.45.

Vds console Atari 2600 + transfo + 6

cartouches de [eux + maneltes (dont une

Quickshot 2). Prix & débalire. Vds jeux sur

ST: 50F & 100 F. Patrick Garrel. Tél: (1)
46.05.16.74.

Vds MSX 2 Philips 8255 (2 drives) +
music module + clavier musical + joys
fick + magnélo K7 + jeux sur cariouches el

sur K7. e tout : 4400 F, Thierry Bled. Tél:
(6] 22.7531.23.

Vds MSX 1 + mognblo K7 + jeux:
2000 F & débatire, Vds Philips 8255 +
nombreus softs + livres + 50 disks:
3500 F. Polricio Saiget. Tél: (1)
48.46.85.71.

Vds consele Sega + Light Phaser + 2
moneties + 2 jeux + Oul run + Thunderblade
+ Choplifter. Etol neuf. Vds jeux MSX,
Boxing, Possagers du veni, Green Berel,
eic. Vds souris. Jocky Micollel. Tél: [16)

25.87.15.37.

Vds Apple HE, 256Ko, 80 colonnes +
CPM + séris + paralldle + memdos +
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moniteur monochrome + manetle +
logiciels + nouveautés + livres. Prix:
4400 F. lauvrent Bremer. Tél: (1)
60.20.05.67.

Vds VG8235 + nombreux jeux + revues +
disquetles vierges + cortouches
(Androgynus, Usas, ete). Prix: 1BOOF.
Frangois Rigomer, Til: (18]
86.20.11.22. Aprés 16 h.

Vds Amstrad CPC 464 + meoniteur
GT65 : 1200 F. Moniteur CTM 644 :
IJWF DE!-I 1200 F. Lecteur 5" 1/

lomf Rophadl Bema. Tél:
|11 ;72 64.6

Urgent | Vds Amstrad CPC 6128 cou-
leur + 120 joux + revues + joysfick:
4000 F. Région parisienne. Mario Velasco.
Tal: (1) 47.60.08.62.

Vds un Atari 520 ST, lecteur double face
ancienne rom avec souris + 2 joysticks +
100 disquettes : 2500 F. Mickaél Guez.
Tal: (1) 42.93.35.49.

¥ds PC XT 8088 & 8 mhz + moniteur
EGA couleur + disque dur 32 mo +
1 lecteur 5* 1/4 & corle série, poral
léle, joystick. le lout ;: 9000 F. JeanMichel
Annavd. Tél: [1) 40.08.01.23.

Vds MSX 1 Yamaha + lecteur K7 + 2
joysticks + 20 carouches + 14 K7 + livre
o ravues, Valeur: 7500F. Vendu:
2900F. TV couleur 44 cm: 4500F,
Thiemy Soyer. Tél: (1) 43.63.59.90.
Vds T09 + meniteur couleur + lec-
teur disk supplémentaire 320Ke +
imprimante 80 ¢l, qualité courrier +
joystick + souris + crayon oplique plus emvi-
ron 200 logiciels + collection Téo. Bon
élol. Stéphone le Golf. Tal: (1)
34.89.12.20.

Vds Amiga 500 + disks + jeux + lvres +
disks \n'lrrTl. le tout: 4500F. Vds lec-
teur 3" 1/2 + extension 512Ke. les

deux : 1800 F. Vds tobletie Easyla 500:
3000 F. Jocques Mugnier. Tél: (1)
39.72.51.47.

Vds carlouches MSX 1 ot 2, moniteur
monochrome, compact disc-loser mod ef
closs, modules TI99 e des cosseties CAd,
equaliseur. Philippe Tenond. Tél: (1)
48.08.17.25.

Vds €64 + 1541 + meniteur mone-
chrome + nombreux jeux el ufililcires +




codeaux : 2000 F (fixe]. Achéle HP285
[méme sons manuel): &00 F. Yanick
Cointe. Tél: (1) 45.79.06.39.

Vds 1040 ST sous garantie & mois :

3400 F ou échange contre Amigo 500 +
vends 3 drives 5® 1/4 : 1000 F piéce.
Clavde Stevenard. Tal: [14])

22.76.01.86 (week-end). Bureau: (16)
44 83.24.07. Poste 519 [semaine).

Vds micre VG5000 + extension
VG521G YUOJ1 + manettes + 9 logi-
clels [docs el schémas), neul, emballoge
d'origine, lecteur K7. Cédé: 950F. )8
Riera, Tél: (1) 60.08.88.93 le soir

Vds console Nintendo + 5 jsux [Zeldo,

Gradius, Castlevania, Top Gun, Rod
Racer). Prix: 2800 F. Vendu: 1750F.
Fobrice Bedos. Tél: (1) 48.82.18.35
aprés 19 h.

Vds Sony HB700 + music module + syn-
thé vocal + cable + souris + 20 livres

MSX + nombreuses revues MSX + nom.
breux jeux MSX 2 [mégaroms, ufililaires,
graphiques.) + disquettes excellen! élal.
Jorek Chmielewski, Tél: [16)
20.31.92.29.

Vds Apple lIE + meniteur + lecteurs
disks 5 1/4 + imprimante + 300 joux
# 30 livres : seulement 3500 F. Anthony
Sage. Tél: (1) 48.22.16.43.

Vds Amiga 1000 PAL, 512Ko, lec-
teur de disquettes B80Ko + meni-
teur Commeodore 1081 [couleur e
monochrome). Le toul en parfail élat of déli-
vré dons les embolloges d'origine. Je le
céde 4 B500F. Extension mémoire
externe 2Me : 7000 F. Drive 1010
de 3" 1/2 externe: 1000 F. Jésus
Gomez. Tél: (16) B4.22.49.45 oprés
21 h 30.

Vds Apple IIC + moniteur + joux:
3000 F. Cherche contocts sur Alori pour
news [Operafion Wolf, ladstorm, Billard
simulator, la Quéte de I'ciseay du lemps,
elc. Vds originaux par correspondance.
Michoél Sarrati. 3§, rue Comnol. 92370
Chaville.

Vds originaux pour CPC 6128 : Arko-
noid : 30 F. Impossible mission: SOF.
Copitaine Blood: 100 F. Commando +
Ghost'n Goblins + Dragon's kair + Exploding
fist: 75F. Doubleur Joy: 50F. Arnoud
Frascone. Tél: (1) 48.45.15.47.

Revends dans le mois suivan! son ochat

toutes K7 r C64 moitib prix. Héléne
Sodous. 34, boulevard des roses. 49800
Saint Priest.

Vds sur C64 loutes les news o oulres unk
quement sur disks. Fobrice Bojolais. Tél:
1) 43.88.09.01.

Vds Thomson + écran + 40 jeux origi-
naux + disks iniliaion, dducation + maneftes
+ livres. Prix indéressant : 5500 F. Jerdme
Quennemet. Tél: (1) 97.40.80.37.

Vds le lIE, 2 lecteurs, carte cou-
leur 128Ko, meoniteur couleur, softs,
revues : JO0OF. Bruno Porta. Tél: (1)
39.80.64.18. Enire 17 h 30 o 19h30.

Vds Amiga 500 + BO jeux el utllitaires :
4800 F. 'occasion du siécle | Stéphane
Guillemin, Tél: (1) 46.58.66.24.

Vds Amiga 500 neuf (2 mois) + 4 jeux
(Galoctic conqueror, Purple Salurn Day,
Coptaoin Blood, Space Rocer] + occes
soires [cAbles fbdhl, hifi, joystick] + livres
+ logiciels + loto : 4400 F. Mathios San-
velion. Tél: (1) 45.89.28.49. Apnis
17 h.

Vds consele Nintendo: 1700F.
Valeur : 2890 F. Vendu avec Top Gun,
Caslelvanio, Tennis, Volley, Fool, Urban,
Mario. Jean-Michel Fidre. Tél: (16)
91.41.47.52. Aprés 19 h.

Vds console Sega + 14 jeux (Shinobi,
Double dragon, Phaser, elc.) + maneftes +
Transfo, péritel, embollages d'origine. le
fout en Irés bon éiat : 2000 F. Venle sépo-
rée possible. Christophe Albertl, Tél : (1)
49.03.49.93.

Vds Amiga 500 + moniteur couleur +
extension AS01 + 2 joysicks + 100
jsux. Garanfie 11 mois, parfait #at. Prix :
5BOO F. Frédéric Gouguidis. Tél: (1)
45.81.45.88 entre 16 o 20 h.

Vds trés belle imprimante pour €64,
matricielle, quolité lisiing af NLQ, listing ou
feuille & feville + papier listing + jeux sur
K7 o disks + lecteur K7, Prix: 1200 F &
débattre. Urgent | Philippe Briat. Tal: (1)
34.89.62.49.

Vds meoniteur couleur haute défini-
tion, professionnel, 14 pouces CGA
720 x 540, pitch neul. Echange jeu
d'schecs 5' 1/4 conire méme jau sur 3' 1/
2 sur MSX 2, André Cheyrousse. Tél : (1)
60.14.55.63 aprés 18 h.

Vds Amstrad 6128 couleur [léle de
lecture & revoir) + joystick + 50 jeux +
livies + magasines. Lle tout 1500 F. Jean-
Chrisiophe Amiol. Tél: (1) 30.54.33.42
aprés 19 h.

Vds MSX 2 Sony HBSOOF ovec 60 jeux
+ exiension mémoire &4Ko + utililaires +
digilalisafions + revues MSX. Prix : 3000 F
4 débatire. Fobrice Martin. Tél: [16)
94.49.57.66.

Stop | Yds MSX 2 NMSB25S5, 2 drives
double foce: 2600F. Imprimante
VWO0020, B0 eolonnes, graphique, noir el
blanc : 1000 F. Vds également des logi-
ciels sur MSX 2. Eric SiberfinBlanc. Tél:
(1] 42.22.49.06.

Vds carfouches MSX 2: Rostansogo,
Scramble formation, Rambo 2 special. Dis
quefte : Green Berel. K7 : Mocross. Trés
bon #tal. le toul: 820F ou por unité:
200 F pour les carlouches. laurent Bellon-
ger. Tal: (1) 43.08.85.57.

Vds jeux MSX 1 eriginaux [Stepup, Mr
Ching, PingPong, Dunkshol] & cherche pour
MSX 1 el 2 conlocls. Stéphane Lecoutre.
Tél : [16) 27.35.73.60.

Vds CPC 6128 couleur + 35 disqueties
+ |sux + fjoystick + revues: J500F.
Valeur : 6000 F. Vds imprimante DMP
2000 + rvban + papier: 1200 F. Volewr :
1850 F. Le CPC + Vimprimante : 4350 F.
Francois Auphelle. Tél: (1) 47.72.19.59
anire 18 of 21 h.

Vds 520 ST double + livres + 50 dis
quefies + maneites. Achelé en avril B8,
Prix : 3900 F & débatire. Philippe Ringue-
noire. Tél: (1) 48.66.05.53.
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LES OFFRES CLEFS
LE MEILLEUR SERVICE
LES NOUVEAUTES

LES CONSEILS

OFFRE CLEF
AMIGA 500

amiga 500 - souris - lect. 3.5

OFFRE CLEF
AMIGA 500
COULEUR
Foffre ci-dessus

+ monil. coul. Philips 8832
P

6490 F

OFFRE CLEF
AMIGA 2000
am @ 2000 - monit. 1084 -
- clavier séparé
+ GENLOCK GSsT 30
+ DIGI VIEW
¢ camébra

19 900 F H.T.

e du sérieux
e des jeux

e des accessoires
e des périphériques

5"1/4 Double Face

Double densité 48 TPI
par 10: 2,90 F l'unité
par 100 : 2,80 F 'unité
par 500 : 2,60 F I'unité

5"1/4 Double Face
Haute Densité 96 TPI
par 10: 10,00 F l'unité
par 100 : 9,00 F |'unité

OFFRE CLEF
nTJ\RI 1040 STF

bureautique exception.
arnm 1040 STF
+ moniteur SM 124
+ Imprimante CITIZEN 120 D
I pack bureautique (trait. de
de texte TEXTOMAT,
fichier DATAMAT,
tableur CALCOMAT)
L s

6990 F

I'oMre ci-dessus avec
moniteur couleur SC 1224

8490 F

ATARI

OFFRE CLEF
ATARI 520 STF

ATARI 520 STF
+ souris
+ 5 logiciels (fichier, trait.
de texte, basic, logo,
gy OFFRE CLEF 6128
i+ i of tiae AMSTRAD 8128 monit. coul,
¥ 80 bive mon coul
3490 F _ manstie
F
OFFRE CLEF iig?«w
R
COULEU 4750 F
I'ofre ci-dessus
i abes Il | OFFRE CLEF 1640
4990 F AMSTRAD 1640 moniL coul
avec monit. ATARI ST 1425 "j';‘;grﬁmﬂ'ﬂ" (ECD)
5490 F " RIS 24 sipiine
avec monitaur Philips BA01
Cbclgnfitd 14 490 F HT
5990 F 17 185,14 F TTC

e de la librairie
(livres et magazines)

¢ les derniéres
nouveautés

3"1/2 Double Face
Double densité

(o]a==1Wo{N M par 10: 10,00 F I'unité
DISQUETTES BLalEaE

9,00 F 'unité
3"1/2 Double Face
ab\e Haute Densité
par 10: 40,00 F I'unité
par 100 : 35,00 F I'unité
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RECHERCHES

Achéle Exel mémoire of revues pour Exel
100. Cloude Noiret. Tél: (18]
42.86.06.29. Enire 19 h et 21 h. Tous les
jours sauf le mercredi ot lo dimanche.

Urgen! | Recherche imprimante Star
LC10 covleur. Moins de 2000F. JM
Gros. Tal: [16) 91.48.62.13.

Achéle jeux pour PC 1512. Philippe
Gorgueira. Tél: (1) 48.34.74.13.

Recharche extension de mémoire
64Ke pour MSX 1. Romain Huby. Tél:
(1) 64.28.40.55.

Recherche imprimante Philips type
YWO0030 + fablette NMS 1150, Yves
Jacobin. Tél: (18] 97.24.13.21.

Bloqué dans !gg.ﬁlnd 2 sur MSX.
Demande «ide. Voici le code:
ESF3D2DSE3AZBIRIFIEL. Merci 1000
fois. Roboh Nefzaoui. Tél: (18)
75.02.90.33.

Recherche une personne possesseur de lo
carfouche Eggerland 2 sur MSX, qui
peul me donner la solution pour finir ce jeu
contre carlouche Monster's Fair, Super
Snoke, Robin. Tél: (1) 48.60.71.35.

Je suls inléressé par lout logiciel ou matériel
compalible MO& ou TOB. Ecrire o
Gérard Guiot. BP 10170. PAEA Polyné-
sie Francaise. Réponse assurée.

Achéte Amiga 500 : 1500 F + options
{souris, maneties, moniteur couleur). Le tout
environ ; 3000 F. Philippe Bemadiou. Tél:
(18] 59.47.90.40 le soir.

Recherche disquetie Colorpaint (Fil) pour
Thomson TOBD. Ronald Murray. Tél: (1)
40.07.06.35.

Achéte cordon contrdlewr (HBK 30 ou équi-
valent), joystick JS 55, épaves de souris
MSX, carouche RS 232, extension
mémoire [méme qui marche | Je vends un
drive 720 Ko Sony lout neuf, ovec doc,
dos el cordon: 950 F. Souris Alari:
180 F. Je Iransmule les FOD B235 en
8250. Michel. Tal: (16) 97.85.01.87.

Achéte pour C64 interface sound
sampler e des nofices des jeux el ulili
loires (Virgule &4, Airwolf, eic)). Yannick
Bahchet. Tél: (16) 99.32.06.46 aprés
Bh

Achéte cartouches MSX 2 (Samourdi,
Parodius, Xanadu, Sholom). Echange der-
nidres nouveaulés & prix sympas. Zamalaro
Vito. Tél: (19] 1038.55.34.43,

Cherche contacts sur Amiga pour échanges
news. Bruno Galan. 161, rue Maurice
Arnoun. 92120 Montrouge.

520 DF cherche contocts sérieux. Possdde
news. Cherche news al Space Hartier. Eric
Guéguen. Tél: [19) 49.65.12.06.32.26.

Recherche carlouche Bubble Bobbla pour
MSX 2. Cloudine Biri. Tél: (1)
43.77.41.29.

Recherche tablette graphique pour
C.64, & bas prix becouse service nafional.
Francis Fournier, 84 b rue Mulot, 02100 5t
Quentin.

ECHANGES

Atari 520 STDF échonge divers softs
[Turbe Cup, Powerdrome, Vixen, elc.). Pas
sérieux s'obstenir, Emmanuel Jaceord, Tél:
(18) 53.83.41.58.

Echange/vends programmes sur K7 pour
MSX 1. Envoyez lisle. Recherche conlacts
sur XO7. Thierry Fiey. Tél: (14)
28.63.63.37.

Echange jeux sur Atari ST, Marc Perrudin,
Tél: (18) 90.93.64.93. Aprés 18 h 30.

Echange news sur 520 ST, posséde The
Munslers, International Rugby, Sim Well
bent, elc.). lionel Klaine. Tél: (14)
82.34.22.62.

Débulanl Amiga cherche conlacts sérieux
pour échange. Posséde Sword of Sodan,
Outrun, slc. Florent Tournois. Tél: (14)
54.81.11.66.

Echange CPC 6128 + moniteur cou-
leur encore sous garantie + D7 + 1
manette conire Amiga 500 + meniteur
couleur + D7. David Diev. Tél: (16)

22.32.89.19. Apris 17 h.

Salull Echange ou vends news sur Atari
$T. Marc Monnier. Taél: (16)
87.32.61.38.

Cherche contacts sur 5T pour échanges
de softs. Envoyez vos listes. Sébastien
Varré. 18, rue du Fer & cheval. 28200 St
Denis-les-Ponts,

Echange nombreux logiciels sur Amiga
500. Cherche extension ef drive 3* 1/2.

Dovid Goursoud. Tal: (16)
55.77.55.07.
Echange softs sur Atarl ST Xavier Pooli.

Tél: (1) 69.00.84.00. Softs sur Amiga.
Cédric. Tél: (1] 60.47.13.73. Si pos
sible région parisienne.

109+, Amiga cherche correspondants pour
échanges. Jean-Michel Edel. Chambeuil.
15300 Murol.

Amiga 500 vends et échange news.
Freddy Mauger. Tél: (16) 35.93.77.47.

Les Amigatistes de Nantes diffusent des
Freeware pour Amiga [démo, sex dide
show, elc.). Erwan Morin. 4 bis, rue de
Felbre. 44000 Nantes.

Echange news sur 520 ST. Posséda Leisure
suil Harry 2, Inc.Shrin, ef. lionel Klaine.
Tél: [16) B2.34.22.62.

Echange ou vends news sur ST Barbarian
2, Titan, Explora 2) ou sur Amiga (Gountlet
2, Super Hangon, Corlex, eic.) Laurent
Baumeddane. g?, avenue de la Redoule.
92600 Asnidres.

Achéle, vends, échange jeux, démes,
elc. Cherche & récupérer épave. Vds boite
d rythmes. Voleur: 3200F. Vendu:

F. Dimiti Exigo-Mignard. Tal: (16)
55.24.38.82.

TO9 + Amiga cherche correspondants pour
échanges. Jean-Michel Enel. Chambeuil.
15300 Murat.

Echange super news sur ST. Sébastien
Ergot. Tél: (16) 21.20.59.23.

PETITES ANNONCES =

CONTACTS

Club Atari Scrolling et Training cherche
conlacls dans la région nanaise. Ambiance
sympa, Fabrice Foucher. Tél: (16)
40.65.43.06.

Cherche conlacts sur Amiga. Posséde Dro-
gon's lair, Teenage Queen, elc. Fabrice
Willems. Tél : [16? 28.60.48.97.

Exclusif sur Thomson | Un canard digital
entiérement sur disk & pefit prix | Demandez
une documeniation graluile contre 1 timbre.
Michoél Touze. 4, rue Millocheau. 49400
Saumur,

Cherche contacts pour MSX 2 Philips
pour échanger des news (sur disk). Fobrice
Autour. Tél: (1) 69.06.87.80.

Vos fextes berits avec poragraphe sur
Thomson, enlin récupérés sur PC. Gérald
Maufroy. Tél: (1) 43.72.53.97.

MSX 2 cherche conlacls pour échange de
eux, trucs o astuces divers. Envoyez volre
iste + | timbre. MSX club 33, 28 chemin
du Thil. 33850 Leognan.

Amiga cherche conlacls pour échonges de
logiciels sur lyon uniquement. Philippe Lar-
guier. Tél: (18) 78.36.54.88. Tous les
scirs 4 portir de 18 h 30.

Cherche conlocts sur MSX 1 et 2. Loureni
Brustolin. Tél: (16) 90.83.82.52 le
weekand.

Racherche conlocis sur Atari possesseurs
de logiciels el jeux pour SM124. Posside
Cad 3D Plus Plainl. Dominique Logarde,
10 lolissement de lo Russie. 56670 Rion-
lec.

Scénariste-programmeur sur TO8, recherche
graphiste avec s possible imprimanie, dig*
toliseur ef drive 3 1/2. Nombreux projets
en cours. Pas sérieux s'obslenir. Stéphane
Lecouturier, Tél: (18] 26.81.31.89.

Vds compoct disc poriable Seny D-150
+ cosque Sony. Valeur: 3500F. Sous
garantie. Vendu: 2500 F. Urgenl. Jacques
Mugnier, Tél: (1) 39.72.51.47.

Super inifiofion & l'assembleur sur ST:
700Ko de cours + Exos + lislings, écrit par
des progommeurs professionnels, impoussible
de rester en rode. Devenez pro el failes
des progammes dignes de ce nom | Déjd
beaucoup d'odeples, possibililé de mise en
contact avec d'ouire débutants. lourent.
Tél: [16) B7.02.53.21.
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Micro News recherche journa-
liste micro (méme débulant) pour
emploi & plein temps, région pari-
sienne oues.. Ne pas ﬂmmr, mais
nous envoyer un pelil arficle sur un jeu
de volre choix 4 Micro News
[Recrutement), &7 avenue du Maré-
chal Joffre, 92000 Nanterre.

Société d'informatique ludique
recherche jeunes dulnppwu
de jeux connaissont ['assembleur
48000 ou le longage C sur Alari,
Amigo, compotibles PC. Recherche
permanente. Tél: (1) 43.00.70.06
ou 43.88.12.58 aprés 19 h.

Delphine Software recherche
programmeurs et graphistes sur
ST ou Amiga. Contacler Delphine
Software, M. Sporiouch, 150 Bd
Haussmann, 75008 Paris.

Dans son souci d'axpansion, MicroTds
est 4 lo recherche de program-
meurs, graphistes el musiciens
sachan! frovailler sur loutes les
machines du marché el nolamment sur
Amiga ef ST. Ecrire & Microids, 12
ploce de ['Eglise, 94400 Vitry.

Vous étes dynamique, doué, pro-
grammeur, expérimenté en
ossembleur et/ou en C. Nous
vous convions pour une géniale
croisiére...
le batecu : TITUS. Destination :
le succés,
Titus recherche en effet
rammeurs. Ecrivez &
Titus, Recrutement, 28 ter ave-
nue de Versailles, 93220
Gagny.

Nous vous roppelons que la loi
du 3 juillet m.S kﬂﬂclt 47)
n'outorise qu'une copie de sauve-
garde pour |'usage de celui & qui
est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d'un logiciel est
passible des sonctions prévues
por la loidu 11 mars 1957, Le
délit de contrefagon constitue un
délit pénal qui reléve du tribunal
civil et correctionnel. L'article
425 du Code Pénal stipule que
*la contrefagon, sur le territaire
frangais, est punie d'un emprison-
nement de trois mois & deux ans
et d'une amende de 46000 &
120 000 F ou de 'une de ces
deux peines seulement”.

Pour de plus amples renseigne-
ments, se reporfer au numéro B
de Micro News, qui comporte
un dossier sur le piratage.




