36 I5AUCGIL
LOGICIEL SERVEUR VIDEOTEX
- NOUVEAU CATALOGUE LORICIEL

OCEAN
_ DELPHINE
“NINTENDO
BRODERBUND
COKTEL VISION

KULT
INDY VS BATMAN




3D POOL

| C'est du billard

I

Les yeux rivés sur la petite boule blan-
che, vous regardez, évaluez, calculez la
meilleure trajectoire vers le trou. C'est
votre dernidre chance de battre le terri-
ble Maltesse .Joe, vous le savez et il le
sait... Aux alentours, les joueurs ont
délaissé leurs tables, un silence aussi
suffocant que la chaleur ambiante para-
lyse vos capacités. Soudain le coup
part, le bruit de boules qui s'entrecho-
quent fait sursauter l'assistance ; plus
rien ne peut les arréter. Vous les suivez
du regard et votre visage s'éclaire du
sourire du vainqueur : vous venez de
battre le champion entitre. Une clameur
d'admiration s'éléve dans ['assistance.

Fini de révasser et entrainez-vous si
vous voulez un jour battre Maltesse Joe.
Vous avez bien compris, c'est de billard
dont il s'agit. Aprés Billiard Simulator
nous pensions avoir tout vu, tout connu.
Que nenni ! chers lecteurs, détrompez-

flsches du menu vous
pouvez, a loisir, tourner
autour de la table. Les
boules se déplacent
dans une perspective
d'un réalisme saisissant
et vos coups gagnent en

vous, il existe mieux. Quand vous aurez
chargé 3D Pool, un tableau vous per-
mettra de choisir les options que l'on
trouve dans tout jeu digne de ce nom :
un ou deux joueurs, choix des partenai-
res représentés par l'ordinateur, démo
ou tournois, etc. Jusque-la le jeu ne
présente pas une originalité fulgurante.
Comme tous les sports de précision, le
billard est un jeu ol le toucher st les
effets subtils font appel 2 beaucoup de
maitrise visuelle. C'est précisément ce
dont souffrent les différents simulateurs
de billard connus jusqu'a présent : ils
n'offrent pas la possibilité de tourner
autour de la table, ce qui permet de
mieux évaluer les positions etles distan-
ces. Eh bien avec 3D Pool ces problé-
mes ne sont plus que des souvenirs
lointains, car & I'aide de la souris ou des

précision et en finesse.
Le graphisme et les bruitages sont bien
faits et I'intérét du jeu est rehaussé par
la brochette de persennages a battre.
Alors a vos boules |
Disquette Firebird pour Amiga, existe
aussl pour Atarl ST et Amstrad CPC.

THUNDERBIRDS

| Souvenirs, souvenirs...

Ah!les mercrediaprés-midichez Mémé,
le goiiter, la promenade au square et la
télé... Les souvenirs, c'est comme les
moules mayonnaise qu'on vous sert
dans les resto-routes, a la moindre sol-
licitation ga remonte |

Si comme moi vous regardiez la télé a
I'époque ol Dorothée n'était encore
qu'un bébé inoffensif, vous vous souve-
nez sans doute de Thunderbirds, cette
superbe série pleine d'imagination met-
tant en scéne des marionnettes.
Tandis que sort dans les vidéo-clubs
une cassette regroupant
guelgues  épisodes,
Grandslamalabonneidée
d'éditer pour la plupart des
machines du marché un
logiciel inspiré de la série.
Pour les plus jeunes d'en-
tre vous qui ne connais-
sent pas les Thunderbirds
et lafameuse Lady Péné-

lope, je rappelleraibriévement le scéna-
rio : un milliardaire, aidé par ses fils, a
fondé une organisation (International
Rescue) qui, grace a un equipement
ultra-sophistiqué, porte secours aux
personnes en danger partout dans le
monde.

Le logiciel vous propose quatre mis-
sions de difficulté croissante, liées entre

elles par un bon scénario.
Dans la premiére mission, Alan et Brains
(le scientifiqgue aux lunettes quintuple
foyer) descendent au fond d'une mine
inondée pour tenter de sauver deux
ouvriers. Avant de partir, chacun des
personnages doit choisir deux objets
parmi les six qui lui sont proposés.
Vousdirigez alternativement un desdeux
personnages : Brian va tout d'abord
tenter de trouver de quoi réparer la
pompe qui permettra de stopper l'inen-
dation, puis Alan explorera les profon-
deurs de la mine. La difficulté consiste &
trouver les objets utiles, mais surtout a
les avoir sous la main au bon moment,
ce qui se traduit par un casse-téte,
d'autant plus que votre temps est limité.
Méme sile j |eu n'est pas des plus origi-

- naux, le plaisir de retrou-
ver les héros et I'ambiance
de la série donnent ace lo-
giciel le charme des bon-
nes choses d'antan.
Disquette Grandslam
pour Amiga et Atarl ST.
Egalementsur CPC, C64,
MSX et Spectrum.

M.L




Complétement maboule !

Ce jeu va vous rendre dingue | Comple-
tement crazy in the sky... Si vous avez
peur de sombrer dans la folie la plus
totale, la démence la plus extréms, je
vous recommande de ne pas lire ce qui
va suivre. Je vous aurai prévenu. Ces
recommandations effectuées, accro-
chez-vous au plafond, calez-vous pro-
fond dans votre divan (quoi de neuf,

docteur ?), c'est parti pour l'analyse
détaillée et minutieuse de ce soft dé-
mentiel (hello, le soleil brille 1).

Pour les plus érudits d'entre vous, la
base du jeu ressemble a Solomon's
Key, version améliorée. Vous incarnez
un magicien qui détient I'étrange pou-
voir de créer ou détruire des blocs de
pierre a l'aide de sa baguette magique.
Cette étonnante faculté va lui servir a
construire des escaliers, combler des
vides. Dans chaque tablsau, vous de-
vrez libérer une boule et laguidervers la
sortie marqués "in",

Autant vous le dire tout de suite, seule
votre intelligence et vo-
tre rapidité viendront a
bout des pieges. Vous
devrez, dans les pre-
miers niveaux, analyser
le chemin logique qui dé-
livrera la sphére et as-
sembler les blocs en
conséquence. Passion-
nant!Pourcorserun peu
plus l'ensemble, des
ennemis se mettent en
travers de votre chemin.

Sans oublier la collecte d'une multitude
de bonus : potions magiques, émerau-
des, diamants, lanternes, gravitation,
etc. Un vrai festival | Dés le troisieme
niveau (on y arrive vite), la difficulté
s'accroit. Laboule descend en quelques
secondes en bas de I'écran, impossible
de la remonter. Aussi précipitez-vous
pour stopper sa chute, sinon c'est per-
du. Les graphismes sont a la hauteur,
tout a été fait pour le confort visuel du
joueur. Les animations sont réalistes et
trés variées, les bruitages un peu en
retrait mais ¢a n'a pas grande impor-
tance dans ce type de jeu. Des options
vous sont proposées en début de partie,
Vous pourrez vous entrainer au manie-
ment des blocs ou choisir de jouer a
deux. Un petit regret, si par malheur
vous échouez dans un tableau, vous
devrez tout reprendre a zéro. Frustrant |
Mais rassurez-vous, ce petit détail n'est
rien par rapport a la richesse de Spheri-
cal. N'hésitez pas, suivez la boule, elle
va vous rendre fou, fou, fou !
Disquette Rainbow Arts pour Amiga.
Egalement sur Atarl ST.

J.-P.L.

Les étoles de la gloire

En I'an 2701, une guerre est déclarée
dans la galaxie Vishunu entre le Bien

. (vous) et le Chaos (I'empire). Les deux

opposants partent aarmes égales, avec
trois planates chacun ainsi qu'une flotte
et un pestit stock de vaisseaux.

La galaxie se compose de trente plane-
iss neutres, occupées par I'empire ou
par vous, chacune avec des caractéris-
tiques propres qui parmettent de calcu-
lar sa capacité de production car les
plansties que vous occupez vous paient
chague année des impdts dont vous
fixez le taux.

Untourde jeusst équivalentaunsixieme
d'année et différentes actions s'offrenta
vous : tout d'abord la manufacture, ol
vous pourrez délivrer des crédits pour la
construction de vaisseaux ou assigner
=S vaisseaux on stock & I'une ou l'autre
de vos fiottes. Quatre types de vais-
ssaux sontdisponibles, leurcoltetdurée

capacités offensives et défensives.
Une autre option, dénommeée "politique”,
vous permet soit d'investir dans des
planétes afin d'améliorer leur producti-
vité, soitd'acheterdes armes de combat
au sol pour vos flottes. Il faut savoir que
ces armes seront utiles lors des débar-
quements sur des planétes hostiles.
Vous avez aussi l'opportunité d'accom-
plir une phase déplacement tactique
d'une planéte a une autre. |l existe une
touche qui indique la position des diffé-
rentes flottes - amies ou ennemies -
leurs effectifs, moral et armes.

Si des flottes du camp opposé sont en
orbite autour d'une méme planéte, il
peuty avoir combat. L'écran de controle
fait alors place a une sorte de petit
wargamae trés simplifié ou vous position-
nerez vos vaisseaux avant le conflit. Il
est important d'utiliser les rares obsta-
cles du terrain, d'anticiper les mouve-
ments de |'adversaire et d'exploiter au
maximum les deux types d'armes spa-
ciales : laser et missiles. Tous les trois
tours de combat, la retraite est possible.
Les attaques de planétes sont aussi au
programme et c'est la qu'entre en jeu
limportance des armes terrestres. C'est
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alors un vrai jeu d'action dans lequel
vous dirigez un homme revétu d'une
combinaison spatiale. Si sa réserve
d'énergie est vidée, c'est toute la flotte
qui sera détruite,

Ces données sont analysées par le jeu
qui en déduit différents évenements :
par exemple, la révolte d'une planéte
due a des chargses fiscales trop lourdes.
Daiva aurait pu étre handicapé par
quelques défauts techniques, heureu-
sement il n'en est rien : le graphisme est
trés beau pour les attaques terrestres.
Le son remplit parfaitement son réle &t
I'ensemble est digne d'un 16 bits
Disquette T & E Soft pour MSX 2. !
LM
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TANKATTACK

0 Lt |

nfin les éditeurs de jeux ont com-
E pris que la catégorie des warga-
mes était trop uniforme dans sa
conception ! Toujours les mémes cases
hexagonales, toujours cette facheuse
mpression que l'ordinateur joue sans
vous, toujours ces couleurs grisatres et
cete rigidité d'action. AvecTankattack,
¥oici une génération de jeux beaucoup
pius visuels qu'a l'accoutumée, colorés,

avec ces graphismes fideles a ce qu'ils
sont censés représenter, et méme une
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Médiocre Horreur absolue

animation lors des combats. Comble de
raffinement, les icones permettant de
sélectionner une action sont aussi ani-
mées... Aprés chaque sélection, un
message en frangais apparait, afin de
rendre compte de l'avancée delabataille.
Parfois, une gazette vous informe (en
anglais, hélas...) de ce qui se passe au
front. Outre les qualités déja citées, sa-
chez queTankattack se joue tout aussi
facilement avec les touches du clavier
(redéfinissables) qu'au joystick. Les
menus sont clairs et le jeu, en lui méme
convivial, permetde progresserdans une
bataille avec beaucoup de souplesse.
Par conséquent, une partie ne sera pas
aussi fastidieuse que les autres warga-
mes, ce qui implique que cette fois vous
pourrez entiérement vous consacrer a la

| plus pure des stratégies. Ce logiciel

contient dans son packaging une su-

| perbe carte digne d'un jeu de table, des

jetons représentant tanks et voitures blin-
dées et une documentation en frangais,
agréable a consulter.
Vous l'aurez compris, Tankattack est un
excellent wargame qui, de plus, existe
sur des machines habituellement peu
branchées surce type de jeu. A posséder
au plus vite.
Disquette CDS pour CPC. Egalement
sur Spectrum, MSX, C64, Amiga st
Atari ST.

LLG.

'GALL FORCE

Pour la bonne cause

@ jeu devrait convenir a tous ceux
L qui considérent qu'action et vio-
lence sont les deux mamelles du
ludique. Vous l'aurez deviné, coté scéna-
rio, on ne fait pas dans la dentelle... Vous
voici transformé en super girl, apparte-
nant & la flotte spatiale "Gall Force", par-
tie délivrer six de ses coéquipiéres au nez
et ala barbe desforces du Chaos. On peu
s'attendre au pire... Mais pas tout a fait
car malgré des débuts maladroits, le logi-
ciel parvient a étre intéressant...
Outre les classiques vies multiples, le
vaisseau que vous pilotez dispose d'un
potentiel d'énergie graduéde 1 2 20: cha-
que nombre correspond aune arme d'au-
tant plus meurtriére que le potentiel aug-
mente. Sil'énergie tombe & zéro, le vais-

seau est détruit. A chacune des sept
jeunes filles impliquées dans ['histoire
correspond une panoplie d'armes qui
s'etoffera au fil des libérations successi-
ves. A titre de récompense, le vainqueur
aura I'honneur et I'avantage de pouvoir
admirer le minois des charmants pilotes,
et, supréme délicatesse - ou pire goujate-
rie -, leur age |ui sera révélé...

Mis a part cette incroyable variété d'ar-
mes (140 au total) et un scrolling d'une
remarquable qualité, le softdemeure d'un
classicisme navrant. Cependant, la vio-
lence dégagée & chaque combat accro-
che irrésistiblement le jousur - n'est-ce
pas ce qu'on demande a un shoot'em
up ? -, atout incontestable qui situe Gall
Force a un niveau honorable dans la
hiérarchie des spécimens du genre.
Mégarom Hal pour MSX1.

LM.
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chec te mate !
la fin du XVIlleme siécle, le baron
A von Kempelen avait créé un robot

nommé Ture - d'aprés son appa-
rence - qui jouait fort bien aux échecs.
Avant que Turc ne périsse dans unincen-
die, Edgard Poe l'avait examiné et con-
cluait & la présence d'un nain - qui ne
devait pas étre la moitié d'un con - dissi-
mulé dans l'automate. C'estdoncdecette

supercherie que se réclameKempelen |

Chess...

Tout d'abord, le programme n'émet pas
le petit bip rituel en déplagant ses piéces.
Ce manque de courtoisie ne parait futile
que sil'on ignore la lenteur avec lagquelle
il prépare ses mauvais coups. Si on éli-
mine les variantes archi-classiques (et
encore), sa bibliothéque d'ouverture est
résiduelle mais il parvient tout de méme
assez souvent en milieu de partie pour
enfin montrertoute lacombativité du mou-
ton 2 I"'abatioir. Quant aux finales, c'est
une vériiable catastrophe ! Avec trois
pions passes d'avance, il est capable
d'annuler. Et quand ¢a va mal, il bugge !
Passé le niveau 1, c'est littéralement
incroyabile. On le voit par

exemple au niveau 5 chercher pendant
une heure - ce n'est pas une clause de
style - et 2 cing coups de profondeur le
moyen d'éviter un mat en deux coups.
D'autre part, il ne faut pas s'étonner quand
des piéces et parfois méme son roi dispa-
raissent au moment du mat. Et si on
s'obstine contre bugs et tricheries, I'af-
faire se solde régulierement par un pa-

quet de bombes.

Pour alléger un peu cette atmosphére de
désastre, disons que I'échiquier en trois
dimensions est un modale du genre. On
peut l'orienter & volonté, le déplacer ou
méme le réduire. Hélas, ce programme
est né sous une mauvaise étoile car siles
piéces sont agréables a regarder, les
déplacer a la souris reléve d'un tel cal-
vaire qu'il vaut mieux rentrer les coups au
clavier malgré |'absence de repéres sur
I'échiquier.

Comparé a la concurrence -Sargon 3 ou

Psion-Chess, Kempelen Chess fait fi- |

gure de bonne plaisanterie. Enfin, ce

n'est pas drole si on |'a acheté. Un soft

formellement déconseillé tant que le nain

ne sera pas fourni avec !

Disquette Sierra on Line pour ST.
J-Y. T.

GOODY

&

Voleur de biére !
iantre, mais que faitdonc ce héraut
D préchant limmoralité sur I'écran

de mon prude MSX2 ? Comment
un tel messager du chaos a-t-il pu étre
créé ? Telles sont les questions que vous
serez en droit de vous poser lors de la

présentation de Goody. Nous avonsvule |

plumage, voyons donc le ramage...

Il est souvent plus souhaitable de parler
du beau temps et des oiseaux chanteurs
que d'un logiciel peu enthousiasmant :
Goody ne déchaine pas les passions et
un peu d'originalité n'aurait pas nui a une
trame de jeu partrop éculée. Unvoleurau
regard avide et sournois met un point
d'honneur & dérober quelques menus
objets. Ces derniers sont disséminés dans

50 |

les nombreux écrans, souvent dans des
lisux difficilement accessibles etle voleur
devra, pour s'en emparer, utiliser les
escaliers et autres toboggans mis & sa
disposition.

Point éminemmaent positif, ce sympathi-
que cambrioleur marche a la biére : rien
de tel qu'une bonne chope pour luiredon-
ner force et moral | L'intérét commence
enfin 2 me gagner... Audemeurant, Goo-

dy possade un assez bon graphisme et
un accompagnement sonore correct. Par
contre, l'animation n'est pas des plus
réussies. En conclusion, je dirais qu'en
dehors de la biare, le jeu est réellement
insipide.
Disquette Opéra pour MSX2.

L.M.

OIL IMPERIUM
Wdds

Dallas bavarois

tvoila, encore un jeu allemand ! On
E n'a pas oublié le |égendaire "Holly-

wood Poker Pro" , qui provogua
I'hospitalisation urgente d'Eric Satyre,
pour cause de priapisme avancé. Et bien
Oil Imperium nous vient tout droit de chez
ces mémes petits pervers de chez re-
Line. Malheureusement, ga n'a rien a voir
avec le poker, aucune alléchante créa-
ture a I'horizon, rien que des puits de
pétrole, des contrats et du fric quicoule &
flots. A chacun son truc | Mais ne tournez
pas la page tout de suite, le scénario n'a
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rien de commun avec les jeux genre
"Dallas” non, non | on peut méme appe-
ler ga un jeu d'action. En effet, entre deux
transactions ou manigances, il va falloir
creuser des puits (pas si facile au joys-
tick), éteindre des fiits enflammés ou en-
core poser des pipelines vous-méme.

Parallélement 2 ces exercices purement
physiques, vous pouvez engager quel-
ques sympathiques tierces personnes,
qui se feront un plaisir d'aller donner de
vos nouvelles a votre concurrent et éven-
tuellement lui causer quelques petits tra-
cas. Adressez-vous & un détective sivous
avez le moindre doute sur les projets de
vos adversaires, quitte a les faire compa-
raitre devant le tribunal. Mais attention,
VOUS pouvez aussi vous retrouver séance

tenante dans le box des accu-
sés.

Action, stratégie et spécula-
tion procurent au jeu un inté-
rét, auquel il faut le reconnai-
tre on ne s'attendait pas au dé-
part. Notons également que
les graphismes sont trés réus-

VIGILANTE

Y deto

Bas-fonds ? baffons !
ie | Afe | Ale | Madonna (s'agit-il de
A la célebre halthérophile lanceuse

de petites culottes ?) s'est faite
enlever par une bande de skinheads qui
la gardent prisonniére dans les sombres
ruelles de la ville. Mais que fait la police ?
Rien | Etc'est justement pour gaque vous
allez enfiler votre jean et vos rangers,
descendre dans larue pour montreraces
chenapans que les honnétes gens aussi
connaissent toutes les finesses du coup
de boule et de la propulsion de genou
dans les organes reproducteurs. Aux
Etats-Unis, les "Vigilantes" existent vrai-
ment, il s'agit de groupes defanasde 'au-
todéfense qui se déguisent en paras pour
faire régner l'ordre et la loi & coups de
santiags dans les quartiers chauds.
Souvent plus dangereux que les junkies
et les dealers qu'ils traquent, ces zorros
de banlieue ne sont heureusement pré-
sents en France que sous la forme d'un
excellent logiciel de combat, bien qu'une
équipe new-yorkaise soit "descendue” &
Paris au mois d'aolt. Vigilante propose
une variété de coups appréciable (sept
au total, dont le sympathique "coup bas”)
et des adversaires plus ou moins coria-

ces. En effet, dans ce jeu, les rouquins |

font preuve d'une incroyable fragilité
comparés aux bruns ou au grand costaud
chauve de la fin du troisiéme tableau,

Méme si on est encore trés loin du jeu
d'arcade (dont les photos ornent la ja-
quette, ce qui fréle l'escroquerie), la ver-
sion CPC est tout de méme fort réussie,

sis (version Amigaen toutcas).
Deuxdisquettesreline pour
Amiga. Egalement sur Atari
ST, C64 et PC.

Fred

| |é sur votre MSX, les yeux vitreux &

car I'action reste trés rapide maige =
profusion de détails et de couleurs

Disquetie US Gold pour Amsirad CPC.
Existe aussi sur les 16 bits et sur C54

et Spectrum.

e trés loin, on pourrait penser ren-
D contrer une fois de plus un bom
vieux flipper mais comme la coc-
tume n'est pas de jouer a vingt métres o=
son écran, un détail saute aux yeux : 7 y
a une sorte de pistolet en bas de lI'écra=
En tirant, c'est lui qui permet de mod©er
latrajectoire de laballe. Original, non 7 L=
rythme du jeu, sans étre trés rapice
devient vite affolant car le maniement .
pistolet n'est pas accessible au premer
joueur venu st, pour couronner le tout. =
configuration du flipper change consta=-
ment, sans parler de I'extra-balle &t =.-
tres détails.
L'acquisition de ce jeu est plus que oo
seillée. Je peux vous garantir des soses
remplies de plaisir et d'épuisement. ==

a—
=

bave dégoulinante... Pinball Blaster= s
pour étre un hit : le graphisme, le sor &
l'animation sont exemplaires. Qu = ==
que le bon jeu européen sur MSX &=
mort ?
Cassette ou disquette Euroso® pour
MSX1. Egalement présent cams =
compllation "The Games Collectian”
.



Gaffe a |'américaine

n 1977, les Américains ont lancé
E Voyager 2, un satellite chargé de
parcourir 'espace en diffusant les

coordonnées de notre planéte accompa- |
gnées d'un message de bienvenue. Ce |

jour-13, les techniciens de la Nasa au-
raient mieux fait de rester couchés, car le
message a bien été recu, mais par les

Roxiz, des créatures extra-terrestres qui |

ont aussitdt décidé de nous
envahir.

Certes, ce n'sst pas la pre-
miere fois qu'une race d'extra-
terrestres au nom ridicule tente
d'investir notre planéte, mais
c'est la premidre fois qu'on dé-
signe unrepris de justice, Luke
Snayles, pour repousser ['in-
vasion.

Vous allez donc vous metire
dans la peau de ce taulard
fraichement libéré et débar-
rasser 'une aprés |'autre les

trouve dans votre champ de vision | Vous
pouvez également larguer un appat, et
profiter de la bétise des vaisseaux enne-
mis qui s'acharnent sur ce leurre, pour
vous enfuir ou pour canarder a votre tour
ces roxisiens décidément trés myopes.
Si vous réussissez a abattre le premier
tank, sachez qu'il ne vous restera plus
que 79 vaisseaux ennemis a éliminer
avant de passer a la lune suivante.
Reprenant le vieux principe des combats
de chars en trois dimensions, Voyager
apporte quelques améliorationstslles que
I'utilisation de leurres qui renforcent I'as-
pect stratégique et redonnent une nou-
velle jeunesse a ce type de jeu.
Disquette Ocean pour ST, prévu éga-
lement pour Amiga.

M.L.

dix lunes de Saturne des for-

ces d'attaque roxiziennes (ou roxizeu- |
ses, 4 moins que ce ne soit roxizounet-
tes...) qui y ont établi leurs bases.
Abord d'un engin plus proche dutank que
de la mobylette, vous parcourez la lune
de Janus a la recherche de I'ennemi. Le
point rouge sur I'écran du radar indique
déja qu'un vaisseau roxisien (ou roxitrois
pour les fans de Stallone) se trouve der-
nére vous. Vous avez & votre disposition
plusieurs armes, telles le laser, les pyra-
mides de puissance, ou carrément la
bombe atomique qui détruit tout ce quise

Tonnerre mécamque

prés |'agilité aérienne des simula-
A teurs de vol et les vrombissements
rageurs des voitures de course,
certains éditeurs s'attaquent maintenant
aux simulateurs de chars de combat.
Enfermé dans une carapace d'acier de
54 tonnes avec un armement des plus

sophistiqués, vous aurez a combattre les |

redoutables T80 russes.

L'action se passe dans 'une des parties |

du globe ol ga castagne dur (Cuba, Alle-
magne de 'Ouest, Syrie...). Vous étes le
commandant du tank, & moins que vous
ne préfériez étre le chauffeur ou le tireur,
vous pouvez méme choisir le sable chaud
et les cocotiers de la cote, mais avouez
que ga fait mauvais effet de bronzer
pendant que |'ennemi attaque. Alors
comme vous étes courageux et plein
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d'abnégation, vous n'hésitez pas a aller
au feu.

Apras avoir répondu a la question d'une
sentinelle (protection oblige), vous vous
retrouvez dans le bureau du général Mil-
ler, votre supérieur. Un bref compte-ren-
du de la situation et vous voila investi
d'une mission de la plus haute impor-
tance : détruire des objectifs militaires et
bien entendu des chars ennemis. Quatre
tanks différents sont a votre disposition,
vous apprendrez a choisir celui qui est
adapté a la situation en lisant I'imposante
| notice, en anglais of course.

| Steel Thunder vous met de plein-pied

1 | dans la réalité des affrontements grace a

des tonnes de renseignements techni-
ques, ungraphisme évocateur et unmode
d'emploi complet. Vous metirez sans
doute du temps avant d'en maitriser les
mécanismes, mais qu'imports, l'essen-
tiel c'est le réalisme et 'odeur de |a pou-
dre.

Deux disqueties Accolade pour PC.
| Existe aussi sur C64.

i M.K.

SCARLET 7
£f

1575 facons de vaincre

ne fois de plus, avec Scarlet 7,
U I'action prime sur la réflexion. Un

vulgaire shoot'em up | me direz-
vous. Certes, mais de bon niveau puis-
qu'il propose 1575 différents contextes
de jeu. Etonnant, non ? Bien sir, les
variations ne sont pas fondamentales
puisqu'elles résultent uniqguement des
capacités que vous donnerez ou non au
vaisseau en début de partie : choix de la
carlingue en fonction du rapport solidité/

El
éii-’d‘r



offs =

poids, du moyen de locomotion (ailes,
chenilles, pneus ou coussins d'air), du
type de moteur parmiles septdisponibles
quidifférent par leur maniabilité et leur vi-
tesse et enfin de I'armement (trois types
de lasers ou de missiles).

Tous ces paramétres ont une énorme
influence sur le déroulement de |a partie
et ne sont donc pas a négliger. Le reste
n'est qu'un jeu d'action "bateau" & scrol-
ling horizontal, soigné mais trés classi- |

que. Signalons tout de méme qu'a la fin
d'un niveau, le joueur a la possibilité de
réparer son vaisseau ou de changer ses ‘
caractéristiques. Scarlet 7 ne manque
pas d'intérét mais hélas la partie arcade
est trop éculée pour faire de I'ensemble
un chef-d'ceuvre.
Cartouche Hot-B pour MSX.

L.M.

A JONES
m? #ﬂEhl{Asr CRUSADE

(version ar;ic; % é &g

Cruelle déception !

e logiciel démarre sur la superbe
L musique du film mais, hélas ! siles
notes sont les mémes, le souffle
épique de la bande originale de John
Williams s'est transformé en un minus-
cule pet de mouche. Il en est malheureu-
sement de méme pour la suite du pro-
gramme, qui a aucun moment ne re-
trouve I'esprit et le dynamisme du film.
Pourtant, le logiciel reprend fidélement la
plupart des scénes d'action et vous met
bien dans la peau du célébre aventurier |
au chapeau mou ; mais malgré cela on

reste bien loin de I'enthousiasme que
déchaine le film dans les salles de cing- |

| ma. Cependant, sion essaye d'oublier un
| dans les salles d'arcade.

| grotte de 'Utah, a Venise, en Allemagne,

| comme par exemple le fouet qui ne tire

| pression de se trouver devant un soft un

| bruitages), assez bienréalisé cependant,

W

peu le film, il reste un jeu d'action d'assez
bon niveau, digne a la rigueur de figurer

Le programme comporte six séquences
différentes et vous entraine dans une

dans un dirigeable et pour finir dans le |
temple du Graal, objet de la convoitise
d'Indiana Jones.

Quelques bonnes idées, comme le fait
d'avoir achercher des torches pour éclai-
rerlagrotte, augmentent un peu le niveau
du jeu mais des trouvailles discutables,

que cing coups puis disparait définitive-
ment, le déprécient aussitét. On a I'im-

peu baclé (surtout en ce qui concerne les |

mais n'ayant d'autre but que ['exploitation
intensive (et donc rentable) de I'adapta-
tion sur micro d'un film & succes.
Disquette U.S Gold pour Amiga. Aussi
sur ST, compatibles PC, C64/128,
Spectrum, CPC.

M.L.

THE NEWZEALAND
'STORY 807

bt

ally Walrus, un horrible phoque, a |
décidé de manger une vingtaine |
de kiwis pour son golter. Jusque
la, aucun probléme, mais il y a kiwi et
kiwi... Il y a kiwi le fruit et kiwi l'oiseau. il
s'agit ici du volatile puisque ce sont vos

| copains & plumes qui vont se faire dévo- |

rer par un monstre ignoble que Brigitte !
Bardot continue malgré tout & défendre.
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Vous incamez Tiki, un volatie
malicieux quiaréussia s'échap-
per du sac du vilain phogue
kiwivore et vous ressamblez
plus a un canari qu'a un vénta-
ble kiwi. |l va vous falioir retrou-
ver vos copains avant heurs
duthé si vous voulez leur éviter
de finir en kiwi haché dans le
ventre du pinnipéde affamé.

Armé uniquement de fleches

au début du jeu, vous trouverez de quoi
vous débarrasser des lapins lanceurs de
boomerang, des renards en montgolfiére
ou bien encore des bigorneaux mortels
dans vos pérégrinations au travers de
nombreux tableaux,

Comme vous pouvez le constater, un
vent de folie souffle sur ce logiciel, ce qui
favorise la détente et le dépaysement.
Malgré le délire ambiant, le programme
est parfaitement réalisé et ne souffre
| d'aucun défaut d'animation ou de brui-
| tage. Les décors, déroutants et naifs, et
la musique d'accompagnement, guille-
rette & souhait, vous emportent dans un
monde étrange et merveilleux ol les
parcmeétres n'existent pas et oU par con-
| séquentilfait bon vivre. Méme sitout cela
n'‘est pas bien sérieux, laissez-vous al-
ler...

Disquette Ocean pour ST, prévu éga-
lement pour Amstrad CPC.

M.L.




droite. Allez au bureau de droite ASK
FOR SHOTGUN, puis au comptoir du
mur du fond GIVE EVIDENCES. Sortir,
prendre la voiture personnelle DRIVE
HOME, entrer dans la maison EXAMINE
ASK TRAY - GET LIST. Revenir au bu-
reau, monter directement dans la voiture
de patrouille CALL DISPATCH, aller au
bureau du chef SHOW LIST. Filez au
stand de tir régler votre arme, c'est trés
important. Prenez la voiture de patrouille
DRIVE TO AIRPORT. Pour traverser la
rue, appuyez sur le bouton du poteau.
Allez voir I'nomme au comptoir BUY
TICKET TO STEELTON - GET TICKET
TO STEELTON - ASK PHONE 407 555
3323 - HELLO - TALK ABOUT BAINS.
Appelez la police de Steelton (numéro
aux renseignements city 7 Steelton
Name ? Police), méme dialogue que ci-
dessus, sortez en haut a gauche, prenez
l'escalator. Allez prés du policier SHOW
ID, montez dans l'avion, asseyez-vous a
cotéde Krith SITDOWN - FASTEN BELT.
Attendez qu'il lache I'hotesse et tirez.
Pareil pour le deuxiéme, mettez-vous prés
du corps SEARCH JACKET. Allez a I'ar-
riere dans les WC, OPEN DISPENSER -
CUT YELLOW - CUT BLUE - CUT
PURPLE - CONNECT YELLOW - CUT
WHITE - CUT YELLOW.

Dans le bureau du chef de la police de
Steelton, prenez les deux radios. Dans le
parc, attendez le punk CALL KEITH. Puis
allez & I'extrémité droite du lac. Soulevez
lagrille d’egout. Descendez. Sortir adroite,
encore a droite, puis descendre sans
s'arréter et prendre lapremiére agauche,
ouvrir le placard GET MASK. Pour mettre
le masque, faites WEAR MASK. Trouvez
la salle de contréle, approchez-vous de
Marie CALM MARIE - CUT STRING.
Cachez-vous arme au poing derriére le
gros tuyau de gauche. Tirez sur Boins
dés qu'il a ouvert le feu. Fin de I'épisode.

MSX

KING'S VALLEY 2

(envoyé par Frédéric Verheyde et Chris-
tophe Valentin)

Quelques mots de passe spéciaux
Try again : option "continu”. Dés que la
partie est terminée, vous pourrez recom-
mencer a cet endroit en appuyant sur F5.
Festival :invincibilité et vies infinies. Pour
annuler cette option, appuyer sur F5.

Il existe aussi dans King's Valley 2 des
jeux secrets qui se trouvent toujours aux
endroits ol I'on sera blogué si par mal-
heur on y tombe : le Puzzle Stage et le
Music Stage.

En effet a certains endroits du jeu, en
sautant, une petite pyramide jaune et
rouge apparaitra. Attendez un peu, elle
s'ouvrira et il ne restera plus qu'ay péné-
trer.

Lorsqu'on utilise un de ces jeux secrets,
onrevienttoujours aprés en avoirterminé
a la situation initiale du stage (en fait on
recommence tout le stage de zéro).

Voici donc les emplacements de ces jeux
secrets.

Stage : 07.

Ecran : bas.

Endroit précis : aller touten haut du stage
a gauche et se laisser tomber. On atterrit
alors prés d'un diamant. Sauter et la
petite pyramide apparaitra.

Stage : 20.

Ecran : bas.

Endroit précis : aller tout en bas du stage
(le plus possible sans employer d'outils).
On arrive alors sur une plate-forme et la
pyramide est a gauche, prés du diamant.

Stage : 29.

Ecran : bas.

Endroit précis : allertout en basde I'écran
a droite.

Stage : 32.

Ecran : bas.

Endroit précis : aller a I'écran du bas. La
pyramide secréte estagauche, enbas, |a
ol il y a un diamant a prendre.

Stage : 43.

Ecran : haut/gauche.

Endroit précis : la pyramide se trouve
juste adroite de laporte de sortiedonnant
acces au stage 44.
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Stage : 52.

Ecran : gauche.

Endroit précis : I'écran ol il y a la porte.
Tout en bas a droite.

Stage : 53.

Ecran : droite.

Endroit précis : en haut a droite, jusie
aprés le pont, entre les deux gros blocs
de pierre.

Stage : 55.

Ecran : bas

Endroit précis : en bas a droite, prendre
I'échelle jaune et se laisser tomber. Lz
pyramide est juste |a, un peu plus 2
gauche.

Pour savoir ce que veut dire ici précisé-
ment écran, prendre le plan du stage (F1
puis F2) : chaque carré bleu constitue un
écran. Exemple : le stage 60 est compo-
sé de six écrans.

Le Music Stage

Celui-ci permet d'entendre tous les sons
et musiques employés dans le jeu. Il se
présente sous la forme d'un synthétiseur
et I'on choisit 'air que I'on veut entendre
(dix-neuf en tout).

Voici une liste des musiques proposées
(de gauche a droite) :

1. Départ (présentation du titre).

2. Accompagnement durant le jeu.

" "

o0 s

7. Puzzle stage.

8. Début de stage.

9. Fin de stage.

10. Tous les 10 stages, lorsque 'explora-
teur court.

11. Lorsqu'on a résolu le stage 60 :fin du
jeu (démo de la fin).

12. Game over.

13. Entrée dans la porte pour le stage
suivant.

14. Choix des option du jeu.

15027

16. Marteau-piqueur.

17. Prise d'un diamant (Soul Stone

18. Mort = perte d'une vie.

19. Formation d'un ennemi.

Le Puzzle Stage

C'est un jeu a part entiére. | -
principe du Pouss-Pouss ou du Tagur
En effet, il suffit de remetire en o=
croissant les chiffresde 1 2 24



Sivous réussissez cela, le nombre de vos
vies est multiplié par 3, ce qui est vrai-
ment appréciable.

Maintenant quelques conseils

1) Rock Roll : la pierre marron.

Celle-ci se déplace de gauche a droite
jusqu'ace gu'elle trouve un passage pour
y tomber. Néanmoins, il est parfois trés
utile (voire souvent indispensable) de
I'utiliser pour prendre un diamant ou au-
fre.

En effet, il suffit de lui lancer un couteau
ou un boomerang pour gu'elle s'arréte,
on peut ainsi se servir d'elle comme
marchepied afin de prendre par exemple
un diamant, sans devoir utiliser un ou
plusieurs des outils,

2) Le saut d'un écran a un autre.
Lorsqu'un diamant semble imprenable,
méme en utilisant plusieurs outils, il est
parfois possible de le prendre en sautant
d'un autre écran (a c6té ou au-dessus)
tout simplement.

Il suffit de prévoir que de tel endroit d'un
autre écran on atterrira juste laol se trou-
vele diamant, imprenable auparavant.
3) Creuser dans le vide.

N'oubliez pas, enfin, que pour creuser
avec une pioche ou une pelle, on peut se
mettre sur la pierre que I'on veut creuser.
Si prés du bord que I'on pourrait croire
avoir les pieds dans le vide !

La démo de la fin est splendide, avec une
musique d'enfer. Dés que le stage 60 est
résolu, le jeu est terminé : on vous de-
mande d'appuyer sur espace afin d'auvrir
la porte pour sortir de la derniére pyra-
mide. Vous avez réussi a explorer victo-

rieusement les pyramides du pharaon
Vic XIll, vous avez sauvé le monde !
Ensuite I'explorateur sort de la dernigre
pyramide enfaisantavec ses doigts le "V"
de la victoire.

Défile enfin toute I'équipe des créateurs.
On apprend ainsi que Hal et autres ont
collaboré a cette mégarom, Konami leur
adressant des remerciements spéciaux.

Derniers rappels.

1) Les touches de fonction :

F1 : pause.

F2 : (+F1 auparavant) : plan du stage.
F4 : jeu sans le son.

F5 : suicide ou option "continu" (Trya-
gain) permet de mettre fin & l'option invin-
cibilité (Festival).

2) Les mots de passe sont a.entrer en
mode Qwerty :

surunclavier Azerty, lalettre A devient Q,
la lettre Q devient A, la lettre Z devient W,
la lettre W devient Z, |a lettre ? devient M.

HiLiiiippE, A TABLE!)
= 5 aRRIE M
DULCINEE

CARALT
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NINTENDO

TROJAN

(envoi de Christophe Chevalier)
Premiére partie : La découverte des
objets magiques.

Premier Stage

Sous terre, dans la salle du bossu.

A I'endroit ol il n'y a plus de briques se
trouvent trois souris :

frappez plusieurs fois pour les voir tom-
berau sol. Sivousfrappez a gauchedela
corniche située prés de I'échelle, de I'éner-
gie apparaitra.

Sous terre, dans la salle de I'armadillon.
Avant d'entrer directement dans la salle,
sautezpar-dessus labouched'égoit pour
découvrir de I'énergie..

En frappant la corniche prés de I'échelle
vous verrez apparaitre un "P" (il donne
plus de puissance a votre coup).
Deuxiéme Stage (dans la riviére)
Lorsque vous franchirez le rivage, faites
avancer votre héros d'environ quatre
metres puis donnez un coup pour qu'ap-
paraisse une botte. Et un autre coup un
metre avant le bord de la riviére (lorsque
vous allez sortir) : une vie apparaitra
alors.

Troisiéme Stage

Aprés avoir tué le costaud, vous devrez
combattre des lanceurs. Quand vous les
aurez affrontés pour la deuxiéme fois,
donnez des coups en descendant vers la
droite pour que de I'énergie apparaisse.
Quatriéeme Stage

Sous terre, dans la salle de I'homme a Ia
hache.

Sivous frappez a I'endroit ol il n'y a plus
de briques, vous découvrirez un "P".

Si vous sautez en diagonale vers le mi-
lieu en donnant un coup, "S" apparaitra.
Sinon, il y a aussi deux énergies de
chaque coté de la corniche.

Sous terre, dans la salle des trois boites.
En frappant au bas de la corniche qui se
trouve & gauche, trois souris tomberont
(frappez plusieurs fois).

Cinquiéme Stage

Donnez un coup dans une des trois pre-
miéres boites, si vous découvrez un
"2000".
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Guide du Graphisme 65 F
Routines Graphigue en Assembleur AS F
COMPILATION 33 JEUX K7:75F Programmes en Langage Machine 45 F
"THE GAMES COLLECTION" Disquette 99 F }echniqu:s deslroy'wnmuﬁan des boe
Compact disk 319 F Bios Pics sux en Assembler 5
st s idoge Nombioge, Borvines 307
Cassettes 259 F Bounce Sailor's Delight : 14
cC:I-lima Chima Science fiction i:ir:rrt;q;: c‘:’:ijg% :43 :
ourageous Snoke
Inca Star Fighter
M_rl.lclws Star Wars
DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES QOil's Well Come on Picot
CREDIT CREG IMMEDIAT
[ e i A Fonctionne avec moniteur ou téléviseur bistandard _eNouveautés _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ q
| Bon de commande (& remplir en juscule) :
I a rner @ MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 750 I
; Nom Je vous commande le materiel suivant @ ..., 1
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| |
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I Vi ; :
| Ville oo Code postal ... R T A S L F + frais de port
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Le MSX ne se porte pas trés bien en F rance ou les clubs et les fanzines
sont devenus, avec Micro News, les derniers bastions du standard ja-
ponais. Les consoles, par contre, se préparent 4 faire boum en 1990 !

FORUMMSX MAGAZINE
DEUX FOIS

Suite & l'article du précédent numéro,
vous avez été nombreux & contacter nos
amis belges du journal Forum MSX Ma-
gazine et a leur envoyer des chéques
d'un montant équivalent & 1200 francs
beiges. Or ces chéques n'ont pu étre
encaissés car les banques rajoutent 20%
de frais bancaires. Si vous voulez vous
abonner pour cing numéros (un an), il
faut envoyer 1225 FB (frais d'envoi
compris) al'aide d'un mandat-poste inter-
national libellé en FB. Ce document, de
couleur rose, est disponible dans les
bureaux de poste et est accepté sans
frais par les banques.

Nous vous avions annoncé que le MSX2+
était peut-&tre commercialisé en Hollande
par Sparrowsoft. Il semblerait que cette
société ait cessé ses activités d'importa-
tion. Le MSX2+ paralt mal parti pour étre
distribué en Europe...

MSX2+

SOFTS NIPPONS COCHONS

Au Japon en revanche, de nombreux
éditeurs sortent des jeux MSX2+, pourla
plusgrande joie des utilisateurs japonais.
La grande nouveauté Konami est Base-
ball 2, une cartouche SCC MSX2 et 2+
irés bien faite, avec malheureusement
des lextes en japonais. Gunship, céle-
ore simulateur d'hélicoptére de Micro-
prose, fait aussi un malheur, tout comme
Undead Line, de T & E Soft, une dis-
guatlepour2et2+. lis'agitd'untrésbeau
$=ud'action/aventure sans texte japonais
{ouf!), oul'on peut accéder au tableaude
son choix (forét, cimetiére, ruines, ro-
chers volcaniques, caverne, chateau).
Crimson, de Xtal Soft, n'a pas I'air mal
non plus, hélas il y a du texte en japo-

nais... comme dans D.C. Connection,
une histoire d'espionnage. Par contre,
Hydefos (pour Hyper Defending Force
System) est en anglais, c'est une dis-
qQuette 2 et 2+, un shoot'em up spatial de
qualité avec scrolling horizontal.

Moins prudes que les éditeurs frangais,
les Japonais continuent de sortir des softs
mettant en scéne les jeunes nymphettes
vedettes des dessins animés japonais,
dans des situations souvent... désha-
billées. Hélas, ces jeux ont presque tou-
jours des textes japonais. Nous vous
reproduisons néanmoins quelques pho-
tos d'écran, ce qui ne devrait pas trop
vous déplaire...

LA VIE DES CLUBS

Nous vous rappelons que sivous animez
un clubd'utilisateurs ou unfanzine, nous
sommes la pour transmettre vos coor-
données et expliquer vos activités. N'hé-

sitez donc pas & nous écrire.

(Les renseignements fournis dans cette
rubrique n'engagent pas la responsabili-
té de Micro News, qui retransmet seule-
ment les informations).

L'Association Live MSX, 2 but non lu-
cratif, est dévouée au MSX et aimeraitse
faire connaitre. Ecrire c/o Frangois Mara-
no, 36 rue de Verdun, 57100 Thionville.
Le MSX User Group 33 est une trés
récente association loi de 1901 qui re-
cherche des adhérents. Ce clubdistribue
des freeware MSX1 et 2 et propose des
initiations & lamusique (synthése FM), au
dessin et a la PAO. Un journal bimestriel
est également prévu : MSX User News.
Ecrire @ MSX User Group 33, 62 rue
Calixte Camelle, 33110 Le Bouscat.
Pourles nouveaux lecteurs Sega, rappe-
lons I'existence du club Segamix, animé
par Lionel Guyot, qui édite un fanzine
trimestriel bourré de trucs et astuces
(Lionel est un des piliers de la rubrique
Top Secret) et propose aussi des échan-
ges de cartouches. Pour s'inscrire, il faut
envoyer 50 francs & Lionel Guyot, 9 rue
des Troénes, 25150 Pont de Roide.

Un club NEC !
Les Suisses sont loin d'étre inactifs, ils
viennent méme de créer le premier club
dedié a laconsole NEC : Atomic Games,
Rumine 6, 1005 Lausanne, Suisse. Ato-
mic Games propose un journal mensuel,
des rabais sur tout le matériel neuf ou
d'occasion, des compétitions.




ULTIME NEC

SEGAVENIR

En attendant l'arrivée de la Mega Drive,
Simon, I'animateur du magasin Ultima,
s'est pris de passion pour la console
NEC. Résultat : un nouveau lieu pour les
passionnés de consoles estné a Paris au
5, boulevard Voltaire (43.38.96.31.). Vous
y trouverez toutes les cartouches pour le
PC Engine et Ultima nous prépare des
"surprises-consoles” pour trés bient6t |
Guillemot, le grand distributeur de logi-
ciels, propose aux revendeurs une ving-
taine de cartouches pour la console
NEC :Vigilante, P-47, Pac-Land, Son &
Son 2, Over Hauled Man, FI-Pilot, Fanta-
sy Zone, Space Hallia, Moto Roader,
Devil Hero Legend, Gyaraga 88, R-Type
1 et 2, Big Man World, Worid Court Ten-
nis, Yakatto Chliki, Kato & Kan Show,
13 000 km Grand Prix.

Amis de province, sivotre magasinfavori
prétend ne pas savoir ou se procurerdes
cartouches NEC, donnez-luiletuyau :en
neuf lettres, distributeur qui s'est rendu
célébre par ses délais de livraison garan-
tis en 24 heures et dont le nom com-
mence par un G et se termine parun T.

Les Japonais ne sont décidement pas
cléments ! lls pourraient, a l'instar de
nombreuses sociétés européennes, nous
torchervite fait malfait de petits jeux sans
envergure que nous enverrions aussivite
& la poubelle. Eh bien non, ils nous con-
coctent savamment des merveilles en
cartouches, des bijoux brillamment pro-
grammés que nous n'abandonnons qu'a
regret, obligés d'écrire des articles aulieu
decontinuerajouer. Le PérilJaune passe
par les consoles !

Petit probléme d'arithmétique : sachant
que Sega sort en moyenne deux a trois
cartouches par mois dignes d'étre dans
les Top Consoles et sachant également
qu'il vous faudra de trois & six mois avant
de terminer un seul de ces jeux, détermi-
nez combien de vies vous seront néces-
saires pourarriver au bout de latotalité de
ces cartouches. Et que se passerait-il si,
au lieu de deux ou trois cartouches par
mois, la cadence s'élevait a dix ? Bien,
tréve de cauchemar, oublions cette vi-
sion d'horreur et voyons ce que Sega
nous réserve pour les mois a venir.

Nous vous confirmons que laconsole 18
bits ne sera pas importée par Virgin Loi-
sirs avant le début de |'année prochaine,
mais nous vous |'affirmons tout net : ¢a
vautvraiment la peine d'attendre un bijou
de ce calibre. La premiére vision d'Afte-
red Beast sur la Mega Drive risque d'en
laisser plus d'un sur le tapis. Quelle cla-
que ! Cette console fantastique au look
futuriste - a faire baver d'envie un desi-
gner italien - risque en effet de boulever-
ser le paysage de 'informatique ludique :
1990 sera certainement - avec l'arrivée
de la console Konix, du Game Boy Nin-
tendo et peut-étre de la console Atari -
I'année des consoles !

REMERCIEMENTS

Nous avions oublié de remercier Frédéric Har-
mand, de Montfermeil, qui nous avait fait parvenir
une intéressante documentation americaine sur la
console Nintendo. Comme Frédéric, n'hesitez pas
4 participer a catte rubrique en nous envoyant des
exiraits de presse étrangere, des impressions ou
des reportages faits lors de vos voyages. Nous de-
mandons également aux clubs de nous envoyer
régulidrement leurs bulletins et de nous tenir infor-
més de leurs activités, dont nous rendrons compte
dans la mesure du possible,

NINTENDO

Lors de I'interview qu'il nous a accordé, Ron Judy (qui préside aux destinées eu-
ropéennes de la console NES) nous a donné la liste des jeux Nintendo qui seront
importés dans les prochains mois en France. line s'agit donc pas de rumeurs mais
de certitudes puisque c'est le "big boss" lui-méme qui parle. Rappelons que Ron
Judy nous a promis deux fois plus de jeux importés en France en 90. Voici les itres
quiseront disponibles en premier, avec les noms des éditeurs :Wizards & Warriors,
Tiger Heli, Wrestlemania (Acclaim),Xevious, Galaga (Bandai), Section Z, Mega
Man (Capcom), Robo Warrior (Jaleco), lkari Warriors, Alpha Mission (SNK), Life
Force, Metal Gear, Track & Field 2, Double Dribble (Konami).

Signalons aussi la sortie du deuxiéme numéro de la revue bimestrielle du Club
Nintendo, avec des trucs et astuces surSuper Mario Bros, Castlevania, Rad
Racer, Legend of Zelda. Tous les détails pour recevoir cette revue sontsurle 3615
Nintendo, ou bien écrivez  : Club Nintendo, BP 14, 95311 Cergy Pontoise Cedex.
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PRATIQUE DU MSX2

NOUVEAU PRIX !

255 PAGES : TOUT SUR LE MSX2!
125 F AU LIEU DE 185 F (FRAIS DE PORT INCLUS) !

Sommaire : le systéme MSX, les slots et le memory mapper, le BIOS, les variables

systeme et les hooks, le processeur graphique V9938, les applications types,
annexes.

Pour recevoir "Pratique du MSX2" par retour du courrier, envoyez un cheque
de 125 F a I'ordre de : Sandyx, 67 avenue du Maréchal Joffre, 92000 Nanterre.

LES ANCIENS NUMEROS DE MICRO NEWS
R —— N1 o s s o ol T e

N°T Spécial cahier techniqus - Micro-serveurs. N°19 Freeware : les jeux gratuits - er jeu sur CD-Rom -
N°12spécial vacances : des jeux + 200 news Atari |

N°8  Dossier piratage - L'image numérique. N°20 La console Konix - 20 jeux pour Atari XE/800 XL.

Ncg Piratage- Le sida iniom:atiqueA Assembleur. N°1 3 """'"""""”""""" izt o N°21Corsolas:SuperThmder Blach‘ Sl.perMano 2, elc.
N°10 Lesfemmes et la micro - Spécial consoles de jeux. N°14 @@ N°22 Iron Lord - la baston | - Rosie Zounette - Zelda 2.
N°11 Dossier Atari - 100 nowveautés Amiga | N®15 Le match dusiéck : ST contre Amia | N°23 spécial ét6,100 jeux testés- Roman-photo Carali.
N°16 180 pages de joux et de cadeaux | (Aniention | ca numéro colte 25 F)
CA D EA U ' N°17 Nouveautss 89 : consoles 16 bits, MSX2+, ST+, etc.
] I_ —————————————————————————— —_
Si vous achetez cing | O Jevouscommande les numéros suivants :
anciens numéros, vous | iiiitiiaiannimmmiimmiins X SO NBNCS (NUMBD 28 - 25 Bl = 7. o F.
pouvez en choisir un | Pour 'étranger et les D.O.M. T.0.M. rajoutez 10 F par numéro (portinclus), le sixiem
sixiéme gratuit. | numéro est gratuit. A retourner & MICRO NEWS - 67, avenue du Maréchal Joffre -
| 92000 Nanterre
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RECHERCHES

9 CONTACTS

EMPLOIS
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Vds jeux sur TO (disks et K7) + cartou-
che assembleur. Cherche souris TO8 +
jeux. Stéphane Bouvier. Tél: (16)
33.24.21.36.

Vds MSX lecteur disks et cartouches
intégré + 50 originaux + joysticks +
meniteur couleur Cieagi. Prix :4500 Fau
lieu de 10 000 F. Anthony Sage. Tél : (1)
48.22.16.43.

Vds Amiga 2000 + Kit PC XT, drive 54 +
moniteur 1084S neuf, 20 mois de garan-
tie, emballage d'origine. Valeur : 18 600 F.
Vendu : 14 000 F. José Teixeira. 9, ave-
nue Racine. 77680 Roissy en Brie.

Vds console Sega + Control stick + 10
jeux (Miracle Warriors, Shinobi, Space
Harrier, Secret Command, etc.). Valeur :
3870 F.Cédé : 2200 F. Olivier Feuillerat.
Tél : (16) 56.98.91.06.

Vds Atari 1040 ST + 2 écrans (couleur
+ monochrome) + disque dur SH205 +
lecteur 3" 1/2 + imprimante Citizen
120D + 30 jeux originaux + langage GFA,
STOS, C, Cyber. Le tout: 8500 F. Jo-
seph Mostefaoui. Tél : (1) 40.09.93.15.

Vds ou échange news sur ST, unique-
mentdansla région parisienne. Posséde
Bio-Challenge, Explora 2, Operation Wolf,
Jupiter, etc. Raphadl. Tél: (1)
30.54.30.48,

Vds PC1512 monochrome, 1 drive + 52
disguettes. Le tout en trés bon état, ven-
du :3000 F. Vdsen plus cartouche Sega.
Alexandre Pagnotta. Tél: (16)
28.90.70.50 aprés 18 h.

VosconsoleNec PCengine +R-Typaet
Tennis : 2400 F. Occasion incroyable,
maerel putneuf. Stéphane Guillemin .
2. pizce Danton. 84200 Ivry sur Seine.

vos Atari 520 STF DF (88) rés bon état
+logice’s Prix 12800 F. Vds aussi origi-
maux pour ST. Jérdme Chouraqui. 168,
Souievard Haussmann. 75008 Paris.

¥s 52 STF garant usqu'en juillet 90 +

1000 F. Sur Paris et banlieve. Serge St
Laurent. Pforzheim. SP 69321,

Vds imprimante 80 colonnes PR90-600
Thomson pour micro T07, T08, T08D,
T09, T09+. Prix : 1450 F. Emballage d'ori-
gine, Patricia Pasturaud. Tel: (1)
48.76.99.78 aprés 18 h. Réglement en
espéces.

Vds 4 éducatifs T08, T09, T09+ (Fran-
¢ais-Histoire-Anglais-Maths). Prix :
100 F chaque jeu. Jean Christian. Tél :
(16) €5.42.30.56.

Vds ou échange programmes sur C64 et
Amiga. Recherche contacts. Fabrice
Bajolais. 25, avenue des Chénefeuilles.
93220 Gagny.

Vds Amstrad CPC6128 couleur + im-
primante DMP2000 + souris + meuble +
logiciels (Dessein, Data, Calc, Textomat
+ nombreux jeux.) + joystick + livres +
revues : 5500 F. Jérémie Meyer. Tél : (1)
45.80.24.20.

Vds 8 cartouches et 2 cartes Sega (Shi-
nobi, Space Harrier, Wonder Boy, My
Hero). Cartouche 2 mégas : 120 F. Car-
touche 1 méga : 90 F. Carte : 50 F. Ven-
dues au choix. Fabien Gazagne. Tél:
(16) 67.86.96.96.

Vds Amiga 500 + moniteur couleur
1084 + joystick + bon d'achat de 1200 F
+ 60 logiciels. Le tout : 5000 F. Christian
Lefebvre. Tél : (1) 39.91.22.24.

Vds nombreux softs ariginaux sur 520
ST, FS |I, Cosmic Pirat, Jet, Leader, efc.
Echange softs pour Amiga. Vends Amiga
1000, trés bon état, bas prix. Eric Lan-
glade. Tél: (16) 55.95.44.12 |e soir.

Vds jeux MSX1 et 2 et Atari 520 ST.
Remise 50 %. Liste contre un timbre.
Jean-Louis Koos. Tél :(16) 89.76.43.81.

Vds moniteur couleur VS0070 + péritel
Philips année 1988. Trés bon état. Ven-
du : 1400 F. Bruno Smerdjean. Tél : (1)
60.15.73.90.

Vds jeux sur C64 (disks uniquement).
Posséde Silkworm, Baal, Storlord, etc.

PETITES ANNONCES

Christian Turlan. Tél : (1) 43.88.60.59.

Vds Atari 800 XL + lecteur K7 + lecteur
disks + nombreux jeux sur K7 et disks.
Prix : 1800 F. Vds console Sega + pisto-
let laser + 15 cartouches (Double Dra-
gon, Lord ofthe Sword, etc.). Prix :2000 F.
Sébastien Mascarel. Tél: (16)
93.83.08.34 vers 20 h.

Vds CPC 6128 couleur + manuel +
imprimante DMP2160 + doubleur + 2
joysticks + originaux (environ 3400 F.).
Le tout : 4000 F. Cause achatAmiga 500.
Patrick Namy. Tél : (1) 39.54.06.56.

Vds 520 STF + 3 joysticks (S. King +
Rapid Fire + TAC3) + nombreux jeux et
disquettes vierges (sous-garante). Va-
leur : 5500 F. Veendu : 4000 F. Cyril Dort-
fner. Tél : (16) 81.55.56.25.

Vds Amstrad CPC 6128 couleurtrés bon
état+50 jeux (Arkanoid, Barbarian 1et2,
efc.) + joystick ST + revues + housse
compiéte + posters. Prix : 3200 F. Ra-
phaél Chauvat. Tél : (16) 41.77.75.90.

Vds Atari 1040 monochrome, 1Mo de
memoirevive, lecteurdedisquettes 720
Ko + moniteur monochrome SM 125
sur socle rotatif + imprimante matriciel
80 colonnes Star Gemini X 10. Parfait
etat: 6500 F. Jésus Gomez. Tél: (16)
84.22.49.45.

Vds console Sega + lunettes 3D, Light
Phaser, jeux (R-Type, Wonderboy 2, Out-
Run, etc.). Sébastien N'Guyen. Tél : (1)
69.21.77.54 de 18 h 4 19 h 30 le lundi,
mercredi et vendredi. De 14ha 18h le
samedi etdimanche.

Vds MSX1 + extension 64 Ko + 37 jeux
originaux (Nemesis 2, Knightmare, etc.)
+ péritel + cable K7 + livres + program-
mes : 950 F. Frangois Jacobs. Tél : (16)
27.49.72.54,

Vds MSX2 NMS 8250 (720 Ko) + souris
+ joystick + 60 jeux (Vampire Killer, Lay-
dock, Nemesis, etc.) +logiciel graphique
+Music Module + cables + revues. Cédé :
3000 F. Philippe Martins. Tél: (1)
47.28.72.00.

Vds VG5000 + moniteur monochrome
+lecteur K7 + jeux trés bon état Valeur :
2900 F. Vendu : 1800 F. Vds console
Yeno + jeux + cable péritel : 900 F. Le
tout: 2500 F. Laurent Alem. Tél : (16)
53.80.41.11.

Vds pour Amiga 2000, kit XT : carte A2088
+ drive 5"1/4 + manuels sous garantie.
Prix : 4800 F. Amiga 1000 + moniteur
1081 + rack-ball + logiciels. Prix : 7000 F.
Denis Bérard. Tél : (1) 30.35.98.13.

Vds MSX1 + cordon + manettes MSX +
livre : 600 F. Vds console Sega + ma-

nette + cordons + Hang-On + Thunder
Blade : 700 F. Frédéric Robert. Tél : (1)
64.03.96.32.

Vds Amstrad 6128, bon état + moniteur
couleur+ nombreux jeux etrevues. Prix :
2500 & 3000 F (discutable). Vds traite-
ment de textes. Olivier Michon. Tél : (1)
46.26.66.33.

Vds Atari 520 STF, anciennesroms SF +
lecteur DF Cumana + moniteur mono-
chrome SM124 + nombreux originaux +
trés nombreux programmes. Trés bon
état : 4000 F. Samy Belghaieb. Tél : (1)
69.41.75.90.

Vds moniteur couleur Philips CM8801,
parfaitétat, trés peu servi : 850 F adébat-
tre. Yannick Cointe. Tél : (1) 45.79.06.39
aprés 19 h.

Vds systéme informatique Sony :
1500 Faulieu de 5000 F. Logiciels T199,
C64, MSX1 et 2, moniteur, un équali-
seur, des CD laser. Philippe Tenand.
Tél: (1) 48.08.17.25.

Vds C64 + 1541 + 1530 + 200 jeux sur
disk et 50 sur K7. Le tout : 3000 F. Sté-
phane Du Fau de Lamothe. Tél: (1)
43.24.03.35 aprés 19 H.

Vds Archimedes 310 + docs + logiciels :
7000 F. Moniteur KX14 : 3500 F. Lucas
Jaeck. 819, chemin de Moulares.
34000 Montpellier.

Vds pour Sharp PC 1500 une impri-
mante/K7 : 700 F. Cherche PC 1500.
Thierry Guillerm. Tél : (1) 30.70.30.70
(jour) et 46.54.23.17 (soir).

Vds Thomson MO8, péritel, crayon opti-
que, 2 manettes, rés nombreux program-
mes en tout genre, docs, listings, etc.
Prix : 2000 F. Didier Segonds. Tél: (1)
54.38.41.04 (bureau),

Vds console Atari 2600 avec 12 jeux.
Valeur :2250 F. Viendue : 700 F. Vds pour
Sega: Fantazy Zone, After Bumer,
Quartet et bien d'autres. Frangois Gé-
rard. Tél : (1) 43.51.10.58.

Vds MSX2 Sony HB500 + 60 jeux dont
news :Rastan, Vampire Killer, Metal Gear,
etc. Vds logiciels + digitalisations + re-
vues. Le tout: 2000 F. Fabrice Martin-
Pastor. Tél : (16) 94.49.57.66.

Vds Atari 520 STF double face, nouvel-
les roms + moniteur couleur + interface 4
jousurs + jeux et utilitaires. Le wut:
3900 F. Alexandre Benic. Tél: (1)
48.65.33.68.

Vds 1040 STF (88) + moniteur couleur
Atari + 10 logiciels (Speedball, Crazy
Cars 2, Forgotten Worlds, etc.) + 10 dis-
quettes vierges, souris neuve, joystick :



6000 F. Michel Hoffmann. Tél: (1)
43.21.64.38,

Vds Amstrad PC 1512 DD couleur +
souris + manuels + revues + nombreux
utilitaires (Langage C, Multiplan, etc.) +
nombreux jeux originaux : Police Quest
2, Skyshark : 8000 F. Gabriel Inquera.
Tél: (1) 43.08.17.95.

Vds Amiga 500 + 1 joystick + nombreux
programmes (jeux, utilitaires) + magazi-
nes :3800 F. Vds Sega + Zillion + Secret
Command ; 800 F. Vincent Liesse. Tél :
(16) 57.51.09.76 horaires repas.

Vds MSX Canon V20,64 Ko + moniteur
monochrome vert Philips + magnéto
K7 + 2 jeux + 2 manettes VJ 200 Canon
+cordon péritel+ manuel Basic : 1500 F.
Catherine Bleuzen. Tel : (1) 60.09.55.55.

Vds C128D + 300 disks dont des news +
lecteur K7 + 150 K7. Le tout : 2000 F.
Claude Frionnet. Tél: (1) 48.02.81.78
aprés 18 h.

Vds sur T08-T09+ : Mach 3, Les classi-
ques 1, 2, 3, 4 + Karaté + Crazy Cars +
RoadKiller + Traitement Bzzz + Dieux du
Stade : 100 F chaque jeu. Yann Cheva-
lier. Tél : (16) 20.03.08.67.

Amigavendsjeux ou utilitaires. Avenger,
P.0. Box 12, 1605 Chexbres. Suisse.

Vds Amiga 1000 clavier Azerty : 3500 F
+driveexterne A1010 : 800 F + livres(La

Bible etles Clefs) + softs offerts. Le tout :
4000 F. Philippe Aubessard. Tel: (1)
43.66.18.82.

Vds Apple IIE + moniteurs couleur et
monochrome + caries : 80 colonnes,
Super série + joystick + nombreux jeux +
docs. Valeur : 14 000 F. Vendu :5000 F.
Marc Lacombe. Tél: (1) 45.47.61.91
aprés 19 h 30.

Vds MSX1 Canon V20 + K7 + 18 jeux
(dont 4 mégaroms) + lvres. Valeur:
2600F. Vendu: 1200 F. Vds separé-
ment : Super Laydock, Nemesis 2 et 3,
F1 Spirit. Prix intéressant. Pascal Willa-
no. Tél : (16) 37.52.47.94,

Vds MSX2 NMS 8235 péritel 256 Ko +
imprimante Philips + nombreux livres et
jeux. Prix : 2800 F. Vds synthé vocal
MSX :300 F. Stéphane Cachat Tél :(16)
50.34.28.42 aprés 17 h.

Vds Atari 520 ST (anciennnes roms) +
environ 100 disks (jeux, utlitaires, digita-
liseur son). Prix : 3000 F. Echange news
sur Amiga. Christophe Delcroix. Tél : (16)
21.96.48.48.

Vds Atari 520 ST double face, etendu a
1 méga + nombreux logiciels (jeux et
utilitaires) + accessoires divers. Valeur
réelle : 8000 F. Vendu : 4000 F. Patrice
Perret. Tél : (16) 75.59.20.48.

Vds CPC 664 couleur, parfait état + 30
disks pleins + docs + nombreuses re-

PETITES ANNONCES

vues. Prix : 2000 F. Vds console Sega +
1 jeu (déc 88) : 600 F. Vladimir Micuno-
vic, Tél ; (1) 48.26.37.89 aprés 18 h.

Vds C64 (péritel) + lecteur K7 + lecteur
disks 1541 + livres + 3 joysticks + nom-
breux logiciels + range disks, peu servi :
2000 F. Simon Beck. Tél: (16)
35.23.36.35.

Vds Atari 520 ST DF trés bon état + jeux
originaux + souris + cable + manette +
docs + nombreux disks. Prix : 2500 F.
Cédric Jardin. Tel : (1) 60.47.13.73.

Vds lecteur 5"1/4 double face 720 Ko :
1200 F (avec cable de connexion) +
imprimante Atari SMMB04 en trés bon
état: 1000 F, Xavier Le Duff. Tél: (1)
43.27.80.32.

Vds console Sega + Out Run + Black
Belt + Alex 2 + After Burner + Secret
Command + Hang-On + Zillion + Control
Stick : 1750 F ou vendsjeux : 150 F funi-
6. FrédéricVesque. Tel :(1) 60.28.14.26.

Vds Amstrad 6128 CPC, couleur, com-
plet+ nombreux jeux trés peu servi. Prix :
3000 F. Eliane Saclier. Tél: (1)
42.28.02.80.

Vds MSX2 Sony HBFS500F : 2500 F.
Moniteur couleur : 900 F. Lecteur K7 :
600 F. Extension mémoire 64 Ko :600 F +
possibilités de ventes de jeux en cartou-
ches, disks ou K7 (Metal Gear, Goonies,
PenguinAdventure, etc.)+ manette Hyper

Sport. A débattre. Richard Offwer T&!:
(1) 39.76.87.19 aprés 20 &

Vds Casio PBT70 + =i wacene &
couleurs + lecteurde mco K7 = =

courbes, tableur, 3D, e Prx 2000 F.
Marc Pinel. Tél: (16) 3588 &=

VdsconsoleNec+ 1 euzur suoerors
2400 F. Vds aussi ex=nsor mermore
pourT08 :600 F auliev o= "SI0 F &=n
Le Bon.Tél: (1) 482685 42

Vds Amiga 500 + exersor memors
500 Ko + moniteur + TS5 momarems
programmes originaux.
Robert Suquet. Tél : (1) 433255

Vds Canon V20 (64 Ko}« ecmr ¥ 7 - 50
jeux, état neuf, avec manue. cemes =

boite d'origine. Faire ofre msomrane
David Micallef. Tél : (18] 2582325

Vds Atari 520 STF + eux oror=s
(Gauntlet 2, Space Harmer, ez ==

1900 F. Lecteur externe Nec coutie
face neuf(garantie 2ans} : 800 F F=c=
ric De la Conception. T&l: (7%

62.35.42.85.

Vds 520 STF (1méga) + SM 125 < mpr-
mante SAM 804 + DD 20 Mo = soces
+ livres + 30 disks : 8500 F 2 oso=m=
Floretn Bouix. Té! ; (16) 61.48.20 *4zoes

> >

Le prix d'une petite annonce (joindre un chéque bancaire) estde 30 F pour les abonnés quiaurontjoint|'étiquette d'expédition du dermer
numeéro ou une demande d'abonnement. Le prix pour les lecteurs non-abonnés est de 60 F. Toute annonce regue avant le 10 cu mas=
passera dans le numéro suivant. Pour toute annonce & caractére commercial ou professionnel, priére de nous consulter.
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Retourner a MICRO NEWS - 67, av. du Maréchal Joffre - 92000 Nanterre
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Echange sur MSX, Dalva (Story 5) et
Zarac-ex contre Lupin et Parodius, Vds
Bast=rd Rainbow, Daiva Story 4, Dragen
Siayeré, Yaksa, Saziri, Puzzle in London
et Erunubu. Cyrille Renoux. Tél: (1)
£8.7209.81.

Echange jeux sur Sega (Zillion 2, Won-
derboy 2, Phaser, Double Dragon), si
possible contre Rastan, Miracle Warriors,
Keiseiden. Vds Imprimante Thomson
PR90582. Yoann Letellier. Tél: (16)
32.43.57.82.

Echange VG5000 + 4 jeux + accessoires
trés bon état. Valeur :2000 F contre MSX
1 64 Ko. Vds synthé stéréo neuf :
850 F ou échange contre possesseur de
Yamaha 470 ou MSX 2. Freddy Bougy.
Tél: (16) 26.82.27.21.

CARALI

Echange news sur Amiga etMSX 2 Sony.
Patrick Canépa. Tél : (19) 022.49.54,09.
Geneve.

Amiga change ouvends news. Raphaél
Genin. Tél :(16) 78.04.15.57 aprés 15 h.

Echange news sur Atari ST. Sébasien
Bergot. Tél : (16) 21.20.59.23.

Echange ou vends news sur Amiga.
Débuzntsacceptés. Posséde également
de superbes démos. Christophe Mou-
larde. Tél : (16) 21.49.71.03.
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Echange news sur 520 ST. Posséde
Populous, Archipelagos, Kick Off, For-
gotten Worlds. Roger Corbet. Tél : (16)
50.46.80.71 uniquement le samedi et le
dimanche de 12ha 14 H.

Echangeetvends news sur Amiga. Peut
faire des digits sons et images. Xavier
Pavie. Tél : (16) 32.51.54.84,

Echange news sur Amiga (Vigilants,
Spherical, Licence toKill, Castie Warrior,
Savage). Cherche programme pour
démos. Cyril Hoopoutian. 1, avenue Di-
derot. 92330 Sceaux.

Atari 520 cherche contacts pour échan-
ges. Posséde Populous, Targan, Explora
2, R-Type, etc.). Frédéric Marguin. Tél :
(16) 42.21.36.44,

Atari 520 ST échange et vends news.
Achéte moniteur SC1425, Christian Sixte.
Tél: (16) 40.82.41.76 aprés 18 h.

Echange ou vends nouveautés sur Atari
ST (No Man's land, Castle Warrior, etc.)
et sur Amiga (Vigilante, Tintin, Castle
Warrior, etc). Laurent Boumeddane. 9,
avenue de la Redoute. 92600 Asniéres.

Echangenews sur ST. Vends jeuPC3"1/
2+ sélecteur de face. Erwan Le Gall. Tél ;
(16) 99.09.03.41,

Echange news sur Atari ST et Amiga +
docs et traductions en frangais. Pascal
Thuillier. Tél : (16) 24.54,04.56,

Echange jeux Sega. Posséde Out-Run,
Zillion, Choplifter, Super Tennis, Rastan
Saga, etc, contre jeux de mémevaleuret/
ou utilisant le pistolet (Rambo 3 si possi-
bie). Romain Serre, Tél :(16) 66.70.02.59,

Echange news sur Atari STDF. Serge
Mouillerat. Tél: (19) 024.41.11.32.
Suisse.

520 ST gonflé cherche contacts pour
échange de news. Débutants s'abstenir.

David. Tél : (16) 55.79.86.74.

RECHERCHES —

Recherche MSX2 Philips NMS 8245 ou
8250 (720Ko). Vds ou échange cartou-
ches MSX2 (Rastan Saga, Druid, Garyu-
O, Deep Forest, Rambo Special). Vin-
cent Giordano. Tél : (16) 87.70.22.52,

Cherche revues espagnols ou japonai-
ses (assez bon état) sur le MSX, vends
originaux MSX en bon état. Fabrice
Autour. 44, rue Pierre Brossolette, 91350
Grigny.

Recherche Modem pour T08 + exten-
sion mémoire + logiciels Infogrames :
HMS Cobra, Meurtre & Venise. Logiciels
FIL : Colorcale, Colorpaint, Studio, Fi-
ches etdossiers, 3D, Carte du Ciel, Blitz,
Monopoly, Beach Head, Vol Solo, Mis-
sions en Rafale, Silent Service. Roger
Viale. Tél : (16) 93.42.34.18,

Recherche pour T08, synthétiseur vocal

Cedic-Nathan +logiciels + lelivre "Parole
etMicros”, a prix raisonnable. Christophe
Touze. Vitot. La Londe. 27110 Le Neu-
bourg.

Recherche programmeuren assembleur
sur Atari ST. Patrice Rossi-Chardonnet.
Tél: (16) 79.33.10.13.

Cherche extension mémoire MSX 2. Vds
imprimante Thomson + cordon ou
échange contreimprimante MSX. Franck
Tétu. Tél : (16) 27.40.15.69.

Achéte Amiga 2000 + 1084 en trés bon
éfat + périphériques (2éme drive, carte
XT, logiciels, etc). Faire offre. Cherche
contacts. Vincent Le Toquin. Tél: (1)
42.70.25.79,

CONTACTS ——

Cherche contacts amicals etdurables sur
Amiga 500, sur la France et I'étranger.
Manuella Ballaire. 73, rue Barbés. 18000
Bourges.

Possesseur Atari 520 cherche contacts.
Posséde Populous, Targan, Explora 2,
R-Type et de nombreux autres jeux plus
traditionnels. Frédéric Marguin. Tél : (16)
42.21,36.44,

Débutant assembleur 68000 sur ST et
prochainementAmiga cherche aide (pour
bugs persistants) et sources. Yannick
Cary. Tél : (16) 81.50.18.53.

Nouveau club pour les Atari XL, Ams-
trad CPC etSega. Pours'abonner :Denis
Gracia. Tél : (16) 75.55.25.68,

Cherche contacts sur Atari STDF dura-
ble pour faire des &changes de logiciels
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ou autres. Samuel Pellieux. Tél: (16)
20.96.34.15.

Cherche contacts MSX 2. Posséde Sony

HBF700F. Vds YGB020 neuf + jeux +-

docs: 1600 F ou eéchange contre
HBD30W + cable ou moniteur Philips
8801 ou 8832, ou NMS 1160 + softs.
Sébastien Rousseew. 7, Place du Géné-
ral de Gaulle. 59470 Wormhout

Réalisateur digits sons sur ST contre
vieux softs originaux {avec docs). Bruno
Bastin. Tél : (16) 21.76.04.89.

Cherche contacts sur Amiga. Gabriel
Miriart. Tél :(16) 53.47.36.57 ou Philippe
au :59.23.97.61.

Débutant sur 520 ST DF cherche con-
tacts pour échanges ou achats. Envoyez
liste. Serge Daniel. 15, rue ErmnestRenan.
56530 Queven.

Mega Club MSX, achéte, échange et
vend tous logiciels pour MSX1 et MSX2.
Documentation gratuite sur simple de-
mande. Mega Club MSX. 108, rue Mar-
ceau. 59280 Armentiéres.

Diffusons sur Amiga, démos remix, digits
et les meilleurs utilitaires du domaine
public. FD. BP 18.59115 Leers.

MSX 2 cherche correspondants sur ré-
gionde Cherbourg. Philippe Roullet. Tél :
(16) 33.03.49.69.

DIVERS

Recherche programmeurs enassem-
bleur sur Atari ST, Patrice Rossi-
Chardonnet. Tél :(16) 79.33.10.13.

Vds photocopieur thermique com-
pact : 2000 F. Orgue éléctronique
Bontempi, 2claviersstéréosurpied :
3000 F. Claude Sage. Tél: (1)
48.22.16.43.

FANATIK n°2, le fanzine MSX est
sorti, plus de pages (environ vingt),
de nouvelles rubriques (freeware,
clubs). Disponible contre 5 timbres a
2,20 F. Christophe Collot. 49, ave-
nue du Général De Gaulle. 77420
Champs sur Marne.

Cosmic Software recherche des pro-
grammeurs etdes graphistes avec
des connaissances sur le Z 80 et
I'Amstrad CPC. c/o ESAT Software.
57, rue du Tondu. 33000 Bordeaux.

Tél : (16) 56.96.35.23.
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62, rue Gérard - 75013 PARIS

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F
ouvert du lundi au samedide 10ha 19 h

Métro PLACE D'ITALIE - Sortie BOBILLOT

la clef

votre mlc ro

LES OFFRES CLEFS
LE MEILLEUR SERVICE

LES NOUVEAUTES R
LES CONSEILS et R o

+ pack buresuboue raft o=
de texte TEXTOMAT

I-d

Nous vous rappelons que laloi du 3juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une copie
de sauvegarde pour ['usage de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre repro-
ductiond'un logiciel estpassible des sanctions prévues par laloidu 11 mars 1957.
Le délit de contrefagon constitue un délit pénal qui reléve du tribunal civil et
correctionnel. L'article 425 du Code Pénal stipule que "la contrefagon, surle ter-
ritoire francais, estpunie d'un emprisannement de trois mois & deux ans etd'une
amende de 6 000 & 120 000 F ou de I'une de ces deux peines seulement".
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fichier DATAMAT
, tableur CALCOMAT)
vamicA| ATAR| =+
OFFRE CLEF MEGA ST1
AMIGA 500 OFFRE CLEF 5490F
amiga 500 - souris - lect. 3.5 ATARI 520 STF
L{Jgi_c-ui Graphigque «PRISM» ATARI 520 STF
; rLDa::t:a + sg::ia ek
5 i ;Iogqlc?:lr; aichier, trait.
3990 F de texte, basic, logo,
el
OFFRE CLEF SLnEe 0N Jelad AMSTRAD 6128 monit. coul
AMIGA 500 . f o
COULEUR 2990F ——r
I 5
+°$§n?ti, ?:zisl.%cwmdaﬂ "8 8 OFFRE CLEF 3790 F
L COULEUR avec tuner TV
6 990 F I'offre ci-dcssu;hl o1 4 750 F
OFFRE CLEF 4990 F AMSTRAD 1640 monit. coul
AMIGA 2000 e ATADIET iaom ha:::_j :Jr-gﬁn'rtion {ECD
i - menit 1084 - e
e AT ™ JRoeeF +Imprimante 24 sigulles
10490 STF - MONITELR Heloiprrr
COULEUR SC 1224 13 990 F HT
11490 FTTC 6 490 F TTC 16 582,14 F TTC
e du sérieux e de la librairie

e des jeux

e des accessoires
e des périphériques

571/4 Double Face

Double densité 48 TPI
par 10: 2,90 F l'unité
par 100 : 2,80 F I'unité
par 500 : 2,60 F I'unité

5"1/4 Double Face
Haute Densité 96 TPI
par 10: 10,00 F l'unité
par 100 : 9,00 F I'unité

(livres et magazines)

OFFRE CLEF
DISQUETTES

c 0\.‘ ab\e

o les derniéres
nouveautes

3"1/2 Double Facs
Double densn

par 10: 10.00 F Nami=
par 100: 9 ZC F Mumts
3"1/2 Double Face
Haute Dens.s

par 10: 40,00 F Nante
par 100: 35 00 F Mumite

’ACHETE PLUS JAMAIS
SANS NOUS CONSULTER !

VOTRE m

VENEZ

micro = BE

TELEPHONEZ - ECRIVEZ-NU
OUS VOIR!

CREDIT - LEASING - REGLEMENT EN 4 FOIS SANS FRAIS




