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| estampes japonaises !

Vous avez vu le mec en couve avec |
| ses chasses blonigues'afaire frémir les |

ménageéres ? |l s'‘appelle Rotox (un jeu
| US Gold)iet si vous n'étes pas sage il
viendra vous caresser la plante des
pieds, le soir dans votre lit... |

"Clest jextraordinaire " aurait dit la
grande Alice. Mieux encore : c'est mé-

gaextraordinaire | - comme les méga-

| démos démentielles que vous pouvez
vous procurer dans ce numéro. Nous les
avions passées en revue dans le numé- 1
ro 34. Pour un prix modique, elles vous ‘
feront découvrir des univers micro tota-
lementinexplorés - aussi bien d'un point
de vye technigue que purement créa-
tif. Bt puis Joé Bonplan vous explique
quelles redoutables armes & drague
elles peuvent se révéler. Enfoncés - ef

pas'qiftinpeu=le compteurbletet les

Enfparant d'estampes japondises.
allezdong faire un fourdans SexiMachi-
nes en page 74, Vous serez agreable-
ment surpris... Y a pas a dire, vous éfes
de sacrés p'tits veinards |

Jean-Michel Berté




ue tous ceux qui ne con-
naissent pas Lankhor se mettent a
genoux et récitent dix fois de suite
la liste hebdomadaire des films
présentés sur la 5. Allez, pas de
resquilleurs... eh Ia ! j'en vois qui
trichent : nous en étions au Retour
de lareine des amazones enfolie2.
Horrible comme supplice, non ?
Mais ¢a vous apprendra a ignorer
ce qui se fait de mieux sur vos bé-
canes. Comment ne pas connaitre
ces artisans de la micro qui nous
ont donné tant de petits bijoux ?
Rappelez-vous en 1987 Le Manoir
de Mortevielle, trois ans déja que
ce logiciel a illuminé la nuit noire
des jeux sur ST. A I'époque, la
musique du générique et la syn-
thése vocale ont décidé de nom-
breux indécis ou dégus de l'infor-
matique a s'équiper. Au-dela de la
brillante réalisation technique fi-
gurait une superbe enquéte poli-
ciere - du jamais vu -, enfin un jeu
adulte ! Que de nuits passées dans
le manoir & dénouer les liens d'une
intrigue complexe et foisonnante,
aess: vcrdc retrouver l'uc\

lﬂ!ﬂ"(!kkl
la qualité et [4 minutie de la réali-
sation. Aprés cechef-d'ecuvre, toute
I'équipe se remit au travail afin de
préparer une suite aux aventures
de Jérome Lange, le détective de
Mortevielle... L'accouchement fut
difficile puisque Maupiti Island
n'est sorti qu'au début de cette
année. Une fois de plus ¢a a été le
choc ! Entre-temps, il y eut la sortie
de Genius, Elemental et Killdozer
qui ne connurent peut-étre pas le
succes mérité a cause d'une mau-
vaise distribution - car sans attein-
dre la valeur des classiques, ces
softs bénéficiaient de la touche
Lankhor. Dans le domaine des
éducatifs, Troubadours et Rody et
Mastico deviendront rapidement
des références.

[ GOLDEN BOYS ]

revenons a notre visite
ce qui frappe au premier

Mais
guidée :

abord, c'est la modestie des lieux
- ici tout est fait maison. Dans un
coin, des cartons remplis de logi-
ciels, un peu plus loin I'équipe de
programmeurs et le graphiste, qui
travaillent sur de nouveaux pro-
duits ou des adaptations.

Passons aux choses sérieuses...

Rody et Mastico 2

Voici ce que nous avons pu récol-
ter pour vous : tout d'abord une
excellente nouvelle car lorsque
vous lirez ces lignes, la version
Amiga de Maupiti Island sera
disponible chez tous les bons re-
vendeurs. Cette superbe aventure
policiere, & part quelques diffé

LANKHOR, J'ADORE

Un pelit voyage dans I'antre des Frangais les plus créatifs du moment :
Maupiti vogue sur les flots du succés et Rody a grandi !

rences sonores, ressemble trait
pour trait & celle de I'Atari (dont il
faut noter que la beauté graphique
pouvait difficilement étre amélio-
rée). Nous avons apergu quelques
images d'écran du troisi¢éme épi-
sode situé au Japon, c'est a pleurer
de joie - vivement Noél 90 !
Dans un tout autre genre : Rai-
ders qui, comme son nom l'indi-
que subtilement, va vous plonger
dans les méandres du boursico-
tage. Cette simulation boursiére se
propose de vous initier aux diffé-
rents mécanismes monétairesd'une
fagon ludique. Les différents mar-
chés,comptant et a terme, n'auront
plus de secret pour vous. Un a
quatre joueurs peuvent essayer de
se constituer un portefeuille de ti-
tres et de spéculer dessus pendant
une période de quatre ans et plus.
Ce qui au départ aurait pu paraitre
rébarbatif devient rapidement
captivant - la présentation y est
pour beaucoup. Chaque graphi-
que est agrémenté de dessins
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sympas, et par exemple les
mations qui déterminent les varia-
tions des cotations sont présentées
par un journaliste TV (synthése
vocale)ouannoncées par le journal

nfor-

La Corbeille. Voila un trés bon lo-

giciel d'apprentissage qui devrait
éveiller des vocations. Attention
tout de méme 2 ne pas finir sur la
paille !

ol K1

LE RETOUR DE RODY |

Si on allait faire un tour dans le
monde merveilleux de Rody et
Mastico 2 - nos chéres petites
blondes vont pouvoir retrouver leur

héros favori dans de nouvelles
aventures | Cette fois-ci
passé quelque chose d'incroyable
nous sommes a la veille de Nogl et

il s'est

il se révele impossible de trouver
un seul sapin. Tous les biicherons
ont disparu et le Pére Nogl en per-
sonne a été kidnappé. Voila le point
de départ de ce logiciel d'éveil
destiné aux 3 2 7 ans. Par rapport au
premier épisode de la série, les
graphismes ont été nettement
améliorés, les couleurs flashent
davantage - sinon on retrouve les
mémes ingrédients :
cale, option coloriage et une am-
biance & nulle autre pareille. Te-
nez, au passage, un petit mot a
l'oreille : le troisiéme épisode se
trouve déja en chantier.

Pour les possesseurs de compa-
tibles PC (EGA, CGA, Amstrad
1512) Rody et Mastico 1 sortira &
1a fin du mois. Et Vroom dans tout
¢a ?... Il semble que pour l'instant
ce projet de course de voitures soit
repoussé 3 une date ultérieure.

synthése vo-

N«m\ avions semble-t-il fait

le tour des prochaines réalisations
de Lankhor lorsqu'un inconnu, pé-
nétrant comme un fou dans les lo-
caux, nous remit une letire trés
étrange. Nous la livrons a votre
perspicacité :

Les dessous de Maupiti Island

Salut les pignoufs !

Je voulais vous causer des pé-
pées de Maupiti. J'ai nommé
-la-Gironde", "Sue-les-Bel-
les-Miches" et "Maguy-les-Beaux-
Restes”. Quand Jérome Lange a
débarqué sur "I'ile en chaleur”, Bob
I'a tout de suite mis au parfum au
sujet de Maguy :
comme une bonne seeur et dépra
e comme la tenanciére d'un cla-
que. Elle prostitue les filles..."

Anita ajoute : “Moi, je ne suis
rien. Je ne compte pas. Je vends

"Elle est bigote

mon corps pour quelques dollars
Je ne suis qu'une putain...". Ma-
guy estune mére maquerelle, quoi !
Ou une "mére poule” comme di-
sent les filles dans le secretde leurs
chambres.

Quand on se cache et qu'on ob-
serve dans les chambres, on en-
tend parfois "des rires étouffés,
des couinements, des soupirs...*
eton voit de temps en temps “deux
corps qui s'étreignent dans la
chaleur des Tropiques."

“J'ai de beaux restes, mon joli"
dit Maguy d'elle-méme. C'est v

qu'elle aencore du répondant, coté

géométrie. Pourtant, "elle afait les
400 coups” avec Bruce. Mais elle
ne dit pas les 400 coups de quoi.
A ce propos, il parait que Bruce
a joué les acrobates avec Marie. Il
dit qu'il n'est "jamais monié avec
une fille", ga me fait doucement
rigoler... C'estundrole de vicieux
Il a méme un soutien-gorge de
Maguy qui traine dans sa cabine !
"Jai toujours dit & Bruce qu'il
s'acoquinerait avec cette morue
d’eandouce de Maguy" confie Bob.
Bob non plus n'est pas clair. Il
en "pince salement” pour Marie
qui "n'aurait jamais voulu de lui".
Sue, quant a elle, est "mordue” de
Bobquis'entape. Et pourtant, "Sue
estunbeaubrindefille ! Et pas fai-
néante avec ¢a” disent en cheeur
Maguy et Bruce. Ce qui fait dire &
Anita que Bob"est un salaud ! Sue
fui,” 11 faut dire
qu'Anita et Sue sont comme cul et

en a bavé avec

chemise - de nuit - : "elles se disent

tout.

Quant a Marie, c'est le
mystere :“Tout le monde l'adore”
auf Anita qui ne peut la

piffer :"C'était une petite garce.
Je ne vais pas la regretter.” Je ne
sais plus qui a ajouté :"Mettez une
chauffeuse de pieu comme Marie
sur un rafiot et vous étes sir que les
marins
l'avoir.”

Alors, Mariea peut-étre toutsim
plement disparu pour une histoire
de fesses !

vont se saigner pour

Amusez-vous bien..
L'indic.

Troublant, n'est-il pas ? Toutes
les phrases sont exclusivement ti-
es du jeu et constituent autant
d'indices & méditer.

Jean-Pierre Labro
(et I'équipe de Lankhor).
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E tpourquoi pas sous les pavés

la plage ? Sont-ce les premiéres
chaleurs, ou simplement le fait
d'étre au mois de mai qui nous ins-
pirent des titres de ce gofit-1a 7 Un
ventde révolution souffle sur 'Eu-
rope et il nous vient d'Ocean qui
prépare pour juin et juillet trois
somptueuses adaptations de jeux
d'arcade.

Les habitués des salles obscures
seront heureux d'apprendre que leur
héros favori, le redresseur de torts
de Secret Agent - Sy Spy (de Data
East) pour les intimes - arrive fin
juin sur Atari ST, Amiga et Ams-
trad CPC pour y casser du truand.
Animation fluide, graphismes
d'une fidélité presque indécente...
bref, tout converge pour que ga
cartonne un max

Les fanas de casse-téte chinois,
les éclatés du bulbe vont enfin pou-
voirdisjoncter a leur fantaisie avec

i

Plotting, un jeu Taito adapté sur

ST et Amiga par Ocean France et
dont la sortie se fera & la mi-juin

Case jouea deux, canécessitede la
réflexion, de lastratégie, de la rapi-
dité... trop long a vous expliquer !

EIT A AR .

Le mieux est encore de patienter
Jjusqu'a lasortie du prochain Micro
News dans lequel nous vous di-
rons tout ! Promis !

Fin juillet, Data East se retrou-
vera de nouveau a I'honneur avec
Midnight Resistance sur ST,
Amiga et CPC. Un jeu de gué-
guerre comme on les aime - ni trop
violent, ni trop mollasse, juste ce
qu'il faut. Deux rombiers armés
jusqu'aux dents se baladent dans
un décor interminable en sulfatant

tout ce qui bouge.

Un bon conseil, munissez-vous
d'un bon joystick a tir automati-
que, sinon vous ne ferez pas de
vieux o0s...

VIES INFINIES ?

D ans la pénombre de son la-
boratoire, un savant fou travaille &
mettre au point la formule de I'im-
mortalité. Manque de pot, l'expé-
rience foire : notre Einstein de
contrebande se met & vieillir & la
vitesse grand V et rattrape en quel-
ques secondes Mathusalem et Line
Renaud. Une seule solution pour
stopper le processus ; mettre la
main sur une fillette pour tenter de
lui arracher sa jeunesse. Décidé-
ment pas chanceux, le scientifique
kidnappe Pearly. la copine de Flim-
bo - un courageux petit bonhomme
qui ne va pas hésiter a braver les
dangers des sept niveaux du jeu

pour aller faire passer au vieux
débris le goiit de martyriser les
nymphettes. En cours de route, il
pourra acheter des objets qui l'ai-
deront & combattre les innombra-
bles mutants que le professeur
lance & sa poursuite. Voila le scé-
nario de Flimbo's Quest, un jeu
de plate-forme aux graphismes
particuliérement soignés que Sys-
tem 3 prépare pour le mois de
juin sur Atari ST, Amiga. C64 et
Amstrad CPC. On prie trés fort
pour que Flimbo réussisse 2 re-
trouver sa copine avant qu'elle ne
commence aressemblera Denise
Grey !




SIM CITY

PETITE VILLE DEVIENDRA GRANDE!

Plus qu'un jeu, un véritable phénomene, élu et
réélu meilleur de I'année 1989, en Europe comme
aux USA., et qui vous permettra de prendre en
main la destinée des plus grandes villes du monde.
Construire des usines, des routes, des maisons,
des aéroports, organiser le trafic. raser des quar-
tiers entiers, a vous qui n'étes rien de moins que le
Maire, d'étre plus fort et plus avisé qu'Orson
WELLES dans Citizen Kane, de gérer, d'équilibrer
votre budget, de lever des impdts, de spéculer sile
coeur vous en dit ; en un mot soyez grandiose et
infaillible !

Vious verrez alors, en temps réel votre cité croitre et
embellir, votre population, heureuse et ravie,
prosperer,

Et si dés lors blasé. vous révez d'affronter d'autres

périls, un mode catastrophe vous obligera a vous
dépasser furieusement pour sauver votre ville des
tornades, inondations et autres cataclysmes.

Au choix : créez votre ville ou utilisez I'un des
8 scénarios fournis.

Disponible sur : MACINTOSH, PC et compatibles.
AMIGA, C64 et bientdt ATARI ST - STE, AMSTRAD,
SPECTRUM

INDISPENSABLE : Terrain Editor complément du
jeu SIM CITY vous permettra de créer dans un
délire fou le moindre détail de votre environne-
ment, et vous offrira pas moins de 9 villes, jusqu'a
18 selon les versions, pour aller au bout de vos
réves!

Disponible  actuellement  sur
AMIGA, PC et compatibles.

MACINTOSH

ALPHA WAVES

Le logiciel NEW AGE arrive. Découvrez avec ALPHA WAVES
une nouvelle génération de jeux
DIRECTEMENT avec volre cerveau grace aux fameuses
ondes ALPHA. Avec cette authentique MACHINE A REVER,
au plaisir de la découverte d'un fantastique univers s'ajoute
celui de I'émotion et de la réalité virtuelle.

Bientot disponible sur ATARI, AMIGA, PC et compatibles.

I'ordinateur communique

AU GRAND BOUM

* Lorsque vous étes perdu dans l'espace-temps,

comment en sortez-vous

- Par le rebond! Par le rebond bien sir !

 Oui, et si vous trouvez la sortie, que devez-vous

faire 7

- Rebondir! Rebondir pour chercher I'entrée !

 D'accord, toutefois ou se trouve la fin et le début ?

- Au commencement de I'Univers et 4 la fin des

Temps!

* Merci Professeur Moufil de ces précieux conseils sur

POP-UP, le jeu bondissant gue vous avez iré de votre

théorie révolutionnaire sur I'origine des mondes. Un

dernier mot peut-&tre ?
Avec POP-UP, failes

de BONDS voyages!

* Et vous de beaux

réves, Professeur

POP-UP : disponible
sur ATARI, AMIGA
AMSTRAD K7 et DK, PC
et compatibles.

) MARRE
DES MAREES!

“'A l'entrainement tout parait simple : les cartes et les
engins sont propres et les ennemis identifiés. Sur le
terrain, la poussiére, les moteurs grippés, les fuites
d'huile, les trahisons ne vous simplifieront pas la vie,
mais c'est surtout ce foutu sol qui n'en finit pas de bou-
ger, ces maudites marées qui font réguliérement s'enli-
ser les machines qui cassent le moral des meilleurs. Si
vous avez les nerfs fragiles, évitez FULL METAL
PLANETE. Ga ressemble a unjeu mais c'est l'aventure
la plus extréme que vous vivrez." FMCommandant
BERLOT Conseil aux nouveaux FMPilotes UNIQUE.
La notice et les conseils de FULL METAL PLANETE en

VIDEO VHS disponibles chez votre revendeur
FULL METAL PLANETE
disponible sur ATARI
AMIGA, PC et compa-

tibles.

e
Uy




‘ ous en avez ras le bol des

simulateurs de vol du genre F-/2
Exterminator, F-24 Retaliator,
MFS-69 Taptétpator etc. Vous

DRAGON AIRLINE

préféreriez quelque chose de plus
€colo, de non-polluant - un truc qui

vole mais qui y va en douceur avec

la couche d'ozone ? Les usines

d'armement SSI vous proposent le
dinosaure volant de Dragon Strike.
Confortablement installé sur le dos
de la bestiasse, vous survolerez de
magnifiques paysages, combattrez
les forces du Chaos et prendrez
d'assaut leurs forteresses ou leurs
navires. Le véhicule reptilien est
radar

livré avec boule de cristal

altimétre, allume-cigare cracheur
de flammes, tableau de bord en
€caille et lance en option. La con-
duite, trés souple, ressemble a peu
preés a celle d'un deltaplane : vous
prenez de la vitesse en plongeant

vers le sol et vous remontez plus
lentement a l'aide de quelques
gracieux (!) battements d'ailes.
En option également, vous dis
poserez de fioles de soins régéné-
ratrices ou d'anneaux qui ralenti-
ront votre chute au cas oll vous

seriez désargonné (ces objets
magiques sortent tout droit des
2s d’Advanced Dungeons &
Dragons).

Le port de la ceinture ne s'im:
modéle

pose pas puisque le est

équipé d'un systéme de sécurité

COMME ON N'éN a jamais vu : si vous
étes éjecté a la suite d'un choc
violent contre un adversaire ou un
€élément du décor, votre monture
n'hésitera pas a plonger dans le
vide pour tenter de vous rattraper
avant que vous n'atteigniez le sol
Avez-vous déja vu une Super 5
faire ¢a ?

Alorsn'hésitez plus, possesseurs
de compatibles PC ou d'Amig

commandez dés maintenant Dra:
gon Strike - de SS1, entierement en
3D ! Pasde créditet payable enune
seule fois...

preq Great Courts et
Tennis Cup, il était difficile d'in-
nover en matiére de tennis sur
micro. Pourtant Palace Software
aréussi A nous pondre un jeu de
tennis comme on n'en avait ja-
mais vu : International 3D Ten-
nis. Le terrain est présenté entie-
rement en 3D ainsi que les
Jjoueurs, qui ont des tétes et des
corps triangulaires de 1'épaisseur

IVERMIIONLIVTEN

d'une feuille de papier. L'ensem-
ble semble tout droit sorti des
délires dep

pour ceux qui ont toujours révé de
Jjouer au tennis collés au plafond,
les pieds enduits de superglu ! Bien
queles joueurs aient des looks étran-
ges, leurs mouvements ainsi que
ceux de la balle revétent des for-
mes tout a fait réalistes. Quatre
niveaux de difficulté vous permet-

de sub o Joath 5

tent d'app 2 jouer trés pro-
gressi . Bien entendu, il y a

mescaline, peyotl, LSD, RPR ? ?
Allez savoir... En tout cas, on a
sous les yeux le tennis le plus
délirant jamais inventé. Vous
pouvez choisir de visualiser le ter-
rain selon n'importe quel angle -

comprisen vuedu dessous ! L'idéal

possibilité de jouer & deux ou
contre l'ordinateur et de partici-
per & des tournois. Vous pourrez
tous connaitre les joies de ce
tennis "planant” car des versions
sortiront sur toutes les machines,
y compris le Spectrum. Rendez-
vousau prochain numéro avec un
gros tarpé pour un test psychédé-
lique !
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UNE PECHE D'ENFER

"C
oupez ! On arréte cing minutes ! Coco, tu me régles les
projos et la 2 tu cadres plus large." Aussitot dit, aussitot fait : ¢a
s'agite comme des fourmis dans tous les sens ! Vous 'avez peut-gtre
deviné, nous sommes sur un plateau de télévision, en l'occurrence
sur celui de 'émission Une péche d'enfer. On vous cn avait déja
causé dans le dernier numéro - c'est chaque mercredi sur FR3 a
partir de 17 h. Vous y découvrirez une foule de trucs et d'astuces...
Pascal Sanchez, bronzé et souriant (ga va fort !), annonce les dl =
férents sujets : sport, voyages, rep emploi, clip
(le beurk) ou caviar (le must), infos pratiques et les nouveautés de la
micro, Cette demiére rubrique intitulée "La péche et le noyau” est
présentée par Olivier Segonda (serait-il le fils caché de Bonaldi 7)
avec le concours de votre Micro News adoré. Prochainement sur vos
petits écrans : la Game Boy, le Lynx et une sélection de softs, Alors,
qu'est-ce qu'ils vont faire mercredi, nos lecteurs 7 Et faites gaffe :
griice & I'Audimat, nous pouvons controler votre présence ou non
devant la téloche. Pour les distraits et les absents sans mot d'excuse
des parents, des représailles bargoniennes seront envisagées. On
VOus aura prévenu...

MEMOIRE A LA CARTE

A\l»]ll (67, rue de la Jon- premiére carte se vend au prix de
quiere, 75017 Paris. Tél 550 F, laseconde (comprenant une
42.28.08.39) vient de lancer (on et un interrupteur) 600 F -
lui souhaite un vif succes autant dire pourrien ! Voilaun trés
marché des bon plan pour
gxtensions tous les
mémoire de joueurs qui
512 Ko pour savent
Amiga plus a quel

horlog:

!) sur le

ne
Les
deux modeles
proposés sont
des plus clas-
siques - mais
leur prix va
vous étonner

saint se vouer
devant des
jeux de plus
en plus so-
phistiqués,
mais extré-
caril sort vrai- me
gourmands
en RAM

ment
ment de l'or-

dinaire.

Lupu‘\-hurh an s'annonce

plutdt bien pour Rainbow Arts. En
effet, leur prochain jeu - Legend of
Faerghail - qui sortira courant
juillet sur ST, Amiga, PC et com-
patibles semble des plus promet
Le
étre d'une origi
scéne des pygmées maléfiques qui
ont vendu leur &me au diable - de
petits cousins de Faust en quelque
sorte - et mettent & sac le paisible
Faerghail, tuant tout ce qui
leur fait obstacle.

teurs scénario, marrant sans

alité folle, met en

pays de
Heureusement
dans un royaume situé au nord-

VAV DISBOLIQUE

ouest du pays, un guerrier doté de
superpouvoirs prend les choses a
sacharge et tente de délivrer la pd
on de I'emprise des nabots
enragés. Etdevinez qui est le guer-
rier ? Vous, bien sir !

Huit secteurs variés contenant
chacun quatre niveaux - dont un
I 200 piéces -, 80
trois langages diffé-

qui compor
adversaires,
rents a apprendre pour compren-
dre et étre compris des especes qui
vous entourent, voila un véritable
monde en miniature a explorer pro-
chainement sur vos écrans.



()n vous en parlait déjaily a

deux mois, la conversion du jeu
d'arcade Shadow Warriors sur
Amiga et ST sera bientdt achevée

Nous avons pu voir une démo

du premier des six niveaux et le
moins qu'on puisse dire est que ¢a
castagne dur ! Votre ninja se tor-
tille dans tous les sens et savate
dans la tronche de tout vilain pas
beau qui ose se présenter dans le
quartier. Chaque élément du décor
fait vraiment partie du jeu : vous

pouvez grimper sur le toit de cer

tains édifices et vous planquer

derriere les cabines téléphoniques,
les tonneaux, le:
Le niveau se termine au moment
ol le héros entre dans un bar pour

machines a café...

y prendre un repos bien mérité. En
sortira-t-il bourré ? Verrons-nous
pour la premiére fois de I'histoire
de la micro un ninja tituber sous
I'empire de la boisson et vomir sur
ses adversaires comme je pisse sur
les femmes infideles ? J'en doute !
La réponse dans notre prochain
numéro

- LERETOURDESHERNANA

c prochain soft de Loriciel
| s'intitule Dark Sat, mais il aurait
tout aussi bien pu s'appeler Les
Aventures de Sherman
I'Espace tant la ressemblance est
frappante : méme présentation en
3D, méme fluidité, méme environ
nement sonore angoissant... Pas de
doute, les deux softs entretiennent
une parenté certaine !

M4 dans

Ici vous devez sauver des resca-
pés, qui pour échapper a une inva
sion extraterrestre se sont réfugiés

dans les complexes souterrains de
la planéte Xerus. A bord d'une na
vette spatiale, vous patrouillerez a

a surface sous les tirs ennemis
pour repérer les ascenseurs qui
vous meneront dans les labyrin
thes creusés dans le sol de la pla-
néte. La réalisation se révele aussi
iée que celle de Sherman et
on pardonne assez vite le manque
d'or

nalité pour se plonger dans
Qu'importe le flacon,
|

I'action
pourvu gu'on ait I'ivresse

Ik

Tmns. voila qu'Alexei Pa-
jitnov, le papa de Terris, refait
parler de lui ! Au moment ou
Gorbatchev se heurte & un vérita-

ble casse-téte politique et social.
“Gorby, je veux mon indépen-
dance ! Et moi plus de démocra-
tie ! Et notre pouvoir d'achat !"

Sumamnsum-

LAST GANE

crient en cheeur les Moscovites.
Gogor devrait demander conseil
au créateur de Tetris qui a siire-
ment quelques tuyaux a lui refiler.
Ce mathématicien soviétique re-
vient en ce moment sur le devant
de la scéne avec un nouveau jeu :
Welltris (disponible sur Atari ST,
Amiga, Amstrad CPC, PC et com-
patibles). On croyait que tout avait

¢ fait, eh bien pas du tout... Le
principe reste & peu de chose prés
le méme, mais cette fois-ci les
piéces tombent des parois d'un
puits carré. [l faut les manipuler
et les emboiter dans le fond afin
de constituer des lignes comple-
tes, horizontalement ou vertica-
lement. Encore un futur classi
que en perspective...







Nous allons parler tout

d'abord du monde de I'émulation
sur Atari ST, car celui-ci est deve-
nu au fil des années la machine la
mieux pourvue en ce qui concerne
les émulateurs. Que ce soit pour ri-
valiser avec le monde si attrayant
duMacintosh(Apple) ou bien pour
rejoindre le monde déja si proche
de I'IBM PC, I Atari ST a la possi-
bilité de devenir une machine tri-
standard. Nous verrons en détail
aussi que pour I'Amiga, la situa-
tion va se révéler similaire mais
avec un résultat d'une qualité
amoindrie - du fait de coits plus
¢élevés et d'une qualité de réalisa-
tion moins affirmée. Un petit his-
torique ne vous fera pas de mal...

L’ATARI ST DEVIENT
UN MACINTOSH !

La lampe d'Aladin

A I'origine, il y avait le Magic
Sac, cette cartouche "émulait” le
Macintosh tant bien que mal sur
I"Atari ST, mais était wuffée de
bugs et importée au compte-gout-
tes. Dave Small, son créateur, éli-
minait ces bugs au fil des versions.
Mais pour pouvoir utiliser I'ému-
lateur, il fallait toujours posséder
un Mac pas trop loin car il était
nécessaire de transférer les pro-
grammes du Mac sur|*Atari - le ST
se révélant incapable de lire direc-
tement les disquettes Mac. Ces
liaisons constituaient le point fai-
ble du Magic Sac, causant une trop
grande interdépendanceentrel'Ata-
ri et le Mac.

Survint alors sur le marché eu-
ropéen un émulateur allemand :
Aladin. Celui-ci surclassaiten tous
points Magic Sac, d'autant que sa
finition était plus luxeuse que celle
de son prédécesseur. Aladin souf-
frait malgré tout du méme pro-
bleéme de transfert de programmes
via un cible série entre les deux
mondes. Pendant que les program-
meurs allemands peaufinaient et
amélioraient au fil des jours leur
programme sans réellement inno-
ver, Dave Small commengait &
percer les mystéres des disquettes
du Mac. Ayant totalement maitrisé
le sujet, il sortit un boitier addition-

R RN S R R R R RS
Avoir un Mac pour un prix @ peine supérieur & celui d'un Atari ST!

N'est-ce pas Ia le réve de tout un chacun ?

nel au Magic Sac (qui avait évolué
luiaussi et s’étaitamélioré un peu) :
le Translator One. Derriére ce
nom barbare se cachait une tres
grande amélioration, qui permet-
tait de lire et d"écrire au format des
disquettes du Macintosh - le fa-
meux format GCR. Mais il demeu-
rait rare en France et la vitesse des
opérations a l'utilisation fai
regretter son achat...

La dynastie des "Spectre"

Dave Small quitta alors la firme
qui distribuait le Magic Sac, créa
sa propre société avec sa femme et
consacra tout son temps a la réali-
sation d'un de ses grands projets :
le Spectre 128. En effet, pendant
ce temps, les Macintosh avaient

1 évolué et les S
mortes si chéres a Apple avaient
doublé de taille (elles étaient pas-
sées a 128 Ko au lieu des 64 Ko
utilisés par le Magic Sac et Ala-
din). Enutilisantces ROM, le Spec-
tre prenait une énorme longueur

d’avance - pour une approche plus
professionnelle sur Aladin.

En 1989, le méme Dave Small
engendre sa propre révolution. Par
le biais de Clavius, son importa-
teur, il nous offre sa plus grande
création : le Spectre GCR... Alors
1a, c’est formidable : notre bon
vieil Atari avec son lecteur de dis-
quettes et son format calqué sur
celui des IBM PC devient capable
de lire, écrire, formater... mais tout
¢a comme un vrai Macintosh. En
800 Ko (HFS),400 Ko (MFS !) sur
n'importe quel disque dur, cela
devient formidable - une autre
machine se trouve quasiment dans
I’Atari : un Mac Plus. Le Spectre
GCR et le Spectre 128 sont distri-
bués en France par Clavius. Le
GCR se présente sous la forme
d’une superbe cartouche qui vient
se connecter également surla prise
dusecond lecteur. Il faut alors bran-
cherlelecteur  une prise située sur
lacartoucheméme. Le Spectre agit
ainsi sur tous les drives, leur per-

mettantenfin d’acceptern’importe
quelle disquette provenant d'un
Mac, Mac Plus, Mac SE, mais pas
le format FDHD de 1.44 Mo, qui
ne peut étre lu par les drives Atari
(1 Mo seulement).

Comment s'offrir un Mac

Pour s'offrir un Mac, il faut au
minimum un Atari STF ou STE
dans une configuration noiret blanc
(la seule résolution permettant une
émulation de superbe qualité : un
écran supérieur de 30 % a celui
d'un Mac normal !). L’émulation
encouleurest possible, mais1'écran
se sépare alors en deux parties dans
lesquelles il faut scroller par une
combinaison de touches... pas évi-
dent, pas trés performant et d’oc-
casion ou neufs, les moniteurs N/B
ne sont pas chers.

Pour une bonne émulation,
I"idéal est de posséder un méga de
mémoire car les logiciels Mac pren-
nent beaucoup de place. Regardez
bien les publicités, les extensions
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ne cofitent pas si chel
beaucoup de mémoi aurez
le privilege de pouvoir faire tour-
ner plusieurs programmes en méme
temps (multitiches grice & un
multifinder). Toutes les mémoires
sont reconnues, alors profitez des
réductions sur les extensions
mémoire (aumoins unméga!). Un
petit inconvénient cependant : un
deuxieme drive devient vite né-
cessaire, un disque dur un peu
moins rapidement - mais cela se
révelerad'un grand confort
ment. Avec un seul drive
devient un peu la folie, choisissez
donc de faire un achat groupé, vous
aurez peut-étre une réduction si
vous dites que vous venez de notre

vous avez

giciels sur Mac sont nom-
breux, de trés bonne qualité et il
existe des tonnes d’utilitaires ou
de programmes tombés dans le do-
maine public, tous chargeables
sous Spectre. Aujourd'hui
trés bien distribué en Franc
néficie de mises & niveau gratuites
et performantes. Le GCR est dis-
ponible au prix de 3 990 F chez
Claviusetceciavec les ROM Apple
128 K (!!) - trés difficiles & trouver
eta acheter ! Leur usage s'impose
incontestablement (tous les pro-
grammes des deux derniéres an-
nées y font Apple,euh... appel). Le
Spectre 128 se maintient toujours
etcofite seulement 1 590 Favec les
ROM - mais dans ce cas, vous
devrez avoir un voisin sur Mac ou
un magasin équipé pour transférer
vos logiciels originaux ou relevant
du domaine public Mac au format
Spectre (lisible sans le GCR).
En conclusion de ce premier ar-
ticle sur le Spectre GCR, je vou-
drais préciser qu'il est 20% plus
rapide qu’un vrai Mac Plus, que le
son original du Mac est bien ému-
1€ qu'il n'y a presque jamais de
plantages, qu'il constitue un pro-
duit superbe et fini mais en cons-
tante évolution (récemment passé
delaversion2.3 ala2.65 en élimi-
nant presque tous les derniers
bugs). L'impression se révéle
possible sur presque toutes les im-
primantes (Laser, Epson, Star...)
et méme celles d’Apple. L’ Atari
devient ainsi intégrable & un envi-
ronnement professionnel, juste-
ment la ol il avait du mal & s'inté-
grer(parexemple, Dassaultaache-
1é des Spectre, en faisant donc des
économies !). Il constitue égale-
ment un produit fabuleux pour les
étudiants qui ne peuvent se payer
le Mac de leurs réves, qui veulent
connaitre Hypercard ou qui ont
besoinde bons traitements de texte
ou de gestions de fichiers. Clavius
et moi-méme sommes 4 votre dis-

position pour répondre  vos ques-
tions (par courrier ou sur le serveur
3615 MICRONEWS). Encore une
derniere chose : il faut savoir
qu’aujourd’hui Aladin n'est pres-
que plus distribué, que méme dans
sa version 3.0 (la derniére), il n"ar-
rive pas a égaler le Specire malgré
la sortie il y a un an d"une cartou-
che (I'Exchanger) permettant de
transformer des disquettes Mac au
format Aladin. Alors, allez-vous
vous tourner vers la pomme du
Mac ? Le Mac Plus pour le quart du
prix ? C'est possible ! La suite de
I'émulation Mac au prochain
numéro avec le Mac et I’Amiga -
plus un test pointu du Spectre.
Jean-Marc Ouvré

I WANT
MY MTV!

Vous vous souvenez du superbe

clip Money for nothing du
groupe Dire Straits ? Deux dé-
ménageurs robotisés et leur
chienal'ceuvre dans un apparte-
ment - le tout bien entendu en
images de syntheése ?

La chanson jetait un regard iro-
nique sur le dur métier de chan-
teur et sur MTYV, la seule vraie
chaine de télévision musicale
(celle ol on ne voit pas Childé-
ric). Clest justement cette M6
(prononcez Meuh-sis) anglo-
saxonne qui sera le theme du
prochain logiciel de The Edge,
qui vient d'acquérir les droits
d'exploitation. Vous alleztenter
de devenir une star du rock et
vous atteindrez le sommet de la
gloire le jour ol vous "passerez
ala tél€" sur MTV. Ca ne vous
rappelle rien ? On se demande si
les programmeurs n'auraient pas
lichement piqué I'idée de Rock
Stard'Infomedia, un éditeur bien
frangais, cong ! La chanson
Money for Nothing sera incluse
dans le logiciel. D'accord, c'est
tout de méme autre chose que
les chansons de Rock Star. Mais
¢a n'est pas une raison pour
copier sur ses petits camarades.

-Ecran LCD couleur
- 4096 couleurs disponibles
- Lecteurs de minicartes intégré

-Posssibilité de relier 8 LYNX
pour jouer & plusieurs
- Livré avec 4 jeux en standart
-Haut parleur et prise casque
quc ‘.‘\p - Livré avec 6 piles 1,5V
\‘\‘.07‘ «w -Adaptation secteur 220 V
i - Cable licison COMLYNX
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COMME UN
OURAGAN-OUTANG

La crise ! Nos deux chimpanzés s'apostrophent
de glaviots et cassent la baraque. Aux fous !

oc Amiga : Amis de |'Amiga, bonsoir |

Je vous parle en direct de la rédaction

de Micro News, je me frouve actuelle-

ment juste & cté de la machine & café.
Salut I'amie |

Expresso : Beurp | T'as pas cent balles | Un
allongé ou un serré, salut je me recouche, je
suis complétement noire...

Doc Amiga : Merci pour ces précieuses
informations. Mais qui voisje & |'horizon 2 Eh
oui, c'est bien lui - chers amis bonsoir - le Prof
ST en chair et surtout en os. Un p'tit mot, Prof,
pour nos auditeurs 2

Prof ST : Je réclame le méme temps d'an-
tenne que cet infame profiteur. On ne me fera
pas taire |

Doc Amiga : Cher ami bonsoir, il ne sera

as dit que la démocratie puisse étre ainsi
afouée. Yous avez la parole juste avant notre
page de publicité.

Prof ST : Eh bien merei...

Doc Amiga : Pub !

Prof ST : Alors la, vous exagérez | Je vous
interdis de m'interrompre. M }9 z-vous, j'ai le
bras long | Un battement de cil de ma part...
ethop | Vous étes viré et vous finissez balayeur
ou laveur de carreaux | Comme le sympathi-

ue héros de Window Wizard qui, suspen-
ju sur sa plate-forme, tente désespérément de
faire briller les vitres d'un immeuble. Evidem-
ment, la téche qui consiste @ les nettoyer (les
taches) n'est pas facile, d'autant que les habi-
tants du liev ont fendance & ouvrir les fenéires
sans arrét pour balancer des objets divers, du

ot de fleur au piano & queue en passant par
r; chat de la voisine |

Doc Amiga : D'accord ! d'accord | Soyons
bons amis | Enterrens nos querelles sordides,
chers amis bonsoir | Tiens, ¢a te dirait une
petite course de bagnoles ? Bravons ensemble
parechocs contre parechocs les dangers
autoroutiers, découvrons les espaces infinis du
macadam et les lignes jaunes sans fin. Sniff |
En route pour Gas Guzzler, a premiére vue
c'est plutét sympa. Ca rappelle furieusement
Hot Rod (mais en nettement plus jouable) ou
Super Cars. Les circuits sont vus du dessus et
l'impression de vitesse des voitures pete de
réalisme. Surtout, on peutjouer a quatre : deux
aux joysticks et deux au clavier, ce qui promet

des parties endiablées de 4 x 4. Bang | Tu
connais pas la pédale de freins, eh patate ! Je
m'en vais te redresser la carrosserie, téte de
lard !

Prof ST: Mais je vous en prie. ... mesurez vos
propos. Téte de noeud | Figurezvous que
justement, la pédale de frein, ¢a me connait |
J'en ai passé des heures, au volant du bolide
bondissant de Buggy Boy, a récolter des
drapeaux, sauter par~gessus les rochers, éviter
les obstacles et rouler sur les murs inclinés | Et
Dieu les bénisse, les p'tits gars de chez Encore
ont eu la bonne idée de ressortir celte petite
merveille au prix exceptionnel de 99 F | Pour
le méme prix et chez le méme éditeur, vous
frouverez aussi Thundercats, un trés bon jeu
de castagne inspiré d'un dessin animé de
science-fiction pas trop naze pour une fois.
Tenez, pour vous monirer que je ne suis pas
méchant, je vous annonce sans la moindre
crainte que ces deux "budgets" ressortiront en

&

méme femps sur voire machine. N'estce pas [l
& une preuve de ma bonne volonté et de mon [

immense tolérance 2 Ciel, comme je suis bon |
Doc Amiga : Dites-moi, vous ne seriez pas
un peu mégalo, Prof 2 J'ai la quelque chose qui
va vous remetire d'aplomb : Klax. Si vous
trainez dans les salles d'arcade, vous avez
certainement vu ce jeu dans la lignée de
Tetris : un tapis roulant sur lequel sont posées
des briques qu'on empile grace @ un palet
u'on peut déplacer & volonté. Une fois le
gow’g! mis dans I'engrenage, on ne s'en sort
plus, un vrai cauchemar
Prof ST: Ca me rappelle un petit jev sympa
sur lequel j'ai passé de nombreuses heures :
Skweek, qui ressort en compagnie de Chico-
go 90et Windsurf Willy dans une compilation
de Loriciel appelée Trio. Chicage 90 vous
met, au choix, dans la peau des gangsters ou
des flics pour mener d'incroyables courses-
poursuites & fravers les rues de Chicago.
Quant a Windsurf Willy, il s'agit d'une simu-
lation humoristique de planche & voile qui
vous donnera un avantgoiit des vacances : le
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soleil, la mer, les cocofiers, la plage, I'huile
solaire, les marchands de beignets, les médu-
ses crevées, les emballages d'esquimaux
englués dans le sable, les gosses qui balan-
cent leur ballon sur vos coups de soleil, les
postes de radio coincés au volume maximum
sur RTL... tout ¢a, quoi |

Doc Amiga : Avant de plonger dans la
Grande Bleue, viens faire un tour dans les
terres glacées de Midwinter, le logiciel de
I'année - peut-éire de la décennie. La version
Amiga est agrémentée de bruitages plus réa-
listes, mais @ part ca rien de plus... Ne
boudons pas cependant notre plaisir : cette
simulation apparait grandiose et mérite vrai-
ment le détour.

Prof ST : J'en ai autant & volre service, car
Gold of the Americas, |'excellente simula-
tion de conquéte coloniale, arrive enfin sur
notre cher ST. Quatre grandes puissances
[contrélées par I'ordinateur ou par vous et vos
copains) vont se lancer & la conquéte du
Nouveau Monde. Vous devrez explorer de
nouvelles régions, y installer des colenies, puis
les gérer, faire du commerce sur les mers,

engager des pirates, mater les rébellions,
éviter les invasions etc. On ne peut pas dire
que les graphismes soient spectaculaires, mais
la complexité du jev vous passionnera, d'au-
tant que la prise en main se révéle d'une
étonnante simplicité. Enfin une simulation
économique irés compléte a la portée de n'im-

porte quel rigolo |
Doc Amiga : Par Montjoie et Excalibur,
Ivanhoé est un joyeux luron lui aussi - mais il
ne faut pas trop lui chatouiller les cotelettes. Il
a I'épée facile et la lance & la main, le
bougre... Il n'hésite pas non plus & massacrer
. Pas du genre & tendre la joue

gauche, mais plutdt @ balancer son poing en
pleine figure @ qui en veut | L'animation, su-
perbe, et les graphismes de toute beauté (méme
si le jeu n'est pas franchement génial) permet-
tent de bien s'amuser.
Prof ST : Evidemment, vous oubliez de dire
ve celte épopée a caractére médiéval figure
gepuls des lustres (pour ne pas dire des lampa-
daires) sur ma machine. Je reconnais bien la
votre monumentale mauvaise foi | Mais je vous
I'ai dit, c'est mon jour de grande bonté... Allez
va, je vous pardonne |
Doc Amiga : Amis de |'Amiga, bonsoir et au
prochain numéro - si vous le voulez bien |

TUYAUX

TOUCHE PAS A
MON TOROTTE
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DU 15 MAI AU 15 JUIN, MICRO NEWS, TOUJOURS A
L'ECOUTE DE VOS DESIRS LES PLUS SECRETS, VA VOUS
OFFRIR UN ATARI 1040 STE. PETITS OU GRANDS,
INFORMATICIENS EN HERBE OU JOUEURS INVETERES, LE
JEU-CONCOURS 3615 MICRONEWS/ATARI VOUS EST
QUVERT.UN CONSEIL, REVISEZ BIEN VOS MICRO NEWS...
L’ATARI 1040 STE VOUS TEND DEJA LES BRAS |

3615 MICRONEWS

C'EST AUSSI DES INFOS, DES TESTS DE JEUX, DES TOP
SECRET INEDITS ETC., LE TOUT 24 HEURES SUR 24. ROSIE
ZOUNETTE ET ERIC SATYRE SE CHARGENT DE LA VISITE
GUIDEE. ILS SERONT HEUREUX DE VOUS ACCUEILLIR !
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uelques changements vont
survenir dans le plan original.
Ainsi, plutdt que de supprimer la
deuxi¢me partie du programme de
recherche dichotomique (publié
dans le numéro 35) comme il en
€tait question, nous la laisserons
purement et simplement de cHté
pour nous pencher sur la saisie et
plus particuliérement sur la créa-
tion d'un nouveau fichier. Lorsque
le moment viendra, nous réinté-
grerons le programme précédent
dans I'ensemble. Celui de cette
quinzaine est assez long (une cen-
taine de lignes) mais représente
suffisamment d'intérét pour une
saisie,

Signé Jumping Jack Son

\\ STRAD CPC

1' **** PROGRAMME SAISIE
.

10 MODE 2 : CLS

20 a=0: b=0

30 DIM np$(200), dn$(200),
ad$(200), vil$(200), nomfich$(10)
40 h$=CHRS$(135) +
STRING$(39,131) + CHR$(139)
50 m$=CHRS$(133) +
STRING$(39,32) + CHRS(138)
60 b$=CHRS(141) +
STRING$(39,140) + CHRS$(142)
65" **** CARACTERES POUR
TITRES ****

220"

230 * #**+* MENU DE SELEC-
TION FICHIERS ####

240"

250 DATA CREER UN NOU-
VEAU FICHIER, TRAVAILLER
SUR UN FICHIER EXISTANT,
EFFACER UN FICHIER

260 FOR ¢=1TO 3

270 READ menul$(c)

280 NEXT ¢

290 CLS

295 ' #*** AFFICHAGE TITRE
“ENU iok¥

330 LOCATE 19,8 : PRINT h$
340 FOR i=1 TO 8 : LOCATE
19,8+i : PRINT m$ : NEXT i
350 LOCATE 19,16 : PRINT b$
360 FOR ¢=1 TO 3

370 LOCATE 22,8+¢,2 : PRINT

menul$(c)

380 NEXT ¢

390 LOCATE 1,25 : PRINT"§
":CHR$(240);" ou

".CHR$(241);" -> SELECTION-
NER §" : LOCATE 61,25 :
PRINT"§ RETURN -> VALIDER
§

400 c=1: d=10: e=22
410 LOCATE
PRINT"§";menul$;"§"
420 CLEAR INPUT
430 a3=INKEY$

440 IF a$="" THEN 430
450 IF ASC(a$)=241 THEN
GOSUB 490 : GOSUB 500 :
GOTO 410

460 IF ASC(a$)=240 THEN
GOSUB 490 : GOSUB 530 :
GOTO 410

470 IF ASC(a$)=13 THEN 560
480 GOTO 410

490 LOCATE ed :

ed

PRINT

menul$(c) : RETURN
500 IF c=3 THEN c=1
GOTO 520

510 c=c+1 : d=d+2

520 RETURN

530 IF c=1 THEN c¢=3 : d=14 :
GOTO 550

540 c=c-1 : d=d-2

550 RETURN
5600NcGOSUB610, 1120, 1140
570 GOTO 290

580"

590 ' ##** CREATION D'UN
NOUVEAU FICHIER ****
600"

1 d=10:

610 CLS

615 ' ##** AFFICHAGE TITRE
NOUVEAU FICHIER ****

650 LOCATE 19,8 : PRINT h$
660 FOR i = 1 TO 3 ; LOCATE
19,8+i : PRINT m$ : NEXT i
670 LOCATE 19,12 : PRINT b$
680 nomfich$=" -FIC"

690 LOCATE 21,10
PRINT'NOM DU NOUVEAU
FICHIER : ";"§";nomfich$;"§'
700 LOCATE 1,25 : PRINT"§
TAB ->RETOUR AUMENU §":
LOCATE 33,25 : PRINT "§ DEL
->EFFACER §": LOCATE 61,25
: PRINT"§ RETURN -> VALI-
DER §"

710 x=0

720 aS=INKEY$

730 aS=UPPERS(a$)

740 LOCATE 1,1

750 IF a$="" THEN 720

760 IF a$=CHRS$(13) AND x=0
THEN GOSUB 910 : GOTO 720
770 IF a$=CHRS(13) AND x<>0
THEN 970

ENAVANTLASAISE!

Comme promis, voici le deuxiéme volet de notre ‘lecon" de programmation en Basic.

7801F a$=CHRS$(127) THEN a$="
" : GOSUB 900 : GOSUB 860 :
GOSUB 880 : GOTO 720

790 IF a$=CHR$(9) THEN RE-
TURN

800 IF a$<=CHR$(47) THEN
PRINT CHR$(7) : GOTO 720
810 IF ASC(a$)>=58 AND
ASC(a$)<=64 THEN PRINT
CHR$(7) : GOTO 720

820 IF ASC(a$)>=91 AND
ASC(a$)<=96 THEN PRINT
CHRS$(7) : GOTO 720

830 IF ASC(a$)>=123 THEN
PRINT CHR$(7) : GOTO 720
840 GOSUB 890 : GOSUB 850 :
GOTO 720

850 x=x+1

860 MIDS$(nomfich$,x,1)=a$
870 LOCATE 45+x,10
PRINT"§";a$;"§" : RETURN
880 x=x-1: RETURN

890 IF x=8 THEN x=7 : PRINT

CHRS$(7) : RETURN : ELSE
RETURN
900 IF x =0 THEN x=1 : PRINT
CHRS$(7) : RETURN : ELSE
RETURN
910 PRINT CHRS$(7) : LOCATE

31,12: PRINT"§ ERREUR DEN-
TREE §"

920 FOR z=1 TO 1000 : NEXT :
LOCATE 31,12
STRING$(17,140)
930 RETURN

PRINT

Comme a l'accoutumée, les
premiéres lignes sont destinées a
I'initialisation des variables et au

ATTENTION !
WARNING ! ACHTUNG !




dimensionnement des différents
fichiers (lignes 20 et 30).

Etant donné le mode utilisé (mode
2, deux couleurs affichables simul-
tanément & I'écran), il nous étail
impossible d'user des fenétres - si
pratiques pour réaliser des tableaux
et faciliter la lisibilité. Pour pallier
ce léger probléme, il nous fallait
créer nos propres encadrements
sous forme de chaines de caractéres
(lignes 40 a 60).

La ligne 250 contient les datas
correspondant aux choix du menu
Ces datas se lisent en lignes 260 a
280. Lignes 330 a 350, I'encadre-
ment du menu s'affiche. Le menu
en lui-méme apparait en lignes 360
4 380. La ligne 390 affiche la barre
de rappel des touch
Si nous avions r -
tion de facilité, il nous suffisait
d'entrer le choix au clavier sous
forme numérique (1, 2 ou 3) pour
partir dans I'un ou l'autre des sous-
programmes. Néanmoins un peu
de présentation ne fait de mal a
personne et nous avons donc eu
recours aux menus tournants, La
sélection s'effectue avec les fleches
(haut et bas) et la ligne correspon-
dante passe en vidéo-inverse. Le
choix opéré, il suffit d'appuyer sur
les touches RETURN ou ENTER
pour valider. Tout cela se passe
entre les lignes 400 et 570.

A partir de la ligne 610, nous fai-
sons notre entrée dans le sous-pro-

gramme destiné  la création d'un
nouveau fichier. Aprés I'affichage
de I'encadrement (lignes 650 a
670), la ligne 680 dimensionne la
variable nomfich$ (8 caractéres &
gauche, un point et FIC). La ligne
de saisie du titre du fichier s'affi-
che en ligne 690, tandis que la
ligne de rappel des touches s'affi-
che en ligne 700. La ligne 710 fixe
a valeur de X qui détermine la
position du caractere entré dans la
variable nomfich$. Les lignes 720
a 830 vérifient la conformité des
caractéres saisis qui doivent impé-
rativement appartenir aux 26 let-
tres de l'alphabet ou aux chiffres
compris entre 0 et 9. La ligne 770
devient active si vous avez enfon-
cé latouche RETURN ou ENTER
et que x est différent de 0 - dans ce
cas elle vous envoie au sous-pro-
gramme d'enregistrement du fi-
chier sur disque, c'est-a-dire en
ligne 970. Attention, cette ligne
n'existe pas pour l'instant, aussi
faudra-t-il la créer. Par exemple, il
suffira d'écrire :

970 CLS : PRINT"OK ! VOUS
ETES BIEN DANS LE SOUS-
PROGRAMME DE SAUVE-
GARDE DE FICHIER"

Le programme s'arrétera, mais
VOUuSs saurez au moins oll vous en
&tes.

Les lignes 850 a 920 effectuent la
saisie proprement dite, ainsi que
les corrections d'erreurs.

LEXIQUE

Certains mots ou caractéres qui composent ce listing
peuvent vous poser probléme. Afin de vous éviter une
recherche fastidieuse dans votre manuel de I'utilisateur,
nous vous en livrons les secrefs.

CHRS$ : affiche un caractére & partir de son code ASCII.
STRING$ : permet |'affichage d'un nombre donné de ca-
ractéres (n.c).

DATA : déclare des données constantes & lintérieur d'un
programme.

READ : lit les données contenues dans une instruction
DATA et les assigne & une ou plusieurs variables.
LOCATE : positionne le curseur de texte & la position
donnée par les coordonnées.

CLEAR INPUT : efface toutes les données entrées au
clavier dans le tampon.

INKEY$ : interroge le clavier pour introduire toute chaine
de caractéres entrée au clavier dans un programme.
ASC : sort la valeur ASCIl d'un caractére ou d'une varia-
ble.

GOSUB : appelle unsous-programme. Sous-entend unre-
tour par RETURN.

RETURN : renvoie au programme principal aprésun GOSUB.
ELSE : si la condition précédente n'est pas remplie, alors...
MID$ : renvoie & une nouvelle sous-chaine commengant
& la position de départ de la chaine alphanumérique et
contenant le nombre de caractéres correspondant ala
longueur de la sous-chaine (¢ p.n).

COMMUNIQUE
ATTENTION

ON NE «JOUE» PAS AVEC LA MEGADRIVE

' —

VIRGIN LOISIRS S.A. et SEGA E Lid souvhaitent attirer ion des sur le point suivont.

| apparait que depuis quelques temps certains revendeurs proposent a lo vente, sous |'appellation MEGADRIVE, un produit non
conforme oux normes SEGA. Ces consoles proviennent d'imporfations non autorisées por le consiructeur et ont fait Fobjet de
modifications non agréées et non controlées.

PAR CONSEQUENT,

1 B Ces consoles ne sont couvertes par aucune garantie du consiructeur et aucun
Service Aprés-Vente ne sera assuré par VIRGIN LOISIRS.

2 W Ni VIRGIN LOISIRS, ni SEGA ne peuvent étre tenus responsables, & quelque fitre que
ce soit, des disfonctionnements pouvant survenir a I’appareil lui-méme ou au
téléviseur sur lequel il aura été connecté.

3 M Les cartouches actuellement vendues avec cet appareil sont incompatibles avec la
version frangaise de la MEGADRIVE développée par SEGA.

4 W Aucun revendeur n'est autorisé a utiliser les éléments distinctifs de la marque SEGA
ou & se prévaloir d'un quelconque accord avec SEGA Enterprises ou a prétendre
commercialiser la version frangaise de la MEGADRIVE.

us engageons donc les consommateurs & faire preuve de la plus grande circon:redion.
Une version spécifiquement francaise de la MEGADRIVE sera effectivement manutacturée
par SEGA et commercialisée par VIRGIN LOISIRS & partir du mois de Septembre 1990.

® Zio
s‘u DISTRIBUEPAR | 'M A~ 8/10, AUE BARBETTE 75003 PARIS (1Tl (1)42.78.98.99 ()Fax:(1)42.78.95 500) Tolex: 240439
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SUPER HANG-ON
SUPER SHINCBI
TATSUJIN
THUNDERFORCE 2
WORLD CUP SOCCER

ADAPTATEUR
POUR
CARTOUCHES
8 BITS

DEFLEKTOR

DISQUETTES 3"
AMSTRAD

IN JAPAN

PROMO H

149 F

MADE

RETURN OF THE JEDI...

DIGIPAINT 3 . 795 ROBOCOP.

DOUBLE DETENTE 219  ROCKSIAR

DOUBLE DRAGON 2 190  ROCKET RANGER.

DRAGON'S BREATH 269  RODY ET MASTICO ...

DRAGON'S LAIR ESCAPE .. 399  ROGER RABBIT

DRILLER .. 199  RUN THE GAUNTLET

EAGLE'S R\DER 240 RVF

EMMANUELLE ... .. 179 SCRAMBLE SPIRITS .....

E-MOTION ...245 SHADOW OF THE BEAST 195
ENLIGHTMENT ... 159 SLAYERS 199
EXTRATIME SPACE ACE 3 390
F29 SPACE HARRIER 2 245

FIRE

SPACE PORT

FOFT ... SPIDERMAN

FREEDOM SPIDERTRONIC ...

GAUNTLET2 ..... STARGLIDER 2

GAZZA'S SUPER SOCCER 225

GHOSTBUSTERS 2. 235

GHOULS 'N' GHOST: STREET SPORT B,

GOLD RUNNER STRIDER ...

GOLDEN PATH SUBBATILE SIM

HEAVY METAL .. SUPER HUEY

HEROES OF THE LANCE . 199

HOT ROD . 240

HUMAN KILLING MACHINE 199
20 000 LIEUES $/LES MERS ..... IMPOSSAMOLE 195
4STARS COMPILATION..... INFESTATION 225
4X4 OFF ROAD RACE INSANITY FLIGHT 189
ACTION DENFER ... ITALY 90. 245

IVANHOE . 240

JINXTER 169 POWER PLAY

KARATEKID2... 190

KNIGHTS OF THE CRYSTALLION VOYAGE AU CENTRE TERRE
AXELS MAGIC HAMMER LE LIVRE DE LA JUNGLE . NIL DIEU VIVANT
:ﬁg"é:?“ - LED STORM 1..icrvsmnve NIN
BATMAN THE MOVIE e
BATILE VALLEY s
BEACH VOLLEY LES INCORRUPTIBLES 245  SUPER SCRAMBLE . 199
st o LES JUSTICIERS ... 240  SUPER WONDER BOY ....... 239
BILLIARD SIMULATOR LOST PATROL ... 240  SWITCHBLADE ...
BVOUAC .o MAGNUM 4 ... 290  TEEN-AGE QUEEN .
BLACK TIGER ... MAUPITI ISLAND 285 THE DEEP
BLOODWYCH ... MEURTRE A VENISE 195  THE GAMES WINTER EDITION ......... 199
BLUEBERRY .. MISSION ELEVATOR . 195  TOWER OF BABE 275
BOBO o NINJA SPIRIT ... 240  THUNDERBLADE.
BUBBLE GHOST .. NINJA WARRIORS 190 TURBO OUTRUN ...,
BUTCHER HILL ... ONSLAUGHT . 190 TV SPORT BASKETBALL . 279
CABAL ... 1239 OPERATION WOLF 199 TWINLORD ... 240
CALIFORNIA GAMES 190 pay ULTIMATE DARTS 190
CHAMPIONSHIP BASKETBALL ........ 169 PACMANIA ULTIMATE GOLF ...... s
CHASEHQ ., . -239  PETER PAN VICTORY ROAD ..... 229
CHESS PLAVER 2150 .. 245 pINBALL MAGIC VIRUS 149
CENIMANDIO 175 PLAYER MANAGER VOYAGEURS DU TEMPS ...295
COMPILATION ACTION 2 -269  PRECIOUS METAL .. WESTERN GAMES ......... .190
CRACKDOWN .245  PURPLE SATURN DAY ..... 195 WILD LIFE . 179
CRASH GARRET .225  RAC.LOMBARD RALLY WILD STREETS .. 1256

.245  RAINBOW ISLANDS WINTER GAMES ... 29

DALEY THOMSON'S OLVMF‘IC

RENEGADE ...........

WORLD CUP SOCCER 90 ..




DISQUETTES DF/DD

GARANTIES 100%

2PAR 50
EINJAPAN

o - e AR 2] S

INDY ACTION . 190  STARGLIDER2...
INDY ADVENTURE 235 STEEL.. P ROMO
INFESTATION .., ©235  STRIDER ...
STUNT CAR RACER. 9 F
JEUX SUPER WONDER BOY
KNIGHT FORCE TANGLE WOOD ACTION SERVICE
ACTION DENFER ...245 LESGENDICOR....... THE DEEP....... HOBO
ASTATE . 239 LES GUERRIERS THE EYE CAPTAIN BLOOD
ANTAGO . .. 185 LESINCORRUPTIBLES TITAN (VERSION ST/STE) LES DIEUX DE L A MER
BAD CAT o . 145 LES JUSTICIERS ... TOWER OF BABEL MACADAM BUMPER
BATMAN MOVIE .. 190 LES PORTES DU TEMP: 199 TURBO OUTRUN «.vvver e OPERATION JUPITER
BEACH VOLLEY . 190 LES VAINQUEURS ..... .295  TURLOGH LE RODEUR. PHOENIX
BIO-CHALLENGE .. 165  LOMBARD RAC RALLY .225 TWIN LORD ... el POWER PLAY
BLACK TIGER ... . 195  LOSTPATROL .. ULTIMATE DARTS ...... PROHIBITION
BLOODWYCH (Data disk) .. 229 MAGNUMA.... ULTIMATE GOLF . SPACE SHUTTLE
CABAL . 190 MARQUE JAUNE VICTORY ROAD ... SPIDERTRONIC
CALFORNIA GAMES .. 190 MAUPITI ISLAND VOYAGEURS DU TEMPS . TNT
CARDS, e iseserie . 189 MAXIBOURSE ....... WILD LIFE .. TRAUMA
CASTLE MASTER ....... 245 MEURTRE A VENISE ... WILD STREETS : TURBO GT
CHAOS STRIKE BACK ..225  MICKEY MOUSE WORLD CUP SOCCER 0 .. WANTED
CHASE HQ 190 MINDBENDER .....c.ooocnron XENON 2-MEGABLAST WARLOCK'S QUEST
CHESS PLAYER 2150 . 260 WENI GOLE coiuiusmsstisistion tassmarivis ZYNAPS ...
CLASSIQUES 1. 249  NETHERWORLD
COMMANDO ELITE .. 179 NINJASPIRIT ..o
CONQUEROR 245  NINJA WARRIORS . ggg:i ;‘gg'ﬁ:é‘ s "oi::;
CRACKDOWN 190 OPERATION NEPTUNE i SSUHE RSO pid - 4
CRASH GARRET .. % 245 OPERATION THUNDERBOLT ........... 195 i
e cien L g DRAGON SPIRT ......
CUSTODIAN PACMANIA 178 T gsi’mx?gg;m'
CYBERNOID ... PAPER BOY 178 B
DAME GRAND MAITRE .. 215  PINBALLMAGIC .... .190 R Ton
DARK CENTURY ... . 255  PIPEMANIA .. .265 12 JEUX FANTASTIQUES ........ JAD/190) - Rl
DARK FUSION ....... 169 PLATOON ..o 169 20000 LIEUES SOUS LES MERS...... /M9 oo
DEFLEKTOR 1.1 149 PLAYER MANAGER ,265  ALTERED BEAST .95/ et
DOUBLE DETENTE COLLECTION 275 AFTERTHE WAR ... /139 e D THROTLES
DOUBLE DRAGON 2 ... PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS) .225  BATMAN THE MOVIE /140 FORCES MAGIQUES
DRAGON'S BREATH ... PURPLE SATURN DAY BEACH VOLLEY. 90/140 "
GAME SETMATCH?2 .. .126/165
DRILLER 169 QN BEVERLEY HILLS COP oA R e e
EAGLES RIDER R-TYPE EXPORT .. s BLACK TIGER ... v S e e e
ELIMINATOR RAINBOW ISLANDS ... BOB MORANE OCEANS ....... 120/165 SRS e e el
EXPLORA 2 RALLLY CROSS CHALLENGE .265  BOB MORANE SCIENCE-FICTION 199/ b e
EMOTION .. RENEGADE : BOB MORANE JUNGLE .......... 199 / EOLD SVERNBRONGE 189/
EXTRA TIME (KICK OFF) RETURN OF THE JEDI 175 CABAL LR ey
520k RICK DANGEROUS CHASE HQ 1. occnrrisisnie ;
FALCON.. ROBOCOP. CLASSIQUES 1.... SOt e
FIRE ; ROCK STAR CLASSIQUES 2....... HAR DRI
FORCES MAGIQUES . RODY ET MASTICO . CLEVER AND SMART HATE :
FORGOTTEN WORLDS ... RVF HONDA . 65 COINOPHIS ........ REAVY MBI
GAZZA'S SUPER SOCCER 245 SCRAMBLE SPIRITS .. 245  COLLECTION KONAMI HEROES OF LANCE ..
GHOSTBUSTERS 2 225  SHINOBI......c.... 195 COLOSSUS CHESS 40 .. HOTROD....
HARD DRIVIN' . SONIC BOOM .. 240 COMPILATION HEWSON HUMAN KILLING MACHINE
HEAVY METAL ... SPACE ACE .. i 395 COSMIC SHOCK ABSORBER . IMPOSSAMOLE .........
HITS DISK VOL .o SPACE HARRIER 2. 190 CRACKDOWN INDIANA JONES ARCADE ...
HOT ROD SPACE PORT .. 199 CRAZY CARS2 . IZNOGOUD
IMPOSSAMOLE SPIDERMAN 265  DAMES GM JUNIOR PCW KICK OFF - 175
INCANTATION ... STAFF X 29..... DEFITS DE TAITO w...oovrvivnicvinnnnns 140/199 KNIGHT FORCE .., 129/169




SIDE ARMS . DUNGEON'S REVENGE TUJAD
SKY HUNTER ERE HITS VOL 1
SV : FREDDY HARDEST 20 000 AVANT JESUS-CHRIST
SPACE HARRIER 2 : GALACTIC GAMES ... WERNER .........
SPIDERMAN .. GARDEN PARTY ... WONDER BOY

STARGLIDER GEE BEE AIR RALLYE
[_____Jeux B 2

STREET SPORT
LARCHE DU CAPITAINE BLOOD .. 140/190  BASKETBALL e . BIVOUAC ...
LA COLLECTION CPC STRIDER ... . BLUE STA!
LA COMPIL OCEAN SUPER SCRAMBLE . - BLUE WAR .
LEADERBOARD "COLLECTIO! SUPER WONDERBOY . : E . BREAKER
TEST DRIVE 2(THE DUE :
LED STORM ... BUDGET FAMILIAL
LES 100 % A DOR Pt ; CAPTAIN BLOOD
LES AVENTURIERS i TOTAL ECLIPSE . HOWARD THE DUCK
CLASSIQUES 1 ..
LES BARBARES . TURBO QUTRUN . ; HYBRID v
CLASSIQUES 2
LES BEST DE US GOLD WILD STREETS . : 1K PLUS .o o
X-OUT . IMPOSSABALL . o S
LES FANATIQUES ! CLASSIQUES 4
LES FUTURISTES ... i o - CRAZY CARS..
LES HITS DE NOEL . f . CRUCIAL TEST
LES INCORRUPTIBLES ..... s
LES JUSTICIERS ...
LES PRIVES ...occrievson A VIEW TO KILL .. KILLER RING ..........
LES VAINQUEURS ....... : ACTION REPLAY : L'ANGE DE CRISTAL. DOSSIER BOERHAVE
MAITRES NINJA ......... ALTERNATIVE LA FORMULE . .
GARDEN PARTY ..........
MANOIR MORTEVIELLE . WORLD GAMES LED STORM : GRAND PRIX 500 CC
MARQUE JAUNE o ANARCHY 1000 BORNES . INFORMAKIT (TO) ...
MAXIBOURSE . BEST OF CODE VoL D). METRO 2018, .
KARATE (MO6 TO) ..
MENACE SUR L'ARCTIGUE BEST OF CODE MASTERS (VOL 2).../90  MONOPOLIC ... L'AFFAIRE SIDNEY .
MICKEY MOUSE . BEST OF CODE MASTERS(VOL 3)..../90  PETER BEARSLEY LA MARQUE JAUNE
BEST OF CODE MASTERS (VOL 4)... /90 POWER PLAY 1. - LAS VEGAS (MOS)
BLUE STAR PULSATOR........ - LAS VEGAS (TO7 7
BLUE WAR . ; 44 OFF ROAD RACE ....... LES ATHLETES 2 ...
BOULDER DASH : QN ........ - - LES ATHLETES (MO6)
BRIDE OF FRANKENSTEI RAMBO 3 .. - 2 LES CHEVALIERS ..
NINJA SPIRT ... BUDGET FAMILIAL...... : RANARAMA..... . LES DIEUX DE LA MER
OCEAN DYNAMIE ...... ol CAMELOT WARRIORS.......... REX........ : e LES DIEUX DU STADE (109) .
OPERATION THUNDERBOL . CHALLENGE SARACEN : 4 LES DIEUX DU STADE (MOS/
OF THE GOBOTS ..o e e ors LES FUTURISTES .\
CHAMONIX CHALLENGE., SEPULCRI .. i LES HITS DE GREMLIN
PHENIX NOIR . ¢ / CHAMPIONSHIP SPRINT ...... L& HTS DOCEAN .
PIPEMANIA ... v 135/175  CHAMPIONSHIP BASKETBALI sl
PURPLE SATURN DAY ........cc..cen. /170 CHARLIE CHAPLIN oo SPACE ACE .. AR HEU
: ../129  CHARTBUSTERS . SUPER FLIPPARD MARCHE A LOVBRE.
’ /149  COMPUTERHITS 4. SUPERMAN mﬁg&g‘;ﬁ SERI
RAINBOW ISLAND .. ; CONTINENTAL CIRCUS SUPER $KI.. - MONGPOLIC
RALLY CROSS CHALLENGE ... DANDY ... SUPER SPRINT seree OCEANIA ........
RETURN OF THE JEDI DARK SPECTRE .. SUPREME CHALLENGE PLANETE MO
RICK DANGEROUS : DEACTIVATORS SURVIVOR. - PLAY BAC.
ROY OF THE ROVERS / DEATHRIDE ... TAIPAN. . QUAD ..
508 OVOIDES ... DEATHSCAPE : THEEVE ... o RELANCE (10) ..
SCRAMBLE SPIRITS . ; DOGFIGHT 2187 ... THEY STOLE A MILION ... RODEO ...
SHINOBI .. DON CAMILLO . THING ON A SPRING . SOS SPACE...
TOURNAMENT ........ SUPER FLIPPARD .
THRILL TIME GOLD . st SUPER SKI
TRIAXOS XRAY

333333333

3

BON DE COMMANDE A ENVOYER A
BY MAIL - 8, rue Robert-Planquette, 75018 PARIS

TITRES PRIX
Adhésion au club +150F
Carte club Ne.........(-10% sauf promo ) -
Tals de porf jeux : 20F ; matérniel : 100F ; MODE DE PAIEMENT :
50 disquettes vierges : 30F (+10F par 50 suppl.) CICHEQUE
Total & payer = O MANDAT-LETTRE




PC & COMPATIBLES

PC HOLIDAYS

Musique, promos étudiants, formation etc.,
voici de quoi préparer vos vacances... et la rentrée.

t nous voici une fois de plus

plongés dans la "hot-list" de

Softsel (le classement des
matériels et logiciels les plus
vendus aux USA) : il nous semble
important de vous communiquer
régulidérement cette référence.
Hélas le classement - tant software
que hardware - ne varie pas autant
que le Top 50. Il comporte
néanmoins une différence par
rapport au précédent : le lecteur de
disquettes BridgeFile 5"1/4 céde
laplace de leader au Basic Jumbo
Internal Tape Drive de Colorado
Memory Systems.

Pour les autres catégories, aucun
mouvement d'importance n'est
observé : la KX-P1124 Dot Matrix
de Panasonic détient toujours la
premiére place de la catégorie
imprimantes, le MultiSync 2A de
Nec garde la téte de la catégorie
moniteurs, et la légendaire
Microsoft Mouse de Microsoft se
classe encore premigre dans les
accessoires.

Attention ! Avis atous les étu-
diants en mal d'informatique... et
de fric. Lasociété Daewoo France
- située au 79, avenue Francois
Aragoa Nanterre - propose (jus-
qu'au 30 juin au moins) deux
promotions exceptionnelles,
ouplusclairement deux con-
figurations completes i des
prix plus qu'alléchants.

990Fen cnuleur Pnur p}us deren-

Sequence l000 Big Time jouit
istiques plus

seig phoner au
46. 95 30.00.

Les possesseurs de PC sont de
plus en plus nombreux a avoir
compris que leur ordinateur cons-

restreintes, ce qui justifie la diffé-
rence de prix (1290F). Il s'agit tout
de méme d'un séquenceur 24 pistes
avec 10 mémoires de temps et pos-
sibilité d'éditertous les événements
MIDIL. Big Time fonctionne sur
n'importe quel PC 512 Ko CGA,

MIDI. Rassurez-vous, cela ne
vous cofitera pas une fortune : 990
F linterface sans synchronisation
FSK et 1 390 F linterface avec
FSK. Mieux, vous pouvez faire
une petite économie en acquérant
simultanément le séquenceur et
I'interface.

Les deux packs proposés sont :
le Pack Sequence 1000 (logiciel
Sequence 1000 + interface MIDI
sans synchronisation FSK) et le
Pack Big Time (logiciel Big Time
+ interface MIDI sans synchroni-
sation FSK). Ils se vendent aux
prix respectifs dé 3 590 F et
2 190 F. Pour de plus amples ren-
seignements, contacter Fretless In-
ternational, 3, rue Gabriel Lau-
main, 75010 Paris. TéL
42.46.28.03.

Restons dans la musique et plus
précisément dans I'univers MIDI
avec MIDI Service qui inaugure
son nouveau serveur télématique :
3617 MIDI. Celui-ci recéle quan-
tité d'orchestrations musicales pour
séquenceurs MIDI en télécharge-
ment libre et permanent.

Le classement des orchestra-
tions est effectué par formats de
séquenceurs ou par types musi-
caux (onze en tout). Voila de quoi
régaler les compositeurs en mal de
créativité, d'autant que le cofit
moyen du téléchargement d'une
orchestration est de 20 F - une
broutille !

Elles consistentenun CPC

6200 équipé d'un microprocesseur
Intel 80286 & 12 Mhz, d'une RAM
de 640 Ko, d'un disque dur de 20
Mo etd'un drive 5"1/4 d'une capa-
cité de 1,2 Mo. La différence entre
lesdeux versions réside dansI'écran

titue une occurrence de premier
choix en tant que studio musical &
domicile... C'estentout cas cequ'af-
firme la société Fretless, éditeur de
Sequence 1000 (cf. Micro News
n°31, page 19). Il esl vrax que la

mais nécessite au minimum deux
lecteurs de disquettes et une souris.

D'autres séquenceurs se trou-
ventégalement disponibles, il s'agit
des Use-Fool qui sont dédiés spé-
ciﬁqucmem 2 des synthétiseurs ou

-un CMM 210 12" h
TTL (MDA / Hercules) pour la
premiére etun CMC 430 14" EGA
couleur pour la deuxiéme - ainsi
que dans les logiciels offerts : le
traitement de texte Daceasy
Word 2 dans les deux cas et le
tableur Lucid 3D pour la configu-
ration couleur.

Le prix de ces configurations :
10 990 F en monochrome et 12

gamme impor pro-
posés par cette soc:élé et surtout
leur excellent rapport qualité/prix
tend 2 faire pencher la balance au
détriment du ST. Outre Sequence
1000, qui représente le haut de
gamme des séquenceurs sur PC
(pour un prix de 2 690 F), Fretless
propose toute une panoplie d'ou-
tils.

Basé sur le méme principe que

P s afin d'en tirer le
mclllcur parti. Il existe six Use-
Fool, MT-32 (spécifique Roland
MT-32), 4D (toute la gamme Ro-
land D), CM-32L/LAPC1, CM-
32P, CM-64 et U-20. Chaque Use-
Fool est commercialisé au prix de
1990 F.

Bien évidemment, inutile de
réver a vos futures compositions si
vous ne possédez pas d'interface
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Enmatiére de réseau, il n'y apas
deux poids, deux mesures... c'est
bien, mais c'est cher ! L'arrivée sur
le marché du LanLink Laptop de
TSL - distribué en France par
Omnilogic - réduit 2 néant cette
affirmation. 1400 F HT, oui, vous
avez bien vu, c'est le prix de ce
logiciel de transfert de données
entre deux postes. A ce prix-1a, on
n'hésite pas. D'autant que le Lan-
link Laptop a plus d'un tour dans
son sac. Rrimo, il se révele étre le
mini-réseau le plus rapide du mar-
ché avec un débit de 64 Ko par
seconde. Secundo, il peut étre mis
en ceuvre en quelques minutes
grice & un module d'installation
automatique, Tertio, il supporte une
distance de connexion pouvant at-
teindre les 120 métres - plus que
suffisant dans la majorité des cas.

Un disque dur, c'est du costaud,
jusqu'au jour ol ga foire... Etquand
¢a foire, y'a plus qu'a aller faire un
tour & Lourdes et si ¢a ne marche
pas, il ne vous reste plus que Li-
sieux pour pleurer. Bref une seule
solution : la prévention - et pour ¢a
rien de tel que Norton Backup.
Premier d'une série de produits
congue par PNCI et destinée au
marché des logiciels de sauvegarde,
Norton Backup permet la création
de sauvegardes de fichiers sélec-
tionnés ou de la totalité d'un disque

types de sauvegarde, de trois ni-
veaux de vérification de données et
detrois niveaux de compression de
données, ainsi que de trois niveaux
d'utilisation (prédéfini, standard et
avancé). Simple d'installation - le
test des performances et la confi-
guration du logiciel par rapport &
votre machine s'effectue automati-
quement -, le programme se pré-
sente sous forme de fenétres et de
menus accessibles au moyen de la
souris ou du clavier. La version 1.1
de Norton Backup est d'ores et déja
disponible en anglais au prix de 1
750 F HT et sortira en version
frangaise fin juin. Pour plus de
renseignements : Frame, 32 bis,
rue Victor Hugo, 92800 Puteaux.
Tél : 47.72.77.77.

Vous tripotez de I'informatique
depuis peu et désirez approfondir
VOS connaissances sur certains
logiciels afin de vous constituer un
bagage avant de vous lancer dans
lemonde du travail. Aveclasociété
Forma 2, aucun probléme sinon
les tarifs qui ne sont pas i la portée
de tous. De I'initiation a I'informa-
tique aux logiciels intégrés en pas-
sant par |'étude des langages, tous
les domaines ou presque sont abor-
dés en stage. Deux centres sont &
votre disposition - d'une part &
Nanterre, 33, avenue de Rueil,
92000 Nanterre et d'autre parta La
Défense, 23, rue Pasteur, 92250 La
Garenne-Colombes. Un seul nu-
méro de téléphone : 47.24.13.13.

|

- le tout rapid et facil

Norton Backup dispose de cing

3615
MICRONEWS

Ala hai;
¥ Abondos

C'EST TOUS LES SOIRS
ROSIE EN DIRECT

MS-DOS

(toutes versions)
Micro Application
490 pages, 128 F

Sous un format de poche
trés pratique (on peut I'em-
porter partout), se cache une
vraie mine d'or pour les pos-
sesseurs de PC. Ce guide se
propose de vous faire décou-
vrir - & travers deux appro-
ches complémentaires - les
capacités du MS-DOS. Lapre-
miére partie, sous forme de
mémento pratique, propose
une présentation claire et dé-
taillée du systéme d'exploita-
tion.

Un classement judicieux
des principaux thémes per-
met de répondre rapidement

e —

£ TOUTES VERSIONS.
2 LIVRES EN 1:

EUIDE DE REFERECE
1 MEMENTO
PRATIOHE

& une foule de questions. On
trouve des solutions adéqua-
tes a des problémes du type :
"Quel est le rble d'un disque
virtuel ? Comment accélérer
le clavier ?" efc.

La seconde partie, le guide
de référence, estconsacrée a
I'explication eta|'utilisationde
toutes les commandes - tous
les parameétres et options se
retrouvent accessibles en un
seul coup d'eeil. Un classe-
ment alphabétique vient com-
pléter cetexcellent livre. Voila
un guide indispensable a la
portée de tous !

LE GRAND LIVRE
DE WORD 5

Micro Application
815 pages, 245 F
295 F avec disquette

Eh oui ! Nous en sommes
déjaalacinquiéme versionde
Word - certainement le plus
puissant et le plus répandu
des traitements de texte de
par le monde. Cette derniére
version, sortie uniquement
pour PC, reprend l'essentiel
des commandes des précé-
dentes mais en outre apporte
d'autres possibilités a I'utilisa-
teur. Trés complet, il passe en
revué (a-travers 800 pages)
les nombreux domaines d'ap-
plications de ce logiciel : let-
tres, formulaires, tableaux, li-
vres, brochures...

Des explications claires ré-
digées par des spécialistes de
|'édition, des astuces et des
conseils de spécialistes vous
entraineront plus loin que vous
I'avez jamais imaginé. Le livre
sedécoupe en chapitresd'une
clarté exemplaire : apprentis-
sage, fonctions de la PAO,
gestion de gros documents,
fonctions avancées (publipos-
tage, macrocommandes...),
astuces et conseils. Une réfé-
rence, incontestablement |




-MAGIQUE, FANTASTIQUE, ENVOUTANT... VOICI

isponible dans les FNAC §i et les mgilleurs points de vente

©

Distribué par

Bien apres-le passage-de‘la Deuxicme-©Ommbre, alors
que les dragons régnaient sur le crépuscule et que
maintes ¢toiles brillaient, debuta ['époque desg
jrandes Guildes.

rons, bergers, et le clergé, chacun d'entre cug
au contrdle absolu d’un savoir secret. Les tis
perands faisaient partie d’une autre guilde. Durar
¥ des siécles, leur artisanat transcenda des limites mér
u tissu, et finit par inclure la maticre méme dont
Y Calité était faite. A présent une force étrange dissge”
S¥mine les tisserands, en laissant seul un jeune garg
pour élucider ce mystére. Aidez donc le jeune Bobbr
a sauver sa Guilde... et vous pourrez peul-étre ainsi
bl

¢ ) aider le monde A & » catastrophe effroyable. ;




UNREAL

Un monde perdu prodigieusement animé
dont méme les piéges innombrables font réver...

n tel déluge de couleurs, de subtils
dégradés, de sons digitalisés criants
de vérité, un scrolling différentiel de
toute beauté, on n'avait pas vu ga depuis
Shadow of the Beast. Les puristes feront
g que les i app it it
toutde méme untout petitpeu moinstravaillés
- mais c'est au profit de I'animation et de la
jouabilité qui se révélent bien supérieures a
celles du célébre soft de Psygnosis | Les
monstres de Shadow of the Beast étaientde
splendides dessins qu'on agitait devant les
griffes du héros, ceux d'Unreal réjouissent
moins la rétine, certes, mais se déplacent
tout seul I i

gitant

leurs bras, leurs ailes ou leurs tentacules de
fagon trés réaliste. Ici pas de musique, rien
qu'une ambiance sonore (et laquelle !

Gargouillis d'eau, cris d'animaux, souffles
deventetc.) extrémement prenante qui vous
plonge les oreilles les premiéres dans 'action.

Mais surtout, Unreal alterne de simples
séquences 2D avec des séquences 3D fan-
tastiques lors desquelles, juché sur le dos
d'un dragon, vous survolez des paysages
préhistoriques peuplés de dinosaures. Lais-
sons de coté le scénario de service - un
gentil barbare va secourir sa copine et
combattre les forces du Chaos - et passons
directement a I'action.

Vous allez parcourir chacun des cing ni-
veaux a pied en scrolling horizontal, puis &
dos de dragon en 3D (ce qui nous fait en tout
dix niveaux I). Chaque tableau bénéficie de
superbes décors différents du précédent
(forét, neige, chateau etc.). Votre épée va
s'enflammer lorsque vous la plongerez dans
un brasier et deviendra ainsi capable de




cracher des boules de feu bien pratiques
pour se débarrasser des monstres sans se
salir les mains. Hélas, ces effets ne durent
que temporairement et il vous faudra rechar-
ger votre arme plus d'une fois. Mais ces
emmerdeurs titanesques ne constituent pas

les seuls obstacles sur votre route : des
fosses, des pics qui surgissent du sol, la
™ glace, le feu etdes ponts qui s'écroulent sous
" vos pas vous causeront également pas mal
de soucis. Le survol du paysage, beaucoup
moins détaillé graphiquement (tout en res-
tant trés impressionnant), bénéficie d'une
animation ultrarapide. A cette vitesse, diffi-
cile d'éviter les arbres, les arches en pierre et
les montagnes tout en essayant de ramasser
des bonus et d'éliminer au passage les créa-
tures antédiluviennes qui se déplacent sur le
sol en remuant la queue (attitude intolérable

T

dans une production destinée a la jeu-
nesse !).

La version que nous avons pu voir n'était
pas tout & fait terminée, mais le seul défaut
qui pourrait empécher Unreal de remporter
un formidable succés consisterait en un ni-

veau de complexité trop élevé qui empéche-
rait les joueurs moyens d'accéder a |a totalité
des niveaux. N'ayez crainte, on vous tiendra
au courant...

Disquette Ubi Soft pour Amiga.




MICRO NEWS:

DAN DARE 3 : THE ESCAPE

Ami public numéro 1 en danger !
Sortez le grand jeu, les extraterrestres attaquent.

an Dare sort enfin de sabulle. Ce héros

légendaire de la BD anglaise affronte

aujourd’hui le monde de la micro. La

premiere aventure de ce colonel de la
Flotte Spatiale date de1950 - ce fut le coup
de foudre et des millions de jeunes Anglais
fantasmérent sur le personnage. Ce logiciel
reprend le scénario des albums : vous étes
transporté dans le Futur et I'humanité vit
sous la menace du Mekon, étre diabolique |
qui veut asservir la Terre. Un commando de |
Treens, émanations du vrai Mekon (mais si, |
mais con !), kidnappe I'aventurier. Prisonnier |
du satellite ennemi, il se libére et cherche la
porte de sortie. Disposant d'un jet pack, d'un
canon a plasma et de bombes, vous devrez
pour vous échapper de ce piege mortel re-
trouver le carburant réparti dans cing en-
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droits. La réalisation sur CPC fréle le su-
perbe et I'exploration des différentes salles
exigera de vous temps de réflexion et cogita-
tions intenses - ce qui garantit a ce jeu une
bonne durée de vie.

Disquette Virgin pour Amstrad CPC.
Existe également sur Atari ST, Amiga,
C64, Spectrum, PC et compatibles.

J,-P.L.




ESCAPE FROM COLDITZ

La grande évasion ne serait-elle
donc rien d'autre qu'une grande illusion ?

itué a l'intérieur du territoire du Grand

Reich, le chateau de Colditz - le plus

renommé des camps de prisonniers de
guerre - constituait le dernier endroit au monde
dans lequel les soldats alliés voulaient se
retrouver. Toute évasion y semblait impossi-
ble...

La version Digital Magic de ces aventures
carcérales estune conversion d'un jeu de pla-
teau de Gibson Games. Elle recrée secteur
par secteur en 3D les corridors et les cham-
bres de la forteresse. Il y a plus de 600 salles
a l'intérieur et si vous survivez assez long-
temps pour voir le tout, vous pourrez admirer
(enfin !) le vaste monde du dehors.

Pour gagner, vous devrez vous échapper,
passer |a frontiére commune avec la France
et rejoindre la Résistance. Le salut provien-
drade votre degré d'inventivité... Quand vous
explorerez les chambres et les recoins de la
forteresse interdite, vous devrez ramasser de
nombreux objets (des draps de lit, du fil de fer

| etc.) et agrafer des papiers - n'importe quel
boy-scout connait la musique et saura utiliser
f tout ce qui lui tombe sous la main, équipe-
ment militaire compris. Tout ce que vous

aurez a faire, c'est de tout essayer.

Ladécouverte des clefs ouvrantles portes
de sécurité se révélera absolument vitale :
malheureusement les forces allemandes
- superentrainées (a Colditz il y en a un bon
paquet) - déclencheront l'alarme a la se-
conde. Et si vous parvenez a les tuer en leur
cognant dessus au corps a corps, vous en-
trerez dans la Iégende des évasions célé-
bres - a vous donc de trouver la bonne
combine.

Disquette Digital Magic Software pour
Amiga. Existe également sur Atari ST,
C64, PC et compatibles. K.H.
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Le mois de juin est I, vive e ballon rond !

ick Off était la référence des simula-

tions de foot, notamment au niveau de

la jouabilité, mais l'ouverture de la

Coupe du Monde arrivant a grands
pas, de nouveaux challengers se précipitent
sur nos micros. ltaly 1990 a le mérite de
vouloir recréer la chaleur et la tension, en un
mot'ambiance quirégnera lors de cette com-
pétition. En effet tous les joueurs officielle-
mentsélectionnés figurentdans le programme
et définissent ainsi tous les paramétres du
jeu, qui se révele trés rapide, méme au bout
de temps de pratique assez longs (la fatigue
ne serait-elle donc pas un paramétre ?). italy
1990 innove également par des graphismes
superbes etune animation de qualité alabré-
silienne. Une vue de dessus en plongée vous
permettra de voir en effet des footballeurs

grands et bien dessinés et non plus des
débris de pixels crachoteux qui s'emmélent
les pinceaux de maniére surréaliste... Petit
inconvénient : le jeu a deux n'est malheureu-
sementpossible qu'al'entrainement (matchs
amicaux) et non en mode tournoi mondial.

Tous les coups du football vous attendent
au détour de la manette (tétes, dribbles,
tacles, glissades, retournés...). Toutefois 'ab-
sence d'un scanner quiindiqueraitla position
de vos joueurs pour les passes fait sensible-
ment défaut. En effet exécuter des passes
devient un casse-téte pour ceux qui cher-
chent & méditer quelques stratégies. Le tout
(avec une doct ion trés détaillé
comprenant un historique de la compétition
et des gloires du passé) garde toutefois un
aspect superengageant pour les passionnés
de la balle au pied.

Ceux qui au seul énoncé du mot "soccer”

sont envahis par une impulsion irrépressible
- celle de faire bouffer leurs crampons & tous
les "footeux" de la planéte-, n'apprécieront
peut-étre pas Italy 1990... Mais les sportifs
dans I'ame et les véritables amateurs se
lanceront & corps perdu dans les parties
jusqu'a lafinale car la difficulté toujours crois-
sante relance sans répit ['intérét de jeu. Indis-
pensable pour votre mois de juin !
Disquette US Gold pour Atari ST. Ega-
lement prévu sur Amiga, Amstrad CPC et
Cé4. J.-M.O.

WIPE QUT

i vous avez vu le film Tron, vous vous
souvenez de la séquence montrant
une de motos It Les
types se poursuivaient a travers un im-
mense labyrinthe en essayant de se cou-
per la route pour s'éjecter mutuellement.
Voila en gros le principe de Wipe Out...
Remplacez simplement les motos par des
skateboards a réaction, et les mecs par de
joyeux aliens | Une carte dans le coin de
chacune des deux vues subjectives pré-
sente le terrain en vue de dessus...

Le butest de se qualifier pour lafinale du
plus grand tournoi de tous les temps. Mais
poury arriver, vous devrez affronter toutun
tasd'extraterrestres. Se pose alorsun autre
probléme : les skateboards lai der-
ridre eux un mur impénétrable et si vous
(ou votre adversaire) le heurtez, vous y
laisserez votre peau - sauf si vous réussis-
sez a vous écarter juste a temps. Surtout
que les concurrents vont adopter des stra-
tégies différentes et qu'il y aura possibilité
d'échanger ol d'acheter des piéces déta-
chées pour votre skate. Figurent égale-
ment une option qui vous permet de parier
sur les courses et des bonus a ramasser
qui se réveleront trés utiles - comme le
pouvoir de dissoudre les murs. Malgré de
bons graphismes et des effets sonores
excellents, Wipe Outn'est ni assez rapide,
niassez varié pour étre qualifié de "mustin-
contournaéable”. C'est amusant un mo-
ment- seul ou en mode deux joueurs - mais
on finit par se lasser.

Disquette Gonzo Games pour Amiga
et Atari ST. K.H.
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SPACE MANBOW
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Dans le domaine impitoyable des tirailleurs galactiques,
de solides facultés d'adaptation vont se révéler indispensables...

es accros du joystick, les allumés du
"déglingue tout et ramasse les mor-
ceaux avant de te casser plus loin” vont
étre servis. Ce jeu est un morceau de
choix pourtous les adeptes de la destruction
totale, irémédiable et apocalyptique. Avant
de vous balancer quelgues morceaux choi-
sis de cet incandescent shoot'em up, un
petit avertissement (les possesseurs de 16
bits feraient bien d'y jeter un ceil - voire les
deux) : imaginez que ce petit joyau tourne
sur MSX2 et MSX2+ (des 8 bits) et que le
" 0137200

Scons 0031200

SconsE 0026800

sconm 0017800 . 0017800

résultat soutient largement la comparaison
avec un Amiga ou méme une console Nec,
quasiment incroyable | Techniquement ga
fait dans le grandiose et en plus les sept
niveaux sont tous trés différents et excitants
ajouer. Aprés une séquence d'ouverture trés
réussie, vous pénétrez dans le vif de I'action :
obligation de détruire sur une planéte hostile
(gréce a votre vaisseau hypersophistiqué) le
repaire d'un odieux alien. Le premier niveau
vous entraine dans un face-a-face démentiel
avec un tank géant. Faut pas mollir car ¢a
fuse de partout, le tableau présente un su-
perbe scrolling horizontal, un autre vertical et

o 0O04Z000
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THE COLONY

uelle déception | Les possesseurs de
Macintosh qui ont eu le bonheur de
pratiquer ce jeu sur leur micro n'en
croiront pas leurs yeux. Ce qui était un
must sur Apple s'étale lamentablement sur
Amiga. Voici l'idée de départ : a la suite
d'un message de la colonie Delta 5-5, vous
étes propulsé dans cette station pour y dé-
couvrir |'origine d'un virus inconnu qui a
toutravagé. L'affichage en 3D formes plei-
nes, bien réalisé, constitue le seul point
positif car malheureusement, cette mau-
vaise adaptation ne procure qu'ennui et
lassitude. ll aurait été préférable, au lieu de
ne pratiquer qu'une simple copie, de retra-
vailler I'ensemble. Quant on a connais-
sance des vastes possibilités d'un Amiga,
il est difficile de s'intéresser a cet espace
endeux couleurs (noir etblanc) - bien terne
par rapport a d'autres jeux d'aventures.

Colony , sur Amiga, est encore a faire...
Disquettes Mindscape pour Amiga.

Existe également sur Macintosh.

J-P.L.

un multidirectionnel plein écran (eh oui, c'est
possible !). Les monstres de fin de niveau
vont vous étonner par leur variété : taupe-
crustacé, escargot géant, homard, boule, un
alien (comme dans le film du méme nom),
une téte géante et enfin le vaisseau-mére.
Selon un bon vieux principe, des bonus et
des armes supplémentaires vous sont ac-
quis dés que vous éclatez un ennemi. Cette
cartouche soutient la comparaison avec Ne-
mesisou R-Type par la qualité de sa réalisa-
tion et la variété de ses niveaux... Unmustde
plus pour Konami |

Cartouche Konami S.C.C. pour MSX2et

X2+, J.-P.L.
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STARBLADE

Un véritable Blade Runner des étoiles |

Avec disquettes a

n tant que leader de la rébellion, vous
allez explorer la galaxie a bord de votre
vaisseau, le Starblade, a la recherche

de disquettes contenant les coordon
nées de la planéte sur laquelle se cache
Génolyne, la Grande Prétr
du Chaos. Vous devrez e
histoire de lui faire passer I'envie de régner
sur l'espéce humaine. Pour commencer
explorez le Starblade et fouillez placards et
recoins : vous y trouverez une eépée laser et
une combinaison qui vous permettra de res

pirer lorsque vous irez vous promener sur |

desplanetes privées d'oxygene. Votre voyage
sera fréquemment interrompu par des com
bats en 3D dans l'espace, ol vous aurez a
faire face aux vaisseaux aliens, 2 des mines
flottantes ou & des chocs avec les météori-
tes. Si vous tombez en rade dans |'espace,

la clé de I'énigme...

vous pourrez toujours envoyer un S.0.S
| pour qu'une dépanneuse vienne vous cher-
| cher-mais méfiez-vous les garagistes aliens

| étantaussi malhonnétes que les nétres
dition risque d'étre salée !
Votre personnage se déplace dans les trois
dimensions lorsqu'il est a bord de son vais-
seau, mais ne peut avancer que sur le plan
horizontal lorsqu'il a atterri sur une planete.
A vous de dialoguer avec les indigénes lo-
caux a coups de laser, ou plus finement en
| essayant de procéder & des échanges
commerciaux, afin de mettre la main sur les
| disquettes éparpillées a travers la galaxi
Bien s(r, Starbladeressemble par momenta
Targhan, Coloradoouau FprrchsMaya mais
une fois de plus la sauce prend plutd b\eﬂ et
on se laisse facilement emporter par |'a
Les splendides graphismes - encore plus

| détaillés que dans les précédentes produc-
i tions Silmarils - ainsi que les bruitages vous
| plongent dans I'ambiance de La guerre des
étoiles et de ses fameuses portes coulissan-

| tes afermeture turbobifougnazée-triconvexe
| au bruit si caractéristique : pschhhhhhbiiitt !
Disquette Silmarils pour Atari ST. Egale-
ment prévu pour Amiga, PC et compati-
| bles. M.L.



ULTIMA 6

Meeting d'enfer a Brittania. Les forces maléfiques
sont de retour - rien que pour vous occire. Le pied !!!

prés avoir passé de longues nuits a ré-

soudre I'énigme du précédent chapi-

tre, vous voici de nouveau dans vos

pénates, godtant un repos bien mérité
en charentaises devant un poste cathodique
- zappant aussi vite sur vos émissions favo-
rites gue vous balancez avec ferveur des
coups d'épée dans la bidoche de quelgues
créatures.

D'un seul coup, vous ressentez une
étrange impression venant de l'extérieur...
Le ciel s'assombrit, un orage s'annonce et
des trombes d'eau commencent a déferler.
Vous distinguez, tout prés de chez vous, un
cercle de pierres - vous sortez et allez dans
sa direction : c'est une porte temporelle qui
vous invite avous transporter pour une petite
balade dans le royaume de Brittania. A peine
arrivé dans ce lieu enchanté, vous découvrez

s
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une roulotte, dont I'unique occupante, une
gitane, vous propose de déterminer votre
valeur par |'étalonnage des facultés
émotionnelles au moyen d'un savant dosage
de mixtures colorées. Assommé par un long
sommeil réparateur qui débouchera au réveil
sur un cauchemar titanesque (au cours
duquel d'ignobles harpies se trouvent
conviées a savourer votre viande froide sur
un autel sacrificateur), vous sentez que la
mort approche... Le fil de votre vie passée se
déroule en quelques secondes, quand
subitementune fléche transperce le bourreau
chargé d'avaler sans condiments votre bulletin
de naissance. Quatre formes de vie amicales
apparaitront dans ce chaos pour concourir &
votre libération.

Ainsi débute le sixieme scénario d'Ultima -
riche de rebondissements, paysages etcréa-
tures innombrables - dont vous devrez venir
a bout sans faillir sous la forme de différents
avatars.

Porteur de themes sans cesse renouvelés
par la richesse de l'intrigue, Ultima 6 innove
encore avec le rajout de multiples options qui
sauront ravir aussi bien I'humble novice que
le vétéran. La dialectique n'a guére change,
mais une plus grande quantité de personna-
ges secondaires, posant des devinettes ou
lancant des vannes dont l'unique clef se
trouve dans le Compendium, ont fait leur
apparition.

Enfin, des graphismes détaillés aux multi-

THE TOYOTTES

pres Tintin et Les Tuniques Bleues,
Infogrames continue & piocher dans
le répertoire BD. Mais cette fois-ci, la
pioche a touché le mauvais filon. Pourtant
Les Toyottes, issus des albums de
Carpentier, sontdes personnages sympas.
Ces charmantes créatures - des rats, by
the way - viventdans un monde souterrain
régi par les lois qu'édicte un monarque
plutdttyrannique. Un jour le fils du despote
(Barnabé de son petit nom), se paume en
jouant au ballon dans les nombreux cou-
loirs du royaume. Pris d'une colére sans
nom, le pére de l'infortuné disparu envoie
un volontaire désigné d'office a la recher-
che de sa progéniture. Le valeureux sol-
dat, Cyprien, tremble comme une feuille
morte a l'idée d'affronter les monstres qui
peuplentcesgaleries. Vous dirigez lehéros
dans un dédale de salles remplies de
tuyaux, d'ascenseurs, d'escaliers, d'échel-
les, de gruyéres etd'objets insolites. L'idée
de départ semblait sympa, mais la réalisa-
tion ne suit pas. On est vite complétement
perdu, les décors frisent I'extréme médio-
crité etla jouabilité est tombée aux oubliet-
tes. Dommage, dommage - nos héros de
papier méritaient beaucoup, beaucoup
mieux...
Disquette Infogrames pour Amiga.
Existe également sur Atari ST.
J.-PL.

ples animations font de cette sixiéme mou-
ture un must ludique dont il est pratiquement
inutile de faire la réputation.

Disquettes Origin pour PC et compati-
bles. Egalement prévu sur Commodore
64/128, Amiga et Apple 2. P.G.
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SHOCK WAVE

e scénario de Shock Wave ne surpren-
dra aucun amateur de shoot'em up :
confortablement assis dans le cockpit
de votre supervéhicule de combat, vous
devez zigzaguer et fondre au cceur de ter-
res inconnues en essayant de descendre
ou d'éviter les hordes de créatures extrater-
restres qui marchent mécaniquement sur
vous |
Ce genre d'histoire convient trés bien &
n'importe quel jeu vidéo - qu'il soit question
de Scramble ou de R-Type 2 - mais ce qui
rend celui-ci différent des autres, ce sont
ses effets graphiques | Tout les accros qui
ont déja joué a Digital Magic's Drivin' Force
(un clone de Kind of Power) savent que sa
routine 3D génére quelque chose de spé-
cial... Etilsemble que celle de Shock Wave
ait été améliorée ! Les programmeurs pré-
tendent qu'ils ont reproduit les sensations
des meilleures machines d'arcade a sys-
téme hydraulique sur micro, grace a une
nouvelle technique de rotation de I'image
3D.

Tout cela signifie simplement que Shock
Wave consiste en un vulgaire croisement
entre une classique simulation de vol et un
shoot'em up du genre Space Harrier... Mal-
gré cela il devrait, en raison de prouesses

votre attention, faire la nique & une concur-
rence qui se montre toujours aussi impi-
toyable...
Disquette Digital Magic Software pour
Atari ST. Existe également sur Amiga.
K.H.

techniques qui ne manqueront pas de retenir

\8
()
o
0!

ne
1082

5.?-"

Plus qu'un jeu, un véritable phénoméne, qui vous permettra de prendre
en main la destinée des plus grandes villes du monde !

Construire des usines, des routes, des maisons, des aéroports, organiser
le trafic, raser des quartiers entiers, gérer votre budget, lever des
impéts..., & vous d'étre grandiose et infaillible. Si vous savez également
affronter tornades, inondations et autres cataclysmes, vous verrez alors,
en temps réel, votre cité croitre et embellir, votre population, heureuse et
ravie, prospeérer.

@ Disponible sur MACINTOSH, PC et compatibles, AMIGA, C64 et

bientét ATARI ST-STE, AMSTRAD et SPECTRUM

INDISPENSABLE : Temain Editor, complément du jeu Sim City, vous
permettra de créer le moindre détail de votre environnement, et vous
offrira de 9 & 18 villes, selon les versions, pour aller au bout de vos réves !
@ Disponible actuellement sur MACINTOSH, PC et compatibles, AMIGA
“s‘cﬂ\o‘\k\
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Ou Pogo continue & arpenter ses tours infernales...

a sortie du premier Nebulus, il y a au
moins deux ans, avait provoqué d'una
nimes acclamations. Pogo, une mi
gnonne petite creature au groin porcin y
tenait la vedette et avait pour mission de
démolir seize tours construites sur la mer. La
seule fagon de réussir était de monter jus
qu'au sommet de chaque tour afin de mettre

enmarche le systéme d'autodestruction. Ne- |

SCORE =
M s

| bulus 2reprend le méme principe, mais avec

de meilleurs graphismes et quelques amé- |
nagements qui rendent I'action encore plus |
difficile. |

Pogo revient dans le pays de Nor, ou il lui
faudra détruire seize nouvelles tours. La
technologie a fait de gros progrés et cette
fois-ci, plus question d'un sous-marin pour
se déplacer d'une tour a l'autre : il a a sa
disposition un coquet petit hélicoptere. Cha- |
que tour contient bien sir des plates-formes
et des tas de pieges. Lorsque Pogo en fait le
tour, il reste au milieu de I'écran tandis que
I'édifice tourne sur lui-méme - on a du mal &
en croire ses yeux ! Les ennemis pullulent :
certains d'entre eux se cachent dans la tour,
d'autres attaquent de cété, d'autres encore |
vous sautent dessus de I'étage supérieur.
Heureusement que Pogo peut récupérer de
nouvelles armes en plus de saminable petite
sarbacane

La tour contient les habituelles plates-for-
mes friables, les trous, les terrains glissants
- on s'y déplace au moyen de sauts toujours
aussi éprouvants pour les nerfs... S'y rajou- |
tent quelques trucs poilants comme des

échelles, des lianes qui se balancent et des
poles de téléportation. Une seule chose &
dire donc : si vous avez aimé le premier, vous
raffolerez du second !

o tﬂ ‘-‘J K.H.
DYNASTY WARS

ertains d'entre vous avaient eu un
apergu du jeu grace aux photos des
previews et du jeu d'arcade, mais ici
nous allons parler de l'adaptation finale.
Aprés une présentation soignée de I'his-
toire du soft, vous allez effectuer votre
choix parmi quatre personnages, dotés
d'un look de héros de dessins animés
japonais etd'une animation du méme type.
La maniabilité peche par la lenteur - de
méme que le scrolling... Pas de bruitages
venant ponctuer la musique d'une médio-
crité infinie, méme pour le ST. L'intérét de
jeu n'atteint pas non plus les sommets car
les tactiques a appliquer sont sensible-
ment les mémes tout au long des huit
tableaux. Quant a la gestion des armes,
elle ressemble a celle de Strider (qui avait
d'ailleurs été adapté par la méme équipe).
Et les ennemis défilent, presque toujours
les mémes - des fantassins ou des archers
commandeés par un seul général qui vous
attend en fin de niveau. Aprés quelques
jours de pratique, on peut dire que vous en
aurez marre...
Disquette US Gold pour Atari ST et
Amiga. Egalement prévu sur Amstrad
J-M.O.
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ONBO RACRR

Piloter un side-car & 140

sur un circuit bourré d'embiches, ¢a va étre coton |

ncoup de kick et je starte | Ga va démé-

nager sec ! Je négocie le premier virage

tant bien que mal... Plutét mal que bien

d'ailleurs, cause que mon coéquipier a
un gros derche et qu'il a de la peine a I'encas-
trer. Je crains le pire... Je léve le pied, ce qui
donne l'occasion a tous ces connards de
concurrents de me faire la nique. Et pour finir,
ce qui doit arriver arrive : je me retrouve dans
le décor a compter les étoiles pendant que le
chrono continue a tourner et que mes chan-
ces de qualification s'envolent en fumée...
Out !

Qutre le soin a apporter au choix du coé-
quipier - qui pourra, le cas échéant, rectifier
vos écarts de conduite - il est recommandé
de s'entrainer longuement au pilotage sur
tous les circuits (avec |'ordinateur pour par-
tenaire). Cette approche du jeu comporte
deux avantages : primo, d'étre accompagné
d'un sideman expérimenté - ce qui limite les
plantages - et secundo de reconnaitre (et
donc de pouvoir prévoir) les accidents de
terrain disséminés tout au long des pistes.
Les mariolles et autres gigolos de service
feront fi du conseil et passeront en frimant a
I'étape suivante - la compétition... Grand
bien leur fasse, mais ils le regretteront |

LIVINGSTONE 2

our traverser la jungle, notre célébre
explorateur dispose d'une perche, de
-grenades, d'un boomerang et d'un

fouet. Ch uaubptn'sstsfﬁuacaquedans
certaines s ns et contre certains en-
nemis Hélas, la sélection des

objets se fait au clavier, alors que vous di-
rigez le personnage a la fois au joystick et
au clavier, ce qui rend la plupart des ac-
tions iméalisables pour tout étre que la
nature n'a pas doté d'une douzaine de ten-
tacules au moins. Exemple : vous sautez
en hauteur a l'aide de la perche sur une
corniche et au moment ou I'écran du des-
sus apparait, un singe s'appréte a vous
tomber sur le rabie Pas le temps de vous
pour d iller les g

encore moins de les lancer :vous aesdeia
mort | De plus les animaux que vous abat-

tez ressuscitent miraculeusement dés que
vous avez le malheur de sortirde I'écran ol
ils se trouvaient et, comble de tout, les
singes se mettent a vous subtiliser des
objets. Résultat : vous passez des heures
aattendre en haut d'un arbre que ces tétes.
de Kong veuillent blen revenir avec votre

perche. Enervant, isn't it ?
le&unhqiudbomédebannuldées

mais com aché ine jouabi-
i Dioyabie. Nestpas Ak Darboross
)pera Soft pour Amiga,
Qu,PCEeom-

M.L.

Combo Racer constitue une simulation
dans toute I'acception du terme. L'impres-
sion de vitesse, tres réaliste, et la reproduc-
tion de la force centrifuge quasi parfaite vous
feront virer au quart de tour. Les graphismes
et le son se révelent particuliérement soi-
gnés, ce qui apporte une dimension suplé-
mentaire au jeu. De plus une option "Tracks
Editor" permet de remodeler les pistes (au
nombre de huit), tandis qu'une autre offre la
possibilité de sauvegarder les scores sur
disque. Pratique pour effectuer une saison
compléte en plusieurs fois | Combo Racerse
joue avec deux joysticks ou avec un seul
- plus le clavier.

Deux disquettes Gremlin pour Amiga.
Egalement prévu sur Atari ST. G.B.
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Préparer ses vacances, taquiner la baballe ou dialoguer avec sa
machine... Décidément, nos lecteurs n’ont pas les deux pieds
dans le méme sabot !

CloftufRfRIIIE[R]

en 1040 couleurs, balaise, hein ? Allez, at-
chao !
(Longuet Olivier, Chateauneur)

Dur dur I'Assembleur | Enfin moi ce que
j'en dis... En tout cas, il existe un bouguin
sympa qui te permettra de tinitier sans dou-
leur. Il s'agit du Livre du Langage Machine de
Micro Application. 300 pages pleines d'infos
pratiqgues pour 199 F. Pour la suite, si tu
désires en savoir un peu plus, tu disposes
également chez le méme éditeur de La Bible

Aprés le trés réussi dossier sur la micro
trop chére, je t'écris pour te poser quelques
questions qui pourraient s'intégrer dans ce
qu'on pourrait appeler "Applications Prati-
ques”. Comme chacun sait, les vacances ap-
prochent et je pense que nous serons nom-
breux & quitter nos micros et aller visiter des
pays frontaliers. Ceci dit, notre passion ne
nous en suivra pas moins et nous continue-
rons & observer de pres les logiciels et sur-
tout les tarifs pratiqués dans les boutiques
étrangeéres. Alors, si I'envie nous prenait
d'acheter des logiciels, fonctionneraient-ils
sur nos machines ? Pour ma part, je viens
d'acquérir une console Sega Mega Drive.
Pourrais-tu me dire dans quels pays je pour-
rais me fournir en cartouches compatibles ?
Et pendant que J'y suis, les disquettes étran-
geéres tourneront-elles sur les CPC 6128,
520 STF et Amiga 500 ?

(Un lecteur acharné)

LEMOINS CHER? _

Oh que je n‘aime pas les lettres anony-
mes | D'autant plus quand leur contenu est
anodin. Mais enfin... Commencons par les
classiques CPC, STF et Amiga. Pour ceux-
1a, aucun probléme. Une disquette achetée &
Tombouctou est identique a celle achetée a
Pantin. Ce qui ne veut pas dire gue I'ordina-
teur soit forcément le méme en tous points. Il
peut différer par I'alimentation qui peut étre
de 110 volts au lieu du 220 utilisé en France.
Donc, prudence en ce qui concerne les
machines. La premiére partie de la question
concernait la Sega Mega Drive. Bien que sa
sortie officielle n'ait pas encore eu lieu en
France, il y a fort & parier - c'est en tout cas
ce qu'annonce le distributeur Virgin Loisirs -
qu'elle comportera une différence par rap-
port au modéle d'origine : |a forme du port
cartouche, rendantimpossible l'utilisation des
jeux arrivant en import paralléle. Note bien a
ce propos que Virgin est également distribu-
teur du produit pour I'Angleterre, I'Allemagne
et I'Espagne et que par conséquent, les
modéles seront les mémes dans ces quatre
pays & partir de septembre - dés la sortie
officielle. Pour I'heure, les jeux disponibles
en Europe proviennent tous du Japon et sont

de I'’Amiga. Un ouvrage indispensable a tout
Amigados qui se respecte... Avec ses 639
pages et sa disquette d'exemples, ce livre est
La référence en la matiére. Un léger pro-
bléme : son prix de 399 F. En ce qui concerne
le Soundtracker, j'ai déja eu l'occasion de
répondre & une question du méme ordre il y
a quelques numeros de cela. Saundrracker,
réalisé par et pour des p\rates n'apasdexis-
tencereelle. | n'ajamais été distribué officiel-
lement et il semble bien qu'il ne le sera
jamais. Il est néanmoins possible de se le
procurer dans tous les clubs assurant un
service de domaine public. Pour ce qui estde
Dragonslayer 4 sur MSX, il appartient & la
catégorie action/aventure et est assez pro-
che de Hydlide. A coup sir, il constitue un bon
investissement. Quant a ta derniére question
concernant |a transformation éventuelle d'un
MSX2enMSX 2+, laréponse estnon ! Ce qui
a pu tinduire en erreur, c'est la possibilité de
transformer un MSX 1 en MSX 2 - ces deux
appareils différant assez peu par leur compo-
sants. Pour finir avec les démos Amstrad en
overscan, je ne dirai qu'une chose : j'aimerais
bien voir ¢a..

donc compatibles avec les Mega Drive d'im-
port paraliéle, ce qui devrait arranger les
affaires de pas mal de monde.

 BALLEAUPIED. |

Salut & toi Micro News | Etant un peu
perdu dans le vaste monde des logiciels,
Jj'aimerais que tu me dises quel est le meilleur
jeu de foot sur Atari ST ? Il en existe telle-
ment (ltaly 90, Manchester United, Micro-
prose Soccer, Kick-Off 1 et 2 etc.). A propos
de Kick Off, je voudrais savoir a quoi sert
Extra Time ?

(Vivier Gaél, Le Bény-Bocage)

Cher Gaél, sicela peut te rassurer, tun'es
pas le seul a étre paumé dans la jungle
microludique... Moi méme, je m'y perds !
Mais la n’est pas la question. A voir la mine
de mes camarades a I'énoncé de ta lettre, je
peux affirmer sans crainte de me tromper
que Kick Off remporte tous les suffrages.
Pas tellement parce qu'il est beau graphi-
quement parlant, mais en raisonde laqualité |
extréme de son jeu. Pour ma part, n‘ayam
pas grande attirance pour le foot, Jaurais |
plutét parlé en faveur de Microprose Soccer,
mais enfin... En ce qui concerne Kick Off
Extra Time, il's ‘agit d'un scenary disk qui ne
fait qu'apporter quelques fonctions ou diffi- |
cultés supplémentaires comme d'autres
terrains ou des conditions climatiques varia-
bles. A priori, il n'est pas réellement indis-
pensable.

[ L'ASSEMBLEURASSEMBLE |
Salut Rosie chérie. M'étant mis & I'Assem-
bleur sur Amiga depuis peu, j'aimerais con-
naltre les meilleurs bouquins pouvant m'ai-
der dans cette voie... pas trop chers si pos-
sible. J'aimerais également savoir en quoi le
fameux Sounditracker est siintéressant et ot
on peut se le procurer. On continue avec le [
MSX. A quel genre de jeu correspond Dra- | |
gonslayer 4, est-ce un bon achat ? Est-il vrai
que l'on peut transformer un MSX 2 en MSX
2+ ? Une derniére chose, pour ceux qui
pensent qu'Amstrad c'est fini, y'a des potes T o
& moi qu? ont réussi a faire des démos en m% @‘{@ TES CQ "

overscan et d'une définition de 600 par 400

A

LE SEIZPENT ]
NE PERDEZ PAS
LA TETE










M

PECIAL BIDOUILLES

En voici en voild : des trucs et astuces
pour Thomsonistes méritants !

TRUCS POUR ARKANOID
(MOS & MOS)
(par Frangois Guillier)

VIES INFINIES POUR GAME OVER
(MO5 & MO6)
(par Frangois Guillier)

Suppression du texte

Mettre &H12 a I'adresse &H7F8A
mettre &H12 a |'adresse &H7F8B
mettre &H12 a |'adresse &H7F8C

Vies infinies

Joueur 1

Mettre &H12 a I'adresse &H7B99

mettre &H12 4 'adresse &H7B9A
mettre &H12 a l'adresse &H7B9B
Joueur 2

Mettre &H12 a 'adresse &H7B8F

mettre &H12 a l'adresse &H7B90
mettre &H12 & 'adresse &H7B91

Textes en anglais

Mettre &H5D en &H7E8B
mettre &H28 en &H7EBC
mettre &H5D en &H7ES7
mettre &H3B en &H7E98
mettre &H5D en &H7EA3
mettre &H4E en &H7EA4
mettre &H5B en &H7CB2
mettre &H80 en &H7CB3

Charger le logiciel, appuyer sur "INIT" (la
touche blanche) et taper :
N

W
POKE &H7F4D,&H12
EXEC &H5C00

DEPRO

Pour déprotéger un programme Basic sur
TO8(D), TO9, TO9+ (Basic 512 Microsoft),
aprés avoir allume votre ordinateur et étre
passé en Basic (mémoire vide), tapez :
poke &hé1b7, 57

puis chargez le programme par un load "nom
prog.bas"

faites list, le programme apparait.

VIES POUR ARKANOID

Pour avoir 255 vies dans Arkanoidsur T08(D),
TO9, TO9+, chargez le jeu puis faites un
reset, ensuite revenez en Basic 512 et ta-
pez:

new (enter)

poke &hbdéd, 255 (enter)

poke &hbd6e, 255 (enter)

screen 7, 0, 0 : exec (enter)

PORT
GRATUIT

Nanterre. LE PORT EST GRATUIT.

i COMPLE

GREEN BERET

Pourlancerlacopie de sauvegarde de Green
Beret :

sur TO8 (D), TO9, TO9+

faites un backup du logiciel sur une disquette
vierge, puis placez-vous en Basic 512 et
tapez le programme suivant :

10cls : locate 0, 0, 0 : clear, &hboff

20 loadm"entete” , , r

30 loadm"loader”

40 clear 200, &hd7ff : screen 2, 0, 0

50 exec 0-9999
Sauvegardez ce
save"auto.bat", a.
Pour lancer la copie tapez B ou D dans le
menu principal.

programme  par

TOUTANKHAMON

A ces deux questions trés dures : "nom de
I'amulette du pouvoir” et "nom de I'amulette
de vie", il faut répondre respectivement :
CHEN et ANKH.

ARKANOID

Pour transformer en deux fois les briques
cassables en briques normales, ou éliminer
les briques incassables, il suffit de lancer le
jeu puis de faire un reset, se mettre en basic
et lancer le petit programme suivant :

10 cls

20 for i = &hc00I to &hdfff : a = peek (i)

30 if a = 0 then poke i, 10

40 if a = | then poke i, 2

50 next : screen, , 0 : exec &hbi5f

TEZ VOTRE COLLECTION

DE MSX NEWS

MSX NEWS N°1: L'article définitif sur Nemesis, le Music Module, les fichiers Batch, Meurtres sur I'Atlantigue, Konami et les tableaux magiques, les jeux MSX2 plein
écran, Magical Kid Wiz, Lode Runner, The Goonies, lllusions, Twin Bee, Midnight Brothers, les jeux de role, etc.

MSXNEWS N°2: Penguin Adventure, Vampire Killer, Dracula mode d'emploi, Rambo, Green Beret, les jeux Namco, 'Héritage, Kid Kit, Les Passagers du Vent, I'Affaire,
Regate, le DOS, Sony HBF-700F, I'Affaire Vera Cruz, Coaster Race, Pippols, Dunkshot, B.D. Réle :Le mort-vivant, etc.

MSX NEWS N°3 : Les monstres attaquent, Hole in One Pro, Knightmare, Eggerland Mystery, Winter Games, Bridge, Music Editor, Computer Mates, Soft Calc, Soft
Manager, Le Processeur Vidéo V3938, transfert MSX1-MSX2, Memory Mapper, Designer, Listing : 20 000 K sous les mers, B.D., etc.

MSXNEWS N°4 : L'Oiseau de feu, Samourai, King Kong 2, Super Rambo (plan complet), Zanac, Arkanoids, Future Knight, Alpharoid, Space Shuttle, Break-In, Skooter,
Ping Pong, Hyper-Sports, Listings : 20 000 K sous les mers (suite) + Mission Spéciale, B.D. Réle : Loup-Garou, etc.

MSX NEWS N°5 : The Maze of Galious, QBert, TNT, Hydlide,Metal Gear, Relics, Beach Head, Pratique du MSX2, CD-1, le retour des consoles de jeux, Clavier Philips
+Music Creator, MX Telx, Soft fonction, V9938 : adressage de la RAM, Logo, MSX dans les airs, Listing : Para, B.D., etc.

Lesanciens numéros de MSX NEWS vous serontenvoyés dés réception de votre chéque libellé a I'ordre de : SANDYX, 67 avenue du Maréchal-Joffre, 92000

-

PRIXDUN®:15F
Sauf MSX NEWS N1 : 7 F.
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QUICKJOY VI JET FIGHTER

|ordinateurs et lo

IMPRIMANTE AMEREX P150:
L'imprimante pour tous les ordinateurs! Le principal problime avec
une imprimante est qu'elle n’est souvent Eu wm};alihle avec tous les
ue vous en changez il vous fau!
aussi d'imprimante.Grice & un astucieux systéme de switches 'Amerex
P150 est compatible avec les ordinateurs Thomson m: i i,
‘Commodore, E’Ammd' l’(:h Sur‘Thcm’m la compal

QUICKJOY V SUPER BOARD

t souvent changer

aussi Atari,
est totale

sans

- Impri; Amerex P150
- Ruban impri

Amerex P150.

- Cible imprimante Thomson MO6,TO8,TO9....

Un joystick trés complet  large base garnie de

- Ruban pour PR90612

Ecl joystick style manche d'avion i large base garnie - Ruban pour PROOGOD.

ventouses assurant une excellente stabilité Tous les
boutons :auto-fire réglable,tir sont en haut du manche,
Permet de changer de vitesse de tir dans un jeu.Con-

tacts & micro-switches. Thomson, CPC, Atari, Amiga...
|QUICKIGY VITET FIGHTER EF

CRAYON OPTIQUE

Non seulement le crayon optique vous permet de

dessiner directement sur I'écran mais il est indispen-
sable avec certains logiciels. b
CRAYON OPTIQUE (Thomson) w135

SOURIS

assurant une grande stabilité. 6 boutons de
tir, sous le pouce, en gichette et sur le socle. Vous,
pouvez régler la vitesse de I'autofire et un chrono-
métre minute votre temps de &en. Contacts i
[schwitches. . CPC, Atari,
QUICKIOY V SUPER BOARD ..

Quand on y a golté on ne peut plus s'en passer!Plus

rapide EI]p us facile & ufiliser que le clavier dans bien
des cas,elle deviendra trés vite indispensable.

SOURIS (Pour TO8/TO9/TO9+).... -~ 315 F

SYNTHETISEUR VOCAL

Faites znltr votre Thomson! Pour dire ‘Bonjour’ vous.
dites an}' -ou-r.C'est exactement ainsi que wvous
ferez,grice 2 ce synthétiseur vocal,parler votre TO.MO
SYNTHETISEUR VOCAL(T.M.E.I) S4SF

Clavier

coul TOS : 185

HOUSSES
Une petite housse vaut mieux qu'une grande réparation! La poussidre,
les cendres, les miettes... causent des pannes!
simili cuir blanc lavable éviteront des réparations toujours onéreuses.
: 85 F - Clav MO6 : :
Clav TO7-70 : 85 F - Clav MOS : 85 F - Unité centrale TO9 :115 F -
Monit coul Thomson : 125 F - Lect di it
H F - Clavier+monit coul+lect disq.TOS : 275 F -
Clavier+UC+monit coul TO9 : 295 F - Imprim PR &12 :11SF

' Ce kit de n:nuy:ﬁe trés complet redonner: 1 du
meuf 3 votre ordinateur. Le mini-aspirateur et ses|
|différents embouts, les cotons tiges, les produits de
ne!lorlge vous serviront i nettoyer autant le clavier
que le moniteur ou I'imprimante. Avec la disquette
spéciale 4 cet effet vous netoierez les téles de.
lecture de votre lecteur de disquettes dont I'encrasse-
ment peut endommager gravement vos disquettes.

KIT NETTOYAGE AVEC DISQ. 3"12.......... 200 F

housses en trés beau
F - Clav 9 4 : 85 F -|

3"1/2 : 80 F - Clav+monit

SUPER PACK
L'ensemble des 8 jeux de la liste ci-dessous : 795 F

SPEEDY WONDER: Le SEUL compilateur BASIC exis-
tant pour THOMSON! La vitesse du langage machine 2 la
portée de tous! TO8/8D disquette - Ref 012003, 249 F.
BUDGET FAMILIAL: Calculez votre budget: des graphi-
ques vous en donneront une vue d'ensemble. TO8/9/9+
disquette - Rel 012001, 149 F.

GRAFFITI: L'outil de dessin absolu: le seul A fonctionner
dans les modes 2, 4 ou 16 couleurs! Loupe, remplissage,
GRS, etc. TO8/8D disquette - Ref 012002, 249 F.
CHANGEMENT DE PROGRAMME: Plus de 25 pro-
grammes utilitaires et de jeux sont au menu de ce livre pour
la série TO/MO. Ref 013002, 95 F.

BLUE WAR: Une sis ion de i
(peut-dtre...) pas! TOSPP + disquette - Rer D100, I49F
LOST SATELLIT (SOS Space) : Simulation trés compléte de navette spatiale avec
récupération de satellites perdus. TO88D99+ disquette. Ref0/I014 149F

DEATH PLANET (Planéte Morte) : Votre vaissau spatial s'est écrasé sur une étrange
planéte. réussirez-vous i en repartir ? TO8/8D/99 + disquette - Ref- 011017, 149 F.

1000 BORNES : Adaptation du célébre jeu d'arcade. L'ordinateur est un adversaire
redoutable | TO88DN/9+ disquette - Ref: 011014, 149 F.

MONOPOLIC : Une adapuation trs réussic du célébre jeu. Jusqu'd quatre joueurs
simultanés ou seul contre lordinateur. TO88D/9/9+ disquette - Ref 011007 149 F
BREAKER : Arcade. Un casse-briques multi-tableaux avec bonus (raquette large,
collante...) et piéges. Diabolique | TOSSD/9/9 + disquette - Ref 011012 149 F

DON CAMILLO : Arcade. Allumez les cierges pour entrer au paradis en évitant les
diablotins. Multi-tableaux TO88D/9+ disquette - Res 017013 [49F

BLUE STAR : Le meilleur Space Invaders pour Thomson. Multi-tableaux, animation
d'enfer, difficulté croissante. Un must! TO8/9/9+ disquetie - Ref. 011008, 149 F.

dont vous ne

BON DE COMMANDE

a retourner accompagné de volre réglement a :
M.C.M. EUROPE - 17, rue de la Prévoyance
94300 VINCENNES

Nom:. Frériom..
Adresse..

Code postal. Vilte::

Je possede un THOMSON (type)..

O Casserte [ Disquette 3.5 F.

Je régle par:

Chéque [ bancaire [ postal & I'ordre de M.C.M. EUROPE

(Tous nos envois se font en recommands)
SIGNATURE OBLIGATOIRE:

Article Réf. Quant. Prix total §
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Frais de port: 26 F jusqu'a 450 F d'achats, 32 3
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GRAND ZORK

Une triplette de robots fait régner la loi
et I'ordre dans un futur incertain.

hose promise, chose du(r)e | On

vous en a parlé, on vous le montre :

Gros Zorro est arrivé - sans se pres-

ser! Voici, avec son fitre exact, le

deuxiéme jeu pour la Super Grafx. Le pro-

chain sortira seulement en juillet, ce seraune

carte 8 megabytes qui coltera vraisembla-
blement le double d'un jeu normal.

Battle Ace nous avait déja donné un aper-
gu de la "Nec plus ultra” en matieére de con-
soles. Autantvous prévenir, Grand Zorkvous
réserve bien des surprises. Tout simplement
"remarcade” |
Ce jeu de plate-forme vous entrainera

——

dans les bas-fonds du 24éme siécle postnu-
cléaire, ous seuls les robots font la loi. Vous
vous retrouvez doncdans 'armured'un Trans-
former (genre mégaménagére, comme dans

La folle histoire de I'espace) a la cinématique
poussée. Vous allez prendre le contrdle de
trois robots (sélectionnables a l'aide de la
touche Run) ayant chacun des capacités et
des aptitudes différentes. Sachez donc les
utiliser a bon escient

La beauté du décor et les scrollings en pa-
rallaxe font I'impériale démonstration des
possibilités graphiques de la machine qui,
rappelons-le, posséde une résolution de
320 x 256 pixels contre 286 x 216 pour sa
petite sceur, et 512 couleurs affichables si-
multanément sans effet de trames - ce qui
n'était pasle casde la PC Engine 1. Labande
sonore, trés agréable, les bruitages digitali-
sés, lajouabilité irréprochable et |'intérét pro-
gressif vous inciteront & multiplier les tenta-
tives en vue de vaincre les sept niveaux
- tous plus diaboliques les uns que les au-
tres... Voila un jeu prenant qui, par la qualité
de ses scrollings, mériterait bien de figurer
dans les salles de jeux

Carte Hudson Soft pour la console Nec
Super Grafx. J.D.
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ATOMIC ROBOTK

Semence atomique en fusion ravageant
les espaces interplanétaires...

uoi de plus original qu'un shoot'em
up sur une console n'en comptant
pas plus de trois milliards et des
poussiéres cosmiques ? Je vous le
donne en mille (poouuaahhhh ), Atomic
Robot Kid figure dignement sur cette liste,
déja longue certes et trés exhaustive. Mais
en doutiez-vous ? Toutefois, un splendide
scrolling différentiel agrémente certains
tableaux. Mais est-ce réellement suffisant
pour prétendre remporter I'unanimité au-
prés d'une foule de lecteurs blasés mais
assoiffés? Mon Dieu non | Les graphismes
somptueux alors ? Pas beaucoup plus. Et
l'intérét ? Ah voila le point sensible, l'intérét
se révele primordial et intervient directe-
ment sur la longévité du jeu ! Eh bien - c'est
pasdément... Sachez toutde méme que les
sauvages du poignet pourront prolonger
leur orgasme jusqu'au vingt-cinquiéme
stage (avec de I'entrainement) dans I'uni-
que espoir d'arroser de leur semence ato-
mique le dernier boss qui disparaitra (en
méme temps que leur fleur) en un ultime
regret. Basta | C'est trés beau, mais trés
long et on s'ennuie. Un petit top, topin-
topant...
Carte UPL pour la console Nec  J.D.
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SPLATTERHOUS e

Hectolitres de sang sur petit écran : at' au micro de Micronews FM en
affatez vos lames les plus fines ! direct du stade municipal pour |a re-
transmission intégrale du champion-
natde basket-ball entre I'équipe des Wolfs
et celle des Morbacks...

Le stade est rempli & craquer, les sup-
porters commencent a foutre le bordel - et
voici que les équipes prennent place pour
commencer le match.... Au premier coup
de siffiet, les joueurs s'agglutinent autour
du ballon. Les premiers pointeurs de
chaque équipe - reconnaissables a |a fle-
che visible au-dessus de leur téte - s'élan-
cent : le ballon tombe entre les mains
velues d'un Wolf qui passe imédiatement
al'un de ses camarades...
un sacré coup. Vous voila carrément dans le Hélas, interception par un Morback, qui
bain... se met & dribbler avec une redoutable

Tout se déroule selon un excellent scrol- | | dextérité | Il pénétre dans la raquette
ling horizontal digne des meilleurs jeux de | | adverse etouvre le score en effectuant un
bornes d'arcade. Les graphismes sont du saut périlleux avant de smasher la balle
genre "arrache-toi de 12 et laisse-moi mater”, dans le panier.
autant dire superbes | Une musique a la L'animation, fluide, fait penser a un
Vendredi Stress doublée de bruitages d'en- | | dessin animé dont vous seriez le héros...
fer ainsi qu'une formidable maniabilité font || Vous aurez cing stages a accomplir et la
de Splatterhouse un incontestable must. | | possibilité de jouer seul contre la console
Derniére recommandation : &mes sensibles | | (pas évident de la battre) ou contre un

outle monde connait Jason, le célebre
animateur sanguinaire des Vendredi
13. Namco vous propose pour la Nec
une adaptation du jeu d'arcade. Met-
tons-nous immédiatement dans 'ambiance
de Splatterhouse: absolumentdégueulasse...
Le sang dégouline de partout, ¢a gerbe, ga
coule - bref c'est vraiment répugnant. A part
a, quoi de neuf docteur - appelez-moi Géral-
dine, celle qui rit devant I'hémoglobine ! Avec
ce jeu, vos cordes vocales vont en prendre

s'abstenir ! 3 copain (la, tous les coups sont permis).
Carte Namco pour la Nec PC ball Nightmare se montre divertis-
Engine. J.D. || sant, bien réalisé et ne comporte aucun

ralentissement de I'action. Etcommeily a
une petite pointe d’humour en plus !
Cartouche pour console Sega.




DONE SPORT

e ST
Ca fait du bien de retomber en enfance !
Chassez vos petits camarades a la baballe...

ui n'a jamais joué a la balle au prison-

nier étant petit ? SGrement pas vous,

qui ne pensez qu'a vous amuser du

matin au soir. Je vous rappelle tout de
méme les régles - gue certains ont di
oublier. Le terrain de jeu est formé d'un
rectangle séparé en deux parties. Chaque
équipe se compose de huit joueurs se ré-
partissant comme suit : cing joueurs dans
une partie du terrain (mettons & gauche) et
trois joueurs en dehors du camp adverse
(en d'autres termes, sur les touches de
droite), le but étant de dégommer & l'aide
d'un ballon tous les joueurs adverses en
leur retirant "des points de vie". Je m'expli-
que :il est attribué & chacun des dix joueurs
qui se trouvent a l'intérieur du terrain un
quota de "points de vie". Cette réserve

SRR

/- .’\’ -i?
it
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épuisée, le compétiteur disparait de I'aire de
jeu (cela n'est pas valable pour les six qui
attendent sur les bords du terrain)... Et la
premiére équipe qui vire l'autre a gagné.

Bien qu'au début cela risque de paraitre

confus - tant dans votre téte que sur le
terrain -, on s'y fait trés vite. Les mouve-
ments, trés nombreux etfaciles d'exécution
(prendre la balle, courir, sauter, faire une
passe, tirer, se baisser), vous procureront
un incontestable plaisir ludique. En outre
plusieurs "tirs secrets" vous réserveront
bien des surprises ! Enfin, une maniabilité
exemplaire (Nec oblige) et un son qui n'est
pas enreste achéventde faire de ce logiciel
quelque chose de trés original et de bien
réalisé - ga ne se voit pas tous les jours |

Carte Naxat Soft pour la console Nec PC
Engine. J.D.
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ner un des trois héros : soit un Conan a la
| musculature saillante, une amazone a la
poitrine incendiaire ou un gnome a la hache
saignante. Vient alors l'instant supréme du

| combat... La représentation de I'écran se
propulse en fausse 3D : le personnage cen-
tral peut bouger dans tout le décor, mais sa
taille ne varie pas selon sa position. A part ce
détail - une fois plongé dans I'action on ne
RESTEET

remarque plus rien - la réalisation vire au
fantastique... Vous devrez vous frayer un
Hachis Parmentier | Bidoche au mur ! chemin atravers une horde d'ennemis mons
Les forces de I'Axe nous promettent de viandantes orgies... | g‘:f:;s“::j:ig;i’;ﬁi,;“; ;’j’gb‘i’;?"d“;
clans de lutins farceurs qui laisseront échap-
ément ! On succombe une fois de plus | S F —
aux charmes de la Mega Drive. La ver- S
sion 8 bits nous avait pourtant déja
plongés dans un océan de ravissement
mais alors la... superbe | Les bastonneurs
fous et les esthétes de |a castagne vont étre
servis. L'histoire a relativement peu d'impor-
tance, ce qui compte c'est ce qui se passe a
l'écran. Et 13, ga va fort, trés fort | Aprés une
séquence sélection, vous avez le choix entre |
le mode débutant ou arcade, un ou deux
joueurs et surtout la possibilité de sélection-

perde leur sac a malices des fioles magiques
quandvous les bousculerez. Saisissez-les et
vous serez doté de pouvoirs incroyables qui
transformeront dans un impressionnant dé-
luge d'éclairs vos adversaires en tas de bran-
dons noircis. Simple mais efficace, cette
| cartouche réveillera vos instincts les plus
barbares et sera un excellent défoulement
pour les stressés de tout poil.
Cartouche pour la console Sega Mega
Drive. J.-P.L.
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Astronef ennemi droit devant.
Alarme rouge et tous aux postes de combat !

ans les confins galactiques, a des an-
nées-lumiére de toute station de métro
et bien loin des turpitudes de la vie
quotidienne, vous allez affronter ce que
nul étre humain avant vous n'a pu imaginer.
Aux commandes d'un engin spatial digne de
La guerre des étoiles, sortez le grand jeu et
vendez chérement votre peau - ce qui ne
sera pas facile vu le nombre et la roublardise
de vos adversaires. Heureusement votre
chemin est pavé de bonnes intentions, en

l'occurrence des bonus adoptant la forme
d'armes redoutables (éclairs, tir continu etc.).
Inutile de vous dire de tout ramasser sans
trainer, sinon vous ne ferez pas long feu.
Cette cartouche, sans apporter de véritables
nouveautés, se réveéle d'une efficacité redou-
table. La progression se fait & merveille : on
bousille des vaisseaux de plus en plus forts et
on ne voit pas le temps passer. Nom d'un
espace-temps distordu, j'y retourne immeé-
diatement...

Cartouche pour la console Sega Mega
Drive. J-P.L.
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nervant ! Ce soft va tout simplement
vous donner limpression que vous
chiez des lames de rasoir par les
yeux... Croisement dégénéré issu des
amours coupables d'un casse-briques et
d'un Space Invaders, cet hybride insolent
fait preuve d'une injouabilité exemplaire.
A laide d'une raquette ronde, vous
devez envoyer une balle sur des grappes
de fruits qui descendent du plafond accro-
chées adeslianes. Des bonus permettent
de les faire remonter lorsque celles-ci sont
descendues trop bas et génent vos dépla-
cements. Aprés des heures de jeu, vous
ne comprendrez toujours pas comment
attraper ces maudits bonus (la notice,
rédigée en japonais, n'est d'aucun se-
cours pour le Frangais moyen) et vous
finirez parlacher la grappe. De plus diriger
la raquette de fagon précise avec un joys-
tick Nec (autant dire au clavier !) devrait
étre considéré comme une torture par
Amnesty International. Je sais, je suis
dur... mais le prix (399 F) vous ne trouvez

pas qu'il I'est aussi un peu ?
Cartouche Deco pour la console Nec.




AU DELA DE VOS REVES

. CORE GRAFX = 1490 Frs TTC
. SUPER GRAFX = 2490 Frs TTC
. CD ROM2 = 3990 Frs TTC

Prix publics conseillés.

Pour le Bénélux : contactez J.P. ELECTRONICS. Fax 1 27.2110.06

Distributeur: SODIPENG SARL Revendeurs: contactez le 99.08.89.41.

CORE GRAFX, SUPER GRAFX et CD ROM2 sont des marques déposées par NEC.
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Christophe Millet, étudiant & I'Ecole Supérieure de Commerce
et passionné d'informatique (il posséde un Amiga 500),

nous a envoyé une lettre qui souléve des questions que vous
étes sans doute beaucoup @ vous poser...

"

Le piratage est un sujet qui fait cou-
ler beaucoup d'encre en ce moment. Je vou-
drais apporter ma contribution & ce débat. Je
vous soumets d'emblée ma proposition : une
Sacem informatique. En taxant les disquet-
tes vierges, on touche ainsi tous les pirates.
Les fonds sontensuite répartis entre les con-
cepteurs (pour compenser les pertes d'uni-
tésvendues) etles éditeurs qui, disposant de
nouveaux revenus, pourraient ainsi baisser
les prix des logiciels de fagon enfin attirante.

Cette répartition devrait plutdt se faire sui-
vantle volume des ventes et non pas suivant
le chiffre d'affaires. Ainsi, vendre un jeu 300 F
nerapporteraitpas plus qu'un autre jeu vendu
200 F, ceci pour 6ter un frein & la baisse des
prix.

Je pense que vous savez que pour un
logiciel vendu, il y a prés d'une dizaine de dis-
quettes vierges vendues. Une taxe parexem-
ple de 50% sur une boite de disquettes vier-
ges d'un prix moyen de 120 F permettrait
donc de reverser environ 50/55 F aux socié-
tés (si on tient compte des frais de fonction-
nement de cet organisme - d'environ 10 a

—15% des fonds racueillis) et ainsi d'esoérer

demande-prix relativement faible (un pirate
ne peut se passer de disquettes vierges, pas
plusqu'une auto d'essence ), je pense qu'éco-
nomiquement c'est réalisable.

Je voudrais maintenant vous poser quel-
ques questions dont je ne de pas la
réponse. Pourquoi les copies de cassettes
audio sont-elles tolérées et pas celles des
logiciels ? Pourquoin'y a-t-il pas d'organisme
du style de I'APP pour les cassettes ? En quoi
une copie de logiciel est-elle radicalement
différente d'une copie de chanson, surtout
lorsque ces chansons sont largement diffu-
sées sur les ondes radio ?

Autre point, le piratage ne justifie en rien
les prix excessifs des logiciels. Les éditeurs
(en général) prétendent que, sans le pira-
tage, les prix "pourraient” baisser de 30%.
Prenons donc un jeu moyen pour 16 bits de
250 F : sans piratage, le jeu vaudrait encore
175 F | C'est-a-dire toujours trés cher pour le
consommateur moyen qui est généralement
étudiant ou lycéen - donc sans revenus per-
sonnels impor*~—*- -

Les éditeur
ser le pirate

2

€S IMPOoIS Sul 1Ie 1eveu...
nbre importantde disquettes

fins légales : enregistrement
programmes créés par une
2copies de sécurité. Tertio, et

3 financier qui entre en jeu,

i" due aux frais de gestion ou
Je les auteurs ne touchent pres-
sans ces conditions, il apparait
que les pénalisés ne seraient pas

nest pas ae speculer sur riiegaiie, comme ceux gu ol pense...

c'estle cas de I'Etatqui, touten ne reconnais-

Quant & la création d'un équivalent de la

sant pas la profession de prostituée, n'en Sacem (société des auteurs compositeurs), il

54

(E)

faut savoir qu'afin de protéger les intéréts
des plus forts - les adhérents générateurs
d'argent (il n'est pas question ici du petit
auteur compositeur amateur qui dépose une
ceuvre par an) - cette société gére l'ensemble
des ceuvres diffusées sur le territoire, et que
pour se faire elle préléve de l'argent aupres
de tous les autres maillons de la chaine : dis-
cothéques, orchestres de bal, radios etc. Un
tel pouvoir tend trop vers le monopole, ce qui
ne saurait en aucun cas nous satisfaire.

Le vrai probléme tient en fait aux supports
etalalibre disponibilité de ces derniers dans
le commerce. A cet égard, les |égislateurs
ont su faire la distinction entre ['audio et le
visuel qui ne semblent pas réglementés par
les mémes lois. Alors qu'il est possible et
légal d'enregistrer le contenu total d'un dis-
que surun nombre quelconque de cassettes
magnétiques - a la condition toutefois de ne
tirer aucun bénéfice de I'opération -, il est par
contre rigoureusement interdit de procéder
de méme en matiére de vidéo, c'est a dire
d'une cassette a une autre. Ou se situe donc
ladifférence, sice n'estdans lasimilitude des
supports ? L'exception qui confirme la régle
a bien failli étre le DAT (Digital Audio Tape)
qui, bien gu'étant fondamentalement diffé-
rent du disque compact, offre les mémes ca-
ractéristiques (enregistrement numérigue).

~asiac da lin.

sion sévere - plus de 1000 interventions en
huit ans dont 50% ces deux derniéres an-
nées. Cependant, notre ambition n'est pas
de persévérer dans cette voie, mais plutét de
faire en sorte que I'Etat, et principalement le
Ministére de 'Education, s'intéresse a notre
cas et en vienne a instaurer de véritables
cours "d'éducation civique" visant & sensibi-
liser les jeunes au danger actuellement
encouru par la culture véhiculée par logiciel.”

4 Nt




Protégez les auteurs
de logiciels.
Ne piratez pas !

: Sans édition de logiciel, il n’y a pas de micro-informatique. Le non-respect de la
législation empéche P'activité logiciel micro de se développer. La création et le lancement
des logiciels nécessitent de fantastiques efforts d’invention, de recherche, de fabrication,
de marketing et de support technique.

Les revenus de I'industrie du logiciel dépendent entiérement de votre bonne foi.
Respectez la loi, ne copiez pas les logiciels !

P

Agence pour la Protection des Programmes
119, rue de Flandre 75019 PARIS
Tél. : 42 03 03 03 - Fax : 40 38 96 43







3615
BATMAN

BATMAN EST DE RETOUR

Des jeux et des cadeaux pour tous
les fans de BATMAN et les SUPER
HEROS du clavier. Chague mois,
3615 BATMAN te permet de tester

‘ tes BATREFLEXES ou de faire un tour
au TRIPOT ol les meilleurs repartent
les bras chargés de cadeaux.
Viens dans GOTHMAN CITY et
retrouve JOKER pour une partie
semée de télévision, platine laser,
mini-chaine, walkman et des surpri-
ses aux couleurs du héros qui fait
frissonner les USA.

| DEBRANCHEZ VOTRE MICRO !




METTELUNECONSOLE

DANS VOTRE MANETTE !

Une recette de cuisine, des fables et un télégramme :
on trouve de tout dans cette rubrique
- méme des nouveautés sur MSX !

Nous vous en avions parlé en exclusi-
vité enfévrier dernier : le Power Console est
le plus gros joystick du monde - environ 70
cm de large sur 30 cm de haut. Dés qu'on
apercoit le mastodonte, une question arrive
aussitdt sur les levres :

- Ol est le cable de connexion qui permet
le branchement sur une console ?

- Glups, y'en a pas ! Oh... mais je com-
prends, cette manette s'appelant Power
Console est en fait une console, non ?

- Vous brillez, mon cher, mais ce n'est pas
encore ga...

- Je donne ma langue au Nec !

[ NEC POWER

Eh bien voici la recette : vous prenez une
manette Power Console bien mire ainsi
qu'une console Super Grafx premier choix.
Vous incorporez la Super Grafx a la Power
Console en tournant la sauce jusqu'a onc-
tuosité sur feu trés doux, puis vous salez et
VOUS poivrez...

Vous ne me croyez pas ? Pourtant ce n'est
pas une fable : la Super Grafx ayant chanté
tout I'été se trouva fort dépourvue quand la
bise fut venue. Elle alla crier famine chez la
Power Console sa voisine, qui posséde un
petit logement & |'arridre pour recevoir les
amis. La Power Console n'estpasbécheuse,

c'est |4 son moindre défaut :

- Que faisiez-vous aux temps chauds, lui
dit-elle ?

- Nuit et jour et a tout venant, je faisais de
la promotion pour Nec, ne vous déplaise,
grace a Sodipeng et & sa charmante direc-
trice, Isabelle.

- Vous faisiez de la promo pour Nec ? J'en
suisfort aise : eh bien | rejoignez-moi mainte-
nant,

Voici la traduction en langage micro : la
Power Console posséde effectivement un
petit logement & l'arriére, dans lequel on
insére la Super Grafx (pourtantdeux fois plus
grosse qu'une Nec classique). Ce qui me
rappelle une autre fable : La grenouille qui
voulait devenir aussi grosse que le besuf...

- Eh, oh | C'est un magasine de micro ici,
pas une salle de classe !

C'est vrai, donc en fait la Super Grafx est
presque entiérement escamotée par la ma-

nette mangeuse de console, ce qui me rap-
pelle une autre fable...

- Allo, les urgences ? Envoyez une ambu-
lance immédiatement, c'est trés grave...

A part ¢a, la Power Console posséde tout
ce qu'on est en droit d'attendre d'une ma-
nette digne de ce nom : volant type avion,
manette des gaz, quatre boutons de tir, un
joystick incorporé et un adaptateur pourquatre
manettes supplémentaires, une calculatrice,
une montre avec alarme, une prise pour un
sidge hydraulique - seuls le grille-pain et le
lave-vaisselle ne sont pas encore prévus
mais ¢a ne sauraittarder... Prixau Japon : un
peu plus de 1 000 F. Si vous désirez acquérir
une Power Console, votre revendeur peut la
commander chez Sodipeng (99.08.89.41)
qui envisage - sur commande seulement -
des importations en petites quantités, ou
plus si la demande se fait sentir.

[ KONAMI SUR MSX ]

A peine Space Manbow est-il toppé dans
ce numéro que Konami annonce quatre nou-
veautés sur MSX : Metal Gear 2, sortie fin
mai en cartouche 4 mégas ; Quarthz pour
MSX2, une sorte de Tetris avec un petit
vaisseau spatial qui vous permet de décou-
per les blocs ; SD Snatcher, un jeu d'arcade
genre Metal Gear mais en plus drdle avec
des petits bonshommes & grosse téte.

Enfin, Vampire Killer 2 est en préparation
et devrait surpasser la version Nintendo (Si-
mon's Quest), pourtant trés réussie - le titre
définitif sera probablement Dracula.

[ SEGAGRAMME ]

Ventes record depuis le début de 'année
pourlaconsole Master System | -STOP - Les
premiers jeux Sega 8 bits développés par
des éditeurs européens (US Gold, Mirror-
soft, Grandslam, Titus) seront en vente dés
septembre - STOP - A partir de septembre
également la console Master System sera
livrée pour 690 F avec le jeu Alex Kidd, et non
plus avec Hang-On - STOP - La console 16
bits Mega Drive sera peut-étre en vente
officielle d&s cet été, en tout cas au plus tard
en septembre, juré-promis ! - STOP - Les
cartouches 16 bits seront vendues moins
cher en importation officielle qu'elles ne le
sont actuellement ; dixit Sega : "lls n'y vont
pas avec le dos de la cuillére” - STOP - La
console portable Sega avec écran couleur
sera présentée en juin au CES de Chicago ;
elle sera lancée cette année au Japon et
I'année prochaine en Europe (rappelons que
cette console devrait étre compatible avec
les cartes Sega 8 bits) - STOP - Ca va
chauffer | (dixit Samourai Micro) - STOP.
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On a fini par bosser dans les chaumiéres ! Y'a pas que les PCistes & computer personnel...
Ga nous rassure, d'autant que vous étes parfaitement honnétes :
“Je certifie &tre 'auteur du Top Secret ci-joint et jure ne I'avoir recopié sur aucun journal frangais ou
éfranger." Les anciens numéros vont valser pour le plus grand plaisir des petits calibres,
tandis qu'une véritable foire au jeux enchantera la poigne maitresse des solutionneurs-nés !

AMIGA

NINJA SPIRIT
(envoyé par Thierry Charpoit)

Votre ninja apparait sur I'écran comme un
ange qui tombe du ciel (hello J.-P. Mocky).
Allezdonc vers ladroite et gardez I'épée. Evi-
tez ou tuez (peu importe) les ninjas marrons,
mais en revanche ne ratez pas le jaune. C'est
Iui qui vous fournira votre premier surpouvoir
- votre épée sera alors entourée a sa pointe
d'un demi-cercle bleu dévastatateur. Pour-
suivez votre chemin en évitant tous les ninjas
(c'est bien mieux que de tous les abattre). Ne
ratez surtout pas le deuxiéme ninja jaune
perché tout en haut du dernier arbre. A cet
instant méme, votre ninja se dédoublera...
Restez au sol et courez sans cesse mais des
que des ninjas verts se manifestent, proté-
gez-vous de votre épée magique (bouton +
en haut). Vous voici maintenant devant le
troisieme ninja jaune (prenez la quatrieme
arme pour tuer le ninja jaune et le chincis & la
baguette). Puis reprenez votre épée et con-
tinuez. La fin du premier stage approche a
grands pas : avancez jusqu'a la deuxiéme
pierre et frappez avec I'épée sur la pierre.
Ensuite apparaitra une statue géante, mais
facile adescendre. Sautezavec votre ninjaet
laissez-vous retomber - normalement vos
ninjas optionnels devraient se trouver a la
hauteur du cou de lastatue, dix coups d'épée
suffiront & tuer le monstre. Musique a la
Dragon’s Lair etc.

Tout cela en parfaite lisibilité...
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Courez sans jamais vous arréter (sauf
pour tuer les ninjas jaunes et rouges qui se
trouvent au sol). Arrivé au deuxieme pont,
prenez les shurikens pour détruire les deux
boules de feu qui tombent du ciel et gardez-
les. Le monstre final est un homme volant.
Balancez-lui un mégacoup de shuriken et
n‘attendez pas |le dernier moment pour vous
sauver lorsqu'il vous fonce dessus car méme
a quelgues centimétres de distance, il par-
viendra a vous tuer (un bug peut-étre). Profi-
tez du superbe scrolling vertical pour vous
enfuir. Un conseil : ne restez jamais sur
place, bougez sans cesse.

Sublime musique (je précise). Gardez vos
shurikens pour tout ce stage. Avancez a
petits coups mesurés car un gros mec appa-
raitra souvent sur votre chemin, muni d'une
épée. Avec le recul que vous aurez par
rapport a lui, vous n'aurez pas trop de mal &
le tuer. Le monstre final se manifeste juste
aprés le marécage. La, prenez votre épée
magique etdonnez des coups jusqu'a ce qu'il
meure - 5 coups suffiront). Je sais bien que le
monstre (un grand ninja armé d'une épée)
vous tombera carrément sur le dos, mais ne
craignez rien, 'épée vous protegera efficace-
ment (& condition que vous ayez vos deux
options).

Stage assez facile. Avancez par petits
coups et tirez vos shurikens (surtout contre
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les ninjas rouges). Restez toujours au sol (je
dis caparceque dans ce stage, gasentlaglu
- vous verrez bientdt pourquoi...). Pas de
monstre final.

Il n'y a pas plus facile. Collez-vous au
plafond et courez sans méme vous arréter
une demi-seconde. Vous passerez ainsi le
stage sans probléme, ¢a marche a tous les
coups. Ne vous arrétez pas, méme pour les
ninjas jaunes (ils ne vous sont de plus d'au-
cune utilité). La aussi, pas de monstre final |

Aie, aie, aie | Le plafond descend... Ne
vous inquiétez pas et prenez I'épée, courez
le plus vite possible en vous arrétant quand
méme pour détruire les ninjas rouges, sinon
ils vous tueront de bon appétit. Lorsque vous
aurez passé le mur (de justesse), emparez-
vous des bombes. Eh oui, c'est déja presque
la fin du stage... Posez des bombes au sol et
allez vous coller au plafond. Deux gros blocs
de pierre (le monstre final, quoi |) arriveront
enroulant. Bombardez-les a fond : ils tourne-
ront et vous n'aurez plus qu'a les éviter. lis
exploseront d'ailleurs assez rapidement.

La, on se retrouve dehors. Le scrolling
vertical est d'une fluidité remarquable. Ce
stage va se révéler hyperdur car des explo-
sions se produisent un peu partout - etle plus
souvent survous... Il fautdonc remonter vers
le ciel avec beaucoup de prudence et s'em-
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parer des shurikens. Donc vous allez bien
écouter ces conseils : dans ce stage se
trouvent trés peu de ninjas (une dizaine en
tout) et voila ce qu'il faut faire... Dés I'appari-
tion de I'écran, éliminez les trois ninjas rou-
ges et mettez-vous ensuite complétement &
gauche. Sautez sur le rocher, puis sautez &
nouveau (sur place bien sdr) et compléte-
ment & fond.. Vous assisterez au moins a
cing ou six explosions. Allez ensuite sur le
rocher qui se trouve au méme niveau a droite
- pour cela aidez-vous des branches (sur ce
rocher s'est produite la premiére explosion).
Encore une fois sautez sur place et vous
assisterez a un autre explosion un peu plus
haut - le truc consiste a se placer ol a eu lieu
la derniére explosion (il n'y a jamais deux
explosions au méme endroit). Allez a cet
endroit et mettez-vous a sauter - toujours sur
place - pour faire surgir toutes les explosions.
Attention quand méme : a deux ou trois
reprises, des explosions éclateront au-des-
sus de vous. Alors quand vous sauterez sur
place, sautez par petits bonds. Lorsque vous
aurez atteint le sommet (grace a mon truc),
placez-vous sur la gauche. Le monstre final
sortira du sol au milieu de I'écran. Bombar-
dez-le de bombes et attention car il va tour-
ner. Quand il va s'enfoncer dans le sol sau-
tez-lui par-dessus et quand il sera en l'air,
passez-lui dessous !

Un superbe tableau avec une multitude
d'ennemis et une musique hyperexcitée.
Prenez 'épée et employez-la le plus possi-
ble. Les monstres sont d'ignobles gros
hommes. Comme pour le ninja du 3éme
niveau, gardez I'épée et tirez sans arrét.

Sublime décor ! La aussi les explosions se
multiplient. Le truc : sautez sans arrét pour
essayer de rester au milieu de I'écran et ainsi
éviter les conflagrations - le stage est assez
court. Vous tomberez ensuite dans une cre-
vasse o git ignoblement le monstre FINAL.
Je ne vous dis pas comment il se présente
(surprise) mais je peux vous dire qu'il faut
prendre les bombes et détruire celle qu'il a
entre les mains (pardon, la boule de cristal
entre ses mains). Fin de I'action et du jeu :
votre ninja se transformera en...

TRUC POUR
LES VIES INFINIES

Pour obtenir des vies infinies (et méme
mieux, linvulnérabilité totale...), appuyez
pendant le jeu sur Pause (sur F9 et non pas
sur P comme indiqué dans la notice - une
petite erreur de leur part !), puis sur le Shift
de gauche de 'Amiga. Le jeu se remettra
en route et vous bénéficierez donc en
méme temps de l'invulnérabilité totale.

DRAGON'S LAIR : ESCAPE
FROM SINGE'S CASTLE

(envoyé par Nicolas Fournier)

Dans les premiéres salles, vous pouvez
vous contenter de suivre la fléche, mais je
vous donne quand méme quelques indica-
tions pour la scéne du cheval mécanique : il
faut aller dans la direction de la téte du
cheval, de l'autre c6té et deux fois dans la
méme direction que la premiére fois. Pour la
scéne du "Walkway", il faut attendre un
moment avant d'aller en avant, c'est pour
cela que la fleche n'indique rien. Dans la
scene des lézards, apres étre allé tout droit,
ilfautprendre lamémedirection que lachose
sur laquelle I'épée se colle au début du ta-
bleau.

Dans le labyrinthe

C'est assez facile : il suffit d'aller (en pous-
sant le joystick contre le haut) au bout de tous
les couloirs qui ne possédent qu'une seule
artére partant vers la droite ou la gauche.
Pour les autres, allez dans n'importe quelle
direction. Une fois arrivé dans la salle du
squelette, reculez, puis allez en avant et
sautez de l'autre coté de la passerelle deux
fois de suite (gauche-droite ou droite-gau-
che).

Dans la crypte

Méme systéme que dans le labyrinthe,
mais maintenant il faut traverser les couloirs
possédant deux artéres. Une fois vers Daph-
né, allez du méme coté que le bas du sceptre
du sorcier, puis deux fois dans l'autre direc-
tion. Quand tout est détruit autour de vous,
dirigez-vous contre le haut, sautezdans ladi-
rection ou le sol a subi le plus de dégats
(gauche ou droite), allez en avant, en arriere,
une fois encore en avant, ensuite pressez
deux fois sur fire - il ne vous reste plus qu'a
regarder la scéne finale.
ALPHA KHOR
(envoyé par Lionel Pintrel)
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Regarder. Examinerétagére. Prendre carte
magnétique, livre, peigne. Examiner table.

Prendre lampe, oscilloscope. Utiliser oscillos-
cope. Utiliser carte magnétique.
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Est. Nord. Vendre livre, peigne, lampe.
Rien. Sud. Regarder. Prendre caractére.
Quest. Regarder. Prendre nourriture, cru-
che. Manger. Boire. Sud. Regarder. Prendre
cruche. Boire. Sud. Regarder. Prendre
bourse. Quest. Ouest. Regarder. Prendre
cruche. Boire. Nord. Regarder. Prendre
bourse. Ouest. regarder. Prendre nourriture,
cruche. Manger. Boire. Nord. Donner carac-
tére. Regarder. Prendre, laissez passer. Sud.
Est. Sud. Est. Est. Est. Oui. Est. Regarder.
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Prendre cruche, pince. Boire. Quest. Ouest.
Ouest. Manger. Oui. Manger. Oui. Manger.
Oui. Sud. Donner pince. Regarder. Prendre
petite clé. Nord. Est. Sud. Sud. Boire. Boire.
Boire. Boire. Manger. Rien. Nord. Nord. Est.
Oui. Est. Est. Donner laissez-passer. Est.
Regarder. Prendre nourriture. Manger. Nord.
Regarder. Prendre corde. Sud. Sud. Regar-
der. Prendre grosse clé. Utiliser grosse clé.
Est. Utiliser petite clé. Regarder. Prendre
nourriture. Manger. Prendre cruche. Boire.
Quest. Quest. Utiliser corde. Ouest. Nord.
QOuest. Ouest. Sud. Sud. Manger. Manger.
Manger. Manger. Boire. Boire. Rien. Nord.
Nord. Nord. Nord. Utiliser oscilloscope. Utili-
ser carte magnétique. Fin.

BRUCE LEE LIVES (suite)
(envoyé par Antonio Hodgers)

Quatriéme mission

Rien de spécial dans cette mission ou il
faut avancer vers la droite et battre tous ses
adversaires.

Cinquiéme mission

Nous voici enfin a la derniére mission qui
estbien sdr la plus dure de toutes. Vous vous
retrouvez au début dans les souterrains d'un
immeuble de cinqg étages. Vous n'avez pas le
choix, alors avancez vers la gauche. Vous
avez deux combats a faire. Battez-vous ou
évitez le combat, mais il vous faut indispen-
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sablement arriver & une échelle a laquelle
vous grimperez. Ici c'est la méme chose
qu'en bas (vous pouvez refuser les affronte-
ments), mais c'est vers la droite qu'il faut
marcher, de maniére & atteindre un ascen-
seur qu'il faudra prendre en vous plagant
devanteten appuyant sur"E". Si l'ordinateur
vous indique qu'il a une clé sur lui, c'est bon,
sinon partez sur la gauche et abattez le
garde blanc. Si vous n'avez toujours pas la
clé, destroyez le garde suivant (ouf ). Bref,
une fois la précieuse clé entre vos mains pre-
nez l'ascenseur du centre qui est gardé par
le métis (il n'est pas nécessaire de le dé-
truire). Montez au cinquieme étage. Partez
sur la gauche et attention aux lances. Il faut
se baisser ou sauter pour les éviter. Une fois
ce tableau passé - bravo, vous étes arrivé
plus loin que moi !

HERO'S QUEST 1
(envoyé par Cédric Dubois)

Le sheriff

Demandez-lui des nouvelles des brigands.

L'auberge

Parlez au marchand qui vient la nuit et
donnez-lui votre repas (order meal, give
meal). Demandez-lui aussi des nouvelles
des brigands et de leur chef (leader).

La Guilde

Regardez le livre, les QUEST sur le mur et
demandez au gardien comment devenir un
héros (ask about hero).

La marchande

Achetez-lui 50 pommes aprés un "ask
about apples”.

Le marchand

Interrogez-le au sujet de la nourriture, des
armes,, des armures, des gourdes (flask).

Le mendiant

Donnez-lui une piéce. La nuit, faites atten-
tion aux deux voleurs qui se cachent derriére
les tonneaux. Sivous étes un voleur, faites le
signe des voleurs : ils vous diront le mot de
passe pour entrer dans la Guide des Vo-
leurs.

3615
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La taverne

Si vous étes un voleur, allez voir le goon
assis sur une chaise et faites le signe des
voleurs (make thief's sign) et donnez-lui le
mot de passe (voir au mendiant).

La magicienne

Faites "ask about magic". Vous pouvez
acheter ici des sorts ou des potions (plus
cher que chez le healer).

La Guilde des Voleurs

Acheter une licence au caissier - ici vous
pourrez revendre ce que vous avez volé...
Vous pouvez aussi vous mesurer au chef
aprés un "ask about dagger” et un "play
game" (ne misez pas trop haut).

Chez la grand-mére

Pour entrer, attendez la nuit et faites "pick
lock with lock pick" si vous étes un voleur.
Méfiez-vous de son chat-garou et ne montez
pas l'escalier.

Fouillez son sac, prenez le collier, son
porte-monnaie et ouvrez le meuble (open
drawer). N'oubliez pas de faire SNEAK avant
de marcher silencieusement pour ne pas la
réveiller. Revendez les objets a la Guilde.

Chez le sheriff

Comme chez la grand-mére, faites un
SNEAK, prenez la boite & musique sur la
table, prenez le vase, poussez le tableau,
ouvrez le coffre (pick lock with lock pick) et
ouvrez le meuble (open drawer).

Voila tout pour le village.

Pour entrer, tapez "knock door” devant la
porte. Demandez au healer des infos sur :
les potions, I'anneau (ring), le ptérosaure
(son animal de compagnie). Vous pouvez lui
vendre des champignons, des fleurs d'Era-
na's Peace et vos gourdes vides (give flask).
Pour la potion, donnez-lui des ingrédients, il
saura quoi faire. Pour récupérer son an-
neau:il faut sortir, regarder sur I'arbre devant
sa maison et remarquer un nid... Vous pou-
vez le prendre (get nest) en montant sur
I'arbre (climbtree), soitenayantde lachance,
soit en jetant le sort FETCH.

Bruno est devant la pancarte. De temps
en temps, il vous vend des conseils, mais le
plus souvent il ment ou tente de vous escro-
quer. Bruno est un traitre, de temps en
temps il va voir un brigand et discute prés de
la cible. Vous pouvez lui faire le signe des
voleurs, il vous dira comment avoir le mot de
passe pour entrer dans la Guilde des Vo-
leurs.

Délivrez-le (open trapp) et il vous donnera
des conseils. De temps en temps des yeux
apparaissent - & quoi servent-ils ?
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Allez prés de lui et tapez "ask about bri-
gands" et "ask about leader".

Un géant des glaces (il est tout bleu de
froid) vous propose une gemme contre des
fruits. Faire "ask about bargain”, "give ap-
ple" (si vous avez acheté les 50 pommes), il
vous donnera la gemme et partira. Gardez-la
pour ouvrir la porte de Baba Yaga.

Pour lever la herse faire "say open door" 2
fois, le garde ira I'ouvrir.

Vous pouvez discuter avecce garde al'en-
trée (voici quelques sujets : baron, son,
daughter, Yorick, reward, brigands... A l'inté-
rieur du chateau, un maitre d'armes vous
entrainera contre une piéce d'or (si vous étes
un guerrier) : "ask about lesson". Vous pou-
vez aussi nettoyer les écuries contre 5 pieces
d'argent : entrer dedans et tapez "say yes".
Rappel : vous ne pourrez entrer dans le
chateau que si vous avez libéré le fils du
baron (voir I'ours) ou sa fille. Lorsque vous
aurez délivré Barnard, demandez des infos
sur la fille du baron (ask about daughter).
Avecvos piéces, achetez une cotte de mailles
au marchand du village.

Vous pouvez ici vous entrainer au lancer
de couteau (throw dagger et get dagger). De
temps en temps, Bruno vient discuter avec
un brigand : pour les écouter il faut venir
d'une piéce a coté. Vous serez caché par les
buissons et Bruno va vous indiquer qu'il
existe un passage secret pour parvenir jus-
qu'aux brigands. Le mot de passe est "HID-
DEN GOSEKE". Attaquez e brigand une fois
Bruno parti car il posséde une clef.
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Passez donc la nuit par ici et attendez. Le
sous-marin ne sert & rien.

Pour accéder a la porte "climb rock" ou
"cast detect” si vous possédez le sort (voir
meep), puis "climb ladder". Demander le sort
TRIGGER al'ermite (ask about trigger). Il est
possible de dormir chez lui (play cribbage et

go to sleep). Si vous avez une gourde, pre-
nez de I'eau "get flying water" (voir dryade).

[

Vous devez récupérer la graine que les
plantes se passent. Si vous avez le sort
FETCH, utilisez-le (cast FETCH), sinon



escaladez (climb rock) et attrapez-la (catch
seed). Gardez la graine (voir dryade).

C'est la gardienne de la forét - approchez-
vousde l'arbre. Acceptez saquéte : "say yes"
(deux fois). Sivous avez lagraine (voir SSS),
donnez-la (give seed). En échange, elle vous
fournira la recette pour créer une potion :
"green fur”, "flying water”, "flower from Era-
na's peace”, "fairy dust”, "magic acorn” (elle
vous donne |'acorn). Vous pouvez dormir ici.

Vous pouvez prendre des champignons
(pas la nuit) pour les vendre au healer (get
mushroom). La nuit, des fées viennent dan-
ser, faire "say yes” et "dance” : elles vous de-
manderont ce que vous voulez. Réclamez
"fairy dust", elles vous en fourniront - atten-
tion, ayez sur vous une gourde vide.

Faire "ask about meeps" une fois pour que
sorte le meep vert. Demandez-lui un scroll et
. de la fourrure verte (scroll et green fur).

Voici une bonne occasion de vous entrai-
ner a devenir un tueur de gobelins. D'aprés
Bruno, ils ont caché un trésor (search cave
prés du tas de pierres). Attention : si vous
tuez un gobelin, quand vous reviendrez & cet
endroit, vous devrez en tuer 2, puis 3, puis 4
et ainsi de suite...

(A suivre)

BEACH VOLLEY
(envoyé par Vincent Galice)

Q/G_aune,r contre l'ordinateur n'est pas une
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droite, puis quand la balle arrive, sautez et
tirez tout droit si votre adversaire contre ou
bien tirez a gauche s'il ne contre pas. Résul-
tat garanti ! Car en contrant votre adversaire
met |a balle dehors...

AMIG

GHOULS & GHOSTS
(envoyé par Stéphane Doom)

Dans ce niveau, la meilleure arme est le
disque (pour I'obtenir, il suffit de tirer sur les
coffres - enfin, certains seulement) La pre-
miére partie se révele facile : courez sans
arrét. Passez le pont, continuez de courir en
faisant attention aux chauves-souris. |l faut
les éviter en se baissant ou en sautant par-
dessus (on ne peut les tuer que quand leurs
ailes sont déployées). Juste avant |a falaise,
récupérez |'armure spéciale du coffre (vous
aurez ainsi une arme tres efficace). Il faut
atteindre le hautde la falaise sans s'arréter et
se laisser tomber. Quand vous serez devant
le monstre, approchez-vous encore un peu,
tirez dessus le plus grand nombre de fois
possible puis retournez vers la falaise en
évitant les boules de feu et en continuant de
lui tirer dans la gueule. |l explose : attendez
qu'il disparaisse et avancez.

Courez, tuez les tortues et evitez les cra-
nes sauteurs, vous allez arriver devant un
batiment. Ne vous occupez pas des échafau-
dages, laissez-vous tomber et sautez par-
dessus le ver de terre tout en faisant gaffe
auxinsectes volants. Recommencez 'opéra-
tion et vous arriverez devant un cercle de feu.
Sautez deux fois pour I'éviter, courez, met-
tez-vous sous le diable et tuez-le en vous
méfiant des projectiles qu'il envoie. Courez,
évitez tous les monstres et vous parviendrez
au Cerbere. |l suffit de tirer dessus et de se

baisser quand il saute : il finira par exploser. |
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aussi descendent puis sautez trés rapide-
ment surle gros monstre. Pour le tuer, il suffit
au-dessus de ses bubons, sautez et tirez
vers le bas plusieurs fois. Il explose quand
vous avez fait cela avec tous ses bubons.

Avancez en faisant gaffe aux diablotins,
aux insectes et aux porcs. Une arme spé-
ciale (avec un coffre) sera trés efficace ici.
Vous arrivez a une échelle, grimpez en fai-
sant attention aux chaines qui sortent des
murs, continuez a monter en essayant de
conserver l'armure & tout prix. Eliminez le
monstre qui crache du feu en vous baissant,
Vous survenez alors dans une piéce ou deux
tétes crachent du feu. Il vous faut alors aller
adroite, vous placer sous la téte et tirer vers
le haut. Attendre que l'autre téte tire vers le
bas, puis sautez et tirez-lui dessus plusieurs
fois. Un passage secret se libére. Avancez,
tuez tous les monstres et vous tomberez
carrément sur une mouche géante. C'est
une hache que vous emploierezicile plus ef-
ficacement. Voici comment tuer le monstre
(hard) : approchez-vous, tirez-lui dessus et
évitez ses ceufs. Lamouche se transformera
en essaim - ne bougez pas et baissez-vous.
Lorsqu'elle réapparaitra, elle foutra en I'air
votre armure, profitez des quelques secon-
des d'invincibilité pour lui tirer dessus a toute
vitesse. Elle finira par exploser.

Passez sous la jambe de Satan, évitez
ses projectiles et tirez-lui dans la gueule.
Vous avez gagné !
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VENTES

Erratum : M. Tura vend lino et non pas le
contraire.

Vds console Nintendo + 2 manettes +
robot + pistolet + 14 jeux (Gradius, Zelda 1 et
2, Section Z, Kid lcarus etc.). Prix ; 4 000 F.
Stéphane Lévy. Tél. : (1) 43.66.12.24 aprés
18h.

Vds console Sega + 2 manettes + 3 jeux
(Altered Beast, Kenseiden, After Burner).
Valeur : 1900 F. Vendu : 1 000 F. Gwénagl
Formosa.5 Tél. : (16) 98.06.89.90.

Vds MSX 28250 + revues + Home Office
2+ MSX Dos + Péritel + cartouches + jeux
sur disks (Metal Gear, F1 Spirit, Laydock,
Aleste, Firebird, Quinpl etc.). Prix : 3 200 F.
Frangois Rigomer. Tél. : (16) 86.20.11.22
aprés 18 h.

Vds MSX 2 Philips NMS 8255 (2 drives
720 Ko) : 2 000 F. Donne en prime un

NTES

ECHANGES
RECHERCHES
CONTACTS
EMPLOIS

moniteur mono Philips + imprimante
VW0020 (80 colonnes) Philips + Lod Dao +
importante biblicthéque. Jacques Chiantello.
Tél. : (16) 82.46.05.17 apres 18 h,

Vds console Nintendo (89) + 2 jeux : Kid
Icarus + Ghosts'n’ Gobiins. Prix : 1 000 F. 1
seul jeu : 200 F. Le tout en parfait état. Vds
jeux Sega : Shinabi, After Bumer. Prix : 150 F
chaquejeu. Samuel Gaulay, L'Abbaye, 35770
Vern-sur-Seiche.

Vds pour TO8-TO9, nombreux jeux et
utilitaires (Colorpaint, Turbo Cup, Alienator,
Passagers du Vent 1 et 2, Paragraphe etc.).
Prix : & partir de 30 F. Jérémi Janssen. Tél. :
(16) 66.77.38.08.

Magasin écologique propose :
- Peintures sans colorants.
- Machines 2 calculer sans addiifs.

Vds Amstrad CPC couleur + trés
nombreux jeux (Beach Volley, etc.) +
discologie + Hercule + revues + joystick +
manuel. Le tout état neuf. Valeur : + de 6
500 F. Vendu : 3 500 F & débattre. Julien
Cordian. Tél. : (1) 45.81.49.80,

Vds console PC Engine + joystick + 6
jeux (Shinobi, Motor Bike Racing, Wonderboy
2, Bull Fight, Kung-Fu etc.). Prix : 2 800 F.
Sylvain Gratecap. Tél. : (1) 39.78.56.43.

Vds console Sega + pistolet + Control
Stick + 17 jeux (dont Phantazy Zone , Power
Strike, Phantasy Star etc.). Valeur : 5700 F.
Vendu : 2 850 F. Nicolas Paulhiac. Tél. : (16)
53.22.41.46.

Vds Thomson MOB + 20jeux + 2 joysticks
+ crayon optique + livre de jeux. Valeur ; 6
500 F. Vendu : 4 000 F. Vds console De
Luxe Nintendo (robot ROB + pistolet + 2
jeux + 2 manettes.). Prix : 1 500 F. Frédéric
Florquin. Tél. : (16) 20.07.31.08 apres 18 h.

Vds Amiga 1000 + carte Spirit 1M5 +
clock + moniteur 1081 + Sidecar 512 Ko,
disque dur 20 M, 10 M Amiga, I0OMPC OS :
3.3. Lecteur externe A1010 + Perfect Sound
+ Docs + softs PC, Amiga (Word 1.3). Etat
neut. Le tout : 12 000 F. Pascal Aramburu.
Tl : (1) 42.04.19.45.

Je vendrai trés cher ma peau. Ecrire au
Dernier des Mohicans.

Vds imprimante Star LC 10 couleur.
Prix : 1 300 F. Vds console NEC (boitier
dorigine, sous garantie) avec un jeu : 1
290 F.Jean-Christophe. Tél. (1)43.38.08.16
aprés 19 h.

Vds MSX Sony HB 501F avec lecteur K7
incorporé + 9 cartouches (The Maze of
Galious, Football, Nemesis, Penguin
Adventure efc.) + 3 K7 dont jeux + livres. Le
tout : 850 F. Atari 2600 +4 jeux + 2 manettes :
350 F. Arnaud Roger. Tél. : (16) 27.81.68.71
aprés 17 h 30,

Vds console NEC + 2 jeux (Chanxchan,
Gunhed): 1600 F. Vds égalementtéléviseur
Radiola, 36 cm, Péritel, écran plat, coins
carrés, télécommande, trés bon état. Prix : 2
800 F. Stéphane Guillemain. Tél. : (1)
46.58.66.24.

Vds mini-studio d'enregistrement 4
pistes Yamaha MT1X + préampli égaliseur
paramétrique Boss RPQ 10 + enceinte
amplifiée de contrdle pour mini-studio
Yamaha KS 10. Philippe Joly, 16, allée des
Violettes, 78250 Meulan-Paradis.

Vs console Sega + 2 control sticks + 30
jeux + autofire. Prix de I'ensemble : 8 900 F.
Vendu : 3 900 F. Adriano André, Tél. : (1)
46.45.94.17.

Vds Atari 1040 STF monochrome +
jeux + joystick + traitement de texte +
langage C : 3 000 F. Pierre-Marie Seris.
Tél. : (1) 48.56.04.91 aprés 20 h.

Vds Atari 520 STF garantie 10 mois + 3
maneties + 150 jeux (nouveautés : Table
Tennis Simulator, P47, After the War,
Rainbow Islands et plein d'autres) +
accessoires, plans etc. Le tout en irés bon
état avec emballages : 3 250 F. Christophe
Alberti. Tél. : (1) 69.03.49.93.

Suite & accident, vends autocar & deux
places

Vds Atari 520 STE + moniteur couleur
SC 1425 + souris + manettes + 20 logiciels
originaux. Le tout : 4 500 F. Olivier Fabrégue,
Résidence Rosel, 18, rue Villons-les-
Buissons, 14000 Caen.

Vds MO + lecteur QDD + 10 disquettes
vierges 2'8 + imprimante PRS0600 (80
colonnes, modes listing et courrier, copie
écran)+cartouche assembleur + 1 K7 logiciel
anglais. Prix : 2 700 F. Vds collection Téo
(Nos 1 & 20). Prix : 200 F. Monique Dure.
Tél. : (1) 47.02.06.64.

Vds 5 jeux Nintendo, trés bon état, avec
boites et notices (Super Mario 1 et2, Goonies
2, Gradius, Zelda 1). Valeur: 1690F. Vendu :
1 000 F ou 200 F piéce. Nicolas
Giovannangeli. Tél. : (1) 60.77.37.25.

Vds Atari 520 STF nouvelles ROM, DF +
utilitaires (GFA 2.0 etc.) + nombreux jeux

Youpi ! Les petites annonces sont gratuites dans Micro News ! Pour voir parditre votre annonce dans le prochain
Micro News, il vous suffit d'utiliser le bon & découper original du dernier numéro paru. De notre c6té, nous nous
engageons & publier toutes les annonces parvenues au minimum 15 jours av

ant la parution du numéro.
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(Dragon Ninja, Robocop etc.). Etat neuf, peu
servi. Prix : 3 000 F & débattre. Christophe
Fauré. Tél. : (16) 61.50.67.36.

Vds console Nintendo + 9 jeux (Mario 1
et 2, Zelda, Punch-Out, Mega Man, Track
and Field.). Le fout en trés bon état. Valeur :
4 400 F. Vendu: 2400F. Yann Genton. Tél. :
(16) 61.51.53.03.

Vds PC XT Tulip +carte Kortex + logiciels
Comptabilité, Gestion de Stocks, Distribution
delaPresse. Jean Allot. Tél. :(1)45.97.31.30.

Vds console Nintendo + 2 jeux (Super
Mario Bros 1 et 2). Le tout : 900 F. Fabien
Demeulenadre. Tél. : (1) 69.01.09.87.

Urgent | Vds Amstrad CPC 6128 couleur
+ joystick Pro 500 + environ 500 jeux + disks
vierges + housse de protection + clavier et
écran + revues. Le tout en excellent état.
Prix : 2 500 F. Grégory Remier. Tél. : (16)
82.50.63.45.

Vds console NEC + 1 manette + garantie
(tévrier 90) : 1 200 F + 3 jeux (PC Kid,
Motorbike, Sonson I1.) : 350 F chaque jeu.
Paris uniquement. Hicham Kheir-Beik, 44,
rue de Longchamp, 75016 Paris.

Vds jeux originaux sur ST (Chaos Strike
Back, Dungeon Master, Dungeon Editor :
200 F le jeu. Fighter Bomber : 120 F.
Voyageurs du Temps : 100 F. Quartet : 200
F. Le tout avec boites et manuels. Vds Ultima
Vsur PC : 150 F. Jean-Marc OQuvré. Tél. : (1)
42.04.76.53 le soir.

Vends capotes et vieilles poteries en
glaise

Vds console Sega + manettes + cable
Péritel:500F. Vds nombreuxjeux (Psychofox,
Wonderboy 2 et 3, Golvellius, R-Type, Alex

Kidd etc.). Prix : 100 150 F chaque jeu. Vds
également 2 jeux inédits (King's Quest,
Montezuma's Revenge) : 200 F chaque jeu
Hicham Kheir-Beik. Tél. : (1) 45.53.71.46.

Vds Atari 1040 ST + moniteur couleur
SC1425 + souris + 1 original + 41 disks en
bon état (décembre 89). Prix : 5 500 F.
Stéphane Viplé. Tél. : (1) 64.68.03.05 entre
19het20h

Vds Atari 520 STF SF + lecteur externe
DF +joystick +nombreux jeux + écran couleur
haute résolution + manuel PRG+. Prix
intéressant. Olivier Dutray. Tél. : (1)
69.01.37.69 aprés 18 h.

Vds Amiga 1000 + Genlockiincrustateur
vidéo GST30XP + nombreux originaux (dont
F29)+revues. Laurent. Tél. :(1)48.35.14.06.

Vds cause double emploi Tandy
compatible PC 1000 HX couleur neuf + doc
2 + emballage d'origine. Valeur : 7 000 F.
Vendu : 6 000 F. Paulette Wagner. Tél. : (1)
64.30.22.61 le soir aprés 18 h.

Vds Amstrad CPC 618 couleur + 110
jeux + utilitaires (Multiface 2 RTC) + revues
+ 2 joysticks + adaptateur TV couleur +
réveil. Valeur : 9 500 F. Vendu : 5 000 F.
Jean-Philippe Tissier. Tél. - (16) 56.59.23.48.

Vds imprimante MSX Philips YW010
garantie 8 mois. Prix : 500 F. Je posséde
traduction notice d'emploi FM PAC. Philippe
Dehaene. Tél. : (16) 27.97.92.26.

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + 150

ECHANGES

Salutatous | J'échange jeux sur Sega 16
bits. Je posséde 7 titres (Golden Axe, After
Burner, Queenaf... etc.), Sur Paris si possible.
Jos Ferreira. Tél. : (1) 43.37.69.55.

Paysan aimant le bon vin échange dix
mille métres carrés contre un nectar.

Achéte, échange et vends plus de 300
logiciels originaux pour MSX 1 et 2.
Documentation compléte et gratuite sur
simple demande.

Réponse assurée sous 48 h.Mega ClubMSX,
108, rue Marceau, 59280 Armentiéres.

Echange trouvere contre frou rouge pour
cause de daltonisme.

Echange ou vends nouveautés sur Atari et
Amiga (Harricana, Ghost'n'Goblins, Tie-
Break etc.). Achéte moniteur haute résolution
monochrome pour ST & bas prix. Laurent

edela 92600

”\/\/\/l/

Mari impuissant recherche presbyte, on
ne sait jamais.

Achéte sur Paris, moniteur couleur &
prise Péritel. Raphaél Berna. Tél. : (1)
43.72.64.64 sur répondeur.

J.H. maigrelet, demi-portion, cherche
place de vendeur gras-double.

DIVERS

MSX2/2+, attention disks digits N°1,
concours, tests, Top Secret, annonces. En
vente trés prochainement. Patrick Legon,
96, avenue Philippe-de-Lassalle, 69004
Lyon

J'ai besoin d'un atlas. Ecrire 8 Dupond -
Océan Pacifique.

[ Infogrames recherche “,’,
programmeurs sur PC,

Asniéres.

RECHERCHES

Achete Atari 520 ST/STE/STF trés bon
état avec moniteur couleur (sous garantie si
possible). Prix adébatire. Amadou Dem. Tél.
(1) 42.04.18.15.

PDGen hef.

jeux (P47, Shinobi, ChaseH.Q.,
etc.) + utilitaires (dBase 2, Diskology) + 4
joysticks + 1 extenseur de cble + bouquins :
4000 F. Contacter Paul Picout, 38, rue
Charles-Lorilleux, 92000 Nanterre. Tél. - (1)
49.00.18.44.

mais pas n'importe lequel : le sien |

Recherche lecteur disks MSX double
face 3"1/2 : environ 800 F. Joél Bonte. Tél.
(16) 50.69.32.03.

p 68000, ayant
connaissance du langage C et d'autres
langages de programmation structurés.

| Gros pari a prendre sur consoles,
machine d'arcade et CD. Tél. : (16)
78.03.18.46. Contact : Marie-Christine
Barou.

Legend Software recherche
programmeurs sur ST, Amiga, PC,
CPC et C64 ; graphistes sur ST et
Amiga. Auteurs, contactez-nous.
Adressez vos Mréalisations & Legend
Software : Immeuble Germanium, 80,
avenue des Buttes-de-Coesmes, 35700
Rennes. Tél. : (16) 99.38.36.38.

434222 30
DEPOT -VENTE.

890 F
EXTENSION ST
520 & 1024 ko'

890 F

LECTEUR D.F
ATARI 520 STF*
| SRt TR St

* POSE GRATUITE

EDEN COMPUTER

102 Av du C

METRO : MICHEL BIZOT

véral Michel BIZOT
- OUVERT

AMENEZ-NOUS VOTRE ORDINATEUR, NOUS LE VENDRONS RAPIDEMENT

75012 PARIS
10H-12H. 14H-19H

Nous SOMMES LES SPECIALISTES DE L'OCCASION, NOUS vous
OFFRONS UNE REVISION COMPLETE DE VOTRE ORDINATEUR ET
NOQUS'LE VENDRONS VITE DANS LES MEILLEURES CONDITIONS.
Nos ACHETEURS PEUVENT ETRE SURS DE FAIRE UNE SUPER
AFFAIRE TOUT EST REVU PAR NOS TECHNICIENS EN ATELIER.

Nous ASSURONS LES REPARATIONS TOUTES MARQUES EN 48H.

Nous VENDONS EN NEUF DE L’ATARI, DE L'AMIGAET DU PC AT.

Ex - neur : AT 286 D. DUR 20 Mec- 1 Mo- Ecran 14 P :

10490 F TTC

AT 386 D.DUR 40 Mec- 1 Mo- Ecran VGA COULEUR :

65

17 900.F TTC

434222 30
OCCASION

EXTENSION
1.2 mega
{ ESETERTRAE RO #a L

FREE BOOT
A500-A2000

" POSE GRATUITE
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LES CONCERTS QUI
ONT DU SENS

JUIN

01 - Gary Moore - olympia

02 - Mat - Les David Vincent
- No Man’s Land - salle losserand

04 - Doa - Parkinson Square - ornano

05 - Died Pretty - Joe King Carrasco
- bataclan

06 - Inspiral Carpets .
- Ultra Vivid Scene - élysée montmartre

06 - The Mission - zénith

06 - In The Nursery .
- Collection d’Arnell
Andrea - new mornin,

08 - Certain General - bata

08 - Duck And Cover
- Dazibao - rex club

15 - Le Cri De La Mouche
- Asylum Party - rex club

17 - Love Bizzarre - Les Ablettes
- Le Cri De La Mouche
- concert gratuit - massy

18 - Stray Cats - élysée montmartre
22 - Underneath What - The Qutlines

- rex club ™ n
22-23-24 - Les Eurockeennes g i ’}
- festival de belfort - rens. 42.52. sﬂw é
z
25 - Icon Trial - No Man’s Land A =
- rex club
)

JUILLET ~ .ﬂ
01 - Festival “Glubo & Cie” - Parabelluffi,
Kid Pharaon - Cafards - épingy-s

location et renseignements a OUi FM
4, rue Beaubourg, 75004 Paris - Tél. 42.71.1
Info Concerts 36.15 OUI FM

e
2
°
(-8
Q

'.
3

o
2

[=]
L
o

:
g
‘T
£
-
=
3
@
3
.
5
3
K
-



LA PAGE DECHIREE PAR LIDWINE

TR TIMBALE,
KANTEUR /

 ET QUAND BIEN MEME
1A MERE SERAIT UNE CATIN,
TRISTE TEIGNARD , 05 ~
PRETENPRE QU'ELIE MAURAIT [§
PORTE MOINS LONGTEMPS
QUUNE RURE FEMME 77,

ATIENTION PETIT KANTEUR DE
MES FESHES , TU T'ENFONCES /
MAINTENANT MOI JE DIS QUE
CET ANIMAL E5T LE TIEN ET

QU'IL M'A VOLE MA BOURSE /
QU'ASTU A REPONDRE 7,

.. REPOSE CET .

QUIiL 5'INSTALLE €T
SE RESTAURE B/
SR CONVENRNCE ',

MAUVRISE QUERELLE,
JE N'Y PEOX RIEN
101 51 ,uy

HEL, QuE Si CaTE
SOTTE MANGOUSTINE ETAIT

| YRAIMENT MIENNE LY A BEAU
TEMPS QUE JE L'AURAIS
Yarey MANGEE TANT iL E5T VRRI

\ QUE MES KANTES NE ME ¢ MAiS OUI,
r NOURRIBENT GUERE /7/ i+ POURQUOI PR
i ng%"gf@ ! ‘, FOIN D' ELOGES, L'HOMME! BRRR...M0I QUAND
FARTAGER PNTRE REPacis | KO Notko, Ne-fusoh e D T'ENTENDS CE NOM
EN ceme EPOQUE I3 PRRTIS. DES FUEITIFS 14, J€ COURS DANS,
CALAMITEUSE ,,, * L LE 5EN OFFOSE

PAREILLEMENT

005 AMENENT
HAHAR ! GRAND MERci el
NOBLE ET GENEREUX

SEIGNEUR ! VoUS ME RENDEZ
JUSTICE EN M’HONORANT
DE VOTRE REPAS/,

¢ 'hE ! 3 = .2
.. POURTANT 3Rl PRRFAITEMENT A o HE < HES VOUS DEVEZ ETRE PRECISEMENT . Tu N'€s_PRS
RECONNU TA_BELANTE , T MEME Si DESETLE DE THOR JOUR YO PRREILLE 5ANS IGNORER QUEL EVENEMENT
CELA REMONTE A FORT LOIN ,3E ) MEMOIRE ., PISONS , HEM .., QU"UNE TERRIBLE DEMIRRGONE ECHAFADDE
S0I_BIEN CERTAIN DE L'AVOIR PRUEREDE ,f‘c‘g”‘ﬂé AR EN (E_MOHENT,,, MES (OMPAGNONS
DEJA ENTENDUE EN SON PALRAIS.., Ly EREORATION (e ET MO MEME  CHERCHONS LE MOYEN
¢ DE GRGNER DICRETEMENT SoN
ENTOURRGE POUR LE FRIRE RENONCER
A_SON PRQJET/.. TU €5 MRLIN ET,
AIMERRES SOREMENT NOUS RIDER

v J AIME
VRAIMENT BEAUCOUP
TA BALLADE DE
GWENLD , L'AMI /.,

MMMH,, LA MELODIE DE 2 HYRDHAR  eon SAne!TU
%:g'ewoé)gleﬁg Eng%‘t 2 | NE VAS PRS DILAPIDER NOTRE

DERNIERE, FORTUNE POUR CE
MES RUSES SONT BIEN | & . GROIN/ IL A N
R ; i BN MALRGROIN. L. A UNE LANGUE
RVENTURE RUS PERILLEUSE ...
€T AUSS PANGEREUSE
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HORS-SERE SEGA

INDISPENSABLE !
LrENCYEIFaRPEDIE
BDES JELRK I SEG O

ENOIY.. 2 oie:

: Adresse panticipation aux frais de port 5 F
brdl...
Reglement : je joins

[ chéque bancaire Occer [J mandat-letire

Bon de commande a retourner a Micro News, 67, avenue du Maréchal-Joffre, 92000 Nanterre

|

... Veuillez m'envoyer... exemplaire (s) de votre |
hors-série Sega au prix unitaire de 25 F + |

L'ABONNEMENT MUSCLE A MICRO NER

DEUX FORMULES AU CHOIX

1 an de lecture enfiévrée, 22 numéros aussi beaux que délirants
(dont 1 numéro double) pour seulement 285 F !
(Vous économisez 4 numéros)

Abonnement de 6 mois : 11 numéros pour 149 F.

Chaque mois, deux nouveaux abonnés tirés au sort gagnent chacun un Super System
Sega comprenant la console Master System, le pistolet Light Phaser, les lunettes 3D, le jeu
Missile Defense 3D.

| O Je m'abonne pour un an et je joins un chéque de 285 F.

| O Je m'abonne pour six mois et je joins un chéque de 149 F.
{ A retourner a MICRO NEWS - 67, avenue du MaréchaI-Jpﬂre - 92 000 Nanterre
|

NOM 2., i i dve. Sae vites cusa tte ey s dhs s R R CEU U L YORINEE v - na vuigih w25 shanin nil

om Prenom : ETRANGER

| Adresse : ET DOM-TOM
BV :. ot Codepostal’s ........-.-coceiniaia- lan=+95F

| Type de machine possédée :..........c.ccceeremeenenenenncenennennns Age s ... 6 mois = +50F




PARGON ATTACK =

C'EST (A FOUS NOUS LA
= d PRX! VA FAIRE UN TOUR

DANS LES ETDILES ET

RESTES-Y! PES FANATIQUES

B DRNS TON GENRE L Estise [




Par l'intermédiaire du logiciel de jeu Bargon Attack,
les Bargoniens attaquent réellement la Terre...

5'IL N'EN TENAIT Qu'AMDI
JE LEUR ARRACHERAIS LES
TRIPES AVEC LES MAINS...
ENFIN,,.LA PAIX SUR VOUS
MES FRERES... LR PAIK SUR VOLS...

OH! QU ILS SO
MIGNONS !

A suivre...



L'HOROSCOPE
DE LA MICRO

WIWAV | par zaGus

Le mois de juin va étre la péricde des espoirs décus et des
grandes surprises. Un petit carré de Mars-Uranus - Zagus ne
vous dit que ¢a : jouez un outsider au Mondiale...

BELIER

(21 mars-20 avril)

Gatfe ! Malgré un Mars puissant et protecteur, vous
allez vous mettre a faire n'importe quoi... Gardez-vous
4 gauche, gardez-vous a droite et prenez quelques
legons de comportement dans Intrigue  la Renais-
sance.

TAUREAU

(20 avril-21 mai)

C'est I'embellie : les Troubadours aiment 'amour au
royaume de Lankhor | Ah, I'échappée belle - comme le
jour ol vous étes tombé amoureux d'une cousine...
Vos rivaux finiront sur le sable gréce a Venus.

GEMEAUX

(21 mai-22 juin)

Laissez agir votre charme mercurien. Innovez, inne-
vez ! Il en resteratoujours quelque chose etméme vos
amis Poissons cesseront de nager en eau trouble :
Don't Go Alone et ne restez pas en Bad Company.

CANCER

(22 juin-23 juillet)

Soyez a I'écoute des harmonies fondamentales de la
vie. Compensez les oppositions en raisonnant par-
dela le Bien et le Mal. After the War, c'est le Return
of the Jedi !

LION

(23 juillet-23 aoit)

Droit devant | Foncez dans le tas car le monde vous
appartient. Mais ga ne sera pas sans mal (attention aux
petits carrés)... Reach for the Stars, vous deviendrez
sans peine le Castle Master.

VIERGE

(23 a0(t-23 septembre)

C'est le moment de faire sagement votre pelote - dans
tous les sens du terme - loin du bruit et de la fureur des
tracas de ['existence |

D'autant que les horizons lointains attendent quasi-
mentsurle pas de votre porte... Comme vous n'étes pas
un Megaman, n‘oubliez pas que les Sleeping Gods
Lie.

BALANCE

(23 septembre-23 octobre)

Rentrez dans votre coquille et laissez passer le typhon.
Indispensable de réclamer l'aide de Robocop, vous
vivez un Personal Nightmare.

SCORPION

(23 octobre-23 novembre)

Réglez vos comptes et faites tinter les casseroles qui
trainent a la queue de vos ennemis. Avec Low Blow ou
A-10 Tank Killer ? A vous de choisir.

SAGITTAIRE

(23 novembre-22 décembre)

Jupiter en Cancer vous donne I'ame d'un gardon
frétillant : le monde n'est pas si pourri que ¢a, aprés
tout. Allez, contre mauvaise fortune bon ceeur et
emboitez le pas aux Lords of the Rising Sun |

CAPRICORNE

(22 décembre-20 janvier)

Dis-moi Vénus, quel plaisir trouves-tu a faire ainsi
cascader la vertu ? Amis Capricorne, mettez donc la
pédale douce et arrétez de roucouler bétement... Du
plomb dans la cervelle avec Vigilante.

VERSEAU

(20 janvier-19 février)

Bien sir qu'il y a des méchants sur terre ! Mais votre
magnanimité anticipe sur tout... Doté du jugement de
Salomon, votre ceil est un Zoom qui fait Klax.

POISSONS

(19 février-21 mars)

N'exhibez pas votre faim de loup, ga va vous retomber
sur le dos. Jouez les indifférents et manceuvrez sans
avoir I'air d'y toucher, comme un véritable Advanced

Tactical Fighter.

Mon premier permet parfois de se pendre au plafond par
les pieds.

Mon deuxiéme est une inferjection exprimant la surprise.
Mon troisiéme est une galére quand il s'agit de La Méduse.
Mon tout estun jeu i iré ur Atari ST...

CRUCITOP

B w2 oSN A T 58 T30

HORIZONTALEMENT

7 1. 0uil s'agit d'un monstre destructeur qui tient bon la rampe.

2. Unité d'aire.

4. Puait.

7. Histoire de cow-boys.

VERTICALEMENT

N

. Souffiés.

N v hWN

1
2
3
4. Arbuste.
5
6
7

. Le premier jeu "New Age”.

3. Dans le Persian Gulf, c'est I'...

5. Article défini. Soldat américain.
6. On y casque généralement bleu. Préfixe attaché a la terre.

. Avec le Warrior ou les Islands - c'est selon.

. Conjonction de coordination. Adverbe.

. Donna de 'air. Divinité grecque.
. Fleuve d'Afrique vraiment trés nair.



‘OX‘N
DU PROFESSEUR

CHOR

N

Si vous n‘avez pas la conscience franquille
ou si quelqu'un vous embéte, soulagez-vous dans la confession :
écrivez au professeur Choron !

Une seule adresse et vos soucis
disparaitront : Micro News (Professeur
Choron), 67, avenue du Maréchal-Joffre,
92000 Nanterre.

gratuite chez tous les marchands de journaux
et valable a vie.

Libraire en rut
Profe ur Choron, jai 15 ans, je suis

[ COURRIER DU CEUR ]

Je gratte ma grand-mére

Professeur Choron, j'ai eu 16 ans le lundi
26 mars. Est-ce que Micro News fait des
cadeaux pour les anniversaires ? C'est pas
possible ? Si c'est possible | Micro News
pourrait-il (aie, aie, instant crucial) m'abonner
unan ? (Un tout petit an 7) Je m'explique : jai
une moto qui me codte 40 F d'essence par
mois et j'ai 60 F de "revenus”par mois ; je ne
vais jamais au ciné pour acheter Micro News
et je gratte 10/20 F par mois a ma grand-
mere. Alors je sais que je ne suis pas le seul,

abonné, et je compte bien lire Micro News
pendantencore 30 ans. Voicimon probléme :
lorsque je pénétre dans une librairie pour
feuilleter les revues cul-turelles, le libraire me
regarde avec des yeux gros comme ga et je
finis par étre rouge comme un Hollandais qui
apassé une semaine alaplage. Que pourrais-
Jje faire pour ne plus me faire remarquer ?

(Grégory, St-C...)

Tantque le libraire regarde avec des yeux
gros comme ¢a le jeune éphébe Grégory en
train de feuilleter les revues porno, il n'y a
aucun danger. Par contre, dés que le libraire
leregarde avecune braguettegrossecumme

mais suite a ma demande polie,
mon originalité et ma franchise,
pourriez-vous m'abonner gratos
pour que je puisse voir de bons
films au ciné, tout en dévorant Micro
News ?

PS : Je tiens a rappeler que
Jachéte votre magazine chaque
bisemaine etque mon copain Frantz
littous les numéros sans en acheter |_
un seul !

(Stéphane Declercq, Dunkerque)

Qui!Micro News fait des cadeaux
ases lecteurs pour leur anniversaire.
Il suffit de faire une demande de
cadeau a la rédaction. Mais pour
éliminer les tricheurs et les pas |
sinceres, il fautjoindre alademande
unbulletinde naissance etune photo
Polaroid de I'accouchement au
moment précis ou la téte apparait
dans I'encadrementde lafenétre du
vagin et dont les volets sont les
grandes lévres. Cette photo devra
étre garantie sans trucage ni
montage par un minimum de dix |
témoins attestant sur I'honneurqu'ils
ont assisté a la scéne sans avoir
tourné le dos pour vomir. Moyennant &
quoi, Micro News aura le grand =
plaisir d'offrir un billet d'entrée

vos CARQTIES
éé,r\‘u JARDIMIER

Mou-wﬁ

ToUTe

£55 0REZ MA CULOTTE
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¢a, Grégory doit se tenir sur ses gardes ;
c'est-a-dire feuilleter d'une seule main les
fameuses revues et tenir I'autre main préte &
calmer les ardeurs du libraire en rut - soit par
une petite branlette, soit par la confection
d'un neeud vite fait, bien fait au bout de sa
bite.

[ L'ACTUALITE BRULANTE |

Sécheresse : projets de mesures
gouvernementales pour faire face au
manque d'approvisionnement en eau.

1) Une campagne télévisée incitera les
Frangais a pisser au lit et a recueillir le liquide
dans une cuvette placée sous le matelas. En
effet, I'épaisseur de |a literie agissant comme
un filtre, l'urine I'ayant traversée sera bonne
a boire.

2) Dans les églises, les prétres devront
remplacer I'eau des bénitiers par de la
confiture bénie. Pour se signer du signe de la
croix, les fideles y tremperont leurs doigts
qu'ils nettoierant ensuite d'un simple coup de
langue.

3) Les patrons de bar devront faire pression
sur leurs clients afin que ceux-ci n'ajoutent
dans leur Ricard que trois volumes d'eau au
lieu de cing.

4) Les éleveurs seront autorisés a
emmener leur bétail au cinéma. Pendantque
les animaux regarderont le film, ils ne
penseront pas & autre chose, notamment &
1 boire et & manger.

5) Tous projets, toutes entreprises
| finissant en eau de boudin seront
| précieusement recueillis pour
| arroser les fleurs.

- [ PROVERBES EDUCATIFS |

- Sitout le monde te dit que tes un
~ con, il est temps de bouffer du foin.

.- La troisieme couille de I'étalon
* géne plus gu'elle n‘aide.

-Onencule plus de mouches avec
de la vaseline qu'avec du vinaigre.

[ UN JEU DE CON |

Prenez deux belles grenouilles
bien vivantes. Fixez-les entre elles
| par des élastiques noués a leurs
pattes de derriére. Aprés quoi, posez
les grenouilles par terre dos & dos et
g claquez des mains trés fort. Aussitot,
| les grenoullles sautent chacune de
| leur coté mais les élastiques les
| raménent violemment l'une contre
l'autre - c'est trés rigolo ! Le jeu
s'arréte quand on a besoin des
| élastiques pour faire autre chose.









PAR JAAP & JOOP

STEPHANIE LA PETITE DUCHESSE

A suivre...



[A COLLEC' DERIC SATYRE

BANDES DESSINEES”
PRIX UNIQUE : 29 F

CONTES
PERVERS

op 2 Régine Defor-

1Jaop & J;J
NATHALIE LA
PETITE HOTESSE

ges/G. Leclaire
CONTES PERVERS

3Monus
LES 110 PILULES

4 Rotundo
EXLIBRIS EROTICIS

'

6Cleland,Cavell,
Lo Duca
FANNY HILL

5 Alex Varenne
CARRE NOIR

*FORMAT POCHE

|Nom : .

TEE-SHIRTS
MICRO NEWS

(Dessins de Carali, deux tailles disponi-
bles : large ou extra-large)

7 LECTEUR HEUREUX : 75 F
(Dessin rouge et noir dans le dos, logo
Micro News sur le devant)

8 A MORT CENSUROS ! : 99 F
(Dessin couleur sur le devant, logo Micro
News sur la manche gauche)

PROMO :

LES DEUX MODELES DIFFERENTS
POUR 150 F !

(Collection FESS - domaine public - les disquettes
les plus hord - attention cuisine épicée - show
devant )

PRIX D'UNE DISQUETTE : 25 F

(sauf CPC)

ATARI ST
(Les disquettes n°3 et 4 ne fonctionnent pas sur
STE)

FESS n°1 (Somantha Fox + show X)
FESS n°2 (Ciccioling)

FESS n°3 (Asiatic Beauties)

FESS n°4 (Charmes en gros plan)
FESS n°5 (Slide-show)

AMIGA

FESS n° (Blue Show 1)

FESS n°7 (Blue Show 2)

FESS n°8 (Topless Girls)

FESS n°9 (Samantha Fox)

FESS n°10 (Maxi pomo - 1 Mo de RAM)

AMSTRAD CPC (Prix 35 F)
FESS n°11 (Amour)

COMMODORE 64
FESS n”12 (Gils, girls, girls)
FESS n*13 (Sex Castle)

News (La Collec

| Adresse :

Réglement : je joins [ chéque bancaire
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'Je certifie &tre majeur (sauf pour les tee-shirts)
|S-gnoture .
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|
\
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BLAGUES
APART

Dans la salle des fétes d'un petit village ol
il est venu donner une conférence, un char-
latan annonce :

- Je peux, par la seule force de ma volonté
et grace au don exceptionnel dont la nature
m'a doté, guérir la plupart des maux dont
vous souffrez. Posez la main droite exacte-
ment & I'endroit de votre corps ol se mani-
feste la douleur en répétant avec moi : "Gue-
ris donc, gueris donc”.

Une spectatrice s'apergoit alors que son
mari a laissé sa main pendre entre ses cuis-
ses. Elle commente :

- Il a dit qu'il guérissait les malades, pas
qu'il ressuscitait les morts !

Deux pasteurs anglicans échangent des
confidences :

- Moi, je n'ai jamais eu de relations avec
ma femme avant le mariage. Et vous ?

- Je ne sais pas. Voulez-vous me rappeler
son nom de jeune fille ?

Est-ce qu'on vous a déja offert du travail ?
demande une dame au grand coeur & un
mendiant qui implore la charité.

- Une fois, répond-il. Mais a part cela, les
gens ont toujours été trés gentils pour moi.

[ SOLUTION DE LA CHARADE

Montout est le jeu Colorado, testé dans le
numeéro 34.

5 6 17
1 I|R|S
2 E|T
3 A|N|A
4 T|{O0 | R
5 R w
6 E|R|A
7 S|E|[R

Une séduisante automobiliste est arrétée
par un gendarme qui examine ses papiers
d'un air renfrogné.

- C'est vrai, admet-elle, je n'ai pas de vi-
gnette. Mais puisque vous avez l'air de vous
intéresser aux documents hors-série, peut-
étre voudrez-vous voir cette jolie photo de
moi dans le lit du ministre de I'Intérieur...

(Valérie Cloétte)

Deux messieurs d'un certain age sont en
train de parler de choses et d'autres. Le
premier avoue :

- Lemoment le plus pénible de ma vie, c'est
le jour ol ma mére m'a surpris en train de me
livrer a... un plaisir solitaire.

L'autre hausse les épaules.

- Vous savez, affirme-t-il, ¢a ne tire pas a
conséquence. Tous les jeunes font ca.

- Oui, mais moi c'était la semaine derniére.

Deux jeunes mariés sont allés chez le
photographe pour illustrer cette journée
mémorable.

Le photographe s'écrie, avec un petit sou-
nre:

- Attention, le petit oiseau va sortir !

Et la jeune mariée :

- Gaston, voyons ! Boutonne ta braguette.

Une dame dit & une amie :

- Il me faut un mari, un amant et un petit
vieux assez riche.

L'amie réfléchit et demande :

- Pourquoi trois hommes ?

Et la dame s'explique :

- Le mari pour le chic, I'amant pour le choc,
et le petit vieux pour le chéque.

(Robert Dumontet)

Contrepéteries :

- Il ne faut pas mettre la téte de son litdans
les vitres.

- L'épicurien se plait a rechercher les sour-
ces du bonheur.

- La vieille chouette sugait les vers du nid.

- La servante du curé se demande ce qu'il
fait entre ses deux messes.

- Peureuse Line.

On fait I'amour ? propose un jeune marié a
sa femme, dont I'éducation religieuse la fait
s'effaroucher pour un rien.

- Oh ! s'indigne-t-elle, on ne doit pas dire
des choses pareilles.

- Et que veux-tu que je te dise ?

- Je ne sais pas. Par exemple : "Est-ce que
je peux utiliser ta machine a laver ?"

- Bon, ben bonsoir, répond le mari en se
tournant vers le mur.

Une heure plus tard, sa femme qui ne
parvient pas a trouver le sommeil, le réveille
pour lui demander :

- Tu veux utiliser ma machine a laver ?

- Non, répond le mari avec humeur. J'ai fait
ma lessive a la main.

MCHOOOQULES

Pub de GHOSTS 'N' GOBLINS |
| (Envoyé par Frank Bizart)

“Le jeu & sous universellement con-
| nu existe maintenant sous sa version
ordinateur domestique a 16 bits...
Graphigues Amiga tirés directement
du ROM a sous."

Des sous | Des sous | lls ne pensent
qu'aca. Enfait, le prixéleve des béca-
nes comprend le salaire du dresseur
chargé de dompter les ordinateurs |
sauvages pour en faire des ordina-
teurs domestiques.

L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD
(Envoyé et commenté par Berfrand
Dosne)

*Kingpak: créatureridicule quifume
des queues de Tromps (Iégérement
aphrodisiaques) et se nourrt de pillu-
les.”

Volla une race extraterrestre pru-
dente ! lls fument des queues mais |
prennent la pillule. Un exemple @ sul-

vre...

CRAZY CARS 2
| (Envoyé et commenté par Berfrand
| Dosne)

‘Le service intervention du FBI dé-
| cide de mettre un terme & ses activi-
1 tés llégales ef scandaleuses.”

Le FBI, dans un éclair de lucidité,
s'estrenducompte qu'ilétaitpouride
lintérieur. Courageusement, il a déci-
dé de se supprimer. |

Envoyez vos histoires dréles - plu-
sieurs de préférence - et vos micro-
| coquilles & Micro News, Blagues apart
| (ou) Micro-Coquilles, 67, avenue du
Maréchal Joffre 92000 Nanterre. Les
lecteurs publiés gagneront un jeu sur
la machine de leur choix ou bien des
anciens numéros du journal pour les
envois courts (précisez les numeéros
souhaités).

==

L celmiE
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VIENS CHEZ MOI
J'AL UNE MEGADEMO !

Vous avez essayé le pincement de fesses dans le métro, les files de cinéma
une guitare & la main, vous avez méme acheté toute la collec’ des disquettes FESS.
Résultat : les cing doigts de la main de votre demiére "conquéte”
sont encore imprimés sur votre joue. Pas de panique, voici l'arme ultime
du dragueur professionnel : la mégadémo & domicile !

Souvenez—vous de ['été 88... Carali
ef Berté avaient fait pour le numéro 12
une BD - Le Dragueur de Tahiti Beach -
qui permettait de draguer sur la plage.
Certains d'entre vous lavaient essayée
mais ¢a ne c'était pas toujours bien ter-
miné... Eric Satyre est une star pour beau-
coup d'entre vous et il ne me viendrait
pas & l'esprit de le dénigrer ; toutefois je
ne vous conseille pas de draguer avec
les disquettes de la collection FESS - ¢a
fisgue de choguer la minette qui vous re-
merciera probablement d'une bonne
paire de baffes en vous fraitant d'obsé-
dé ou méme, ce serait de mise, de sa-
fyre |

Parcontre, aveclesmégadémosc'est
une autre histoire... Jirai méme jusqu'd
dire que ces petites disquettes peuvent
se fransformer en redoutables outils de
drague - avec un pourcentage de réus-
site garantie particuliérement élevé | En

effet, aprésles traditionnels travaux d'ap-
proche du genre "Vous marinez chez vos
harengs ?°. vous ne pourrez qu'éveiller
I'émoi et la curiosité si vous jurez avoir
chez vous guelgue chose d'unique et
dincomparable : "Vienschezmol.j'ai des
mégadémos, c'est quelque chose que
tu n'as jamais vu !' Et en plus vous ne
mentirez pas, tant ces démos sont belles
etoriginales, avecleurs musiques envod-
tantes, aptes & plonger les belles les plus
chastes dans des réveries sensuelles et
langoureuses...

Une fois les premiéres “formalités" ac-
complies avec I'€lue de votre coeur, rien
ne vous empéchera alors de sortir - aus-
si | - vos disquettes FESS, afin de parfaire
I'éducation de la petite en Iui montrant
les avantages incontestables de certai-
nes figures de gymnastique qui mérite-
raientde figurerdignement aux prochains
Jeux Olympiques...

1 Micro News (MEGADEMOS), 67, av. du Maréchal-Joffre, 92000 Nanterre

LES MEGADEMOS
MICRO NEWS POUR AMIGA

PRIX D'UNE DISQUETTE : 25 F

- Mégadémo n°1 (Red Sector 2)

- Mégadémo n°2 (Scoopex)

- Mégadémo n°3 (Rebels Coma)

- Mégadémo n°4 (Rebels Mégablast)
- Mégadémo n°5 (Kefrens 2)
-Mégadémo n°6 (Avenger)

- Mégadémo n°7 (Alcatraz)

- Mégadémo n°8 (Kefrens 1)

- Mégadémo n°9 (Red Sector 1)

- Mégadémo n°10 (Mental Hangover)

|Réglemant : je joins [J chéque bancaire
|D CCP [ mandat-leftre

[

|

ARTICLES CHOISIS PRIX :

[

|

|

|

Participation aux frais de port +12F i[
Total & payer |




LE GRAND FRISSON !

Peur insidieuse avec le Fantdme de I'Opéra, terreur sans nom
avec le Cyclone... Sueurs froides garanties |

| PHANTOM OF THE OPERA
| (Data East)

Le Fantdme de I'Opéra est de retour !
Plein cadre sur nos écrans avec un film
dont le rdle principal est tenu par Robert
Englund, (l'interpréte de Freddy 1, 2, 3, 4...
etc'estpas fini |), mais aussidans les salles
d'arcade et les bistrots louches avec le
dernier flipper de chez Data East.

L'inquiétant individu se présente sur le
fronton, le visage dissimulé derriére un
masque de métal. Dans une ambiance
sonore angoissante, votre balle parcourt
les recoins et les couloirs de I'Opéra de
Paris a la poursuite de cet énigmatique
personnage. L'endroit brille par I'étrangeté
etrecéle de nombreux piéges et passages
secrets. La boule peut par moment dispa-
raitre derriére un miroir magique et faire
avancer ainsi le multiplicateur de bonus.
Quantal'orgue, il dissimule un passage se-
cret qui, une fois ouvert, vous permettra
d'accéder & d'autres bonus encore plus
fructueux ! Lorsque vous atteindrez un
certain nombre de points, le Fantome
perdra son masque et vous décou-
vrirez enfin avec horreur son vrai
visage... A mon avis, le gars
devait habiter dans la ban-
lieue de Tchernobyl, ou
alors on I'a bercé trop
prés du mur quand
il était petit... Etsi
vous n‘arrivez
pas a faire
un score,
vous

la porte, la boule pénétre dans le train fan-
téme ol elle est retenue quelques secondes,
puis se dirige vers le stand de tir pour y des-
cendre quelques cibles avant d'aller se faire
secouer les tripes en effectuant un looping
complet & bord d'un des wagons du manege

"Ride the Comet". Mais tout cela n'est rien
comparé a la plus terrible de toutes les at-
tractions : le fameux Cyclone, un Grand

mettra, si vous avez le courage de I'em-
prunter trois fois, de déclencher un jack-
pot qui vous fera peut-éire gagner une
partie gratuite. Sur le fronton, les bonus
ordinaires, les extraballes etautres bon-
nes choses s'affichent suruneimmense
roue de loterie tenue par un clown -
tandis que les bonus multiplicateurs
s'alignent surle matgraduéde 'étrange
appareil qui permet de mesurer sa

rez toujours dire que c'est pour
épargner aux dames de |'as-
sistance une vision plus ef-
froyable encore que celle
de I'abdomen de Demis
Roussos !

CYCLONE
(Williams)

Atten- force en cognant sur une bascule avec
danger | un marteau. Difficile de résister a une
va dé- telle invitation !

coiffer Pinball Willy.
sec | Avec ce
flipper, Williams
vous plonge au
cceur d'une vé-
ritable féte fo-
raine. Jamais,
de mémoire
de boule de
flipper, on
n'avaitété se-
coué de la
sorte | La ba-
balle passe
d'un manége & |'autre en moins de temps qu!'il
n'en faut & un piano laché du deuxieme
étage pour atteindre le sol.

Un tour sur la Grande Roue pour
observer de plus haut I'ensem-
ble des attractions et c'est
parti mes kikis !

Apreés avoir défoncé
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HE &S GALAXIANS
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FORDETLEQ

Eu\ amus, qui n'a pas froid aux yeusx. vient de collaborer avec I'équipe

Ford (ouais, ouais, les voitures...) pour I'édition d'une simulation de rallye la
plus réaliste possible : Q8

Au volant du tout nouveau 4 x 4 Turbo Ford Sierra RS Cosworth, vous tra
verserez monts et vallées sur ou hors piste, le tout & la cadence infernale de
C'est pas une Visa, mais ¢a risque quand méme de
sont

50 images/seconde

décoiffer ! Trois circuits - correspondant & trois niveaux de difficulté
proposés : la balade forestiére, le rallye avec concurrents et enfin la conduite
nocturne. Pour parfaire le cOté réaliste, ces andouilles de spectateurs seront
également de la féte et ne se priveront pas de venir se foutre juste devant votre
bagnole, histoire de vérifier vos réflexes ou d'aller dire un bonjour définitif
au Pere Eternel... Méme si l'envie vous démange de faire un carton, maitrisez
sinon c'est la disqualification assurée ! Q8 sera
Amiga, Amstrad CPC. C64. PC et compatibles.

vous tout de méme
disponible fin juin sur ST,

On en bave déja !

(NVARIAGEDESALON

L.. fin du printemps ven

oiseaux s'ébrouent sur les antennes

de télévision et perturbent le passage
des ondes hertziennes dans d'innom
| brables et paisibles foyers. Cest le
déclic pour des millions de gens, ces
images brouillées déclenchent chez
eux l'irrésistible envie de s'accou
pler. La saison des amours vient de
commencer...

De nombreuses hypothéses ont é1é
lancées dans le passé pour essayer
dexpliquer cet acte insensé mais les
spécialistes du PAF se perdent ac-
tuellement en conjectures et ne sont

pas arrivés i une conelusion défini

tive. Tout cela inquicte passablement
les responsables concernés, d'autant
qu'on assiste a certains débordements
- du style éteindre son t€léviseur en
plein milieu de Sacrée Soirée. Inolé
rable !
meéne n'est pas circonscrit au seul
il perturbe éga

De plus cet érange phéno

milieu téléphilique
lement la vie des éditeurs de jeux
micros. Nous sommes en mesure de
| vous révéler les noms de deux victi
mes de ce fléau amoureux : Loriciel
et Rainbow Arts. Un contrat d'ex
| clusivité vient de lier les deux socié
| 7. Milestones
(une compil’) et tous les autres pro-
Arts seront distri

tés, désormais Dyter-0

duits de Rainbow
bués par la firme au chat bondissant
Que leurunion soit fructueuse et qu'ils
nous pondent beaucoup de logiciels

de qualité... Ainsi soit-il |

* JORNCRLASCONTRLCTION T

Cnmme le dit figrement la maintenant de créer ses propres par-
notice anglaise : "Jack's back !". Ah  cours. Un arbre par-ci, un bunker
bon ! Voili une nouvelle quelle est  par-l. un zeste de pluie plus un lac
bonne, vraiment. mais on n'avait pas.
I'impression que le champion de golf:
avaitdéserté les greens. Bien aucon-
traire, le grand Jack sévit partout et
a découvert une nouvelle jeunesse
avec le filon des adaptations de son
sport favori sur micro. Ca n'arréte
pas | Apres Jack Nicklaus' Greatest
18 Holes of Major Championship
Golf (il saute de trou en trou et il
aime ¢a 1), voici le Jack Nicklaus'
‘ Unlimited Golf and Course De-
sign - rien que ¢a

Le jeu reprend le systeme des pré-
cédentes réalisations mais permet

“Jack
| Stroke:
Distance:

pour corser le tout et vous voila
avec un ferrain a4 voire mesure.
Génial ! Ce golf en kit est prévu
pour Amiga, PC et compatibles - on
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