LE CINAXE,
CABOUGE!

AETERNAM,
L'APRES-DRAKKHEN

CROISIERE POUR
UN CADAVRE,

LE CHEF-D'CEUVRE DE
DELPHINE

SALLES
D'ARCADE :

POPULOUS SUR MASTER
SYSTEM, C'EST DEMENT |
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Enfin, nous y sommes, ou presque !
Encore quelques jours & gratter du papier ou
& ceuvrer sur un baccalauréat difficile - et a
nous les plages ensoleillées a I'ombre des
palétuviers... Mais arrétons & la digression et
voyons plutét ce que votre Micro News
Spécial Eté vous propose. Des news, des
infos, des reportages et surfout des dossiers a
ne plus savoir qu’en faire... Suivez le guide !

Qups ! J allaisoublierle principal... Micro
News, malgré des vacances bien méritées,
sera présent tout I'été dans la fameuse
émission Une Péche d'Enfer, diffusée tous les
mercredis de 18 heures 05 a 18 heures 30. Un
S e S e ) super cencours clofurera chaque émission,
DOSSIER AETERNAM .......ccoccurnrenrennne 16 qu’‘onsele dise | Pouren savoir plus, coureza

la page 81.
DOSSIER ARCADE..............cccccccieveeee. 20 Vious avez peur de vous ennuyer ferme
GAMES WORKSHOP.........cccoveivniannenas 23 sans votre micro 2 N‘ayez crainte, nous avons
ABONDOS 5l 28 | [panseciodi Silocciblonoe Bic ol
donc faire untourdanslessallesd’arcade du
CAPITAINE PIXEL ... 32 coin, vous y découvrirez de Visu les nou-
36 veautés dont il est question A I'ombre de

MAJOR THOMSON ... 3 I % s # o
‘arcade en fleur.Le tempsn‘est pas au beau
: EECDTVENFIN LA ...........inv s 38 fixe, qu'acelanetienne, Unjeude dle made
1 LE TOUR DU MONDE EN 80 MEGAS ..42 in Games Workshop ou une bonne BD et le
TOPS & SOFTS.coureeveeveeressssemmermensnnnn 34 | TOUT €51 jOUS. L&s accros du hi-fech ne sont
pas oubliés. Une prise de contact avec le
CONSTRUCT] ON SET .......................... 74 CDTVdeV(Q”!eS [OVir, Qucnf c CeuX qL" n‘on?

LE CINAXE

CAPTAIN SCHMUCK...........covrmvinennniae 76 pas la chance de quitter le béton, qu'ils se
laissent emporter dans un Tour du monde en
SAMOURAI MICRO ......cccociriinane ‘....78 80 méges... Bouftée d-air frals garantie |
CONCOURS “UNE PECHE D'ENFER" .81 Le CES de Chicago, nous y étions.
RUBRIQUE A VRAC .........cccereeirnnenneen. 90 Samoural Micro en a rapporte des tonnes
= i : &
o
CONSOIES ... e 94 Que les Macintoshistes se rassurent, la
disparition de Big Mac n’est que momen-
TOPSECREY............... ...l 117 R R oo B
MOTS CRO'SES ..........................k.....]26 avec pour théme une ieune et dynomique
128 société frangaise, ef chose rare - agréée par

PETITES ANNONCES ..
Apple...

ROSIE ZOUNETTE .....covveerieneneaniranens 138 Apres I'effort, le réconfort, dit-on. Alors,
BARGON ATTACK .....ccccoreveemrmarenes 140 bonnes vacances et & bientoét pour de

IESBODELEE. 142 | nouvelles aventures !
DERNIERE MINUTE +.covveeeeeeeceessseniee 146

_ Couverture : Populous (Tecmagik)
AM/S\M

Georges Brize
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VIDFO CAME CAR

GATES OF" -
ENDOCO

ELECTROCOP

Flic du XXI*siécle, mi-homme Muni d'armes multiples et

mi-robot, fe voila chargé de - dévastatrices, tu conduis fon

déliveer la fille du président vaisseau & travers 99 mondes
fermée dans un complexea & en rep

plusieurs niveaux. incessantes vagues d‘aliens.

RAMPAGE ROBO SQUASH

Inutile de gravir le buildin Le tennis de 'an 2000 se jove
pour le détrvire. Un coup en salle. A toi de servir, fon
poing te suffit. Et si les soldats  adversaire est le Lynx ou un
viennent fe chatouiller les qutre joueur connedé grace &
doigts de pieds, mange-les. Comlynx.

SHANGHAI SLIME WORLD

Ig‘spim dse" I'ancien Mah-Jong Tu ste Yul\'emnmr dans un
inois, Shangai éprouvera tes  mon uant, jieux,

fucuhés de reflexion, de - verdﬁ‘rmg, inq:iét;ﬂsporfggl’hési‘ie

stratégie ef de concentration. pas, grice au Comlynx, a

Tu peux y jover seul ou @ 2. entrainer 7 amis en expédition.

Ul nouveau

<gifEy

<
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Virée massacre sur 40 niveaux

pour 4 aventuriers qui
v G
trésors.

potions et auires

|
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Pour mairiser Klax il faut

togr_me dosedede cliiexieme de
et 5
Os:;ureelever lfdeﬁl

ROAD BLASTERS

Dans un monde

XENOPHOBE

favage
fu joues

i 5 I’%féle’mieql:r collé
au plancher, durant un
rallye de 50 étapes. 2

Il te faudra manger du Xenos
dans plus d'une vingtaine de
stations spatiales. Un conseil,

ne t'y aventure pas

Entraine avec toi, trois amis.

ATARY

'?Y I'Elu...Rygar le

U es I'Elu... ier.
T dois débonrasser I Torr
des Hordes du Mal qui l'ont

envahie. Il te faudra pour cela
traverser les 23 paysages.

Si ca bouge tire dessus, si
mst;:ﬁxehm dmémapii
grace au Comlynx, 3 amis
peuvent faider dans ta

mission-massacre.

BLUE LIGHTNING
Afond les manettes, tu pilotes
fon F15 Eugele en rose-moties
escarpés, défusont Tos anks
et radars ennemis.

M

(@ ¥




BOND PRODIGIEUA

isponibles. En couleur.,

La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo.
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou
technologique.

Tous les grands hits des jeux d’arcade et des nouveautés
époustoutlantes sont au rendez-vous : déja 20 jeux
passionnants au catalogue. En couleur et avec un son stéréo
qui chahute.

Jouez avec vos amis : le cdble Comlynx permet de relier
ensemble jusqu’a 8 Lynx.

ATAR!

PAPER BOY

Clest ton premier job: livreur
du Daily Sun.ll s'agit de faire
bonne impression, mais
difficile de distribuer Ie'ioumd

en évifant les obstacles!

Jeiov®

/ . Veux
\ qud“‘d ¢ 1

ouie s

5 B — 2 —

I'ensemble
PRIX EXCEPTIONNEL

F

290 JLATARI

le 92 230 Gennevilliers - Tel.: (1)40.85.31.31. AVECATARI, ON EST TOUS DES DIEUX.

Prix généralement constatés au 1*mars 1991.
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sertée de ses habitants. Le net-  puisquiilsuffitde dégommer sans

"""""""'"'ﬁ

ea.st Busters, d'Activision

nous confronte aux créatures hi-
deuses qui hantent une ville dé-

toyage en regle de chacun des
quartiers en est d'autant facilité,

distinction en faisant face
courageusement a l'agressivité
congénitale de cette vermine.

Pour cela, un viseur que l'on
balade sur 1'écran permet, outre
la sélection des victimes (si pos-
sible avant d'étre choisi par el-
les), de rafler des munitions et
divers bonus (grenades, boites a
pharmacie etc.). Deux joueurs
possibles, sept niveaux épou-
vantables avec les traditionnels
monsires finals bien finauds et
I'affrontement ultime contre
l'enfoiré de service, savant
généticien engendreur de zombis.
Que la béte meure en juillet sur
Atari ST et Amiga !

Y ous ne pensiez tout de

méme pas échapper aux
comp'.auonsd usage ? Signé Ubi
Soft, voici :

0 Magnum (Atari ST,
Amiga) : After theWar, Oriental
Ganmes, Pro Tennis Tour, RVF

Honda, Satan.
¢ Ultimate Collection
(Amstrad CPC) : After The War,
AMC, Pro Tennis Tour, Stunt
Car Racer, Skatewars, Zombi.
O Fast Lane (PC 3"1/2, 5"1/
4) : Ferrari Formula, Hard

Drivin’, Highway Patrol, Vette,
Stunt Car Racer.

O Planéte Aventure (Atari
ST, Amiga): Explora?2, Indiana
Jones & the Last Crusade, Les
Portes du Temps, Maniac
Mansion.

D
FOR
VR

L apparence Lrés

schématique delaréalité que
nous offrent les jeux se
trouve considérablement
accrue par 'usage dela3-D
polygone. Heureusement,
quelques jeux d'aventure/
action commencent & utili-
ser cette technique jusque-
12 réservée aux simulateurs.
A ce sujet, Hunter,

d'Activision, constitue une
réussite du genre... Un
Rambo investi d'une mis-
sion secrete déambule sur
des iles occupées par l'en-
nemi. L'exploration du ter-
ritoire, par lamarche a pied,
la nage et T'utilisation de di-
vers véhicules - jeep, ca-
mion, hélicopteére, char, bi-
cyclette, planche & voile (7)
- est une félicité offerte en
aolt sur Atari ST et Amiga.




B-32

MEGASIMULATION

rracher du solun B-52 lesté
de 20 ou 30 tonnes de bombes ne
constitue pas une mince affaire,
surtout quand la préversion tes-
tée se trouve dépourvue de doc.
Surla plupart des simulateurs de
vol en effet, il suffit de pousser
lesréacteurs 2 fond, de desserrer
le frein, de relever le nez au bon

moment et c'est parti..

Rien de tel dans
Megafortress, l'incroyable si-
mulateur de Three-Sixty. La ca-
bine de pilotage se révele pleine
de boutons - il y en a partout,
jusqu'au-dessus des vitres. Enbas
adroite se trouvent huitmanches
a balai surmontés d'autant de
voyants. Pas question de tripoter
toutes ces manettes au hasard !
Si le mécanicien de bord n'a pas
misenmarchedes générateurset
fait son boulot, ¢ca ne donnera
rien, le B- 52 privé de la puis-
sance de ses réacteurs ne bou-
gera pas. Lorsqu'enfin I'énorme
avion réagit, qu'il se lance
poussivemental'assautdes cieux,
l'aventure commence.

Fondé sur l'intrigue d'un
roman de Dale Brown, le scéna-
rio va beaucoup plus loin que la
simple destruction d'objectifs
désignés par I'Etat-Major. Le B-
52 est un avion relativement
ancien, un vétéran du Vietnam

qu'il contribua a écraser sous les
bombes au napalm et les armes
chimiques. Plus récemment, il a
laminé I'lrak.

Mais ce zinc infernal, malgré
ses 30 ans bien tassés, a encore
un bel avenir. Dans
Megafortress, il a éé doté de
toutce quelatechnique aéronau-

tique compte de plus sophisti-
qué, & commencer par une su-
perstructure absorbante qui ren-
voie un écho radar atténué. De
plus un véritable laboratoire de
contre-mesures électroniques a
é1é installé 2 bord. Le but de
l'immense avion noir aux ailes

tombantes consiste en effet a in-
filtrer le territoire ennemi (golfe
Arabo-Persique, presqu'ile du
Kamtchatka) afin de recueillir
des informations etd'infliger des
dommages.

Pendant tout le vol, le joueur
fait 1a navette entre la cabine de
pilotage, celle du mécano, le
postedunaviga-
teuretlelabodes
contre-mesures.
Comme vous ne
pouvez &tre a la
foisaufouretau
moulin, l'ordi-
nateur surveille
les innombra-
bles paramétres
de la mission.
Réaliséen VGA
256 couleurs,
i} Megafortress
fait preuve d'un
réalisme épous-
touflant. La par-
tie 2 peine com-
mencée, on se
retrouve plongé
dans I'ambiance
crépusculaire

d'unemissionclandestine, abord

d'un avion 2 la fois ancien (les
essuie-glaces sont hors d'age) et
futuriste (un scanner restitue le
relief du sol). La sortie du soft
est imminente - sirement au
cours de I'été. Mégatest tres, trés
prochainement...

TOUJOURS
CHAMPION
DU MONDE!

B
= 7

TOUJOURS
MEILLEURE
SIMULATION
DE COMBAT!




GUERRE
DE CENT
ANS

uand une idée est en 'air,

elle fait des petits un peu
partout... Un exemple : Alors
qu'Activision lance Death or
Glory, un simulateur de combat
aérien qui retrace 76 ans de ri-
pes et de sang dans le ciel (voir

Micro Newsn° 47,
page 6) Micro
Style met la der-
nitre main a Air
Duel, qui reprend
exactement le
méme principe. A
cedétail prés qu'on

camp, l'adversaire
étant le second
Jjoueur : on pourra
ainsi voler a bord
d'un  Sopwith
Camel ou d'un
Fokker Triplan et
s'en prendre aux
rampants terrés
dans leurs tran-
chées que l'autre
protégera, jouer au
samouraidescieux
au-dessus du Paci-
fique ou bien le
canarder & bord
d'un  Grumann
Wildcat, faire la guerre du Golfe
en Mig-29 cu en F-18. Pour cou-
ronner le tout, la paix n'étant
décidément pas pour demain,
c'est autour d'une station orbitale
queles Chevaliersde'Espaceen
découdront...

peut choisir son |

derépitpermettrontde
seréapprovisionneren
carburant ou en muni-
tions. Comme il a été
programmé en 3-D
vectorielle, il faudra
quand méme attendre
d'avoir une version
Jjouable pour s'en faire
une idée précise. Sor-
tie prévue en aoft sur
Amiga, ST, PC et
compatibles.

|
S appellera-t-il 3D Golf ou
Master Golf ? Micro Style,
qui édite cette simulation, n'a
pas encore pris de décision.
Appelons-le 3D Golf en at-
tendant...

Comme il a été développé
en Angleterre, le jeu propose
quatre terrains situés en Eu-
rope. On a beau ne pas étre
chauvin, ¢a nous change des
greens californiens que l'on
trouve habituellement sur

~ GAZON

UIL SERA BON

d'autres titres. Une vue aérienne
montre le parcours, avec la tra-
jectoire de la balle, du moins si
tout se passe bien. Ensuite, le
Jjoueur se trouve a pied d'ceuvre.

Le gazon sedessine par plans
inclinés qui donnent une im-
pression de relief. Le caleul se
montre relativement rapide et
pour finir, quelques arbres - des
peupliers - parsement le décor.
Puis la silhouette du swingueur
fouapparait, frappelaballed'un

FE
ET
LIE
CL
uB
PL
&S

geste déli€ et disparait aussitdt.
Clest ce qu'on appelle une pres-
tation dans le mouvement !

A droite de I'écran, quelques
caractéres renvoient a des la-
bleaux qui permettentde choisir
le club idéal ou la meilleure po-
sition. Pourquoi ne pas avoir
dessiné des icones ? Mystere...
Le jeu aurait gagné en richesse
graphique, et pas qu'un peu...
Les tableaux des options - et
ceux qui récapitulent les impul-

sions - relevent de 1a méme
veine ; dommage, les curseurs
qui visualisent au feeling ne
doivent pas aller de pair avec
I'économie de moyens. C'est &
croire que seules les regles du
golf ont intéressé les pro-
grammeurs, au détriment de
tout ce qui aurait pu apporter
un peu d'animation.

Laversionrecuen'étantpas
finalisée, on attendra d'avoir
le produit achevé avant de
porter un jugement définitif.
Pour résumer, disons que 3D
Golf apparait comme une trés
bonne simulation, qui gagne-
rait beaucoup a un look
vraiment ad hoc.




LES DENTS DE LA
MERAUQ !

Dcpuis quelque temps, de jo-
lies nageuses faisant trempette
dansleseaux claires del'océan
Pacifique disparaissent mys-
térieusement...

Le requin en plastique des
Dents de la mer serail-il de
Tetour, Tessuscité comme le
premier Freddy venu, pour un
énieme épisode de ses aven-
tures concocté par des produc-
teurs peu scrupuleux et avides
de dollars 7

Courageuse-
ment, deux
joueurs, reve-
tus de combi-
naisons de
plongée vont
partir explorer
le Grand Bleu
dans un luxu-
eux scrolling
multidirection-
nel, afin de ré-
soudre cette
troublante énigme.

Et clest que ¢a bouge la-
dessous... ¢a explose de par-
tout, ons'y jette des grenades a
lafigure, les tourelles crachent
des centaines de balles, et vas-
y que je te flingue 2 coups de
harpon ! Le monde du silence,
mon ceil !

Nos hommes-grenouilles
onten fait mislamain (pour ne
pas dire la nageoire...) sur le
repaire sous-marin de la terri-
ble Madame Q qui, con-
trairement a ce que pourrait
laisser croire son nom, ne joue

pas dans un de ces inénarrables

téléfilms italiens vaguement |

cochons diffusés par la 5, mais
dirige une organisation crimi-
nelle florissante etse livre ades
expériences visant a créer une
tace de femmes-lézards (on en
voit mal l'intérét.. la langue
peut-éire ?).

Le jeu alterne les séquences
sous-marineset]'explorationen
scrolling horizontal de la base
secréte de cette

Q, gardée com-

des hordes de
créatures dé-
mentes, du chien
robot au tueur
cyborg, en pas-
sant par la pieu-
vre a poil dur.
Voila en gros
ce qui nous at-
tend dans cette
adaptation de Thunder Jaws,
le jeu d'arcade de Tengen. Les
graphismes et les animations
- ces derniéres un peu lentes -
semblentd'assez bonne facture,
et la musique se révele excel-
lente, ce qui ne gate rien. Clest
prévu pour bientot sur Amiga,
ST, Amstrad et C64 mais si
vous ne pouvez pas attendre
jusque-13, vous pouveztoujours
aller faire un tour dans les sal-
les d'arcade pour voir & quoi
ressemble le jeu : le méchant
requin se contentera de vous
bouffer le porte-monnaie.

brave Madame |

me il se doit par |

VENTE AU MAGASIN

- EURO-LOISIRS VIDEO
20, rue Littré 75006 PARIS
Métro :
Montparnasse-Bienvenue
45.49.19.39
Ouvert du Lundi au Samedi
de 11 2 21 heures
Dimanchede 1I5Ha20H

SUPER FAMICOM I s

DISPONIBLE

CORRECTEUR DE COULEUR
INTEGRE

HATRI

o RTYPE fréédition)

] ROCKMAN WORLD
BATTLE JUIGE
SHIKINJO

1 AOUT e
il NEMESIS 2
POPEVE 2
il saTTLECITY
1 FLEET COMANDERetc..
5] PROMOS NOUS CONSULTER

JEUX NEC

de 289 Fa4T9F
RAY XANBER

2 co
POWER ELEVEN SOCCER
o JUILLET @

PCKID 2
F1CIRCUS 2
FINAL SOLDIER
RACING SPIRIT
METAL STOCKER

SPRIGGAN
S AQUT @

SKW

POWER LEAGUE 4
MAGICAL CHASE

1941 (super grafx.)

FIRE PRO WRESTLING
SAINT DRAGON efc...
PROMOS NOUS CONSULTER

JEUX
NEO GEO

PRIX NOUS CONSULTER

B AT N (L B

de349F 2479F
FIRE MUSTANG

ASOI

GHOST PILOTS

KING OF THE MONSTER
RAGUY

SENGOKU ete...

R P

R s

OUT RUN

THUNDER FOX

BARE KNUCLE (street fight)
GOMOLA

GOLBY
HALLEY WARS
FENCE OF BERLIN
® JUILLET ®
MAGIGAL TARUROUT
4 MAGICAL PUZZLE
FANTASY ZONE DINO LAND
1 WAGYANLAND MEGA TRUCKS
1 GRIFFIN ...
WIDE GEAR (loupe) PROMOS NOUS CONSULTER
1 e AOUT
4 OUTRUN
§| ETERNAL LEGEND
1 PAT & PATTER (goif) etc.

f AC
i PILOT WINGS

e JUILLET @
AERA 88 (fin juiliet)

|] SUPERRTYPE
SUPER

PROFESSIONNAL BASEBALL

| Goemon
SUPER STADIUM

FINAL FANTASY IV

i GAMBA LEAGUE

| E BALL

8 GUNDAM F 91

1 #AOUT ®
ARTHUR QUEST (fin 200t)

g IDEN

i SUPER TENNIS

B sHoGl
JOYSTICK XE1 SFC

i cc..

PROMOS NOUS G ONSULTER

aadresser exclusivement a:

IDE

31, rve de Moscou

75008 PARIS

Tél: 49.39.05.72
(du lundi au vendredi)

*Tous nos envois se font en

Colissimo recommande 24h/48 h.

CONSOLE

Participation aux frais de port: Logiciel .....
Console

TOTAL A PAYER:
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On ne le sait que trop : I'Atari ST
n'est pas une machine mélodieuse.
Fort heureusement, on peut compenser
cette relative carence

au moyen de produits adéquats, comme ceux

que nous vous présentons ici.

Biﬁn entendu, le probleme du
ST se trouve fortement lié 2 son
hardware mais cependant, un
programme intelligemment fait
peutchangerlaviedes amoureux
du son. Aussi, commengons par
le logiciel Quartet, le hard suit.
Editépar Microdeal, cetimposant
produit tenant sur 3 disquettes
permet de créer ses propres
morceaux sur Atari ST en utili-
santdes instruments fournis sous
forme de fichiers. De la méme
fagon, l'import de samples
(échantillons) provenant de la
cartouche Replay du méme édi-
teur peut s'envisager. Bon point,
un simple 520 suffit mais natu-
rellement, puisque échantil-
lonnageily a, une taille mémoire
plus confortable ne sera pas su-
perflue. Dans tous les cas, quatre
pistes permettent de jouer son
morceau sur 4 voix, c'est-a-dire
quatre instruments simultanés,
différents ou similaires. Cepen-
dant, grice 2 un systdme de
pointeur, il existe la posibilité
d'utiliser laméme piste pour tous
les instruments intervenant au fil
du morceau.

En fait, ce ne sont pas moins de
20 sons différents qui pourront
ainsi étre utilisés dans le méme

théme. Du reste, 1'éditeur ne se
1évele pas avare et Quartet est
pour celalivré avecune centaine
d'instruments, allant du violon
ausynthé en passantpar les flites
et les batteries, de Beethoven &
Bombthe Bass! Leplus éonnant
de I'affaire, cest que le résultat
se trouve tout & fait 2 la hauteur
puisque la fréquence des échan-
tillons utilisables va jusqu'a 15
KHz. Pour mémoire, rappelons
qu'une cas-

gentil mais encore faut-il pou-
voir en faire profiter les autres...
C'est pour cela que Quartet est
avant tout un outil destiné aux
programmeurs, virtuoses ou
amateurs, désireux d'in-clure
leurs compositions dans des pro-
grammes de leur cru. A ceteffet,
le logiciel est fourni avec plu-
sieursroutines compatiblesGFA,
Hisoft Basic, C et Assembleur. Du
reste, le mode d'emploi (en an-
glais) dispose d'un chapitre - un
peu court il est vrai - destiné 2
aider "l'informati-musicien”.

PUISSANT
ET
CONVIVIAL

L'écran principal, trés clair,
disposed'outils extrémement in-
téressants permettant de

retravailler son morceau par
blocs, comme avec un traitement
de texte ! La saisie des notes
peutse faire au clavierou al'aide
d'un instrument de musique
MIDI. Bien entendu, cette der-
niere solution se révele deloinla
plus pratique et la plus
ergonomique, d'autant que la
notation anglaise n'est pas forcé-
ment laplus courante. Dans cette
optique, les options MIDI auto-
risent la connexion de tous les
types de machines a I'Atari,
puisque le panneau de controle
deQuartet permetde paramétrer
au mieux le logiciel.

Une fois que le morceau est

sette de
qualité ap-
préciable a
une bande
passante de
17 KHz...
Certes; ca
crachote un |
peu mais ¢a,
c'est I'Atari
qui le rajoute
etlesHertzne
font rien &
1'affaire.
Onpeut se
demander 2
quoi peut
servir un tel
logiciel ; faire
delamusique
c'est bien
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saisi, il s'affiche sur une partition
propre a étre retravaillée : en
prenant le morceau et en le cou-
pant, et en utilisant ensuite un
petitboutpour le transposer. Une
autre particularité (que les adep-
tes de la musique répétitive ap-
précieront), c'estde pouvoir faire
boucler certaines parties dudit
morceau, trés simplement, en
posant des "flags" sur la parti-
tion.

Quittons 1'écran principal :
nous voici au royaume de la
bidouille avec 1'éditeur d'échan-
tillons. On peut y trafiquer les
sons, les filtrer, les retoumer, les
ralentir ou les accélérer (de 4 2
15 KHg). Trés simple d'emploi,
I'éditeur permet de voir le son
dans deux fenétres différentes,
ladeuxieme servant par exemple
a afficher une partie de I'échan-
tillon, 1'éditeur disposant d'un
Zoom extrémement puissant et
qui permet de scroller sur le son
afin d'en afficher la portion de
sonchoix. Bref, voila unlogiciel
superbe qui devrait convaincre
lesmélomanes les plus exigeants
(par rapport a ce qui existe sur
micros... C'est quand méme pas
la qualité laser, ne me faites pas
dire ce que je suis trés loin de
penser). A noter que la derniére
version de Quartef (1.5) permet
aux possesseurs de STE de pro-
fiterde lastéréo puisque les prises
Output sont gérées. Alors, que
demander de plus ?

DOUBLE
PLAISIR

Playback, puisque tel est le
nomde la chose, est le hardware
dont je vous entretenais il y a
quelques lignes. Présenté sousla
forme d'un petit boitier venant
s'insérer dans le port cartouche

3615 MEGALAND

del'Atari, Playback, compatible
avec Quartet, permet de gagner
en qualité et de profiter de la
stéréosur ST! Gracealacartou-
che, on obtient une résolution
des échantillons de 8 bits, ce qui
est beaucoup mieux qu'avec un
Atari "simple”, lequel ne peut
jouer que des échantillons sur 7
bits. Mais cessons la ces
grivoiseries...

Le programme Drumbeat
livré avec la cartouche et ne
réclamant pas impérativement
Quartet, augmente le plaisir de
créer : il s'agit d'une boite 2
rythmes digitale utilisant des
échantillons, livré eux aussi sous
forme de kit. Et 99 patterns peu-
vent ainsi étre assemblés afin de
former un "song” ou morceau
(dix morceaux peuvent étre
mémorisés enmémetemps). La
aussi, rien aredire a la présenta-
tion : c'est ergonomique et sans
fioritures. Gréce a l'apport de
hardware, on peut découper ses
morceaux en une suite de
palterns qui peuvent contenir
chacun une quinzaine d'échan-
tillons. La aussi, on retrouve les
routines en GFA, Basic Hisoft,
C et Assembleur, mais cetle fois
dédiées 2 la stéréo. Inclure ses
morceaux, c'est super ; le faire
en stéréo, c'est au moins deux
fois mieux. Enfin, ilestasignaler
que Microdeal distribue régu-
lierement dans le domaine pu-
blic des disquettes de sons sup-
plémentaires.

Bref, voila deux produits fort
intéressants, bien congus et sur-
tout orientés programmation, ce
qui n'est pas si courant, les pro-
grammeurs gardant en général
jalousement leurs routines mu-
sicales.

Quartet : 3 disquettes
Microdeal pour Atari ST.

Playback: 2 disquettes plus 1
cartouche Microdeal pour Atari

BT

LUTINERIES

Il faut se rendre (od g2 ?) &
I'évidence... Pour accumuler a
ce pointles conneries, notre bon
roi n'est plus trés bien dans sa

pecti guerrier,

et technicien (genre Mac Gyver)
en toute pour de fruculentes
aventures au sein des décors pour

téte. Afin qu'il recouvre la santé,
allons mes amis - de par nos
magiques contrées, quérir quel-

le moins délicieux de Gobliiins,
de Tomahawk. Beaucoup d'hu-
mour, d'énigmes et d'enchan-
dgs la rentrée sur PC et

queremede sal son esprit
d'une obscure clarté |
Et voila nes trois lutins res-

compatibles, Atari ST, Amiga
et.. CDTV - CD-ROM !

LA CONCURRENCE EST A 1,25 F LA MINUTE. MEGALAND RESTE A 0,98 F LA MINUTE !

& Le 3615 MEGALAND est & I'heure actuelle le serveur possédant le téléchargement le plus complet
de France. Vous pouvez accéder librement & plus de 600 Mo de domaines publics compressés pour
Atari ST/TT, Amiga, Mac et compatibles PC XT/AT soit un total de 10.000 logiciels. Protocole BBT.

<& Dialoguez avec d'autres connectés grace a notre puissant service de messagerie comprenant les
contacts, les salons, les boites aux lettres (avec bals binaires) et venez vous éclater avec I'un de

nos 8 jeux primés (de superbes lots : consoles, radios, etc.).

Pour recevoir votre logiciel de téléchargement "BBT” gratuit envoyez—nous une disquette vierge
ainsi que 5,70 F en timbres 2 CLUB MEGALAND B.P. 51 91430 IGNY (spécifiez le type de votre machine).
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BANC D'ESSAI

MEGA
I

Du pour et du contre mais de solides qualités
de fond...

Par son prix, ses caractéristi-
ques et la volonté d'Atari, le
MEGA STE se présente plus
comme une machine semi-pro-
fessionnelle qu'un ordinateur de
jeux. Pour environ 10000 F, on
dispose d'unengin avec clavier
détachable, disque dur et moni-
teurmonochrome. Pour un Atari,
c'est du pro ! Une surprise tout
deméme, la formedu boitier : ils
ont dii 'oublier sur un pogle et il
a un peu fondu...

LE
MATERIEL

per ¢a, on lui a ajouté 16 Ko de
mémoire cache rapide et on re-
tombe ainsi, dupointde vuedela
puissance, sur I'équivalent d'un
STE muni d'une carte AdSpeed.
On gagne alors en vitesse, entre
50190 % selon les applications.

Le graphisme se révéle peut-
etre la partie la plus décevante
puisqu'on I'a servilement calqué
sur celui du STE - il n'intégre
donc pas le mode VGA du TT.
On se retrouve alors avec les
mode 640 x 400 monochrome,
640 x 200 en 4 couleurs e1 320 x
200en 16 couleurs... Nile blitter,
nilapalette de4 096 couleurs, ni

ichier Visualisation OUptions
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les scrollings cablés ne parvien-
nent & faire oublier la pauvre
résolution couleur qui commence
a étre largement dépassée. Mais
comme il est livré avec un écran
monochrome...

Du point de vue sonore, on
retrouve les mémes fonction-
nalités que sur le STE, 3 voies
avec une sortie stéréo possible
vers la chaine hi-fi. Sinon, le
MEGA STE s'exprime par l'in-
termédiaire du moniteur. Les
musiciens retrouveront leurs tra-
ditionnelles prises MIDI qui ont
fait le suceds des STx dans ce
domaine.

De nouveau des regrets avec
le floppy - une capacité maxi-
male de 720 Ko se révélant bien
faible alheure actuelle - on aurait
préféré 1,44 Mo. Enrevanche, le
disque dur de 48 Mo est le bien-
venu. La seule amélioration no-
table du matériel se trouve fina-
lementdans le grand nombre des
entrées/sorties (cf. fiche techni-
que). A coté des classiques pri-
ses souris, joystick, imprimante,
des deux RS 232 (bonne idée),
on trouve quelques possiblités
d'extensions plus professionnel-
les comme I'ajout de cartes surle
bus VME, la mise en réseau via
1a sortie Localtalk ou des com-

Comme les autres ST, le
MEGA STE est congu autour du
68000 de Motorola, un choix
technique qui n'a rien d'auda-
cieux ! La différence se situe
dans la fréquence de travail qui
peut étre de 16 MHz, au lieu de
8.Seulement voilz, il n'était sans
doute pas question de revoir les
autres composants made in Atari
comme le GLUE, le MMU etc.
pour qu'ils tiennent la cadence.
Bref, le 68000 peut tourner a 16
MHz en interne mais divise sa
vitesse par 2 avant d'aller causer |
au reste du monde. Pour rattra- |

munications par la prise de
synchrone/asynchrone.
Conclusion : du c6té techni-
que, c'est vraiment un peu juste.
Surtout sur le plan graphique...

LE LOGICIEL

Si le hardware ne nous a rien
montré de révolutionnaire, les
améliorations apportées au bu-
reau GEM contenu dans les
ROMs serévélent nettementplus
consistantes. En effet, le MEGA
STEestlivréaveclaversion2.05
du TOS qui, avec le bureau du
TT, apporte de sérieux - etnéces-
saires ! - progrés. La présenta-
tion, les manipulations de fené-
tres et de fichiers (et'ergonomie
en général) ont été revus et cor-
rigé avec une réussite certaine.
Cenouveau bureau utilise beau-
coup mieux le clavier, puisque
pratiquement toutes les options
des menus sont doublées par des
raccourcis éventuellement
redéfinissables. II reste encore
une vingtaine de touches libres
qui peuvent &tre programmeées a
volonté pour, par exemple, lan-
cerl'exécution de programmes...
On peut enfin ouvrir jusqu' sept
fenétres simultanément et I'en-
trée dans un sous-répertoire pro-
voquel'ouvertured'unenouvelle
fenétre quand on presse la tou-
che ALT. Bonne chose ! Autres
parties qui ont €€ sérieusement
temaniées, l'affichage et le trai-
tement des fichiers. On peut
maintenant filtrer le contenu
d'une fenétre pourn'afficher, par
exemple, que les "*.prg". Lasé-
lection de plusieurs groupes de
fichiers était un calvaire avec les
anciennes versions du T70S.
Maintenant, quand un groupe se
trouve sélectionné, on peut en
Tajouter de nouveaux sans étre
obligé de les prendre un par un.



Bienvenue aussi, la sélection
de tous les fichiers d'une fenétre
d'un seul coup, ce qui épargne
plusieurs manipulations quand il
sont ropnombreux pour étre affi-
chés tous 2 la fois. Un autre
progres non négligeable réside
dans la possibilité de sortir sur le
bureau l'icéne d'un programme
ou d'un dossier. On peut ainsi
travailler avec sans étre obligé
d'aller le traquer au fin fond de
son répertoire. Avec un disque
dur, cette option s'imposait, de
méme qu'un utilitaire de recher-
che de fichiers, désormais intégré.

BIEN
PLUS BEAU

La partie présentation et gra-
phisme a elle aussi nettement
évolué. La modification la plus
importante :]'apparitiondumode
"fenétre idéale”. Quand on sé-
lectionne ce demier, le TOS
ajuste le nombre d'icones qu'il
peut afficher sur une ligne, de
maniére 3 éviter que la demniére
ne soit trongonnée par le bord de
la fenétre. Des progres aussi sur
le dessin des icones elles-

mémes ; outre ladouzaine qu'on
trouve dans les ROMs, on peut
choisir d'affecter de nouvelles
icones sauvées sur disque a un
fichier (ou type de fichier) quel-
conque, rendant ainsi 1'identifi-
cation plus rapide.

La question qui se pose en-
suite est bien sir celle de la
compatibilité logicielle avec les
programmes existant sur STF/E.
Rassurez-vous tout de suite, ¢a
baigne. Toutefois certains pro-
grammes refusent de s'exécuter
quand le 68000 tournea 16 MHz.
Ca ne constitue pas vraiment un
obstacle puisque le MEGA STE
boote 2 8 MHz par défaut et ne
commute éventuellement 2 16
MHz qu'apres le chargement du
bureau... -

Les programmes auto-boot
s'exécutent donc 3 8 MHz. Pour
ceux qui doivent étre lancés &
partir du bureau et ne fonction-
nent pas & 16 MHz, il suffit alors
de régler la configuration sur 8
MHz. On vamoins vite - mais ¢a
marche ! Restent tout de méme
quelques rares programmes
(surtout des jeux) quirefusentde
fonctionner, quoi qu'on fasse.
Espérons que les éditeurs y re-
médieront rapidement.

En résumé, cette nouvelle

version duTOS serévele un pro-
gres trés notable. GEM est enfin
devenu agréable  utiliser !

CONCLU-
SION

Surprenant de constater que
I'évolution du hardware du
MEGA STE n'a été qu'un
replatrage de ce bon vieux 520
ST, congu - rappelons-le - en
1985. Le microprocesseur fonc-
tionne plus rapidement, mais c'est
toujours un 68000 ; le blitter se
rouve maintenant intégré mais
les mémes modes graphiques
demeurent etc.

Quand on voit les progrés
réalisés dans le méme temps par
les compatibles PC, on se pose
certaines questions... Et comme
on trouve maintenant des 286
VGA couleur avec disque dur
aux alentours de 8 000 F et qu'un
MEGA STE en coite 10 000
avec un €cran monochrome, il
faut vraiment avoir une bonne
raison pour l'acheter a ce prix-
12! Enfin, quand on aime... Il
n'estpas simal, lenouveauTOS...

Jean-Yves Trétout

FICHE TECHNIQUE

Unité centrale
O Microprocesseur: 6800028
ou 16 MHz sélectionnables par
soft.
0 Mémoire : -2 Mo, extensi-
bles & 4 sur la carte meére.

- 16 Ko de mémoire cache
activable par soft.

- Support pour coprocesseur
mathématique.

Graphique

0 640x400monochrome, 640
x 200 en 4 couleurs, 320 x 200
en 16 couleurs, le tout doté
d'une palette de4096 couleurs.

¢ Blitter + scrollings cablés.
O Livré avec moniteur mono-
chrome et cordon Péritel.

Son

¢ 3 voix avec enveloppe et bruit,
sortie hi-fi stéréo.

¢ Convertisseur analogique-di-
gital.

Mémoires de masse
01 floppy 720 Ko.
¢ 1 disque dur de 48 Mo.

Entrées/sortles et divers
¢ 2 ports série.

© 2 ports MIDI (IN et OUT/
THRU).

0 1 port souris (avec la souris).
O 1 port joystick (sans le
Jjoystick).

0 1 port pour réseau Localtalk.
¢ 1 port série synchrone/
asynchrone.

0 1 port Centronics (impri-
mante).

© 1 port cartouche compatible
STx.

¢ 1 sortie bus de type VME
pour extensions.

Prix
8450 FHT, soitenviron 10000
TTC.

Enﬁnnne baisse

de prix significa-
tive sur la Lynx !
Désormais, vous
pourrez l'acquérir
2790F...totalementnue. C'est
adire, sans alimentation, sans
Comlynx et sans jeu... Dans
l'ensemble, ¢a constitue une
bonne nouvelle. Nul besoin
d'une alimentation spécifique

POIL LA LYN

pour faire fonctionner 'engin,
une alimentation standard
convient a merveille et pour un
prix dérisoire.

Quant au Comlynx, encore
faut-il avoir des potes qui posse-

X!

dent également la
béte...

Bref, la Lynx se
faitune beautéavant
Tarrivée de la prin-
cipale concurrente, la Sega
Game Gear, qui devrait
débouler incessamment au
prix de 990 F... avec un jeu.

Stratégiquement, c'est du
tout bon L.

LUCASFILM™ PRESENTS

eir Finest Misgj
i T

Retrouve: le plaisir de voler
avec The Battle of Britain et
ses 23 nouvelles et
passionnantes missions qui
vous sonf proposées dans
“Their Finest Missions".

A vos commandes...

disponible sur:
ATARI ST
AMIGA - PC.

HER

Distribué pdr:

UBISOFT

8-10; Rue de Valmy
93100 Montrevil-sous Bois
Tel 48.57.65.52.

Disponible dons Jex FNAC et les medlleurs ports de verie




Extrapol dun simulateur de vol d
e Cinaxe procure d e oowxama\%c :De SJ

|ae en

i)
A pres laGeéode. le voisinage de

la Cité des sciences et de I"industrie
du parc de la Villette a Paris compte
depuis peu une nouvelle attraction :
le Cinaxe, un simulateur géant de
14 tonnes - le plus grand du monde.
Les évolutions de I'engin, md par
trois paires de vérins hypercos-
tauds, sont synchronisées avec les
séquences spectaculaires d’un film
en 70 mm (30 images/seconde) tout
spécialement congu: le Sifilm, pro-
jeté sur un écran parabolique rec-
tangulaire.

Galaxy Force ae la Boutigue

Xulurs

5 sensafions exquises dun voyage n*ow ‘ nt‘.

Quatre minutes trente secondes de
bonheur intense interdit aux car-
diaques. aux femmes enceintes et
aux enfants de moins de 3 ans ; on
n’est jamais trop prudent !

Au fait des impondérables physi-
ques, atmosphérigues, mécaniques
ou syndicaux, la soci ¢ canadienne
InterActive Entertainment Inc.,
créatrice du monstre. n'a pas lésiné
sur la sécurité. Les ceintures se ver-
rouillent automatiquement dés le
débutdelaprojection. Etdescaméras
transmettenten permanence au poste

de controle
principal, les
réactions des
«passagers». Un
malaise ou une
crise de nerfs et
c’est 'arrét pur
et simple du
«voyage» ! En
cas de coupure EDF intempestive.
une autonomie de cing minutes est
assurée. Tout probleme hydrau-
lique entraine un retour immeédiat a
la position d'ongme etc. Donc
aucune raison de flipper, bien au
contraire, car ¢’est le mégapanard
avec ambiance sonore démentielle
et accélération maximum de 1 G.
Parmi les trois siwfilms pour
I'instant disponibles, Le
tour de I'univers, auquel
j'ai eu le privilege
d’assister, est digne des
meilleures séquences de
2001, Star Trek ou La
guerre des.-éwiles. Les
insatiables peuvent en-
suite se «finir» sur les
consoles mobiles de la
Boutigue dn Cinaxe, au
premier étage du bitiment.

Au total - séance de mise en
condition comprise - 18 minutes
d’exaltation pour une somme mo-
dique allantde 202 27 F.

Tous les jours saufle lundi, de 10 h
a22h. ParcdelaVilletre, 26, avenue

Corentin-Carriou, 75019 Paris.
Weérro Porte de la Villetre.
Renseignements - 42.09.34.00.

Jean-Claude Paulin




JAMAINA LA
BATTE

étrange qui passionne les
Amerlingues et qui pour le mo-
mentn'a pas encore réussi a sup-
planter les deux sports les plus
populaires de nowre bon vieil
Hexagone : la pétanque et le saut
de portillons de métro...

Le jeu reprend bien entendu
toute les régles du base-ball et
vous met 2 la téte d'une des 26
plus célebres équipes profes-
sionnelles. Chaque joueur pos-
séde ses propres ca.ra;;tétis!iques
etpeut eIrc utilisé en fonction de

"S

i on l'avait fait encore publicitéde R.B.I. 2 Baseball de
plus réaliste, vous auriez besoin Domark. Nous, on demande 2
d'un gant pour jouer !" clame la voir...

Et puis manipuler un

7 joystick avec un
gros gant en cuir
dans une main et
une longue batte
dans 'autre, j'en
connais plus d'in
que ¢a effrayerait
i (je ne parle pas
d'Henri Chapier).
En tout cas voila
l'occasion de
s'initier & ce sport

ses capacités. (Gauch droi-
tiers, nerveux, rapides, mous de
la batte etc.)

Les graphismes se révilent
plutdt sympas, avec différentes
vues du terrain, de jolies images
de présentation et des joueurs
assez bien dessinés. Une caméra
suit les évolutions de la balle et
zoome sur les joueurs lorsque
ceux-ci se déplacent de base en
base. On vous rediffusera en
prime les actions les plus belles
au ralenti.

Eton peut jouer 2 deux simul-
tanément, ce qui tombe plutdt
bien car, si vous étes comme moi
relativement imperméable aux
"joies du sport", deux gonzes ne
seront pas de trop pour déméler
les régles de ce desport de bar-
bares |

L'éditeur a eulabonneidéede
metire une vraie casquetie de
base-ball dans laboite de chaque
exemplaire du logiciel... Une
excellente initiative qu'on aime-
rait voir se généraliser | On
imagine déja la tronche du
packaging qui habillera chez
Domark le prochain soft de foot-
ball américain !

part des graphistes. Ce con-
cept rentable, & qui I'on doit
des milliard de shoot'em up
quasiment identiques, & en-
gendré néanmoins quelques
standards flamboyants.
Véritable archétype, R-
Type fait & tout jamais partie
de 1a mémoire collective des
sauveurs d'univers. Lesquels
seront sans doute ravis d'ap-
prendre que l'empire Bydore-

vient en force dans R-Type 2,
version encore bien meilleure,
d'Activision bien siir. Chaud
devant, en aoiit sur Atari ST et
A.rmga
expxmsmnmsme ngressaf
serévéle une source d'inspira-
tion inépuisable ne réclamant
aucun effort particulier
d'imagination, sicen'estdela
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AETERNAM

A MYSTAGOGE

En explorant les dessous des jeux de role sous toutes les coutures avec Mandragore,
La Geste d'Artillac - ef plus récemment avec Drakkhen -,

Infogrames entend user de toute son expérience pour hisser l'oriflamme du Tatou
au-dessus des bannieres conquérantes brandies par Sierra et autres Lucasfilm.
Entre deux séances effrénées de codage, les responsables du projet Aeternam ont
gentiment accepté de lever le voile sur leur masterpiece.

Brossée dans sa fotalité par
les géniteurs de Drakkhen, cette
nouvelle foile aux fonalités
fantastico-médiévales met en
avant un univers qui, sous sa
forme originelle, aurait tout
aussi bien mérité de s'appeler
Drakkhen 2.

Cependant, au fil de son
développement, I'ceuvre a
gagné en profondeur, fout en
acceplant cerfains compromis
avec les nouveaux supports
informatiques (naissance des
CD-ROM, absence de souris
sur les consoles efc.). Dans le
méme laps de temps, le systéme
de jev a subi de nombreuses
épurations qui l'ont rendu plus
proche de |'utilisateur. Ces di-
verses fransformations ont été
si radicales que nous nous re-
trouvons & I'heure actuelle en
présence d'un logiciel se ra
prochant davantage de The
Secret of Monkey Island
(Lucasfilm) que d'un véritable
jeu de réle...

TOUTA
L'EPURE

le tableau peint par
Aefernam situe |'action sur un
archipel de six iles. Pour rester

dans une optique de
simplification, le joueur n'y di-
rigera qu'un seul aventurier.
Un héros digne de ce nom ne
s'embarquont pas sans biscuit,
ce dernier posséde un fobu-
leux grimoire dans lequel sont
gravés deux puissants sortilé-
ges (un de foudre et un autre
de soins). Un simple
effleurement d'une icdne per-
met d'afficher le livre, quel-
ques tapotements sur les tou-
ches flechées du clavier en
font défiler les pages (une ani-
mation grophique gravée sur
la page de gauche rappelle
succinctement la fonction de
chaque sort). Enfin, une der-
niére pression réveille les
pouvoirs magiques. Résultat :

moins de cing secondes pour
réduire en un tas de cendres
une pauvre créature. Nous
sommes ici bien loin de l'in-
croyable lourdeur de Drakkhen
lorsqu'il s'agissait de lancer la
moindre incantation...

En cours de partie, le joueur
pourra bien entendu gagner
de nouveaux sortiléges et ac-
croitre |'efficocité de ceux qu'il
posséde déja. le reste des
commandes dédaigne égale-
ment foute futilité : les déplace-
ments du personnage s'opé-
rent & I'cide des touches flé-
chées du clavier alors que les
diverses actiors sont activées
par le biais d'une série d'icé-
nes dessinées dans la partie
inférieure de |'écran.

JUGEMENT
DE DIEU

Le jeu comprend en tout six
aventures principales (des
donijons) auxquelles viendront
se greffer une multitude de
quétes annexes. Cesderniéres
ne sont en fait que des fioritu-
res venant pimenter la vie de
notre aventurier. Rien ne
I'oblige & préter un quelcon-
que intérét o ces événements
mineurs. De |a ravissante prin-
cesse dont les jours sont en
danger au clébard kidnoppé
- en passant par le jeune
damoiseau en mal de compa-

Une partie du premier donjon
Des épreuves par dizaines que
le héros devro franchir scns
encombre avant de poursuivie
l'oventure |




gnie -, il y en a vraiment pour
tous les golts.

Quoi qu'il en soit, les six
donjons principaux constitue-
ront des étapes dans la mar-
che royale vers la gloire et la
fortune. Au début de la partie
d'ailleurs, le joueur décide de
s'engager ou service d'un

uissant duc qui recherche un
Erove et talenfueux guerrier.
Si, aprés une demande en
bonne et due forme d'audience
auprés du greffe local, le haut

(&

donjon mais cette f
lois du duc.

dignitaire accepte de recevoir
notre héros, ses prétendues
compétences, elles, ne passe-
ront pas comme une letire ala
poste : le paladin sera convié
& passer une série d'épreuves
our satisfaire & la curiosité
égitime du duc.

Ce premier donjon comporte
42 suﬁes divisées en deux par-
ties distinctes, le palais du duc
et la solle des épreuves. Cefte
derniére est composée d'une
succession de cavernes o0 de
nombreux pieges gueftent le
joueur. Nul besoin de préciser
qu'une exploration poussée du
palais s'impose avant foute
chose - en vue de glaner de
précieux renseignements.

En essuyont ses premiers
échecs, le joueur sera enchanté
d'opprendre que ceux-ci ne
seront pas sanctionnés par une
perte prémoturée de |'existence
dans cette phase de prise en
main du logiciel. Une heureuse
initiotive !

Vue extérieure...

De type Drokkhen, les décors seront enjolivés par un effet de relief. Qutre le
possage du jour & la nuit, les intempéries figureront au programme.

DES OPPOR-
TUNITES
AGUICHANTES

Lorsqu'enfin |'aventurier
aura surmonté tous les rites de
possage, le duc lui confiera
une premiére mission de con-
fiance. Dés cet instant, I'aven-
ture perd tout fil conducteur...
Le héros se retouve livré & lui-
méme comme dans un jeu de
rdle. Il existe un obijeclif final
mais également une infinité
d'opportunités toutes plus
aguichantes les unes que les
autres [note personnelle : j'en
profite pour adresser mes salu-
tations aux trois désirables
dréles de dames avec lesquel-
les j'ai eu le plaisir de déjeu-
ner - signé Bosley).

En quitiantle chéteau ducal,
nous nous retrouvons en pré-
sence de paysages extérieurs

W,

s'appuyant seulement sur les
routines de déplacement en
trois dimensions de Drakkhen.
Sila célérité des animations et
la notion de jour succédant &
la nuit subsistent, il faut dés
lors leur adjoindre des éléments
en relief (collines et dépres-
sions), une gestion des condi-
tions climatiques et ['utilisation
de moyens de locomotion
sensiblement divers.

DU TRAIT
ANIME

Outre ces séjours en plein
air, le corps principal de
I'aventure s'appuie sur une
représenfation des lieux en
plans fixes. Sur le devant de la
scéne, le valeureux chevalier
pourra agir & sa guise. De
temps en temps, de puissanis
zooms viendront metire en évi-
dence certains détails impor-
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comme si de rien n'était. Enfin,
de véritables séquences ani-
mées composées d'images
vectorielles compléteront le
tableau.

Ce type d'images, ala base
des somptueuses animations
de Dragon's Lair ou de Croi-
siére pour un Cadavre
(Delphine Software) ont la
particularité de n'occuper que
trés peu de place en mémoire
efsur le support (une moyenne
de cinq a six Ko pour une
séquence de qualité). Pour
donner une palette de payso-

ges tout aussi variés que sédui-
sants, Infogrames c?cii appel
& une équipe de huit
grophistes...

Autant le dire, la coordi-
nation a dii étre de mise
-sinon bonjour le mélange fotal
des puceaux, euh... non... des
pinceaux |

PREMIER
VOLET

On reproche trop souvent
aux jeux de réle sur ordinateur
de confiner les baroudeurs
mythiques dans un univers frop
restreint. Ici il n'en est rien

. '
puisque le monde d'Aefernam
comptera en définitive un do-

maine huit fois plus étendu que
celui de Drokfhen. Pour gui-
der les pas du joueur, de nom-
breux autochtones surgiront sur
son chemin. Afin de rendre

plus chaleureuses les relations
entre I'homme et |'ordinateur,
I'e UiEe chargée du projet a

eu la brillonte idée de suppri-

mer certaines actions répé-

titives. Par exemple, dans le
cas d'un premier échec aux
épreuves de qualification, le
duc convoquera le mercenaire
chevaleresque dans son bu-
reau (o lui de rechercher ce
liev). Par la suite, ce seigneur
viendraen personne au-devant
du pauvre combattant solitaire.
Dans le méme ordre d'idées,
le joveur sera constamment
tenu en haleine par un
foisonnement de scénes d'un
humourfotalement asynchrone
- et pourtant tellement dans le
ton de la bonne humeur qui se
dégage de la fresque |

Pour ne rien dévoiler, préci-
sons juste que certains gags se

révélent aussi cocasses que les
légendaires sarcasmes débités
au kilometre dans les ceuvres
des Monthy Python (voir le sur-
prenant sketch intervenant au
milieu du film dans Le Sens de
la vie). Cette volonté de ne pas
se prendre au sérieux est tout &
I'honneur de I'équipe !
Annoncé pour les fétes de
fin d'année 1991, ce premier
volet d'une série de trois aven-
tures (au minimum) tisse une
superbe... foilette, que les plus
exigeants seront impatients de
enfiler pour la revétir. Prenant
notre mal_en patience, mais
aussi quelques vacances bien
méritées, nous ne manquerons
pas de jeter un ceil inquisiteur
sur ce tabuleux logiciel dans
notre numéro d'octobre...

Christian Roux

.
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Vous ne partez pas en vacances ?
llne vous reste qu‘une solution : les
salles d'arcade. Micro News a faif
pour vous le tour des meilleures
salles parisiennes... Aucun doute,

I'été sera chaud !

uétes-vousde passage
aParis pourlesvacances ? Vous
avez préféré l'air pur du
peériphérique a I'atmosphére
viciée des bords de mer ? Ca
tombe bien, vous allez pouvoir
profiter de votre temps libre pour
aller découvrir dans les salles
d'arcade de la capitale les
logiciels qui tourneront peut-étre
sur votre bécane favorite a la
rentrée. Ces véritables cavernes
d'Ali-Baba recélent d'innom-
brables trésors - des bon vieux
standards de I'histoire delamicro
aux nouveautés les plus
étonnantes...

CACTACNE
CASTAGNE
T DIICC
TU PUES
Lesamateurs de castagne, donc,
pourrontpar exemple se défouler

cet été avec Street Fighter 2, un
jeu de karaté pour un ou deux

joueurs qui propose des combats
bien saignants dans les ruelles
les plus mal famées de Tokyo.
Rien de nouveau, si ce n'est que
ce soft, comme bon nombre de
jeux plus anciens, se retrouve
désormais installé sur une
console un peu particuliére -
dotée d'un superbe écran géant
et de deux siéges d'un confort
relatif (mais appréciable tout de
méme).

Toujours dans ce domaine
frappant, ne manquez pas de
jeter un coup d'ceil & lmpres-
sionnant Pit Fighter. Il s'agit
d'une simulation de kick boxing
abase d'images digitalisées, qui
donnent aux combattants des
mouvements d'une fluidité rare-
ment égalée. Des décors bien
glauques, une foule déchainée
et des sons d'un réalisme stu-
pefiant viennent compléter le
tableau et contribuent a recréer
I'ambiance des vrais combats !

Tou
NEOGE)
TOU BEAU

A
A

Certaines salles vous proposent
de découvrir la fameuse console
NEO-GEO, dont les qualités
techniques justifient amplement
la présence aux cotés des
machines d'arcade les plus
prestigieuses.
La console bé-
néficie d'une
présentation
dans un su-
perbe meuble
marbré du plus
bel effet et il se {8
révele possible ||
de sélectionner
un de ces qua-
tre program- §
mes : Super

Spy (le jeu de
castagne ou
I'on n'apergoit
que les poings
du personnage
principal - en
vuesubjective);
Nam-75 (un
QOperation Wolf
en plus har-
gneux) ; Cy-
ber Up (quel
beat'em wup

destructeur !) %
ou encore
Ghost Pilot
(qui vous met
aux comman-
des d'un avion

de chasse de la Seconde Guerre
mondiale).

CESTBON, A

[ CICIID
PLUSIEURS

Les amateurs de vitesse
trouverontle mustde musts avec
Final Lap 2, une course de
voitures qui permet & plusieurs
joueurs de courir sur le méme
circuit - par lintermédiaire de




consoles reliées
entre elles. Elles
sontle plussouvent
groupées pardeux,
mais certaines
salles proposent
quatre écrans et
quatre sieges !
Toujours dans le
domaine des jeux
aparticipation mul-
tiple, une petite
borneisolée aattiré
notre attention...
En effet, Trog peut
étre considéré
comme un jeu M
attrayant qui, s'il
faisait I'objet d'une adaptation,
remporterait a coup sdr un
€norme SUCCes sur nos micros.
Chaque joueur (quatre au
maximum) incarne un dinosaure
d'une certaine couleur, qui doit
parcourir I'écran pour récupérer
les ceufs correspondantasarobe.
Des hommes préhistoriques
affamés courent maladroitement
aprés nos malheureux masto-
dontes et se précipitent sur eux,
couteaux et fourchettes alamain
pour les transformer en entre-
cotes.
Trogn'est niplus nimoins qu'une
version améliorée de Pac Man,

mais la possibilité¢ de jouer &
quatre, les looks hilarants des
personnages, et le relief étonnant
des graphismes (on croirait pres-
que du ray-tracing !) en font un
jeu hors du commun.

Coté nouveautés, la famille
Simpson monte au pinacle avec
un flipperoulaballe réussit & faire
autant de dégéats que notre bon
vieux Bart, au coeur d'un splen-
dide réseau de
= rampes, de ci-
| bles et de to-
boggans qui
reprennent les
graphismes hi-
deux mais dé-
sopilants du
dessin animé
d (en clair sur
Canal + tous
les samedis.
g Ne ratez ¢a
sousaucunpré-
= texte !).

Notre famille de
§ beaufs améri-
cains sévit éga-
lement dans un
jeu d’arcade
& auxgraphismes
§ cux aussi trés
réussis dans
lequel l'incor-
M rigible Bart,
juché sur son
skate, parcourt
la ville en es-
sayant de faire
f un maximum
[l de bétises...

Mais la nouveauté que s'ar-
rachenttoutes les salles d'arcade
et qui provoque de véritables
attroupements, c'est Mad Dog
Mc Cree, unduel au pistoletd'un
genre trés particulier...

Le joueur se tient debout, face a

Le jeu, qui cause
francais (avec
quand méme un
fortaccent québé-
cois fagon Roch
Vaseline !) indi-
que aux témérai-
res la marche a
suivre a grand
renfort de «salut,
étranger !» ou
autres «bonne
chance, coyote 1».
Un geste du poi-
gnet permet de
recharger le colt,
et un carton sur
unedesphotosde
I'écran «Menu» de choisirI'action
alaquelle le joueurdésireprendre
part : l'attaque d'une banque,
une embuscade dans une
grange, un duel dans la rue
principale ou une bagarre dans
le saloon.

unécrangéant surlequel défilent
des images de western (un véri-
table film), etdispose d'unflingue
a cellule photo-électrique qui lui
permet de tirer sur I'écran.

Une fois I'action lancée, le
programme repére l'emplace-
ment de chaque impact sur
I'écran etva chercher lesimages
(stockées sur disque laser) cor-




respondant a votre tir a une
vitesse stupéfiante. L'effet se
révéle saisissant... Les hors-la-
loi s'écroulent en grimagant sous
vos rafales a I'endroit exact ol
vous les avez touchés ! Un vrai
western en plein Paris

Loin de cette débauche d'images
etde sons, les nostalgiques pour-
rontbien sartrouver un Pac Man,
toujours planqué dans le coin
ombreux de toute salle d'arcade
qui se respecte. Quant au sim-
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plicissime Tetris, on peut se ren-
dre compte dans les salles com-
bien il est en train de devenir un
grand classique, puisqu'il attire
toutes les catégories de la popu-
lation, de I'honorable retraité au
rocker gominé, en passant par la
pulpeuse minette accompagnée
de son yorkshire preféré.
Lapromenade vautdoncle détour
et, qui sait : vous y rencontre-
rez peut-étre le flit de vos
vacances !
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Controle integral du
- Nouvelle methode de controle de L balle
. Le replay immediat de Faction
el bien diautres en réserve

Au fait, sivous fantasmez sur les
simulateurs de vol de l'aviation
civile ou militaire, allez donc faire
un tour au parc de la Villette.
Unsimulateur géantde 60 places

|I L[] 11

ll ’l

MANCHESTER UNITED E |l§\0||

rdicn de but

L'ESSAYER C'EST LADOPTER !

vous y attend : le Cinaxe - dont

il est question dans ce numéro.
Le batiment qui héberge le
monstre renferme égalementune
salle d'arcade spécialisée dans
les bornes sur vérins. Galaxy
Force, G. LocAir Battle, Fourtrax
Racing et bien d'autres s'y

disputent la vedette.

Marc Lacombe
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UBI SOFT

8-10, rue de Valmy

93100 Montreuil-s/-Bois
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Games Workshop, ce nom ne
vous dit peut-étre rien... Pourtant,
cette maisond'édition anglaise crée
des jeux de plateau enthousias-
mants, qui traitent de themes trés
voisins de ceux qui sont abordés
dans les jeux vidéo. Ces produc-
tions, parfois  Ia limite du jeu de
role, s'adressent avant tout aux
fanas, bien plus qu'aux joueurs oc-
casionnels - qui ne connaissent de
I'enfer ludique que les passionnan-
tes parties familiales de Perds pas
la boule ! ou autres sempiternels
Dessinez, c'est gagné.

A quelques exceptions pres, les

Ah les vacances ! Yous voici enfin au bord de
la mer, mais...
les parents ne veulent pas entendre parier
de votre ordinateur, il n'y a pas de prise
de courant dans la tente, ou vous avez tout
simplement renoncé & trimbaler votre bécane
dans un sac a dos - et I'enfer du jeu vous
mangque... Pas de panique... Micro News
vous fait partager son coup de ceur
pour des jeux qui se déroulent ailleurs - pour
une fois - que sur un écran vidéo !

I 23
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créations de Games Workshop ne
se trouvent donc pas dans les
grandes surfaces, mais au cceur des
boutiquesspécialisées dans les jeux
de réflexion (Jeux Descartes,
Games in Blue, Stratéjeux, Games
et beaucoup d'autres...).

Avant tout, chaque production
constitue un véritable petit chef-
d'ceuvre, doté d'un conceptoriginal
et d'une réalisation toujours trés
Tuxueuse... Chaque boite contient
en effet une notice fort soignée et
un matériel trés attrayant : figuri-
nes, dés, jetons decouleur, plateaux
etéléments encarton glacé -le tout
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lent si proches de ceux du
monde des jeux vidéo qu'il
érait inévitable qu'un jour
ou l'autre, une de leurs pro-
| ductions soit adaptée pour
| nos micros.

Heroquest, que nous
testions le mois dernier, est
le premier a avoir franchi le
| pas - d'une fagon quelque
| peu détournée... En effet,
I'équipe  de Games
Workshop a développé un
jeu nommé Advanced
Heroquest (dont nous
reparlerons en détail dans
quelques instants), ensuite
repris par MB sous le titre
de Heroquest et dans une
version simplifiée, destinée
aun public plus large. Cette
mouture compressée fut en

Advanced
Heroquest dans
sa version
grandeur nature.
Tout y est, les
portes, les
couloirs dallés et
une foullitude de
monstres...

en nuances du plus bel effet. Un
foisonnement de couleurs et de
relief contre lequels les meilleurs
de nos logiciels ne peuvent lutter !

Seul léger inconvénient, les no-
tices de ces jeux sont rédigées en
anglais. Si vous ne maitrisez pas
bien cette langue, vérifiez donc
avant d'acheter la chose que la tra-
duction des régles en francais a
bien été ajoutée (c'est la loi, mais
certaines boutiques spécialisées
préferent importer directement les
produits d'Angleterre oudes Etats-
Unis). Ces traductions résument
en quelques feuillets les dizaines
de pages que comportent les tégles
primitives. Dommage, car Games
Workshop apporte un soin méti-
culeux a chacune de ses notices, y
ajoutant une foule d'illustrations,

d'exemples, ainsi que des mini-
récits qui décrivent le monde dans
lequel le jeu prend place. Les ré-
gles frangaises laissent donc de
cdté le folklore pour ne retenir que
I'essentiel mais suffisentlargement
pour comprendre le déroulement
du jeu et constituent d'excellents
résumés - 2 toujours garder a por-
tée de la main pendant les parties.

LE PREMIER
PAS..

Les themes développés (sports
futuristes, courses debagnoles ala
Mad Max, dégommage d'aliens,
exploration de donjons) se révé-
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définitive l'objet de l'adaptation
micro réalisée par les program-
meurs de Gremlin...

Le soft d'origine, Advanced
Heroquest, propose a quatre
joueurs de se lancer alarecherche
de fabuleux trésors etd'explorer de
sombres donjons. Un cinquitme
joueur, qui remplit la fonction de
maitre de jeu, place les décors sur
la table et gére les actions des
monstres avec la ferme intention
de massacrer les participants !

La boite contient des dizaines
de petites sections en carton (cou-
loirs, escaliers, salles, croisements,
angles...) qui s'imbriquent comme
des pieces de puzzle et permettent
de former une infinité de parcours
différents. On trouve aussi plus
d'une trentaine de figurines (a
I'effigie des monstres, des person-
nages et de leurs serviteurs), quel-
ques portes en plastique qu'il est
possible d'ouvrir ou de fermer, et
un tas de pelits cartons représen-
tant les coffres, les pigges ou les
meubles que les héros découvri-
Tont au cours de l'aventure.

Les parties se décomposent en
phases alternatives d'exploration
et de combat, suivant un scénario
qui ne définit que le but de chaque
expédition et la situation de quel-
ques salles spéciales contenant les
trésors principaux (le manuel pro-
pose quatre scénarios complets et

suggére une douzaine d'autres scé-
narios a mettre en place vous-
meéme). Le plan de chaque donjon
exploré ainsi que I'emplacement
des monstres étant générés
aléatoirement en cours de quéte,
aucune partie ne ressemble jamais
2 une autre. Et le systéme de com-
bat, trés complet (il est méme
envisageable de I'employer dans
des jeux derdle comme Donjons et
Dragons), autorise lecorps acorps
équipé de diverses armes, le tir 2
distance, et l'utilisation de pou-
voirs magiques.

Le manuel donne également
toutes les indications nécessaires
au jeu en solo, ce qui se révéle bien
pratiquecar le plusdifficile, comme
pour tout jeu de société, reste en-
core de trouver des partenaires vo-
lontaires pour plonger avec vous
dans des régles parfois abondantes
et inextricables.

DUSANG SUR
LES
CASQUES

Si vous avez du mal 2 réunir
plus de deux partenaires, vous
pourrez porter votre choix sur
Blood Bowl, un jeu de football
futuriste et violent qui se joue uni-
quement a deux. Blood Bowl
constitue & ce jour le plus grand
succes de Games Workshop: voici
(jusqu'a présent) leur seul produit
dont la version originale ait été

Blood Bowl, entre Rollerball
et le stade du Heysel ! Du sang
et de la fureur garantis...

D



pas obligatoire-
ment dans le logi-
ciellui-méme mais
contribuant acréer
une ambiance fan-
tastique !

Le plateau de
jeuadoptelaforme
d'un large terrain
de football améri-
| cain et les joueurs
| se présentent sous
forme de figurines
oude cartons a po-
ser sur des socles
(pour les monstres

entidrement traduite en francais.
Blood Bowl - Le casque sanglant
est édité et distribué par Jeux
Descartes..

On peut considérer ce jeu
comme la version plateau de
I'excellentSpeedball 2 mais tenez-
vous bien, c'est encore plus
sanglant et glauque !

Desbandesde monstres (orques,
gobelins, zombis, ogres, elfes etc.),
seules races survivantes d'une
apocalypse depuis longtemps
oubliée, découvrent dans les rui-
nes d'une étrange aréne un manus-
crit incomplet, décrivant un jeu
incroyablemement ancien. Intri-
gués et intéressés par le contenu due
livre, notre consortium d'affreux
décide de recréer le jeu décrit afin
de régler leurs luttes tribales.
L'aréne en question se présente en
fait comme un stade et le manuel
explique les régles du football
américain. Blood Bowln'est donc
rien d'autre qu'un jeu de football
américain revu et corrigé par des
créatures assoiffées de violence et
aux capacités intellectuelles limi-
tées... Comme le manuscrit indi-
que que “la balle est une vessie de
porc", nos stupides créatures tape-
ront longtemps sur des cochons
vivants avant de comprendre que
la vessie doit étre retirée du porc
auparavant ! On reconnait bien 1a
I'humour de 1'équipe de Games
Workshop, qui truffe lesnotices de
détails pittoresques n'intervenant

les plus rares).

Chaque joueur "manager” dis-
pose au départ d'une certaine
somme d'argent avec laquelle il
doit former son équipe, en acqué-
rant des compétiteurs de différen-
tes races. Chacun d'entre eux doit
&tre acheté & prix d'or, et de plus
recevoir un salaire 2 la fin de cha-
que match, sinon son moral baisse
etil jouemoins bien - et peutméme
quitter le team pour rejoindre un
manager qui paye mieux !

Chaque race aussi posséde ses
caractéristiques propres : les nains
sont costauds mais lents, les ogres
des géants presque invincibles qui
coiitent extrémement cher, enfin
les elfes des champions en matiére
de passes etc. On peut aussi sez
procurer de 1'équipement (armu-
res, bottes de vitesse...) et désigner
les joueurs vedettes, plus
performants et mieux harnachés.
On obtient ainsi des équipes hété-
roclites composées de bestiasses
assoiffées de sang !

Le but du jeu est de franchir la
zone de touche (appelée a juste
titre "Death Zone"), la balle & la
main. Pour cela, tout est permis :
placages, coupsde piedoudepoing,
méme et surtout si ceux-ci entrai-
nent lamort de I'adversaire. Détail
marrant : un ogre peut par exemple
saisir un nain de son équipe qui
porte le ballon et le lancer au-des-
sus de la ligne des défenseurs, de
fagon que celui-ci aille s'écraser

derriére la ligne... Il y a peu de
chance que le nabot surviveauntel
traitement, mais apres tout, si les
régles indiquent que pour marquer
un point, un joueur doit franchir la
ligne de touche, elles ne précisent
pas & vrai dire si celui-ci doit éire
vivant ou mort !

Avec de telles stratégies d'atta-
que, on comprend que les parties,
commencées avec une quinzaine
de mastards en train de piaffer
d'impatience dans chaque équipe
(onzesur leterrain plus lestempla-
gants), se terminent souvent parun
duel entre deux crétins grimagants
en piteux état.

Enfin, le résultat de chaque ac-
tion décidée par les joueurs
s'acquiert en langant des dés et en
se référant a des tables.

La simulation n'a presque pas
de limites... Il est possible de sou-
doyer l'arbitre au cours du match,
d'acheter une équipe de majorettes
pour soutenir le moral des troupes,
de payer un joueur adverse pour
qu'il trahisse les siens en pleine
action ; entre les parties, les équi-
pes peuvent se livrer & des
exhibitions pour récolter de I'ar-
gent, ou bien encore chercher un
sponsor, au risque d'affecter le
moral des joueurs - vexés d'étre
considérés comme de simples pla-
cards publicitaires (imaginez un
ogre vetu d'un maillot SOS Dé-
tresse Amitié - de quoi vous casser
le moral !).

Il existe aussi une boite d'exten-
sion (Death Zone) qui va encore
plus loin et propose de nouveaux
monstres a intégrer, comme les
terribles minotaures, les loups-
garous ou les hommes-arbres (une
régle spéciale prévoit méme que
les loups-garous, ne pouvantrésis-
ter 2 leur instinct canin, ne puissent
s'empécherd'allerlever lapatte sur
les hommes-arbres !).

Aufildes années, les adeptes de
ce sport barbare se sont multipliés
en France et a I'étranger... La plu-
part des clubs et des boutiques spé-
cialisées organisent maintenantdes

Dark Future : un zeste de Mad Max et une goutte de 24 Heures du

matchs, des tournois et méme des
championnats de France ol les
concurrents peuvent mesurer leurs
€quipes a celles d'autres managers
venus de toutes les régions. Ren-
seignez-vous, il n'est pas impossi-
ble que vous trouviez en vacances
une équipe d'elfes noirs préte 2
vous flanquer une tourlousine !

ENFER
MECANIQUE

Les amateurs de violence trou-
veront également de quoi se défou-
ler dans Dark Future, qui vous
plonge dans un monde & la Mad
Max (encore !) ol s'affrontent des
véhicules bardés d'armes
terrifiantes...

Selon les scénarios, les joueurs
(deux, ou plus) ach&tent un ou plu-
sieurs véhicules et les équipent de
mitrailleuses, de tourelles orienta-
bles, de largueursde mines, d'huile,
de fumée ou de clous... et autres
joyeusetés.

Voitures, motos et camions
s'affrontent 2 coups de queues de
poisson, de rentre-dedans et de
collisions latérales sur des routes
poussiéreuses jonchées de débris,
représentées par des trongons que
T'on pose aléatoirement au cours de
la partie. La boite contient bien
entendules maquettes des motoset
voitures avec tout l'armement
nécéssaire. Ces figurines de Games
Workshop sont toujours moulées
dans un plastique unicolore mais
les véritables fans se fontun plaisir
et un honneur de les peindre avec
le plus grand soin, ce qui permet de
composer des dizaines de person-
nages ou de véhicules différents a
partir du méme modéle.

Dark Future propose une dou-
zaine de scénarios, de la simple
course en ligne droite a l'intercep-
tion d'un camion-citerne par une
bande de motards - en passant par
l'arrestation d'une bande de

Mans... Un combat vrombissant et sans merei qui vous ménera peut-

étre au bout de la route !

DOSSIER




"Marauders" par un flic solitaire

conduisant un "Interceptor”, ce fa-

meux véhicule de la police...
Voila donc une excell si-

contient une trentaine de figurines
représentant les monstres et les
Marines). Etchaque camp possede

mulation, mais parfois un peu trop
complexe, et spéculer sur les con-
séquences de certains événements
-comme par exemplel'endroitetla
position dans laquelle une voiture
va se Tetrouver aprés avoir heurté
un autre véhicule et effecrué un
certain nombre de tonneaux - se
traduit trop souvent par une série
decalculs longs et fastidieux. Heu-
reusement, ce genre de probleme
disparait au fur et a mesure que le
joueur gagne en virtuosité dans le
respect et l'utilisation des régles.

PERSONNE
NE VOUS
ENTENDRA
FLIPPER..,

Une des demnigres nouveautés
de Games Workshop est Space
Hulk, bricole d'exploration assez
semblable a2 Advanced Heroquest,
mais qui retrace cette fois les as-
sauts de pelotons de Space Mari-
nes équipés de mitrailleuses et de
lance-flammes contre des vais-
seaux bourrés a craquer d'extra-
terrestres belliqueux au look tout
droit sorti d'Alien.

Toujours selon le principe des
sections qui s'emboitent, on peut
bétir une infinité de: couloirs
labyrinthiques. Cependant ici cha-
que vaisseau correspond & un plan
défini 2 I'avance en fonction du
scénario choisi (faire sauter un
centre stratégique, récupérer des
otages, s'échapper du vaisseau...).

Un joueur prend le contrdle des
Marines tandis que I'autre s'occupe
de 1a multitude grouillante qui en-
vahitpeu Apeule vaisseau (laboite

+4
~
0
W
0
a]

des hordes de monstres belliqueux.

Droles de Marines de l'espace ! Sales gueules
mais efficaces en diable, ils devront faire face a

ses avantages et ses inconvé

Les soldats de chaque peloton (cing
Space Marines) sont bien équipés
et protégés par d'épaisses armures
mais se déplacent difficilement et
se révelent terriblement vulnéra-
bles au corps & corps. Les aliens en
revanche se déplacent 2 une allure
stupéfiante, se comptent par dizai-
nes (le joueur qui les dirige recoit
des renforts i chaque tour), et sont
munis de trois paires de bras termi-
nés par des griffes acérées.

Toute la stratégie consiste pour
les Marines 2 tenir les aliens 2
distance pour éviter a tout prix le
combat rapproché, tandis que les
extraterrestres tenteront d'organi-
ser des embuscades dans chaque
recoin du vaisseau.

Les régles font dans la simpli-
cité (les personnages dépensentdes
points de mouvement) et I'ensem-
ble s'affirme trés complet. L'an-
goisse monte au fur et 3 mesure
que T'action progresse puisque le
Jjoueur "Space Marine" voitses ef-
fectifs fondre peu a peu tandis que
les aliens (illustrés au début sous
forme de bips radar qui empéchent
de détecter leur nombre exact) ne
cessent de se multiplier.

De plus, chaque tour doit s'ef-
fectuer en un temps limité, ce qui
fait encore monter la tension d'un
cran et pousse & commettre des
erreurs. Bref, Space Hulk recrée
exactement l'ambiance de films
comme Alien, avec simplement
quelques figurines et un peu de
carton !

Il existe déja deux boites d'ex-
tensionquipermettentde jouer seul,
etde combattre de nouveaux types
d'aliens capables cette fois de
combattre eux aussi a distance.

Le petit dernier de Games
Workshop, Space Crusade (une
sorte de Space Hulk amélioré, plus
complexe - peut-étre méme un peu
trop...) suit les traces de son ainé
- Heroquest - et sortira
bientSt dans une ver-
sion simplifiée chez

On a done de fortes
chances de voir
débouler  son tour sur
| nos micros cet angois-
sant  huis  clos
extraterrestre ! En at-
tendant, on ne saurait
trop vous conseiller de
foncer dans la boutique
pécialisée la plus pro-
he pour découvrir les
eux diaboliques de
Games Workshop...

Mare Lacombe

Space Hulk,
des aliens
comme on
les aime...
Hideux et
grimaganis
a souhait !
Frissons
garantis et
combals
inexpiables...

Mondes hostiles ... Zones Interdites ...
Vaisseaux en détresse ... Nuits blanches



Disponible
actuellement pour
Atari ST et beintot
pour Commodore

Amiga et IBM PC
& compatibles




Préts ?Partez billeen téte car a
cause des enfichés, onne devient
pas Grand Mattre sans RISC.

MEDIATOR

Le but de cet appareil est de
converlir lesimages générées sur
un ordinateur en formats vidéo
directement visualisables sur des
téléviseurs ou des moniteurs
vidéo classiques. Pas évident
quand on pense aux diverses fré-
quences que génerent les cartes
graphiques habituelles de nos
petits engins préférés. En entrée,
il détecte tous les modes VGA
automatiquement. Une fois le si-
gnal regu, il le traduit en PAL,
NTSC ou vidéo. Pour la petite
histoire, il reconnait et accepte
aussi un écran Macintosh cou-
leur ou monochrome en 640 x
480. En dehors de la transforma-
tion des signaux, il permet des
contrlescomme arrét surimage,
réglage de contraste etc. Ses di-
mensions sont de 271 x 246 x
90 mm.

Mediator : 23 100F; distribué
par Distrilogie.

MEDIATOR

Devenir le maitre de I'univers PC 2
Pfuiit ! Fastoche...

Avec ce qui suit, vous saurez (Tré)tout
sur le cursus a accomplir.

TURBO
PASCAL

WI

our
OWy)

s'agit du Pascal orienté objets de
Borland, dans une version qui
tourne exclusivement sous
Windows. Pas question donc
d'espérer programmer des appli-
cations DOS standard et ce n'est
d'ailleurs pas le but. Enrevanche,
on trouve une bibliotheque
(WinCrt) qui permet dutiliser
les mémes fonctions entrées/sor-
ties (readln etc.) que sous DOS,

Encore unnouveau venu dans de compiler et d'exécuter les an-

les langages qui permettent de  ciens programmes qui ne deman-
développer sous Windows 3 ! Il dent pas trop au systéme. Bonne

chose pour se
familiariser
avec l'environ-
nement avant de
se mettre 3 pro-
grammer vrai-
ment sous ce
monsire
protéiforme
qu'est Windows.

Pour simpli-
fier cette ultime
étape, Borland
offre une biblio-
théque d'objets
qui simplifient
nettementlacré-
ation de vo-
tre premiere fe-
nétre,Object
Windows. Au
rang des outils,

TURBO PASCAL !

POURWRDORS

on retrouve le Whitewater
ressource toolkit pour concevoir
boites de dialogue et ressources,
ainsi que le débogueur spéciale-
ment congu pour Windows ; ces
deux derniers figuraientdéjadans
Borland C++. En conséquence,
le débogueur s'exécute en mode
texte et non directement sous
Windows.

Pour avoir le plaisir de s'en
servir, il faut posséder au mini-
mum un AT 286 avec Windows
et 6,5 Mo libres sur disque dur
(en installant vraiment tout).

LE SCANNER
A MAIN
M-103

L'utilité d'unscannern'estplus
& démontrer pour la saisie rapide
de documents papier et leur
transfert vers un traitement de



Distribué par
UBI SOFT
8-10 rue de Valmy
93100 Montreuil s/Bois
Tel: 48.57.65.52

Disponible dans les FNAC

du commun
1972, I'Armée de |'Air des
tats-Unis (USAF) a lancé I'opération
NEBAKER. Les forces américaines
leurs alliés du Sud Viét-nom sont
bloqués dans une lutte sans merci
contre I'armée fanatfique du Nord
Viét-nom. Yous devez endiguer le
flot de I'armée Nord Vielnamienne
en coupant leur oxe de communi-
cation vitale - ses troupes au front

Vo Jevez attaquer de nombreuses installations défendues por des
missiles sol-air ef par les bombardiers MIG de la force Nord Vietnamienne
déterminée et rusé

Seul le courage de votre équipe pourra vous sauver. Les bomboardiers
IRON HAND doivent détruire et supprimer le terrain oU se fri i
les missiles alors que les avions de lo patrouille cérienne surveillent
le cie

Seul le succes de la mission compte, il n’y o pas de place pour les
individus & lo quéte de la gloire

FLIGHT OF THE INTRUDER vous transporte-dans le monde
réel de Iaviation et des Etats Majors.

AdLib,
SO

“Courage, force et intelligence sont
indispensables au bon commandement
d'un escadron de chasse. et
En tant que commandant, vous dirigerez
un escat‘ilron de plus de 8 jets a travers
des missions impossibles, plus
impressionnantes les unes que
les autres.

FALCON V3 vous transporte a travers

Panama, Koweit et Isra¢l, ainsi

que dans le désert d'Arabie Saoudite

ou vous pourrez effectuer vos
~ entrainements de combats.

* Votre escadron vous attend......

e‘»:l'dans*fle'g' meilleurs points de vente.



texte ou autreutilitaire. M-105
se présente comme un scanner
4 main monochrome qui se
connecte a une carte que vous
insérez dans un slot libre de
votre PC. Vous étes ainsi prét
ascanner vos images avec jusqu'a
64 demi-tons de gris. Les
résolutions possibles sontde 100/
200/300 ou 400 points par pouce.
Différents modes de travail per-
mettentde faireladifférenceentre
ladigitalisation de textes et celles
de photos couleur et autres gra-
phiques. Ce dernier mode se dé-
cline en trois pour faire la diffé-
rence entre les différents types
de tramage. Un bouton pour
ajuster la luminosité se trouve
bien sfir a disposition. Et1a com-
patibilité avec les principaux
logiciels de traitement de texte,
mise en page et autres logiciels
de dessin assureunerécupération
aisée des images. Il digitalise sur
une largeur de 105 mm, 2 la vi-
tesse de 3,6 ms.

En plus de ces caractéristi-
ques, le M-105 bénéficie de 1'ad-
jonction d'une batterie d'utilitai-
res qui facilitent les différentes
étapes d'un traitement éventuel.Il
est livré avec le logiciel Scankit
qui autorise un premier dégros-
sissement du travail (élimination
debordures, correction auniveau
des pixels avec une loupe, fusion
de plusieurs digitalisations si
l'original se révéle trop large et
remise dans le bon sens selon
qu'on ait scanné en horizontal ou
envertical). PC-Paintbrush, lui,
se présente comme un utilitaire
dedessinaidant A retravaillerune
digitalisation en lui redonnant par
exemple des couleurs et en im-
primant des rotations. Bien utile
quand on a scanné en diagonale !

Pro-Reader estun logiciel de
reconnaissance oplique de ca-
ractéres. Il peut - souvent - con-

vertir une image en un texte au
format ASCII, Wordstaretc. Une
autre option pour laPAO :I'ajout
de Timeworks Publisher, un
logiciel de mise en page sous
GEM (tiens, ¢a existe encore ?) .

Scanner + Scankit + PC-
Paintbrush : 1290 F.

Scanner + Scankit + PC-
Paintbrush + Pro-Reader :
1590F.

Scanner + Scankit + PC-
Paintbrush + Timeworks
Publisher : 2 360 F. Distribu-
teur : Guillemot international,

AH. LES
COURS DE
VACANCES..

Aveclapopularisationdes AT
2 base de 286 et 386, un bon
nombre de lecteurs se retrouvent
désorientés avec entre les mains
une machine équipée parfois de
plusieurs méga-octets de mé-
moire - dont ils ne savent que
faire. Le probléme vient de ce
satané DOS qui ne peut utiliser
directement que 640 Ko de mé-
moire... Des améliorations sont
prévues sur le trés prochain DOS
5.0dont ladisponibilité s'armonce
proche. En attendant, il faut uti-
liser des drivers comme
HIMEM.SYS, EMM386.5YS,
eic. dont le role parait a premitre
vue obscur. Eclairons-le donc...

Toutprovientd'un lourd passé,
a l'époque ol les micro-
processeurs ne pouvaient pas
adresser plus d'l Mo. A cette
époque, la mémoire codtait une
fortune et Microsoft n'avait pas
congu sonsystéme d'exploitation
pour utiliser plus de 640 Ko.

Ensuite, les soucis de com-
patibilité des versions uliérieu-
res entérinérent cette lacune, la
tradition quoi... En tout cas,
configurer son AT pour qu'il uti-
lise correctement plus d'unméga-
octet de mémoire ne constitue
vraiment pas une petite affaire.
La suite devrait donner quelques
éléments de réponse au probléme
posé !

DIABLE ..

Pour bien comprendre, il faut
suivre la lente évolution de I'en-
vironnement PC. Certains pro-
grammes manquaient déja d'es-
pace du temps des 8088/8086 et
lemicroprocesseur nepouvait en
aucun cas dépasser 1 Mo. En
revanche, entre les 640 Ko du
DOS et la limite des 1Mo, il res-
tait de la place libre...

Dol I'idée qu'eurent Lotus
Intel et Microsoft de s'en servir.
Tls établirent unstandard dit LIM,
qui prévoyait de gérer de la mé-
moiredite paginée ou EMS - pour
Expanded Memory Speci-
fication. A cette époque, il ne
s'agissait que d'une carte 2
enficher dans le PC et qui rajou-
tait des pages de 16 Ko, toutes
situées au méme endroit dans
'espace adressable du 8086. Pour
concrétiser la chose, pensez 2 un
poste de télé surlequel on ne peut
sélectionner qu'une seule chaine
4 la fois. On a alors une sorte de
fenétre et le but de la norme LIM
était de sélectionner - en-
tre autres - la page qui devait y
apparaitre. Celte norme fut vite
utilisée par un certain nombre de
programmes etnondes moindres.
Pour fonctionner, une telle carte
mémoire nécessite I'installation
d'undriver spécifiquedontlenom
- plusieurs selon
les cartes en fait -
reléve du genre
xxxEMM.SYS.

FIAT
LUX!

Puis le dieu
Intel claqua des
doigt et les 286/
386 furent... Ce
microprocesseur
dépassait  al-

A

legrementlabarredes 1 Mo tandis
que le DOS stagnait toujours &
640Ko. Il fallait donc trouver un
moyen d'utiliser cette nouvelle
mémoire, appelée étendue ou
XMS pour eXtended Memory
Specification. Elle était installée
au-dessus des 1 Moetiln'y avait
plus forcément de carte mémoire
paginée. Pour qu'elle soit tout de
méme utilisée avec les program-
mes sachant reconnaftre la mé-
moire EMS, il fallait de nou-
veaux drivers aptes 2 leur faire
prendre de la mémoire étendue
pour une carte mémoire paginée.
Un bon exemple est
EMM?386.SYS pour les AT ba-
sés sur le 80386. D'autre part, il
éraitpeut-étre béte de ne pas l'uti-
liser pour autre chose. C'est ainsi
que naquit le prince des drivers :
HIMEM.SYS, un monsieur qui
permet & des sous-fifres comme
SMARDRV.SYS ou autres
d'utiliser effectivement cette
mémoire étendue. Notons encore
que de plus en plus de program-
mes saventen tirer partie - exem-
ple : Windows !

Voyons comment peut se pré-
senter un fichier CONFIG.SYS
surun 386 avec 8 Mode RAM et
sous DOS 4.01. Des équivalents
trés proches existent sur 286...

+ device = c:\sys\himem.sys

Cette ligne valide la mémoire
XMS.

+device =c:\sys\emm386.sys
1024

Installe le gestionnaire de
mémoire paginée et lui affecte 1
Mo 2 la norme LIM 4.0.

»device =c:\sys\smartdrv.sys
2048 1024

Utilise 2 méga-octets de mé-
moire étendue comme cache-
disque pour diminuer le nombre
des acces.

»device =c:\sys\ramdrive.sys
1024 [E

Installeunramdisk de 1 Moen
mémoire étendue - option /e.

» BUFFERS 30, 8 /X

Puisque le DOS 4.01 permet
d'utiliser un peu la mémoire
paginée, installée avecEMM386,
autant s'en servir pour y établir
les buffers.

Bon, c'est tout pour cette fois !
Maintenant, vous devriez plus
facilement comprendre le ma-
niement de ces drivers qui est
explicité plus longuement dans
votremanuelduDOS. Vousavez
toutes les vacances pour vous y
entrainer... Abondos



>> NEUF & OCCASION

Tous ces prix sont TTC

AMIGA

AMIGA 300

+ Péritel + Pack® ..........
+ Péritel + Extension + Pac :
+ Moniteur Couleur Stéréo + Pack ..
+ Moniteur Coul. Stéréo + Extens. + Pack ......
+ MPS 1270 (Imprim. Texte + Graph) + Pack .
Extension Mémcire 512 Ko

AMIGA 2000

+ Moniteur Couleur Stéréo + Pack
Moniteur Couleur Stéréo
Extension Mémoire 2 Mo ...
Extension Mémoire 4 Mo ...
Disque Dur 45 Mo (frangais) ..
Carte accélératrice 68030 + 2 Mo 32 bit
X-Power (Rom et Ram intégrées) 990 F
* Pack : 50 Disquetftes 3"1/2 + 3 jeux + 1 Joystick

4.990 F

Commeodore

CDTV 6.990F
(avec 5§ CD)

Extension
mémeire

990F I

CRO SWEET

Grand choix de
MICRO - CONSOLES - JEUX

SUPER PROMO
ﬁ,@ AT 3865X 16 Mhz
+ VGA Couleur
+ Disque Dur 40 Mo
+Lecteur5"1/4 1.2 Mo ou
Lecteur 3"1/2 1.44 Mo
+ Ecran couleur SVGA 1024x1024
+ Carte son Sound Blaster
+ Souris + Joystick + DR DOS 5.0
+ 1 jeux VGA au choix
+ Tapis souris + Log. dessin + Log. musique
11.990F

AT286 12Mhz 1 Mo
VGA couleur + Disque Dur 40 Mo
+ D05 401 + GEO WORKS
10290 F

CONSOMMABLES

Lecteur interne Amiga 2000 ... :
Lecteur interne Amiga 600 ..
Lecteur interne PC 3"1/2-5'1/4
Lecteur externe Amiga
Lecteur externe Amiga avec Display .
Souris Amiga

690 F
550 F
640 F
940 F
199 F

26.990F

~ AMIGA 3000 COULEUR
+ AMIGAVISION 2 Mo 16 Mhz

390 F
275 F
450 F
.. S90F
. 1.590 F

Souris optiqgue Amiga ...
Blitz Turbo Amiga
Interface Midi Amiga
Sampler Stéréo

CONSOLES

LOCATION NEO-GEO:
nous consulter
SEGA MEGADRIVE FR
1.450 F + adaptateur
Jeux Mégadirive :
du nouveau chaque jour

Norme JAMMA
(sans écran) :5.990 F

MICRO SWEET

Crédit Gratuit 4 mois®
* Aprés acceptation
du dossier

Borne d'arcade + 1 jeux

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
Métro : Louis Aragon (Terminus)
T (1)4677 1400 Fax(1)4677 8624
Ouvert : lundi 14 h. & 19 h.30 - mardi au samedi 10 h. & 19 h.30

Sound Blaster (carte son PC)

Imprimante 24 aiguilles : 2.690F
Imprimante Jet d'encre Texte + Graphe : 1.590 F

Reprise de votre Amiga ou Atari
& 50 % de sa valeur actuelle
pour tout achat d'un montant
de 4.000 F

BON DE COMMANDE : G envoyer avec votre réglement a :

Nom : Prénom : Adresse :
Code Postal : . . Vile :
Désignation Quant. ProcURE. Montant Accessoires 50 F/Contre-Rembours’ + 32 F/

MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF

Chronoposte 24 h. 170 F

Réglement : OMandat OCCP

OChégue OContre rembourst

Chéque libellé & lordre de MICRO SWEET

Crédit personnalisé : nous consulter
Signature

TOTALTIC




Voilé un jeu de réflexion dont la parenté
avee Plotting ne fait aucun doute. Un collant
personnage survole un tas de boules de couleur,
avec I'espoir d'en anéantir la majeure partie en
un minimum de temps. Comment ? Par la chute
savante de celles qu'il détient, instruit de l'effet
explosifdes couleursidentiques. Attention donc
aux pigges !...

SAUVEGARDE DES
LISTINGS

Aprés sauvegarde du programme Basic sous un
nom de votre choix, entrez les codes
hexadécimaux du second listing au moyen du
pokeur CPC publié dans notre numéro 47.

» Nom du fichier : BALLBIN

* Adresse de début : &9750

* Longueur : &945

Rappelons que la longueur précisée est utile a
ceux qui désirent morceler leur travail en plu-
sieurs fichiers, afin de réaliser ultérieurement
une sauvegarde définitive.

PROGRAMME
PRINCIPAL

10 REM
20 REM
30 REM
40 REM
30 REM
60 REM
70 REM
80 REM
90 REM
100 REM
110REM :
1I20REM :

BALLING

by

Claude LE MOULLEC

REDEFINITIONS

AMSTRADCPC

PAPIER...

Claude Le
Moullec, qui
excelle dans
I'art d'adapter
brillamment ce

qui lui plait
comme bon lui
semble, flatte une
fois de plus notre
intelligence avec
Balling

!

130 REM
140 SYMBOL AFTER 169

150 SYMBOL 170,170,170,170,170,170,170,170,170
160 SYMBOL 171.0,84.84.84.84,84,84.0

170 SYMBOL 201,0,0,0,0.1,1,0,1

180 SYMBOL 202,14,31,12
190 SYMBOL 203,128,224.19.
200 SYMBOL 204.0.0.0,58,239,255,
210 SYMBOL 205,3,3,1,0.1.3,15.62
220 SYMBOL 206.108,113,191,220,179,119,127.248
230 SYMBOL 207,15,252,128,0,192.224,253,195
240 SYMBOL 208.240.0.0.0,0,0,0,128

250 SYMBOL 209,124,249,0,0.0.0.0.0

260 SYMBOL 210.231,223,0,0,0.0,0

270 SYMBOL 211,63.255.0.0,0,00.0

280 SYMBOL 212,192,192,0,0

,226,255,127,103
255,255,224
54,188

300 SYMBOL 214.254,252,30,15.255.193
310 MEMORY &974F-LOAD "BALL
30REM

LES BONBONS
Qui CoLLent Au

330REM:
340 REM :
350 REM :
360 REM
370 DEFINT A-Z:CALL &BBFF:MODE 0:BORDER 0
380 RESTORE 390:FOR H=0 TO 15:READ
A:INKH,A:NEXT

390 DATA 0.24,4,2.3,623.7,19.26,11,12,13,18,15

400 DIM SP(30):FOR H=0 TO 24:SP(H+1)=&9750
+(H*64):NEXT

410 DEF FN PO(X Y)=&C000+(Y-1)*160+(X-1)*4
420 ENV 3,5,-2,10:POKE &A039,200:TT=30

430 ENT 4,15,-1,3:ENV 4,15.-1,3

440 ENT 1,100,2,2:ENV 1,100,3,1

450 DEF N pi(x,y)=&C000+(y-1)*80+(x-1)*2

460 ali3S=CHRS(209)+CHRS(210)+CHR$(211)+
CHRS$(212)

470 ali2$=CHRS$(205)+CHR$(206)+CHRS$(207)+CH
RS$(208)

480 alil$=CHRS$(201)+CHR$(202)+CHRS$(203)+CH
RS$(204)

490 r$=CHR$(22)+CHRS$(1):nr$=CHRS(22)+CHRS(0)
500 DIM je(15,12):SC=0:REC=0:VIE=4:TA=1:REST
ORE 3690:EVERY 25,2 GOSUB 3780

510 AS="AMI=VEUX TU VOIR LA PRESENTATION
2"ZL=3:YL=11:CER=3:GOSUB 820

520 AS="< OUI <<< NON <":ZL=12:YL=13:CER=0
:GOSUB 820

530 AS=INKEYS:IF A$=""THEN 530

540 AS=UPPERS(AS).IF A$="0" THEN CLS:GOTO
3250

550 IF AS="N" THEN CLS ELSE 530

560 FOR H=0 TO 3:MU=REMAIN(H):NEXT

VARIABLES DE BASE

DECOR DE BASE

620 PLOT -10,-10,1:TAG:MOVE 498,368:PRINT
alil$;:MOVE 498,352:PRINT ali2$::MOVE 498,336:
PRINT ali3$;:TAGOFF

630 DATA 16,1.5.16.5.5.16.8.5,16,10,5,16,13,5,16,15,
5,18,18

640 DATA 3,13,20,3,16,22,3,16,24,3,16,1,5,20,1,5,16
8,320

650 DATA 8,3,16,13,3,20,13,3,18,18,3,20,18,3,16,22
318223

660¢1=13:¢2=11:RESTORE 630:FOR =1 TO20:GOSUB
670:NEXT:GOTO 750




670 READ X.Y.L:
680 IF i>10 THE\

x1=14+(X-1)*32:y1=388-(Y-1)*16
20
STEP 2:PLOT x1.yl+jel:DRAW

NEXT
0 6 STEP 2:PLOT x1.y1+j.e2:DRAW
x14(l-1)*32,y1+::NEXT

710 RETURN

720 PLOT x1+4,y1+2el:DRAW x1+4,y1+2-(I-1)*16
730 PLOT x1,y1+2,e2:DRAW xLy1+2-(I-1)*16

740 RETURN

750 LOCATE L,1:PRINT tr$:RESTORE 760:FOR h=1
TO 20:GOSUB 780:NEXT:GOTO 800
760 DATA 16,1,16,5,20,1,20,5,16,8
.20,10,16,13,2(
770 DATA 16,15,20,15,18,18,2
22,18,22.16.24,18.24

780 READ x,y:PEN 9:LOCATE x,y:PRINTCHR
S(170):PEN 14:LOCATE 1y

790 PRINT CHR$(171):RETURN
800 RESTORE 810:FOR h=1 TO 9:READZL,
YL.mo,a$:GOSUB 820:NEXT:
810 DATA 32.9,0."000000"
000000",36,19.0."01
19.0."VIE" 30,6.1,"ALI G: 3
820 AS=UPPERS(AS):FOR T= 1
:SP=(ASC(MID$({AS.T.1)))-48
830 IF SP<0 OR SP>43 THEN SP=43
840 CALL &9D20.FN PT(ZL.YL)#(T*2)+MO,&9D40+
(SP*16):NEXT

850 RETURN
860s=INT(RN!
po(h,1).sp(10+s)

870 CALL &AOQOD.EN po(h,12),sp(10+s):je(h.1)=1:je
(h,12)=1:NEXT

880 FOR h=2 TO [ 1:CALL &AGOD.FN po(Lh).sp(10+s)
890 CALL &AOOD.FN po(15.h).sp(10+s):je(1.h)=1:je
(15.h)=1:NEXT

900 PLOT 438,398,9:DRAW
468.16:DRAW 458.16:DRAW 458 398

910 PLOT 462,396,5:DRAW 462,18:PLOT466,396:
DRAW 466.18

920 PLOT 462,126, 1 DRAW 462,18:PLOT466,126:
DRAW 466.18:TP=398

930 RETURN

940 REM
950 REM
960 REM
970 REM
980 REM
990 ON ta GOTO 10
1060.1070,1
1000GOSUB

,20,8,16,10

0,18,18,20,20,20,16,

TOLEM AS)

4)+1:FORh=1TO 15:CALL &A00D.FN

468,398:DRAW

BRANCHEMENT TAB

1040.1

00,1010,1020,1030,
080.1090.1100.1110,1120,1130

050,

3540:RESTORE 3860:GOSUB 1190:GOTO

1350

1010 RESTORE 3870:GOSUB 1190:GOTO 1350
1020 RESTORE 3880:GOSUB 1190:GOTO 1350
1030 RESTOR GOSUB 1190:GOTO 1350

1040 RESTORE 3900:GOSUB 1190:GOTO 1350
1050 RESTORE 3910:GOSUB 1190:GOTO 1350
1060 RESTOR 0:GOSUB 1190:GOTO 1350
1070 RESTORE 3930:GOSUB 1190:GOTO 1350
1080 RESTORE 3940:GOSUB 1190:GOTO 1350

1090 RESTORE 3950:GOSUB 1190:GOTO 1350
1100 RESTORI GOSUB 1190:GOTO 1350
1110 RESTOR GOSUB 1190:GOTO 1350
1120 RESTOR GOSUB 1190:GOTO 1350
1130 TA=1: GOTOQ )

1140 REM =

1150REM :

1160 REM : DESSIN TAB

1170REM :

1180 REM
1190 FOR H=0 TO 30:CALL &AQ:
&A032,&CO3B-H:NEXT

1200 ERASE JE:DIM JE(15.12):GOSUB 860

1210 LMX=0:READ lig:FOR h=1 TO lig:READ ab$
1220 IF a=0 THEN
1230 FOR g=1 TO a:CALL &AQODFN po(g+l.12-
h).sp(15)

1240 je(g+1,12-h)=T:NEXT

1250 LG=LEN(bS):IF LG>LMX THEN LMX=LG

1260 FOR g=1TOlg:b=VALMIDS$(bS.g.1)):IFb=0THEN
1280
1270 C-\LL &AOOD.FN po(15-g.12-h).sp(15+b):je(15-

1280 N \T g:READ BL:X=INT(RND*13)+2:Y=2
1290 CALL &A00D PO(X.2).8P(1):C!
&A00D,FN PO(X,3).SP(15+BL)

1300 READ a:IF a=0 THEN 1310 ELSE FOR h=1 TO
azje(h,12)=T:NEXT

1310 READ BA:GOSUB 2900:AC=1:XI=X
:YB=3:GOSUB 900:FIN=0:GAN=0

1320 AS="LEVEL :"+STRS$(TA):ZL=11:YL=10:CER
=2:GOSUB 8§20

1330 FOR TO 1000:NEXT:AS=STRINGS(10,
NZL=1LY :CER=2:GOSUB 820

1340 RETURN

1350 WHILE INKEYS="""WEND:EVERY 30 GOSUB
2710

1360 REM

1370 REM

1380 REM ROUTINE PRINCIPALE

1390 REM

1400 REM
1410 IF FIN=1 THEN
1420 IF INKEY(1)*INKEY
1430 IF INK]

1450 IF I\X\E\li )=0 THEN Imﬁl
1460 GOTO 1410
1470 REM :::: A DROITE
X-1:GOTO 1410
{ PO(X1.2)

1500 C ALL & \KOD‘ \DD SP(AC):CA

LL&AOOD.AD2,
SP(15+BL)
1510 CALL &A00D,ADD+1,SP(2).CALL&AOOD.AD2
+1,SP(15+BL)

1520 FOR T=1 TO TT:NEXT

1530 CALL &A00D.ADD+1.SP(2):CALL&AOOD.A
D2+1,SP(15+BL)

CALL &AQ00D.ADD+2,SP(1):CALL&AOOD,AD2
P(15+BL)

FOR T=1 TO TT:NEXT

1560 CALL &A00D.ADD+2.SP(1):CALL&AQ0OD.AD2
+1.SP(15+BL)

1570 CALL &AO00D.ADD+3.SP(3):CALL&AOOD.AD2
P(15+BL)

580 SOUND 1.300.3.1.1.1,15:FOR T=1 TO TT:NEXT
1590 CALL &A00D,ADD+3.SP(3):CALL&AQOD,A
D2+3.SP(15+BL)

1600 CALL &A00D.ADD+4.SP(1):CALL&AQOD.AD2
+4 SP(15+BL)

1610 FOR T=1 TO TT-10:NEXT

(:AC=1:GOTO 1410

AGAUCHE

1640 X: IF JE(X.2)<>0 THEN X=X+1:GOTO 1410
1650 ADD=FN PO(X1.2):AD2=160+FN PO(X1.2)
1660 CALL &A00D,ADD,SP(AC).CALL&AOOD,AD2
SP(15+BL)

1670 CALL &A00D.ADD-1.SP(5):.CALL &AQ0D.AD2-
1.SP(15+BL)

1680 FOR T=1 TO TT:NEXT

1690 CALL &A(OD.ADD-1.SP(5):CALL &A00D.AD2-
1,SP(15+BL)

1700 CALL &AOOD.ADD-2.SP(4):.CALL &A00D.AD2-
2.8P(15+BL)

1710 FOR T=1 TO TT:NEXT

1720 CALL &A00D.ADD-2.5P(4):CALL &A00D.AD2-
2,SP(15+BL)

1730 CALL &A00D.ADD-3.5P(6):CALL &A00D.AD2-
3.8P(15+BL)

1740 SOUND 1.300.5.1.1.1,15:FOR T=1 TO TT:NEXT
1750 CALL &A00OD,ADD-3.SP(6):CALL &A00D,AD2-
3,SP(15+BL)

1760 CALL &A00D,ADD-4.SP(4):CALL &A00D.AD2-
4.SP(15+BL)

1770 FOR T=1 TO TT-10:NEXT
1780 X1
1790 REM
1800 REM
1810 REM
1820 REM
1830 REM
1840Y=2:CALL
10

1830 CALL &AOOD.EN po(x.y).sp(h):FOR t=1 TO30:
NEXT

1860 CALL & ~\(lﬂD FN po(x.

LACHER DE BALLE

00D.FN po .sp(ac):FORh=7TO

1900 C. -\LL&%U&ESPt 3

1910 CALL &AO07 BSP\I*-BL:FOR T=1 TO
TT:NEXTT

1920 CALL &AOGE,SP(15+BL):NEXT H

1930 YB=YB+I:CALL &A00D.FNPO(X.YB).SP
(15+BL)

1940 GOTO 1880

1930 IF JE(X.YB+1)<>1 THEN 2110 ELSE SOUND

\ PO(X.YB):CALL &A052.AD2

1970 CALL &AO6E.SP(15+BL):FOR H=1 TO 3

1980 CALL &AO05C.SP(15+BL):FOR T=l TO TT:
NEXTT

1990 CALL &AOGE.SP(15+BL):NEXT H
2000YB=YB-1:CALL &A00D. FNPO(X.YB) SP(15+BL)
2010 IF yb=3 THEN 2020 ELSE 1960

2020 IF BL=6 THEN FIN=1:GOTO 2030 ELSE 1410




2030 CALL &AOOD,FN PO(X.2).SP(AC):CALL
&A00D,FN PO(X,3).SP(21)

2040 CALL &AO00D,FN PO(X.2),SP(22):CALL
&AOOD,FN PO(X,3),5P(22)

2050 FOR T=1 TO TT:NEXT

2060 CALL &AOOD,FN PO(X,2)SP(22):CALL
&AOOD,FN PO(X.3).SP(22)

2070 CALL &AO0OD,FN PO(X.2),SP(23):CALL
&AO0D,FN PO(X 3)SP(23)

2080 SOUND 4,0.-1,15.3,30:FOR T=1 TO TT:NEXT
2090 CALL &A00D,FN PO(X,2)SP(23):CALL
&AO0D,FN PO(X,3)SP(23)

2100 FOR T=1 TO 1000:NEXT:GOTO 1410

2110 A=(je(X,YB+1))-1:IF A=6 THEN SOUND
4,20045,15,44:GOTO 2300

2120 IF ABL THEN SOUND 4.200.45,154.4:GOTO
1960

2130 CALL &A00D,FN PO(XB,YB),SP(15+BL):CALL
&AO0D,FN PO(XB.YB+1)SP(15+BL)

2140 SOUND 40,-1,15.3,30

2150 CALL &AOOD,FN PO(XB,YB).SP(22):CALL
&AOOD,FN PO(XB,YB+1),5P(22)

2160 FOR T=1 TO TT:-NEXT:GOSUB 2050:IF fin=1
THEN 1410

2170 CALL &AOOD,FN PO(XB,YB),SP(22):CALL
&ADOD,FN PO(XB.YB+1).8P(22)

2180 CALL &AOOD,FN PO(XB,YB),SP(23):CALL
&ADODFN PO(XBYB+1),8P(23)

2190 FOR T=I TO TT:NEXT-GOSUB 2950:IF fin=I
THEN 1410

2200 CALL &AOOD.FN PO(XB.YB)SP(23):CALL
&AOOD,FN PO(XB,YB+1),5P(23)
2210JE(XB.YB+1)=0: YB=YB+2:IF (JE(XB.YB))- I=BL
THEN 2230

2220 BL=(JE(XB.YB))-1:JE(XB,YB)=0:IF BL<I THEN
GOSUB 2290:GOTO 1960 ELSE 1960

2230CALL &A00D,FNPO(XB.YB).SP(15+BL):SOUND
40.-1,153.30

2240 CALL &AOOD,FN PO(XB,YB).SP(22):FOR T=I
TO 200:NEXT

2250 CALL &AOOD.EN PO(XB.YB)SP(22)

2260 CALL &AOOD,FN PO(XB,YB),SP(23):FOR T=I
TO TT:NEXT-GOSUB 2950

2270 CALL &A00D,FNPO(XB.YB)SP(23):JE(XB,
YB)=0

2280 YB=YB+1:IF (JE(XB,YB))- 1=BL THEN 2230ELSE
2220

2290 BL=6:CALL &A00D,FNPO(XB,YB)SP(21):
RETURN

2300 XB=X

2310 IF JE(XB+1.YB)<>0 THEN 2360

2320 AD2=FN PO(XB,YB):CALL&AOOD,AD2,
SP(15+BL)

2330 FOR H=1 TO 3:CALL &A00D,AD2+H SP(15+BL)
2340 FOR T=| TO 50:NEXT T:CALL&A0OD.AD2+
H.SP(IS+BL):NEXT H

2350 XB=XB+1:CALL &A00D,FNPO(XB,YB).SP
(15+BL):GOTO 2310

2360 a=(je(XB+1,YB))-1:IF A<>BL THEN SOUND
420045.1544:GOT0 2530

2370 CALL &A00D,FN PO(XB.YB),SP(15+BL):CALL
&AOOD.FN PO(XB+1.YB).SP(15+BL)

2380 SOUND 4.0,-1,15,3,30

2390 CALL &A00D,FN PO(XB,YB).SP(22):CALL
&AOODFN PO(XB+1.YB).SP(22)

2400 FOR T=1 TO TT:NEXT:GOSUB 2950:IF fin=1
THEN 1410

2410 CALL &AO0DFN PO(XB,YB).SP(22):CALL
&AQOD,FN PO(XB+1,YB).SP(22)

2420 CALL &AOOD.FN PO(XB.YB).SP(23):CALL
&AQODFN PO(XB+1,YB).SP(23)

2430 FOR T=1 TO TT:NEXT:GOSUB 2950:F fin=1
THEN 1410

2440 CALL &ADODFN PO(XB,YB),SP(23):CALL
&AOODFN PO(XB+1.YB).SP(23)
2450JE(XB+1.YB)=0:XB=XB+2:IF JE(XB.YB))-1=BL
THEN 2470

2460 BL=(JE(XB,YB))-|:JE(XB.YB)=0:IF BL<| THEN
GOSUB 2290:GOTO 2530 ELSE 2530

2470CALL &A00D.FNPO(XB.YB).SP(15+BL):SOUND
4,0,-1,153,30

2480 CALL &AOOD.FN PO(XB,YB),SP(22):FOR T=1
TO 200:NEXT

2490 CALL &A00D.FN PO(XB.YB).SP(22)

2500 CALL &AO0OD,FN PO(XB,YB),SP(23):FOR T=1
TO TT:NEXT:GOSUB 2950

2510 CALL &AO00OD,FNPO(XB,YB),SP(23):JE(XB,
YB)=0
2520XB=XB+1:IF(JE(XB,YB))-I=BLTHEN2470ELSE
2460

2530 IF JE(XB-1,YB)<>0 THEN GOSUB 2580:GOTO
1960

2540 AD2=FN PO(XB.YB):CALL&AOOD,AD2,
SP(15+BL)

2550 FOR H=1TO 3:CALL &A00D.AD2-H.SP(15+BL)
2560 FOR T=1 TO TT:NEXT T:CALL &A00D.AD2-
H.SP(15+BL:NEXT H

2570 XB=XB-1:CALL &A00D,FNPO(XB.YB).SP(15+
BL):GOTO 2530

23580 SOUND 4.200.45.15.4.4:FOR H=14-LMX TO 14
2390 tom=0:FOR G=11TO 11-LIG STEP -1

26001F JE(H,G)=0 OR JE(H,G+1)<>0 THEN 2630 ELSE
A=JE(H.G)

2610 CALL &AO0D,FN PO(H,G),SP(14+A):.CALL
&AQOD.FN PO(H.G+1).SP(14+A)

2620 JE(H,G)=0:JE(H,G+1)=A:TOM=|

OM=1 THEN 2590

2650 REM
2660 REM
2670 REM :
2680 REM
2690 REM
2700 REN i
2710 Dl:tp=tp-2:PLOT 462,tp.0:PLOT 466.,tp
2720 IF tp=18 THEN fin=1:E:RETURN ELSE
EL:RETURN

2730 REM ::: SCORE :::

2740 IF se=0 THEN a$="000000"ZL=32: YL=3:GOSUB
820:RETURN

2750 aS=STRS$(sc):AS=RIGHTS(AS,LEN(AS)-1)

2760 IF sc<10 THEN ZL=35:YL=9:GOSUB
820:RETURN

2770 IF sc<100 THEN ZL=34:YL=9:GOSUB
820:RETURN

2780 IF sc<1000 THEN ZL=33:YL=9:GOSUB
820:RETURN

2790 ZL=32:YL=9:GOSUB 820:RETURN

2800 REM ::: RECORD :::
2810 IF REC=0 THENa$="000000":ZL=32:YL=14
:GOSUB 820:RETURN

2820 a8=STRS(REC):AS=RIGHTS(AS,LEN(A$)-1)
2830 IF REC<10 THEN ZL=35:YL=14:GOSUB
820:RETURN

2840 IF REC<I00 THEN ZL=34:YL=14:GOSUB
820:RETURN

2850 IF REC<1000 THEN ZL=33:YL=14:GOSUB
820:RETURN

2860 ZL=32:YL=14:GOSUB 820:RETURN

2870 REM ::: VIE :::

2880 aS=STR$(vie):AS=RIGHTS(AS.LEN(AS)-1)

2890 Z1L=37:YL=19:GOSUB 820:RETURN

2900 REM ::: BAL :::

2910 IF BA<0 THEN BA=0

2920 a5=STR$(BA):AS=RIGHTS(AS,LEN(AS)-1)

2930 IF BA<10 THENAS="0"+AS$:Z1=32:YL=23:G0
SUB 820:RETURN
: 3:GOSUB 820:RETURN
A-1:GOSUB 2910:IF BA=0 THEN
FIN=1:GAN=1
2960 RETURN
2970 REM
2980 REM :
2990REM :

GESTION COMPTEURS

GAGNE/PERDU

3030 WHILEINKEYS<>"":WEND:IF gan=0 THEN 3130

3040 FOR H=I TO I16:BORDER h:SOUND
1.,h*15,10.14:FOR t=1 TO 200

3050 NEXT t.h:BORDER 0

3060 ENV 10,15.-1,1

3070 tp=1p-4:PLOT 462,tp+2.0:PLOT 466,ip+2:PLOT
462.1p:PLOT 466.tp:sc=sc+1:GOSUB 2740

3080 SOUND 1,0,15,15,10,,15:IF TP<22 THEN 3100
ELSE 3070

3090 REM CLAUDE TEL 96 38 9424

3100 TA=TA+1:IF SCSREC THEN REC=SC:GOSUB
2810

3110 GOTO 990

3120 REM ::: PERDU ::

3130 BORDER 26:INK 0,26:SOUND 4,1500,50,7,0,0,10
3140 FOR 1=1 TO 4000:NEXT :BORDER (:INK 0.0
3150 SOUND 1,239,20,6:SOUND 1,0,2,6:SOUND
1,239,20,6:SOUND 1.319,20,6:SOUND1,213,20,6:
SOUND 1,239,40,6:SOUND 1.319.20,6

3160 PEN 1:FOR H=1 TO 5:LOCATE 183:PRINT
NR$:CHR$(214):FOR T=1 TO 400:NEXT T:LOCATE
18,3:PRINT CHR$(213):FOR T=1 TO 200:NEXT TH
3170 vie=vie-1:GOSUB 2880:IF vie=0 THEN 3190
3180 FOR T=1TO 2000:NEXT T:TA=TA-1:GOTO 3100
3190 FOR T=1 TO 2000:NEXTT:TA=1:vie=5:s¢
=0:GOSUB 2740:GOTO 990

3200 REM
3210 REM
3N20REM :

PRESENTATION

G":Y=250:X=30
3260 LOCATE 1,25:PRINT AS:FOR A=14 TO 0 STEP-
2

3270 FOR B=2 TO LEN(AS)*32 STEP 4:.IF TEST(B.A)
THEN PLOT (A+B)*2+X,Y+A*4.11:DRAWR
0,20:DRAWR 6.6,6:FOR C=-1TO I STEP2;PLOTR -2,-
2. 3:DRAWR 0.C*20:NEXT

3280 NEXT B,A:

3290 AS="by":PEN 15:LOCATE 1.25:PRINT AS

3300 FOR X=0TO (LEN(AS)*32) STEP4:FOR Y=0TO
14 STEP2

3310 IF TEST(X,Y)<>15 THEN 3330
3320PLOTX+164,Y*2+1749:PLOT X+164,Y*2+178,14
3330 NEXT Y.X

3340 AS="ALI GATOR":PEN 15:LOCATE 1,25:PRINT

AS

3350 FOR X=0TO (LEN(AS)*32) STEP 4:FOR Y=0TO
14 STEP2

3360 IF TEST(X,Y)<>15 THEN 3380

3370 PLOT X+60,Y*3+78,1:PLOT X+60,Y*3+82.5
3380 NEXT Y.X:LOCATE 1.25:PRINTSPACES(15):
OUT &BC00,6:0UT &BD00,25

3390 DIM j(20.12):FOR H=2 TO 19:CALL &AQOD.FN
PO(H,1),SP(15)

3400 CALL &A00D,FNPO(H,12),SP(15):J(H,1)=1:](H,
12)=1:NEXT

3410 FOR H=2TO 11:CALL &A00D,EN PO(1,H).SP(15)
3420 CALL &A00D,FNPO(20,H),SP(15):J(1,H)=1
:J(20,H)=1:NEXT

3430 J(20,12)=1:BOUL=BOUL~1:IF BOUL=40 THEN
3520

3440 Y=2:X=17:BA=INT(RND*5)+16:CALL&AOOD,FN
PO(X.Y),SP(BA)

3450 Y1=Y:X1=X

3460 IF J(X,Y=1)=0 THEN Y=Y+1:GOTO 3300

3470 TF J(X+1.Y+1)=0 THEN Y=Y+1:X=X+1:G0TO
3500

3480IFJ(X-1,Y+ 1)=0THEN Y=Y+1:X=X-1:GOT03500
3490 J(X,Y)=1:IF INKEYS="" THEN 3430 ELSE 3530
3500 CALL &AQOD.FN PO(X1,Y1).SP(BA):CALL
&ADOD,FN PO(X,Y).SP(BA)

3510 FOR T=1TO 2
3520 WHILE INKEYS=
3530 CLS:MU=REMAIN(2):ERASE J:GOTO 620

3540 RESTORE 3690:EVERY 25,2 GOSUB 3780

3550 FOR H=0 TO 30:CALL &A032,&C000+H:CALL
&A032.&CO3B-H:NEXT

3560a5="  BALLING":ZL=1:YL=1:GOSUB 820

b o



1=1:YL=2:GOSUB 820
ANCEZ VOTRE BALLE SURDES":
ZL=1:YL=4:GOSUB 820

3590 a$="BALLES IDENTIQUES ET ELLES":
ZL=1:YL=6:GOSUB 820

3600 aS="DISPARAITRONT<FACILE @ @@"ZL=1:
YL=8:GOSUB 820

3610 a3=" MAIS ATTENTION CE JEUEST":ZL
=1:YL=10:GOSUB 820

3620 a$="SIGNE ALI GATOR <<<<ALORS":ZL=
1:YL=12:GOSUB 820

3630 "BIEN SUR IL Y AURA BIEN
DES":ZL=1:YL=14:GOSUB 820

3640 aS="SURPRISES ET DES PIEGES<
":ZL=1:YL=16:GOSUB 820

" EN CAS D>ECHEC UTILISEZ LA"ZL=
8 OSUB 820

3660 aS~ "TOUCHE : ES P A CE :"ZL=1:YL=22:GO
SUB 820
3670a8="
820
3680 WHILE INKEYS=""WEND:FOR H=0 TO
3:MU=REMAIN(H):NEXT:RETURN

3690 DATA 142,40,119,20,127.40,106.20,119,.20,127,20
.142,20,119.40

3700DATA 190,20,142.40,119,20,127,40,106,20,119,20,
127.20,142.20

3710 DATA 127,50,142.20.127.20,119,20,159,50,179,20
,159,20,142.20,190,50

3720 DATA 213,40,179,20,190,40,119,20,127,20,142,20
,150,20,142.40,190.20

3730 DATA 142.40,119,20,127,40,106,20,119.20.127,
20,142,20,119,40

3740 DATA 190.20,142.40.119.20,127,40,106,20.119,
20,127.20,142,20

50 DATA 127,50.142.20.127.20,119,20,159,50,179,20
,159.20,142,20

3760 DATA 190,50,213.40.179.20,190,40,119,20,119,20,
142,20,150,20,142,50

3770 DATA 2.2 el
3780 DI:IF (SQ(1) AND 7)=0 THEN EL:RETURN

3790 READ n,d:IF n=-1 THEN RESTORE 3690:GOTO
3780

3800 SOUND 4.n.d.12:SOUND L.n-1,d,10:SOUND
2n+ld.1l
3810 REM
3820 REM
3830 REM
3840 REM
3850 REM
3860 DATA
3870 DATA 54,123
0.351.2.,6,18

3880 DATA 4,1,105043.0.505052.0,302012,0,
104011,1.4,14

3890 DATA 4,1.3252405,0,5005311.0.4003205,0,300
35433317

3900 DATA 5.3.12343.3.21422,2,41431.1.42333.0.23
2143520

3910 DATA 4,1,12345123,0,2345123
345123343428

3920 DATA 5,3,42345123.2.23000031,1,512323
34000004,0,34512334.3.5,27

BONNECHANCE":ZL=1:YL=24:GOSUB

1 ligne par tab

1,0,51232345,0,

3450,

3930 DATA 6,3,000030000,2,000020000,1,000123000,

0.002435200,0,012315130,0,523451224,3,5.17

3940 DATA 6,2,12304512,1.00002403.0.34501201,0,

54200021,0,12345300,0,54332211,2,5,23

3950 DATA 6.5.0102030.4.0250430,3,1231234,2, 40050
= 23

2.00000103,1,00313501,0,

3960 DATA 6 3 00013<
31555503,0,10300503,0,315
3970 DATA 6,1,00012,0,003451 00330022 ,0.41000023
.0.0120021,0,003521,33,18

3980 DATA3,2,103020004.1.531030004,0.44302001 1,0,
202000004,0.303030322.3,4.18

FICHIER BINAIRE

9750:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OF 0B 00:60

9760:51 OF 3C 00 A7 4A 85 02 A7 1A 85 03 OF 1A 35 OF:96
9770:0F OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OB OF OF OF 0B:97
9780:0F OF OF 0B OF OF OF 0B A7 OF OF 02 51 OF OF 02:33
9790:00 00 00 00 00 00 00.00 00 00 00 00 00 00 00 00:28

97A0:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OF 0B 00:B0
97B0:51 OF OF 02 A7 OF C0 03 A7 OF 60 OF OF OF 60 2D:4E
97C0:0F OF OF 2D OF OF OF OB OF OF OF 0B 05 OF OF 02:2D
97D0:00 F3 02 00 00 OF 0B 00 51 OF OF 00 51 OF 3C 00:91
9TE0:A74A 9402 A7 1A 9402 A7 1A 94 0B A7 OF OF 0B:37
7 OF OF 0B A7 OF OF 03 A7 OF OF 03 A7 OF OF 03:77
:A7 OF OF 02 F3 OF OF 02 51 OF OF 00 00 OF 0B 00:BB
9810:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 07 OF 00:EC

9820:00 3C OF A2 01 4A 85 5B 03 4A 25 5B OF 4A 25 OF:.01
OF OF OF OF OF OF OF 07 OF OF OF 07 OF OF OF:18
OF OF OF 07 OF OF OF 01 OF OF 5B 01 OF OF A2:40
9850:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00:E8

9860:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 07 OF 00:3D

9870:01 OF OF A2 03 COOF 3B OF 90 OF 5B 1E 90 OF QF:14
9380:1E OF OF OF 07 OF OF OF 07 OF OF OF 01 OF OF 0A:B0
9890:00 01 F3 00 00 07 OF 00 00 OF OF A2 00 3C OF A2:.CD
98A0:01 68 85 5B 01 68 25 5B 07 68 25 5B 07 OF OF 5B:59
98B0:07 OF OF 5B 03 OF OF 5B 03 OF OF 5B 03 OF OF 5B:E7
98C0:01 OF QF 3B 01 OF OF F3 00 OF OF A2 00 07 OF 00:9B
93D0:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00:69

98ED:00 00 00 00 00 00 00 00 00 07 5B 00 01 OF OF A2:98
98F0:01 OF OF A2 07 OF OF 3B 07 83 4A B 4A 25 90 0F:49
9900:4A 25 90 OF OF OF OF OF 07 OF OF 3B 01 OF OF A2:53
9910:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00:/
9920:00 07 5B 00 01 OF OF A2 01 OF OF A2 07 OF OF 5B:62
9930:07 85 4A 5B 4A 25 90 OF 4A 25 90 OF OF OF OF OF:4B
9940:0F OF OF OF OF OF OF OF 07 OF OF 5B 01 OF OF A2:A7
9950:00 00 00 00 00 00 00 00 00 07 5B 00 01 OF OF
9960:01 OF OF A2 07 4A 4A 5B 07 90 90 5B OF 90 90 OF:0C
9970:0F OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF:0A

99A0:07 90 90 F3 07 90 90 F3 07 OF OF 5B 07 OF OF 5B:87
99B0:07 OF OF 5B 07 OF OF 5B 07 OF OF 3B 07 OF OF 5B:33
03 OF OF F3 03 OF OF F3 01 OF OF A2 00 07 3B 00:3C
3C3C3€ 3C 3C 6C 3C CD 9E CC 3C CD 9E CC:5F
CD9ECC3CCDYECC3CCDIECCICCDIECC:IE
3C CDYE CC 3C CD 9 CC 3C CD 9E CC 3C CD YE CC:28
9400:3C CD 9E CC 3C €D 9E CC 3C 3C 3C CC 6C CC CC CC:68
9A10:3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C 6C 3C 3C 3CCC3C3CICCCFB
9A20:3C CD 9E CC 3C CD 9E CC 3C CD 9E CC 3C CD 9E CC:39
9A30:3C CD 9E CC 3C €D %E CC 3C CD 9E-CC 3C CD 9E CC:69
9A440:3C 3C 3C CC 3C CCCCCCHCCC CCLCCCCCCCCCod
9A50:3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C 6C 2D 8F 8F CE 6D 4F 4F 4E:63
9A60:2D SF 8F CE 6D 4F 4F 4E 2D 8F 8F CE 6D 4F 4F 4E:4C
9A70:2D §F 8F CE 6D 4F 4F 4E 2D 8F 8F CE 6D 4F 4F 4E:3C
9A80:2D $F 8F CE 6D 4F 4F 4E 6C CC CC CC CC CC CC CC:8A
9A90:3C 6C 3C 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C:40
9AA0:6D 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C 3C 6C 3C 6C CC CC CC CC:F6
9AB0:3C 6C 3C 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C:60
9AC0:6D 6C 6D 6C 6D 6C 6D 6C 3C 6C 3C 6C CC CCCCCC:16
J

9AF0:DS D5 60 75 D3 90 60 73
9BO0:DS €0 075 D5 COC0 75 90 3030 75 FF FF FF FE:37
9B10:00 40 80 00 00 CO €0 00 40 CO CO AA 40 90 C0 AA-AA
9B20:C0 30 CO FF C0 30.C0 D5 C0 60 C0 DS €0 €0 C0 DS:CD
9B30:6A C0 C0 D5 6A COCO DS 6A CO CO DS 6A C0 CO FF:AE
9B40:15 C0 CO AA 15 6A D5 AA 00 FF FF 0000 55 AA 00:1F
9B30:00 45 8A 00 00 CF CF 00 45 CF CF 88 43 8E CF 88:3B
9B80:CF 0C CF CE CF 0C CF CE CF 4D CF CE CF CF CF CE:02
9B70:CF CF CF CE CF CF CF CE CF CF CF CE CF CF CF CE:49

9B80:45 CF CF 88 01 CF CF $8 00 CD CE 00 00 44 88 00:11
9B90:00 50 A0 00 00 FO F0 00 50 F) F0 20 50 B4 FO 20:18
9BA:FD 3C F0 B0 FO 3C F0 BO FO 78 FO B0 FO FO FU BO:D7
9BB(:F) F0 F0 B0 F0 O F0 B0 F8 FO F0 B0 F3 FO F) BO:F2
9BC0:54 F0 F0 20 54 FO F0 20 00 70 B0 00 00 10 20
9BDO:00 15 2A 00 00 3F 3F 00 15 3F 3F 2215 3E 3F
9BEO:3F 3C 3F 33 3F 3C 3F 3B 3F 3D 3F 3B 3F 3F 3F 3B:29
9BFO:3F 3F 3F 3B 3F 3F 3F 3B 95 3F 3F 3B 93 3F 3F 33:70
9C00:40 3F 3F 22 40 3F 3B 2200 33 33.00 00 11 22 00:30

9C10:00 54 A8 00 00 FC FC 00 34 FC FC A2 34 ED FC A2CT
9C20:FC CF FC F9 FC CF FC F9 FC DE FC F9 FC FC FC F9:93
9C30:FC FC FC F9 FC FC FC P9 F4 FC FC F9 F4 FC FC F9:39
9C40:50 FC FC A2 50 FC FC A2 00 F6 F9.00 00 51 A2 00:85
C50:00 00 EA 0000 55 00 00 00 55 00 00 00 55 00 00:AD
9C60:00 FO A0 00 S0 FO FO 00 FO OF FO AO FO 5A 5A AD:01
9CT0:F) 5A SA A0 FO OF FO A0 F0 5A 54 AD F0 54 5A A0DA
SC80:F0 OF FO AD FO FO FO A0 50 FO F0 00 00 FO A0 00:A4
9C90:00 A0 00 00 A0 50 00 EO 00 D3 A0 DO 40 €0 A0 AG:C6
SCAO:F0 OF FA 00 E0 OF DO A0 85 85 D5 AO F5 C0 4A EA:68
9CBO:F5 EA OF CO F0 85 OF D0 50 OF 4A FA E0 85 5F A0:C6
9CC0:50 85 DO A0 50 COFA 5050 E0 A0 00 A0 FO 00 A0:04
9CD0:00 00 00 00 50 00 AA 0A 00 AF 50 00 0A 00 00 50:D1
9CEN:55 05 E0 05 00 FO 5F 80 50 5F FA 0A AA 85 OF 00:80
GCF0:00 A5 4A DO 5A 5F AF A0 00 FA SF 85 55 05 E0 00:BF
9D00:AS 00 00 50 05 55 50 00 55 00 0A 05 00 00 00 00:7A
9D10:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00:AD
9D20:DD 5E 00 DD 56 01 DD 6E 02 DD 66 03 06 08 C5 E5:04
9D30:06 02 1A 7723 13 I0FAEI CD 26 BC CI 10 EF C9:48
9D40:05 OF 05 OF 40 40 40 40 55 55 55 55 50 F0 0000:13
9D50:00 0A 05 0A 00 80 00 8000 AA 00 AA 50 FO 00 00:2C
9D60:05 OF 05 05 00 40 00 40 00 AA 55 00 50 FO 00 00:5E
9D70:05 OF 05 05 00 40 00 40 00 FF 00 55 50 FO 00 00:18
9D80:00 05 00 OF 00 CO 40 40 55 FF 00 55 00 50 00 00:10
9D90:05 OF 05 00 40 00 00 C0 00 55 55 55 50 F0 00 00:E8
9DAQ:05 OF 05 05 40 00 40 €O 55 55 55
9DB0:05 OF 00 05 00 40 00 80 00 AA 55 00 50 00 00 00:74
9DC0:05 OF 05 05 40 40 40 CO 55 55 55 55 50 FO 00 00:70
9DD0:05 OF 03 03 40 40 40 C0 00 55 00 55 50 FO 00 00:D5
9DED:00 00 00 00 00 00 00 00 00 28 00 00 00 0A 00 00:9C
9DF0:00 00 00 00 00 00 00 00 00 28 00 00 00 0A 035 00:F7
9E00:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 28 00 0A 00 00:0D.
9E10:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 28 00 0A 05 00:68
9E20:00 88 00 88 45 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00:4C
9E30:00 88 44 44 45 43 00 45 00 28 00 00 00 0A 00 00:FF
9E40:00 88 00 88 00 8A 00 8A 00 28 00 00 00 0A 00 00:C3
9ES0:44 CC 44 CC 4545 4545 14 3C 14 14 05 05 00 00:3A
9E60:44 CC 44 CC 45 45 45 45 14 28 14 14 05 OF 00 00:0D
9E70:44 CC 44 CC 45 00 45 00 14 00 14 00 05 OF 00 00:D1
9E80:44 88 44 CC 45 45 45 45 14 14 14 14 05 OF 00 00:DC
9E90:44 CC 44 CC 45 00 45 00 14 28 14 00 05 OF 00 00:83
9EAD:44 CC 44 CC 45 0045 00 14 28 14 00 05 00 00 00:CO
9EB0:44 CC 44 CC 45 4545 00 14 00 14 14 05 OF 00 00:A2
QECO:44 44 44 44 45 45 4545 14 3C 14 14 05 05 00 00:77
9ED(:44 CC 00 88 00 8A 00 8A 00 28 00 28 05 OF 00 00:3A
9EEQ:44 CC 00 $8 00 3A 00 8A 00 28 00 28 05 0A 00 00:54
OEF(:44 44 44 44 45 45 45 8A 14 28 14 1405 05 00 00:08
9F00:44 00 44 00 45 00 45 00 14 00 14 00 05 OF 00 00:95
OF10:44 44 44 CC 45 CF 4545 14 14 14 14 05 05 00 00:97
9F20:44 44 44 44 45 CF 45 CF 14 3C 14 14 05 05 00 00:6B
OF30:44 CC 44 44 454545 45 14 14 14 14 05 OF 00 00:F3
9F40:44 CC 44 CC 45 45 45 45 14 3C 14 00 05 00 00 00:F3
OF50:44 CC 44 CC 454545 45 14 14 14 14 05 OF 00 0A:D6
9F60:44 CC 44 CC 45 45 45 45 14 28 14 14 05 05 00 00:82
9F70:44 CC 44 CC 45 00 45 00 14 3C 00 14 05 OF 00 00:41
9F80:44 CC 44 CC 00 8A 00 8A 00 28 00 28 00 0A 00 00:91
OF90:44 44 44 44 4545 45 45 14 14 14 14 05 OF 00 00:43
OFAQ:44 44 44 44 4545 45 45 14 14 14 14 00 0A 00 00:CB
OFB0:44 44 44 44 45 45 45 45 14 3C 14 3C 05 05 00 00:4A.
OFCO:44 44 44 44 45 45 00 8A 00 28 14 14 05 05 00 00:40
OFD0:44 44 44 44 45 45 00 3A 00 28 00 28 00 0A 00 00:69
OFE0:44 CC 00 44 00 45 00 8A 00 28 14 00 05 OF 00 00:E5
SFF0:00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00:90
A000:7C C608 67 DO DS 11 50 C0 19 D1 C9 00 DD SE 00:56
A010:DD 5601 DD 6E 02 DD 66 03 06 10CS ES 06 04 [A:5A
A020:AE 771323 10 F9 E1 CD 00 A0 C1 10 EEC9 00 00:71
A030:00 00 DD 6E 00 DD 6601 06 C8 AF 77 CD 00 A0 10:3E
AQ40:F9 C97C D608 67 CB 74 COD5 11 BO3F 19D1 C%:AC
A030:40E4 DD 6E00DD 6601 2250 A0C9 2A 50A0 CD:D7
A060:42 A0 CD 42 A0CD 42 A0 CD 42 A0 22 50 AD2A 50:6F
A070:A0 DD SE 00 DD 56 01 CD 19 A0 C9 2A 50 A0 CD 00:12
A080:A0CD 00 A0CD 00 A0CD 00 A0 C3 6B A0 0000 00:98
:11 00 A4 DD 6E 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00:CF

Capitaine Pixel

e




PLEIN LES

I
L absence un tantinet prolon- 54

gée de la rubrique, qui n'augurait
enrien lamise a la retraite du bon
vieux major, a suscité votre in-

55DATA 47,22,52,57,4D,43 4E,
4E
60 DATA 22 4F 43,4B,22,33,3B,

quiétude légitime... N'ayez 3B

crainte, c'est la grande forme !

AU SECOURS DE LA MYOPIE

Quelques codes suffisent a
Alexandre Pukall pour transfor-
mer n'importe quel téléviseur
multistandard PAL-SECAM en
écran géant pour TO8, TO8D et
TO%+.

Sa combine : faire passer ledit
téléviseur en mode exportation
NTSC 524 lignes au lieu des 624
du systéme européen. La preéci-
sion inférieure a pour effetd'aug-
menter la taille des caractéres.

ECRAN GEANT!

Le lancement du pogramme
sauve automatiquement la rou-
tine qui s'utilise ensuite normale-
ment par la fonction
LOADM"ECRAN™, R.

10 CLEAR, &H70FF

15 FOR |=&H7100 TO &H7147 :
READ A$ : A=VAL("&H"+AS) :
POKE I,A:S=S+A : NEXT |

20 IF S=7119 THEN SAVEM'E
CRAN.BIN",&H7100,&H7147,&
H7100ELSE PRINT "ERREUR!"
25DATACE,71,17,E6,C0,C1,04

27
30DATA08,83,00,02,BD,E8,03,
20
35DATAF2,C6,64,F7,E7,E7,39,
47
40 DATA 45,54,43,50,22,49,47,
43

45DATAS50,56,0F,0C,2A,45,2B,
22
50 DATA 43 4E,47,5A,43,50,48,

65DATA32,04,FE,FE,FF,FF,FE,
FE

SUPER DEGRADES!

Graphismes époustouflants,
menusdegrandeclasse etautres
effets du meilleur cru sont désor-
mais a votre portée...

La routine extraordinaire de
Laurent Hirlart permet en effet,
en changeant |a palette de cou-
leur 0 a chaque ligne, d'obtenir
des centaines de couleurs simul-
tanément a l'écran ! Le lance-
ment du programme ci-dessous
génére le programme binaire qui
réalise ce prodige. On peut en-
suite appeler COPPER.HCL a
partir de n'importe quel pro-
gramme Basic, en spécifiant &
chaque fois (comme le montrent
les exemples qui suivent) :

« Le nombre de lignes de copper.
Il y en a 200 par détaut, mais
cette valeur peut étre augmentée
afin d'obtenir des dégradés sur
tout I'écran, tour compris (cf.
exemple 4).

+ La vitesse de défilement des
dégradés. Négatif, scrolling vers
le haut, positif, vers le bas (cf.
exemples 2 et 4).
«Aprés'EXEC, lacouleurOesten
nair (palette 0) etle code ASClI de
la touche frappée est & ['adresse
&HDFFF (cf. exemple 3).

COPPER

10 CLEAR,&HDF5F
20FOR |=&HDF80 TO &HDFFE:
READ A$:A=VAL("&H"+AS):POKE

AW MIRETTES |

I,A:S=S+A:NEXT |

30 IF S=17470 THEN SAVEM"C
OPPER.HCL",&HDF&0,&HD
FFE,&HDF60 ELSE PRINT
"ERREUR!"

100 DATA 1A,50,34,08,C6,E7,
1F,98

110 DATA 8E,DF,6C,86,20,95,
E7,27

120 DATA FC,95,E7,26,FC,A7,
80,3D

130 DATA 3D,3D,3D,A6,82,95,
E7,27

140 DATA F4,3D,3D,3D,3D,3D,
0D,E7

150 DATA 2A,F7,3D,3D,3D,3D,

3D,0D

160 DATA E7,2B,F7,8E,03,75,
30,1F

170 DATA 26,FC,6D,86,8E,DF,
60,10

180 DATAB8E,00,C8,EC,83,0F,D
B.,D7
190DATADA,97,DA,3D,3D,12,8
C,DD

200 DATA D0,27,02,20,03,8E,D

F.60
210 DATA 31,3F,26,E7,10,8E,0
3.77
220DATAA4F,12,0F,DB,97,DA,9
7,DA
230DATA31,3F,26,FC,30,88,00

,8C
240 DATADF,60,22,04,A6,86,20

,04

250 DATA30,89,FE,70,8C,DD,D
0,23

260 DATA 04,A6,86,20,04,30,8
9,01

270 DATA 90,12,0D,C8,27,B1
,BD,E8
280DATA06,F7,DF,FF,35,08,39
,28

290 DATA63,29,48,43,4C,39,31

EXEMPLE 1

0 ' Ce programme affiche les
palettes de 256 & 455 dans le

> 4

Apreés deux mois
d'absence, nous
gratifier d'effets
visuels
extatiques...
Major, vous étes
tout excusé !

fond de I'écran

10 CLEAR,&HDDCF:LOAD
M"COPPER.HCL":M=&HDF5E '
invariant : zone d'implantation.
20 SCREEN,0,0

30 PAL=256

40 FOR =0 TO 199" Boucle pour
les 200 lignes de I'écran.

50 GOSUB 100

60 PAL=PAL+1

70 NEXTI

80 EXEC&HDF60 ' Appel de Ja
routine.

90 END

100 POKE M,PAL @256 ' Enre-
gistrement d'une paletfe.

110 POKE M+1,PAL MOD256
120 M=M-2:RETURN

EXEMPLE2

0' Ce programme affiche 5 tubes
et les fait scroller dans le fond de
I'écran '

10 CLEAR,&HDDCF:LOADM"
COPPER.HCL":M=&HDF5E
invariant : zone d'implantation.
20 SCREEN,0,0:VIT=-2' Vitesse
de -64 2 +63

30 FOR I=1 TO 5 ' Boucle pour
les 200 lignes de I'écran.

40 READ A

45 FOR J=0 TO 15:GOSUB
100:PAL=PAL+A:NEXT J * Dé-
gradé NOIR -> COULEUR

50 FOR J=0 TO 15:PAL=PAL-
A:GOSUB100:NEXTJ' Dégradé
COULEUR -> NOIR

55 FOR J=1 TO 8:GOSUB
100:NEXT J

60 NEXT |

70 POKE&HDFCE,(256+2*VIT)
MOD256 ' Enregistrement de la
vitesse.

80 EXEC&HDFB0 ' Appel de la
routine.

90 END

100 POKE M,PAL @256 ' Enre-
gistrement d'une palette.



110 POKE M+1,PAL MOD256
120 M=M-2:RETURN
200 DATA 1,16,17,256,257

EXEMPLES

0' Ce programme affiche un arc-
en-ciel sur le texte & I'écran’

10 CLEAR,&HDDCF:LOADM"C
OPPER.HCL":M=&HDF5E '
invariant : zone d'implantation.
20 CONSOLE,,,2,0:SCREENO
,15,15PALETTE15,0PALETTE0,40%
25 FOR I=1 TO 25:PRINT"HCL
MAKES IT POSSIBLE ! (PRES-
SEZ ESPACE)";:NEXT | ' On
remplit I'écran...

30 READ A:l=0

40 GOSUB100:PAL=PAL+A

45 GOSUB100:PAL=PAL-A

50 GOSUB100:PAL=PAL+A

60 GOSUB100

701=I+1:IFI=8 THEN30ELSE IF
M>&HDDDO THEN PAL=PAL+A
:GOTO 40

80 EXEC&HDF60:IF PEEK(&H
DFFF)<>32 THEN 80 Appel de
la routine et test touche.

90 PALETTEO0,4095:END

100 POKE M,PAL @256 ' Enre-
gistrement d'une palette.

110 POKE M+1,PAL MOD256
120 M=M-2:RETURN

200 DATA 1,16,-1,256,-16,1,16

EXEMPLE4

0 Ce programme affiche des

dégradés de gris qui scrollent...
en Overscan ! *

10 CLEAR,&HDD5B:LOADM"
COPPER.HCL":M=&HDFSE
Implantation pour 260 lignes.

20 SCREEN4,0,0:VIT=1' Vitesse
de-64 4 +63

30 FOR I=1 TO 10 ' Boucle pour
les 260 lignes

40 FOR J=1 TO 15:PAL=J"273
:GOSUB100:NEXT J ' Dégradé
NOIR -> BLANC

50 FOR J=15 TO 5 STEP -
1:PAL=J"273:GOSUB100:NEXT
J' Dégradé BLANC -> NOIR

60 NEXT I

70NL=260:GOSUB200" Nombre |

de lignes de 65 a 310.

80 POKE&HDFCE,(256+2°VIT)
MOD256 ' Enregistrement de la
vitesse.

90 EXEC&HDF60:END" Appelde
la routine.

100 POKE M,PAL @256 ' Enre-
gistrement d'une palstte.

110 POKE M+1,PAL MOD256
120 M=M-2:RETURN

200 A=(211-NL/2)"8-3:M=&HD
F94:GOSUB300' Enregistrement
du nombre de lignes.

210 A=NL:M=&HDFA1:GOS
UB300

220 A=&HDF60-2°'NL:M=&HDF
AF:GOSUB300

230 A=(311-NL)*8-1:M=&HDF
BE:GOSUB300

240 A=-2°NL:M=&HDFDA:
GOSUB300

250 A=&HDF60-2'NL:M=&HDF |

DD:GOSUB300

260 A=2*NL:M=&HDFE7

300 IF A<0 THEN A=65536+A
310 POKE M,INT(A/256):POKE
M+1,A-256*INT(A/256):RE
TURN

THOMSON ACTUALITE

Les fidéles de la gamme
THOMSON ont enfin leur revue :
ICDV Magazine, bimestriel

vendu par abonnement et riche
de 24 pages (ce n'est qu‘un dé-
but) pleines de caractéres impri-
més en noir sur du papier blanc,
un luxe & notre époque ! De plus,
une disquette de programmes
inédits peut étre acquise...

Le premier numéro offrait des
news en pagaie, de latechnique,
des articles bien faits sur le PS1
d'IBM, le TT d'Atari (petite infidé-
lité) et 'univers des CD, plus des
listings et moult rubriques at-
trayantes. Le second traite, entre
autres, d'un synthétiseur vocal,
d'un digitaliseur et du fameux lo-
giciel Solution, de Profil, qui
permet le transfert sur PC des
fichiers issus de Logo et Para-
graphe. Le ton est plaisant - &
faire palir dejalousie les meilleurs
d'entre nous.

ICDV MAGAZINE, 16, quai J.-
B.-Clément, 94160 Alfortville.

La flemme d'écrire ? Laissez un
message sur 3615 CFDL...

Au fait, connaissiez-vous le club
Contacthoms et son serveur ?
Ben voila, c'est fait (cf. photo).

BUG!

Avant de terminer, un petit erra-
tum concernant le programme
Basic de gestion d'images du n®
46 : pour une parfaite utilisation,
remplacez en ligne 130, le DIM

PUKALL%(2000) par DIM
PUKALL%(20000).
Major Thomson
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E COTV ENRIN LA

Il y a juste un an, nous vous présentions en

avant-premiére ce qui devait étre un nouveau tremplin
pour la gamme Commodore sur le marché grand public ;

le CDTV. Aujourd'hui,

la béte est enfin disponible et se montre a la hauteur de
nos espérances... Que demande le peuple ?

Deuxiéme constructeur mondial
(& I'échelle planétaire, cela re-
présente une machine sur qua-
torze), Commodore a toujours
su faire preuve d'esprit d'inno-
vation technologique. Au cours
des années qui suivirent sa
création, peu avant 1940, la
société américaine subit une
évolution et une croissance stu-
¢éfiante dans le domaine de
ﬁéquipement de bureau. Dés
1969, elle se distingua par la
mise au point d'une des premié-
res caleulatrices de poche - no-
tons fout de méme que lo mode
de I'époque reposait prin-
cipalement sur les pattes d'élé-
hantet que les poches suivaient
Ea mouvement... Et 1977, ce fut

le véritable avénement de
Commodore sur le marché infor-
matique avec'arrivée du fameux
Pet qui donna le jour, plus tard,
& des rejetons prestigieux : Vic
20(1981), Amiga 500 (1984),
Amiga 3000 (1990) et enfin,
CDTV.

PROGRESSION
DIFFICILE

Si elle peut éire qualifiée de
verfigineuse sur |'ensemble de

Le CDTV lecleur de disques compacis.
Une interface utilisaleur simple et efficace...

La face avant. Un look trés hi-fi.




I'Europe, la progression de
Commodore en France se ré-
véle plus que difficile, malgré
une percée de plus en plus
évidente sur le marché pro qui
a permis & la société de qua-
drupler son chiffre d'affaires
en 3 ans et d'ougmenter le
stoff jusqu'a 67 personnes.
DiIJ'Ficﬁe d'cffribuer cet état
de fait & des facteurs autres
gue lo démarche marketing
e la société, relativement mal
ciblée jusqu'a l'arrivée de
Georges Fornay & la téte des
opérations courant 90 et aux
bouleversements multiples qui
s'en-suivirent. Aujourd'hui,
I'atmosphére esta 'oplimisme,
et 'arrivée du CDTV, bien
qu'accidentelle-si je puisdire -
n'y est certes pos étrangére...

FACE AFACE

Autant le dire tout de suite,
la volonté premiére de
Commodore consiste @ cou-
per |'herbe sous les pieds réu-
nis-ou pas-de Sony et Philips,
quin'en finissent pas d'annon-
cer leurs "merveilleux" CDI.
Bonne idée en soi, mais peut-
étre un peutardive sil'on songe
que les deux géants ont pro-
cédé récemment eux aussi &
une présentation officielle de
leurs machines respectives lors
du C.E.S. de Chicago. Elle
n'eut d'officielle d'ailleurs que
le nom, puisque les CDI Sony
ou Philips continuent &
demeurer infrouvables...

Commodore, en sorfant son
produit auvjourd'hui, s'offre
donc une longueur d'avance.
Parviendra+til & la conserver
face & deux vieux routiers du
grand public comme Sony et
Philips 2 Voild lo question que
tout le monde se pose, d'autant

qu'aux derniéres nouvelles,
Philips et Nintendo seraient
parvenus & un accord pour la
réalisation de jeux sur CDI...
Affaire & suivre... Néanmoins,
le CDTV a le mérite d'exister et
nous ne pouvons que les en
féliciter.

DU VRAI GRAND
PUBLIC!

La principale raison qui fait
du CSTVun événement en soi,
c'est sa philosophie grand pu-
blic. En effef, f:ien qu'archi-
tecturé autour d'un Amiga, le
CDTV s'en éloigne de par son
look trés hifi et son inferface
utilisateur - bah, le vilain mot -
ot l'informatique, telle qu'ona
I'habitude de la rencontrer,
n'apparait plus. Dés la mise

la béte et une porlie de ses accessoires : le Trackball, le lecteur de
disques, la souris d infrarouge flous Irois en option] et la télécom-

mande.

sous tension de la machine
-avantl'introductiond'un CD -
I'écran annonce la couleur.
Exit le Workbench et son
austérité si effrayante pour le
commun des mortels ! On entre
ici dans le vif du sujet avec une
présentation assez proche de
celle qui illustre les démos de
CDV (Compaci Disc Video), &
savoir un disque irisé frappé
d'un rayonnement laser.

Lo suite des opérations se
passe de commenlaire puis-
qu'elle consiste simplement &
faire un choix : CD audic ou
CD-ROM [notons que le CDTV
lit également les disques
CD+G, permettant 'affichage
d'animations vidéo en temps
réel).

Dans le cas du CD-ROM, la

Lo face arriére. Rien de bien différent, sinon les connexicns MIDI et la prise Péritel.

| fectuer

| horizonta
| parlée (Frangais, Anglais, Al-

machine réagitimmédiatement
ar le lancement du disque et
e chargementde son contenu :
jeu ou éducatif, utilitaire efc.
Le reste dépend de |'efficacité
de lo programmation... le
meilleur exemple en la
matiére : I'adaptation de Sim
Cily, réclisée par Infogrames,
ui guide pas & pas le joveur
jons le maniement de |a télé-
commande. Le pire des réfrac-
taires & la technologie ne se
retrouve plus ainsi livré & lui-
méme puisque le mode d'em-
ploi se manifeste & I'écran
presque en permanence.

Le CD oudio, lui, profite d'un
programme résident spécifique
reprenant, sous forme de gro-
phiques, les principales options
dévolues aux CD : nombre de
plages, lecture, avance et re-
tour rapide, pause, sélection
aléatoire, saut de plage efc.
Cet écran qui peut paraitre &
premiére vue superflu & tout
possesseur de £s ves com-
pacts, correspond bien & la
philosophie énoncée plus haut.
De méme, il permet d'accéder
a diverses options - autres que
celles qui sont proposées sur la
télécommande, simplifiée ainsi
& |'extréme.

Autre ouverture : |"écran de
réglage. Celuici propose d'ef-
toutes sortes de
paramétrages par le biais
d'icanes spécifiques : cenirage

rechoix de lo langue

. o
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lemand efc.), possage en
interlace, suppression du son
ette une foultitude d'autres.

VUE D'ENSEMBLE

Qutre le CD, les évolutions
qu'offre le CDTVpar rapport &
I'Amiga ne se révélent malheu-
reusement pas aussi nombreu-
ses que celles que nous étions
en droit d'espérer...

C'est le moins qu'on puisse
dire puisqu'il n'y en @ qu'une,
mais de faille : lo connexion
MIDI in/out.

Il est vrai que tous les
Amigamaniaques ['attendoient
de pied ferme depuis si long-
temps qu'il edt été impardon-
nable de ne pas lafaire figurer
aumenu... Elle trouve d'oiﬂeurs
une utilisation immédiate via
le logiciel Music Maker, uiili-
taire musical livré gra-
cieusement avec la machine.

Quant au Genlock, nenni |

Une foule d'options sont
rrévues ou d'ores et déjé réo-

isées, qui permettront oux in-
corrigibles informaticiens de

transformer leur CDTV en véri-
table ordinateur, comme le
Trackball (sorte de souris in-
versée) - 590 F ; la souris &
infrarouge - 390F ; le lecteur
de disquettes externe - 990 F ;
le clavier- 690 F ou encore le
lecteur de cartes mémoire de
64 & 256 Ko.

Notons que de telles
adjonctions poussent le prix
de I'ensemble trés audela du
raisonnable... En effet, méme
si la machine a une vocation

grand public ir-

7 réfutable, il en

| va tout autre-

mentde |'aspect
financier. Alors
u'il est aujour-
'hui possible
d'acquérir un
lecteur de dis-
ques compacts
| audio  pour
moins de 1 000
F, un CDV pour

Ordicode, un outi

Mind Run : les méninges
déménagent...

3 000 F ou un magnétoscope
pour 1 600 F, Com-modore
n'hésite pas & proposer son
CDTV& 6990 F... Un prix pas
riqué des hannetons, méme si
'on tient compte des cing dis-
ques livrés ovec la mochine.

LE PACKAGE

Comme nous le disions &
I'instant, le CDTV est fourni
avec 5 disques, dont voici la
liste : Sim City (Infogrames),
on ne présente plus ce chef-
d'ceuvre ; Mind Run
(Créalude), jeu de réflexion
fondé sur la mémoire visuelle,
du son, les réflexes etc. ;
Ordicode (Educom), outiltres
performant pour |'apprentis-
sage du code de la route ; un
logiciel d'apprentissage de la

langue e
Shciespeore,

| précieux ¢
et Music

Aris et Loisirs :

PLUS DE 60 TITRES DISPONIBLES*

Gardenfax (4 CD

Future Wars. B.A.T. Unreal.

Maker, pro-
gramme qui
offre la pos-

ProTennisTour | siblité de jouer

concernant respectivement : plantes d'inté-
rievr, fruits et légumes, plantes de jardin,
| arbres et arbustes). Livie de coloriage

animé. Systémes militaires avancés. Fem-
| mes en mouvement. Notre maison.

Education : Un pelit pain pour Barney.

| Fun School Three for under Fives. L'ours

| Barney va a I'école. My Paint. Cendrillon.

| The Paper Bag Princess. Thomas Snowsuit.

| The Tale of Peter Rabbit. Scary Poems for
Rotten Kids. Mud Puddle. LTV English. Ex-
pédition au Péle Nord.

Divertissement : Baftlechess. Classic
Board. All Dogs Go to Heaven. Falcon.
Airwave Adventure. PsychoKiller. Snoopy.
Sherlock Holmes. Many Roads to Murder.

| Murder Anyone. Hound of the Baskervilles.
| Defender of the Crown. Spirit of Excalibur.

2. Batilestorm. Xenon 2. Wrath of the Demon.
Réfarence : The Complete Works of
Shakespeare. The New Basic Elecironic

Cookbook. The American Heritage lllusirated |
Encyclopedic Dictionnary. Time Table of |

Science and Innovation. Time Table of |
Business, Politics and Media. The lllusirated |

Holy Bible. World Vista Atlas. Dr. Wellman.
The New Grolier Electronic Encyclopedia.

C€D+G : Chris Isaak. Litlle Feat (2 CD).
Gram Parsons. Yan Dyke Parks. Bonnie

Raitt. Lov Reed. Woody Guthrie Tribute. |

Alphaville. Laura Branigan. Ella Fitzgerald.

Flamin' Groovies. Fleetwood Mac. Emmylou |

Harris. Jimmy Hendrix.

* Ces filres seront théoriquement sur e |

marché frangais dés septembre.

sur un clavier
connecté au

npamls |

Sim City, une parfaite réussite.

CDTV via le MIDI, durant lo
lecture d'un CD audio. Outre
ces programmes divers, les
heureux acquéreurs pourront
également découvrir un CD de
bienvenue qui leur enseignero
trés simplement la marche &
suivre pour utiliser au mieux
leur machine.

Nous débutions sur une note
d'optimisme et nous tenterons
de ﬁnir de méme malgré quel-
ques regrets - dont le plus im-
portant tient au prix... Peut
étre celui-ci subira-til lo méme
évolution que celui des autres
matériels grand public, au

vel cas il serait envisageable
39 trouver le CDTV & moins de
6 000 F, voire & moins de
5 000 F dés |'année pro-
chaine. .

Espéronsie... En attendant,
il remplit bien son contrat, qui
consiste d'une cerlaine mo-
niére & faire bouger |'univers
micro...

Georges Brize

Ecran de paraméirage.

J osiic: |

English
Espafiol
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ro nocturne, les yeux usés par les pixels ressoutants d'un
5 écran & quat'sous, la fasse de café serré
@ proximité de la souris, ce n'est pas nofre fosse de thé.
~ Nos yeux, on préfére les ouvrir sur nofre vaste planéte.
iieux bien sir, c'est de ramasser son balluchon, de prendre lo
SoE R roufe et de la parcourir fout en rond.
 Comment faire 2 Il faut d'abord lever le pied, une fois parti ¢a v
: tout seul, il suffit de laisser aller. Ou clors on allume

o 18l& qui est, comme chacun le sait, une fenétre ouverte sur le
~ monde. Mais le sandwich guerres<atastrophesdaitsdivers
St & I'heure de la soupe, c'est déprimant...
Alors, refour & la case micro. Parmi foutes les disquettes, au détour
du disque dur, il y a sirement un pefit
coin de paradis...

Iy a six ou sept ans, Bob Winner, un soft signé
Loriciel, ufilisait déja des images numérisées qui
représentaient des cortes postales de quelques gron-
des capitales du monde. On n'avait guére le temps
d'admirer les monuments. Des bidons déboulaient
dans vos jombes et les couteaux volaient bas. Parfos,
on dégommait un odversaire & grands coups dé sovo-
te ou aU revolver. Le fourisme de |'époque était hord...

Pharaon, du méme éditeur, proposail & la méme
époque des aventures calquées sur le film Indiona
Jones et le temple maudi!.%ilas se déroulaient dans
une Egyple numérisée ol des séquences d'arcade
alternaient avec des vues du Sphinx et de la vallée
des Rois. Le résultat n'élait pas trés convaincant.

Pendant quelques années, lo foile de fond
hyperréaliste  disparv. Lo numérisation d'vn dessin
ou d'une photo fait maintenant un refour en force,
surtout dans les jeux d'aventure américains, ceux de
SierraOnLline notamment. On discerne méme, dans
la version PC de Space Quest 4, les rraits de
construction laissés par le graphiste dons la rue en
complet delabrement.

Dovantage que par souci de rédlisme, la corte
postole vient @ point pour souligner I'atmosphére
d'un soft. Si ¢'est un koraté, on ne coupe pas @ une
représentation de monument asialique. Le temple de
Sukkothai par exemple, au nord de Bangkok, les
entes du Fuji-Yoma dans Karateka ou
'idéoFrumme géant du Soleil Levant qui se mire dans

es eaux o Kyolo pour illustrer le vénérable
International Karaté + - comme Sat
: Combat d'ailleurs. Les aro phistes
ne prennent pas de risques

et contribuent sou
W, vent @ renfor-
erles

ns The

» Human
Killing Machine,

Beyrouth se présente
évidemment comme une
ville ruinée aux murs troués
%" comme un gruyére, et dans d'in-
nombrobles scgs casfagne (Ranx
d'Ubi Soft pour n'en citer qu'un] les rues
de New York apparaissent comme d'igno-

bles coupe-gorge,d coté desquels les quartiers
les plus mal fomés du Bronx font carrément figure
de résidences de luxe.



LARRY
LAFFER
Quiﬁons ces lieux sinis-

fres pour des contrées plus
accveillantes. Exotique par
excellence, la frilogie des
Leisure Suit Larry créée

ar Sierra-On-ine plonge
e joueur (et donc le héros)
dans un univers de luxe et
de stupre, |'vn ne valant

as grond-chose sans
'aufre. Les fifres de cha-
cun des épisodes sont évo-
cateurs - le pays des Ié-
zards qui se prélossent; A
la recherche de I'amour
len plusieurs lieux mal
choisis) et enfin Passionate
Patti & la poursuite des pecloraux
puissanls.

Larry Loffer, héros de cette saga,
est un Américoin quadragénaire
un peu coincé (voila trojs
pléonasmes d'un coup) saisi par le
démon de minuit (et Ape quatre ). Il
se rend done dans un patelin trés
justement nommeé lost Wages
l"pcfas perdues” en angloisl ef se
transforme en séduisant plébois
["play-boy" en fran: luisJ décidé a
se taper foutes les filles du liev. Ce
fantasme ne le quittera jamais d'un
soft & un autre...

Lost Wages, c'est Las Vegas, la
capitale du jeu. La-bas, les casinos
se frouvent dépourvus de fenétres
Eour que le client qui claque son

ic ne soit pas fenté de renfrer chez
lui & la nuit tombeée. Il ne doit en
sortir que complétement rofissé.
Larry y rencontre la belle Fawn, qui
I'emmene illico a |'église du coin,
le selfservice des mariages-minute
24 heures sur 24. A quelques kilo-
meéfres on fombe sur Reno, la copi-
tale du divorce instaniané. L'avan-
lage du systéme, c'est que les
amonts d'un soir peuvent se sauter
sans enfreindre les lois de ['état,
assez contraignantes pour ces
chosesla. Apres force libations
dans la chambre nuptiale, Larry se
fait détrousser par lo belle de nuit.
Il essaie de se rofiraper sur une
poupée gonflable qui se refrouve
aussitdt a plat |

ETATS-UNIS

Score 2 sur 4909

Le second épisode se déroule a
Los Angeles, zj;ns un quartier de
petites maisons chicos. Larry se fait
jeter comme un malpropre par une
splendide créature quilache méme
son chien contre [ui. Le voild sans
un rond dans une cité qui se réduit
& dix rues bordées de bars, de
boufiques et bien sir de studios de
télévision et de cinéma. Malheu-
reux en amour mais heureux au
jev, il gagne un million de dollars
et s'inscrit pour une luxueuse croi-
siére. Facheusement, il met par
inadvertance le doigt dans un dan-

ereux engrenage et se refrouve
ﬂons le collimateur d'une bande
d'espions soviéfiques.

Cet épisode se révéle de loin
plus riche que le premier, beaucoup
plus mouvemente. Touten cherchant
a s'aftirer les bonnes grace des
jolies égériesdu bcteau,?orry tente
de sauver sa peau. Pour échapper
aux sbires du KGB, il quitte le
poquebot & bord d'un canot de
sauvetage et dérive une dizaine de
jours en mer. ll arrive enfin dans un
club de vacances huppé, sis aux
alentours d'une pfoge frés
hawaiienne. Le KGB y sévit aussi.
Laffer s'évode du village & bord
d'un avion d'Aéroflot qu'il s'em-
presse de détourner puis il s'enfuit
dans la jungle... Il rencontre dans
le villoge indigéne de Nonloonrf
(prononcer "not fo night"] la belle
i&:lalcu, fille du chef et se débar-
rosse des affreux qui lui en vou-
loient. Il semble s'étre faitune place
au soleil.

Dans le troi-

= siéme et dernier

épisode, Kalalau
_ quiavirélesbienne
envoie pailre Larry.
lequel perd oussi
son emploi. Pas fres
reluisant, carré-
ment médiocre, il
se rend dans une
cabine téléphoni-
§ que o0, comme
Superman dons ses
films, il se ftrans-

Leisure Suit Larr

forme aussitdt. Le voild maintenant
viril belltre en costard blanc, tom-
beur de filles bronzées. Il en ren-
contrera pas mal dans le casino et
les boites de nuit du voisinage,
mais s'attachera immanquablement
a Passionate Poffi, I'amour de sa
vie. L joueur vit alors, par ordina-
teur interposé, une inedite expé-
rience franssexuelle : le voild de-
venu Patti, lancéle) a la recherche
de son bonhomme capturé par des
amazones cannibales. Le happy
end final laisse présager un qua-
friéme épisode...

Avec de luxueux décors de réve,
des flopées de ravissantes femelles
offertes (mais pas pour des
clopinettes), des musiques oppro-

priges, un zeste d'humour et un
érotisme groting, la série des Larry
reprend les ingrédients qui ont fait
le succés des James Bond, le coté
loser en moins. Un seul regret sur
PC : I'absence d'un mode \?GA en
haute résolufion. Les intérieurs cos-
sus, les palmiers et 'érofisme raffiné
s'accommodent mal de pixels gros
comme des pois.

Son passé minable le suit parfout :
sur le bateau ou dans les hatels, il
y @ toujours un malappris pour le
renvoyer 4 sa condition sociale. La
série des Larry o été faite sur mesure
pour les Américains, mais les
versions francaises n'ont rien & lui
envier. Avec les trois boftes qui
forment cetie aventure, il y a de
quoi prolonger un bon moment les
vacances sous les cocofiers.

LE LEGS DU
COLONEL

Tho Colonel's Bequestvientde
sortir sur ST aprés une belle carriére
sur PC. Créé par Sierra-On-ine, il
emméne le joveur dans le pays
cajun, au cosur des bayous c‘.{e
cette Lovisiane que Bonaparte
n'aurait jomais di revendre aux
Américains pour une bouchée de
pain. le soft qui se déroule dans
vne vieille demeure coloniale est
testé dans ce numéro.

simrA_css VIERGES, PISTES D_E.FO.NCEES,HSECTEURS‘ :




FASCINA-
TION

Dons la lignée des softs hard,
Coktel Vision met la derniére main
& Fascination, un jeu dont le co-
dre estla Floride avec ses moiteurs
et ses plages forrides, ses boites de
Little }'ﬂwanc ol |'on dansela salsa
salée, et les boufiques de lingerie
coc‘uine de Cononut Grove.

Il met en scéne Doralice, une
détective privée qui devra déso-
morcer une machination ourdie par
Doc (un psychopathe qui n'a aucun
lien de Famllle, précisonsle, avec

s O

un certain Papa Doc Duvalier qui
soigna & blanc les Noirs haifiens
avec |'aide musclée de ses Tontons
macoutes). Le but de sa périlleuse
mission 2 Refrouver la formule chi-
mique d'une molécule qui neutra-
lise les inhibiteurs du comporte-
ment. A forte dose, néanmoins, le
produit révéle des effets secondai-
res ravageurs, des propriétés oph-
rodisiaques nolomment qui intéres-
sent grandement les tuands du
coin. Ce produit érogéne, nofre
peu farouche Dorclice n'en @ pas
du tout besoin. Elle saif en effet se
servir de ses charmes vénériens a
‘bon escient et sans parcimonie.
Vautrée dans le luxe des hétels,
elle finira por se retrouver déliciev-
sement prisonniére dans un palais
Renaissance reconstruit
de toutes piéces aubord
de la mer. Outre une
belle aventure poli-
ciére, pimentée de re-
bondissements - dans
tous les sens du terme -
Fascination propose
un séjour haut de
omme dans les vices
'un Miami pour mil-
liardaires (et de cing).

. [ régne une choleur infernale 6 Delhi. Le cyclopousse éloit allé
£ un roupillon au frois dans un tuyau, la rove calée per un
es luyaux en ciment, ce sont les HIM des Indes. Plein de

vent. A Pondichéry, ils mettent méme de pelits rideoux

qu

RIVIERE
SANS
RETOUR

Colorado, de Silmarils, est un
jeu d'action qui fait revivre la rude
vie des trappeurs dans |'Amérique
du siécle dernier. Voild un soft
mouyementé qui débute par la des-
cente de mpi%es dans un poysage
montagneux. Le softn'apparait pas
trés aimable avec les ﬁldiens qui
prennent force coups de pagaie
quand il ne se font pas pousser
conire les rochers
ou les troncs d'or-
bres emportés par
le courant. Il estvrai
qu'eux-mémes ne
se montrent guére
accueillants. Le
frappeur peut ac-
coster sur des plo-
ges et visiter des
villoges de fipis in-
diens fourmillant de

efites onimations.

les notables réunis, il devra démon-
trer sa vaillonce face au chompion
local. Au cours de ses péré-
grinations, il rencontre parfois un
colporteur qui acceptera de tro-
quer quelques objets. Enfin, le soir
au bivouac, sonne I'heure de lo
sauvegarde de la partie. Dure, dure
existence...




AMERIQUE LATINE

MAYA
PARTIR
AVEC..

Ls mystéres de I'Améri-
que précolombienne ont
toujours inspiré les scéno-
ristes [notamment le film
['homme de Rio - un pasti-
che des Sept beules de cris-
tol d'Herge - ;A la poursuite
du diamant vert et j'en
passe). Le Fétiche Maya
rocéde de la méme veine :
e corps d'un savont o éfé
découvert prés de Chichen
ltza, un haut liev de la ci-
vilisation maya sitvé dons
la presqu'ile du Yucatan. Il
portait sur lui un parchemin
mentionnant I'existence
d'un fétiche dont les mor-
ceaux ont été dispersés
dans_trois villages. Son
éléve, Michaél Fairbonks,
se lonce @ la recherche de
la stotuette. Il n'est pas le
seul en lice : |'ignab£ doc-
teur Olrik Karloff s'est mis

lui aussi sur |'affaire.
Le soft méle adroitement

I'oventure (la conduite d'une jeep
- mais en 1936, elle n'avait pas
encore éfé inventée| et |'action
-des bagarres épiques, nolomment
avec Olrick. Mia\aél Fairbanks
devra acheter ou échanger le ma-
tériel nécessaire pour son expédi-
tion dans des boutiques ou auprés
d'un chef indien. Panne seche,
serpents (mais pas & plumes) et
énigmes seront au rendez-vous.
Celui qui aura reconstitué le fatiche
pourra s'approprier le fobuleux
frésor des Mayas.

LA C%URSE
L'ECHALOTE

oyage ou Brésil 6 la recherche
d'Emmonuelle, I'héroine évo-
nescente du soft du méme nom
concecté par Coktel Vision. L'ifiné-
raire passe par Rio de Joneiro,
Belem, les chutes d'lgacu, Salvador
de Bahia, Recife et Sao Paulo.
Chague information doit &fre mon-
noyée. Et c'est par déductions
successives que ['on refrouve lo
piste de la bgle disparue, quia le

don d'éfre tovjours ailleurs. On se

sions sur ['homme...

De la 16le froissée enlre un vélo et un fricycle, quelque
port en Inde... Comme chez nous, il suffit d'un ocero-
chage de rien du lout pour que ¢o dégénére en
bagoarre. le ype en fricycle s'est emparé d'une boite de
conserve vide pour taper plus for, son client grassouillet
se recule ofin d'éviter un mauvais coup. Sur le foit, un.
singe observe lo scéne : il ne se fait plus guére d'illy-

déplace beoucouP en avion et en
héﬁcoplére, on s'accoude & des
bars en acajou ou en planches mal
dégrossies et on picole sec.

?oui cela coite cher. Pour se
refaire, le joveur fréquente
assidiment les casinos (vous n'al-
liez pas croire qu'il se solirait les
mains dans les champs de canne &
sucre). L'aventure I'aménera oussi
dansles favellas ob
les filles se donnent
pour une poignées
de cruzeiros. L'éro-
tisme d'Emma-
nuelle estirés soft,
pos de quoi fouet-

ter un chat. Par la suite, avec
Geisha et Fascination, |'éditeur
rousserc le bouchon plus loin - si
‘on peut dire.

Aprés c‘uelques onnées d'exis-
tence sur lo plupart des micros,
Emmanuelle ne se révéle plus
tout jeune, grophiquement du
moins. C'est sur PC que le softa le
plus mal vieilli... La 3éfinition EGA
semble en effet bien désuete, et a
tant que le rééditer sous le label
Tomahawk, I'éditeur eiit &t& bien
inspiré de le redessiner en mode
VGA et d'ajouter une ombiance
sonore. Le Brésil, c'est bien le pays
de lo samba et des cariceas, non ¢
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ZEN
EROGENE

I-es geishos joponaises
sont avont fout des hdtes-
ses initiées aux subfilités
de lo cérémonie du the. Le
kimono c}u'elles portent
vaut une fortune {souvent
plus de 100 000 F) et leur
gorde-tobe se doit d'en
posséder plusieurs. La geisha ver-
sion Tomahawk (un |c%e| Coktel
Vision) apparait outrement plus
delurée. Tellement délurée que ses
rouesses de superlouloute éveillent
Finlérét lubrique d'un Japonais fou
comme un lopin, un certain
Napadami qui tente de fabriquer
des gynoides. Pour fabriquer une
de ces automates du sexe, il @
besoin d'une athléte de ['orgasme.
D'ol les ennuis d'Eve...

Le décor de Geisha se parfage
entre des loboratoires hitech et

‘o [ ]

.

2
0
Q
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des maisons de papier comme on
en voit sur les estampes joponai-
ses. le Fuji-Yoma apparait cerfes
en arriére-plon. Mais plus qu'un
soft touristique, Geisha consiitue
une invitafion ou plus profond de
I'empire des sens. De ce catéla, le
joveur ne sera pas dégu duvoyage.

D'UN
CONTINENT
L'AUTRE

Pour découvrir un Japon plus fra-
ditionnel, aussi éloigné des
dérégléments hormonaux que Kyoto
|'esfge Pigalle, il vaut mieux suivre
Jéréme Lange & lo trace.

Jérdme Lange, on s'en souvient,
est ce défective qui mena une en-
quéte difficile dans Le Manoir de
Mortevielle puis Maupiti
Island, deux jeux signés Lankhor
qui glanérent une kyrielle de ré
compenses.

Dans ['épisode Maupiti, I'action
se déroulait dans ['océan Indien,
sur une ile imaginaire au nord de
Madagascar. Ne cherchez pas
Maupifi dons un oflas, vous trou-
veriez un minuscule lagon de ce
nom en plein Pacifique, dans |'ar-
ch'lPe| dela Société, rés exactement
& I'ovest de Bora-Bora.

"C'est un pur hasord, explique
Sylvian Bruchon, le scénariste. On
cherchait un nom imaginaire pour
une ile et quelqu'un o proposé
Maupiti. C'était peut-éire une
réminiscence, un nom enfoui dans
la mémoire qui est revenu par
inadverfonce." A I'excepfion de
cefte entorse & lo géogrophie,
Maupiti se monire porfaitement
réaliste. Lles éléments historiques
liés & la piraterie sont véridiques.

Avec le graphiste Stéphane
Polard, Sylvian Bruchon travaille
sur Soukiya, un nouveau jeu
d'aventure qui se possera au pays
du Soleil Levant. Il forfouille dans
les bibliothéques, visionne les films
d'Ozu et de
mente au cenire Zen de Paris afin
de resfituer porfaitement lo philo-
sophie et la mentalité des moines.

L'enquéte du célébre détective
se dérovle en effet dans le
Daibutsuji, le "temple du grond
Bouddha" situé du cété de iyoto
ou de Nara, dans une région riche
en monuments historiques.

"Nous avons essayé de foire
voyager le joveur, explique Sylvian,
de le dépoyser." le monasiére
bouddhiste de maitre Sato ne figure
sur aucune carte du Japon, béfi
qu'il est d'aprés divers éléments
réels, prélevés ca et [3. Le jeu n'y

urosawa et se docu- §

perd pas en véracité, loin de la...

Dans une letire publiée dans le
manuel de Maupiti Island,
Jéréme Lange avait fait allusion @
Max, un omi instollé ou Japon.
Clest en allant le rejoindre & bord
du yacht Brisban qu'il a échoué &
Maupiti.

Dans SoukiyaMax lui demande

de venir de foute urgence cor un
crime menace.

le jeu commence avont le
meurfre, que personne ne peut
empécher. le célébre détective
devra inferroger des Japonais mais
aussi des Occidentaux, etsurmonter
le décalage des mentalités.

Car les moines ont beou éfre
coopératifs et ceuvrer & la recherche
de la vérité, ils ont leur moniére de

enser - parfois déconceriante !
feur philosophie de |'existence
différe du tout ou tout de la nétre.

Pas question toutefois de tomber
dans le cliché... le Joponais épre
en affaires qui se montre en méme
temps d'une politesse onciueuse,
vous ne le trouverez pas dons
Soukiya. Pas davanioge que les
grophismes incisifs aux couleurs
criordes des dessins onimés. Ce
n'est pas le genre de la maison...
Comme le Manoir de
Mortevielle et Maupiti, le soft
porlera disfinctement.

Autant dire qu'il vaudra le
déplocement !

buildings.

Clest l'envers du décor (ou l'enfer du décor, ca dapend R
I'accent], le Hong-Kong 'ab?_riau_x_ plangué damém ]ej; e




NUITS DE
CHINE

1 928. La révolution couve. Sun
Yal-Sen prépare activement la
Chine moderne - André Molraux
racontera un peu plus tord (en
1933) dans La condition humaine
comment les corps secs des Chi-
nois servaient de combusfible dans
le foyer des locomotives de Tchang

N
T

DEFENSE
D'Y VOIR
La ]ung%fe omaze-

nienne ou alricaine, on
latrouve surfoutdans des
shoot'em up, mais dans
quel état | Elle est
invariablement peuplée
de souvoges débiles et

Kai-Chek... les Occidentoux enfer-  sanguinaires, truffée de pidges et
més dans leurs concessions n'en pleine d'animaux féroces. On y

ménent pas large ! Kate Lomax, la
fille d'un businessman américain a
&té enlevée por Li Deng, un sei-
gneur de lo guerre. C'est dans ce
confexte mouvementé que com-
mence Heart of China, la der-
niére superproduction de Dynamix.

L'aventure ménera le joueur jus-
qu'a Poris, via Hong—Kon% ef ses
venelles, les chemins de Katman-
dou et les fastes de ['OrientExpress
qui reliait Istanbul & la gare de
I'Est. Un itinéraire déja emprunté
dans la premiere partie par le hé-
ros vernien des Tribulations d'un
Chinois en Chine. Un soft poreil,
on s'en doute, regorge d'action et
de rebondissements. Co castogne
a fout va, des serpents venimeux
se meftent de la partie, les avions
se crashent allégrement e le joueur
o droit en prime & une sirupeuse
histoire d'omour... En outre, che-
que personnage a été doté d'un
passe qui lui colle aux pattes.

Et un soin plus que particulier a
&té apporté au visuel. Tous les dé-
cors-on en dénombre plus de deux
cents - consistent en J;s peintures
faites @ lo main puis numérisées ;
les personnages sont des acteurs
réels. De sorfe que |'ambiance de
la Chine des années irente se frouve
rendue avec outont de force que
dons un film.

g‘ 1,
yroupe de

de I'om

, minée poy

il se
réun,

{4
lermites,

- A AddisAbéba el ailleurs dans l'empire E!hiopiéﬁ, ily ovait

- 800 000 filles dans les bors. Ei des bars,

 Elles buvoient au goulot de ['arcki, une gn

rrache lo gueule.

massacre sans discernement
hommes et bétes... Et bien sor, on
se proméne de liane en liane, le
moyen de locomotion local qui vaut
bien les 4 x 4 du Paris-Pas d'Ac. Au
hitparade de ces soffs, les deux
Rick Dangerous de Firebird et
Tusker. En micro, le moins que I'on
puisse dire, c'est que la

frouve en Ethiopie. Un
sous la seule maison qui -
uelque lemps plus

elle s'était défini_livemm

i’)/y en avail pariout.
ole blanche qui

décolonisation a encore du chemin
4 faire |

Wild Life (un soft de New Decl
réédité por Novtech/Hot-Cakes
Collection) propose un sofari os-
sez spécial. Il s'agit de photogra-
phier des animaux tout en tirant
sons pilié sur les braconniers, le
tout sur fond de paysage arcfique,
de temples hindous, de Monta-
gnes Rocheuses ou au pied du'site
australien d'Ayers Rock - cet
énorme monclithe rouge song posé
en plein désert.

g’est sur CPC que tourne
Mokowe, créé par Lonkhor, I'un
des rares jeux d'aventure qui fente
de rendre |'ambiance des lodges
kényans et de lo brousse
environnante. l'action se passe
enmai 1975, lorsque le massacre
des éléphants foisait roge. A vroi
dire, je puis affirmer que ces pla-
cides pachydermes vivaientencore
relafivement tranquilles & cette
date. Ahmed, un élephant dont les
défenses raclaient le sol tellement
elles étaient développées, avait
été promu monument notional. |l
&tait protégé par des gordes du
corps, de sorte qu'il mourut de sa
belle mort | Dix ons aprés en
revanche, le carmage battait son
plein et les proboscidiens se firent
plutdtrares dansles parcs de Tsovo
et de Marsabit.

Dans Mekowe, il faut locali-
ser les bracos. D'oprés les rofales
d'armes automatiques que l'on
entend dans le soft, ils ne doivent

as se frouver loin. Comme dans
eaucoup de jeux d'aventure, tout
se déroule au moyen de la saisie
de petites phrases et de dialogues
avec des Fens pas touj

\ours dispo-
sés a parler. L'originalité du soff,



c'est d'avoir infroduit le
focteur temps dans son
intrigue : certaines ac-
fions ne se révélent pos-
sibles qu'a cerfoines
heures précises. Et I'at
tente peut se poursuivre
jusqu'a la nuit... Du
temps perdu 2 Eh non |
Cor ['Afrique, ce n'est
pas la gare Saintlazare
& dix-huit heures, on n'y
Salope pas comme des

ératés sur les pistes en
latérite. Le temps, il fout saveir le
prendre et aftendre le moment pro-
pice pour s'infroduire derriére une
cascade, se prélasser & la ferrasse
d'un lodge en observant le va-et
vient des clients.

Certes, Mokowe fait la part

belle aux Blancs et le "gare au
orille I fait davantage allusion &
a chanson de Brossens qu'a la
mentalité réelle de cefte brave béte

qui vit d'illeurs plutdt vers le
Zaire. |l reste en dégnirive un jeu
d'aventure haut en couleur locale,
imaginez 'ocre de la savane au
crépuscule, les verts de la forét et le
blev de |=|1 nuit... |

Rappelons pour mémoire que le

Mavu ?: Island de Lonkhor, cité
plus haut, se passe sur une fle
imaginaire qui pourrait bien &fre
Madagascar...

Wl ORAJO
Q DESESPOIR

1
C est d'Indes qu'il fau-
drait parler puisque The

By | Champion of Raj, festé dans

les pages de ce numéro de
Micro News, enfraine le joueur
dans |'ex-empire des Indes oriente-
les. Voild un pays qui offre les plus
belles lumiéres du monde, surtout
au coucher du soleil. Il n'en reste
malheureusement rien dans
Champion of the Raj. Le
graphiste a bien tenté de rendre le

chatoiement des fissus et des orne-
ments, le style des demeures et la
magnificence des maharadjchs
mais la micro s'y préte assez mal...

Quant ¢ lo musique, qui arrive
souventa souver |'atmosphére d'un
soft, elle tape & c5té de la plaque.
Un jeu mettant en scéne la Grande
Inde ("Maha Bharata" en sanscrif)
reste encore 4 faire |

BONS
BAISERS
DE
RUSSIE

cuisses de grenouilles...

Sur le marché de luang-Prabang, au lacs, on vend du rat. Dans
nos pays, manger du rot est synonyme de disefte. Ce n'élait pas
la cas la-bas : les jarres sont pleines de riz, les bananiers ont
bien donné. En civet, un rot bien dodu, ¢a vautle lapin. A
chacun ses golls, aprés lout on se délecte bien d'escargols et de

Yohann Robson (alias Arbeit von
Spacecralt a |'époque ob il sévis-
sait chez Ere Informatique). Ce jev
3u‘| sorfira sous le label Cryo se

éroule & Moscou, & Léningrad
{redevenu Saint-Pétersbourg depuis
peu), dans un goulag et dans une
daicha perdue go ns la combrousse.
Le joueur incarne un officier du
KGL chargé de démanteler un
réseau de Srogue dons les milieux
kepons de la capitale soviétique.

Du dépaysement L'enquéte dérapero ropidement et
sons dépaysement avec mefira & jour un complot visont &
KGB, une aventure com-
plexesurlaquelle fravaille

détruire la perestroika.
Pas de tourisme dans KGB, pas

N

de PrQCE RQUgE noire de moﬂde et
de Café Pouchkine. "Ce qui est
étonnant en URSS, explique Yohan
Robson, c'est & quel point cet en-
droit est fondamentalement ordi-
naire”, le soft se passe dans le
monde du renseignement, un univers
gris qui n'a rien & foutre des sifes
enchanteurs et des clichés politi-
ques sur le Bien etle Mal. Le dépay-
sement demeure cependant au
rendez-vous, gréce oux images d'un
réalisme soviétique couleur de
muraille - de Michel Rho -, ou le
goulag perdu dans un décor en-
neigé écrasé par un ciel plombé.




SHE HAD FIXED A MEETING 0 O
! AT THE DELIVER'Y—ENTRAN

“OLD ORERA FRANKFURT
OPERATOR =5 ; Q.M. H0U QRE ON HOUR M ((‘

THE "OLD OPERR"™ IS LOCH
Demiéfe création de

Q OPERNPLATE, BUILD BETH
I I Magic Bytes, European

idée a Valéry
Giscard d'Estaing
qui, au_début des
années 70, avaiteu
I'idée saugrenue
d'envisager I'in-
terconnexion des
ordinateurs de tou-

TO 1880 I NEO-CLRSSICAL
Bd BOLUCHE 8 STUDENT O
FAMOUS SCHINEEL. aFTER ¢
ATTRCE IH 9599 1T Hab
D, WARS REEUILT A
Journeys raméne le
joueur dans les grandes
villes européennes. Il évo-
lvera dans le monde frés
spéciol des ogents frés

EOTED i 1851
speciaux. les principaux tes les administra-

: et
monuments (la gare de | ﬁL‘%E 2 tions de France (fisc,
Francfort, son opéra détruit !? ey Y= = armée, Sécu elc.).

- 3
en 1944 récemment re- 7'“ - Vousvoyez ¢ad'ici,
construit a I'identique, les EEE ﬁﬂﬁmﬂm' le fisc qui se de-
vesliges romains efc.) sont mande ol vous
numerisés etaccompagnés dans Chinatown, le film de Romon  qu'un projet informatique Safari avez trouvé assez d'argent pour

d'une notice. Polanski. Elle occupe ses loisirs 6 o bien failli exister. C'étoit une acheter un aller simple pour le
manager une bande de malfaiteurs
internotionoux qui sévissent dons u Caire, la capitale de
TOUR DU une frentaine de pays. £ 1 ‘Eqgupte, PPancien et Is
Voila I'occasion d'aller visiter noderne se cotoient.
des sites oussi divers que Port Hon loin de Ia wville
Moresby en Papouasie ; Kigali, moderne se dressent ia
pefite capitale du Rwanda entou- célébre statue du
c . . ; rées de puys aux flancs couverts de Sphinx et les grandes
ontrairement & Mogic Bytes, bananiers ; Lima, Oslo, Bagdad, pyranides.

Carmen Sandiego, de Sierra- Bamako ou Reykjavik.
Online, achoisid'écumerlemonde  Dans un premier femps, il s'agit
entier... d'identifier I'auteur d'un forfoit
Carmen Sandiego (Buffy pour gréce aux témoignages des victi-
les infimes) est un oncien agent mes. Sofori, I'ord?noleur de la po-
secret qui n'a apparemment pas lice, délivre alors un mandat d'ar-
supporté la discrétion qui sied dsa rét. | a un nom bien choisi cet
prolession. Désormais, elle ne se engin. Sofari signifie en effet
promene plus qu'en luxueuse "voyageur" en swahili, une langue
Packard blanche décapotable, celle  largement réPcndue en Afrique de
qu'affectionnait Faye Dunoway I'Est. Ce qu'on sait moins, c'est

Rien que des emmerdements
a cause de ce moulen portant
un diadéme de balles.
Pendont que je prenais lo
photo, un bédovin de la
Légion Arabe me tirail por le
bras : je faisais, poraitil, de
lo propagonde
anfijordanienne. Je n'ai
foujours pas compris-en quoi.

Sylviane, une copine dans un
ashrom ¢ Ponari)chéry. J'y ai
possé deux mois, [‘altendais le
renouvellement d'un passe-
port. Lo moitié de lo ville
apparlient 6 I'oshrom qui est
une véritable puissance
économique. J'ai longtemps eu
celfe adresse bizarroide sur
mon passeport : Sri Aurobindo
Ashrom, Pondichéry, Inde.

Y N



Vénézuélo et la Sécu qui signale &
qui de droit que vous étes justement
en arrétmaladie 2 Plus moyen de
lever le pefit doigt sans que tout le
monde soit ou courant | Le malfai-
teur repéré, il ne reste plus qu'a se
rendre |a oU il se ferre et se rensei-
gner. Aprés quoi il estarrété. Le jeu
se poursuit jusqu'a la mise sous les
verrous de la sulfureuse Carmen
Sondiego.

le jeu se présenie davaniage
comme un quiz porfant sur la géo
graphie que comme une enquéte
policiére. Un aflas de poche se
trouve d'ailleurs vendu avec le jeu.
Les indices concernent en effef lo
monnaie d'un poys ou ses produc-
tions indushieﬁ:, Chagque ville est

représentée por o vue fypique d'un
monument ou d'une scéne de la vie

quoﬁdienne.

-Pékin est Ia capitsl
a République Po

de Chine. Un &
célébres nonun

pays est
incontestablienent i
Grande Murailis.

A ce fitre, Carmen Sandiege
vaut bien le foit de joer & Tetris
sur PC. On y frouve en effet des
vues de SaintBasile, le marchand
de glaces du coin, une salle de
rock soviétique et le cirque de
Moscou. La version Macintosh n'est
d'ailleurs pas en reste. Yoild un joli
livre d'images qui permet de
découvrir les beautés du monde
auirement qu'en collectionnant les
chromos des boites de chocolats.
Ce qu'on en apprend demeure
assez léger - rien & voir avec les
nofices d'European Journeys -
et le soft ne recule pos devant les
vieux clichés, mais si cela donne
des envies de parfir pour de bon,
¢a n'est déjo pos mal.

Bernard Jolivalt

S'il est un domaine ou le
papier défend &prement sa
place face au numérique,
c'est bien celui de la géogra-
phie et des atlas. Dil'ﬁcile en
effet de rendre la richesse
d'une carte. |l faudrait quel-
jues mégcodeis etun écran

'une tres haute résolution
pour rendre toute la subltilité
de la cartographie.

A travers la France,
d'Esat Software, fait décou-
vrir I'hexagone département
par département, région par
région. Il montre les villes et
les fleuves et fournit quelques
renseignements succincts. Le
soft est parfait pour fester ses
connaissances, vérifier si on
localise le coursd'uneriviére
ou si l'on connait la capitale
d'une région administrative.
Pays du monde, du méme
éditeur, s'étend & toute la
planéte.

PC Globe, &dité par
Nathan logiciels, lvi, a de
plus grandes ambitions. Il
passe en revue 190 pays,
statistiques réguliérement
mises & jour & l'appui. Ce
soft ne s'adresse pas au

Ne voir les gens
qu'ou défoi
surprend foujours.
U'Indien dormait de
l'auire coté du
banc.

ATLAS : EN

routard réveur... Véritable
base de données, il pro-
pose des informations sur le
produit national brut (PNB)
et I'économie, la démegra-
phie et les statistiques de
santé, les gouvernements et
leurs systemes polifiques.

Géré par meny, il permet
de croiser des données
comme avec un tableur. On
pourra par exemple obtenir
un graphique montrant I'ef-
fet de la densité de la popu-
lation sur la morialité infan-
tile, ou metire en paralléle
les chiffres du tourisme et
ceux du PNB.

Véritable outil de travail
pour les étudiants et les jour-
nalistes, PC-Globe fournit
aussi les indicatifs télépho-
niques, télex et radio-oma-
teurs de tous les pays et la
nature des vaccins exigés
pour les visiter. Toutes les
données sont exportables
vers le tableur lotus 1-2-3
ou au format ASCIL. Et il
existe une version exclusi-
vement réservée aux Etats-
Unis : PC USA.

Dans le domaine des

A Connaught Place, une vaste esplanade
circuloire de Lo NouvelleDelhi. La différence
de niveau de vie entre castes est flagrante :
1,65 m pour la brahmane enroulée dans son
luxveux sari, 50 cm pour I'infouchable
éclopé qui rame en rase-moffes.

g



ATTENDANT LE CD | ime %

d'une folaise obruple, ) &
il'y a des dizoines de momies. .v
Communauté Economique Europeémme Je n'en oi iamm.s frouvé froce \S‘

dans des bouquins. Elles gisent
au fond d'une grofie, prés d'un
hameou nommé lggam-Arbora.
Ce jourdd, il y avail des
orages magnéliques épouvan-
tobles et des paguels de brume
remonlaient f jéserl, situé lui
a -168 merres.

Pays choisi: TN Couleur choisie:

carfes géographiques, ona  certain. On pourra survoler  PC-Globe

tout & attendre duCD-ROM.  des continents, cliquer surun

Verronsnous un jour des nom de ville puis, par un visualiserencliquantsurun
cartes finement ciselées, sysiéme d'hypertexte, la visi- volean ses plus elles érup-
avec des dizaines de mil- ter de fond an comble oy fions ; das lors donc voya-
liers de lieux qui seront moyen de mois clés qui ren- gerdansun fauteuil etjouer

auiant de boutons ¢ C'est verront & autant d'articles. Et :s Txp|ororeurs en cham-
re




~ CROISIERE
POUR UN

CADAVRE

Le crabe qui dort en

out débute sur une place
comme on n'en fait plus,
du genre de celles que la

w

capitale devait encore compter
dans les années 20, a sa péri-
phérie. Ga ne nous rajeunit pas

pince pour
Karaboudjan...
Dusentier, ah ca
roule la houle !

sieur Dusentier a rencontré dans
des circonstances particuliéres,
lors d'une rafle pour étre précis
-unanauparavant. Bien qu'ayant
été victime dunebavurepoliciére,
le dénommé Karaboudjan passe

BON

SUPERTOP

m
MICRO NEWS

Top MOYEN

EXCELLENT HORREUR ABSOLUE

VEsez bien cette double page !
Car les as de la soluce sur micros,
les rois du Top Secret recoivent
désormais chaque mois, en ré-
compense de leur dur labeur, le
Supertop figurant en ouverture

de la rubrique Tops & Softs.
En cas d'indisponibilité sur le for-
mat, un autre Superfop du
numéro leur est ociroyé...
Qu'on se le dise et a vos
joysticks !

mon brave monsieur, mais c'est
pourtant & cette époque que se
déroule I'action de ce chef-
dceuvre...

Le 25 mars 1927, le facteur balance une letire sur le
paillasson de Raoul Dusentier, inspecteur de police
distingus.... Cette missive émane d'un certain Niklos...
Karaboudjan {ga ne vous rappelle rien - le nom du cargo
dans Lecrabe auxpinces d'or, une aventure de Tintin...),
richissime armateur et écrivain a ses heures, que le

I'ponge et mieus, invite linspec-
teura une croisiére & bord de son
yacht, mouillé dans le por de
Marseille. Il yaune raison cachée
la-dessous : il s'est mis dans la téte d'écrire un roman
policier... Aveclaide d'un vieuxflicard comme Dusentier,
il espére émailler son ceuvre d'une foule d'anecdotes
croustillantes...

Amusé autant quintrigué par cette invitation peu
orthodoxe, Raoul accepte - aprés avoir effectué une
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petite enquéle sur chacun des passagers présents,
déformation professionnelle oblige - et se rend &heure
dite sur le somplueux navire.

Peu aprés I'embarquement, listoire prend un tour-
nant dramatique. Karaboudjan, 'hote, est découvert par
son majordome, poignardé a mort. Tout naturellement,
ce dernier file prévenir notre poulaga afin quiily regarde
de plus prés. Seulement voila, 2 peine parvenu sur les
lieux du crime, il est assommé par un homme fout de
noir vétu et ne reprend connaissance que beaucoup
plus tard, aprés que I'assassin a dissimulé toutes les
preuves, acommencer parle cadavre en ce quiresle de
sa personne...

Une enquéte simpose, dans une ambiance proche
des Dix petits négres, d'Agatha Christie.

A bord, tout semble redevenu normal. Muni de vos
renseignements sur chacun des passagers et fort &
laise dans la peau de Dusentier, vous allez visiter
toutes les salles du navire, & la recherche dindices.
Chaque obiet, le plusinsignifiant soit-il, doit étre soumis
4 votre examen. A litre d'exemple, la bibliothéque de
Karaboudjan contient un certain nombre d'ouvrages et

bien quiils ne constituent aucun début de piste, il vous
sera possible de les consulter un a un... Si fenvie vous
prend de saisir un objet, celui-ci entre dans votre inven-
taire. Consultable &tout moment, une liste des objets en
votre possession propose la nomenclature de la tolalité
des verbes qui se rattachent a chacun denlre eux.
Exemple : lettre/examiner/montrer/lire efc.

Lorsque Dusentier rencontre fun des 9 passagers,
une conversalion peut s'instaurer. Différents sujets ap-
paraissent, ainsi quune réunion dobjets intéressant
votre interlocuteur. Libre & vous d'utiliser ou non toutes
les propositions que vous fait le programme. Un interro-
gatoire rondement mené, surtout lorsqu'on approche du
but, peut inciter lindividu que vous interrogez & vous
faire part d'un souvenir hautement évocateur et particu-
liérement signifiant... Gelui-ci se traduira & fécran par
une séquence animée en noir et blanc.

Passionnant, angoissant et surtout d'une magnifi-
cence rare - les qualificalifs manquent -, ce jeu vous
transportera dans ['univers des romans policiers les
meilleurs. Si vous vous sentez [ame d'un Mariowe,
n'oubliez pasque la solution des énigmes ne dépend pas
des choses qui existent en dehors de fame...

Quatre disquettes Delphine pour Amiga (sortie
début juillet). Disponible également sur Atari ST.
Sortie prévue sur PC et compatibles en septembre.

G.B.
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est Sierra-On-Line qui, il y a dix ans, créa le

premier jeu d'aventure animé avec la fabuleuse

série des King's Quest. Bien d'autres compa-
qgnies reprirent ensuite le méme systéme de jeu, en
lentant chaque fois de I'améliorer (Delphine Software,
Lucas Film...), mais jamais encore ce type de jeu n'avait
afteint un tel niveau de perfection | Monkey Island esta
ce jour le meilleur dans les domaines de la jouabilité, de
la réalisation technique, de lingéniosité, de I'animation,
de fhumour et des dialogues...

La vitesse de déplacement du personnage principal
se révéle époustouflante (plus rapide encore que dans
Indiana Jones, du méme éditeur) et les décors se
succédent rapidement, quand ils ne sont pas tout
simplement dévoilés par un scrolling horizontal, ce qui
épargne au joueur dinterminables cheminements dun
liew a un autre (certains scrollings font dans le saccads,
mais restent toujours rapides). Il existe méme des
raccourcis que vous découvrirez au cours de I'aventure.

L'excellente musique, parfois reggae, qui accompa-
gne le jeu renforce I'ambiance prenante créée par des
décors dignes des meilleurs dessins animés de Walt
Disney. lis prennent d'ailleurs une profondeur incroya-
ble grace & la gestion des sprites des personnages qui,
obéissant aux lois de la perspective, rapetissent jusqua
la taille d'une pincée de pixels lorsquils s'éloignent du
premier plan.

Le joueur incamne un jeune gargon au nom impro-
nongable, Guybrush Threepwood, dont I'ambition con-
siste ddevenirunpirate assoiffé de sang... Belle carriére
en perspective | L'aventure commence sur la paisible ile
de Mélée, ol il se passe de bien étranges choses... Le
shérif est une brute plus que louche dont le prédéces-
seur a été assassiné, et des rumeurs parient d'une
mystérieuse ile auxsinges, ol le pirate fantome LeChuck
et son équipage de morts-vivants se seraient reirés.

Au cours de faventure, noire héros rencontrera un
pirate ventriloque capable de faire parler son tatouage ;
une voyante adepte du culte Vaudou ; les célébres
fréres Macaroni, patrons de cirque ; Otis, un prisonnier
4 Thaleine pestilentielle mais surtout le gouverneur de
laville, une ravissante jeune fille dont Guybrushtombera
éperdument amoureux .

Malheureusement, le terrible LeChuck, lui aussi

~ THE SECRET OF
MONKEY

SLAND

Un merveilleux secret... & garder & tout

amoureux de la belle Elaine Marley, la
kidnappera pour 'emmener dans son
repaire sur file aux singes.

Avant d'embarquer sur un navire
pour voler au secours de sa dulcinée,
noire ambitieux bambin devra montrer
son habileté dans les trois principales
activités de tout bon pirate : le vol,
I'épée, el la chasse au trésor.

Comme dans fout jeud'aventure, on
a droit & fa traditionnelle recherche
d'objets destinés a résoudre une série
d'enigmes... Mais il existe ici plusieurs
fagons de les résoudre, et le logiciel est
congu de telle sorte que les erreurs du
joueur ne sont jamais imémédiables, et

prix 1
T
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que celui-cine se retrouve jamais com-
plétementbloqué. Parexemple, sivous
donnez aux chiens de garde le rti que
vousavez chipé al'auberge sans|‘avoir
préalablement empoisonné, le pro-
gramme placera un nouveau morceau
de viande dans la cuisine afin que vous
puissiez tentervoire chance anouveau.

Lorsque Guybrush aura réuni un
équipage et sera enfinpréta partirala
découverte dusecretdelile auxsinges
a bord de son bateau fraichement ac-
quis, il lui faudra encore faire face a
une mutinerie (I'équipage ne pense
qu'aprendre des vacances ) etabien
; dautres ennuis, que nous vous lais-




sons le soin de découvrir.

Comme on peut ke voir, le soft est bourré d'humour,
avec des gags parfois délicieusement anachroniques,
comme ce distributeur de grogs sans caféine, ou ce
vendeur de bateaux qui tente d'embebiner le client & la
maniére d'un vendeur de voitures d'occasion ("gouver-
nail assisté, hublots antibuée,

Lucasfilm : un pirate vante les mérites du logiciel Loom
tandis que clignote en bas de l'écran l'avertissement
*Publicité”.

Mais c'est la scéne de bagarre dans le palais du
gouverneur qui refléte le mieux l'esprit parodique de
l'entreprise... Les programmeurs de Monkey Island y
brocardent les premiers jeux d'aventure, qui avaient
souvent tendance & proposer des ordres incohérents et
des objets hétérociites : il estici question d'un yak poilu,
d‘un morceau de guimauve, d'un rhinocéros hypnotisé,
d'un précis grammatical, et d'une horde de taupes. On
se croirait dans un épisode de Twin Peaks |

L'analogie avec ke cinéma se révéle frappante : de
temps en temps, comme dans un vrai film, Faction est
enirecoupée de scénes qui se déroulent & un autre
endroft, etsurlesquellese joueurn'aaucun controle. On
nepeut méme pasreprocher a ces séquencesde ralentir
l'action puisqu'il est possible (lout comme pour les
dialogues un peu longs) de les éviter en appuyant
simplement sur la touche Escape.

Pourlapremiére fois, les personnages renconirés ne
se contentent pas de débiter péniblement leur texte en
ouvrant etfermantlabouche, raides comme despiquets...
lis jouent comme de véritables acteurs et expriment des
sentiments ou des émotions par un simple geste ou un
regard. lls se souviennent de vous lorsqu'ils vous ont

déja vu et vous balancent des répliques dignes d'un
Michel Audiard dans sa meilleure forme !

Lelogiciel déroule entiérement enun frangais, et irés
bientraduit pour unefois. Coté technique, le soft propose
quelques innovations intéressantes...

Lejeusegére a la souris et chaque élément est auto-
matiquement associé au verbe le plus fréquemment
employé asonsujet (exemple : porte/ouwrir, ou marchand/
parler etc.). |l suffit de cliquer sur le bouton droit de la
souris pour choisir le verbe présélectionné, puis sur
['élément en question, pour former une phrase ( “ouvrir
porte™). Naturellement, on peut aussi I'associer a
nimporte lequel des douze verbes disponibles.

Une optionpermet méme - mustdes musts - d'ajusier
la vitesse de défilement des phrases & volre propre
rapidité de lecture.

Bref, tout est parfait, jusqu'ala protection, trés simple
d'emploi, qui reproduit des visages de pirates particulié-
rement pittoresques !

Aucun doute, Lucasfilm a réussit I'exploit de créerun
logiciel duméme niveauque sesfilms... Et Monkey Island
risque bien de provoquer le méme choc aujourd'hui sur
les moniteurs que Star Wars quand il triomphait sur les
écrans des salles obscures !

Disquettes Lucasfilm pour Amiga. Egalement
disponible sur PCetcompatibles. ML

voiles doublées velours...”).
Les scénaristes ont gamni le
jeu dexcellentes trouvailles
comme les duels d'insulies
hilarants auxquels doit se li-
vrer le héres pour apprendre
a maitriser I'art de I'escrime.
Mais il leur arrive aussi par-
fois de faire preuve d'un
sadisme cruel, en forme de
clind'ceilaujoueur: Guybrush
se retrouve sous l'eau, atfa-
ché par une corde a un objet
lourd qui le maintient au fond,
entouré d'une dizaine de
bidules tranchants quiluiper-
mettraient de selibérerfacile-
ment... mais qui sont malheu-
reusement hors de portée !

Mais au dela de ces gags
plutdt  conventionnels,
Monkey Island se moque
aussi des autres jeux d'aven-
fure et devient ainsi la pre-
miére auloparodie du genre :
Lorsque Guybrushseretrouve
la téte en bas, les lignes de
menu dujeus'inscrivent elles
aussi a l'envers !

On trouve des références
aux autres produits de chez

g
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ROP

Il n'y a décidément pas mieux que le football
anglais, avec ses grandes ouvertures. ..
A

ery frue, indeed ! Et personne ne le contestera :

le football anglais conslitue vraiment un régal

pour les yeux. On ne s'ennuie pas une seule

seconde, le ballon va d'un but a l'autre a un rythme
soutenu pendant tout le match...

Etle soft alors ? Ehbien, Krisalis atapé dans le mille.

Manchester United Europe se présente comme une
réussite sans précédent !

Pour commencer, une superbe introduction, avec
plusieurs options comme le choix de la tactique & adop-
ter pour la rencontre, les caractéristiques de chaque
joueur (buts marqués, cartons jaunes, nombre de matchs
jouss etc), les résuttats des aulres clubs, le type de
compétition (U.E.F.A., Coupe des Coupes, Coupe des
Champions et la Super Coupe Intercontinentale), les
matchs amicaux pour se faire le pied etc. Quel pro-
gramme - isn' it 7 Le tout agrémenté de musique pop
- made in Manchester bien sir !

La suite tape dans la méme catégorie : les joueurs
(admirablement dessinés) rentrent sur le terrain re-
vélus des couleurs de leur club et le coup de sifflet
retentit... Chaque mouvement du feotballeur est trés
bien décomposé, vous pouvez faire des tétes, des
plongeons, des tacles, des amortis, toute la panoplie
footeuse du Pelé moyen...

Les touches et coups de pied arrétés s'effectuent par
le biais dun petit cercle jaune qui vous indique la
direction et la puissance de votre geste et merveille des

merveilles, I'arbitre se signale par une présence de tous
lesinstants etn'hésitera pas & vous sanctionner. Sivous
avez le bonheur de
marquer, le buteur
se jettera & genoux
devant son public. TOP

Arrétons a la
description, lesfilets MICRO NEWS
sont pleins...
Avousdetricoter | [NTERET:0 000 @
des gambettes pour
devenir Soulier | CRAPHSMES:ee @00
QO oets [ENMATON 68 B0 s
ne disquette ;
Krisalis pour | SON: @@
Amiga. Egalement

prévu pour Atfari
ST.

ANVVWWA

Franck M.

CADAVER -
THE PAYOFF

oUS Vous souvenez sans doule de Cadaver,
fexcellent jeu d'aventure et d'exploration en
3-Disométrique d'image Works. Leprogramme

quand méme une disquette de scénario, histoire de
prolonger encore le plaisir !

La disquette Cadaver-The Payoff contient quatre
nouveaux... niveaux, c'est-a-dire plus de deux cents
piéces remplies de dangers et de richesses.

Ontrouve bien sir des décors en plus - des rues, des
cavernes, un temple abandonné, et une taveme. A ce
propos, la kégende veul que les programmeurs de
Cadaver, réunis autour d'une bidre dans un des plus
vieux pubs du monde pour discuter de leur projet de
disquette scénario, se soient inspirés du décor trés
particulier qui les entourait pour créer le “Charon Arms™

original avaitdéjade q pendantdes
mois les plus téméraires des aventuriers, mais voici
que les Bitmap Brothers décident de nous offrir

L

AN
REC ICARY
———t_—n_n

- lauberge locale dans laquelle démarre le jeu.

Cette fois, le but principal de nofre sympathique
chasseur de trésors est d'explorer un temple aban-
donné.

Le systéme de jeu reste bien sir le méme (lout se
gére entiérementaujoystick, grace a une successionde

trés simples d'emploi) ma desaquéte,
nolre héros renconirera de nouveaux personnages, de
nouveaux monstres et devra apprendre a se servir de
nouveaux objels. Les programmeurs onl méme été
jusqu'a concavoir des pieges inédits... Mais mieux vaut
vous laisser la surprise et le soin de les découvrir par

vous-méme en fieu et heure !
Les graphismes se révélent encore plus réussis que
dans loriginal et les énigmes proposées vous tiend

en haleine pendant un bon moment. Si vous avez aimé
Cadaver, cette disquette de scénario vous procurera

i

| 1lle;
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nouveau des haures et des heures de plaisir ludique

etdesnuitsblanches gﬁ

passées a explorer
les recoins les plus
mystérieux... Une

disquette a évitera | -

:f’el;'f prix Sif":‘::ndr:' INTERET: 00 0 @
pagfsﬁ bac en| CRAPHISMES:00000
seplermore | ANIMATION : 0 0 ©
Disquette Image

Workspour Amiga. | SON: # @@
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nible sur PC et
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THE

COLONEL'S

e jurez jamais que quelqu'un

est un ami avant d'avoir eu &

partager un héritage aveclui...
Telle pourrait étre la morale de ce jeu
d'aventure.

BEQUEST

moment et d'ouvrir les yeux et les
oreilles.

Dailleurs le scénario, changeant
agréablement de ['ordinaire, permet
de jouer tout en finesse. Je citais tout

Une fois de plus, Sierra-On-Line vous
convie 2 déméler une aventure parti-
culierement bien léchée. Cette fois
pourtant, le contexte se révéle assez
particulier puisque vous allez incar-
ner Laura Bow, une jeune femme,

¥y

INTERET : 00 @0 @

4 'heure le Colonel Moutarde... Ce
n'était pas un hasard, lant il est vrai
que faventure prend rapidement des
allures de Cluedo! Au cours dujeu,on
rentre de plus en plus profondément
dans la psychologie de chaque per-

iourréaglistede suscroi!- P:;;us sommes | GRAPHISMES: 0@ @ @ sonne présente et l'enquéle devient
en 1925 et & sa demande, vous avez 2 rapidement passionnante.

tejoint votre amie Lilian Prune dansla ANIMATION : 0 @ & Sierra ne s'est pas frompé et sait trés
demeuredesesancélres.Labitisse, | SON: o @ bienque ce logiciel constitue un must.

du plus pur style colonial, est dirigée

Qutre le systéme de protection,

d'une main de fer par le colonel Dijon
{sans doute parent du Colonel Mou-
tarde !) - foncle de votre amie. Sen-
tant safin devenue proche, le Tonton
en question a réuni la
famille afin de lui faire
part de ses décisions
concernant sa succes-
sion. Il faut dire que I'on-
cle est riche, frés riche
méme, et que tout le
monde attend I'héritage
avecimpatience. Le soir
venu (c'est ainsi que
commence le jeu), lon- £
cle annonce que cha-
cun héritera dune part §
égale. Le décor est
planté, les protagonis-
tes sont en place;
comme dans les meilleurs romans d'Agatha Christie, il
n'y a plus qu'a laisser faire la nature humaine. On s'en
doute, une gigantesque maison sepréte magnifiquement
ace type d'aventure et vous allez avoir fort a faire pour
résoudre ce qui ne manquera pas d'advenir dans les
jours prochains... Comme

AYAVAVAYAYAY

excellent, demandant au joueur de
reconnaitre une empreinte digitale au
moyen d'une loupe équipée dunfiltre
rouge (ce qui a pour effet de faire
ressortir le nom inscrit
sur une carte), le logi-
ciel est livré avec un
petitcarnetetuncrayon
fort utile au détective
en jupon. Bien que la
chose se passe en
Louisiane, lensemble
s'affirme trés britan-
nique. Techniquement
parlant, en dépit d'une
bande son un peu
faiblarde, le graphisme
est bien agréable et
rend bien la pesante
ambiance des grandes
demeures de style victorien. Bref, voiciune occasion en
or de troquer votre épée magique contre un poudier
modern style, le temps d'une enquéte diabolique.
Qualre disqueties Sierra-On-Line pour Atari ST.
Egalement disponible sur PC et compatibles.  P.T.

dhabitude dans les logiciels Sierra-
On-Line, tout est mis en ceuvre
pour que le joueur se sente lbre et
The Colonel’s Bequestnefaillt pas
a la tradition. Les personnages
bougent a I'écran et le jeu se
commande presque exclusivement
aumoyen de la souris. Cependant,
un trés gros effort a été fait pour
rendre le comportement des per-
sonnages le plus véridique
possible... Aussi, chaque acteur
vaque a ses occupations pendant
que vous jouez : les gens changent
de piece, s'y rencontrent, échan-
gent entre eux des propos intéres-
sants ou pas. A vous de vous
trouver au bon endroit, au bon

LORDS OF
CHAQS

i on en croit la notice, ces seigneurs du Chaos
sont de puissants magiciens qui passent leur
femps & explorer des conlrées sauvages, a la
recherche de portails permettant de passer au niveau
suivant (un peu maigre comme scénario |). En fait, le
seul véritable chaos qu'on trouve ici, cest celui qui
régne sur le soft lu-méme...
Lords of Chaos s présente comme un logiciel d'aven-
ture et d'exploration dans lequel les personnages
dépensent des points de mouvement pour effectuer
leursactions. L'ensemble rappelle fortement la version
micro du Heroquest de MB et reprend & peu prés le
E 8 1, le soft

"

y dﬂiuu - mais
n'arrive pas & la cheville de son modéle...

L' idée de gérer la partie uniquement par lintermé-
diaire d'icones est bonne mais le résultat concret
aboutit 2 un systéme de jeu terriblement lent et
finalement pas trés pratique. On peut jouer a quatre
(chaque joueur dispose alors d'un magicien), ce qui
pourrait rendre la partie bien plus intéressante mais ne
fait que la ralentir encore un peu plus.

Les progra nous offrent royalement trois
scénarios (on en compte une dizaine dans Heroguest)
etsecontententd'annoncer chypothétiques disquettes
de scénario (merci bien ).

Le logiciel déroule en un francais truffé de super-
bes fautes d'orthographe, de lettres manquantes et de
traductions incompréhensibles - tous traits qui sentent
le soft baclé. Quant aux graphismes, (vue de dessus et
couleurs Ripolin), ils feraient rigoler méme un posses-
seur d'Amslrad CPC !

Dans le méme genre, on préferera donc sans
aucune hésitation Heroquest- plusbeau, plus convivial,

plus rapide, plus

gx;ble, et plus ri- @’
(Message

personnel: [éditeur

de Heroquestpeut INTERET : @

envoyer ke chéque | GRAPHISMES : @

et le petit cadeau &

l'adresse habi- | ANIMATION : &

tuelle,) SON: ee
Disquette

Blade Software
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P. Hammer! Voil2 un nom qui sonne comme un
patronyme de rappeur. Pourtant, le héros de ce

¢ soft n'a rien du gros black & luneties noires,
avec pelit chapeau mou et sigle Volkswagen en
pendentf (fen profite pour signaler au couilion qui
piqué celui de ma Polo que fa police, Batman et le
G.L.GN. sont sur ses traces !). Non, notre petit bon-
hemme est blanc, porte des lunettes triple foyer et un
casque de chantier. Quant & son surnom, il lui vient
tout simplement de
sa singuliére habi-
tude de ne jamais se
déplacer sans son
marteau piqueur.
L'engin en question
serévéleeneffetfort
ulile lorsqu'on passe
sontemps dans une
série de labyrinthes
A la recherche de
trésors  enfouis.
Chaque niveau renferme un certain nombre d'objets
précieux, quil est nécessaire de tous ramasser afin
douvrir I'accés au niveau suivant. Certains sont enter-
rés, (merci encore le marteau piqueur, qui sert aussi
4dégagerdes passages). Malheureusement, laroche
de cet endroit maudit a la curieuse propriété de se
reformer aprés quelques secondes, ce qui oblige
notre héros ay réfléchira deux fois avant de s'engager
dans un passage qui risquerait de se {ransformer en
cul-de-sac. On trouve également dans le sous-sol,

THE KEYS TO
MARAMON

BE FAST ....

ufait de sarécente notoriété dans le monde du

jeu, les éditeurs découvrent le PC et se jettent

a corps perdu dans la bréche. Résultat, une

suite de jeux moches et préhistoriques dont Keys To
Maramon constitue fun des fleurons.

Attirés par des richesses dont on vante les mérites

dans le royaume, des aveniuriers décident de se

INTERET: 00 0 @
GRAPHISMES : ®
ANIMATION : @ @
SON: e@

NVVWAA

des potions de différentes cou-
leurs aux propriétés diverses i
(invisibilité, saut, revitalisation...), ainsi que des clés qui
permettent d'ouvrir des trappes, de faire basculer des
ponts-levis ou douvrir des portes. Le personnage peut
transporter ainsi cing objets différents (clés, potions)
quiil est possible dutiliser au moment propice en ap-
puyant sur les touches de fonction.

Le soft comprend soixante-dix niveaux aux décors
variés accompagnés chaque fois d'une agréable petite
musique en rapport avec le theme du niveau (Rome,
Egypte, Chateau-fort, Groenland etc.)

Le jeu semble facile au début (des parchemins dis-
pensent quelques précieux conseils), mais le niveau de
difficulté est bien dosé, et les choses se compliquent
rapidement (pierres invisbles, ennemis de plus en pius
nombreux etc.), cbligeant le joueur a faire preuve dun
minimum d'esprit stratégique. Par ailleurs, un systéme
de codestrés pratique permet de reprendre le jeu a partir
du dernier niveau franchi.

P.P. Hammer emprunte de bonnes idées un peu a

rendre en la ville da Maramon. Ces derniers, au nombre
de quatre, sont surtout intéressés par les perles. Hélas,
une fois débarqués de leur navire, les héras s'apercoi-
ventquilsne sont pas les seuls aavoir eu lidée, puisque
de nombreux monstres sillonnent la ville dés la nuit
venue. Engros, telest'arqument développé (en anglais)
dans le mode d'emploi livré avec le logiciel. En fait, seul
un aventurier pourra étre dirigé par le joueur. Au choix,
unchasseur, unchevalier uneg ou
un magicien. Incontestablement, c'est ce dernier qui
offre le plus d'intérét pour résoudre faventure.
Présenté & la maniére d'Utima premiére génération,
Keysto Maramonn'ena hélas pastoutesles qualités. Le
terrain de "jeu”, beaucoup plus petit, offre moins d'aven-
lures, et la magie s'y trouve neftement plus réduite.
Cependant, et c'est sUrement la seule bonne idée, il est

possﬂ)le au magicien de poser dans certains lieux des

globes magiques lui
permettant de déiruire
les monsires. Plus sublil
que le seul éclair de feu
dont les logiciels du
genre sont coutumiers,
ces fameux globes
conslituentt en réalité
des sortes de mines qui
explosent lorsqu'un
monstre passe. Manque

CASTLEMASTE

droite et & gauche pour former un jeu de plate-forme/
exploration qu'on jurerait issu d'un croisement entre
Rick Dangerouset Lode Runner. Eneffet, l'ambiance
humeoristique dans laquelle baigne le soft rappelle les
grands momentsde linoubliable Rick, (le bonhomme
se trémousse joyeusement au rythme de la musique
qui marque le passage au niveau suivant, ou bien
s'allume une cigarette et tapote du pied pour marquer
sonimpatience lorsque vous tardez trop a lui donner
un ordre), et certains détails, comme les briques qui
se reforment aprés avoir disparu, sortent tout droit de
I'historique Runner.

Malgré ce germanque d'originalité, P.P. Hammer
ravira les amateurs de jeux de plate-forme grace a
une bonne jouabilité et une réalisation parfaite, agre-
mentée d'une bonne dose d'humour.

Disquette Demonware pour Amiga. Egalement
disponible sur C64 et PC.

M.L

de chance, une mine devant par définition étre aussi
discréte que possible, il peut arriver en cours de jeu
que vous vous fassiez prendre & volre propre piége
en marchant prés d'un de ces globes. Pour le reste,
les scénes sont vues de haut et on retrouve les
commandes habituelles qui permetient de parler a la
population (a I'auberge), de regarder de plus prés un
lieu ou un objet, et de s'en saisir si fexamen n'a pas
révélé de piege.

Tout celan'est pas d'une originalié folle. D'autant
plus dommage que le graphisme EGA se révéle
plutot réussi et que la ges-
tion dutemps (jour et nuit)
est une bonne idée. En ﬁ
revanche, les sons quasi ﬁb
inexistants me confortent
dans lidée quil s'agit a

dunjeufait alavaviteet | INTERET: @ @
dailleurs, aucune option

pourcarte sonorene figure CGRAPHISMES : 0 0 0
au programme. |l parait | ANIMATION : @ ®
que c'est 'équipe de Magic SON -

Candle qui a commis ce
jeu... Il serait femps de.
s'éclairer a I'électricité !
Une disquette
Mindcraft pour PC el
compatibles P.T.

NNV




arqué sur le toit d'un immeuble grace & un cable

tendu & partir d'une fagade voisine, le héros de

D-Generation doit sauver des otages qui se
morfondent dansdessalles. Ce ne sont pasdes soldats
ou des terroristes qui les gardent, mais un invraisem-
blable capharnalim d'objets agressifs. Aupremier rang
de cesmalfaisantsréifiés, une sorte de périscope rofatif
autirmeurtrier qui tourne toujours dans le méme sens.
Dans d'autres piéces, le justicier courageux sera me-
nacé par des ballons rouges sautillants qui le
phagocyteront comme une vulgaire amibe. Sans
compler les plagues électrocutantes et moultjoyeusetés
du méme acabit...

Chaque salle constitue un casse-téte etilyena
200 ! Dans sa grande mansuétude, Mindscape laisse
unrépital'entrée, ce quipermet d'envisagerlasituation
2 téte reposée. Il faut repérer les interrupteurs qui

O DGENRATON

Il ne faut pas céder aux maitres<hanteurs
- souvenez-vous de Nuremberg... La maison
des otages, c'est le coach des stages !

lbérent les passages ou ceux qui neutralisent le péris-
cope tueur. Par un systéme de bascule, un méme
bouton peut ouvrir une porte et en fermer une autre.
Souvent, le seul moyen d'actionner linterrupteur 2 dis-
tance, c'est de tirer dessus. Ensuite, il faut bien calculer
son coup pour s'élancer au bon moment a travers un
corridor que parcourt une plague sous tension. Et bien

sir tirer sans relache sur les ballons, détruire des
armoires et des colonnes, glaner des clés a drofte et &
gauche, utiliser des téléporteurs etc.

Des ordinateurs dispersés dans ks étages prodi-
guent messages et conseils, Le soft privikégie les régles
élémentaires de la bienséance : un ofage libéré doit
toujours sortir dune salle le premier ! Content d'étre
arraché a son triste sort, il
dialogue avecsonsauveur
etluifournit de précieuses
indications : lachasse aux
prisonniers se fransforme
ainsi en une mission dont
I'enjeu dépasse la simple
libération de détenus su-
jetsaunodieux chantage.
D'ols un regain dintérét et
de suspense...

Parfaitementanimé, le
mignonpetit personnage
de D-Generation galope
endiagonale et lestirs re-
bondissent sur les murs a
angle droit. Ces subilités
ambulatoires etbalistiques
ne facilitent guére la pro-
gressionquise révéle des
plusardues. Aveccing vies
seulement pour commencer, il faut étre a la fois trés
rapide, penser vite et juste et faire preuve d'opiniatreté.
D-Generation, finalement, renoue avecla veine des jeux
d'aventure et d'action en salle qui firent les beaux jours
de la micro il y a quelques années. Ces derniers temps,
ils commengaient & se faire rares. C'est dire si cete
petite merveille tombe 2 pic.

Une disquette Mindscape 3"1/2 pour PC et com-
patibles. B.J.
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SERE KNlG_HIM ARE e R

Les souterrains de la sourdine vous poussent tout
doucement dans leur monde onirique o0 'obsession
blanche se jouve a guatre...

rés bel a-peu-prés - difficlement traduisble -
pour ce soft qui fait référence & Captive et &
Dungeon Master. Phonétiquement en effet,
Knightmare se prononce comme nightmare - cauche-
mar ! Sauf qu'ily est question de knight (chevalier), ce
qui situe le jeu : c'est de 'heroic-fantasy avec tous les
ingrédients que suppose ce genre de divertissement. Il
aurait pu s'appeler Knightmaze car c'est fadaptation de
[émission Les Chevaliers du Labyrinthe mais on ne va
pas chipoter sur les salades linguistiques.
Lejeu commence dans unjardintouffuenvahipar les
herbes. Des regards inquiétants percent I'écran de

végétation... Plusieurs entrées don-
nent dans dhumides souterrains ol
quatre enfants se lanceront  l'aven-
ture. On peut descendre aux enfers
par une échelle ou bien prendre la

jets ramassés en cours de route, des vétements, voire
leur greffer des organes inédits, comme ces poumons
amphibies, sortes de branchies dignes de L homme de
['Atlantide et qui protégent celui qui en est affublé de la
noyade.

Knightmare se joue entiérement  la souris. De ce
fait, la course dans les couloirs se révéle trés rapide.
L'état de santé des quatre compagnons se trouve
Sous observation permanente, ce qui évite les trépas
prématurés. Débarrassé des horreurs syntaxiques,
préoccupé uniquement par ce qu'iltrouve, rencontre ou
utilise, le joueur se plonge dans I'ambiance cau-

i l -

chemardesque du soft. Il faut dire que le
graphiste y a mis le paquet... Rarement
les murs ont été aussi in-
quiétants, lamousse aussienvahissante
et prolifique, feau aussi épaisse. On

porte dérobée placée a proximité de INTERET :0 0 0 0 ressenlirait presque Ihumidité glacée
l'oracle, un médaillon parlant qui GRAPHISMES : @ @ @ @ @ |  des lieux sur ses épaules !

prodige d'utiles conseils. La barque 2 Bien que le jeu mette en scéne un
amarrée a ['entrée d'un couloir obs- ANIMATION :00 00 @ groupe d'enfants, on se balade a mille
cur ne méne pas a Cythére mais SON: se0e lieues d'une aventure & feau de rose.

dans des salles ol le danger est
parout.

L'équipe comporte donc qualre
personnages. Atout moment, onpeut
leur attribuer des armes ou des ob-

YAVAVAYAVAY:

Les accrochages avec les gnomes et
dautres monstres déménagent sec, ke
bruit des coups résonne violemment.
Basculer sur la fenétre des accessoires
ne procure aucun répit : tandis que le

A

joueur choisit une amme plus appropriée, le monstre,
dans les profondeurs de la RAM, continue a agresser le
héros comme en témoignent les cris et les chocs.

Le soft réussit a jouer sur tous les fableaux grace a
une atmosphére prenante qui donne toute sa dé-
mesure la nuit, lorsque tout le monde dort dans la
maisonnée, eta une ergonomierés fluide du fait du seul
recours & la souris. D'ol ce soft envoltant.... Une
réussite !

Une disquette Mindscape pour PC et compali-
bles. Egalement prévu sur ST et Amiga. B.J.




rachnophobie, c'est d'abord le film auquel le soft

se référe direclement. En effet, comme dans

I'eeuvre de Frank Marshall, une araignée gigan-
tesque a élu domicile dans une paisble bourgade
américaine. Elle passe son temps & pondre une prolifi-
que descendance qui squatte sans vergogne tous les
pavillons des environs, semant la terreur chez les habi-
tants. Exterminateur patenté d'arachnides en tout
genre, vous devrez éradiquer toutes ces répugnantes
bestioles.

Le film mettait en scéne 360 araignées néo-
zélandaises, des delenas d'une dizaine de centimétres
de long et quelques tarentules amazoniennes dun
format plus important. Acteurs arachnophobes s'abs-
tenir | Combien sont-elles dans le jeu signé Disney
Software ? Difficile 4 dire. Il y
en a partout, dans les caves,
les cuisines, les chambres &
coucher et pire, celles des
gosses. Des cocons flasques
en libérent des cohortes.

Elles tombent du plafond,
se planquent derriére les pots
de fleurs, sautent & la figure.
Trois espéces infestent le
soft, la pire étant une géante
sud-américaine démonia-
quement monstrueuse.
Pourles exterminer, vous leur
pulvérisez du Toxi-Max, unin-
seclicide pas piqué des han-
netons. La canne reliée au
bidon par un fuyau donne a
volre personnage un look
Ghostbuster craignos. Un
nuage sur la pattue poilue, et
elle se recroqueville définiti-
vement. Vous pouvez aussi,
carrément méchant, les écra-

ARACHNOPHOBE

Un nouveau pape est appelé & régner.
Araignée 2 Quel dréle de nom...
Et pourquoi pas Libellule ou Papillon 2

bouiller sous votre botte, mais ¢a fait des taches
sanguinolentes sur le parquet...

Dans chaque ville se trouve un lance-flammes qui
vous permetira, pour peu que vous ayez aussi découvert
lesallumettes, de faire une grillade d'araignées (a propos
degastronomie, une petite confidenca : faraignée confite
est une douceur trés prisée dans certaines provinces
reculées de Birmanie).

L'opération de salubrité publique n'est, ons'endoute,
pas sans risques. Quatre morsures au plus, et c'est la
mort dans un rale d'agonie numérisé. Des trousses
de secours permettent néanmoins d'éliminer les effets
du venin, mais elles ne sont guéres nombreuses.
Disons-le d'emblée : au clavier, Arachnophobie est dur,
trés dur, et le joystick est vivement recommandé.

Sur le plan graphique, le soft vaut surfout par les
animations. Le personnage principal est de belle taille,
ce qui le rend trés présent. Linquiétante élrangeté de
la démarche des arthropodes est tellement bien
rendue que berk | Rien que de les voir crapahuter... etje
vous dis pas quand elles font sur place des pompes
menagantes ou qu'elles se laissent choir dans les che-
veux en gigotant. Dé-gol-tant ! On ne saurait trep
recommander Arachnophobie a tous ceux qui
voudraient conjurer leur peur irrationnelle de ces
arthropodes, au demeurant fort utiles dans un jardin.
Aprés avoir nettoyé tous les lotissements du soft de la
vermine & huit pattes et huit yeux, enfin guéris de leur
névrose anodine, ils pourront susurrer langoureu-
sement, comme Clérambard dans la piéce de Marcel
Aymé : "Ma sceur laraignée..”

Deux disqueties 3"1/2
Disney Software pour PC et
compatibles. Existeaussi sur
ST, Amiga et CPC (disk, cas-
setteetcartouche).

BJ.
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CHAMPION OF THE RAJ

la fin de [ére moghole, Finde tombe en pleine
déliquescence. L'Angleterre et la France
profitent de 'anarchie pour asseoir leur pouvoir.
Les maharadjahs essaient de récupérer des poussié-
res d'empire... Au nord, sur les marches népalaises,
les Gurkhas révent d'annexer les basses terres in-
diennes. Dans tout le pays, la secte des tueurs au

foulard rouge, les
tristement célébres
Thugs assassinent des
milliers de personnesau
nom de la déesse Kali.
Dans ce contexte politi-
que houleux, le héros
de Champion of the Raj
va devoir jouer serré
pour reprendre en main
le vaste sous-continent.

L'affaire se joue a
partir d'une carte de
Inde. Les noms des

L'originalité de Champion of the Raj, c'est d'avoir
glissé quelques séquences d'arcade dans ce
wargame exotique. Le héros devra se batire au
sabre, chasser le tigre en compagnie d'un
maharadjah, participer a une course de proboscidiens,
prendre d'assaut un palais et arracher un bijou a la
déesse Kali. Le défaut de certains de ces jeux, cest

quil ne sont pas vrai
mentaboutis. La course
se révéle d'une facilité
déconcertante et le
combat & farme blan-
che pas vraiment
convaincant. Seule la
chasse au félin tire son
épingle du jeu.

Pis, linde concoctée
par PSS est hollywoo-
dienne, avec des cou-
leurs criardes, une
imagerie naive mais

états oudesvilles y sont

superbementanimée, le

mentionnés, ainsi que quelques (f tout emballé dans une musique aux
comptoirs francais et la grande cité Qﬁa accents pseudo-orientaux. Pas un
| britannique, Bombay. C'esta partir seul son de sitar ou de shanai, pas
de cefte carte que le personnage unseul rythme de tabla. La notice en
central dusoitpourrapréleverlim- | INTERET: 9 @ @ frangais %u[ accompagne k jeu (lui
pdt, affecter des sommes a ['achat : aussi traduif) se fermine sur une
| des armes et s'enquérir de la CRAPHISMES : 0 0 @ passionnante description de ['Inde
situation. Encliquantsurdesicones, | ANIMATION : e @ @ au début du siécle dernier. Dom-
il se rendra dans divers lieux ol il SON: eee mage que [auteur du manuel nait
devra prendre de grandes déci- 3 manifestement paseusonmot adire
sions, comme lancer une attaque quant a la réalisation du jeu...

ou impressionner un potentat local
parundéfilé d'éléphantsrichement
harnachés.

Cinqdisquettes PSS5"1/4 pour
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es puristes du jeu daventure, surtout
ceux qui aiment bien les orques, trouveront
certainement injuste cette poubelle. En effet,
siles trois volets de Zorkexistent en ce bas monde,
cest quil 'y trouve probablement une clientéle qui
les aime. Zork, ¢a sonne comme gag ou berk, c'est
selon. Imaginez un jeu 100% pur texte, en anglais
quiplus est. Le haut de 'écran est souligné parun
bandeau blanc pour recevoir le score, et pour tout

| graphisme, ce logiciel offre un prompt aussi triste
| que celui du DOS, blanc sur écran noir. Le texte

raconte qu'il ya une loupiote, on"fake the famg", puis
un coup de "turn it or” pour Fallumer et on s'attend
adesgraphismes d'enfer baigner dans une lumiére
paradisiaque. Mais rien. On quitte les lieux un peu
ennuyé. La suite confirme la premiére impression
non-rétinienne : Zork est un interminable dialogue,
un fossile survivant de I'ére précambrienne du jeu

| daventure. La dalation de la disquette au carbone

14 donne 1977 (de notre ére, tout de méme)...
Une disquette Infocom 5114 (ou3"1/2) pour
PC et compatibles.
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ans un royaume [ointain, un seigneur tyrannique

réussit a renverser le souverain du pays et s'em-

pare du pouvoir. Jeune justicier au service du
pouvor légal, vous allez tenter de remetire le souverain
sursontrone en harcelant fusurpateur jusqu'a sa chite.
Toutcela rappelle fortement les aventures de Robin des
Bois, mais ici, pas de chateau de Nettingham, de roi
Arthur ni de prince Jean, cefte simulation historique se
déroule au début du douziéme siécle en Chine et fem-
pereur porte le nom de Hui Zhong, tandis que son cruel
adversaire se nomme Gao Kiu...

Le jeu est dune richesse inoule puisqu'il propose
quatre scénarios différents, dotés chacun de cinq ni-
veaux de difficulté. Par ailleurs, il est possible de jouer
seul (fordinateur gérant les autres personnages), mais
aussi d'affronter six autres adversaires humains, ce qui
fait que les parties s'enchainent mais ne se ressemblent
pas, comme on dit.

Pour commencer, chaque joueur doit choisir un per-
sonnage parmi les sept proposés. Ceux-ci varient selon
le scénario choisi et chacun posséde ses propres carac-
téristiques (force, dextérité, sagesse...), tiréesausortau
début de la partie. En mode solitaire, le joueur peut
chaisir dincarner plusieurs personnages a la fois.

Pour débuter, volre personnage, en exil, ere a tra-
vers le pays, tandis que Gao Kiu, déjabien implanté, ne
cesse d'étendre sa domination sur le pays.

Pour stopper Favancée de Gao Kiu, il va vous falloir
devenir aussipuissant que lui. La premiére chose afaire
est de trouver une province (e jeu en comple quarante-
neuf) ol vous installer, puis de recruter des compa-
gnons de route, & qui vous confierez plus tard la gestion
de vos terres.

Il va aussi se révéler important de choisir des
subordennés dont les compétences (agriculture, com-
merce, guerre etc.) correspon-
dent & vos besoins.

Mais tous les personnages
que vous rencontrerez ne se- ¢
ront pas forcément d'accord |
pour se joindre a vous. Afin
d'éviter d'errer inutilement a
travers fout le pays a la re-
cherche de nouveaux compa-
gnons, il est important de faire
un tour en ville en écoutant les
rumeurs qui vous indiquent les
personnages préts a rallier vo-
tre cause et dans quelle préfec-
lure ils se trouvent.

En cultivant la terre, en fai-
sant batir des villes, en chas-
sant les béles sauvages qui
dévorent vos paysans, en fai-
santducommerce, enchassant
pour nourrir le peuple ou pour
vousprocurerde lafourrure, en
trouvant de l'argent pour lever
uneammée, vous étendrez vous

KNGS O
ANCENT
CHN

Que de chinoiseries
pour un royaume |

aussi peu a peu votre domination.

Chaque année au mois de janvier, 'empereur par-
court le pays pour rechercher un champion capable de
vaincre [ignoble usurpateur. Si vous avez alors acquis

une puissance et une popularité suffisante, il vous
désignera pour l'affrontement ultime.

Lors des combats, la carte générale disparait pour
laisser place a une carte de wargame classique (hexa-
gones), ol sont disposées les unités de chaque force en
présence. Cette partie wargame bénéficie d'une bonne
réalisation, et parait assez facile d'emploi.

Elle permet par ailieurs d'équilibrer le jeu puisqu'elle
joue un role aussi important que la partie de simulation
économico-diplomatique.

Ce soft déjatrés attrayant prend encore plus dintérét
lors des parties qui opposent plusieurs joueurs humains
puisquil est aussi possible de conclure des alliances,
avectout ce que celasous-entendde coups vicieux etde
frahisons enchainées.

En outre, les programmeurs ont effectué un énorme
travail historique pour fonderle logiciel sur desfaits réels
du passé et de plus chaque personnage se frouve
représenté par un dessin (son nom chinois est suivi de
sa traduction en anglais).

Le manuel, trés bien fait - bien qu'en langue de
Shakespeare - comprend une large partie historique. La
petite notice en frangais d'une vingtaine de pages
-censées résumer les 132 pages du manue| - étant plus
que succincte, et Banditlui-méme étant entiérement en
anglais, je déconseillerai ce soft aux anglophobes. Ga
reste malgré ce léger défaut une excellente simulation,
(petites animations et musiques d'accompagnement),
ayantde plusle redoutable avantage de pouvoir se jouer
4 sept - formidable...

Les Sept Nains vont enfin
pouvoir se consacrer a autre
chose que Blanche-Neige |

Disquettes KOEV Info-
grames pour Amiga. Egale-
ment disponible sur PC et
compatibles. M.L
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EAGLE'S RIDER

n croyait les espaces infinis déserts, eh bienil

n'en est rien et Eagle's Rider le prouve. Pen-

dant tout le jeu en effet, des grappes
d'astéroides déferlent vers le vaisseau du capi-
taine Steve Jordan, un humano-cyborg qui a bien
du mal & rejoindre son home sweet home aprés
s'éire évadé de |a planéte-ghetto Proxima XI.
Surtout qu'avant de godter aux joies d'un foyer hi-
tech, il doft d'abord localiser puis détruire la planéte-
quartier-général ennemie. Les astéroides ne facili-
tent pas la tache. C'est pourtant parmi ces blocs
rocheux en vadrouille quil trouvera des cristaux qui
liverent de colossales quantités

En dépit des accélérations fulgurantes, d'un radar
efficace et de la synthése vocale, la course effrénée
d'un pelit vaisseau montré de trois quarts arriére
lorsquiil bouge semble étre d'un autre temps... Cepen-
dant, sans renoncer aux vertiges des 286 et 386,
Eagle's Rider s'accommode fort bien d'un proces-
seur du type 8088, celui des XT des familles. Pour étre
malgré tout dans le vent (solaire), il gére les écrans
EGA et VGA, ainsi que les cates AdLib et Sound
Blaster. Les graphismes et les explosions y gagnent
sans aucun doute, mais pas vraiment le jeu - qui reste
terriblement linéaire.

Unedisquet-
te Microids 3"1/
2 pour PC .
Existeaussisur
CPC, ST et
Amiga. BJ.

d'énergie. Celle-ci régénérera
lesforces perdues par le vaisseau

au cours de ses fribulations spa-
tiales. Pourlesréparations, il devra
s'aimeraun long courrier équipé

dateliers. INTERET: @ ®
Longtemps attendue, la sortie GRAPH 3

d Eagle’s Ridersur CPC n'étaitpas N eve

passéa inapercue. Mais célaitily ANIMATION : 0 0 ®

abien deux ans et la version PG SON: see

que voild commence 2 dater. C'est

i

qu'entre-temps, des softs
de combat spatial immenses sont
sortis, Wing Commander par
exemple, pour n'en citer qu'un.

NV
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KICK OFF 2
DATA DISK :
WINNING
TACTICS

efle disquette d'extension pour Kick Off2, Player

Managerel Final Whisile propose aux amateurs

de foot sur micro daffiner leurs stratégies avec
de nouvelles tactiques de jeu.

Les amateurs de Kick Off 2 connaissent en effet
limportance prise par celles-ci dans les parties
opposant des joueurs de haut niveau. :

Avant chaque match, les joueurs choisissent qua-
tre tactiques parmi les hut proposées. Chacune
d'entre efles correspond a une certaine position des
footballeurs sur le temain, position offensive ou
défensive qu'on peut sélectionner au cours du match
par simple pression sur la fouche comrespondante.

INTERET: @ @
GRAPHISMES : 0 @
ANIMATION : 0 @ @
SON: o0 e
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Cette option permet de faire réa-

gir I'ensemble de l'équipe aux
agissements de 'adversaire.

Winning Tactics élargit le choix initial en proposant
10nouvellestactiques pour Kick Off 2et Player Manager,
et 10autres pour Final Whistle, ce quiporte le choix final
a dix-huit tactiques différentes.

Ellesportent toutes unnom évocateur: ainsi, "Striker”
désigne une puissance dattaque massive, tandis que
"Fort Knox", on s'en doute, correspond a une postion
défensive.

Seuls les jousurs qui maitrisent déja parfaitement
Kick Off 2 pourront apprécier la maigre différence avec

les anciennes options tactiques.

Winning Tactics n'apporte donc pas grand-chose
denouveau et ne pourra satisfaire que les fanatiques
"intégristes” de Kick Off 2..

Signalons pour terminer que la disquette n'est
utilisable que si on posséde déja les programmes
dorigine, ce qui n'est pas précisé trés clairement sur
femballage.

QOuh... si C'est pas mathonnéte, ¢a |

Unedisquette ANCOpour Amiga. ML.




e YF-29"Vengeur" construit par Lockheed est un

avion curieux : ses ailes sont montées a l'envers.

Cette technique appelée "Forward Swept Wing"
lui confére une maniabilité supérieure aux avions a
géométrie variable - au prix il est vrai dun pilotage
délicat. Retaliator propose un second chasseur, le
Grumman X-29, au look moins exotique. En chantier
depuis 1984, il bénéficie des derniers progrés de la
technologie, a tel point qu'il n'en finit pas d'étre fini...

Dans ses grandes lignes, F-29 Retaliator n'a rien de
dépaysant. Toute opération commence par le choix
d'une mission, d'un avion et de I'armement approprié.
Les plus pressés peuvent demander un largage direct
en altitude ; ce mode Zulu Alert propose des munitions
illimitées. On s'épargne ainsi le stress du désarmement
complet, de la panne séche et de |'atterrissage !

Les puristes choisiront cependant le décollage 2
partird'unebase, celle de Monument Valley célébre pour
ses paysages érodés, ou Groomlake. La procédure de
décollage achevée, le F-29 file au-dessus d'un décor
ocre et contourne un énorme pilierrocheux. La zone des
combats se présente comme un carré assez élriqué que
['ontraverse entiérement en moins d'une minute. Ethors
limites, lacarte disparait du petitécranvidéo, un message
indiquant le cap & prendre pour y retourner. La petitesse
de la région ne se révele pas toujours un handicap, on
est au moins assuré, dans ce cas, de ne pas voler
longuement dans des immensités désertes.

Justement, des avions ennemis sont en vue ! C'est

3l
FALIATO
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Sortir un soft sur PC
dix-huit mois aprés la
version Amiga,

il faut oser. Dynamix
avait déja fait le coup
avec A-10 Tank Killer.
Voilad maintenant Ocean
qui réédite
F-29 Retaliator.

le moment de tester lamaniabilité du Retaliator. Etla, ca
déménage ! Rarement virage sur l'aile n'a été aussi
serré et efficace. L'avion traqué a du mal a quitter le
HUD, ce cockpit holographique qui permet de conserver
un ceil sur Faltimetre ainsi que le cap, tout en ne perdant
pas de vue la proie. Mais toute médaille a sonrevers ;en
redressant frop brutalement le zinc, le pilote prend 8 G,
un voile noir obscurcit sa vue. En piqué & -3 G, le sang
monte a la téte. Un désagrément qui ne pardonne pas
lorsque le sol est trop prés.

Rase-mottes sur le décor... Trop peu détaillé en
haute altitude, il révéle au ras des paquerettes des
batteries anti-aériennes parfaitement dessinées, des

ponts en fer dont seule la carcasse subsiste aprés un tir
au but, des centrales nucléaires avec leurs immenses
cheminées. Les usines et les villes s'imposent par leur
massivité, grises - orwelliennes pour tout dire.

Retour en force des avions ennemis, ils canardent
ferme. Un message indique de gros dégats a la carlin-
que. Qu'a cela ne tienne, il suffit de sortir et de regarder
de I'extérieur ce qui se passe. Pas de doute, il y a un
probléme, dinquiétantes lueurs éclatent le long de la
structure. Voir d'autres avions leffleurertout entirant est
grandiose ! On se réintroduit dans le cockpit et un
missile AMRAAM gicle dans un sifflement menagant, il
file longuement vers l'ennemi qui explose bruyamment.
Le soft assure, pour du spectacle, c'est vraiment du
spectacle, souligné par un son AdLib de haut vol. La
violence des engagements se révéle stupéfiante, et doit
beaucoup a la fluidité de 'animation, laquelle détermine
la maniabilité du zinc.
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Le Retaliator
emporte un arsenal
impressionnant.
Citons, entre autres,

les missiles de croi-
siére a charges mul-
tiples, redoutables
GRAPHISMES : @ @ @ pour ravager des

aéroports ; les
ANIMATION: 00000 | /o o’ ot os
SON:e0 0@ AIRAAM équipés de
caméras vidéo céle-
bres depuislaguerre
du Golfe. Un petit
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progression jusqu'a
limpact final. Voila qui donne au jeu toute sa dimension.
Retaliatoraffiche trois partrois une douzaine d'écrans
fournissant toutes les données sur le vol et la mission.
Ducoup, le soft s'entrouve relevé. [l passe du simulateur
de combat au simulateur de technologie, Un must pour
tous ceux qui adorent jouer avec des boutons (mais
sans le cté austére d'un Fiight Simulator). Le soft
d'Ocean arrive sur un marché déja fort encombré, mais
se fera une bonne place, haut dans la stratosphére !
Une disquette Ocean 3"1/2 pour PC et compatibles.
Existe aussi sur ST et Amiga. BJ.

INTERET: 0 @ @ @

L'ART DE LA
GUERRE
l

Art de la Guerre est un ouvrage rédigé par un

philosophe chinis nommé Sun Tzu. Peuversé

dans les choses du crime planifié, mes con-
naissances s'arrétent a Clausewitz, qui avait large-
ment fourni le mode d'emploi des grandes bouche-
ries modemnes. Le soft de Broderbund propose
onze scénarios ainsi
quunéditeur. Le joueur
pourra, en appliquant
des stratégies idoines,
tirer le général Custer
du mauvais pas dans
lequel il s'était fourvoyé
4 Little Big Horn ou re-
tourner la bataille de
Pharsale en faveur de
Pompée.

Les combats se dé-
roulent sur neuf types
de terrains. lls sont
plus ou moins sous le
controle de 'adversaire Condition
et leur valeur stratégi- 3
que demeure variabgle. Nourni ture
De méme, les villages

&
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des environs ne sont pas forcément coopératifs et
lintendance peut ne pas suivre. Un combat se dé-
roule par ordres successifs en déplacant archers,
guerriers ou escouades entiéres. Lesquels peuvent
attaquer, battre en retraite ou s'enfuir lachement
comme des lapins.

Pour tous ceux qui n'ont jamais oser tater du
wargame, L'Art de fa Guerre constitue une initiation
de choix. Le soft se veuten effet accessible, avec des
mouvements de troupe *pratiquement arcade, pour
un agrément ludique supplémentaire”, explique
I'éditeur. Mais alors, pourquoi infliger un mode CGA
hors d'age, une résolution épaisse comme une purée
depois, quatrelamentables couleurs et un son comme
on n'en fait plus méme sans carte sonore ? Voila une
erreurde stratégie que Sun Tzun'avait pas commentée
dans son vénérable ouvrage.

Une disquette 3"1/2 Broderbund pour PC et com-
patibles. Existeaussisur Amiga,STetCPC6128. B.J.




ivous avez raté le bac, ne vous inquiétez pas trop,
il vous reste encore une chance d'embrasser la
carriére médicale etde devenir le brillant chirurgien
dont vos parents ont toujours réve...
Life and Deathvous propose en effet d'enfiler la blouse
blanche d'un ténor du bistouri et d'exercer vos talents
sur les patients d'un petit hopital, et ce sans le moindre
risque de bavure sanglante - puisque tout se déroule sur
I'écran de votre ordinateur.

Desrrisques bien sir, il y en a... Mais ils sont pour les
malheureux sprites qui jouent le role de vos patients
dans le programme. Car au début votre inexpérience va
entrainer la plupart de vos clienis & la morgue, une
étiquette attachée au doigt de pied |

C'est certes un peu démoralisant. Cependant, les
plus cruels d'entre vous prendront sans aucun doute un
malin plaisir & effectuer un carnage, en opérantatout va
sans la moindre notion de chirurgie ! Lors de notre
premiére prestation, nous avons par exemple décidé,
histoire de rigoler un peu, de re-

DEATH

R
N'ayez pas peur du
Ripper : il opere
tranquille. Tout fait
venire |

temps d'étudier la fiche médicale du malade, puis l'aus-
culter en le palpant & divers endroits de son anatomie,
afin de détecter forigine de la douleur. Allez-y quand
méme en douceur : le cobaye pousse des cris chaque
fois que vous touchez une zone sensible.

Il est ensuite possible d'observer le patient aux
rayons X ou au scanner pour compléter le diagnostic.
Mais attention, I'emploi du matériel colte chaud et pas
question de dilapider Iargent de hopital dans des

examens inutiles, sous peine d'étre rappelé a fordre par
le Conseil... de I'Ordre justement. Une fois la maladie
identifiée, il ne reste plus qu'a appliquer les soins appro-
priés : laisser simplement le patient en observation,
prescrire des médicaments, ou bien carrément opérer |

L'opération se révéle sans aucun doute la partie la
plus excitante du programme : vous y apprendrez no-
tamment a praliquer une anesthésie, a extirper un
appendice ou & conlroler d'éventuelles hémorragies.

Life & Death parait foutrement simple a prendre en
main, une charmante infirmiére vous guide dans les
couloirs et vous indique les diverses taches a effectuer.
Méme si vous ne possédez pas le moindre brevet de
secouriste, le traitement de chaque malade ne devrait
pas vous poser trop de problémes. En effet, aprés
chaque intervention ratée, vous assistez & un cours qui
vous explique les bourdes que vous avez commises et
comment il aurait fallu procéder.

Les graphismes et les sons, tout a fait honnétes, font
dans la sobriété. Life and Deatha cependant I'énorme
mérite d'étre original... Méme la protection est intégrée
au jeu - il s'agit d'un petit bipper qui vous permet de
composer le numéro de téléphone (code) des médecins
que l'on vous demande d'appeler au cours de la partie.

Bref, un logiciel qui n'a d'autre défaut que celui de
causeranglais, et mérite de figurer en bonne place dans
votre logithéque, entre Barbarian et Exterminator...
Disquettes Mindscape pour

coudre le patient avant méme de
I'opérer (le malade, lui, avait I'air
de trouver ga nettement moins dé-
sopilant)... Nous dimes malheu-
reusement essuyerles remarques
désobligeantes duprogramme, qui
nous fit remarquer qul était préfé- |
rable d'anesthésier le patientavant
de procéder a quelque opération
que ce soit |

Passé ce moment de folie
meurtriére, qui se révéle tout de
méme une bonne fagon de s'initier
aux différentes options du soft, le
joueur peut décider de changer
dattitude et d'offrir & ses patients
autre chose qu'une place couchette
non-fumeur dans un des tiroirs du
réfrigérateur local. La partie prend
alors une toute autre tournure...
Cette fois, mieux vaut prendre le

Amiga.Egalementdisponiblesur
PC et compatibles et Macintosh.
M.L.
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SPIRIT OF
EXCALIBUR

yez | Oyez, gentes damoiselles et gentils
damoiseaux... Notre bon roi Arthur vient de
mourir et c'est désormais Sir Constantine qui
présideraaa destinée de notre pays. Le roiest mort |
Vive le roi !
Virgin vous propose dincamer Sir Constantine dans
ce jeu daventure assez étrange et pas vraiment
enthousiasmant...
lise divise en cing épisodes successifs quiretracent

fidélement la légende du roi Arthur et des chevaliers [

de la Table Ronde. Le premier épisode consiste &
traverser le royaume jusqu'au chateau de Camelot,
ou Sir Constantine retrouvera les preux bien connus
(Gauvain, Galaad, Lancelot etc.) et sera sacré roi.

Le chevalier se déplace tout seul sur la carte de

I'Angleterre, sans que le joueur puisse intervenir, ce
qui est dommage. Ce premier épisode a Iitinéraire
obligatoire résume assez bien I'étrange impression

qu'on éprouve dune totale impuissance - complé- §

tement abandonné qu'on est aux diktats du program-
me. Eneffet, il y apeu de décisions & prendre et vous
pouvez carrémentallerfaire untour ausquare pendant
le premier épisode : la bécane agit toute seule |

Ga se limite donc & accepter ou non d'engager la

conversation avec les personnages rencontrés
(moines, chevaliers errants, paysans, jolies
damoiselles..). Au cours du voyage, notre héros
pourraaugmentersa popularité en venantau secours
de tout individu en détresse, et recruter des compa-
gnons qui I'aideront dans sa quéte. Pour cela, il 1ui

3 THE GAME 5 PAUSED.
25| TO CONTINUE. DRESS A REV.

joueur face & la virtuosité de

Tordinateur impitoyable.
b, : Heureusement, désle deuxiéme
Sl épisode, devenu roi d'Angleterre,
R on peut prendre un peu plus dini-
¥ tiatives... Il faut diriger tous les
chevaliers dela Table Ronde a la

HE GAME IS DAUSED.
CONTINUE. DRESS A REW.

faudra fréquemment se battre en duel ou affronter avec
ses hommes les armées ennemies. Les combats sont
pris en charge par fordinateur, mais il se révéle tout de
méme possible de passer en mode manuel, méme si
cela comporte un gros risque, di & linexpérience du

fois, les envoyeraux quatre coins
du pays et décider de leurs ac-
tions. De cette fagon, Sir Meliasa
l'occasiond'allerfaire unpetittour
pourvoir ce quise trame dans les
provinces du Nord, tandis que le
prétre Baudwinpartalarecherche
de Sir Lancelot.

Malheureusement,lamoindre
action déclenche des accés
disquette interminables quiinter-
rompent les animations et blo-
quent les mouvements du cur-
seur & l'écran, ce qui frustrerait
un Pére de [Eglise en méditation
de Caréme.

Lejeu est agrémenté de jolies
musiques médiévales, et les gra-
phismes apparaissent plutot réussis, malgré un
curieux mélange entre le réalisme des décors et la
naiveté des meubles et des personnages dont les
contours semblent dessinés assez grossiérement.

Les disquettes ont beau s'appeler "médaillons
carrés”, et les drives "boites magiques®, le logiciel
manque doriginalité...

Lesamateurs d'aventure auront tout de méme la
salisfaction de découvrir un nouveau systéme de
jeu, méme si celuici demande nettement - mais
alors nettement - & étre amélioré.

Disquettes Virgin Games pour Amiga.
Egalement prévu pour ST, PC et compatibles.
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¢ serait un truisme de dire que tout Tintérét de 4D

Tennis réside dans sen animation. Cette simula-

tion reprend en effet les routines de vectorisation
déja utilisées pour 4D Sport Driving, une course de
voitures acrobalique et pour 4D Boxing. Tous ces jeux
ont un air de famille qui leur donne une grande unité.

Passez vos ambitions
tennistiques au tamis
d'une impitoyable
raquette.

Revenonsautennis, paramétrable au-dela de tout ce
que I'on peut souhaiter... On retrouve les choix classi-
ques de ce genre de simulation, 2 commencer par le
practice contre une machine qui lance des balles ; trés
perfectionnée, elle permet de privilégier les points &
travailler. Toumoi ou grand chelem sont prévus, sur
gazon, terre battue ou dur.

Lapersonnalisation du jeu se corse avec|'apparenca
des adversaires. Le joueur filiforme se montre le plus vit
mais on peut [ui préférer un joueur
plus épais, coloré grace a une pa-
lette. Elle permet en outre de choisir
la couleur de la peau, du short, du
tee-shir et de la raquette. Enfin, un
menu impressionnant (plusieurs di-
zaines de curseurs gradués de 0 a
100%) permet de définir le profil
technique et psychologique de nom-
breux compétiteurs. Rien ne vous
empéche, si vous connaissez par-
faitement la mentalité d'un Noah ou
d'un Mac Enroe, de les paramétrer.
Voire de recomposer une Steffi Graf
ou une Sabatini, quoique 4D Tennis
n‘ait pasenvisagé de tenue féminine
dans son tableau de bord...

La partie se déroulera sur un

MICRO NEWS
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terrain nu posé dans limmensité ou bien parmi des
spectateurs, représentés enfait par une marée de pixels
mutticolores,

Lepremier échange de balles surprend... Le court de
tennis est en effet vu par les yeux de f'un des adversaj-
res. Tousles déplacements se fraduisent par des pano-
ramiques et des
travellings rapi-
des, comme s'il

courait avec une caméra posée sur un casque. La taille
apparente de la balle se révéle conforme A la réalité et
lorsquielle arrive, un bras et la raquette surgissent dans
le champ pour la renvoyer vigoureusement. On joue
certes avec des ceilléres, mais on se trouve vraiment sur
leterrain, dont la perspective est a chaque foisrecalculée
instantanément. D'ol parfois l'impression que le courta
&t installé sur le pont d'un navire pris dans la tempéte,
tellement il bouge. Enfin un petit scanner, en bas et &
droite, montre I'emplacement que fon occupe dans la
surface de jeu. Les échanges sont puissants, ponciués
par la voix parfaitement numérisée de l'arbitre (méme
sans carte sonore).

Les programmeurs de Mindscape ne se sont pas
contentés de reproduire tous les coups et les attitudes
dutennis (service, revers, lob...), ils ont réussi a donner
une illusion de psychologie aux personnage. En aften-
dant la balle, le joueur en face trépigne d'un pied sur
I'autre. Dans les moments moins tendus, tout en sur-
veillant vaguement les alentours il fait tournoyer
négligemment la raquette dans sa main. Méme I'élasti-
cité du filet a été restituée...

Des désagréments mineurs ne doivent pas faire
oublier les points forts du soft, & commencr par le
réalisme. Comme dans d'autres softs de la série des 40,
la simulation a été équipée d'un magnétoscope qui
permet de revoir tout ou partie d'un tournoi, sous n'im-
porte quel angle y compris, en forgant un peu sur la
contre-plongée, celui des taupes.

Unseulregret : 4D Tennis n'admet qu'un seul joueur
sur le court. Exit I'option & deux. Et a fortiori les matches
en double.

Une disquette 3"1/5 ou deux disquettes 5"1/4
Mindscape pour PC et compatibles. BJ.




LOGICAL

epuislefabuleux succésdeTetris, iinesepasse

pas une semaine sans qu'un éditeur malin ne

fente delancera sontourunjeu de lacatégorie
"trés con, trés bon et qui rapporte des millions”, dans
T'espair de décrocher le pompon.

Parfois réussies et d'autres fois moins, ces diver-
ses fentatives ne manquent jamais dintérét, puisque
le point commun de tous ces jeux "simples mais
efficaces”, c'est de développer des concepls nou-
veaux et ariginaux, a mille années-lumiere des iné-
vitables shoot'em up, beat'em up... et autres Seven
Up. Cette fois au tour de Rainbow Arts de s'y coller,
avec une sombre histoire de boules écarlates et de
roues dentées....

Des billes de couleurs se trouvent lachées dans

un circuit de couloirs et
de roues quiservent a la
10|s daiguillages et de

les, chaque élé-

ment rotacé pouvant
contenir quatre billes. Le | ¢
joueur les fait circuleren |

pressant le bouton droit -
de la souris pour faire pi-
voter les roues dans e £°2
sens des aiguilles d'une
monire, et en appuyant
surleboutongauchepour
faire sortir une bille de &

l'engrenage dans lequel C

elle se tenait tranquille. "==
Pour de mystérieuses |

raisons-sansdouteliées
a la physique quanuque
4 la spectroscopie ou &
lirritabilité des daltoniens -, une explosion se produit 2
chaque fois qu‘une roue comporte quatre

EREE
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billes de méme couleur. Et pour passer un
. niveau, il suffit de provoquer une explosion
dans chacun des rouages présents a

)
b

e, f

i

Iécran.

Aufil des niveaux (le jeu en compte 99),
l'action se complique, avec un nombre
= croissant de roues a faire sauter et des
< | circuifs plus enchevétrés qu'un plat de
spaghetti sur la téte de Marco Polo ou les
cheveux d'un chanteur de heavy metal (au
vu des faibles notions d'hygiéne que sem-
blent posséder ces gaillards, on a parfois
i | dumalafaire ladifférence entre lespellicu-

. les et les boulettes de viande !).

Divers gadgets rendent encore plus
A difficile la tache du joueur : des sens uni-

ques, des passages que seules les boules d'une
certaine couleur peuvent franchir, des cellules de
téléportation ou bien encore des feux tricolores qui
vous obligent a faire sauter illico une roue pleine &
craquer de petites sphéres de la méme couleur que
le feu supérieur...

Bien que le temps soit limité, il ne se révele pas
trés difficile de franchirla plupart destableaux, méme
si ceux-ci semblent parfois d'une complexité
déroutante. lis se succédent sansrépi, etaprés avoir
franchi quelques levels, le joueur, légérement frustré
par rabsence de véritable challenge dans le pro-
gramme, commence & trouver Logical un peu las-
sant... Pourtant il apparait bien difficile de s'arréter
de jouer car la curiosité pousse irrémédia-
blement & continuer jusqu'au stage suivant ! Les
concepteurs auraient-ils saupoudré la disquette
d'une nouvelle drogue terriblement accrocheuse ?
Non...

Leterrible fléau quirend peu
a peu le malheureux joueur
dépendant de sa dose quoti-
dienne de pixels, c'est tout
simplement Fenfer du jeu !

Une disquette Rainbow
Arts pour Amiga. Egalement
disponible surST, PCetcom-

patibles.

INTERET: 0 0 @ @
GRAPHISMES : 0 @ @
ANIMATION : @ ®
SON: eee
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Aprés le graphisme et les
animations, penchons-nous
maintenant sur la musique et les
effets sonores. Malheureuse-
ment, il n'est pas question de
traiter en détail ce domaine qui
se révéle vite trés technique et
nécessiterait un dossier complet
a lui tout seul. Mais ne nous dé-
courageons pas et en avant pour
l'essentiel...

MUSIC ON
THE STAGE

Comme nous l'avions men-
tionné, I'équipe de Dominique
devra faire appel & un spécialiste
de la musique sur ordinateur au
cours dudéveloppementde XXX.
Sans que rien ne soit encore dé-
finitif pour ce dernier, nous avons
eu l'occasion de joindre David
Wittaker qui travaille avec eux
sur Valgaard. C'était le moment
ou jamais de se faire une idée de
cette partie du projet...

Ce n'est plus une découverte,
nous allons rencontrer une nou-
velle fois ces deux limitations
fondamentales que sont la place
mémoire et le temps machine.
Les deux ont déja sérieusement
été écornés par la partie graphi-
que et il convient de bien peser
lesconséquences des méthodes
suivies. Les grandes technigques
existantes sont|'échantillonnage,
qui consiste & rejouer une sé-
quence comme avec un magné-
tophone et la synthése sonore,
qui recrée a chaque foisle sona
I'aide de calculs ou d'un généra-
teur sonore. Examinons un peu
leurs avantages et leurs incon-
vénients respectifs.

LE
PROJET

XXX

(EPISODE 5)

COUCOU LE REVOILOU !

Aprés une fructueuse
période de méditation, c'est
reparti pour un tour.

ECHANTIL-
LONNER...

Le son en général se mani-
feste comme une vibration qui
agite I'air et arrive ainsi de pro-
che en proche a notre tympan, et
se caractérise - en gros - par sa
fréquence fondamentale (grave
ou aigué), son timbre (mélange
de fréquences plus élevées) et
son intensijté. Comme on ne
tombe pas toujours sur la note
pure d'un violon, tous ces
paramétres vont varier au cours
du temps... D'autres bruits vont
venir se superposer etc. Lidée
de ['échantillonnage est de "pho-
tographier” le son ades instants
trés rapprochés. Ainsi, comme
I'eeil qui regarde un film, l'oreille
aura une impression de conti-
nuité au moment de la restitution

par l'ordinateur.

Evidemment, il faut ensuite
stocker le son dans l'ordinateur
sous une forme utilisable, avant
de l'envoyer vers la sortie so-
nore. Et c'est & que l'on com-
mence & avoir des problémes.
En effet, pour obtenir un effet
correct - sans plus - sur un bruit
simple, ilfautfaire aumoins 7 000
acquisitions par seconde ! Or,
dans lecas du projet XXX, chaque
acquisition prendra un octet.

Moralité, chague seconde de
bruitage prend 7 Ko de mémoire...
La situation s'aggrave encore
quand on veut obtenir de la "vraie
musique” et non de simples ef-
fets sonores, comme une déto-
nation par exemple.

A ce moment, il faut passer &
des fréquences d'échantillon-
nage plus élevées, de l'ordre de
10-15KHz, soitde 10a 15 Ko par
seconde...

PUIS
RESTITUER...

Survient unsecond probléme::
ce n'estpastoutde stocker le son
en mémoire, il faut ensuite I'en-
voyer vers le haut-parleur. Ceci
ne pose aucun probleme sur
I'Amiga, qui dispose d'un
coprocesseur auquel il suffit de
dire oU est rangé le son en mé-
moire et 2 quelle vitesse le jouer.
En revanche, le ST et le PC ne
proposent pas une telle facilité et
le processeur doit aller au char-
bon remplirles registres du circuit
son. S'il faut y accéder 7 000 fois
par seconde, ga commence a
prendredutemps. (Nepas oublier
de prévoir cette tache supplé-
mentaire pour le micro). En bref,
plus on désire un beau son, plus
il faut y consacrer de place mé-
moire et de temps machine. Pas
questiond'avoirlebeurre, 'argent
du beurre et les seins laiteux de
la crémiere !

Pour limiter I'encombrement
mémoire, on a recours a plu-
sieurs procédés - dont certains
rappellent le découpage en blocs
utilisé pour le graphisme. Si une
méme séquence se répéte, on
peut la stocker une seule fois
dans un coin et y faire appel
chaque fois que l'occasion se
présente. Autre astuce possible,
n'avoir en mémoire que la musi-
que correspondant & la partie
active du jeu. C'est-a-dire qu'on
élimine ce quine sert pas... quitte
4 le recharger éventuellement
plus tard. Voila par exemple le
sort de la musique de la page de
présentation ou de la démo. En
finde compte, c'esttoutde méme



cette technique qui a été préfé-
rée en raison d'un rendu sonore
supérieur.

ANALYSONS
LA
SYNTHESE !

Nous serons plus bref sur ce
point, puisque le choix a été fait
de privilégier I'échantillonnage
dans le projet XXX. La musique
synthétique se crée par
superposition de courbes simples
que peuvent engendrer les gé-
nérateurs de son du ST et de
I'Amiga. Il faut leur donner les
paramétres classiques d'un
bruitage avec ses variations
d'amplitude, de fréquence et
d'enveloppe. L'avantagede cette
méthode est de ne consommer
que peu de place mémoire mais
elle se révéle inadéquate pour
jouer par exemple un long mor-
ceau de musique. Son usage se
restreindrait plutot a produire des
bruitages comme des explosions,
le tonnerre etc.

Autre pépin, le PC ne posséde
pas un tel générateur et il revient
au microprocesseur d'accomplir
le travail de calcul. Ce qui se
solde par un sérieux colt en
temps machine pour un résultat
médiocre. De toute maniére, un
PC non équipé d'unecarte AdLib,
Sound Blaster etc., n'a plus a
faire la preuve de son infériorité
dans le domaine sonore par rap-
port 2 un ST ou un Amiga.

En conclusion, sonoriser un
jeu sur micro nécessite de savoir
gérer un matériel de sortie so-
noreavec ses limitations (comme
elles existent notamment sur le
PC). Aprés, il faut choisir son
mode detravail, 'échantillonnage
ou la synthése, puis faire le bilan
des ressources nécessaires - afin

de ne pas tomber a court de
temps machine ou de place mé-
moire. Apartga, il suffit de laisser
parler la créativité...

DAVID
WITTAKER

Siondemande David d'unpeu
partout dans le monde, c'est
parce qu'il représente le meilleur
rapport qualité-prix dans son do-
maine... et que sa

nada, la Suis-se, I'Allemagne et
méme la lointaine Australie !

MN : OU intervenez-vous dans
un projet ?

DW : En fait, je prends com-
plétement en charge la partie
sonore surn'importe quel ordina-
teur (excepté le Macintosh) ou
sur console. Je travaille égale-
mentavec des cartes PC comme
AdLib etc.

M.N. : Vous dites "je prends
complétement en charge”; vous
effectuez aussi le travail de pro-
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Autrement, l'assimilation des ca-
ractéristiques d'un nouveau
coprocesseur sonore ne me
prend que quelques jours...

M.N. : Comment se passe la
création, a partir de quoi ? Que
vous donnentles programmeurs/
graphistes ?

D.W. : lls me donnent une
magquette ou un avant-projet et
m'indiquent leurs contraintes
techniques. A partirde a, je com-
pose librement, puis je rends le
travail.

sceur Maria est un
top-model dont les
appas ont fait trem-
blerplusd'un!Aussi
bien artiste que
programmeur, il fait
gagner du temps a
une équipe. Seul
probléme : difficile
de trouver un cré-
neau dans son em-
ploi du temps trés
chargé. En ce mo-
ment, iltravaille déja
sur la fin de
Valgaard avec
I'équipe de Domi-
nique et sera cer-
tainement sollicité
pour notre Projet
XXX...

Micro News
Comment étes-
vous devenu com-
positeur pour jeux
vidéo ?

David Wittaker :
J'aicommencé par étre musicien
professionnel dans un groupe.
L'informatique m'a tenté et jai
développé des logiciels complets
sur Vic 20 au début des années
80. Ensuite ce fut sur Commodore
64. Maintenant, je ne m'occupe
plus que de la partie musicale.

M.N.:Voustravaillez pour qui ?

D.W. : Je suis un créateur in-
dépendant et
les program-
meurs  ou
chefs de pro-
jet me pas-
sentdes com-
mandes. Jai
un  atelier
chez moi et
suis en rela-
tion avec une
foultitude de
pays comme
les  Etats-
Unis, le Ca-

grammation ?

D.W.: Oui, j'envoie a lafois les
données musicales et des routi-
nes que j'ai créées pour lordina-
teur ou la console concermée.
Ainsi, les programmeurs n'ont
plus qu'a intégrer l'ensemble &
leur projet sans avoir & se préoc-
cuper de la mise au point que j'ai
déja faite.

M.N. : Est-ce que ¢a n'a pas
été un boulot énorme que d'assi-
miler la programmation de cha-
que ordinateur avec des
caractérisques sonores particu-
ligres ?

D.W. : Certes, c'est un gros
travail mais on retrouve souvent
les mémes microprocesseurs,
parexemple surl'Atariet'Amiga.
Sur certaines consoles, c'est
également le méme processeur
que ceux du Vic 20 et du
Commodore 64, qui sont pour
moi de vieilles connaissances.

M.N. : Quel logiciel utilisez-
vous pour composer ?

D.W.:CUBASE Software 2, de
Steinberg. C'est tout d'abord un
séquenceur * qui enregistre ce
que je joue sur un clavier. En
outre, il permet la composition
automatique apartirdes éléments
de base que jy ai introduits. En-
suite, je n'ai plus qu'a repasser
sa production a la main. Trés
pratique en cas de panne d'inspi-
ration (rire).

M.N. : Merci d'avoir supporté
notre anglais !

*Un séquenceur est un outil
permettant d'enregistrer des sé-
quences de notes (d'ol sa
dénomination) en provenance
d'un synthétiseur. On peut
ensuite les traiter avant de les
renvoyer au synthé pour voir "ce
quecadonne”. Etainside suite...
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Super de se faire griller sur les
plages au contact des rayons
brilants de notre soleil
emblématique... D'ailleurs, 2
I'heure qu'il est, nous ne serions
pas étonnés que notre honorable
Sense’ soit en train de guincher
auprés de quelques douces et
sensuelles geishas au corps
d'ivoire patiné. Bref les vacances
s'annoncent plutdt bien et ce que
nous vous avons concocté
stimulera agréablement vos or-
ganes sensoriels comme as-
soiffés de neuf.

F10.

The Salaman-
der Japan

the Okinawa
Moon Spot
(Jack Kerouac)

NINTENDO

u l'art des trois
pouvoirs...Comme vous le sa-
vez, cette rubrique concerne
principalement les jeux qui font
leur apparition sur la Super
Famicom et |a console portable
Game Boy. Fide Ia Nes qui vire-
volte au gré du vent de l'import
officiel - la rubrique consoles du

///////

ot HARAKR.

Ca y est ! C'était dur mais on y est enfin
arrivé - a I'épiphanie, aux illuminations !

Arthur Quest

Goemon Fight

journalluisuffit. Maisla SFC, c'est
bien autre chose !

Tout d'abord, rappelons la sortie
pour le mois de juillet d'Arthur
Quest, cartouche 8 mégas de
Capcom et vue au C.E.S. de
Chicago sous le nom deSuper
Ghoul's'n Ghosts... Une vraie
merveille | Goemon Fight, une
cartouche 8 mégas de Konami
- notre chouchou - verrale jour a
la mi-juillet. Quant a Super R-
Type (une cartouche 8 mégas
aussi)d'lrem, vue aussiau C.E.S.
gaserévéle beaucoup moinsim-
pressionnantque dans laversion
arcade pour les animations (tou-
jours ce probléme de ralen-
tissement di & une programma-
tion pas tout a fait parfaite - un
certain manque de maitrise en
l'occurrence). Y-S 3 de Falcom,
édité par Tonkin House (début
juillet) sortira sous deux formes
différentes : celle de Wanderer
from Y-S, les trois volumes dans
une seule et méme compilation,
et de l'autre coté Y-S 3 tout seul.
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Passons aux choses sérieuses.
Chagque mois, oncle Sam et moi-
méme tachons de vous tenir au
courant de tout ce qui se bricole
au Japon, aux States ou dans
d'autres pays intéressés par no-
tre affaire. Ce bel été n'échappe
pas a la régle.

Les amateurs de fanfreluches
et de shooting games ne pour-
rontque s'agenouiller pieusement
devant unetelle réalisation. C'est
dantesque, montrueux... I
n'existe pas de mots pour expri-

et Lynk. Tous deux mascottes de

mer mon engoue-
ment. Vous vous
rappelez Darius
Twin, ce méga-
shoot'em up sorti
ily adeux mois-le
premier jeu de tir
ol l'on pouvait
s'éclater a deux
simultanément.
Aujourd'hui le
delirium tremens
risque de vous
frapper de plein
fouet. D'ailleurs
Jaleco, qui nous
avait pondu ['in-
fame Big Run, s'était rattrapé
avec Super Professional
Baseball (testé ce mois dans les
Tops ). Avec E.D.F. (nom élec-
trique pour nous les Frangais)
Jaleco fait cette fois dans I'apo-
théose. Bien qu'il s'agisse d'un
jeu detir traditionnel, les qualités
que lui ont conférées les pro-
grammeurs font de ce bijou l'un
des meilleurs exutoires ga-
lactiques disponibles sur la SFC.
Pas d'impatience les pits loups,
il sortira en septembre juste pour
la rentrée des classes (bigre !
Que n'ai-je pas dit la... euh... je
plaisantais !) surune cartouche 8
mégas plus une SRAM de 64 Ko
(pour deux personnes - a con-
sommer avec modération).
Toujours dans l'espace - ce
vide qui nous fait tant réver - les
dingues de stratégie vont enfin
pouvoir jouer exprimer leur ta-
lents avec Earth Light. Il s'agit
du premierjeud'Hudson Softpour
la Nintendo 16 bits et de I'un des
meilleurs simulateurs stratégi-
ques que |'on pourra se procurer
au hasard des emplettes du mois
de septembre (cette période fa-
tale). Selon nos informations, la
cartouche comportera 6 mégas
et une SRAM pour les sauvegar-
des. Avis aux amateurs |
Lorsquel'on parle de Nintendo,
deux personnages nous viennent
immédiatement a I'esprit : Mario

Area 88

Nintendo, they are back et tout
particuliéerement Lynk pour le
troisieme volet de la saga des
Zelda. Annoncé dans le numéro
n°47 de Micro News sous le label
Zelda 3 de Nintendo, ce nouvel
épisode porte en fait le nom de
The New Adventure of Zelda.
On y retrouve donc Lynk aux
prises avec des vilains (aiie ) qui
lui ont piqué sa nénette (de ce
coté-lariende bien novateur). Le
jeu se déroule en 3-D comme le
premier mais se montre supé-
rieur graphiquement et pour
cause... Garegorge de couleurs
et le principe de-
meure le méme.
Vous devrez re-
chercherunecertain
nombre d'objets et
d'informations afin
de progresser dans
vos péripéties.
Seulsvotre courage
etvotre perspicacité
viendront a bout de

Area 88

vos peines.

Mais comme I'été est chaud,
les news le sont aussi. ll y a
quatre mois déja, on vous propo-
sait quelques images d'Area 88,
de Capcom (plus connu sous le
nom d'U.N. Squadron) - retenez
votre souffle | Le jeu pointera
enfin le bout de son nez a la mi-
juillet sur une cartouche 8 mégas
(ontrouve rarement moins). Vous
y affronterez toutes sortes d'avi-
ons, dont les bombardiers invisi-
bles B-2, ainsi que le B-1A, his-
toire de vous faire la main. Visez-
moi ces photos...

Aprés le tir a outrance, voici
lesfolles aventures de Joe & Mac
(de Data East), qui font dans le
comique absolu. Nul autre sé-
ducteur n'a rameuté autant de
femmes que Mac, quilaisse bien
souvent sonfrére enplan sans la
moindre poupée a se metire sous
la libido. Seulement voila, quand



on dispose d'un harem et qu'on
n'a pas I'équipement nécessaire
pour le combler, on se fait géné-
ralement piquer toutes ses
gonzesses. Alors commencent
lesterribles représailles des deux
fréres, qui bouffonnent dans tou-
tes leurs actions avec une mala-
dresserare. Brefvousdevrez, au
travers de stages hilarants, écla-
ter latronche de multiples bestio-
lesavantdelibérervos donzelles
en chaleur. Loufoque et délirant,
ga sort en octobre,

Vous aimez I'aventure... Vous B

aimez les sucettes a l'anis
d'Annie, euh... les jeux de rdle...
Alors ne pleurez plus... Apres la
trilogie des Y-S, I'épopée des
Zelda, la saga des Ultima et la

série télévisée Dallas, voici le B

quatrieme volet des Final
Fantasy.
Final Fantasy 4 feraplus d'un

- — e

heureux, car il se
classe parmi les
meilleurs jeux
d'aventure/rdle et
se compose de
plusieurs pha-
ses : celle d'ar-
cade, ol vous

nage comme
dans Y-S 1, en
allant d'un lieu a
l'autre a |la
recherche d'ob-
jetsetde person-
nages porieurs
dinformations.
Une autre totale-
ment novatrice :
ils'agitd'unstage
en 3-D avec
effets de rotation
et de zoom

simultanés - un
peu comme dans Pilot Wings.
Enfin une phase de combat du-
rant laquelle les adversaires se

. 3
devez déplacer
votre person- m

Super Ultra Baseball

trouventface afacecomme dans
Lang-Lysser (testé dans le n°
48sur Mega Drive). livousy sera
possible d'influer sur le cours de
la partie par l'intermédiaire d'ico-
nes qui proposent diverses op-
tions et armes. Le joueur peut
choisir en fonction
de ses besoins |
entre plusieurs per-
sonnages (systéme
trés souvent utilisé
pour les jeux de
cette catégorie). Un
petit bijou qui pé-
sera lourd dans la
balancedeceuxqui @&
hésitent & acheter
une 16 bits.

Les simulations
sportives ne man-
quent pas actuelle- |
ment sur les conso-
les. J'irai méme jus-
qu'a poser la ques-
tion suivante : " Quelle machine
n'a pas son ou ses jeux de base-
ball ? La Super Famicom
n'échappe pas a la régle...

Aprés Super Professionnal
Baseball de Jaleco, voici Super
Ultra Baseball, de Culture Brain.
Nen content de nous proposer
une simulation de base-ball dy-
namique, I'éditeur se permet le
luxe de surpas-
ser Jaleco (faut
tout de méme le &5
faire surtout
lorsqu'on se ré-
fereautestdece
mois-ci). L'as- §
pect général se
réveéle assez|
violent, en fait
chaque anima-
tion et chaque
coup sontinves-
tis d'une puis-
sance, je vous
raconte pas... j
Tenez par
exemple, quand
on effectue un §
homerun, la
balle s'enflamme
littéralement

avant de tomber dans la foule. Et
cen'estpastout:quand unjoueur
frappe la balle de toutes ses for-
cesetl'envoiefrapperle mur, elle
explose comme une grenade.

On continue dans la foulée
avec Ganba League - Profes-
sional Baseball dont on vous
avait fait I'tloge le mois dernier...
Il sera enfin disponible courant
juillet !

Aux origines - & en croire le
nombre de nanars qui trainaient
sur la Super Famicom - on était
en droit de se demander si la
machine possédait autant de ca-
pacités que Nintendo le préten-
dait. |l existait certes des jeux
comme Pilot Wings, Super

Ganba League

Hyper Zone

Mario World et F-Zero pour
conforter ses dires, mais cela ne
suffisait pas a faire oublier I'hor-
reur de Bombuzal et linsigne
médiocrité de Big Run.
Aujourd'hui, et pour ceux qui
avaient apprécié a sa juste va-
leur F-Zero, voici Hyper Zone.
Trés proche de Battle Ace surla
Nec Super
Grafx, ce jeufait
appel aux mé-
mes routines
que dans F-
Zero mais cette
fois le véhicule
piloté doit se
mouvoir entre
un sol et un
— plafond. L'effet
| de 3-D apparait
encore plus sai-
A sissant - voila a
ma connais-
sance le premier
jeu dans lequel

| les program-
meurs  font
appel aux

zooms de spri-
tes. Rappelons
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UNE PECHE DENFER

JRANT TOUT LIETE

S'ASSOCIENT POUR VOUS PRESENTER
UNE PECHE D'ENFER !

Une Péche d'Enfer, le Magazine des 15-25 ans sera présent tout |'été, du 3I{'uillei au 4 septembre,
chaque mercredi entre 18 heures et 18 heures 30 sur FR3.
Au total 10 émissions pleines d'entrain ! Comme a l'accoutumée, vous y découvrirez les
infos, les reportages et les clips qui vous intéressent... Et plus encore...

UN MEGACONCOURS PAR SEMAINE !

Chagque émission sera également ['occasion pour I'vn d'entre vous de gagner un ensemble de lofs prestigieux :
1 Atari 520 STE + Power Pack, 1 pin's FR3, 1 blouson, un pin's Micro News

arégledujeuestsimple. Une question
par semaine, deux réponses possi-
bles. Inscrivez la bonne réponse sur le bon &
découper ci- dessous ou sur une simple carfe
postale mentionnantvos nom, prénom, dge et
adresse, et expediez le tout @ FR3, 42 bis,
rue de Lourmel, 75015 Paris.
(A la suite de chaque émission, vous pourrez
refrouver la question, ainsi que les deuxrépon-
ses proposées sur le 3615 MICRONEWS.)
Les personnes ayant répondu correctement

ainsi qu'un abonnement gratuit d'vn an,

EXTRAIT DU REGLEMENT

la question posée lors d'une des dix émissions
serontdépartagées par un firage au sortle 12
seplembre 1991, en présence de Maitre
Llouquet, huissier de justice & Paris,
Les résultats, ainsi que les réponses aux dix
quesfions seront publiés dans le numéro 51
de Micro News daté d'octobre et apparaf-
tronidésle 15 septembre surle 3615 FR3 ainsi
que le 3615 MICRONEWS.

Les lofs seront expédiés dans un délai de 2
mois aprés le firage au sort.

Ce concouts, organisé conjoinlement par France Régions 3 ef les Publicalions Georges Ventillard, ouver & foules personnes, & l'exclusion des membres des sociéiés organisalrices ef de leur famille,
ast doté du lot suivant : 1 Alari 520 STE + Power Pack, 1 blouson Micro News, 1 pin's Micro News, 1 pin's FR3, 1 abonnement d'un an & Micro News - d'une valeur globale de 4 200 F-ef ce
sur une durée de 10 semaines & compler du 3 juillet 1991. Sera déclarée gagnanle la personne ayant répondu de maniére exacle a la question posée. En cas d'ex oequo, le gagnant sera désigné
par firage au sort sous contrle d'huissier. Date limile de participation : 10/09/91, le cachet de la poste faisant foi. Le réglement déposé chez Maitre Uouquet, huissier de jusfice & Paris, peul éire
obienu sur simple demande écrite & Publicafions Georges Yenliklord *Une Péche d'Enfer FR3 - Micro News, 2 & 12, rve de Bellewe, 75940 Paris Cedex 19.

Biaeen Todhe il ORUNETINDE PARTIGIPATION . 77— 7 o _——_—l
Nom s s i wahnt nvian Prénom st s S e e R T e |
Adresse :
Chdeboslal e R e R
Age: ...

Réponse :

Ce bon & decouper diment rempli doit &ire retoumné avant le 10 septembyre 1991, le cachet de la poste faisant foi, & FR3 "Une Péche d'Enfer”, 42 bis, rue de Lourmel, 75015 Paris.



Dragon’s Slayer Family

que les seuls zooms utilisés
jusqu'aprésent étaientceux des
écrans complets. Il sera com-
mercialisé au Japon durant le
mois d'ac(t, surune cartouche 8
mégas.

Ce sont les amateurs et ex-
amateurs du standard MSX qui
vont étre contents... Aprés avoir
adapté a tire-larigot sur prati-
quement toutes les machines la
saga des Y-S, Falcom récidive
désormais avec Dragon's
Slayer Family - sixieme épisode
delasérie | Le meilleur de celle-
cid'ailleurs, tant par les graphis-
mes que par les musiques. A
noter qu'il fut le premier soft sur
MSXprogrammé
en FM. C6té mu-
sical, pas de
soucis a se faire,
la conversion
devrait étre des
plusréussies. Le
jeu n'a subi
aucune modifi-
cationradicale et
ne souffre pasle -

moins du monde d'avoir été

adapté par un éditeur autre que
Falcom, pour des raisons
purement commerciales - I'édi-
teur japonais se réservant pour
les machines qu'il a sous con-
trat. Seul ombre au tableau : la
date de sortie n'est pas encore
officialisée.

Ojoie, 6 bonheur extréme | Je
suis enfin comblé... Aprés plus
de trois mois d'attente, je vous

Tchibimaruko Chan

fais savoir que
Tchibimaruko
Chan d'Epoc

n'a toujours

pas montré le

bout de son

nez (diantre !).

Cejeudeplate-

forme qui met

enscénelape-

tite écoligre ne

sortira pas

avant la ren-

trée. Ceux qui

aimeraient en saveir un peu plus

sur Tchibimaruko peuvent se re-

porter aux Micro News n° 47 et

48. Bien d'autres nouveautés

piétinent a I'entrée - entre autres,
le mégashoot'em up d'un éditeur
qui fait ses début sur la SFC. Il
s'agit d'Atena, qui se confine ha-
bituellement aux machines d'ar-
cade. C'est dailleurs un de ses
hits qui se voit converti... S.T.G
est le premier shooting game &
scrolling vertical sur Nintendo, et
si l'on en croit les dires de cet
éditeur, l'adaptation sera extré-
mement proche de ['arcade.

En témoignent ces quelques
photos, qui vous permettront de
vous faire une opinion.

Enfin, Konami vient d'annon-

STG
la com-
mercialisation prochaine de
Teenage Mutant Hero Turtles
Ninja 2 (le retour) sur une cartou-
che de 8 mégas. Ainsi que de

cer officiellement

Castlevania 4, présenté au
C.E.S. de Chicago sous le nom
de Super Castlevania 3 - ils ne
savent plus quoi inventer pour
différencier les versions japonai-
ses de celles qui sont destinées
aux Etats-Unis.

Pourconclure, aargh...voiciSD
Legend of Gundam, de Bandai.
Encore une parodie des
superhéros nippons | Voir des
nabots japonais se prendre on ne
peut plus au sérieux, ga vaut son
pesantde burnesséchées. Sivous
aimez |'aventure, Gundam fera
partie de votre collection. Le soft
se présente en fausse 3-D (ou 3-
D isométrique) vue de haut
comme dans Gdleen et se dé-

roule comme la plupart des softs
du genre. Ramasser des objets,

Legend of Gundam,

interroger d'autres personnages,
acheter des armes etc... seravo-
tre lot de tous
les instants.
Souhaitons
quecette nou-
veauté ne
sombre pas
dans le ridicule
comme l'avait
fait hélas SD
Great Battle,
de Banpresto.
Vous voulez
toujours vous
ki faire hara-
M 10 kiri... ?

ooy -

10 H 10
10 M 10
Foll B3

LE JOY PAS
DEMONIAQUE

L.e mois dernier, Sensei était heureux de vous présenter deux
nouveaux périphériques destinés a la Super Famicom. Ces
deux interfaces proposées par Hal Laboratory (le JB King et le
Turbo King, vus au C.E.S. au cceur du stand Nintendo)
semblaient démoniaques et surtout bourrées d'options des plus
intéressantes.

Aujourd'hui c'est la frime... euh, la firme ASCIl qui nous
balance a la face un superjoypad. Malgré une ergonomie
certaine (fort discréte au demeurant) il dispose a peu prés des

mémes fonctions que le JB King et ressemble étrangement
aux joys d'origine livrés avec la console (homogénéité oblige).
Chacun des boutons se voit donc affublé d'un accélérateur de
tir & trois posttions, alors que le JB disposait d'un variateur qui
offrait un plus grand éventail de cadences au joueur.

Ce nouveau joujou sera disponible au Japon courant sep-
tembre. On peut donc espérer le voir arriver bient6t dans notre
beau pays...
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Shining essences

semble étre un mélange
(one more time, old
fellows) de Space Harrier
pour l'effet 3-D et de
Fantasy Zone pour la
repique des personnages
ot des décors. Tout cela
donne naissance a un
shoot'em up CD-ROM
mignon tout plein. A noter
que bergérent les fonc-

of universes of stars ons continue”et“power

(Jack Kerouac)

éhé, les Necphiles sont
loin d'étre des nécrophiles !
L'amour des news avant tout -fi
des viandes nécrosées... V'a
que déboulent les nouveautés
Nec Avenue avec tout d'abord
lincontournable Super Darius
2, CD-ROM issu d'un deal hy-

Super Darius 2

bride impliquant Darius 2 sur
Mega Drive et Darius Twin sur
Super Famicom. Vous pourrez
jouer & deux, a travers 26 sta-
ges, et bénéficierez des avanta-
ges du CD-ROM - que deman-
derde plus ? Les graphismes se
révélent de plus en plus impres-
sionnants mais malheureuse-
ment la date de sortie reste dans
le vague le plus obscur...
Toujours de chez Nec Ave-
nue, Super Fantasy Zone

stick"- aquandle nanan ?
Changeonsd'éditeur et
dirigeons-nous vers le
monde enchantéde Nihon
Bussan avec Fighting
Run, un jeu d'action de 4
mégas dont I'action se situe au
21eme siécle, en un monde pour
une fois serein et égalitaire, et qui
pourtant adore une violence bien
particuligre, dont le débouché
cathartique passe par une com-
pétitiongenre Running Man, oules
acteurs principaux nesontautres
que des robots. Attendons donc
patiemment sa sortie...
Ah,quevois-je... Valis 4, la suite
tant attendue de Valis 3. Comme
son prédécesseur, ce jeu de
Telenet Japan déroule en CD-
ROM et vous permettra, lorsque
vous serez lassé de jouer (¢capeut
arriver), de sauvegarder la partie
en cours grace au trés serviable
Back Up Memory. Inutile je sup-
pose de vous narrer le scénario
de Valis 4 qui nous parviendra...
Mais quels sont ces serpents qui
sifflent sur nos tétes, d'autant qu'il
parait bien plus intéressant !
Sans transition (nous n'irons
pas par quatre chemins), atta-
chons-nous a lincontournable
Hudson qui va nous balancer le
23 aolt ce qui constituera le
quatriéme jeu Super Grafx - a
savoir 1941 Counter Attack,
shoot'em up de 8 mégas (reprise
de quoi a votre avis ?), pas-
sionnant, excitant et énervant - &
deux si vous le voulez. Bien que
I'action se situe
en 1941, les
éditeurs ne se
sont pas génés
pour équiper
leur coucou de
canons 2 laser
ou autres
"homing missi-
les” (ah les
sacripants). Ce
détail ne nous
empécherapas

Super Fantasy
Zone

Fighting Run

de savourer les ap-
pétissants graphismes et
les délectables décors,
que nous pourrons
interminablement admi-
rer selon le con-tinuum
de notre propre espace-
temps. Une véritable
merveille digne de la
NEO-GEO !

Qui l'elt cru ! Aprés
nous avoir balancé a la
tronche son fabuleux
Power League 3il y de
cela prés de dix mois, Hudson
Soft récidive avec un monstrueux
base-ball, qui porte le nom - 6
combien original - de Power
League 4. Cette magnifique si-
mulation propose un mode
"tournament” aquatrejoueurs (en
I'occurrence quatre équipes diffé-
rentes), de méme que le tradition-

Power League 4.

nel "watch
mode". Outreles
banalesoptions,
le soft comporte
six stages au
choix et deux
douzaines
d'équipes
arborant leurs
couleurs et
mascottes pro-
pres. Les ani-
mations ont été




PC Kid 2
travaillées de fagon a se rappro-
cher au maximum de la réalité et
de procurer au joueur la sensa-
tion de participer véritablement a
un match. Alors prenez votre mal
en patience, tordez-le dans tous
les sens, ce big soft sera com-
mercialisé le 9 aolt au Japon...
Toutmonde connait le célebre
Bonk - héros et mascotte de
Hudson Soft. Vous savez... ce
petit bonhomme au look quelque
peu néandertalien... |l est de re-
tour dans PC Kid 2 (disponible
courant juillet) pour de nouvelles
péripéties et de nouveaux com-
bats tous plus délirants les uns
que les autres. Certaines
améliorations ont été apportées
afin de conférer au jeu un comi-
que encore plus virulent : Bonk
peut maintenant se suspendre &
n'importe quoi et n'importe com-
ment avec sa machoire, et nager
sous |'eau sans pour autant per-
dre de I'énergie. Les photos par-

»> 333

lent d'elles-mé-
mes et il se rap-
# proche de |a sé-
rie des Mario
i Bros...
Dans le der-
f nier numéro,
cher lecteur,
nous balbu-
tiions, le Maitre
= et moi, a propos
de Neutopia 2
(de Naxat Soft)
dont nous con-
naissions pourtant l'existence.
Mais il nest jamais trop tard pour
bien faire... Soyons précis et ap-
puyons-nous sur des chiffres et
entre autres sur le prix - 7 200
yens - et la date de sortie - le 27
septembre. Neutopia 2 se ré-
vele comme un jeu d'action de 6
mégas ayant pour fonction prin-
cipale le plaisir ludique,
grandement aidé par le Back Up
Memory et le Password System.
Que dire de plus, sinon que ¢a
ressemble aunjeuderdle etque
c'estlasuitede... Neutopia. Misux
vautattendre son apparition avant
de délirer définitivement maison...
Dans un tout autre genre, on
ne pouvait pas espérer mieux
que The Paradise Showde Taito
et non pas Long Nosed of
Goblins comme un certain ma-
gazine l'avait impudemment
nommé (hey mec ! Tu ferais bien
de changer de métier...). Nous
sommes le samedi, jour du para-
dis dans le monde enchanté de
Hanata-Kadaka (ah que !). Mais
ne voila-t-il pas que le méchant
Giganda a pris la petite Inali en
otage - le vilain pervers | La ol le
bat blesse c'est qu'elle avait un
petit ami, Konta - héros de ce
jeu - qui va foutre la merde pour
la sauver des griffes de I'ignoble
et mou personnage (genre
Peyrelon). Désopilant au possi-
ble, The Paradise Show se

| LHELR =
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Family Jockey
présente comme un jeu de pla-
teau doté de backgrounds qui
ressemblent étrangement aceux
de Super Mario World surSFC...
Disponible au Japon le 9 aoit.
En septembre, Brain Grey va
sortir son premier jeu d'action/
rdle sur CD-ROM (fonction Back
Up Memory incluse) : Efera and
Juliora, the Emblem from

Neutopia 2

The Paradise Show

Darkness (titre absolu-
ment complet). Deux
unités (humaines et
sororales) issues de la
méme matrice (la Rum)
vont devoir sauver cette
derniére de I'Obscurité.
Pour réussir, ils devront
B détruire I'embléme cor-
respondant (the Emblem).
Vous aurez donc a piloter
lesdeux adolescentes aux
3 pouvoirsdifférents-Efera
fait dans la magie alors

| ment baisable - et a leur
faire parcourirun long tra-
jet semé d'embiches
i retorsesasouhait. Sivous
voulez qu'elles y arrivent,
VOus avez intérét a vous
magner le rond.

Enfin nous achéverons
avec une simulation sportive des
plus novatrices... Family Jockey,
de Namcot, galope comme une
simulation hippique, dans laquelle
les amateurs et les turfistes
confirmés s'adonnent aux joies
frelatées du pariimbécile. Le jeu
comporte plusieurs hippodromes
variant selon le type de prix
disputé. Il est possible de jouer a
deux simultanément et contre la
console. Vous devrez cependant
éviter les obstacles et autres
saloperies de ce style si vous
voulez prétendre au titre de
champion... Chaque concurrent
peut choisir ses équipements et
sélectionner son cheval parmi
toute une écurie. Encoreunjeua
ne pas piquer de la seringue
miracle | Rappelons en passant
la sortie de Coryoon (de Naxat



Soft) - date de sortie : septembre
- et de Metal Stocker (de Face),
présenté le mois dernier dans
notre rubrique news - sortie en
juillet...

Metal Stocker

M
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Depuis quelques mois, les ru-
meurs allaient bon train au sujet
denouvelles consoles élaborées
par Nec... Toutes vérifications
faites, voici ce qui va provoquer
chez vous étonnement et jouis-
sance...

Commencons par la nouvelle
Nec Core ou Core Grafx 2. Cette
nouvelle version mérite toute
notre attention : son prix sera
inchangé, pour une palette de
512 couleurs (contre 256 pour la
Core Grafx), 6 canaux stéréo
contre 1 (sachant que seule la
voix FM relevait précédemment

de la stéréo), une mémoire ca-
che de 540 Ko de RAM, destinée
au stockage de données digita-
les audio, et enfin une carrosse-
rieidentique. Elle devraitdébouler
sous peu sur le marché frangais.

Canous ameéne au Super CD-
ROM 2 System qui n'aura pas
besoin du Card System version
3.0 et pourra également s'en-
castrer dans toutes les carros-
series Nec (apartle Nec Shuitle).
Tenez, a propos de ce Card
System : il sera remplacé par
une Work RAM sur linterface

dont je vais maintenant
vous parler. En effet, voici
que surgit le 2 mégas
CD-ROM Soft (ou PC
Engine Duo). En clair
c'est le nouveau boitier
quiva remplacer au pied
levé linterface Unit (vous
savez, cefte valise qui
protége votre CD-ROM
et votre Nec préférée).
La ol ga commence a
mettre |a puce a l'oreille,
c'estquele 2 mégas CD-
ROM Soft, un bloc
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| ARROW FLASH 395 F
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| ATOMIC ROBOT KID 345 F
| BATMAN 345 F
|| BURNING FORCE 35 F
‘| BUSTER DOUGLAS 295 F
CRACKDOWN 395 F
DANGEROUS SEED 395 F
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DI BOY 345 F
ELEMENTAL MASTER 395 F
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compact incluant le PC Engine
System (la machine de base) et
le CD-ROM 2 (a droite), se
présentera en fait comme un
ensemble portable (trés solide)
pour la plus grande joie des
Necphiles. Sinous regardons de
plus prés la machine, nous nous
apergevons que sur le devant se
trouvent une entrée joypad, une
entrée pour |a carte, un gros bou-
ton actionnant l'ouverture du GD-
ROM et un autre & coté - permet-
tant de verrouiller ladite ouver-
ture.

Sur le coté, une prise vidéo
servira d'intermédiaire entre
linterface principale et I'éventuel
moniteur. Cependant, au cas ol
auriez envie de jouer dans un
endroit public, vous pourrez - le
cas échéant - brancher (via la
prise) le C-LD 430, moniteur
compact portable (plus couram-
ment appelé Nec Cristal Vision).
A ce sujet, les constructeurs ont
précisé qu'ils avaient l'intention
de sortir un autre modéle de
moniteur portable avant Noél. A
I'arriere de la machine tréne la
batterie (1 2 5 heures d'autono-
mie selon ['utilisation de
l'interface).

Signalonsque latailledela PC
Engine Duo sera approximative-
ment celle du format A4. Tous
ces merveilleux bidules et ma-

C-LD 430

NOUVELLE NEC PORTABLE

chins arriveront probablement
avant la fin de l'année et vous
comprendrez - pourquoi nous
vous en avons parlé avant les
vacances. A plus les fanas !

o MEGA.
AN A
"\

Merrily we rollalong
(Jack Kerouac)

Allons-y donc gaiement avec
tout d'abord, dans ce que nous
pourrions appeler lefeuilleton des
reprises endiablées, un soft de
Technosoft/Naxat Softrépondant
aunom enchanté de Devil Crash
(alias Devil Crushsur Nec). Nous
avons affaire comme dans ce
derniera une simulation deflipper
infernale qui rayonne du pointde
vuegraphique. Date de sortie au
Japon : 9ljuin.

Apres le gore, passons au gai
I'an neuf avec un soft de Reno/
Telenet - SD Valis -, parodie
enchanteresse de la saga des
Valis . Reprenanttous les détails
et l'intégralité des principes de
jeuassociés aux Valis du méme
métal, (avec néanmoins enprime
une grosse touche d'humour
simplet et mignon), SD Valis
devrait mobiliser votre attention

Super CD-ROM 2

Beast Warriors

lors de sa sortie,
prévue aucoursdu
mois d'aolt. A
suivre...
Toujours de §
chez Reno/Tele-
net, un jeu de§
baston devrait at-
terrir sur votre
dentier courant
septembre : Beast §
Warriors
castagne dont
l'action se dérou-
lera sur un ring ol
vous aurez,entant B
qu'insupportable S
pied-tendre, aJ§
reglervcscomples

expérimenlés que
vous. Nous vous

que les graphis-
mes semblent
vraimentdignesde

Devil Crash 8




lancera sur le mar-
ché Galaxy Force
2, reprise du céls-
bre jeu d'arcade du
méme nom. Un truc
de 8 mégas qui
dévastera le 13 les
morlingues japonais.

Aprés la version
Nec et la version
Super Famicom,
voicilaversion Sega
MegaDrive 8 mégas
d'Y-S 3, refonte ef-
fectuée par Reno/
Falcom. Ce classi-
que, troisiéme du
nom, devrait pointer
le nez au mois d'octobre.

L'univers Sega n'apas de limi-
tes...Causons donc sans ambages
sportetparticuliérementdebase-
ballavec World Tourof Baseball
Stars, une parodie (encore !) de
ce sport chéri par les Japs
- pensée par Namcot et prévue
5 pour le 12 juillet. En 4 mégas
pour bientdt... Patience donc |

Et tenez encore, en passant,
un petit mot sur Saint Sword, un
beat'em up mettant en scéne un
Conan bis - gonflé a bloc et armé
d'une épée aux pouvoirs
dévastateurs.
L'avantage premier
résidedans 'incon-
testable qualité
- rien & voir avec
Sword of Sodan,
qui puait franche-
ment de lagueule !
Il sortira bientdt, et
j'espére pas aux
calendes grecques...
Ah ces éditeurs, qui
ne tiennent pas
compte de notre libi-
do micro-ludique !

Galaxy Force 2

la Mega Drive.

Ce mois de septembre sera
aussi le mois du shoot'emup 3-D
puisque Data East/Telenet ba-
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Meanwhile a
thousand things
Were happen-
ing in the
Maldoror wood
(Jack Kerouac)

0
Ly

epuis que la console
SNKNEO-GEO est importée par
Guillemot, le produit évolue dans

toujours plusintéressant. ‘
Mettant ainsi carrément
une machine d'arcade
surlepaillassondes par-
ticuliers que nous som-
mes... Ce mois-ci, elle
débarque dans votre Y
chambre & coucher ! Car
non content d'étaler une
brochette de jeux a des
prix défiant toute con-
currence, Guillemot of-
fre aujourd’hui a sa
clientéle laconsole NEO-
GEO compléte (alimen-
tation, joystick, carte de sauve-
garde) - plus unjeu-a 3 490F...
Super, non ?

On risque de connaitre la
méme lame de fond qui, il ya un
peu plus d'un an, avait emporté
les acharnés vers les premiéres
Nec Super Grafx (vendues cha-
cune en import paralléle au prix
de 3 490 F avec un jeu... si vous
voyez le topo |).

Encore bravo et merci pour
ces efforts permanents...

On en parle, on en parle mais
cette fois c'estlabonne, les titres
dont on vous avait causé le mois
dernier seront dis-
ponibles en France
dans le courant du
mois d'aolt. Vous
pourrez donc vous
procurer ASO 2
(diffusé sous le
nom américain
d'Alpha  Mis-
slon 2) et je rap-
pelle qu'il s'agit du
premier shooting
game galactique...

Il 'y aura aussi
Blue's Journey
- connu au Japon sous le nom de
Raguy. Ce superbe jeu de plate-
forme, testé en bonne et due
forme, pourrait étre comparé a
Marlo sur la SFC. Allons méme
jusqu'adire qu'il s'affirme comme
le Mario ou le Sonic de la NEO-
GEO. Résllement génial et en
plus on peut se la donner a deux
simultanément...

Toujours pour le monstre que
vous abritez, Burning Fight !
Concentré purd'extraitde baston,
ce beat'sm up se rapproche
incontestablement du Final Fight
de Capcom. Il vous entrainera
dans des coins ol de sombres
cohortes bavent a la seule évo-
cation de lacoulsur dusang. Une
bonne giclée de pains pour
affamés de lynchages en tout
genre...




A noter, lirruption
simultanée de King of
the Monsters et de
Sengoku Densyo
donton vous avaitdéja
causé, Enfin, pourter-
miner, un somptueux
jeu de boxe, qui hélas
ne sortira pas avant
octobre (dur de faire
du shadow-boxing). Il
offre comme laplupart
des jeux d'arcade la
possibilité de se cogner a deux
(de préférence avec un copain...
cargafaitplusguerrecivile). Vous
pourrez sélectionner votre
pugiliste entre plusieurs gabarits
différents selon la force, la
dextérité, la résistance etc...

Un été donc trés chaud en
nouveautés pour la supercon-
sole... Alors heureuses, mes
pouliches ?!
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It was the best
show

the guys used to
give up

a good movie
Justtohearhimtalk
(J. Kerouac)

mpatiemment attendue de-
puis plusieurs mois maintenant,
la Master System 2 se trouve
enfin & chague coin de rue... En-

Wonderboy

fin & disposition... On la vend
avec Alex Kidd en mémoire
- pour la somme modigue de 490
Francs. Il existe en outre diffé-
rents packagings : on peut
acheter la nouvelle version
- console de base avec Shinobi
pour 690 F - ou alors the same,
équipée d'un Light Phaser + la
cartouche Operation Wolf, pour
890 F.

Cette nouvelle version et ces
nouveaux tarifs hissent la con-
soled undegréouelle seferafort
d'affronter vos petites dents acé-
rées depiranhainformatique. Car
ce type de machine - bien que
dépassé - suscite un intérét
croissant dans les chaumiéres. Il
propose une logithéque
augmentant sans cesse
qu'attendez-vous pour vous faire
plaisir 2

Autre véritable carton : la sor-
tiede laconsole Game Gear, non
seulement la premiére portable
distribuée officiellement, mais
aussi lapremiére aconnaitre les
petites lumiéres multicolores.
Sega, bien décidé a conquérir le
leadership en Europe, ne lésine
passurlesmoyens...Onlatrouve
désormais pour 990 Francs,
assortie du jeu Columns et avec
A disposition les titres suivants :
Wonderboy, G-Lock, Dragon
Crystal, Monaco GP et Psychic
World. Une vingtaine de titres
(dont Mickey Mouse) devraient
tomber dans vos petits doigts
boudinés avant la fin de I'année.
Signalons

| tout de méme
| que la plupart

desgrandhitsde

la Mega Drive
| trouveront leur
| bonheur sur la
Master System
2, y compris
| Sonlc, quipiaffe
| d'impatience en

version 8 bits...
| Je vous laisse
imaginer la
suite...

N

Aprés s'étre chargé
d'adapter sur la 8 bits le célebre
Populous, Tecmagik fond main-
tenant sur le fantastique Prince
of Persia.

Une fois
encore, le ta-
lent qu'on lui
connait s'af-
firme admi-
rablement, et
on peut vous
assurer que
cette nouvelle
conversion de
I'éditeur an-
glais fait hon-
neur a toutes
les versions
déja existan-
tes. Tenez,
pour vous en
donner une
idée, regardez

A

les photos : c'est encore mieux
réalisé que sur les CPC
d'Amstrad. Dans limmédiat, ce
que NOUS avons pu visionner en
toute quiétude
n'en étaitqu'au
stade proto-
type et il ne
nous était pas
possible d'en
apprécierréel-
lement les ef-
fets. Seule la
démo nous a
donné une
idée de laqua-
lité des anima-
tions.

Attendons
® donclaversion
finale pour
&l jubiler selon
les régles ad-
mises !

NORD
CONTRE

Damned, good fellows !

Heureusement qu'ils sont la
pour redorer notre blason, ces
p'tits garsd'Infogrames. Aprés
nous avoir offert Rescue,

lls viennent envahir la con-
sole Nintendo 8 bits aprés avoir
faitfureur surmicro (ST, Amiga,
Amstrad efc.).

Mi-arcade, mi-stratégie, ce
jeuse rapproche beaucoupplus
des desiderata européens et
assied magnifiquement la
position de la firme auprés du
grand public... Sortiily a environ
quatre mois aux States, nous
devrions le voir rappliquer
officiellementdans lecommerce
au début du mois d'aclt sur la
musique de marche du 7éme
de Cavalerie (349 F environ) !

I'éditeur frangais ré-
cidive avec North
and South, tiré de la
célébre BD Les Tu-
niques Bleues de
Raoul Cauvin etWilly
Lambil... Vous savez,
cette BD dans la-
quelle on retrouve ce
crétin de sergent
Chesterfield etcetire-
au-flanc de caporal
Blutch...




POUR TOUS LES FANAS DES JEUX
UN MEGA EVENEMENT !

PRESENTE

LE 1°€T Salon International Grand Public
des JEUX VIDEOS et ELECTRONIQUES

du 6 au 9 Décembre 1991
a I'Espace Champerret

Tous les univers du jeu vidéo et de 1'électronique
réunis a Paris dans un SHOW FANTASTIQUE !

Pour tous renseignements vous pouvez contacter:

EUREXPECT - Bernard MONDOULET
181 Avenue Jean LOLIVE - 93500 PANTIN

Tél: 33 (1) 48.91.04.51
Fax : 33 (1) 48.44.36.06



Robocop 3

trouvent au méme endroit, comme d'ailleurs
le bouton Reset, le port cartouche et I'éjecteur.
La grosse différence se situe bien évidem-
ment au niveau du port cartouche - dont la

forme rectangulaire ne permettra pas aux
heureux détenteurs de la SFC d'y insérer les

jeux purement américains.
En ce qui concerne la date de commer-
cialisation, Nintendo Etats-Unis n'est pas
VW encore fixé, mais on peut penser qu'elle se

situera entre septembre et décembre.
Avec la machine, bon nombre de jeux se

A trouvaient en démonstration, dont Super

On y eStl a”e! On a VU Ghouls'n' Ghosts de Capcom (plus connu
sous le nom d'Arthur Quesf), Super R-Type

et on auralt tOUT VOU'U e d'lrem etc. Chez Ocean, on pouvait aussi

remarquer Robocop 3, toujours pour la Su-
per Nes. Ce troisiéme volst ne tournait hélas

pras le Consumer Electronic Show
de Las Vegas, nous nous devions d'étre
présents a celui de Chicago - & combien
porteur en nouveautés. De plus, c'est une
période fétiche pour bien des constructeurs
ot des éditeurs ; on peut y présenter telle ou
telle machine, Jes softs nouveaux (pour les
micros, les consoles) ou annoncer leur date
officielle de lancement. Américains, Euro-
péens ou Japonais - tout le monde s'y

NNEADO OU L
gy

nom de Super

Nes (ou plus

Comme vous le savez, Nintendo devait exactement de
procéder prochainement au lancement offi- Super Nin-
ciel de la Super Famicom ux States. Le tendo). Elle est
C.E.S. constituait le rendez-vous parfaitpour d'un design plus
presen!erlabetesoussanouvelleformsaux carré (mais néan-
Américains - ainsi qu'aux "strangers”, qui moins semblable
hériteront le méme modaéle d'icialafin92.Le aceluide son ho-
probléme réside dans le fait qu'on ne voitpas  mologue nippone
trés bien pourquoi le géant japonais medifie- du point de vue
rait I'enveloppe de la console, sinon pour technologique et
limiter I'import paralidle... pratique, les bou-
Aux Etats-Unis, la SFC portera donc le ton On et Off se

Radio Flyer

Bt Py & GAIES LEARNING THIE




qu'en démo et ses
effets grandioses
B nous sontpassésun
peu au-dessus de la
téte. Il y avait aussi
Radlo Flyer (dont
seulement le titre fi-
esss qurait al'écran) mais
i aprés renseigne-
ments, il ne s'agirait
Blues Brothers qued'une simulation
a base de vieux coucous...

Mais cela n'estrien, comparé atoutce que
I'on pourrait dire sur le stand Nintendo, qua-
tre fois plus important que celui de Sega.
Sachez tout de méme qu'il existe désormais
un logiciel et une interface qui permettent de
connecter la Super Famicom a un clavier...
On pouvait admirer en déambulant Miracle,
produit par Software Toolbox, et qui existe
déja sur la Nes - distribué par Mindscaps.

Sur Nes donc - Nes qui marquait
notablement sa présence -, quelques nou-
veautés faisaient leur apparition, dont une
bien de chez nous... Titus, quivientd'avoirsa
licence commerciale chez les Amerlauds,
nous balance un jeu, je vous raconte pas | Ce
génial Blues Brothers reprend les person-
nages du film et se présente sous les espé-
ces d'un jeude plate-forme bourré d'humour,
balangant ici et 1a des références a certains
logiciels de qualité - comme Prehistorik sur
Amiga. Il devrait sortir si tout va bien en
décembre au USA, ce qui veut dire qu'on
aura le temps de se les geler avant de le voir
nous tomber sur le rable - et & skis encore .

Toujours pour la Nes, on pouvait admirer
la réalisation du moment : Battletods, de
Tradewest- I'éditeur de Solar Jetman .
Imaginez donc des grenouilles se baladant
dans diversessalles afind'y éclaterlatronche
de crétins en mal d'amour. Plus farfelu y a
pas ; on peut vous assurer que ga en coince-
rait une a plus d'un humoriste anglais. Tout
est y caricaturé : lorsque 'un des jousurs
donne un coup de poing, un zoom énorme
donne l'impression que celui-ci va jaillir de
I'‘écran. On peut aussi saisir son adversaire
pour I'envoyer contre le mur (I'autre joueur
peut effectuer la méme opération avec vous
et un ennemi).

L'unanimité régnait 2 son propos dans
toute |a presse spécialisée. Alors...

GAETSONC

Bien que déplagant moins d'air, Sega te-
nait bien sa partie, avec des news a gogo et
surtout la Game Gear présentée pour sa
sortie officielle. A noter que laconsole portable

Sonic The Hedgehog

Fantasia

White the Apprentice Sorcerer slept

his moster's music wos sfolen away .
Now his dreams must cesfore the notes
so fhe music agaln con ploy

Yot gaXda e i
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sera disponible (selon les régles) dans notre
beau pays au moment ol vous lirez ces
lignes.

Des news, ce n'est pas ce qui manquait :
Sonic the Hedgehog (testé dans ce nu-
méro), par exemple, qui a d'ailleurs regu
I'Award du jeu le plus novateur de l'année,
décerné par [Electronic Industries Associa-
tion ... Nous avons eu aussila chance de voir

un Fantasia (ou Mickey Mouse 2) sur Mega
Drive, ainsi que le superbe Quackshot-
Donald Duck (toujours de Sega et Walt
Disney). Encore un jeu de plate-forme qui
risque d'ailleurs de faire de I'ombre & Sonic.
On s'en tamponne le coquillard : les posses-
seurs de Sega 16 bits danseront bientét la

gigue...

CHCAGO

Nec se contentait comme a son habitude
de présenter un certain nombre de softs
- dont principalement Bonk The Revenge
(plus connu dans I'Hexagone sous le
nom - japonais - de PC Kid 2).

Nous avens pu aussi voir tourner
les versions Nec de Panza Kick
Boxing et de Skweek, de Loriciel.
Toutes deux réalisées avec grand
soin... Il n'en reste pas moins que
Panza demeure le plus impression-
nant - mieux encore que sur 16 bits
ST et Amiga ! Une merveille je vous
dis, avec des combats d'un réalisme
atoutcasser. Mais nous reviendrons
plus amplement sur ce sujet, c'était
un petit clin d'ceil sur le C.E.S., que
nous analyserons atéte reposée dans
le numéro de la rentrée. Sayonara |



Aprés un début difficile, les chefs-d'ceuvre
affluent sans discontinuer a la rédaction.
En voici un petit échantillon qui devrait inspirer
les plus timorés d'entre vous...

Le talent ne se compte pas
enespace mémoirenientemps
de calcul. Bref, a quelques ex-
ceptions pres, le dessinateur
n'a pour limite que son imagi-

nation... Acetégard, il semble-
rait que les lecteurs de Micro
News soient particulierement
bien pourvus. Jugez plutdt...
Vous ne figurezpas aumenu

de cette rubrique... Et pour
cause, vos ceuvres sont en-
core cachées sur la piste d'un
secteurinformatique. N'hésitez
plus, le moment est venu de

faire éclaterau grand jour votre
don pour le graphisme en nous
expédiant vos dessins sur une
disquette (accompagnéed'une
lettre désignant la machine, le
nom du logiciel utilisé et expli-
quant éventuellement la pro-
cédure de chargement des
images), ainsi que vos nom,
age et adresse a Micro News,
Screen Chacs, 2 a 12, rue de
Bellevue, 75019 Paris.

Les lauréats sont : Franck
SachetpourLe Penseur (Atari
ST), Benoit Vandangeonpour
Le Banc (Amiga), Jean-
Francois Riviere pour son
Verre a Pied (Archimedes), et
Antoine Le Clainche pour Le
Crash, Rambo Futuriste et
Méga-Robot (Amiga).

Chacun d'eux sera abonné
pour une durée de 6 mois a
Micro News.
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SUPERTOP

MICRO NEWS

TOP

HORREUR ABSOLUE

POPULOU

Deus ex machina et fertiliseur - dans la
grande tradition biblique... Croassez et
multipliez |

prés les versions successives sur Mega Drive et
Super Famicom, il était légitime que les
créateurs de ce fabuleux jeu prissent un repos ==
bien mérité... Ce quils firent d'ailleurs en laissant leur |
bébé aux bons soins de Tecmagik, une société peu
connue mais débordant de talent, comme entémoigne
['excellent travail effectué...
Populous, qui depuis sa sortie sur Amiga n'a cessé
d'émerveillerlesfoules, parvient aujourdhuiafapogée
desagloire. Enefiet, les programmeurs et les graphistes

sont parvenus & lirer le meilleur parti de la Master
System - malgré les faibles capacités de la machine. A
bien y regarder, on peut dire que cette version égale,
voire dépasse en beauts, celle de la Super Famicom...
Toutes proportions gardées, bien sir, le nombre de
couleurs et la définition se révélant trés inférieurs.
Pour les nouveaux venus, les ignares et les durs de
la feuille de chou, voici quelques lignes sur le pourquoi

Ah ! Le repos du guerrier sur des
consoles mignonnes, péchues et enva-
hissantes ! Et encore un Samaurai Micro
d'anthologie, regorgeant d’infos
délirantes sur les bécanes que vous
choyez a longueur de journée (voire
des nuits entiéres), plus une flopée de

tests que vous ne trouverez nulle part
ailleurs. Et ce Top d'ouveriure aux
solutionneurs des... Top Secret ! Pour
ferminer, nos subfiles annotations qui
vous épargneront foute erreur.
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etle comment dujeu. Sinombre de softs vous parachu-
tent chef de bande ou mitrailleurparkinsonien, Populous,
lui, vous propose en toute modestie une place de
démiurge restée vacante pour cause d'incompalibilité

dhumeur... Et pour cause : volre éden, composé de |

quelques malheureux bonshommes éparpillés sur un
territoire assez restreint, tremble sous la menace d'une
conquéte (pour ne pas dire d'un anéantissement) fo-
mentée par une peuplade éirangére au service d'une
déité peucharitable... Celle-cimettratout en ceuvre pour
faire accomplir a ses disciples les pires forfaits et les
aidera méme parfois d'un coup de pouce adoptant la
forme d'un tremblement de terre, d'un raz de marée ou
autres gateries du méme genre.

Pour résisterefficacement aux attaques et faire pros-
pérer votre petit monde, il vousfaudra user de beaucoup
de subtilité... La réussite se fonde d'une part sur l'amé-
nagement d'espaces plans qui permettront la construc-
tion d'édifices de plus en plus importants, a lintérieur

FIRE
MUSTANG

endant la Seconde Guerre
mondiale, le Mustang P-51 fut
undes avionsde chasse lesplus
crainls de farmée américaine, Outre
ses qualités exceptionnelles, il était pi-
loté par des vétérans en maliére de
combat aérien et la plupart des
affrontements entre Mustang et chas-
seurs ennemisse soldaient parla défaite
g drilk l“éldbds“ himil
109 ou de Focke-Wulf FW-190
Dans Fire Mustangtout se passe un
peude laméme maniére :vousincarnez
I'un de ces pilotes au commandes d'un
P-51 et devez abattre tout ce quiose se
présenter devant vous. Malheu-

desquels la procréation ira bon train et d'autre part, sur
I'élévation du territoire dans son ensemble, afin de
résister aux tsunamis dévastateurs ; enfin, sur un esprit
hégémonique affirmé. Gaffe & ne pas privilégier un
domaine plutot qu'un autre car le temps est aussi votre
ennemi... Attention encore | Sur le coin supérieur droit
delécran, vous disposez dunrepére indiquant le niveau
de puissance des forces en présence. Un déséquiliore

reusement, laqualité de la conception de ce sheotem up
par les programmeurs de Taito laisse beaucoup a dési-
rer. Les couleurs - quel que soit le stage - sont fadasses
et les cont déja bien atténués, s'en el i
encore plus crades. Les graphismes gerbatoires
(pardennez cestermes mais quand oninvestitlasomme
de 400 F, on est droit d'espérer du nanan !} et les
musiques nulles, nulles & chier - un véritable massacre
pour nos pauvres tympans qui doivent supporter un
grésillement perpétuel en amiére-fond - relévent de la
tératologie micro-informatique ! Aprés ce bref apergu de
ce qui aurait pu éfre un bon soft si Taito n'avait pas mis
son nez frop poiniu dedans, il ne reste vraiment pas

en votre défaveur et c'est la disparition assurée de votre
peuple...

Voila, vous savez & peu prés tout. A vous de régner
maintenant, vous ne serez pas dégu du verbiage...
pardon... du voyage !

Cartouche Tecmagik pour la Sega Master System.
Existe également sur Mega Drive, Super Famicom,
Amiga et Atari ST. GB.

grand-chose a dire... Si ! On peut formuler pour sa
défense qu'il mérite un joystick uniquement pour les
animations soignées, a telle enseigne que les
avionneurs fous peuvent reconnaitre sans aucun
effort les différents types de zincs auxquelsils auront
affaire en vagues successives.

Mais quelle déception avec ce soft que nous al-
tendions tous depuis trois mois déja ! Cela démontre
si nécassaire que la situation dans laquelle se trouve
acluellement léditeur japenais (en dehors de ses
Bubble Bobble et aulres Parasol Star, il n'est pas
vraiment capable de nouvelles performances) ne se
montre pas vraiment brillante. Dommage car NMK,
qui élait le con-
cepteurdujeuen
arcade, voit ainsi ﬁ.
I'un de ses jeux
massacré - ¢a
doit vous en
coincer  une
quelque part.
Hein, les plits
loups mystifiés .

Cartouche
Taito (licence
NMK) pour la
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ien décidé a redorer un blason qui ne craint guére
larouille, Sega risposte et contre-attaque encréant
une nouvelle mascotte, comparable aubien connu
Mario de Nintendo. Cette vedette, Sonic the Hedgehog,
semble devoir susciter une nouvelle génération de jeux

(avecplein de nouveaux
effets) pluspalpitantsles
uns que les autres...
Mais parlons plus
amplement de ce petit
personnage... Sonic
c'est avant tout un hé-
risson dont le tempéra-
mentetlafougue feraient
envie 2 la plus ardente
e

des Marilyn ; c'est aussi

unélreple_ind‘humourgt

devantqwmcraqueﬁ:ﬂ Un hérisson supersonique en

rien que pour avorr le . . -~

A e Krnopcmorama et qui ne méche pas son
épines dans le sens du derme...

poil. Voiciféchinederme
le plus rapide de toute la
planéte - méme que
Speedy Gonzalés peut
avaler ses baskets, a
colé de notre leader il
fait dans la roupie de
sansonnet ! D'une géné-
ration déja future ce soft
devrait défrayer la chro-
nique - remarquez il I'a
déja fait au CES. de
Las Vegas - dans notre
monde en permanente
effervescence .

Avec ce soft, Sega
lance une opération in-
ternationale, puisque le

jeu (pourla premiére fois dans I'histoire des conso-
les) doit sortir simultanément et officiellement dans
tous les pays ol est implanté le géant de l'arcade.
Un scoop - et de taille !

Sonic donc, un échidné teigneux et bagarreur,
qui ne méache pas ses mots et sait ce quil veut - il
ne faut pas remmerdouiller - se lance dans la
livération d'animaux qu'un sale scientifique a cap-
turé afin de satisfaire ses penchants coupables
pour 'expérimentation a forts relents de boucherie.
Défendant la veuve et l'orphéon, chaussé de bas-
kets et doté d'un derriére bienrebondi, il se retrouve
dans des mondes zeutranges et farfelus ol toutes
sortes de bestioles I'attendent, non pas au détour
d'une ruelle - mais d'un looping ou d'un tunnel.

Si vous vous rappelez les Mario Bros, vous
serez séduit par The Hedgehog... Il peut détruire
les ennemis de son humble postérieur, sauter plus
haut quune sauterelle dévastée par le hoquet,
piquer des pointes de vitesse je vous raconte pas
etpour clore le tout par une apothéose, se transfor-
mer en une boule de bowling plus dévastatrice
qu'un killdozer - coco ! De tous les jeux de plate-
forme qui existent actuellement sur la Mega Drive,
c'est certainement le meilleur et il devrait faire un
sacré tabac a la vente.

Graphismes somplueux, des animations et des
scrollings qui vous hypnotisent littéralement car ¢a
bouge dans tous les sens (scrollings multidirection-
nels, différentiels et en parallaxe) et le tout a une
vitesse délirante quand Senic se met a sprinter,
voila qui devrait vous faire danser devant le biicher
des vanités. |l existe de plus des options dingues
comme les baskets turbo qui le propulsent a tout




berzingue, ou encore une autre qui le rend invincible.
Sans compter le bouclier, les vies supplémentaires efc.
Il peut aussi (il 'y a pas d'option "continue”) acheterpar desquelles vous affronterez unprof quialaissé saraison

lintermédiaire de "Ring" des vies encore ou des "conti-
nue” justement - voire accéder a des stages bonus, tout

comme Mario dans ses aventures...
Chaque stage se divise en lrois étapes, au bout

au vestiaire. Un exemple : au premier niveau, il faudra
éviter de se faire toucher par une grosse boule que ce
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taré essaie de vous loger dans la tronche, et lui sauter
dessus une bonne dizaine de fois avant de le voirs'enfuir
comme un malpropre. Une fois votre pire ennemi en
déroute, vous pourrez enfin libérer les bestiaux, détenus
dans une espéce de capsule - avant de passer auniveau
suivant.

Crest complétement démoniaque et ¢a vous prend
direct aux tripes : a vous d'en jouir de tous vos poils
spinescents...

Cartouche Sega (distribuée par Virgin Loisirs)
pour la console Sega Mega Drive européenne.
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GAME GEAR
~STADIUM

onnue pour ses nombreuses réalisations (y
compris surlaNecPC Engine), la firme Namcot
récidive avec cette adaplation de Worid Stadium
(toujours sur Nec) franformé a Foccasion pour Game
Gear. Inutile de vous préciser que les qualités requi-
ses pour cette superbe simulation de baseball pétent
plushautque le cul dunbasset artésien effondré dans
SON panier...

Le match engagé, le jeu se présente de la fagon
suivante : au coup d'envoi, vous vous trouvez de dos et
le lanceur de I'équipe adverse en face de vous, prét a
balancerla balle comme un boulet de canon (bonjourles
digits vocales au moment ol le joueur la propulse 1.
Attention, tous les effets se trouvent & disposition et la
console (en foccurrence ['équipe d'en face) ne se gé-
nerapaspour vous en placer plus d'un, sans compterles
nombreux strikes que vous ne pourrez éviter durant un
certain laps de temps.

Laballe suit sontrajet dans les airs et on aboutit a une
vued'ensemble olila gestion desjoueurs devient un peu
plus compliquée
puisqu'ils  se
passent le relais
en fonction de la
trajectoire de la

Comme dans tout base-ball qui

se respecle, le compétiteur peut
choisir parmi - et pas moins de -

&

quatorze équipes arborant des

Game Gear se retrouvent connec-

couleurs diverses. lisélectionnede | INTERET:0 0 0@

la méme fagon son terrain (choix GRAPH v

entre unstade couvert ounon) ainsi SMES 0 0 0
que e mode un ou deux joueurs, ANIMATION: g 9 @
uniquement possible quand deux SON:e00@

tées entre elles par [intermédiaire
du cable de liaison vendu séparé-
ment. Si vous n'avez qu'une ma-
chine, c'est contre elle que vous
effectuerez les parties.
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balle. Quire ce genre de probleme, il existe bon
nombre de paramétres modifiables a tout moment,
qui permetient par exemple de remplacer le batteur,
de modifier I'équipe, d'interrompre la partie en cours
et enfin de sélectionner un autre batteur - gaucher
ou droitier. Rien ne manque a ce soft et sur 8 bits il
n'apas grand-chose & envier aux ludiciels du méme
type développés sur 16 bits.

Alors pourquoi se priver quant on peut s'éclater
n'importe o, un fruit juteux sur la langue ? .

Cartouche Namcot pour la console portable
Sega Game Gear. S.A




| est de notoriétér
publique qu'un shooting
game a pour vecation de
nous en metire plein |a vue pour |
pas un kopeck. Zero Wing
n'échappe pas a la régle.
Ladémo complétement démente
vous crache son venin bienvenu
ala gueule, & telle enseigne que
le premierréflexe dupékinmoyen
estd'appuyer illico sur le "Reset”
afin de se la taper one more
time...Voila un des meilleurs
shoot'em up quiil nous ait été
donné de voir sur la Mega Drive | 8
Aprés avoir vu son équipage L "
mis hors d'état de nuire suite &
l'attaque d'une flotte extra-
bluebowleuse, un pauvre
commandant de nef spatiale
(yourself) se retrouve confronté a
linfame chef de la bande de

La solitude de
'astrogateur au moment
de l'extraterrestre décati.
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de capturerunadversaire, de lui
pomper son énergie, de le ren-
voyer valser contre les siens ou
méme encore de s'en Sservir
comme d'un bouclier (en fonc-
fion du type de vaisseau).

= ~—-]

Zoulous venus d'outre-espace
(rien). Le pas beau de la cabéche i
ui annonce que son prochain objectif privilégié sera sa
planéte. Plongé dans la solitude du responsable (vas-y,
Rodin - baisse la téte, fauras ['air dun coureur |) en
temps de crise, il ne Iui reste plus quU'une seule chose &
faire : se batire contre une armada de vaisseaux gigan-
tesques armés jusqu'aux ailerons.

Bien quil s'agisse d'un jeu de tir, ca vous prend
littéralement aux tripes, c'est simple, bien fini et tout
uniment vénuste ... bref ¢a ne mange pas de préparation
boulangére & base de froment choisi. Allez, au taf,
achetez-le - vous m'en direz des nouvelles |

Vous disposez de multiples assistances techniques

(ou options pour les baroudeurs),dont notamment deux
cellules blindées qui vous serviront de canon et de
bouclier. Elles s'obtiennent aprés la destruction d'un
certain type d'ennemi (des vaisseaux en forme de téte
d'aliens) et peuvent étre cumulées mais uniquement par
couleur,

Il existe qualre types d'armes : les missiles, les
lasers, les projectiles a téte chercheuse et le bouclier
- véritable bombe lorsqu'un ennemi se précipite dessus.
Mais ce n'est pastout... Toaplan et soninventive équipe
de programmeurs se sont amusés 4 rajouter une arme
des plus intéressantes : une espéce de canon capable

Musical t ¢a danse en-
diablé (c'est ce qui m'a le plus branché...) et la finition
desengins sur le plan graphique fouche ala maniaquerie.
Sans compter que vous pourrez vous rincer I'ceil devant
la qualité des décors... Les deux niveaux de difficulté
prévus entrainent hélas & conclure trop rapidement le
jeu. Malgré ce petitinconvénient, Zero Wingtient bienla
rampe et tire dans la catégorie de jeux comme Thunder
Force 3ou Aleste. Dans e pire des cas, vous ne pourrez
que le trouver bon. A vos lareuiles!

Cartouche Toaplan (disponible par correspon-
dance chez L.D.E. ; té1.: 49.39.05.72) pour la console
Sega Mega Drive japonaiss. SA.
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out d'abord, avant de commencer, faisons une
petite parenthése pour ce qui est de 'abréviation
"Bros™ qui, je le signale, n'a aucun rapport avecle
"Bros™ de la saga des Mario que tout le monde
connait chez Nintendo. C'est tout simplement I'abré-
viation de "brothers" en anglais (ben tiens, comme sion
ne le savait pas ...).

Des clones issus de je ne sais trop quel soft, yenaa ne
plus savoir qu'en faire, que ce soit des bons ou des
mauvais, c'est une véritable industrie, méme chez cer-
tains éditeurs comme Taito avecsa saga Bubble Bobble.
Snow Bros est un véritable copie conforme que dis-je,
un remarquable sosie de Bubble Bobble que je viens
justement d'évoquer. Il s'agit en fait d'un ou deux petits
bonshommes de neige (si vous jouez avec un copain ou
une copine, par lintermédiaire du cable de connexion)
qui ont'étrange faculté de pouvoir enneiger leurs adver-
saires - et non pas les embuller si vous voyez ce & quoi

o IO S Ak

Qui déroule de neige

n'amasse pas mousse

[proverbe chinois).
e

jefaisallusion-afinde les transformer envéritable boule
deneige préte  allers'exploser contre les parois situées
en bas de chaque stage.

Le joueur dispase de plusieurs possibilités de dépla-
cement dont une particuliérement adéquate lorsque
I'ennemi se fait trop pressant, qui
consiste & utiliser un des monstres
“emboulés™ comme moyen de loco-
motion trés rapide et trés dangereux
pour ceux d'en face. Devenant a la
fois moyen de transport et projectile,
cesboules finissent donc par éclater.
Celles-ci une fois éliminées, noire
sympathique snowman peut passer
au niveau suivant. Je me permetirai
de vous meltre en garde au sujet de
certains des monstres qui ont la pro-
priété, une fois déiruits, de faire ap-
paraitre d'autres ennemis qui se
meuvent généralement plus vite que
leurs honorables prédécesseurs.
Tous les dix stages, vous devrez en-
core affronter dans un combat sans merei (ils ne sont
pas toujours trés polis ces affreux “stremons”, hein
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Momo t'en sais quelque chose) un des big boss. De
méme, les mélodies des plus entrainantes changent
tous les dix stages et vous stimulent le joypad quelque
chose de bien, vous pouvez me croire - y a qu'a voir
comment Momo se trémousse.

A croire qu'il a fait ¢a foute sa vie
et quil est payé pour cela. Mais
passons sur ce léger détail... Comme
dans tout bon jeu d'arcade qui se
respecte, il existe des options qui per-
mettent au joueur de se déplacer plus
vite, de grossir tel un ballon de
baudruche, de ralentirles sales bestio-
les etc., toutes vous les citer serait
vous priver du plaisir de la découverte.
Sachez tout de méme que c'est vrai-
mem un grand cru, méme si c'est du

déja-vu...

Cartouche Naxat Soft (vue etdis-
ponible chez Euro Loisirs ; tél. :
45.49.19.39) pourlaconsole portable
Nintendo Game Boy.

SA

ne souris verte, quicouraitdansherbe !
- Je Tattrape par...". Euh non, ¢a serait

plutot dustyle ANewAdventure of Mouse
Cop | Bref Mappyc'est vieuxcomme Hérode. Eh oui,
pourceuxquilignorent, cejeufut créé parNamcoten
1983 sur le standard MSX1. Il retrace les périlleuses
aventures d'un souriceau policier aux prises avec de
vilains matous avides de fric. Huit ans aprés un
succés bien mérité sur une machine qui passe pour
un ancétre aujourd hui, Mappy se voit adapté sur la
Game Gear (qui je vous le rappelle devrait étre
distribuée officiellement cet été) mais reste dans la
gamme du jeu pour petits. Le principe est extréme-
ment simple : incarnant la souris (de vos réves..)
vous devez mettre a mal toute la bande de linfame

comte dit "Le Chat" (trés forts ces Japonais...). Pour ce
faire, vous disposez dune panoplie de solutions quel-
que peu loufoques mais efficaces. Mais quimportent les
moyens pourvu qu'on ait [ivresse et nofre rongeur sait
de quoi il retourne. Sautant d'étage en étage, rebondis-
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sant surlestrampolines quifontsibienoffice dascenseurs,
poursuivant sans relache les "bad cats”, votre policier doit
empécher un maximum de chatsde déroberoude vider les
coffres. Mais attention aux déplacements de vos adversai-
Tes, ils disposentdes mémes avantages quantauxchemins




DYNAMITE
DUKE

écidément, nous allons de conversions en

conversions. Présenté il y a quelques mois déja

sur la Mega Drive, Dynamite Duke se voit
aujourdhui perverti, suh... converti sur la Master
System. Malheureusement, faute de capacités (trop
faibles pour un jeu de ce type), la version réalisée est
loin d'égaler - toutes proportions gardées - celle de la
16 bits.
Mais attention, ce message ne doit pas étre mal
interprété. La Master System, quien son temps dispo-
sait de capacitésortintéressantes, n'est plus capable

verslasortie. Outre les coffres, ils pauvent s'en prendre
adivers objets : les ordinateurs, les postes de radio ou
méme les tableaux elc. Seule volre dextérité pourra
metire en échec les plans diaboliques de cette bande
de filous et de sacripants malins comme des singes .
Le jeu comporte différents lieux aulres que les
maisons : Vous pourrez vous balader dans des cha-
teaux ol les objets tant convoités ne sont plus des
coffres (je sais on se répéte !) mais des croix, des
bourses et des trésors. Petite parenthése pour prévenir
de centains piéges : il est parfois dangereux de trop
sauter sur les trampolines, une chute importante risque
de casser lesdits élévateurs. Malgré des graphismes
simplistes qui n'ont pas du tout évolué depuis sa créa-
tion, ce petitjeu quine paye pas de mine reste toutaussi
aftrayant que par le passé. Je dirai méme qu'il suscite
une certaine nostalgie. Sivous aimez ce type de soft mi-
arcade, mi-réflexion, alors nhésitez pas ; sur Game
Gear c'est vraiment sympa !

Cartouche Namcot (vue et disponible chez Euro
Loisirs ; tél. : 45.49.19.39) pour |a console Sega
portable Game Gear.
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de rivaliser avec sa grande sceur quels que solent les
efforts fournis parI'équipe des concepteurs ef program-
meurs. || faut savoir que ce shooting game a 1 congu
sur mesure pour la Mega Drive et qu'il est bien évident
que les rapports ne sonl plus les mémes. Autrement dit,
que les possesseurs de la Master ne se sentent pas

- |ésés car catte adaptation se révéle tout de méme assez

réussie.

Venons-en doncau fait. Chose étonnante, le scéna-
riose voit quelque peu modifié d'une version a lautre. |l
ne s'agit plus dune querelle ¢amoureux entre un savant
fou et un surhomme de guingois affublé, en guise de
bras, dune prothése en aciertrempé par les bons soins
de Fautre dingue.

Mais plutot de la sombre histoire d'un dégénéré de
scientifique aux réves de grandi ifestes, créateur

Le jeu se présente comme Operation Woff, & la
petite différence qu'il vous est permis de voir volre
personnage de dos et non pas juste une mire. De
plus, il faudra tenir compte de deux déplacements
comme dans Nam 1975 sur NEO-GEQ. C'est-a-dire
celui de votre héros et celui de votre mire. Chacun
pouvant prendre une direction opposée sibesoinest.
Il vous sera possible de vous baisser ainsi que
desquiver les tirs ennemis grace & volre prothése
blindée (qui fait bien envie, je vous lavoue, & Pascal
Sevran). Attention; le nombre de munitions est limité,
ce qui entraine une tension permanente et oblige le

dune race de mutants insensibles aux radiations solai-
res {onse demande encore oliestle fantastique ?) et qui
n'aqu'une seule etunique ambition : devenirle maitre du
monde. Bref une aventure bien compliquée dans la-
quelle notre héros sans peur et sans pitié Duke Frederick
devrafaire le ménagetelle Conchita
avec son plumeau dans ['apparte-
ment des Mitaudiére-Lagrange (je
ne vois pas trés bien le rapport
mais... passons ).
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joueur & surveiller son stock de balles (comme dans
la réalité, peuchére ).

Unbon nombre d'options seront accessibles pour
le joueur, & condition de faire mouche sur la cible
derriére laquelle elles se cachent.

Elles permettent, selon leur type, de se protéger,
de tirer des missiles, d'obtenir un tir automatique, de
recharger le niveau de vie du joueur efc., la panoplie
connue de tous les dingues de shooting games. Tous
les deux stages, vous devrezaffronter un des cyborgs
sortis toutdroit de I'esprit machiavélique du prof
Neil Ashe. Le jeu comporte au total cing niveaux et il
vous est pessible de sélectionner la difficulté lors de
I'apparition du menu.

Oulre ['aspect soigné de cette réalisation, Dyna-
mite Duke n'est pourtant pas ce que 'on appelle un
hit. Les musiques ne pétent pas et le manque

-d'ennemis imposants se fait fortement sentirau cours

des combats.

Souhaitons quand méme bonne chance au ac-
quéreurs de se soft, car il n'est guére facle de
dépasser e deuxiéme niveau, méme en mode "Easy”.
Bref, sivous aimez la castagne, vous serezservis IGa
tire-larigot et ¢a tire... tire...

Cartouche Sega pour la console Sega Master
System. SA.

W




ttendu depuis prés de trois mois, ce fantastique

jeude role trés proche dans l'action des Y-S, met

en scéne un jeune garcon perdu dans le passé
surune planéte tolalement inconnue. Gdleen(etnon pas
Gadulin comme un certain canard l'annongait :
“Eh mec, paie-toi un vraitraducteur...”) est sortitout droit
de I'esprit des programmeurs de Seta, éditeur méconnu
jusqu'ici, mais qui devrait, a en voir les qua-
[tés de ce big soft, faire de Fombre a bien des concur-
rents. Bien qu'il y ait de nombreuses similitudes avec
dautres jeux d'aventure existants comme : Dungeon
Master, SD Snatcher, Y-S etc., Goleen se présente
comme un soft a part entiére.

Malheureusement pour nous, Frangais - pour ne pas
dire Européens -, la difficulté s'amplifie avec les textes
enjaponais. Maisil nefaut pas désespérer, lejeus'avére
tout a fait jouable malgré des embiches de ce type.

Imaginez le désarroi d'un éfre humain en mission
dans l'espace aux confins d'une lointaine galaxie et
dont la station spatiale se trouve endommagée par une
météorite. Voila notre jaune pilote contraint d'abandon-
ner son vaisseau pour une capsule de sauvetage quile
dépose sur une planéte inconnue et hors du temps...
Hélas, ce n'est pas un réve, mais une triste réalité pour
linfortuné spationaute, ivré & lui-méme dans un monde
élrange et en quéte du moyen de rallier sa planéte
natale. A l'aide de son équipement de secours et d'une
monnaie d'échange offerte gracieusement par quelques
habitants du lieu, il aborde cette aventure le cceur au
ventre et aux levres aussi.

Le principe, fort simple, nécessite de lingéniosité et
surlout une parfaite maitrise des commandes eticones,
hélas... en japonais. Au cours de vos escapades Vous

GOLEEN

Retour vers le passé pour
un futur meilleur !
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rencontrerez trois étres : un effe (une charmante fillette
ailée), un mage et un guerrier.

Alin de progresser sans mal, il convient d'acquérir
un certain nombre d'objets : armes, talisman (important
pour le comba final) et pouvoirs qui vous conféreront
la puissance nécessaire pour terrasser le démon. Eh
oui, car comble de malheur, votre chute en ces lieux
n'est pas un hasard - n'en disons pas trop -, mais résulte
des facéties d'un monstre...

Les déplacements se font horizontalement ou
verticalement et il est vituellement impossible de se
mouvoir en diagonale. Le scrolling réagissant par rap-
port & vos déplacements, on ne peut pas le qualifier
de multidirectionnel, Autre point trés important : il existe
deux types d'ennemis. Les visibles et les "présents”.
Ces derniers existent mais sont invisibles et pourtant

102

effectuent des mouvements. Lorsque le joueur tombe
sur fun d'eux (voire plusieurs en méme temps), la
phase est statique et le combat se déroule par linter-
médiaire d'icones donnant accés aux diverses armes
en votre possession, ainsi qu‘aux pouvoirs. |l est pos-
sible, si vous vous sentez menacé, de s'échapper et de
couper cours & la lutte (bien souvent inégale par
manque de HP et de MP : énergie et force). Chaque
monsire, quel que soit son niveau de force, peut étre
anéanli facilement en ulifisant les pouvoirs, de méme
que le joueur s'il n'est pas protégé par une armure ou
une cotte de mailles (option quiil est possible de mar-
chander ou d'achefer). La complexité du scénario
donne au jeu toute sa dimension et sa longévité...
I maurafallu plus d'une heure avant de pouvoir acheter
ma premiére armure. Mais ce quirend le soft somptueux
- et le mot est encore faible pour vous faire part de mon
allégresse - ce sont les musiques complétement dé-
mentes qui niont pas fini de vous envolter.

Les joypadmaniaques y trouveront leur compte,
séduits tant parla beauté des décors que par les douces
mélodies moyenageuses.

Cartouche Sela (vue et disponible chez Euro
Loisirs ; tél. : 45.49.19.33) pour la console Nintendo
Super Famicom.
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alheur & qui oserait pénétrer par effraction dans

une banque sans avoir peur de se faire pincer

parla flicaille de service. Certains y sont parve-
nus dans le passé sans jamais se faire coffrer. D'autres
ont lamentablement fini leurs jours dans une prison. Les
Bonanza Brothers (a ne pas confondre avec les Blues
Brothers) font partie de cette race de cambrioleurs qui,
quel que soit l'enjeu, se sentent attirés par une force
dictant sans retenue leurs moindres faits et gestes. Ce
type de pulsion, jugée comparable a celle d'un clepto-
mane, ne suscite pas la moindre inquiétude chez les
deux compéres. Dérobant & droite ou a gauche tout ce
qui leur tombe sous la main et semant la zizanie par la
méme occasion, nos deux truands ne doutent de rien. Et

BONANTA
RO

Chourer sans se faire
pincer... c'est toute une
histoire.

vas-y que je te lui pique son lingat, sa montre, ses

chaussettes, euh... faudrait voir & pas trop abuser.
Pourquoi avoir été séduit par de tels personnages ?

Allez savoir... Il va pourtant sans dire que nos deux

zigotos font recette puisquiils sont issus d'un dessin
animé tout en images de synthése qui marche frés fort
aux States. Adaptés donc par la firme japonaise, nos
deux charmants voleurs font leur apparition sur la Mega
Drive. Le principe est assez simple puisqu'il s'agit pour
le oules joueurs, de pénétrer par effraction sans donner
Ialarme ou se faire repérer par un agent de la sur-
veillance - qui ne se génera pas pour la donner, lui !
Chagque joueur dispose de son propre écran de conirole,
ce qui lui permet d'évoluer a son gré, sans dépendre
pour autant des mouvements de son partenaire délin-
quant. De plus, lorsque ['option deux joueurs est sélec-
tionnée, les participants se voient répartir les tiches,
puisque chacun peut prendre un certain nombre de

BONGNZH EROS.
ThEnt T
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andai, qui semble se spécialiser dans les

jeux sur console Nintendo, ne manque pas

de faire son entrée téte baissée dans les jeux
d'aspectcaricatural, tout comme le fait Banpresto sur
la Super Famicom. Notons toutefois que d'étranges
similitudes se font sentir entre ces deux éditeurs pour
ce qui est des personnages ulilisés. Plus spéciale-
ment Gundam, ce robot héros, tiré d'une série de
dessins animés {rés prisés aupays du Soleil Levant.
G Arms n'est autre qu'une simulation stratégique
version shooting game dont le but, rédutt 2 sa plus
simple expression, es! de dégommer tout ce quibou-
ge al'écran enpersonnifiant le combattant parfait. Je
vous raconte pas la dégaine. Imaginez un robot style

Goldorak, parodié (ou plus exactement caricaturé) et
donc affublé d'un béret de commando - histoire de
ressembler & un Rambo mécanisé -, grotesque non ?

Bref vous incarez

A7 ce robot vaillant

&; jusqu‘au bout des

ongles et qui n‘a

quunseulbut: dé-

INTERET: 0 0 @ truire ces salo-

pards venus enva-

GRAPHISMES : 0 @ hir notre planéte si
ANIMATION : ® fragLile.I.. -

" ¢ jeu consiste

SON:ee 4 détruire donc un

certain nombre de

e . robots ennemis
/\/\/\/\/\/\ présents dans le
N © % stage. Vous dispo-

sez, pour ce faire, d'un écran de controle qui permet de
voir les machines & détruire ainsi que les restes des
épaves radioactives des vaisseaux de ces vilains pas
beaux. Le scrolling réagit en fonction des déplacements
de votre petitbonhomme. Cela ne permet pas, hélas, de




bijoux ou objets de valeur et aller plus vite vers la sorfie.
Mais attention aux mouvements des gardiens ainsi qu'a
ceux des chiens, qui n'hésiteront pas & vous sauter
dessus histoire de s'tailler une bavette dans volre cuisse.
Chaque niveau se fait dans un temps prédéfini en
fonction de la difficutté choisie, de méme que le nombre
de gardiens. Bourré d'humour, Bonanza Bros vous fera
cerlainement craquer, surtout pour ses gags |
omniprésents. Irrésistble en effet de voirune mouche se |
posersur volre front lorsque vous étes planqué derriere
un mur, ou déclater la tronche d'un gardien en li |
ouvrant une porte en pleine poire. Bref, encore un petit |
jeu de plus pour les acharnés du joypad qui ne man-

queront pas de se tirer dans les pattes pour amasserle |
mégapactole... Ahjallais oublier e meilleur : sivous tes |
la parfaite enflure, il vous sera possible de déclencher |
l'alarme & un moment quelconque, de fagon & faire
pincer votre col-
légue dans les
grandes largeurs

(plusdégueulasse
y a pas !). Alors,

heureux ?
INTERET: 0 0 @ @ @ Cartouche
GRAPHISMES : @ @ @ Sega (dispenible
: par correspon-
ANIMATON : 00 0 @ dance chez
& LDEES el
e 49.38.05.72)pour
la console Sega
. Mega Drive
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Du MSX & la Game
Boy, Contra persiste
et signe !

ertes, il ne s'agit pas d'une nouveauté et certains
magazines spécialisés ont déja tesiée depuis
deux, voire trois mois. Mais en ce qui nous con-
cerne, il s'agit moins de rattraper le temps perdu, oude
combler un vide par un ex-Top, que dinformer notre

| lectorat le mieux possble. De toute facon, il seratt

préférable a ravenir que les multiples journaux puissent
travailler de cefte maniére, afin d'établir en quelque

| sorte unrelais en vue de rallonger la durée de vie de ces

logiciels. Konami, comme vous avez pu le remarquer,
c'est notre chouchou a nous. D'abord il fut fun des
meilleurs éditeurs sur le standard MSX (qui nous est
cher) et d'autre part, il est le premier 2 avoir innové dans
ce que I'on pourrait appeler les "a suivre”. Contra ne fait
pas exception a la régle... Adapté pratiquement sur
toutes les consoles (hormis les Sega), il a porté divers
noms comme Gryzor elc. Mais peu importe, ce quinous
intéresse c'est la virtuo-

cefte derniére. Mais assez palabré |

Des scientifiques déjantés, auxquels il manque un
écrououuntrucdans le genre, onenadéja vu plusd'un.
Mals des aussi tarés, jamais | Envoyé sur une ile avec
mission de délruire une base - usine de fabrication de
mutants créés a des fins purement militaires -, vous étes
dans la peau du parfait Schwarzy musclé a souhait
(maintenant c'est nofre hotesse d'accueil qui craque),
armé mieux que Carlos - on ne voit pas frés bien le
rapport... Le but est simple :

sité avec laquelle les
programmeurs de chez
Konamiarrivent aréaliser
les conversions. Sur
Game Boy, c'estun véri-
table carton, aussi bien
au niveau sonore qu'au
niveau graphique. Rap-
pelons toutefois que la
version MSX2 disposait

tirer et détruire tout ce qui
bouge ; normal puisqu'il s'agit
dun shootem up. Pour ce
faire vous aurez droit de
temps en temps a quelques
options quitomberont du ciel
lorsque vous tirerez dessus.
Certaines ont la propriété
d'éparpiller votre tir, d'autres
transforment littéralement

de la puce SCC (Sound
Custom Chip), un =
préambule acequenous |
connaissons de la FM.
Seul la version Game
Boy peut rivaliser avec £ =

votre fusilmitrailleurenlance-
missiles a téte chercheuse.
On ne voit pas, a partir de 13,
ce qui nous empéche de fout
raser surnolre passage (Irop
facile messieurs ;faites-nous

voir ol se trouvent les adversaires el n'évite surfout |
pas les surprises. Le joueur, au moment ol le menu |
s'affiche, peut sélectionner foption "SD" ce qui lui |
donne accés a neuf robots différents, équipés de |
diverses armes. Le choix s'effectue en fonction de |
vos golfts et il ne sera pas évident au départ de
choisir le meilleur ; enfin pour vous...

L'accés au niveau suivant ne s'effectue que si
vous avez détruit tous les affreux zigotes en acier
frempé. Personnellement, ce n'est pas le type de
soft que J'apprécie, mais je dois avouer quiil n'est
pas inintéressant.

Un doux reproche & propos des musiques, qui,
aubout de quelques heures, finissent par taper sur
le systéme. Bref, Bandai est loin de se hisser en
haut du cocotier.

Cartouche Bandal (vue et disponible chez
Euro Lolsirs ; tél. : 45.49.19.39) pour la console
portable Nintendo Game Boy. SA |

desjeuxplusdurs...). Anoter
que tous les deux stages on passe d'une 2-D & une 3-D
isométrique. Faites bien attention, les réflexes exigés
différent d'un niveau a lautre. Mais comble de bonheur,
vous aurez droit aufindufin avec de superbes scrollings
multidirectionnels, histoire d'enjoliver la chose. Encore
un hit de plus pour
cet éditeur nippon
qui n'a pas fini de
faire parler de lui
quelle que soit la
machine.

MICRO NEWS

Console, con- s
kel INTERET: @ @ ®
Cartouche | GRAPHISMES:eeee
Konami (vue et .
disponible chez ANIMATION: 00 000
Euro Loisirs ; tél.: SON:e00@

45.49.19.39) pour
la console por-
table Nintendo
Game Boy.
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erlain que les exuloires de bas étage et autres
défoulements ne manquent pas sur la 16 bits de
!

Il est prouvé scientifiquement que chacun de nous a MG E
besoin périodiquement de se libérer de fénergie accu-

mulée et des stress subis a longueur de temps. Les BEEEEEEN

Japonais ['ont bi:n compris, qui organisent chaque jour

des exercices physiques afin de limiter les dégats dans A : 1
el it s S e Les anges de la colére punissent par la pouille et

dautres pays comme la France, il n'en est pas de s'en voudraient de pe’rir par le g/oive. 5
méme. Onafacheuse tendance & se défouler nimporte
ols, comme les clebs et les skinheads.Street of Rage e

baston, ce n'est pas vraiment ce qui manque dans ce
big beatm up...

Voici le premier soft & ma connaissance (erare
humanum est) ol f'on puisse jouer & deux simultané-
ment et se foutre surla gueule entre copains. C'est bien
fini, les files d'attente et les molles bagarmes déclen-
chées par limpatience de jouer !

Y aplus d'amis, tout le monde tape sur tout le monde
el puis pas quun peu... Du carnage fvous dis, un
vénitable massacre pire que dans Final Fightde Capcom
(c'est pour dire).

Alors ¢a vous branche le triceps ? Begin la pouille &

o0Cooo PRESS 20P START .
3 B2 38 porte bien son nom et on peut vous assurer que la

4 tous les coups |

New York passé I'an 2000 - fhor-
reur des méméres indignes -, on ne
peut plus se balader sans se faire

g oulyncher parlavoy i

environnante | The lawis nasebroque
et les cops rasent les murs en sifflo-
tant du Wagner... La plupart des ma-
gasins ont été dévastés et les rals
sont 2 leur affaire. Bref c'est pas joli,
mais pas joli du tout !

Mais heureusement, impavide et
raide comme la justice, vous veillez

TOP

MICRO
PREVIEW
INTERET: @ @ ®
GRAPHISMES: 000 0 @
ANIMATION : e 0 0 @
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B AU grain pour éviter qu'on pousse
i o @xf § mémére dans les orties... On peut

IRé
|

choisir son combattant parmitrois
personnages différents : un Noir,
véritable chorégraphe en matiére
de frappe, un blondinet quelque
peuradical quine caslagne quune
fois (et c'est la bonne) ou une
charmante jeunefille foutde rouge
vélue, etagile comme Jane Fonda
quand elle déconne enbody. Pour
les laminer, il va falloir resserrer
les boulons.

Heureusement, si vous étes
en difficulté, vous pouvez a tout
moment obtenir l'assistance de la
police enappuyant surle bouton A

L _ en fonction de la configuration d'origine. Et

une voiture équipée d'un lance-roquettes se
chargera de faire le ménage autour de vous.

£ Cependant, a chaque stage, vous serez con-

traint par un timing trés serré : & vos débuts,
il arrivera fréquemment que méme en mode
*Easy’, vous ne puissiez aller jusqu'au bout.

Labstinence dupasséprendfinavec Street
of Rage : on est plus que servietles couleurs
flashent réellement. Les musiques (on dirait
de la house et Momo se trémousse foujours,
cest fini - pas un peu fini oui ) provoqueront
chez vous des déhanchements qui
cadenceront votre punch.

Ne le manquez pas - il sort au Japon en
juillet sous le label Bare Knuckle, et au mois
Jloctobre en France.

Cartouche Sega 4 mégas pour la console Sega
Mega Drive européenne. Sortie nationale fin

octobre 91. S.A.

- DODGWKI |
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moment précis vous diriger dans une espéce de labyrin-
the au bout duguel vous attendra le big boss, sije puis
dire. Différentes phases dans le jeu sont ainsi mises
bout about. Autroisiéme niveau, vous vous refrouverez
dans un magasin a tirer sur les aliens qui circulent entre
les comptoirs et stands de nourriture - voire de télés,
selon la spécialité de ladite échoppe.

Les animations se révélent dignes de la machine de

café et ne manqueront pas de vous étonner, surtout
lorsque vous arriverez au stage ol le scrolling défile &
une vitesse faramineuse, pendant que vous combattez
le vaisseau ennemi qui vous emménera dans l'espace
rejoindre la base des vilains pas beaux...

Nous avons eu 'occasion de pouvoir faire ce test
quelques jours avant fa sortie en France du soft, de
fagon & vous le présenter, chers lecteurs, dans notre

numéro d'été. Eh oui, il faudra tenir deux mois au lieu
d'un pour cette fois. Alors, préparez-vous a de chaudes
vacances pleines de nouveautés féroces et affamées,
prétes a déferler sur notre marché.

Avis aux Segamaniaques et aux dévoreurs de news
qui démarrent au quart de tour !

Cartouche Segapourlaconsole SegaMega Drive
japonaise. S.A.

 KITCHEN

” h maman, que tu fais bien & manger !
Comme ta cuisine exhale d'exquises odeurs

(et non pas des odeurs tout court) | Comme tu

es belle et jolie quand tu nous mijotes de si bons
plats (matez les périphrases en passant !)." Mais le
petit Chiaki n'est pas content car il n'aime

pas que sa gentille maman soit
embétée partoutes les méchantes
bestioles qui hantent de leur pré-
sence le temple culinaire ol elle
officie. Alors tous les soirs Chiaki
prie pour avoir la force de combat-
tre les nuisibles qui rampent, volet-
tent, grimpouillent - font chier, quoi..

“Oui, tuseras entendu, mon fils,
je vais te rendre aussi petit qu'eux
afin que tu puisses aller les affron-
ter et que la force soit avec foi,
scarabée (air connu) !" répondit un
quelconque Zeus, dans le lointain,
a son appel de désespoir... Vous
allez étre plongé dans un mende &
dominante insectoide, composé
de cinq stages comportant eux-
mémes six rounds. A chaque
round vous aurez & buter un nom
bre précis de bébétes (variant a
mesure) au moyen du Fly-Tox de
circonstance, afin d'accéder au suivant - signalé par une
porte magique surgissant d'on ne sait ol

De plus, au cours de I'extermination, apparaitront
des blocs hiéroglyphiques : une fois alignés dans un
certain ordre, ils vous permetiront d'augmenter votre
capital de points. Eradiguer, assembler et fuir sont-ils
les trois mots clés de ce jeu ? Eh bien non, puisqu'a
chaque fin de stage vous aurez a affronter un boss
remuant (fourmi géante, mante religieuse et autres
cloportes). Notez que vous pourrez, en cas de victoire,
non seulement accéder au stage suivant mais aussi
bénéficier du droit de changer d'arme. Enfin, quelques
subtiles recherches vous conduiront a rencontrer le
“special bonus game” et bien d'autres gratifications.

Bonne réalisation, bonne musique, assez bonne
animation : Kitchen Panic sur Game Boy ne fait pas
tourner la sauce, qui décidément n'en finira pas de

ridiculiser certai-
nes machines
plus puissantes,
mais affublées 7
trop souvent de
jeux qui laissent
2 désirer.
Cartouche
Coconuts (vue

INTERET: 0 @ @ @

et disponible 5
chezIDE.:16l.: ANIMATION : @ @
49.39.05.72) SON:ee®

pour la console
portable Nin-
tendo Game
Boy.
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egend... Ce nom me dit quelque chose - mais

quoi ?

Eh non, il ne s'agit pas du superbe film de Ridley
Scott, mais d'un fantastique jeu de role/aventure digne
derivaliseravecla saga des Y-Soudes Dragon's Slayer
de Falcom (et avec Gdleende Seta, testé ce mois-ci sur
la Super Famicom). Ce titre nous servira d'ailleurs de
référence pour le test de ce nouveau Game Boy...
Il sont quatre, amoureux de la vie et de ce que dame
Nature abien voululeur octroyer. Issusde contréesetde
{amilles différentes, nos héros - deux jeunes femmes
(une princesse et une valeureuse guerriére) et deux
méles (un bandit et un soldat) - vont devoir affronter au
péril de leur existence une meute de nervis 2 la solde
d'un démon venu dans ce pays poury prendre le pouvoir
malgré les efforts effeciués par le souverain dudit

LD -

Sombrer dans les auras
légendaires d'un monde
fluctuant ov la réalité se
retourne comme un
gant... Peuton réver plus
magique €

royaume pourprotéger sonpeuple (t'as unsacré souffle,
Momo my boy !).

Les amateurs du genre trouveront de quoi se la
donner dans les grandes largeurs... On peut sélection-
ner un personnage parmi les quatre proposés, chacun
disposant d'un niveau de force et dénergie ainsi que de
plusieurs aptitudes propres. Leur apparition se fera en
des circonstances données et enfonction des situations
que vit le porte-élendard de volre ego. Il se révéle par

| exemple plusintéressant de faire appel au soldat quand
| vous devrez lutter contre unmonstre (de la méme fagon,

il est souvent utile de faire appel aux pouvoirs de la
choucardette princesse).

L'aventure commence dans un chateau ol vous
pourrez acheter des armes, des vivres et des potions.
Chaque bonhomme rencontré vous fournira une
foultilude diinformalions indispensables 2 la progres-
sion. Les ennemis sont invisibles mais bien présents et
se déplacent tout comme dans Gdleen. Etlorsque vous
engagez le combat, la phase demeure statique et s'ef-
fectue par lintermédiaire dicones. Attention : il est

-
I

possible que vous
perdiez un person-
nage pendant un
affrontement - vous
pourrez quand méme
le récupérer | Autre
point trés imporiant,
dans certains ma-
gasins, le vendeur
cache un acheteur
refors et une fois que
vous lui aurez vendu
vos armes, il ne sera
plus possible de les
reprendre... / / / / /

Graphiquement \ \ \ \ \ \
superbe, bourrée d'a-
nimations et de scrollings impeccables, la réalisation
dans son ensemble fait dans la somptuosité. Seul point
noir au tableau, les musiques lancinantes, & la limite de
I'abrutissement sonore. Mais soyez une légende et
matez le son !

Cartouche Quest (vue et disponible chez Euro
Loisirs ; tél : 45.49.19.39) pour la console porlable
leendo Game Boy. SA
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U est donc passée la moiteur classique des
tripots clandestins ? Et lindicble plaisir de
battrele cartondans une atmosphére enfumée,

carrés, des brelans etc.

Afin d'y arriver, le joueur dispose d'un nombre de
cases sur lesquelles il peut donc poser ses cartes en
choisissant de les aligner horizontalement, verticale-
ment ou méme en diagonale. Cela ouvre un plus grand
éventail de possibilités. Malheureusement, les brémes
sont mélangées et borsqu'on en pioche une, ¢a reléve
strictement du hasard - les chances de réussite se

oukélé ? Onse ledemande...
Aujourd'hui, si on éprouve le

éduisent ainsi & une véritable peau de chagrin. Vous

besoin de s'éclater au poker,

au rami etc., on sort de sa
poche une petite console

M

portable etonjoue a RyuKyu.
| C'est simple, cool et c'est
bien fait !

Le jeu consiste a aligner
sur un tableau un certain
nombre de cartes tirées sur
lesquatre colonnesdisposées
a gauche de ['écran. Les

SON:ee@
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“aligner”,c'estunpeuvague...
En fait il s'agit de former des
familles ou plus exactement
de créer des tierces, des

NV

pourrez, en appuyantsur le bouton 1, faire apparaitre
un tableau affichant vos bonus, scores et le nombre
de familles assemblées. Si vous ne parvenez pas
totaliser la flopée de points nécessaires pour passer
au niveau suivant, vous serez donc dans f'obligation
de recommencer. On peut également sélectionner le
niveau de difficulté ("Easy”, "Hard" et “Special”) et de
choisir en mode solo, une partie contre la console ou
conire une aulre personne {toujours par fintermé-
; diaire du cable quipermet
' de connecter deux con-
| soles). Il existe aussi un
"sound test” pour écouter
tous les morceaux que
| comprend le soft.
. Enfin,lesgraphismes
sont sobres mais effica-
ces el les mélodies infi-
niment sympathiques...
Cartouche ASCIV
Face (disponible par
correspondance chez
LD.E.;161:49.39.05.72)
pour la console por-
fable Sega GameGegr;i




SUIWWEZ MO DANS
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ombreux sont les éditeurs anglais a venir tater du

terrain consolaire. Certains y parviennent avec

brio et d'autres se ramassent lamentablement la
tronche sur le marché...

Tecmagik, qui fait son entrée dans la danse, agit
discrétement et en douceur mais avec assurance. Inu-
tile de vous dire qu'avec un titre comme Pac Mania, le
succés va suivre... Non contente de faire revivre le
célébre glouton dont Fappétit insatiable nous ravit de-
puis toujours, la firme se permet de nous offrir la plus
belle conversion 8 bits/arcade jamais congue.

Le principa reste le méme : notre sympathique Pac
Man, animé d'une envie démoniaque de s'empiffrer, ne
peut s'empécher parfois de foncer téte baissée dans les
bras d'un (voire de plusieurs) fantomes, qui se régalent

ala seule idée de croquertout cru le pauvre sphéroide.

Le jeu comporte qualre stages (caux de la version
d'arcade) ainsi que quatre autres "special bonus” aux-
quels vous pourrez accéder en trouvant bien sir a
chaque niveau [astuce requise.

Sachez tout de méme - histoire de vous metire surla
voie (de la sagesse ) quil faudra éviterunimpondérable
pour y parvenir...

Comme je vous le disais un peu plus haut, Clest
effectivement la mouture la meilleure de Pac Mania sur
une machine ou console 8 bits - si Ton prend comme
exemple la version quifut adaptée surle MSX2 (le micro-
ordinateur familial 8 bits le plus puisant sur le marché
- je vous le rappelle en passant), complétement larguée
quant a l'animation et la fluidité des scrollings
multidirectionnels (point par point).

lIs'agit doncd'éliminer toutes les pastilles jaunes qui
figurent dans le labyrinthe avant de pouvoir passer au
niveau suivant. Seulement voila : le scrolling, qui ne
permet de voir quune petite partie de fensemble du
stage, vous empéche de perpétrer l'opération avec

MICRO NEWS
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facilité. Réflexes ettensionala cié...

Contrairement & ce qui se passe
dans le célebre Pac Man, notre pe-
tite boule jaune peut cette fois-ci sauter au-dessus
des affreux ghosts, ce qui arrange bien la sauce blanche
de tout le monde lorsque par mégarde vous vous faites
acculer dans un coinsteau, De plus, bon nombre d'op-
tions permettent & Pac de se défendre. Il peut en pas-
sant au travers d'une pastille de couleur verte multi-
plier sa vitesse par trois, d'une pastille rouge manger
tous les fantdmes (idem avecles pilules jaunes) - quatre
fois au total puisqu'elles sont disponibles a

~PAC MANIA

Le petit jaunet ne se paie pas de mots...
Quand il broie du noir, c'est en se les
gelant pour manger du blanc.

chaque level) etc.

Attention : selon le niveau alteint, certains fantomes
se mettent  bondir au moment ou vous essayez defaire
la méme chose. Leur trajet, aléatoire, souffre évidem-
ment dimprévisibilité. Alors méfiance ! A ne pas man-
quer sous peine de se faire boutfer...

Cartouche Tecmagik pour laconsoleSegaMaster
System.

S.A
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SANRIO
CARNIVAL

es clones de Tetris, on en a vu des tonnes et

des tonnes, mais des clones de clones - il faut

vraiment le faire ! Pas vraiment inintéressant
mais il ne faudrait pas que les éditeurs japonais nous
fassenttrop souventle coup. D'ailleurs, laclientéle ne
sujvrait pas...
_ Sanrio Carnivalreprend point par point le principe
de Dr Mario, testé il y a maintenant deux numéros.
Il ne s'agit pas cette fois disoler des virus dans des
flacons enles classant parfamille afinde les éliminer,
mais d'aligner des masques de camaval - toujours
pour les faire disparaitre. Le joueur dispose a cet
effet d'un écran de controle, décomposé de la fagon
suivante : un écran principal ou viennent s'ajuster
cdle & cdle les masques (certains resssmblent & des
fruits. Ben oui... quoi, C'estle camaval -ouiounon?) ;
un autre écran plus petit ol apparait la piéce qui
va suivre ; un tableau daffichage pour le score et
enfin un dernier écran qui indique le level, et le
nombre de lignes qui figurent sur le principal.

On peut faire effectuer une rotation au lot de
pidces ou de masques qui se présente et le mouvoir
horizontalement pour qu'en définitive il tombe, au
moment ol il se trouve en position favorable.

Sanrio e plusieurs niveaux de difficulté
~tout comme Tetris- ainsi que différents modes pro-
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posant non pas des masques mais tout simplement des
piéces de forme géométrique (cercle, triangle etc.).
L'ensemble est assez réussi malgré des graphismes
simplistes - vous allez me dire que pour ce type de soft
ce n'est pas bien grave... Et je serais entiérement
d'accord avec vous, si les innovations présentaient plus
dattraits. Seul point relativement positif : les mélodies
qui accompagnent votre réflexion ne sollent pas
I'encéphale comme a lhabitude.

Signalons que la notics et les menus sont enjaponais
(il 'y a plus de quoi s'étonner).

Cariouche Character Soft (vue et disponible par
correspondance chez L.D.E. ; él. : 49.39.05.72) pour
Ia console portable Nintendo Game Boy. o

e
T riste sire que nous sommes - tomber si bas et
en ariver a tesler une telle infamie tient du
cauchemar... Mais que voulez-vous la flamme
du devoir m'appelle, le feu de camp brile si haut, si
fort : scout toujours prét |

Quand on voit ce truc, de extérieur il parait
normal mais si on y regarde d'un peu plus pres, on
s'apercoit quiil n'y a rien que du vide, du néant, de la
bouillie pour hannetons trisomiques & moitié écrasés
par le char de la renommée microludique.

Voici donc Rubble Saver, une espéce de copie,
un pale remix de je ne sais quoi, un résidu tout droit
sorti Ce la poubelle marseillaise de Barnard Tapie.
De vilains extraterrestres venus sur Terre pour enle-
ver une pisseuse afin de la projeter dans un monde
paralléle, ga va dans les romans de science-
fiction - et encore quand on a du talent !

Toutefois, malgré son aspect grolesque, ce
shooling game reste - il faut bien l'avouer - plutdt

convenable, méme si les graphismes font dans le bip! des premiéres consoles (f'exagére peut-étre
dégueu (ils sont simplistes, quoi ). Quant aux musi-  mais comme ¢a vous ne commettrez pas lerreur de
ques, elles me font particuliérement penser aux bip | vous le procurer). Tenez, on ne vous donnera méme
pas le nom du magasin quinous
I'a fourni (faut pas charrier).
Passez votre chemin (unique-
ment pour ce soft, bien sir )
Cartouche King Records/
A Wave Inc. pour la console
portableNiniendo Game Boy.
SA.
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ingt dieux la Marie, v1a une acquisition que j'vais

mfaire. Comme en 14 !- Un jeu de stratégie ?

Mais pépé, c'est-y pas untantinet trop dange-
reux ? - Kéke tu meugles, la vieille, ty connais rien,
refourne done plutdt a tes casseroles, vingt dieux
dbonsoir dbonsair | - Ah pépé m'y prends pas la
cabéche, boudiou. JTaimaté a mort ce jeu et fpeux 'dire
quilestbalaise... " Coupons immédiatement avant que
nos deuxmascottes ne s'entretuentenpublic. Unpeude
pudeur, que diable !

Voici donc le premier jeu de stratégie guerriére sur
Game Boy. Choisissez votre armée (Red Star ou White
Moon), puis sautez donc fous les autres paramétres
(enfin pour votre premiére partie en tout cas) comme la
vitesse de défilement destextesouencore lavisualisation
des animations des combats. Et aprés plusieurs manips,
dsterminez la zone de guerre dans laquelle vous allez
affronter votre ennemi.

Vous disposezaudépart, dans Game Boy Wars, d'une
somme précise d'argent - qui se renouvellera a chaque
nouveau jour de mobilisation -, permettant d'acquérir
soldats et machines destrucrices. ll faudra les déplacer
dans la limite de leur capacités avec pour seul but de
conquérir le plus de villes possible (elles rapportent le
cas échéant bases d'invasion et argent).

Une fois que tous vos déplacements et affaires
connaitront leur achévement, vous n‘aurez plus qua
assister, impuissant, alavancéestratégique del'ennemi.
Et quand ce dernier aura achevé ses préparalis,
lordinateur décrétera la fin du jour et le début dun
deuxiéme, en vous redonnant la main.

HATRIS

e concep! de Telris se révéle décidément iné-

puisable. En voici une éniéme version, toujours

signée de la paire venue de 'Est : Pajitnov et
Pokhilko... Celle-ci se nomme Hatris et le plaisir de se
creuser les méninges demeure au rendez-vous.
Prenez six personnages, un voyageur, une donzelle,
un Chinois, un élégant, un oi etun magicien, tous ces
personnages arberant un couvre-chef qui les carac-
térise. Choisissez voire niveau de difficulté (vitesse et
nombre de chapeaux) et en avant |

Enbas de fécran, sixtrombines identiques de f'un
des acteurs du drame (jls changent a chaque niveau)
sont alignées horizontalement. Vous devez les coiffer
de cing chapeaux semblables, entassés les uns sur
les autres et cela 25 fois par tableau.

Les bibis du voyageur ¢a passe, mais quand il
s'agitd'accumuler les hauts-de-forme de [élégant, on
ricane nettement moins...

Les galures dégringolent par deux ef nouveauté,

GAME BOY
WARS

Le bruit, le sang et la
fureur au creux de
votre main.

MICRO NEWS

INTERET: 00 0@ @

CRAPHISMES : @ @
ANIMATION : 0 0 @
SON:e0 00

NNVVVVA

Votre contrat sera honoré lorsque le quartier général
de rarmée adverse seradétruit avectoutes sestroupes.
Attention, avant de pouvoir jouer correctement, it faudra
bien étudier toutes les icones qui vous seront, n'en
doutez pas, trés utiles (sauvegarde d'une partie - enlre
autres broguilles).

vous pouvez déposer les éléments un & un - plus
précisément les placer sur les colonnes voulues (&
condition foutefois de ne pas trouver d'obstacle enire
elles). A cet instant deux options s'offrent & vous : fa
premiére adopte I'apparence d'une boule de feu qui

Pour une premiére, on peut dire que Game Boy Wars

constitue une petite merveille dingéniosité tactique.

Cartouche Nintendo (vue et disponible par cor-

respondance chez L.D.E. ; tél.: 49.39.05.72) pour la
console portable Nintendo Game Boy.

2.8ig

vous permel d'éliminer tous les chapeaux identiques
dune colonne. La seconde consiste en une boule d'eau
qui détruit entiérement ladite colonne - c'est bien utile.

Ala fin de chaque tableau, le solde de chapeaux est

reporté au suivant. Petite astuce : quand sur le coté
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PROFESSIONAL
BASEBALL

Homerun away and
hurra for the Montana's

VeZ-VoUs souve-
nancede Big Run ?
Cétait sur Super
Famicom et pondu par

volre adversaire dans le
mouvement, puis procédez
si nécessaire a des frans-
formations de votre team

Jaleco. Ah Jaleco - 'éditeur b ! - you see ? Cela accompli,
dont le premier jeu sur cette oys ! goand play (tu vas jouer ou
superconsole fut une quasi- T je t'en colle une - ouais 7).

poubelle en comparaison

des capacités de labécane !

Ah Big Run, jeu batard - petit-ils
indigne de la SFX!

Mais voici le trés attendu Super
ProfessionalBaseball, Premierjeude
base-ball sur la Super Famicom et
baclé tout de méme, vous y serez
assommé parune musique d'enferau
moment de ['allumage etvampirisé au
négatif par la starting démo qui nous
met tout de méme I'eau & la tactique
dubase. Reprenaz le dessus et choi-
sissez entre les habiluels one, two
players or edit (ah cette fois-ci, on se
propulse dans le godon, hein
Momo 1?), ou le moins habituel watch
game (les voyeurs en auront pour leur
argent). Aprés csla choisissez votre équipe et celle de

T

gauche de I'écran figurent les six gibus, vous pouvez
enéliminer un a chaque fin de stage, cela pour mieux
aborder Fépreuve & venir.

Lapaire venue du froid a encore frappé etfranche-
ment je me demande ca qu'ils pourront inventer la
prochaine fois... Peut-élre un Tetris avec de la se-
moule, de [abarbaque, des légumes, de Iharissa etc.
Le tout & verser dans un couscoussier !

Carte Bullet Proof Software pour la console
Nec. Franck M.
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Premier choc : 'anima-
tion en rotation spécifique
la Super Famicom ;

deuxiéme choc : la musique extra-
démentielle qui va vous créer une am-
biance comme pasune;troisiéme choc:
I'extréme simplicité d'utilisation
qui permet, aprés une période de rodage,
un plaisirludique quiira croissant, selon
votre habileté & exécuter les tactiques
les plus fines. Enfin - dernier choc -, la
classe de 'adversaire qui répandra jus-
qu'a la derniére goutte de votre substan-
tifique moelle...

Les musiques varieront suivant l'ac-
tion({lorsd'une situation dangereuse pour
lune des équipes...). A chague homerun
(et vous allez en encaisser au départ,
croyez-moi) vous aurez droit & des mini-démos du

fiB%
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meilleur effet ef pendant le cours du jeu vous bénéficie-
rez de magnifiques backgrounds avec effet de profon-
deur garanti. En conclusion une pure merveille qui vous
fera oublier le sinistre Big Run... Quel bowl super !
Cartouche Jaleco (vue et disponible par corres-
pondance chez L.D.E. ; tél. : 49.39.05.72) pour la
console Nintendo Super Famicom. Z.Big
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UN PIED DEMENT |

Toujours prompt @ vous satisfaire, 3615 MICRONEWS vous propose en permanence ce service qui vous
plait tant : le téléchargement.

Des centaines de logiciels du domaine public ou autres sur Atari ST, Amiga, PC et compatibles ¢t MSX ;
une logithéque de qualité pour trois fois rien, accessible en un temps record gréce & un simple cable
et au logiciel Télénews que vous pouvez vous procurer sur simple demande (voir bon ci-oint].

IMPORTANT !

Vous étes programmeur amateur et avez mis en forme un nombre considérable de logiciels qui roupillent, solitaires, dans un firoir. N'hésitez
pas & les produire au grand jour et & en faire profiter les petits malins qui s'éclatent sur le 3615 MICRONEWS !

Chagque création acceptée et incorporée au catalogue sera rémunérée...

Pour fout envoi ou demande de renseignements, contacter Dédale Télématique, 65, rue Claude-Miviére, 92270 Bois-Colombes - ou consulter
le 3615 MICRONEWS, rubrique Téléchargement.

TELECHARGEZ SUR
3615
MICRONEWS

Code Postal :
Je commande : JEEI posséde un :
it Télé & o Atari ST
[ Le kit Télénews (cable + logiciel) : 149 F !
[ le logiciel Télénews : 55 F 0 Amiga 500 ou 2000

|
|
O3 Lo cable seul: 110F L |
|
|
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Tenniswoman, tennis
and Foreman ?
L'heureux temps de
Roland-Garros vient de
se clore et Wimbledon
est la... Les plus fortes
ce sont les femmes,
celles dont la sueur
opaline embaume la
force d'ame et le
volontarisme
désespéré du
surpassement de soi.
Elles ignorent la
condition humaine,
Tanvier, Tauziat, Provis,
Huber, Graf etiln'y a
guére Goolagong,
Margaret Court, Ruzici.
Lenglen dans le texte !
Le minois crispé, l'aura
qui flotte au-dessus du
couloir, jurez "étre
l'auteur du Top Secret
ci-joint et ne l'avoir
recopié sur aucun
journal francais ou
étranger". Aux
frappeuses mythiques
I'ouverture de
Guillaume Tell... non,
pardon, des Tops... Et
aux petites mains de la
couture en revers
croisé ces anciennes
gazettes qui font la
réputation des jeux. A
vous de servir !

ATARI

METAL MUTANT
(envoyé par Patrick
Bonne)
0OLe niveau testé est le LEVEL 1.

O Abréviations : R pour le cyborg ; D pour le dinosaure ;
T pour le tank.

QT tirezdesballes surle DJABAMUS AMPHIBIUS. Puis
ramassez la hache.

0D, mordez I'agresseur puis procédez de méme pour
les trois autres.

0T, tirez sur les deux oiseaux.

0D, mordez deux amphibiens, puis T pour le volatile ; D,
mordez I'amphibien.

O R, avancez puis sautez quand la téte du cyborg
n'apparait plus.

0D, avancez etbrilez les abeilles puisplacez-vous sous
le nid.

0T, abattez le nid (repassez en D et brilez les abeilles
s'il s'en échappe encore) ; T et D en alternance pour
détruire les quatre autres nids.

OR, aprés 'épave du cargo, mettez-vous au niveau du
pilier gauche dutableau suivant puis sautez pouratiraper
la cartouche.

OR, avancez et sautez pour éviter le tir du monstre, puis
tuez-le au moyen de la hache.

0R, avancez jusqu'au bord des ilots et bondissez au-
dessus des gargouillements. Quand vous ap: zla
passerelle, placez-vous au bord de [ilot puis essayez le
grappin. Sautez et avant de disparaitre, utilisez le grap-

pin.

¢ D, mordez famphibien, T pour le volatile, D pour
[amphibien.

O T, abattez les deux volatiles puis D pour mordre
Iamphibien ainsi que leur chef.

OR, avancez jusqu'au bord du lac. Dés que Zlorus part

vers la droite, sautez sur son dos. Laissez-vous porter

puis a proximité de la passerelle, sautez.
0T, avancez et tirez sur le robot en sentinelle dés qu'i

vous tourne le dos.

OR, avancez, puis utilisez le grappin quand vous vous
trouvez bloqué - mais attendez que la deuxiéme senti-
nelle parte vers la droite. Tout de suite T et luez-le.
OR, avancez et sautez par-dessus le trou. Progressez
encore et dés e changement de plateau, transformez-
vous en T, abattez latroisiéme sentinelle et ramassez le
chargeur de torpilles. Ce robot n'est pas toujours facile
a anéantir, alors persévérez.

OR, revenez au trou et descendez pour aller & droite.
0T + torpilles pour détruire le systéme de sécurité de la
porte de la ville.

O R, sautez deux fois afin d'éviter les deux lasers du
plafond, puis utilisez la fourche pour tuer le gardien.
Avancez et arrétez-vous au TELECHARGEUR. Choi-
sissez la troisiéme option (Z 21) - C'est le radar. En
fonction de la position de POLY 4, faites les niveaux 0,
1, 2 et 4 pour tuer le maximum d'ennemis avant de
sauvegarder au niveau 4 et si volre énergie vous le
permet. POLY 4 estinvincible et doté de grands pouvoirs
dedestruction. Pendez & T + RADAR dés que vous vous
trouvez dans l'ascenseur.

R + hache afin de tuer le robot chicos puis revenez &
l'ascenseur.

R, sautez pour éviter 6 lasers, puis T + torpilles sur le
judas de la porte. Revenez & l'ascenseur.

0T + balles, abattez les six sphéres volantes qui arrivent
en géndral au-dessus de volre téte.

OR, interrogez la console : elle fournit la réponse dont
vous aurez besoin plus tard (insuftes autorisées) et la
fagon de tuer POLY 4. Revenez & lascenseur.

OR, faites une sauvegarde.

OR, avancez jusqu'au bord et sautez enplein milieu des
spatio-pompes.

OR+grappinpuis T pourdescendre le bombardieravec
des balles.

OR, sautez, puis T : abattez les trois bombardiers en
tirant au-dessus de vous (si vous n'avez pas progressé
depuis le début de ce tableau).




OR + grappin (deux fois). Quand vous parvenez & la
plate-forme volante, attendez que cette demniére se
frouve & la moitié de son parcours et bondissez dessus.
Laissez-vous porier puis sautez deux fois.

OR + hache pour tuer HARP 0.1.
OR,connecez-vousa la console etmettezsurONlasalle-
estomac. Empruntez le téléporteur : vous apparaissez
dans l'ascenseur.

OR, sautez pour éviter les 6 lasers. Allez ensuite a droite
toute et placez-vous souslafermeture située au plafond.
OT + balles sur la fermeture.

OR + grappin pour grimper dans la salle-estomac.
0D, mordez les 8 araignées et brilez de la queue celles
de derriére.

OT + balles, tuez loiseau puis le second.

OR +grappin, T + balles ; descendez jusqu'au centre
du tableau et tuez 6 ciseaux.

OR + grappin, T + balles ; débarrassez-vous de neuf
rasoirs et descendez au niveau inférieur. Tuez-y deux
rasoirs puis D, mordez une araignée.

OR + grappin mais vous devezauparavant vous tourner
vers la gauche. Aussitot monté, retournez-vous rapi-
dement et sautez sur la droite pour éviter le nid d'arai-
gnées.

OT + torpille pour détruire le bloc qui géne le passage.
Attention, tirez aussitot avec des balles sur le bloc,
méme aprés avoir balancé la torpille - il faut tuer les deux
oiseaux cachés !

OR, sautez deux fois ef sauvegardez. Ensuite, allez sur
la droite refroidir le gardien au moyen de la hache. Dans
la salle, chargez KYO 25 (c'est le cyberstyx pour le
dinosaure). Enfin, rendez-vous jusqu'au téléporteur, qui
vous raménera & I'ascenseur.

0D, avancezface & laporte quiest protégée parles deux
lasers horizontaux.

0D + cyberstyx (utilisez le pavé numérique  la place
du joystick pour diriger le cyberstyx) ; faites-le passer
entre les deux faisceaux ettouchez la serrure puis retour
dans le dino.

OR, avancez et tuez le gardien avec votre hache, puis
connectez-vous a la console. Les réponses sont :

* 1/ KENRAE

2 IWYKX

* 3/ FRANGAISE

* 4/ KRONOX

*5/50

*6/2 MoIs

Vous obtenez alors le bouclier de protection en mode
dino. Revenez & 'ascenseur.

Vous pouvez accomplir une sauvegarde car un module
se trouve 13, & disposition. Retournez a 'ascenseur et
rendez-vous au niveau 0.

0D, et allez a sur la gauche : une cloison s'ouvre,
révélant POLY 4. Utilisez tout de suite le bouclier avant
quil ne tire, puis attendez quil soit complétement &
gauche, dans |a salle, et actionnez linterrupteur avecle
cyberstyx. POLY 4 tombe dans la trappe...

OR, revenez a l'ascenseur, puis allez & droite jusqua la
console. Connectez-vous (utilisez la boite de jeu). Ren-
dez-vous au niveau inférieur en prenant fascenseur et
descendez.

OR, sautez par-dessus les deux bouches de feu et tuez
le zombi.

0 D + cyberstyx pour actionner finterrupteur qui se
trouve en haut & gauche. Cela libére la cartouche
contenant les YEUX HYPNOTISEURS pour ke dino.

OR + grappin, montez sur le tube métallique qui se
trouve versa droite, puis grappin. Passez le U, utilisez
encore deux fois le grappin et sautez.

¢ D + YEUX HYPNOTISEURS, tuez le robot volant
(utilisez pour ce faire le pavé numérique : chiffre 9 +
shift).

©R, sautez sur le fube afin d'atteindre le module de
sauvegarde. Pour cela, placez-vous & équidistance du
pilier de gauche et du tube quise trouve sous le module.

SAUVEGARDEZ

0D + bouclier, avancez en vous protégeant et dés que
Blacky se trouve a portée, mordez-le avant qu'il ne fire.
Pour progresser sans risque, attendez que la torpille
touche le bouclier et tilisez le pavé numérique + shift.
OR, placez-vous sous lintemrupteur de gauche et sautez
sur le ressort.

0D +cyberstyx, allez actionner 'interrupteur de gauche
et rentrez dans le dino.

OR, sautez sur le tapis roulant. Pendant la phase de
décompactage, déplacez-vous de gauche a droite pour
éviter POLYGLOT.

0T, tuez-le par balles.

OR, sautez par le tube. Autableau suivant, placez-vous
le plus & gauche possible et sautez par-dessus les deux
bouches de feu,

O R, bondissez sur le tapis roulant et rendez-vous di-
rectement au niveau 2.

R + hache, tuez le zombi puis fermez la premiére vanne
- ¢t ladeuxiéme aussi. Revenez au niveau 1 en sautant
dans le fransporteur,

R + hache, tuez le zombi puis approchez-vous de
ROBODROOP. L&, patientezpendant une minute quinze
environ. Ensuite tapez au ventre sans arrét au moyen de
la hache : il finira par exploser ! C'est le robot le plus
difficile & tuer du jeu - alors bon courage... Puis fermez
lapremiére vanne et ouvrezladeuxiéme. Revenez enfin
au niveau 3 en sautant une fois de plus dans le trans-
porteur.

OR + hache, tuez le zombi (quand c'est fini ¢a recom-
mence) puis T + balles : anéantissez le KRAZOUKAC.
Fermezlapremiére vanne et ouvrezla deuxiéme, revenez
a lascenseur,

OR + grappin pour monter dans le transporteur.

ODirection droite toute. A la findu tapis roulant, transfor-
mez-vous en D avant de passer au tableau suivant.
Abattez lerobotvolantavecles YEUXHYPNOTISEURS ;
ouvrez la premiére vanne et fermez la seconde.

0T pour franchir le premier piston.

0D + cyberstyx : il faut l'employer dans la tuyauterie
pour atteindre linterrupteur qui est situé a droite de
I'écran. Pour vous rendre jusqu'a linterrupteur quandle
cyberstyx se trouve en face de lentrée du tuyau, tapez
avec le tapis numérique 4 fois sur la touche 6 ; 3 feis
surla2;4foissurla6;3surla8;4suria6;3sur
la8;4surla6;3surla2;2surlab.

Pour le retour & partir de l'entrée du tuyau, tapez 2 fois
surlatouched ;3surla8;4surlad;3surla2;4sur
lad;3surla2;4surlad;3surlag;8surlad.
Attention, lapressionsurlatouche pouvantfaire avancer
le cyberstyx de plus dunintervalle, il faut donc se fierau
bruit quil produit sur les parois pour retrouver la sortie.
0T, passez le piston et avancez, mettez le D sur le re-
péreausolet envoyez le cyberstyxactionner finterrupteur
de gauche.

OT, pour faire tomber le bonnet d'ane, puis torpilles pour
détruire ke pilier métallique. T + balles et tuez les frois
monstres.

OR + grappin afin de monter dans le téléporteur pour
aller jusqu'a Kéops.

SAUVEGARDEZ

Premiére pyramide

C'estune épreuve musicale quivousattend... R + hache
et débarrassez-vous du lancier. Si vous avez eu la
chance de le surprendre, tapez sans disconfinuer et il
tombera au quairiéme coup qui portera au but. Mais si
vous vous revélez frop lent, il vous attaquera a tire-
larigot... Frappez un coup et reculez pour vous trouver
hors de portée ; altaquez enfin et portez dans le méme
mouvement le quatrieme coup fatal.

Deuxiéme pyramide
¢ Assassinez votre double (c'est le mot approprié).
Aprés sa création susciée, prenez la place de droite,
puis D. Mordez-le trais fois, R + hache et tapez quatre
fois ; D encore, mordez-le. R + hache et transformez-
vous rapidementen T.D, R, T, D etc. jusqu'a ce quil se
trouve en R ou en D et vous en T. Balancez ensuite une
torpille : attention, si votre duplicata a adopté la forme
d'un tank, métamorphosez-vous rapidement en D +
bouclier.
©Quand vous 'avez éliminé, utilisez encore D + bouclier
dés que vous passez au niveau suivant. Un peu de
patience, au moment ol le robot recharge, profitez-en
pour aller de l'avant.
©Vous lui collez autrain... Attendez un moment cll il s
recharge pour vous transformer en R + hache et mettre
fin & sa triste existence.

Troisiéme pyramide
C'est le moment du combat contre le Terminator.
0D + bouclier pour avancer. Profitez d'une accalmie
pourpasseren T + balles et détruire le lanceurinférieur.
Ensuite encore D + bouclier, continuez volre progres-
sion tout en évitant de rester a la portée des jets de
flammes qui traverseraient le bouclier.




OR + hache pour détruire le lanceur en position mé-
diane. Quand une pause intervient dans le déluge de
flammes, utilisez T + balles et touchez-le trois fois au
©oeur : vous en viendrez ainsi & bout (parfois le T seul
suffit & le tuer...).

OR + hache, frappez le soldat quand il baisse sa garde
el reculez quand il 1éve son bras. Il faudra le toucher
quatre fois.

Quatriéme pyramide
OR + foudre e firez sur l'esprit dés quil se trouve a

portée.
0D + YEUX HYPNOTISEURS afin d'éliminer le gardien.

Cinquiéme pyramide
OR, sautez pour éviter le premier tir et utilisez la foudre.
Abaltez le garde d'AROD 7.
0T + balles, tirez sur la bulle pour obtenir la cartouche
furbomutante.
OR, avancez rapidement prés dAROD 7... Observez sa
tempe et exécutez les ordres qui y sont inscrits et
représentés. Si vous voulez aller plus vite, usez des
services du pavé numérique. Attention, pour le saut, il
faut se tourner vers la gauche avant de bondir.

DUCK TALES
(envoyé par Gaétan
Plasse)

0 Sautez tout le temps avec volre canne... Beaucoup de
pépites, de trésors, de vies et de gateaux sont dissimulés
un peu partout.

0 En mode difficile, toutes les piéces dinvulnérabilité
sont remplacées par des gateaux et les gros gateaux
eux-mémes par des pépites.

0 Centaines fois, en demandant a Flagada de vous
ramener, vous lraverserez un court "niveau-bonus” au
milieu des nuages.

Frappez contre les troncs d'arbre, qui recélent tous
quelque chose. Allez & droite, descendez parla corde et
frappez le cube rouge qui se trouve dans Falignement de
lastatue. rebondissez etpassez en haut 2 gauche : vous
trouverez deux pidces cachées. Ensuitetoujoursadroite,
sautez sur les plantes épineuses, ouvrez les deux cof-
fres et revenez tout en haut de la corde.

Direction la droite, gaffe car le tronc qui encombre le
cheminjuste avant les épines abrite une plante carnivore.
Puis sur la liane centrale, grimpez : il y a une autre piéce
cachée. Redescendez, alleza droite, grimpez a la liane
suivante et direction la gauche. Bondissez de pierre en
pierre puis sur hélico et continuez volre progression...
Danger ! Aprés les deux plantes camivores, le sol
commence A manquersous vos pas, passez en haut sur
le mur et dirigez-vous vers la gauche. Ensutte, revenez.

Plus loin & droite, aprés que la boule vous a poursuivi,
une corde menant directement au boss est dissimukée
dans le trou duplafond : allez plutct & droite. Refusez de
payer la statue et rebondissez sur I'lndien pour vous
emparer de |a corde. Puis & gauche en faisant encore
bien gaffe car le plafond s'écroule.

Arrive enfin le Roi Inca, rebondissez sur sa téte aprés
quiil a fait trembler le sol.

Allez a droite, ne frappez pas farmure et passez la
corde. Un peu plus loin se trouvent des tombes ; re-
bondissez dessus car des pépites y sont enfouies.
Frappez sur les deux premiéres et lavant- derniére.
Descendez, Farmure contient un coffre... Allez sur la
gauche en rebondissant sur les épines, cela vous mé-
neralasalle bourrée a craquerde blindages conteneurs.
Entrez dans le miroir et maintenant & droite. Celtte fois,
montez 2 la corde. Le Rapetou a capturé Riri et il vous
indique que le chateau a un faux mur - c'est une erreur,
il en comporte deux. Allez a droite et & la deuxiéme
tombe (la seule du coin qui contienne des pépites),
entrez dans le mur, le coffre renferme un cceur de vie...
Montez et pénétrez dans le miroir. Vous devrez sauter
de chariot en chariot sans tomber dans le
vide...Descendez deux écrans, ouvrez les coffres et
remontez une fois. Direction la droite et plus loin des-
cendez encore. Salle des armures : ces tas de ferraille
sont remplis de gateaux ou de... rien du tout | Allez 2
droite, n'entrez pas dans le miroir, traversez le mur et
directement dans le miroir de droite. A gauche, vous
tomberez sur Miss Tick : rebondissez-lui dessus soit
lorsqu'elle se trouve & hauteur de saut, soit juste avant
qu'elle ne lance ses éclairs.

Frappez sur toutes les caisses a charbon pour pouvoir
disposer ensuite d'un certain nombre de diamants. Fifi
vous renvoie tout de suite en Transylvanie...

Pénétrez dans le premier miroir, ol vous dénicherez le
passe. A droite foute, ouvrez les coffres et revenez.
Descendez dun écran, droite, rebondissez sur les gre-
nouilles et le trésor caché sera & vous (1 million de
dollars !). Revenez 2 la corde et traversez le mur de
gauche ; alacordesuivante, abordez une autre descente.
Trois coffres sont planqués & gauche... Vous les ouvrez
el vous vous faites la malle ou encore vous passez sur
le mur de gauche pour dégoter une vie.

Encore une descente, droite, descendez pour vous
retrouver devant Flagada, droite encore. Grimpez surle
tremplin et laissez-vous faire. Montez ensuite montez
la corde et direction la gauche. Pourtuerle boss, prenez
soin de Téviter lorsquiil tourne autour de la piéce et
bondissez sur son crane de nase quand il revét une
forme “humaine®.

A droite toute, vous tombez sur un faux trou. Laissez-
vous tomber. Dans la piéce suivante se cache (en plus
des deuxcoffres) une vie- 2 gauche. Descendez de trois
écrans, el & gauche toute pour libérer Popop, qui va
casser le mur. L3, le coffre contiendra votre cinquiéme
ceeur de vie.

Retour & Flagada et toujours & gauche toute : deux
coffres pour volre soif de boites récéleuses. Montez et
bondissez tout de suite sur la gauche pour éviter le
rocher. Montez, passez sur le mur - juste au-dessus du
Rapetou. Puis a droite.

Pour battre le yéti, observez-le bien : il saute de la droite
jusqu'au milieu de I'écran, puis a gauche, lance des
boules de neige, bondit encore au milieu, ensuite a
droite etc. Contentez-vous de lui rebondir dessus, au
milieu.

Entrez dans l'ovni. A gauche, vous trouverez deux
coffres. Revenez el montez. A droite, des pépites ; &
gauche le chemin (on peut passer sur le mur qui se
dresse tout & gauche. Montez... Maintenant a droite,
Flagada et a gauche la clé de Fovni. Retour a fentrée et
a droite toute puis montez de trois écrans. Ensuite a
droite, en sautant sur les pieuvres et les pointes : un
deuxiéme trésor vous tendra ses pefits bras d'or et
dargent (eh oui, encore un million de buckazoids ).
Demi-tour encore, descendez d'un écran et allez sur la
gauche afin de trouver la télécommande. Rendez-vous
a lentrée et sautez A droite : un peu plus loin, Robotik
fera apparaitre la corde. Descendez et allez & gauche...
Pour vaincre la souris mécanique, sautez carrément sur
elle!

Transportez-vous directement dans la salle duboss. L3,
Dracula Duck vous attend. Rebondissez sur ses chau-
ves-souris puis sur sa téte, et cela cing fois. Pour finir,
triomphez par trois fois de Miss Tick & la course pour
retrouver le coffre... et & vous tout le pognon !

SUPER
FAMICOM

ACTRAISER
(envoyé par Fabrice
Bellamy)

Phase 1: arcade

Si vous voulez tuer le monstre, atttaquez et reculez
quand il passe lui aussi a Foffensive. Baissez-vous au
moment ol il charge.

Phase 2 : stratégie

Détruisez le gros rocher qui se trouve enbas a droite. Et
demandez la magie de feu au temple... Attendez de
vous trouver au deuxiéme niveau du peuple pour fran-
chir la riviére (3 nids de monstres abattus). Si les
maisons brilent, n'hésitez pas a les arroser.

Enfin, foutez le demier nid en Fair, emparez-vous du
point de magie dans le temple et direction la troisiéme
phase. (Prenez aussi le pont au temple.)

Phase 3 : arcade
Deux passages : celui du haut va se révéler facile mais
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celui du bas renferme un point de magie. Pour tuer le
monstre, frappez-le, reculez, sautez par-dessus la ha-
che, revenez le frapper, passez-lui dessous elc.

Phase 1 : arcade
Pour dégommer le monstre, placez-vous en haut et
droite. Sautez au-dessusdutir, frappezlinfame bestiasse
et avancez. Bondissez toujours au-dessus dutir, puisdu
trou. Frappez le monstre deux fois, revenez efc.

Phase 2 : stratégle
Donnez le pont au temple. Asséchez les marals et
détruisez les nids de monstres qulscnl avotre portée. S|
le peuplechiale toutesleslk corps.
vous de l'empreinte au temple et ulilsez-lasurla grone
Quand lestrois nids ont disparu de la circulation, prenez
a téte de mort qui sourit de toutes ses dents au plus
profond du temple. Utilisez-la sur le bais (en bas, a
gauche) qui dissimule un autre nid.
Dans le lieu saint, glanez un point de magie et la magie
d'étoile, puis... de Farcade, encore de farcade, toujours
de farcade !

Phase 3 : arcade
Quand le magicien adopte la forme du cauchemar
biologique, évitez lesboules et frappez quand il balance
des éclairs. Si c'est un loup-garou, descendez quand il
saute, attendez-le et déjantez-le; grimpez pour échapper
aux tétes efc...

Phase 1 : arcade
Frappez le monstre deux fois au maximum, passez
entre les boules ; recommencez s'il ressort ou évitez les
pinces. Pour ce faire, bondissez verticalement et arrivé
au sommet du bond, progressez etc.

Phase 2 : stratégie

Faites pleuvoir sur le désert, émigrez puis sauvez le
rescapé au moment de son arrivée. Prenez également
soin d'anéantir les aulres nids de monstres. Ensuite,
tetoumnez a Bloodpool, augmentez le chiffre de la po-
pulation jusqua linstant ol apparaitront des épées
croisées au-dessus des maisons... Gaffe, il régne une
malédiction sur la troisiéme phase. Vite, au quatriéme
pays!

Phase 3 : arcade
Pour tuer le gros lard trés laid, faites-le descendre
(passez juste en dessous). Puis frappez-le, évitez la
boule et suivez-la. Butez la téte qui apparail, refaites
descendre le monstre etc.
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Quand le serpent passe pour la premiére fois, placez-
vous en 2 pour I'éviter. Puis mettez-vous sur 3, frappez-
e, baissez-vous et ensuite immédiatement en 2 ; tapez-

lui dessus encore, allez sur4 - unboncoupsurla gueule,
revenez sur 3 efc.

Phase 2 : stratégie
Une bonne migration et abattez les nids. Quand les
mouling s'arrélent, refaites-les tourneren provoquantdu
vent. Enfin, quand le volcan se réveille, passez par la
troisiéme phase el rendez-vous au temple pour vous
emparer de la 1éte de bélier.

Phase 3 : arcade
Encore un refroidissement de monstre : placez-vous
souslaplate-forme de drofte laplus basse, foutez-luisur
la gueule & bras raccourcis et sautez. Au moment ol il
partversle haut, redescendez, attendez-le, frappez etc.
(Ne demeurez pas trop longtemps en bas sinon il se
dirige vers la gauche.)

Phase 1 : arcade
Le monstre : attirez la liane vers vous, sautez par-
dessus et abattez les boules sfl le faut. Tirez surla téte
quandelle montre le bout de son mufle et ainsi desuite.

Phase 2 : stratégle

Créez un tremblement de terre pour atteindre [le.
Détruisez ensuite un arbre sur lile qui a la forme d'un
aigle. Emigrez et abattez les nids de monstres. Quand
les tétes de morts apparaissent, passez en troisiéme
phase.

Prenez enstite |a feuile au temple, rendez-vous &
CASANORA et donnez ladite feuille afin de conjurer la
malédiction. Attendez et émigrez si cest encore possi-
ble, saisissez-vous de la tablette qui se trouve elle aussi
dans ce lieu sacré - revenez enfin a MANARA et refilez-
la. Patientez ensuite jusqu'a ce que les deux hommes
reviennent et prenez la magie des boules au temple.

Phase 3 : arcade
Propagez-vous en dessous de labestiasse pour altirer,
écartez-vous. Si elle fire il faut sauter ; si elle descend
frappez-la etc.

Phase 1 : arcade
Accroupissez-vous dans le trou & droite et firez sur le
monstre quand il survient, de nouveau quand il s'arréte
et encore A linstant ol il grimpe. Passez dessous,
sautez et balancez la sauce ; refournez dans le trou et
répétez l'action...

Phase 2 : stratégie
Faites fondre la neige car les hommes peuvent se
déplacersurles endroits verglacés. Donnez donclatéte
de bélier. Ensuite, abattez les quatre nids abritant les
monstres habituels et allez chercher au temple les
points de magie (et la nouvelle magie). Puis troisiéme
phase...

Phase 3
Ce lableau regorge aussi de bonus...
Quand le monstre charge, essayez de le toucher le plus
de fois possible. Et au moment ol il stoppe, passez
derriére lui et frappez sans hésit !

Un volean doit normalement apparaitre en haut et &
droite de la carte. Sivous ne constatez pas sa présence,
repartez pour NORTHWALL et revenez aussitol... A
lintérieur du cracheur de feu, il faut se retaper les
monstres des troisiémes phases.

0 Premier monstre : méme tactique.

ODeuxidme : comme il se révéle trés rapide, frappez le
plus possible.

0 Troisiéme : méme tactique - seulement sautez au-
dessus de la premiére fléche.

0Quatriéme : méme tactique.

0Cinquieme : idem.

0OSixieme : idem.

Pour éliminer le gros monstre sous sa premiére forme,
tapez-luidessus quandil descend ; et sous sa deuxiéme
forme, frappez-le & linstant ol son ceeur devient visble.
Donc une fin possble, accompagnée d'une superbe
musique de Stoff.

En revenant au menu de départ, on bénéficie d'un
troisiéme choix - caché celui-la (sous NEW GAME). On
n‘accéde par ce mode SPECIAL qu'aux tableaux d'ar-
cade. Une fin donc un peu différente de fautre...

SUPER MARIO 4
(envoi de S. Sébillot)

maisons fantomes.

(B) = niveauxdans lesquels on fait apparailre les
carés jusque-1a invisbles.
7 = tubesmenant & un niveau secret.




pont.

B

chateaux de fin de niveau.

= passage vers fétoile magique.

pelits chateaux.

C [ »

= niveaux normaux.

0 Dans le texte

= bleu ou gris = objet servant  différentes
utilisations - suivant les niveaux (faire ap-
paraitre les portes etc.).

= caréquirenferme desoptionsou des objets.

0 Ou comment aller jusqu'au dernier chateau sans
passer par tous les mondes.
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Les numéros des paragraphes correspondent aux nu-
méros des dessins. L'étoile 1 correspond au deuxiéme
monde, la 2 au troisidme elc., puis la 5 au septiéme.
0Trouvez toutd'abord 'étoile magique dansle deuxieme
monde (expliqué un peu plus loin) et vous déboucherez
surle 1.

Un
Allez tout & droite et descendez en cassant les blocs
jaunes (bouton A) : voustrouverez une sefrure magique
dotée dune clé que vous prendrez bien évidemment
pour ouvrir la serrure.

Deux
Tout & droite encore mais ne rentrez pas dans le tube
vert ; passez au-dessous, continuez un peu et vous
tomberez sur une autre serrure magique qui vous em-
ménera au trois.

Trols
Appuyez sur le () gris, prenez un bloc bleu et grimpez
sur ceux qui sont suspendus... en l'air évidemment.
Balancez le bloc sur le crétin qui traine dans le nuage,

prenezluile cumulo-nimbus et allez versle haut, olivous .

dénicherez encore une serure...

Quatre
Allez vers la droite jusqu'a ce que vous arriviez & une
plate-forme de pierre grise. La, si vous avez fait les
mondes 2 et 3 et donc fait apparaitre les blocs verts et
les blocs roses (explication dans le monde 1, plus loin),

ava se révéler facile... Prenez une carapace de tortue
et descendez - juste a gauche de la plate-forme de
plerre ; vous tomberez sur des carrés verts. Continuez
surladroite (1, des camés roses) et balancezla carapace
surle carré [7]. Une clé apparait : dirigez-vous vers la
sefmure et vous voila au monde 5.

Note : si vous n'avez pas fait les mondes 2 et 3, il vous
estindispensable de posséder la cape. Allez doncsurla
deuxiéme plate-forme verte qui se trouve & droite de
l'autre de pierre (muni d'une carapace) et sautez &
gauche en freinant volre chute, de maniére 2 aterrir
commodément sur la plate-forme a la serrure.

Cing
Nallez pas en 6, mais appuyez sur le bouton B et vous
déboucherez dans le septiéme monde - juste avant le
dernier chateau.

Six

L3, il vous faut absolument la plume et avoir trouvé tous
les grands (=) (explication dans e premier monde, plus
loin). Dés le debut, envolez-vous vers la droite enrestant
a peu prés en dessous du TIME de lécran. Vous
arriverez sur des carrés jaunes : continuez sur les verts,
puis les roses et enfin les bleus. Ensuite direction la
droile, ol vous trouverez une serrure magique et... une
surprise.

Premier monde
0 Explication des (&) dont je parais plus haut...
Ce sont des niveaux qui vous permettent de faire appa-
raitre des carrés qui étaient jusqu'alors invisibles (repré-
sentés en pointillés dans le jeu). Il en existe 4, un jaune
dans le premier monde (carrés jaunes) ; un ver dansle
deuxidme monde (carrés verts) ; un rose dans le troi-
siéme monde et un bleu dans le cinquiéme monde.
0 Vous trouverez le [ 7] jaune dans ce monde en pas-
sant par le niveau situé a gauche. lin‘estpas dur niriche
en passages secrefs - si l'on excepte quelques salles
prétendument cachées faciles & trouver. Le monstre de
fin s'exécute dans le mouvement : il suffit de lui sauter
dessus quand la plate-forme s'incline pour le faire tom-
ber.

Deuxidme monde
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Allez au 2 mais il faudra revenir ici quand vous aurez
accompli le 3.

Deux
Pour parvenir au 3 il faut entrer dans le tube vert (situé
au plafond) ol vous tomberez sur une salle secréte.
Vous distinguerez des cubes jaunes disposés en esca-

lier et prenez la carapace bleue un peu plus loin -
balancez-la sur le cube jaune quise trouve tout en haut.
Cela fera apparaitre un haricot magique ; passez enfin
end.

Vous pouvez aussi vous rendre au 10 en finissant le
niveau (voir plus loin comment y arriver).

Trois
Revenez au 1 quand vous laurez passé.

Un
Maintenant les carrés verts ont fait leur apparition (vers
la fin) et ferment la bréche d'un mur. Prenez volre élan
et courez afin de grimper au mur {grace & un objet qui
traine juste devant) ; en haut, vous aboutirez & une
serrure magique ef passerez sans prebleme en 4.

Quatre
Vous trouverez un (] bleu, quil faudra prendre. Allez
un peu plus loin et vous verrez un carré [Z] avec juste
ac0té desblocs depierre. Appuyez surle (& etlesblocs
se transformeront en piéces jaunes. Emparez-vous de
celles-ci et frappez dans le carré [7], qui produira une
clé. Prenez-la et dirigez-vous vers la serrure & droite.

Cinq
Pour arriver a 'étoile magique, il faut d'abord emprunter
la porte de droite puis aller tout & gauche - ol vous
trouverez un (=)bleu. Appuyez dessus et dépéchez-
vous d'aller surTa droite : une porte jaune est camrément
suspendue, .. en fair (exagéres, mon neveu)... carilya
maintenant une plate-forme. Ne la franchissez pas,
mettez-vous dessus et tapez surle cube quise trouve en
haut, au milieu : un haricot magique se manifestera.
Grimpez, allez A droite et empruntez la porte bleue qui
vous aménera 4 un fantdme - tuez-le au moyen des
blocs bleus et vous parviendrez a fétolle.
Pourpasseraus, ilfaut agir comme plus haut mais avant
dappuyer sur le [F) bleu, saisissez-vous d'abord de
toutes les piéces de la plate-forme (2 droite de la porte
*suspendue”). Appuyez ensuite sur (=), ce quifera ap-
paraitre une porte sur la plate-forme en question. |l faut
I'embarquer et direction le 6.

Six-Sept-Huit
Passez-les sans encombre et direction le 9.




Neuf
Pour abattre le monstre, sautez-lui dessus quand il git
au sol et allez & droite. Quand il voltige au plafond,
courez vers la gauche (sans vous arréter), ressautez-lui
dessus elc.

Dix

Pour le passer, empruntez la porte qui se trouve tout &
droite, puis une autre encore tout & droite qui vous
méneraenbas. A cetinstant, frappez dansle carré jaune
qui fera apparaitre un (7}

Appuyez dessus mais n'allez pas & gauche comme
lindique la fléche ; plutot a droite, reprenez la porte,
refrappez le carré jaune d'oli sortira un haricot magique
et grimpez, pour trouver enfin la porte de sortie qui vous
méneraau7.

Troisiéme monde
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Deux

Avancez jusqu'a ce que vous distinguiez un passage
vers le bas obstrué par des blocs de pierre - il faudra y
revenir. Continuez et une fois dans l'eau, quand vous
aurez le choix entre deux directions, (allez immédiate-
ment & droite sous feau ; remontez & la surface et
poursuivez sur la droite et montez mais cette fois &
gauche), il faudra prendre la troisiéme option et vous
tomberez sur un () bleu dont vous vous saisirez illico.
Avancez jusqu'a ce que vous soyez bloqué par des
blocs de pierre, appuyez sur le(®) et sautez par-dessus
le trou juste en face de vous. Vous éles maintenant de
retour & fendroit ol des blocs obstruaient fentrée versle
bas : ils ont disparu ! Allez-y donc, prenez la ¢ié (en
dehors de I'eau) et dirigez-vous vers la serrure (sous
I'eau) qui vous permettra de passer au 3.

Trois
Passez tranquillement ce niveau et la vous pouvez soit
continuer par le 4 (en refaisant ke 2 entiérement), soit
choisir un raccourci (8 et 9) qui vous épargnera de finir
le troisiéme monde. Je vais commencer par vous expli-
quer comment emprunter ce cheminplus court: revenez
aut.

Un
Lapremiére fois, vous avez dii remarquer quiily avait un
endroit comportant 2 tubes jaunes, et plein de carés
invisibles et roses. Maintenant, ils sont apparents, mon-
tez dessus et frappez le carré jaune situé a droite ; un
haricot magique se manifeste, montez et voustrouverez
une serrure magique. Direction le 8.

Huit
Montez jusqu'a ce que vous trouviez & gauche deux
carrés bleus invisbles. Il faut aller juste au-dessus en
volant pour dénicher le passage conduisant a fétoile
magique (prenez volre élan sur la plate-forme juste &

droite).
Pour aller au 9, grimpez tout en haut de ce niveau pour
trouver la sortie.

Neuf
Passez directement au monde 4.

Quatre

Si vous n'avez pas emprunté le raccourci, voila com-
ment il faut procéder. Vous devez d'aberd vous diriger
vers la droite et passer par la porte puis encore a droite
(je vous conseille de voler) et glaner foutes les pidces qui
trainent & cté du mur. Revenez ensuite un peu a
gauche (n'entrez pas par la porte jaune) et vous dislin-
guerez 3 cubes jaunes. Frappez celui du milieu, empa-
rez-vous du ) bleu, revenez vers la droite exiréme et
appuyez dessus afin se susciter la porte de sortie.

Cinq
Aprés avoir pris le deuxiéme "radeau” (et si vous possé-
dez la plume), allez en haut & gauche pour ravir la lune
quivous procurera 3 vies ; et allez aussi en haut & droite
pour déboucher sur une salle bonus.
Il 'y a beaucoup d'autres trucs cachés dans le ciel,
cherchez bien et vous en trouverez beaucoup.

Six-Sept
Pas de difficultés majeures.

Quatrigme monde
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Un
Vous arrivez en ce lieu si vous avez pris le raccourci
dans le 9 du monde 3. Sinon vous déboulez directement
dansle7.

Deux-Trois
Rien de spécial.

Quatre
A la fin des "pelits chateaux comme ¢a", vous devrez
affronter 5 thinocéros surune roue : luez-les enfrappant
soUs les plates-formes ol ils se liennent.

Cing-Six
Nothing. Direction le 11.

Sept
Si vous avez terminé le monde 3, vous débouchez la.

Huit
Juste aprés les plates-formes mobiles, vous trouverez
un carré [7] qui renferme des ailes magiques. Néces-
sité de délenir le dragon, sautez sur lesdites ailes pour
quelles vous emménent dans un niveau bonus.

Pour se rendre jusqu'a 'étoile magique, passez sous la
porte de sorfie en volant - ce qui demande de [a préci-
sion. Allez en 9.

Neuf
Passez ce niveau pour aller & I'étoile

Dix
II faut passer le 8, normalement, pour y parvenir.

Onze
Eliminez le monstre en lui sautant dessus quand il se
dresse puis reculez-vous car il va se retirer dans sa
carapace et vous foncer dessus. Evitez-le jusqua ce
quil saute puis quand il retouche le sol, bondissez-lui
dessus et recommencez (une fois).

Cinquiéme monde
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Bleu

On peutpasser ce monde en accomplissant les niveaux
dansplusieurs ordres différents. Voiciune desfaconsde
procéder...

Un
Juste aprés|aplate-forme enbois, voustrouvez un carré
, qui renferme un objet ayant la faculté de vous
métamorphoser en un véritable ballon. Allez a gauche
(endessous de la plate-forme) et vous tomberez sur une
serrure qui vous ouvrira les portes du 2.

Deux

Allez complétementa droite etempruntez la porte jaune.
Encore 2 droite, prenez e () bleu, rendez-voustoutau
fond & droite, ol vous appuierez sur le (®) de maniére
& faire apparaitre une porte bleue, par laquelle vous
passerez. Puis & gauche - il existe deux portes : celle qui
se trouve tout & gauche vous fait gagner trois vies (mais
vous revenez en 1). Tandis que celle de droite vous fait
alleren5.

Cing
La ol se rouve un (&) bleu, existe untube inaccessible
que vous devrez loutefois emprunter pour aller au 6...
Propulsez-vous un peupluslein, chourezla carapace de
I'abruti qui sautille etbalancez-la sur le type au nuage,
juste & coté. Ensuite, grimpez dans le cumulo-nimbus et
retournez sur la gauche pour entrer dans le tube.

Six
Super cool ce niveau, allezau 7.

Sept
Faites galfe aux scies circulaires. Si vous détenez la
plume, passez jeter un petit regard au-dessus de la
porte rouge et volez jusqu'au fond & droite - une surprise
vous attend ! Direction 'étoile magique puis allez au 3
(soit par le 5, soit par le 1).




Trols
Droite ; quand vous débouchez 1a ol se tient un caré
jaune (en bas & gauche), traversez le mur du méme
métal et toc | une serrure magique pour se rendre au 4.

Quatre
Passez-le, puisrefaites le 3 normalement et vousirezau
8.

Huit
Dans tavant-dernier tube, vous trouverez la serrure
pourle 9.

Neuf
|l faut &tre habile pour ne pas tomber de la plate-forme
mobile. Le monstre est le méme que celui quisévit dans
le monde 2, sinon que les murs se rapprochent quand il
tombe.
(A suivre)

AME BOY

GARGOYLE'S QUEST
Suite
(envoi d' Anthony
Gaillard)

De l'autre cété, dirigez-vous vers le sud et entrez
dans le palais, ol débute la troisiéme phase d'ar-
cade. (Utilisez volre nouvelle arme : pour l'activer,
méme principe que ci-dessus. Cela vous permettra de
briser certains blocs.) Gaffe car il faut monter tout en
haut - aprés la plante - et non continuer tout droit. Pour
combatire le boss, grimpez sur la pierre la plus haute et
n'en bougez plus. Une fois la béte tuée, vous vous
retrouverez chez le roi ; allumez la bougie  l'aide de
*USE" puis acceptez sa proposition : retrouver laflamme
magique.

Sortez de chez le monarque (code : DWLK-XARL) et
direction lest. Dans le village, allez voir l'espéce de
chauve-souris qui blogue fentrée d'une des maisons.
Relevez le défi qu'elle vous lance (réussite garantie sur
). Elle vous laissera pénétrer chez Bymon, qui lui vous
proposera de retrouver une autre bougie (“Tiens fa
bougie... droite I, comme se complaisait a le répéter
Saturnin Fabre). Acceptez et barrez-vous du village.
Directionle désert l'est et prenez soin déviter le champ
magnétique.

Etpan!Encoreuneautrs phased'arcade... ci,le boss
va se montrer particuliérement coriace : il ne vous lache
pas la grappe un seul instant | Quand vous serez tiré
d'affaire (code : EFGE-ZNFX), retournez voir Bymon et
comme il vous lindique, empruntez le passage secret
dont l'ouverture se trouve en haut et a droite de la piéce.
Au fait, entre-temps vous avez encore fait Facquisition
dune nouvelle arme : des boules qui anéantissent
I'adversaire mais vous dolent également d'un écran de
protection contre les pics (quelques instants).

Débarrassez-vous dufantome, passez la petite épreuve
et vous voila chez Majorita. Pour la rencontrer, placez-
vous sur la dalle centrale et allumez la bougie a faide
de"USE". Elle vous dévoilera le secret de la flamme
magique (en fait vous apprendrez quelle n'estautre que
vous-méme 1). Sur ces entrefaites, passez le pont en
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sortant (DSNB-KTVQ). Dirigez-vous vers ['est, ol vous
trouverez plusieurs entrées de grottes - 3 a l'ovest, 3 &
Iest. Une seule peut vous mener chez Rushifell : il s'agit
de latroisiéme & I'est en partant du sud (pour franchir le
pelit passage, vous aurez frois plantes carnivores
abattre, attirez-les dans un coin et éliminez-les & faide
deballes). Aprés avoir discuté avec Rushifell, vous allez
vous retrouver dans... quoi ? Une nouvelle séquence
d'arcade, pardi - attention aux impasses |

L'entrée de la piéce du boss est obstruée par des
blocs quiil faudra détruire au moyen des black
busters. Tirez dans la tronche de cet emmerdeur au
moment précis ol il baissera les bras (black busters ala
rescousse !). Il va vous balancer une espéce de boule
qui semble munie d'une téte chercheuse. Pour lui
échapper, descendez & tout berzingue de maniére a ne
plus la voir et elle disparaitra - enfin pour quelques
instants. Une fois de plus, vous allez disposer d'une
nouvelle arme : le dart fire, accompagné du vel con-
tinu. Allez au nord, franchissez le pont (pour le Malgor,
utilisez donc le dart fire). Renlrez, vous étes dans un
nouveau passage, bourré dimpasses. Un seul consell,
montez | Quand vous avez trouvé la porte, entrez : vous
voila chez Breager. Il vous propose un ralliement dou-
teux - refusez.

Lors du combat final, employez encore le dar fire.
Balancez la purée dans la téte du boss et dans les
boules qui vous collent au train (elles seront
instantanément éliminées)...

Good luck !

PC/AMIGA

NIGHT SHIFT
(envoyé par Frangois
Chalmagne)

0ONiveau 2 : cerise - banane - banane - citron.
ONiveau 3 : banane - cerise - ananas - prune.
ONiveau 4 : ananas - citron - ananas - ananas.
ONiveau 5 : ananas - ananas - citron - cerise.
ONiveau 6 : cerise - prune - prune - ananas.
ONiveau 7 : cerise - ananas - citron - banane.
ONiveau 8 : ananas - banane - ananas - cerise.
ONiveau 9 : ananas - citron - citron -cerise.
ONiveau 10 ; citron - banane - prune - prune.
ONiveau 11 : banane - ananas - cerise - prune.
ONiveau 12 : cerise - prune - banane - prune.
ONiveau 13 : prune - cerise - banane - ananas.
ONiveau 14 : ananas - cerise - prune - banane.
ONiveau 15 : prune - prune - ananas - ananas.
ONiveau 16 : banane - banane - ananas - banane.
9Niveau 17 : banane - prune - cerise - prune.
ONiveau 18 : prune - citron - citron - prune.
ONiveau 19 : citron - ananas - cerise - prune.
O Niveau 20 : cerise - ananas - ananas - cerise.
ONiveau 21 : citron - cerise - ananas - ananas.
¢ Niveau 22 ; prune - cerise - citron - banane.
0O Niveau 23 : prune - cerise - cerise - citron.
0ONiveau 24 : prune - ananas - citron - citron.
0 Niveau 25 : banane - ananas - ananas - citron.
O Niveau 26 : prune - cerise - cerise - banane.

ONiveau 27 : banane - cerise - citron - banane.
©Niveau 28 : prune - banane - banane - ananas.
0O Niveau 29 : cerise - prune - cerise - ananas.

O Niveau 30 : cerise - cerise - banane - prune.

0 Voici les différents morceaux de la Beast qui se
dévoilent au cours des niveaux - et comment faire pour
les controler...

Niveau 3
Au moyen des pinceaux, il faut donner une couleur &
chaque jouet comme indiqué auparavant par voire chef
bien-aimé - sachant que BLEU + JAUNE = VERT etque
VERT + ROUGE = BRUN. Sivous vous trompez, toutva
se transformer en une vraie bouillie (pour tout effacer,
tirez la chainette).

Niveau 5
Pour metire en marche la piéce de reconnaissance des
jouets, levez... le levier.

Niveau 7
Si vous voulez actionner les pigces de séchage et de
coloriage, levez encore... le levier ettournez la vanne du
robinet.

Niveau 9

Les ressorts se mettent afonctionnerquand voussautez
dessus. lis permettent en outre de modifier la fréquence
de changement des moules & jouets (ainsi, si la petite
barre se trouve fout en haut, le moule ne changera
qUaprés avoir créé 5jouets ; alinverse, si cette barre se
trouve tout en bas, le moule ne changera qu'aprés avoir
créé 1 jouel - et ainsi de suite ).

Niveau 14
Le camion permet de gagner quelques dollars quand on
place les joueurs dans les cases correspondantes. Ces
bonus n'influenceront toutefois pas volre passage au
niveau suivant. Je m'explique : il est préférable de
s'occuper des parties supérieures de la Beast que de cet
élément secondaire...

Niveau 19
Les moules & jouets... Vous devez tout d'abord vous
assurer que les deux piéces en sont bien attachées :
dans le cas conlraire, un coup de pied bien placé fera
I'affaire. Ces moules vous procureront la faculé de
modifieratoutinstant le prochain jouet que vous souhaitez
assembler.

Niveau 24

La partie chimique, une affaire plutdt compliquée :
tournez le levier de droite pour que ['aiguille correspon-
dante se trouve au niveau situé le plus & gauche.
Tournez ensuite la rouletie de gauche de fagon que
I'aiguille se retrouve au milieu. Dans le méme mouve-
ment, tournez une nouvelle fois le levier jusqu'a ce que
Iaiguille soft placée également au milieu - vous équili-
brerez ainsi le tout.

Niveau 27
Les soufflets - générateurs de stress - réclament tout le
temps de fair pour le bon fonctionnement de la Beast.
Pour les gaver, sautez sur les .2ux soufflets de gauche
et de drofte au moment précis ol les deux gros ballons
sont gonflés a bloc.

Quand vous parvenez 4 ce niveau, la machine se révéle
parfaitement infernale : vous devrez sans cesse des-
cendre, puisremonter... Conlinuez ainsijusqu'auniveau
30 et 13, ga sera une autre paire de manches !

PC

WING
COMMANDER
(env%/é par Hugo
arriere)

¢ Aumoyen de PC TOOLS, éditez WC.EXE ef lisez le
secleur 188.

* En offset 73, remplacez 280028 par FFOOFF.

* En offset 295, remplacez 3C0032 par FFOOFF.

* En offset 184, remplacez 50004B par FFOOFF.

* En offset 408, remplacez 460046 par FFOOFF.

Les champs d'astéroides
Restez coolos et passez a 250 kilométres enregardant
attentivement.

Les champs de mines
Passez avec le maximum de vitesse avec les
"afterburners” et évitez les momies qui vous arrivent
directement dessus.

Escorter un transport
Essayez de rester le plus prés possile du transport et
utilisez les missiles. Plus vous serez entreprenant (et
doué), meilleur sera votre coéquipier.

Salthi
Etant trés rapides, il se révéle pratiquement impossible
de les avoir sil leur vient lidée de prendre la fuite... lis
vous laisseront rarement plus d'une occasion de les

posséder.

Dralthi
Rien 2 dire, sinon de faire attention aux mines.

Kraut
lis ne possédent pas une bonne puissance de feu.
Enlevezleblindage des canonsetenvoyezunmissile (si
posawle a l'arriere-train).

Gratha
ldem et surtout ne les abordez pas par devant (ils
possédent 4 canons).

Jalthi
Idem et toujours nécessité de ne pas les prendre de
face. Si vous en avez pris un en chasse, ralentissez a
200 kilométres - sinon vous risquez de vous écraser
mollement contre sa coque...

Dorkir
Vraiment trop nul !




Kalari et Eralthl NKMFLCALDV .. OKHMDLGKGR . Level 14
Commencez avec les canons et finissez-les aux missi-  JMFLCINMDN NIMELGALGY .Level 15
o MLFCAKMNDW HMDLGKOMGT . Level 16
FLCIKLMODO ... MDLGAJNNGL ... Level 17
La base kilrathienne DLGMJMMOGX . .Level 18
Détruisez la premiére vague de chasseurs et épargnez-  HCANLONPDQ RATING TRICKY . HGENLOLPGJ ... Level 18
enundelaseconde. Stoppez 42000 métres delabase  CMNLMFLQDX . GOOLOLJQGX .. Level 20
ettirez la totalité de vos munitions. CAJJLDMBEW .. GAKHLGLBHN .. Level 21
IKHLDMCCEN.... KJJLFLGCHY Level 22
COUNTDOWN  siakcost s i
& & ' .Leve
( ean’ ge Vincent LiSchra. LFLGCJOFHY Level25
eproux o FLGOJLLGHS .Level 26
) MCEOLLDHEW . LGEOMLGHHQ .. Level 27
TRUC e GMOOLNHIHO Level 28
L GGKKONHJHU .. .Level 29
Comment faire pour sortir de la chambre de Ihapital &%ﬁggﬁ;ﬁ KKHMFLGKHQ .. .Level 30
psychiatrique 7 IMLICKOMET
Sous Tévier, vous lrouverez une fasse : prenez-la. MDMCEJLNEY NKMFLGCHLP RATING MAYEM ..Level 1
Emparez-vous ensuite de la olé quise rowve sousle it. | MBKINOOEK . HONHGOOMHQ. evel2
Approchez-vous de la fenétre et arrachez les fils Slec-  pe ANNMDPEM MLFGGJMNHT ...
triques (wire). Enfin, avec la tasse, attrapez la béte qui CKNLMDMQEV FLGRNMOHX ....
court le long du mur. CAJJLFMBFY . LGCNOMFPHX ..
Puis parlez au garde au moment ol il passe devant la 1)1 FMCCFR GMOOCNHQHJ .
fenétre - “Talktothe window". Offrez-luila béte carilen  oNNIGEDFY GAJJLEMBIO ...
fait collection... Reconnaissant, il vous gratfiiera dun  |NNICONEFT WHLDMGCIU
bon repas. NOICEKNFFﬁ OINMIGGDIQ
Prenez alors le couteau qui se trouve a cdté du plat, NICUNNGFP HLDMGOOQEIR
placez-vous devant la fenétre et faites *Use knife on the MCENLLFHF? NMIGCKNFIP .
window". Ladite fenétre s'ouvrira et il ne vous restera BMNNNNIIFY DOGKJNLGIS
plus qua courir pour bien commencer |'aventure ! CAJIMFMJFR MGCNOLDHIO ...
OKHONICKFY GINNLDMIIU
OHMEMCALFW . GAJKMDMJIX Level 15
IMFMCMOMFU .. e
MFMCEJLNFM RATING TAXING., Level 1 ga’l-é%?(';::i ILWG: 13
FMCMKLMOFV . eve
LEMMINGS ICAONMOPFV ol : we:g?
: ; CINOMFMQFJ Leve
(envoi de Frank Lapanje) GEKJLLHBGT GKNOMDMIQ . Level 22
IKHLELGCGT GCKHLFMBJR ... Level 23
Tous les codes de Lemmings... OKNLNFADGN . MKHLGMGCJN Level 24
NJLGMGCDJ Level 25
WJLDNCCCN RATING FUN T ILGMGIOEJQ. Level 26
HJLDLCADCY ... DLGKJNLGGN NNIGCKMFJQ Level 27
HNLHCIDECW LGANOLDHGJ FMGKNLGJR
LDLCAJNFCK GINOLDNIGU MGCNOLGHJS ..
o GCJHMLHIGX ... GKOMLFMKJ
CINNLDLJCJ.....
CEKHMDLJKO
MKHMDLCKCX .. Qur A
NHMLHCALCT
JOLHCMNMCU
OLHCCKLNCK
DLCWNMOCHM
LCCOLMDPCK
CMOLMDLQC

CEJHLFLBOX
WHLFHCCDY .
NJNNHCCDDT
ILFLCIOEDU ..
NNHCAKNFDU

FLCIKLLGDV . .Level 22

LCAOLLFHDS .Level 23
CINMLFLIDL .. .Level 24
CAJHMLFJDM ... .Level 25 Rikik; /
IKIMFLCKDX Level 26




MEGACRUCI

HORIZONTALEMENT

1. Histoire d'araignées d'aprés Frank
Marshall {fifre de jeu). Drdle de corps.

2. Quand elles les ont revétus, les Tahi-
fiennes dansent le tamouré. Brevet
d'Etudes Supérieures. Elle a pignon
sur champ dans ['omelefte.

3. Pauvre dans la pampa. Ce gréle ne
meurt pas intestat. Assurances. Qua-
rante ou sous la mer.

4. Sesbuts ontpris un savon & Marseille.
D&but d'une affaire pour Ness. Union
Nationole des Consommateurs. Capi-
fale de lo Norvége.

5. Enles. Belle raquefte australienne. Co
fait peur. Conjonction de coordination.

6. Traine misérablement sur le sol. Con-
irées souveraines. Confiennentgénéra-
lement de I'aqua simplex.

7. Singuliére troisiéme personne. Revé-

415 57 6

tues de carreaux, Drieu lo Rochelle lo
dirigea. Terreur basque.

8. Batdel'aile. Obtenu. Roman & succés
de Stephen King. Parfi Quvrier Inferna-
tional.

9. Chapeau poinfu. Aime I'amour.

10.Rabota. Boit lenfement. Pire que le
Danube.

11.Télévision belge d'expression fran-
caise. Pleines dans le pof.

12.Port pennsylvanien. liev propice a la
sudation. Interjection. Adieu germani-

que.

13.Jam dons le jozz. Explosif puissant
Ante meridiem.

14.A pour capitole Regina. Comme les
Veda.

15.Apoil. Donnerai une subfile fragrance.

18.Entasse les harengs. Impondérable
sciencefictionnel. Propre. Rendez-
vous de la jef society.

TS OSSR 108 T 51213

17.Jean-Baptisie Dumas y vit le jour. An-
cien nom de Tokyo. Deviendra. Egale
3, 1416.

18.Coutume latine. Nouerait. Titre hono-
rifique anglais. Sorfe archaiquement.

19.Conjonction de coordination. Maré-
chal d'Empire né & ScintCéré. Elle
arbore ses chicofs.

20.Carmen @ travers le monde (titre de
jeu). Pas les miennes ni les tiennes.
European Space Simulator.

VERTICALEMENT

1. Finesse musicale. Celles de la liberté
dans Midwinter 2 (sous-iire de jeu).

2, le chorgé de mission des Elohim.
Plutarque narre la vie de fels hommes.
Répariit en flofs.

3. llsiiillentl'appendice nasal. Bas-bleus

14 15 16 17 18 19 20

(¥}
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w

férus du Coran.

4. Repas socrés. Omement de ['ceil. Les
nymphettes le sont généralement.
Disque compact.

5. JeanPaul Belmondo trouva dans ce

film un de ses meilleurs roles. Sont en

circulation. Surnom d'Eisenhower.

Meéme pas capable d'éfre ordonné.

Parti de Hitler. Désobéissant. Elle dé-

fendit |'Algérie francaise par le ferre-

risme. Pli délicieux chez les gamines.

7. Moyen de transport express ef régio-
nal. En duo avec Jérimodeth. Possé-
dent. Muliplié par 107, cela donne
un joule.

8. Conira version européenne (fitre de
jeu). Vainqueur de Paris-Tours et du
Tour de Lombardie en 62 ef 63.

9. ChefdeloCommunefusilléaChatillon
en 1871. Indiens. Interjection. Excel-
lente biére de Dortmund.

10.Un mal trés américain. Découler. Du
Capitole.

11 ProdrgJenl des approbations. Sym-
bole du plutonium. Egale 100 cheun.
Répartition.

12.Chaise en japonais. Franchimes. Pro-
nom personnel.

13.Changements ophidiens. Emmerdates.

14.Mis en foudre. Peau de zébi.

15.Pour espionner sans &fre vu. Avec une
flamiche telle, ['appéit va.

16.Zoziau sudaméricain. Quel soulage-
ment... Ville de Belgique. Pays des
cow-boys. En les.

17.Philippe Noiret ef Thierry Lhermitie
dans le méme film. Directeur techni-
que. Grande cantatrice frangaise qui
n'est pas.... au Regine.

18.Symbole de |'cluminium. Convola en
justes noces. Esthéfe.

19.Ca chouette au fond des bois. Patrie
deGouvion-Saint-Cyr. Mére de Persée.
Ad¢ecn possessif.

20,Une bonne pate. Omnées de fleurs.
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PRIX CHOC !

ECONOMISEZ
3 NUMEROS EN VOUS
ABONNANT!

Tan: 199 F
(au lieu de 278 F)

pour 11 numéros dont
1 numéro "spécial été".

] Je m'abonne pour un an et je joins un chéque de 199 F.

A retourner a Micro News, 2 a 12, rue de Bellevue, 75019 Paris.

NOm s e e RTENOM S S
Adresse s e :
Vil e Code posStal
Machine (0bligatoire) : ......cccvceerrsenernnnscsnisiinennnen AGR 1 i

ETRANGER
ET DOM-TOM
+95F
(Mandat
uniquement)




Jamais vu ! : Non
seulement les petites
unno’ncesdeMiCroNeWQ
sont gratuites mais en
plus elies sont hyper-
rapides ! Renvoyez le
bon ci-joint avant sa
VENTES
e o
STl

Write, Super Paint etc.). Pm( 3 CCJ £ J:C. Paulin,
Tél. : 42,00.33.05 la journde et 45.58.39.76 e solr.

VdsApple 2E-

ranmonochrome +3cates extensions
+joystick n 150 gisks = | -ressmk\ae Va\eur
12 500 F. Le tout :

2 800 F. Régls Gambinl
35. bd Joseph-Boeut, I:on Marsellle.
Tél. : 91.36.04.37 le Soir vers 19 h30.

Vds Apple 2C + 31 disks de jeux : 2 000 F. Annette
Jalilova, 3, rue Curial, 75019 Paris. Tél.: 40.05.03.17.

VdsMac:2, 5 Mo, G sque dur

.’Jluscusga:an'je-m
e. programmes,

originaux. ;euxu"'aw&s
Bernard Devauy, 20, rue de PIH; :mm Gre
Tél.:76.21.98.23.

Henllle-uoumr-srmé 23500
37.38.33.75,

AMSTR|

VdsCPC 44+

70+ aaptateur
n

Trés bon élat, pi i
43.34.24.61 aprés 18 h.

rgent | Vds CPC +

icro News). Valeur :
2 ’GD F. Antoine Billon,
2, muladaTrlel TaSlﬁlndréay Tél.:39.74.53.52.

Urgeni | VdsCPC 6128 + 28 di @ jeu + adaptateur
pour écran TV + revues = possibiiité de meuble. Prix :
2500 F & débattre. Game Boy, excel er e.a 1

-2000 F 2 débattre. Nes + 4 jeux: 1 700 F 2
Benjamin Bmdbr 52. avenue Foch, 91“0 Burna»
sur-Yvette. Tél. : 69.28.83.93.

i 2800 F. Imprimante Citizen 120D + cdble +
manuel:1800F. Yann Camisard, 10 bis, bd Jacques-

Svory, 43700 Doubl-Fontaine TEL L 41 501664

X Off {compil Les

Ma rc‘NPes Sn"ﬂ‘n rd eic.) entre 20 F et

Ludovi Ecchasslnnr,s rue Joliot-Curie, §2240
!hllkolf Tél.: 46.57.36.42.

Vds CPC 464, écran mano + Pér
bon Amchar

| + 31 jeux en trés
vues

(Amstrad 100 %, Hebdogiciel etc ). Prix iniéressant.
Mathleu Chazeau, 1, rue de la Fontaine-Flourens,
31130 Balma. Tél. : 61.83.31.56.

Vds CPG 6128 (meni

ur couleur) « jeux + meuble +

PETITES

ANNONCES
GRATUITES

Joystick + tuner TV : 3 000 F. Samuel
desCormiers, 17600 Corme-Royal. Tél. :

Vds CPC 6128 cor

n, 24, rue
94.40.87.

0 disks 3" remplis de news
; 2900F. Vi

s r
Hacker: ESOF Vertesé 2 possinle. Olivier Fissore,
232,bddel'Escaller, men Té1.:94.91.00.89.
Vds CPC 464 couleur + 140 jeuxdont Shinabi, Rainbow
Islands, Arkanoid, Chase H.Q. + nombreuxhits + crayon
opticus + fivres de programmation = revues. Le ol =
m Yoann Fromentin, La Métairie-Lolsé, 61400

ne. Tél. : 33.25.09.37.

Vds GPC 6128 couleur + kit dg téléchargement +
manafte + nombreux jeux dont news (Shadow of the
Beast, Tintin, Tortues Ninjas etc,) + Discologie 5.1 +
manuels de dessin. Le tout : 3 400 F A débatire. Pascal
Schuman, 63800 Thann. Tél.

Hoffner, 40, rue R
:189.37.10.14.

Vds CPC 6128 couleur + cable magnéto + doubleur
Joystick + joystick + housses + manuels + docs + rés
nombreux jeux. Le tout en trés bon état : 3 000 F.
Romain LaUrent, 51, rue St-Maximin, 69003 Lyon.
Tél.: 785384.98,

Urgent!Vds TennisCup, Do-rmthC"eva ers, Xyms
Barbarian 2, North and South, Hi
100F pidce. Valeurréelle : 1850F. Possi
pour GPC 6128. Phill

12 t
Pasteur, 21800 Quétigny. Tél. : mmn

Vds GPC 464 moniteur couleur + 2 joysticks + jeux +
revss + Fo'!'beu)(p van’re; & saisir, tat neuf. Prix

&

12000 F Aristide-Briant,
esc.3, NI m vilbnmu&-ials.'l’ L
48.48.66.17 ou 99.08.21.94 (province).

Vs CPC 6128  moniteur coulewr + nombreu jeux +

imprimante DMP 2600 + un joystick +:
dinitation. Le fout : 3 700 . Yves Nagel, 44, Grande
Rue,mmuowmnmw..mrmm

vc: "Jﬂ TV pour 6128 avec un joystick et une
jon:500F. JanSavrda, 31, rue Pasteur, 91120
Pllaheau T‘l 60.14.20.46.

‘e.r DD1 lecigur de isks + 50
disks. Letout:3000F. Vas
auss jeux (ir vc'w Lord, Sherman M4, Defender of the
Grown, Cyberball etc.). Fabrice Stryakowsk, 24, rue
des Ghlouis, 62118 Dourges.

VdsCPC6128
+ kit Amcharge + le
¢ szm Wlé:"éoo-mm S0 Loy
Charles ,

Gargan. Tél. : 45.09.12.83 aprés 19

Urgent ! Vds CPC 6128 couleur + docs + meudle + jeux
(Ls: Justiciers, Dynar ). Prix : 2 600 F ou
échange contre Amiga 500 avec ou sans moniteur.
Pierre Tauleigne, 94, rue Jean-Chisze, 07500
Granges-les-Yalence. Tél. : 75.44.80.47.

Goubl

Vds CPC 6128 trés bon + tuner TV + 100
jeux dont 30 origi rux Dy

3000F. 1IétdesBosqm 94800
V'I[Iqllif Tél.: M,BT 7318 aprés 18 h.

Vds CPC 6128 mx bot 200F. Vds aussi
jeux K7 et disks, liste sur demande + revues. Lue
Dumun 109, avenue du Pu; -de-nbme, H!M
Clermont 66 aprés 19 h.

-Ferrand. Tél. : 73.36.

Vds CPC 484
o searAf +

R'yder Tél 1051 71.51

eur mono + lecteur DD +
revues + softs (1 en K7 et 11
ut en trés bon état. Laurent

128

Vds CPC 6128 couleur + manuel +

Dagon, Skweek &tc.) + 10 disks vier
rotége-clavier : 2 500 F. Laurent

la Gars, 1, place de la Gare, 84330 Villlers-sur-

Mame. Tél. : 48.30.09.84.

VBSJBJX Amstrad (K7 et disks) : 100 F. Hacker Pro :
Possib: éc?*arg' contre jeux Game Boy.
Vieux, Fizc,

5133 earral mﬁ?ﬁ""

Vns nombreuses disquettes 5*1/4 pleines de jeux dans
r exteme pour CPC Wid West. Prix sympa.
Che'cfa a acheter jeux pas chers sur ASCO. Fernand

route de Chiteauneut, Le Vercors 2,
o octier Ta, 50781 46 heures derepas.

Vds CPC 6128 Amstrad, écran couleur + nombreux
Jeux + manetie + adapzaieur maneties + nombreuses

50 jeux (Double
es + joystick +
mas, ]l'dm:de

revues. Prix ; 2 500 F. Yeghulazarian,
30, avenue Illréchll-l.oohi'q 13700 Marignane.
Tél. : 42.88.29.45 aprés 19

Vds CPC 6128 couleur, septembre 88, état neuf +
Joystick + jeux + Tuner TV + meqa\e + ragio féven +

aveciapis. Letout:1090F. DledAnhs,MmeRm
Boulanger, 75010 Paris. Tél, :

Affaire | Vds originaux pour STE o
130 F. Great Courts - 130 F. Kick Ofi 2: 120 F. G an
G:100F. Amaud Bony, 21, allée des Acacias, 63200
Vénissleux. Tél. : 78.76.05.49.

Vds

ri 520 STF + jeux + revues + souris +
S0 uide + manetie + boite de disks
vierges. Valgur : 5 000 F. Vendu : 3 500 F ou échange
contre Mega Drive frangaise + 6 jeux minimum ou
oon*emgz DWEVI?—"‘;@JSQ*VHIHH‘GEFHEGEE!-UH

Bouckaert, 10, llléc Vincent-Scotto,
39150 Déclnes. Tél. : 72.02.07.10,

Vids Atari 2600 état neuf, servi 2 mois + 17 jeux dontune

cariouche avec B jeux intégrés + maneties + joystick
500 F. Urgent | chn:ﬂm%:rr 332, avenue Eowh
s;:ngm. 92370 Chaville. Tél. : 47.50.08.27 aprés

Vds originaux pour ST. Powermonger, Gold of the
Americas, Star Ray, Thunder Blade Double Drngcn
Wanteﬂ Tmubadou's 100F

(OCP, E\sﬁ:'ocﬂ) ;;eur - de 5500 F. Vﬂr\u.f
3000 Mabnt Galars
deSt-Mare, o0 Touion 1o T

Vds CPC 6128Pius en couleur. Trés bon &t
Joystick+2jeuxsur cartouche - guide d ne
disquette Copyright, clavier Azerty. Le tout : 3 ath;

LaLagne, 04120 Castel
Tél.:92.83.67.97 sprés 17 h saut mercred], samedi,
dimanche.

=un

Vcs CPC 6128 couleur + ro.sm nombreux jeux. Le
1900 F. Jean-Luc Ganem, 4, rue Victor-
OoMMﬂnL 75014 muu £335.00.47.

+ Goubneur de nys.

Do'esderange";g;' posters+pin's + autocoliants. Le
K

800F. Ji , Impassa des Vergers,
38450 Vif. Tél. mnﬁ

Vds CPC 6128 ur + imprimants = lectaur 5°1/4 +
nombreux logiciels + revues. Trés bon état. Olivier
Duran, 13, allée du Mugust, 51450 Bethény. Tél. :
26.07.32.10.

Vds CPG 6128 couleur disk vec. monitaur + oystcx +
300 jeux, bon état Prix : 2 500 F. Philippe-Alai

Gilleron, G.mulmmmﬁ-&m\dm
Corbell, Tél. : 60.75.26.33 aprés 18 h.

Vds ou échange jeux sur GPC E% dont AMC, Prince
of Pema Dodble Dragon 1 Targhan, Stunt Car
Ra 2, Hostage etc.). an 50F pidce. Achéte
ou échange jeux sur Sega. Posséde Mickey Mouse,
Fan'azI Zong 2 e'c. Stéphane Terrasse, 55, avenue

des Ma la-Résistancs, 69200 Vénissioux.
Tél. : 72.50.48.81.

Vds pour CPC lecteur double fa +sélecteurs
A-B,P-F +core 1000 F. Tablstts Tactile pour Atari
800 XL : 300 F. Gherche livres d'assembleur GPC.
Kuy I.ImThnnq 72, bid de Ia Villette, 75018 Paris.
Tél. : 42.03.02.74,

Org naux Atari, Kick

f e.Ra in, Cosovam
Prix:environ 150 F. Jean-Alexand

Alleman, 2, rue St-Mard, 91410 La Forét-le-Rol.
Tél.: 64.95.72.08,

Vds Atari 520 STF + 3 suparjoysticks + 60 jetx + souris

P
g

!55(0 Mé 0|
Impasse -:ur‘ u
‘r .50&.06 i

Vds originaux pour Atari ST. Operation Stealth, Les
VuyageursnuTe‘rw Loom, Meurtre & Venise, Maniac
Mansion, Pick'n Maupifi istand : 120 F pidce.
Frédéric Coquet. Tél. : 26.87.55.61 & Reims.

Ve orai STE Gl ctans
Back, Loom, Captive, Dragon Breath, Drakkhen, BBS
Jane Sey Corpora'vor\ Shaofin : 500 F le tout
rue du Générak-Conrad, 67000
urg. Til. : 88.30 43.13.

Vds A'ar 520 STE + 20 jeux + 10 disks vierges DD (jeux
ongina ) + joysick + Souris + Perre Le(um 28003

oebaﬂre Rodolphe De Diusse, venue Victor-

Hugo, 75116 Paris. TéL. : 45.01.82.18 |pras 18h.

Vds jeux ST originaux. Strids, Dynasty Wars : 85 F

gsw C‘tos:bus ters 2, Indy 3 : 70 F piéce. Double
ragon 2 : 85 F. Sébastien Frolssant, 35, rue du
59152 Chéreng. Tél.: 2041 .20.97.

Vds ou échange Atari 1040 STE + écran couleur +
Freeboot + 200 disks (utiitaires + jeux) + souris +
nombreux mags (Micro News, Tilt etc.) + casiers +
émulateur PG + dos + Works + joystick. Le tout :
4 000 F. Valeur : 8 000 F ou échange contre clavier
Amiga 500. Vincent Gadenne, 117, rue
Ziberghien, 58200 Tourcoing. Tél. : 20.25.14.96.

rystals of Arborea: 200 F.
50 F. Incorruptibles : 150 F.Gand G :

Vds originaw

&t Wild Str

160 F. Xavier Geard], 1274, chemin des Calviéres,

lotissement Vert:Valon, 06250 Mougins;
:192.92.20.83.

Vds AtariB00 XL + znneres-heux(nunkeykm
Galaxian, Boxe, Basket etc.) + m
programmation + i
débatire. Maxime
64390 Vi

Vds 520 ST + 2 joysticks + nombreux jeux + souris +
tapis + séparateur (Lemmings, Chuck Rock). Prix :
2500 F. David Lal, 23, rue des Gravallliers, 75003
Paris. Tél. : 42.78.25.40.

Vs, échange, achéte nombreux jeux pour Atari XUXE
te lecteur disks (810 ou 1050) + achéte livre

r Atari 8 bits &

contacts et aussi un club.

Fontanieu, 33290 Parempuyre. Tél. : 56.35.13.54,

Vns Atari520STF + Basic + souris + | my"d(
30 disks : 2 000 F. Vds moniteur couieur R

it prix + cherchs nombreux
Amnaud

arantie
Philips



CM8521 + garantie : 1 000 F. Drive 3"1/2 DF, 720 Ko
Mandaxpour Atar, trésbon éiat: 500 F. Charles-Loul
Lboonlb,a,llléedu HH’!S,SWLMW!LT&.

Vds mémoires 256 Ko pour STE, moniteur couleur,
carte OMA/CSI, switch mono/coule G pour
Mega ST ; log. shoot'em-up, Cot jon Kit, Game
Galore, suppor pour imprimants. Le tout pour Atar

Librettl, 14, avenue Ingm, 91130 Ris-
Onmuls. Tél. 6933879 aprés 20 h.

Visetéchange news 2 bas prix sur Atan 1040. Roberto
uro, avenue de 4 Résistance 53, 4630 Soudagne

(Belgique). Tél. : 041.77.49.99.
Urgent ! Vds Atari Mcga ST2 + lecteur extet
mn'!c + CAble Périt r

mot

Jeux et ut vu
fout : 4 8 5 tire. Jeen-lkrle Micoud,
}i' n;:dolnlson, 95310 St-Ouen-I'Auméne.

Vdsou échange Lynx + & feux : 950 F. Julien Motiére,
7, bd e Clnniez, 06000 Nico, Tél 53.61.86.73,

Vs Lynx + 10 jeux. Valeur : 4 250 F_ Vendy : 2 050 F
callse vient de recevoir PC AT 385, Olivier, 36, rue du
Colonel Plerre-Avia, 75015 Peris. Tél. . 45540224,

Vds Atari 520 STE (11/90) sous
couleur SC1435 + manettes +40je:
Esprit Turbo Challenge Emv

n au Basic + revues.
Le tout neuf : 5 000 F. and( aurry, Paris 13éme.
Tél. : 45.80.54.

<souris+ e etosis

VdsLynx + 5 jeux - 1 200 F avec transf c"r\a'euvﬂo en

3,4,5,6,7,8, 9¢i 12 volis, David Papaux,

de Frontenex,
1022.735.1.34.

i1, route
1207 Genéve (Sulssa).

Vs Atari 520 STE
40jeux =5 dvsks_
mge nent + it

e R e

Vds console Atari XE Systeme + pisiok
2 joysticks, frés bon état : 500 F. Vds aussi
Texas Instrument + carouche dinitiation au Basic+un
jeu+unjoystick  manuels : 1 000 F. Renaud Ponthier,
63 bis, chemin de Bassaller, 19100 Brive:
Té.:5587.26.25.

, XC \e‘w' 2500F.
Qlivier Rambaud, 33, rue du Chell\]n-ﬂlllt. 9124
St-Barthelemy-d' Anjou. Tél. : 41.93.07.87.

Vs orig; Beast, Giana Sisters,

Incorry

ux sur Alari. Al

rue de I
TH 73 91.7420 aprs 18h.
Vds ian 5?0 STF + mor

r couleur + 40 disks (jeux
ick+ 2 d2 rangem

BON POUR UNE ANNONCE GRATUITE

A RETOURNER A MICRO NEWS (P.A.). 2 A 12 RUE DE BELLEVUE. 75019 PARIS
NONES T PR EN QM s Sl = e b e
A RS S e e

Prix ;400 F 2débatre. David Robin, 52, rue de Créqui,
69008 Lyon. Tél. : 78.89.60.88.

Vs 14 jeux Atari 2600 (Dig Dug, Kangaroo, Astérix,
Milipede Gorf efc.). Prix: 30 F 350 F. Star Raider avec
clavier 12 fouches ; 100 F. Cariouche 8 jeux: 100F. Le
tout : 670 F. Sébastien Dunlsea,s rue du Moulin-
de-Senlls, 91560 Crosne. Tél. : 69.48.67.93.

Vds 1040 STF + moniteur couleur 1224 = imps
Panasonic KX-P1180 = "\aln's + nombreux logiciels.
Prix:6500F. Grégory Rosen BP 25,145, Grande
Rue, 92310 Sévres. Tél. : 62.

Vds Atari 520 STE + 300 softs + Freeboot + joystick +
souris + Stos avec doc + utiitaires 3400F aussi
SegaMaster System + 7 jeux (Shinobi, Black Beit etc.)
<1000 F. Franck Sachet, 37, rue des Sori

ins, 93100
Montreull. Tél. : 42.87.80.42.

Vds console Atari 2600 trés bon état, 1 an, une manette
+ 5 cartouches et 127 jeux. Prix bas. Off vary,
11, rue du Four-Chérisy, 62128 Croisilles.
Tél.:21.22.35.18.

Offre pour 4 500 F & débatire, un Atari 520 STF couleur
+ manette < jeux + émulzteur PC + Multiplan + éduc +
bureau = revues = souris et son beau tapis. Grégoﬂ
Savina, 14 bis, rue Emllt-Des:hlmpa.
Chaumont-en-Velin, Tl. : 44.49.24.22.

Vds pour STF/E. Lotus (1 =4 d'orx, 1 «Tiitd'Or») : 150 F.

Steafth (2 «4 d0r=) : 175F. Les Justiciers : 125 F. Lost

Patrol : 150 F. Le tout : 500 F. C84 + moniteur couleur

+1541 + 2 éme lecteur K7 + jeux. Le tout enrés bonétat
<2 000 F. Vds Atari 2600 + 13 jeux

Troublafewitch, 21, clos des Acaclas, 57157

Tél. :87.65.71.32.

Vds 1040 STE + moniteur couleur Stérso SC1435

2 JOys'ms +24 jeux originaux, utiitaires (De Luxe Pant
1c.), dompubs, maténel neuf sous garantie. Valeur
'2 000 F. Le tout vendu : 6 000 F. Gérard Wilhem.
Tél. :43.70.47.49,

Vs jeux ST, STE
Liste sur demande
Albias.

iment pas chers - réponse rapide.
Duges, rue du !ﬁ:ln.

3

Vs criginaux Atari ST. Faw‘ 150 F. Bamber: 100 F.
Microprose Soccer : 60 F. Klax : 100 F. Great Courts :
100F. Super Ski:70F. CamboRacer 100F. Test Drive
100 F. Ti 50 F. Hardball : 70 F. RVF Honda :
100 F etc. Cherche Arkanoid 1. Frar l, 32,
chemin des Pins, 31600 Saubens. Tél. : 61.56.87.03.

Vds Atari ST +écranmono (SM 124) + de nombreuxjeux
etuiliiaires auprixde:2890F. Fahrad. Té. :50.71.03.50.

Vds Mega ST1 + moniteurs (un mono et un couleur) +
,iaﬁ;-cmnamwem X+ ur PG Super Charger
1 Mo. Le fout sous garas 800F. Vincent Vannier,
93, rue Coquerel, 80000 Amiens. Tél, : 22.92.44.18.
Vs news st oldies pour 520/1040 STE-STF. Prix trés
bas, lists surdsmands. 33, rue André-
Maurois, 18100 Brive. Tél. : 55.24.40.34,

Vds Atari 1040 STE + moniteur couleur + disque dur 30

Mo + émulateur PC Super Charger 1 Mo version 1.40
= jeUx + joystick = revues : 9 000 F. Pierre Wamnan,
25, rue Louls-Breille, 77100 Meaux. Tél.:84.34.70.55.

Vds 1040 STE : 2 900 F. Moniteur couleur 1425 :
1500 F. Moniteur mono + pied + Switcheur d'éeran :
1000 F. Le tout en excellent état. Fabrice Ducoudre,
21,rue Pierre-Curie, 334005t-Ouen. Tél. 40.103630
lpdsll

Vds onginaux sur ST. Hard Drivin® : 100 F. BAT. +
cartouche MV18 : 200 F les deux. Etat neuf. David
mz rue de la Chapelle, 34600 Bédarieux.

Vosnngrauxa 100 F pour ST. Posséde Ultima 3,4, 5,
‘Shadowgate, Demon’s Winter, Explora, ColossusChess
ate Reahy Heroes ofthe Lance, Star

ight, Gaun! QE‘Ie‘Ba:dsTaz Phantazy 1. Jean-
FrmplaLuu. 1, ruedesEcoles, 32700 Colombes.
Tél. : 47.84.38.16.

X, H.\Isgav

Vds absolument neuf, Atari 1040 STF + moniteur
couleur SC1425 + imprimants Star LC10 + Publish
Partner Master et divers eux et utilitaires. Valeur :
9300F. Letoutvendu :6 , 89, rue
de Tél.: 30400151

t-Prix, 95320
ou 48.06.57.57 (bureau).

Vds logiciels pour Atari 520 STE. Les Voyageurs du
Temps, Grazycavsi Ivanhoe, Starblade, Galdregon's
Domain. Le tou 2 750 F soit 150 F piéce.
Uniquement dans la Nigvre. Eric De Villaines, Lz
Bélouze, 58130 Polseux. Tél. : 86.60.41.08.

Vds ou échange supers news 2 bas prix sur Atari ST et
Amiga. Cherche utiiftaires sur ST (Le Boursier, Fortuna
eic.). Vds lecteur 3172 Amiga : 500 F. Imprimants
Citizen LSP 10 trés bon état : 950 F. Laurent
Boumeddane, 9, avenue de la Redoute, 32600
Asniéres.

Vds Atari 520 STE + utils + jeux + livres + moniteur :
4500 F & débatire. Achéte jsux NEQ-GEO & bon prix.
Couég des

Jean-Phili nas, 15, rue
mwpdmw.:nm.u aprés 18ha20h.

Vds nombreux dompubs sur ST & bas prix. Envois

rapides et sérieux. Liste contre un timbre. Recherche

st Hepla)- 4. Christophe Besnard, 37, rue Charles-
Martin, 76600 Le Havre. Tél ; 35.36.61.67.

Vds jeux Alari ST : 20 F. Originaux : 100 F. Achéte
520 STE seul avec jeux : 1700 Fou Amge 500 pour
1800 F. Faire offre. Emmanuel rue de

62390 Auxy-le-Chéteau. Tél. : 21 41“@

Vds 520 STF + irés nombreux jeux + joystick + souris
+Freeboot + volant + kit téléchargement. Prix : 3500 F.
Sylvain Clemenz, 19, rue des Groux, 78520
Follainville. Tél. : 30.92.01.88 aprés 18 h.

Vs Lynx + 4 aux(caﬂ'nmwaeames,slus hting,
Kiax, C'ipsCr"‘ adapiateur CA: 1100 Favec
port. Lemenuésban Ela Thomes Flelschmann,
33-2, rue Amoim Lumiére, 63150 Décines.
Tél.:78.49.58.21

Vds Atari 1040 STF + toutes les news (Lemmings,

(valable jusqu'au 15 Aot 1991)

Powsr Monger, Gods, Immortal, Cadaver, Lotus, etc.)
= moniteur + utiitaires + 3 joysticks. Trés bon élat :
3000F. Pierre-Etienne Lorenceau, 3, rue d’Andigne,
75016 Paris. Tél. : 42.88.67.33.

Vds Atari 1040 + moniteur Atari noir et blanc +
nombreux jeux, uiiitaires. Le tout : 30 000 FB ou
échange conire MSX Turbo-R en bon éfat. Vds
imprimante NMS 1421 : 7 000 FB ou échange contre

FM PacouMuscModma Urge’\l‘OIMerEmm, nz,

(Belgium) Tél. M1 75.3&95

Vds Atari 520 STE, gqranﬂes MOiS + NOMDIEUX jeux
(100 disks) + souris + 2 joysticks + Péritel. Le tout en
trés bon etat - 3 000 IE ou échange contre Super
Famicom «jeuxetjoypads. Laurent F.bﬁgn,dwmlm
du Fleich, 11100 ine. Tél. : 63.32.00.33.

Vés ou échange news et oldies 2 trés bas prix sur
Amiga. Pascal Barthére, 110, bd Blaise-Doumerc,
Montauban. Tél. : 63.66.53.20.

Vdsou édtange newseiod e;nm.mma:w P’\lllppt
B, rue Joseph-Morin,
R

Vds A500 + moniteur couleur stéréo 1084 S + souris +

512 Ko + 4 joysticks + nombreux jeux originaux dont

Cadaver, F28, Rainbow Is}ands Shadow Isiands,

Shadow of the Beast, B.AT. elc. Le tout : 6 000 F 2

débattre. Julien Brao, montée St-Roch, 83310
194,54 85.77.

vidéo coule pour
cal eseupe Ls tout pour Ami 600 3
toutes démos etc. Cherche jeux, achats, ventes,
&changessur Game Boy etNintendo. Alain

33, avenue Leriche, 67500 nguanlu
Tél. : £8.93.67.66 le week-end.

Sébastien Cornet, 56, chemin de Pilate, 38290 La
Verpilliére.

Vds xmpnmame Epsnn ZXBDD cordon pour Amiga
Pascal Condé, 45, ave fenue de

Vds Amiga 500 + moniteur couleur stéréo trés haute
résolution (704 x 680) + tuner TV Pal'Secam muitiple
(satellite, cable console pour connexion) &
&l mande + 100 logiciels (Jeux efprof.) + souns et
Joysticks, état parfait : 7 000 F Pona débatire.

Dequevauviller, 225, rue du
Pontpoint. Tél. ?'ms 9.

Vds Amiga 500 + moniteur 1084 + échaniiionneur
Perfect Sound + joystick + 10 jeux + livre graphisme.
Valeur : 6 000 F. Le tout vendu : 4 000 F. Demandes
écrites uniquement. Nicolas 10, rue des
Cordlers, 53233 Maing. Tél. Dmeﬂs.

Vds sur Amiga, news 2 petits prix. Jean-Christophe
Gross, Charles-Richet, appt 19, 93330
Neully-sur-Mare. Tél. : 43.08.26.65.




Vds Amiga 500 +moniteur 1084 S + originaux + garantie.
Vendu .6 000F. Frédéric Guilbert, 4, rue Perrot, 30140
Anduze. Tél. : 66.61.86.10.

Fabrice Bajolals, 25, avenue des Chévrefeullies,
93220 Gagny. Tl : 43.68.09.01.

Vds di\/ers fivres sur Amiga <Comprendre et bien

Vds A500 = 512 Ko = moniteur Pt leur exierne
+ampfi 2 enceintes + 100 disks +
tout pour la modigue sommede : 7

, 5, rue du 232me-R.1L, 01000 Bourg an-anse.
Tél. 74223658,

Vds C4 + ﬁ Péritel + lecteur K7 + manuel +
générateur + manettes + 17 jeux. Valeur :
2815F. Vendu !3"'0!: Samir Khelloufi, 33, rue des
Trols-Bornes, 75011 Parls. Tél. : 48.07.89.45.

Vds jeux pour C84 (K7, disks), tous originaux et & bas
prix. Jodl 1, du Diapason, 35000

8930,

Céde sur Amiga, PageSetter + Infofile + Kinwords +

disks compl S+ notices. Valewr 1 2 000 F. Le

00 F. Game Boy sous garantie : 400 F.

Jeux récents import : 150 F sous garantie.

Lahai, 90, rue Jeanne-d'Arc, 75013
| 45.84.08.71.

hane
arls.

Vs AS00 + souris + 3 joysticks « 3 bofles de rangement
UK+ n@'@(enwmﬁmeux)
tat. Prix : 3 420 F. Yani
15, rue du Lac, 78480 Verneu!l-sul- elne.

Tél. : 38.65.75.80.

Vdsnews sur Amiga. Vds K7 sur C84 :50 F pigce. David
Ii:‘qur‘e,sé. ll% Frangols-Cevert, 49000 Angers.

Vds disque dur 110 Mo neuf : 3 500 F pase comprise,
coprocesseur math. 68882 pour Mac ou carte 68030,
Cherche softs EAO ou simulateur sur PC et Amiga,
achéte tout ST, Amiga, PG, HS pour pisces. Faire offre.
Hervé Louvel, 18, rue Dumas, inay-sur-
Seine. Tél. : 48.27.73.01. el

Vs news (jeux, utiitaires, etc.) sur Amiga 2 bas prix
Cherche contacis pour apprendre Assembleur, Jean-
André Meravigliz, 20, rue Traversiére, 68130 Altkirch.

VosAmiga 500+ GscuechSQﬁ'[e_a( DeLuxePaint
3+ Scuipt 3D. La mémoire est de 2 Mo. Le tout frés bon
¢lal ;6 000F. Im-man.ecn.z n 1200 + cable + rubans
neus + papier: 1 000F. Méknémanmh,al lueJuia-
Massenet, 13470 Carmoux. Tél. :

Vds originaux A500. Maupiti lsia:
Subatiack, Indy 500, PGA Galf, Biue urders in
Space, The Pawn, Austeriitz, Waterioo, Bitzkrieg, White
Death, Prixadébatre. mmmpgewm,s,mnnn
du Loup, 31100 Toulouse. Tél. : 61.07.72.23.

Vds Amiga 1000 + m
cables +jeuxorigin
Tél. : 64.02.00.92.

, Wings, Pirates, 688

iteur couleur + SOUMS + 4OCS +
Letout:4500F Plerre Petitpas,

Vds pour Amiga, lecteur de disks 5”1/4 extemne, trés bon
état Olivier Russias, 121, rue des Ecoles,
Chéteaurenaud, 71500 Louhans. Tél. : 85.75.15.39,

Vds pour AS00/2000, lecteurexiraplai 312 + 5°1/4+ 1
200019(551 tImage N/B Handy Scanner + digit

+2 oyStieks + NOMBreux onginaux + docs +
Ascu AS01 1 Mo + carte 2 (5 Mo) + revues. Claude
Stévenard, B20, résidence Les Cotsaux, 91160
long]umuu TEl : 84,54

Vds A500 V1.3 + extension 512 Ko +

+ docs + jeux cause achat A2000. Lt
élat : 2 000 F. Vds moniteu
1500F. Cherche contacts sy Amiga. Frédéric
Villiot, 4, rue Aristide-Bergés, 36000 Grenoble,
Tél. : 76.47.83.36.

'oge Péritel

\.'ds ASGO drive exteme

+extension 512 Ko (avec
200

~1eu:) tﬁb es + 2 boites + joysticks + nombreux (jeux
¢l revues (dont Micro News). Le tout en parfait état :
4000 F. Maximilisn Bmun, 21, rue Danton, 92150
Suresnes. Tél. : 47.72.55.

\.daAm-gaSOQ +moniteur couleur + joystick + jeux. Le
tout sous garantiz : 4 000 . Eric Delbes, 6, rue Jean-
Macé, T5011 Paris. Tel. : 40.24.15.88,

Vds Amiga 500 + AS00 + manefte + Unreal + F29 4
Warhead + Amos + monit leur couleur. Le tout

(meins d'1 an). Patrice Peretti, 11, Alben-
Camus, 92390  Villeneuve- A-Gnrenn&
Tél. : 47.98.50.33.

Vds €64 (N) + 500 jeux + drive + lecteur K7 + moniteur
+ 2 maneftes. p;x neut : 5 500 F. Le tout vendu :
2700 F. Xavier neunm,ﬁs rue Nationale, 53294
Ghyvelde. Tl : 28266479,

Vds news Amiga 2 prix di Vds hardcopieur :
190 F. Vcs'a.ca&ﬂﬂdsuuomcs- 3 F par disks.

miga=, g Lmenﬂ\Amga
égn’sw& + \wvﬂs Le DO:.» GFABasic 302t Richard Durano, lot.5, La
Charderale, 30510 Générac. Tél. : 6601-8749 ]

21 h et le week-end.

Vds jeux pour Amiga & bas prix. Posséde news,
debutants bisnvenus, réponse assurée. David
68, rue de Castille, 50000 Amiens.

Vds Amiga 500+ M1084 + extensian 512 Ko + lecteur
extame + souns neuve + utiltaires + 2 joysticks
nombreux jeux + vres + tapis de souris. Ve:ar
QSOOF Vendu :5 500 F. Frédéric Godart, 67, rue

de la Roquette, 75011 Paris. Tél. : 43793?.324

Vds jeux sur Amiga 2 bas prix, nombreuses news,
jeux, 0émos, ulitaires, . Stéphane Menoud, 13, rue
du Sapin, 74100 Ville-la-Grand. Tél. : 50.92.05.22.

Vds ﬁg iels Amiga originauix et SoUs garantie. Prix
o essant. Liste conire 2 fimbres 2 230 F ou
teept- Alemdn Boinot, La Planée, 25160
lhlbulsaon. Tél. : 81.69.63.95.

Vds news sur Amiga 500, trés bas prix, fiste sur
demands avec imbre. Prix : 5 2 10 F. Vds aussi

nombreuxoriginauxsur Amiga500. Tristan
g:dza. Collinés. Tél. : 96.34.93.10 le week-

. Posséde Cadaver,

Vs jeux Amiga originaux : 80 F.
Toki, Teanis Gup,

Gee Bes Ar Rally, Golden Axe
Centurion, D\ Crownetc.

La Grande Plaine, bét. A3, bd des Armaris, 83100
Toulon, Tél : 94.27.44.76.

Vdsnews st oldies, jeux, utils, DP Amiga. Emmanuel
Preln, 4 rue de Verdun, 77500 Chelles.
Tél.:60.2095.69.

Vds pour amateur de son numénque, digitaliseur de
S0nS numériques stéréo pour Amiga 500/2000, neut
6)014! musigue, voix efc.). Vendu : 300 F. Laurent
rue du Général-De-Gaulle, 27100 Le
Vaudreuil. Tél 32.59.59.56.
Vesjeuxsur Amiga. Cuma 84, rue du
Réseau-Robert—Keller, 33160 Nolsy-le-Grand.
Tél. : 43.03.74.12.

Vds originaux sur Amiga, trés bon éfat avec boite et
notice : 100 F piéce. Liste sur demande.
Tél.: 4376.41.24,

Vas news sur Am.gaaonx minuscules. Sébastien
Bouchardon, Poni 26260 Clérieux.
TéL : 75.71.4 soeammsh

Vds Amiga 500 + extension 512 + drive extsms +
nombreux jeux (100 disks + boite de rangement +
revues). Eiat neut. Le fout - & 300 F 2 Gébattre,
Laurent Challlou, Le

, 7510
Ballan-Mire. Tél. : 47.53.41.38.

Vds au plus offrant MSX2 NMS 8245 Philips + livres
+environ 1300 pri mes MSX2 dans embaliage
dorigine. Possibil nange contre Leux ou
accessoires Mega Iﬁp‘

IaNonalse,smMArgmm Tél.: 39325&39.

Rare | Cafm- iche extension RAM 32 Ko Yamaha
URM-01 por ire MSX 32 Ko & MSX-64 Ko
cofnoa'meMSX 0S ;200

da'l‘numebells,mknmw..ﬂ.ssrw

Ph,!»ps + jeux = cartouches + mrbrux jeux sur disks :

F. Franck Joubrel, 3 et 5, rue Marc-Sangnier,

94700 Maisons-Alfort. Tél. : 4&93.0&3&

Vas MSX VG8020 : 800 F + lacteur K7 + Way of Tiger.
ImprimanteMSX 1 et2coumier VWOO30- 1 200F  Le out
2000 F avecANememi 1 + Vampire Killer.V ds
Microprocesseur Amiga + Lancaster : 150 F. Laurent.
Tél. : 70.07.03.01.

Vs jeuxsur MSX1et2. Hyne(sgenm , Galaga, Mr Chin,
Yie Ar Kung Fu 2, Topple Zip. Prix : 100 F piace. Super
Tritorn, Les Passage'sanen‘ (disk) - isﬂF Possibiité
d'échange. Mehdi Mahjoub, 13, bﬂ vuulro, 75012
Paris. Tél. : 48.05.78.75 sprés 17

Vds margue Philips, écran 8832 : 1 500 . Imprimantes
1421:1500F. VWO10:500F. MSX1 V20:600F. Souris,
Trackball, joyball, cordons, logiciels, jeux, utilitaires.

i, Le~Jardin-de-la-Roche, 69280 Ste-

1784.25.79,

Vds MSX2 Sony HB700F (256 Ko + 128 Ko ram) + souris
=mondeur couleus hauteresolution CMB852 +imprimante
SonyPRNMO03 mane“ea fogiciels (dessin, raitement
de texte, tableur, vres, jeux). Le tout : 6 000 F. Camille
Ilanld 16, m PauI-Verlaine 60750 Cholsy-au~

Vds Sony 700 MSX2, lecteur de disks 4 réparer avec
moniteur couleur + jeux (disks et cartouches), lecteur K?
= marerle + b\e hi-fi $SCC + logiciel g acmun

F. José Martins,
BZSMAsnﬁns. Tél.: 41.98.15.03»&8 !9 h m

VAsMSXTurbo-R, étatneufa ccables etiransiormateur
+ moniteur coul ew Pnu
Le tout - 7 200 F. ussi Met

SD Snatcher - 480 F. Baseball 2 : 300

jeux et de hardware. ine Mauris, 11 chemin des
Grands-Buissons, 1233 Fernex (Suisse).
Tél. : 19.41.22.757.12.10.

VdsMSX2 VIGB235 Philips + 25 jeux sur disks, cartouches,
K7¢cfaynnopnque =+ disksvierges. Prix: 1800 7. Karine

Namhee, 3, $5400 Villiers-le-
Bal, Tél, : 39 1515.

Cause études céde Son) HSXE HS
(drive 720 Ko, 256 Ko de idéo + souris
+ nombreux safts (disks, -(7 cafuuc originaux) +
nomireuses revues + magnéto KT + Jay mrraroage Sony
+ impimante PANC41 Sony
WM 62110 Henin-
Beaumont. Tél. : 21.20.95.94.

V:i) rrrpnman.e Sony PRNG41 (4 couleurs) toute neuve
12nge contre extension de mémoire 256 0u

512 KQ Vd& Chopper 2 et L'Affaire sur disks oniginaux :
rés, 78800

150F pi In Plerre, 83, bd Jea
Hwillle. Tél. 38.13.31 mpm 18 h saut mardi.

Vds MSX VGB8020 + moniteur + jeux + 2 maneties +
manue! - 1 800 F  débatire. Lionel Querrioux, de
Veriéres, 86410 Lhommaizé. Tél. :

Vdsjeuxpour MSX2. loop\=Zp Androgynus, Guve‘ln.=
SuperTriton: 150 F pidce ou500le loL. Fr
Doussas, Corbigny. Tél 186.20.11.22.

Vs, échange, achéte cartouches dejeuxMSX 1. Posséde
Nemesis 1,2, Maze of Galious,
Tsz(ack and Field 2, Road Fighter,

Jaguar etc.). Jérbme Sadoll LeLuhﬂer
Fn! lieu. Tél. : 76.31.02.91 M‘

Vds pourMSX2, Druid (1 méga) : 200 F. Cherchecontacts
surMSX2, FM Pac etdrive externe 820Ko. Olivier Savey,
10 ma Edouam—cmnnna 73700 Aix-les-Bains.

i

F trés bon éfat

49.42.78.54.

Urgent 1Vds MSX 8235 1500F. Imp VW003!
en parfait état : 1 000 F. Synthétiseur unit 2 + clavier
Yamaha Y-ID ses 2 cartouches (créateur de sons et
créateur de musiques). Le tout en parfait état :

1 330 £ OIMHOOFHV.W,MGM 94120
Fontenay-sous-Bols. Tél. :

. Vds MSX Yashica 64 Ko+ nombreux jeux {+ 6 20) =

livres de programmation + revues + cables 1 1000 F.
Grolleay, 543, rue Victor-Basch,
Jeumont. Tél. : 27.39.52.33 aprés 19 h.
Vds MSX2 Philips NMS 8220 (30) « 3 fivres + lecteur
K7 Sony = MSX Designer (programme de dessin
intégré). Envoi conire remboursement, Prix

intéressant. Laurent Guiheneut, 3, Le Hainguet,
44160 Pont-Chéteau. Tél. : 40.88.05.96.

Vdslecteurextemediskpour MSX, lecteur Canon VF-
100 + interface au prix extraordinaire de : 800 F.

ivier Joly, 5, rue 01000
mwm@m:mzws& 3
Vds MSX2 8245 Philips + moniteur couleur VS0080

Vds MSX Dos version 2.20 optimisée (+ éditeur 8 touches
de ol nmun), cartouche + system disk + manuel francais
F. Achéte cartouches vides, de préférence Konami
ur 2 boite. Michel Tivaux, 21, rue Ci
56100 Hennebont. Tél. : 97.85.01.87 Iunfr

Vds MSX1 Sony HBS001F
Nemesis, Su mrcoba mare, Road Fvgf'v'ersxc)—

-0020 + joystick. Le fout : 1900 F. Vente
ss;a.ee possm‘e Olivier Trm, 20, rue Mol}m‘ 92400
Courbevole. Tél. : 47.89.56.47 aprés 18

Vds moniteur couleur : 8 000 FB. MSX2 VG8235 :
8000 FB. MSX1 HB75P avec enregistreur + divers K7 de
c&ux 5500 FB. Imprimante NMS 1431 : 8000 FB. Roger

13 cartouches de jeux

Casteren, 38, ave ma-Ensch-Tesch, B467
Arion (Belgique). ‘l'él. : 19.063.21.81.82.
Vds MSX2 VG8235 lecteur de disks intégré

+ 2 ponts carfouches. Le tout vendu avec 40 Jeux sur
disks et cartouches + joysticks + souris, cable Péritel.
Le tout en trés bon état : 1 800 F

33, rue du 11-Novembre, 95380 Louvres.
Tél.: 34569195,

Vds MSX2 Philips VG8235, nombreux jeux : 2000 F.
Module syniné Yamaha SFGO1, cartouches, Music
Carmosev FM Voicing - 500 £. Jean-Claude Chary,

avenue ire, 83240 Bains-les-Bamus.
Tﬂ. :129.36.35.83.

Vds MSX1 Sony + lecteur disks exteme + Music
Modula (disk + ciavier + cartouce). Le tout : 1500 F.
Vente séparée possivle. Ludovic Giant.
Tél. : 50.68.01.64,
Vds jeux en cartouche pour MSX1 : 100 F pigce.
Possede Alpha Squadron, Knightmare, Magical Kid
Wz Mue, veA'Kung Fu.Vds aassqsuxenl(i 50F
desPoissonniers, 75018

iéce. Lul
PlrhTil

NEC

Vds console Nec (fonctionne avec touche CNTC) + 4
jeux (P47, Dragon Spirit. Gherche NEO-GEO = 1 jeu
500

pour :2500 F. Nec + 4 jeux : 1 200 F. Cherche Mega
Drive + 7 jeux : 1 500 F. Jacob Benchimol.
Tél.: 43.70.21.48.

Vds console Nec + 3 jeux (Momo Show, Kung Fu et
Eammba) 1 300 F. Vds Lynx avec 4 jeux inclus :
des Farridres, 83200

Twlol:. Tél.: Bamgsm

Vds ou échange Jackia Chan, Out Run, Wonderboy 2.
Cherche Parasol Star et doubleur + 1 pad: 150 F &
200F.Chercheaussi Cadashet Final Match. Stéphane

jnet, lot. Bajon, 32400 Iscle. Tél. :62.69.86.70.

Vds PC Engine Turbo Express GT poriable + 10 news
fmu*nedavwssepares} VdsMega Drive frangaise

+ 2 manettes + 6 jeux (Aefo Bl Volley, Drving
eic) +Game Adapior |!}n'ovs) Achéte toutjelix NEO-
GEQ & bas prix. Urgent lala, 310, rue
de Charenton, 75012 Pﬂls. TéL : 43.40.90.45.

Vds SGFX + Aldynss « G and G + 6 jeux Nec1 (Aero
Blaster, Ninja Spirit, Jacky Chanetc.). Le tout: 2 500F.
Vds aussi jeux Super Famicom 2 bas prix. Ludovic
Brotonne, 40, bd Surville, 60250 Mouy.
Tél. : 44.56.58.11.

Vds jeux sur Nec. Chase H.Q., Devil Crush, Kung Fu,
Dr.gun Spirit, Basket, Billard, Dondokodon, Golf,

Bomber Man, Atomic Robot, Beball, Catch, Power
D’\ﬂ Granzork, Super Star, Tiger Road, Legendary
Axe efc. Prix 2 débatire. Jean-Plerre Canlio & Lyon.
Tél. : 78.39.31.41 lpvéa 19h.

Vds console SGFX + 4 jeux (Veigues, Devil Grush,
ec) &tatneuf. Prix. 1 900 F 2 debatire. Stefen Datnell,

rue Ste-Pernetrie, Nimes. Tél.:66.23.02.78
H parﬂr de18h.

\Iﬁ console GFX avec;ﬁnenes +1jeu: 1450F
rent Dutel, 28, rue du Maréchal-Fayolle, 13004
Marsellle. Tél. : 91.49.02.89. o

Vids SGFX + Jackie Chan + Super Star Seldier + Battle
Acs = Granzork + G and G = AVplus + joystick. Valeur
+3600F.Vendu:2000F entrésbon état. n

16, avenue Jean-Lebas, 93140
Tél. : 43.02.06.98 aprés 18 h.

Bondy.

Vuswech ePcErgneLB!oooyWn*i Populous
= 8 (sous garantie) contre Mega
OGF Sega 8 bits + 2 jeux - 500

lo,_lm'l‘gbﬂh, 69720 St

Vds Nec Core Graix + 5 jeux (Barumba, Formation
Soccer, Vigilante etc.) + Tnp ieur et manette d'arcade

1500 F & débattre. Possibilté d'avoir d autres jeux en
plus. Console toujours garantie, achetée en décembre

2, avenue!
77400 Lagny-sur-Marme. Tl :60.07.0476.

Vds jeux Nec : 180 F. Jeu SGFX (G and G) : 300 F.
Achéte adaptateur SGFX/CD rom : 200 F. Jeux CD-
ROM : 200 F & 250 F. Echange éventueliement G and
G contre Parasol Star. Ur ngg.‘ | Michel Issart, 13,

dela Pinéde, -Georges=d'Orques.
Tgt 6740.6.43 aprés 13 h.

Vds Nec PG Engine + 5 jeux (Gunhed, PG Kid, Rabio
Lupus, Biue Blink, Tales of Monster Path) : 1800F. Vds
MSX 84Ko + 34 jeux (Nemesis 2, Ki ‘s\/ahsy.prsr
Sporis 1, Twin Bee, elc.) :400 F. Che ercﬂe;euxﬂur tan
ST. Julien Jaffré, 21, rue de la Mardelle, 35270
Viarmes. T .35.83.77.

Vds ouéchange jewx Nee. Rock On, Ninja Spirit, Chase
H.Q., P-47 : 200 F. Sur CD Murder Ciub, Crazy Cars
Racing - 250 F. Pierre-Emmanuel Le Parco, 72,
avu;geh de Wagram, 75017 Paris. Tél. : 47.63.23.20
ap.19h.

Vds SGFX état neuf, garantie encore 8 mois (Virgin
Megastora) + 12 jeux (Formation Soccer, Final Maich



Tennis, Legend of Tonma, Ninja Spirit, Aero Blaster,
etc.) + doubleur. Valeur : 6 669 F. Le tout vendu :
3390 F ou échangé contre Super Famicom. ne
%nutolo, ssoa,sm Paradis, 13008 Marsellle.

Vdsoué V; ante,
ChaseH.Q., §on50r*2 130Futoe Veig evous

100 F pice. Recherche Spiatterhouse sur g
Frédéric Muller, 119, rue 75020Pul&

Tél. : 43.71.71. Mw’Pallsetaprée\!haﬂ
. CD Jack hmaas GM
Su

Vds Eux Nec. CD H:
piéce. St.Dragon,

NfraSpml SonSonZ2:210F posb&-
,TS.I'IIOduHH-‘INS,

Tél. : 60.11.03.

Vds jeuxNec. Dragon Sp rush, Atomic R0bo-

Kid, Chase H.Q., G wer Drift, PC Kid,

Super Star Soldier, owu}a Sped, Kung Fu etc.

Echanges possibles, cherche Aero Blaster, Parasol
Star, Moto Roader 2. Plerre, région Lyon.
T4l :78.39.31.41 aprés 18 h.

Vds Nec GT + Nec SGFX + joystick Pro1 + 13jeux (Out
Run Devil Crasheefc.). Le WNEASOV F. Valeur: + de

Tél 65,7551 70aprés 19 h.

Vds consofe Nec + 3 jeux : 1 800 F. Console Nintendo
+3jeux:1200F. Console Seg: 400F.Letout
:3000 F. Contacts uniquement le week-end. Sébastien
Villard, 29, rue du Grand-Four, 13300 Sslons-de-
Provence. Tél. : 90.56.11.57.

V&s Super Grafx + 5 jeux . Domw + 2 joysticks +
CD-ROM2:¢

figurines, et erenson r1= ;=ux .lacmu
1 12, rue ¥ 78130 Hullt'l!-
Tél.: 30.99-31 %

Vds Nec + 2jeux : 700 F. Jeux Nec : de 140 F 2 250 F.
lew Zea'and, Power Drift, Galaga,
Vigilante, Beball, Mr Heli efc.
aster, Parasol, Super Volley
etc. Robert Zribl, 39, avenue Felix-Faure, 75015
Paris. Tél. : 45.58.48.07.

Vds ou échange jeux Nec. Achéte Darius + 250 F.
G and G contre 2 jeux ou 250 F. Vds quintupleur
+ une manette : 200 F. Achéte ou échangs jeux CD.
Achetejoystick Core Grafx: 100 Fou 150 Fw echarJge
contre jBux Nec Vas correcieur NTSC : 1

Binet, 36, Les Cirolliéres, 91770 SlVrnin Te =
84.56.12.10,

Vds SGFX + 5jeux (Ninja Spirit, Veigues,, Warriors,
Gof, Blus Biink). Le tout en Uesbonslatuanver 91):
2 000 F. Ferdinand Dhoi r!s,ﬂ,lvenuehul-
Appell, 75014 Paris, Tél. : 40.44.43

Vds SGFX +Granzork+Veigues : 1 000F. Quintupleur2
Pro 1, 2 joypads, 8 hits (Volley, Tennis, Foot,
Batie F1, P47, Legendary Axe, Wonderooy 2, Bloody
Wor) 200 F pizce. Louls Flamand, 1, uvuwedala
m-ﬁ-cmussw Théble-sur-Mer. T

(RIERTL.

Vds CD-ROM + 2;eux1=-ms’ga antie) :2 500 F. Achéte
jeux Nec et SGFX : de 200 F & 300 F piéce. Vds CPC
6128 + moniteur couleur + nombreux ieux (originaux).

2500 F. Achéte NEO-GEO ou Supera'r icom,
prix raisonnable. Por-Leng. Tél. : 48.37.8

Urgent!Vds Nec SGFX +2Pads + Lr;aw +Formation
1 + correcteur de couleur : 1500 F. Vds aussi G
and G, Aldynes, Granzort, Vig: h‘:m-z Gunhed, Tiger
Heli, Rabio Lupus, PC Kid, A\nmc Robo-Kid stc.
Stéphane Zenln. Tél. :64.97.94.27 de 16 h 2 18 .

Vds console Nintendo en ben éta joux (Zel
M j2Man 1 et 2, etc.). Valeu 6200 F. Vi
. Les jeux sont avec boites et notices. Un ger"
Llor\el
Cra

ire, 236, rue des Marals, 775501
Tél. : 60.60.73.05 le solr vers 17 h 30,

Vds Nes + 9 jeux (Bionic Commando, Zelda, Pinball,

Life Force etc.) : 1 200 F. Valewr -3 000 F ou Féchangs

contre Nec Turba Express ou contre une Core Grafx +

3jeux. Hubert Basseville, 154, rue des Ruffins, 33100
ntreull. Tél. : 48.54.61.94.

Vds Probotector : 280 F. SMB + Duck Hunt : 200 F.
Possible échange contre MegaMan 1 ou 2 : 250 F.
Johan Boul-rgr. 4, bd Joffre, 67600 Séléstat.
Tél. : 88.82.80.

Vds sur Nintendo, Kid lcarus

250F. Soccer: 220F. Vds

~"Vds Pour Super Famicom. Super Mario B

Vds jeu Nintendo. Adventure of Zelda 2, état neuf :
270 F ou pnssxbmé d'échange. Pascal coule,
Kergoulaen, Guimperlé. Tél. : 83.39.11

ux (Tetrs,
Mario Land, SpcerMan!ane.eavecm ies etcordons
&tc. Grégory Cristelli, chemin de I'Oratolre, 13210
St-R&ny-de-Prwm

Tél. : 90.92.09.15.

Vds jeux Nes. G and G, Hobowa!rors Metroid : 200 F
peoe Duck Tales :300 F uf, année 91. Le tout
+ 800 F. En cadeau un jeu suppiémentaire au choix.
mm ffer, ausclc,w rue du Puchat,
Elbcuf.

Tél. : 35.78.74.01
Vds consale Nintendo en exceler
pé ‘ase ASMBE;D\KX Hunt.

700 F ou 600 F & débat |égo|x
Dleudonné 17, rus. des Ambriers, 7028
Chmlgnﬂﬂan Tél. : 84.27.92.58.

Vds console Nintendo + 3 ‘eux(um TMNT, Mario Bros
2) avec boit jeux et notices + une revue club
Nintendo. {887F. Leloutvendu: 90F. Plerre
Dozol bét. 1, =Le Pont des Pauses- 83520
Roquebrune-sur-Argens. TéL. : 94.45.79.

Vds Rushn Attack ou lkari Warriors ; 150 F piéce sur
Nintendo. Vds Gargoyle’s Quest sur Game Boy: 119F.
Quentin Dubrac, 86, rue Pouchet, 75017 Paris.
Tél.: 42262911,

Vds Game Bay compléte avec embaliage + 3 jeux
(Cateh, Mario, Tetris). Viendu : 800 F ou change contre
Game Gear + un;eu Vds jeux Nec, K2000, Pac Land,

Barumba : 150 F piéce ou350 Fles 3. Vds, échange et
ve\?e'd‘a‘euxMegaDwe Edery, 9, avenuadu
&Mal, 85200 Sarcelles, Tél. :34.13.04 65,

VidsK7 Nintendo. World Wresting :250 . David Foulllit,
?&\uede la Fosse-Malvin, Sassay, 41700 Contres.

Exclusif Vds Nintendo Super Famicom + 2 maneites +
deux supereux | 1 mois de garantie, étal neut. Le tout
:5070F. Le tout vendu : 4 5 illard, 8,
;ue Josgh Bertoln, 33600 antalne.

', Gadre Bled,
entrée 11, Terélags, 54100 Nancy. Tél. 63.98.50.83.

Vos Nes +3 jeux (Mario 1812, Dra%anbal) :1000F.

couleur. Prix: 1 900 chi-mnhH

Vdle jeuxSega : 150 F pigce. Vds Game Boy + 2 jeux:
F. Nicolas Lebeurrier, 2,|uedo|uaum.sosso

Condé-sur-Vire. Tél. : 33.56.51.18 les dimanches,

mercredis et samedis aprés-midi.

UV_geni 1 Vds console Nintendo neuve (fév 81) + 3 jeux
F. Olive Le mfh& 95160

uommnrem-; AORED

Vds console Nes (5 mois) +
(Double Dragon 2, Faxanad
14 Le tout vendu :

X aleur

000 F. . 2 000 E Vendu dans
embaliage dorigine. Philippe Lefranc, 251, avenue
Joan~Jaurés, 33300 Aubervilliers. Tél.:48.35.30.96.

Vds console Nintendo avec ou sans jeux. Posséde
Section Z, Zelda, Goonies, Urban, Gzl zlaga eic. Prix
&tabii seion fe nombre de jeus, console en bon état,

Leplanquals. Tél.:47.91.43.62

achetéeang.
Gennevillers (32).

Vds jeux Game Boy, Bural Fighter, Ten:
Wars, Double Dragon, Fanelbcy Alleway, Spider
Quarth, Hyper Load Runner : 100 F & 150 F piéca ou
&hange 4 ou 5 jeux au choix contre Pilot Wings sur

Famicom. Gi Michel, 81, avenue du ngnon,
1218 Genéve (Suisse). Tél. : 022.796.32.67.
Vds console Nintendo + robot + 3 K7 (M

utes les revues Nintendo. Le &

Sot:er) Lemm 7‘Durouz~uF itce.
T, rued'An)ou 57070 Metz. T4\ ; 87.7553.67

Vds console Action Set, trés bon état sous garantie
+5jeux (Tothe Earth,

tealth Doub'e Dr=cun2 Mario
Bros, Duck Hunt). Valeur ; F. Le fout vendu
1200F 2débattre. Fm;golsllun!e! AL 8012.2!81.

Vds console Nintendo 8 bits + 2 manettes + Péritel +
adama.euf +2jeux (Zelda2 et Super Mario Bros 1). Prix

. Candice Pesnel, 26, rue du Lot-d'Etain,
W Le Mesnil-St-Denls. T&l. ; 34.6167.23,

54480 F.
Popuious : 480 F port compris. MSX Game Guids 3
(seul journal sur le standard MSX 1, 2, 2+, Tyrbo-R)
disponible contre 3 x 2,30 F (en timbres). CédricPetit,

S
98, Im ine, rue Plerre-Cornellle, 76420
A 3

Vds § jeux (MegaMan 2, Turtles, Link,

tendo 8 bits
Metroid, Tetris etc). Prix 2 débatire.
36, rue Pablo-Picasso, 24750 Boulazac.
Tél. :53.54.46.83 aprés 19 h.

Vds console Nintendo de base + 4 jeux : 1 100 F.
Faxanadu:250F. Gocresz 200F. Console Sega 16
bits francaise mars 81 + Altered Beast + Monaco GP +
Super Thunder Blade + Gr—asd:usefs Twins Hank.
Vendu:2400F. Ialhluunmguo,lz,bﬂ

75017 Paris. Tél. : 42.29.75.39.

Vds jeux Nintendo. =.e or Die : 200 F. Silent Service
E-OF Manette Nes Max: 300F. Apnésﬁodulﬂ rue
de Péroset, 3960 St-Amour. Tél. : 84.48.86.

Vds G and G+ un pin's Mario : 250 F portincius. Boi

rangement 10 jeux Nes meu() 90 F = 10 F da por
, 8, rue de Villers-Allerand, 51160

Germalne. Tél. : 26.52.68.92 aprés 19 h.

Vds K7 Nintendo. Passéda lcs Hockey, Super Mario 2,
Zeldatet2 |MurgsN n.aGradwus GandG, Gyromite,
Rush'n

Vs console Nintendo + 9 jeux (Double Dragon, Zelda,
Castlevania, Top Gun, Metal Gear, Goonies 2 eic.),
1an, apeusnnn trésbon état Valeur -4 100F. Le tout
vendu -2 200 F. Jean-Philippe Amould, 60, rue de
Bignoux, 86000 Poitiers. Tél. : 49.61.34.59.

Vds Nintendo 8 bits + 3 jeux (Mario Bros, Zelda 1,
Batman). Valeur - 1 500 F. Le tout vendu : 600 F.
Echange jeux sur SFC. Posséde Mario, Actiaiser,
Gradius 3, Pilot Wings. Ludovic Dronioc, 14, rue
Danton, 92130 Issy-les-Moulineaux.
él. 1 46.38.10.18.

Urgent | Vds console Nintendo + 2 jeux SMB 1 &t Kid
Icarus :1000F & débatire. Vdsaussi5 jeux (Spy vs Spy,
Zelda 1 et 2, Toriues Ninja, Tetris). Prix : 250 F piece
sauf Tetris 200 F_ Nicolas Gravesat, 173,
Frontigny, 63390 Lyon. Tl : 78.46.29.91.

Vds Game Boy compléte (SG) + + All Stars

Baskef Turte Ninja + Caste VemaA Kung Fu Master
1000 F. Cherche Mega Drive + 3 jeux : 1 350 F. Okan

z‘snl 9, nv%w du 8-Mal, 95200 Sarcalles.

Vds console Nesavec 5 jeux. Le tout :950 F 2débatire.
Possibiité d'échanger contre Mega Drive francaise +
une manetts avec ou sans jeux. Bruno| h
TéL.:48.74.65.78.

Attack, Kid learys, Punch O, Tenn SuperM:nol
Duck Hunt:200 F piéce.
avenue Kiéber, 75116 Tél 147.04.56.87.

Vds console Nes (garante 7 mois) + 1 jeu avec Bionic
Commando : 800 F et avec Castievavania : 770 F.
‘e 2jeux: 1000F. Castievavania-250F. Bionic

ando : , Cor seule : 400 F. Vds jeux
SﬂgaHes\erSys'em 100F pigce. Léonard V: ur,
79, rue de Verdun, 32220 Bagneux. Tél. : 46.64.67.73.

ndo japonaise = transfo + 5 jeux

Vakur 3 000 F Le ot vend
750 F cause double A'*Em Ne fonctionne que sur TV
norme. N»SC Patrick Violet, 88, rue Armand-
Sylvestre, 92

400 Courbevole. Tél. ; 47.89.40.33,

VdssurSuper Famicom, SuperMario 4 : 350F. Actraiser
300 F. Big Run; 300 F Populous - 325 F. Final Fight
325 V ieux Game Boy, Tennis, Double Dragon,

remiins 2, Paperboy, Skate
ov Die, K Frédéric Volker, 7, cité

Martignac, 75007 Pads Tél. : 45.55.05.75.

Vds Game Bc,v avec couteLs
n, Gargoy

+3je
&.es‘) trss bon état. P"x
& conir 2n43bc’\sﬁm=url.‘»ega
Balbourdian, 425, bd Romal
pllm, bat. A2, 13009 Iaml!le.

Rol
Tél.: 91.74,00,

Vds jeux Game Boy. Golf :
échange les deux contrs 1 hit. Vds E“ Mega Drive,
E-Swat - 300 F. World c,p.mF attie Squadron -
330F. AlexKidd: 130F. Ant ¥o , 177, rue
du Général-| Dl-Glulla. 57540 Petlte-Rosselle.
Tél. : 87.85.08.13.

50 F. Kwirk : 150 F ou

Stop affaire | Vds Nes + Nes Advaniage + 13 supers
jeux + boftes + noiices e bon état, robot en
cadaau. Valeur : 6 300 F. Vendu : 2500 F ou échange
contre Famicom compiéte. Vds aussi jeux Nes en rés
bon giat:enire 200 F e 250 F. Yvon Vackier, 254, rue
Adolphe-Pajeaud, 92160 Antony. Tél. : 46.68.88.43.
Vds jeux Super Famicom, Big Run, Gradius, SD Greet
Batik neut: 350 F pigce ou 1 000 Fles rois. René

appe, 12, rue des Flandres, 62790 Lahrusl
Tél. : 21.77.76.87.

Vds jeux Game Boy : 100 F piéce. Posséde Kwirk,
Dragon Tail, Flappy, Bledia, Forteress of Fear, Funny
Fieid, Bad'n road, Gargoyle's Quest, Tennis. Julien
Couvreur, 1, rue Daru, 75008 Paris. Tél.:47.63.39.53
aprés 17h.

Vds jeux Super Famicom. Actraiser, Final Fight,
F-Zero, Pilot Wings, Gr:

1Bh

Vds jeux Nintendo LSmons Quss‘ Turfles N
DD2, Wrestlingmal

Prix : 220 F piece.
Quatre : 720 F. Cinq
lexandre Ginestet.

Té.:53.405454,

Vds console Nintendo + Zapper + 7 jeux (SMB,
Sword, Zelde 2, Rygar, Trojan, Punch-Out,
Bubble Bobble) + une manette + les

utves ers.
Cede 2000F2débattre. Harcnlg:uz, p&u
30 Lambersart. Tél.

Vds Nintendo 8 bits + pistole: = une suﬁ; manetie
Joystick + 14 jeux (hits) Latout : 3200 F. Guillaume Vi
13, rue de la Marne a Verriéres-le-Buisson.
Tél. : 69.20.98.30.

Vds console Nintendo + 6jeux (Dragon Ball, Kid Icarus),
pistolet, trés bon état, encore sous garaniie : 1 590F.

Romain Filippini,6, bd Julien-Potin, 92200 Neuilly-
sur-Seine. Tél.: 47.45.68.31 Bprés 1811. Recherche
Nec + Wataru.

Vds Game Boy + SMB + Batman + Balloon Kid » Duck
Tales + cable + toute ma considération : 1 000 F &
débattre. Vds aussi symhétiseur Yamaha PSS-140 +
adapiateur secteur : 600 F. Téiéphoner & Iheure des
repas. Fal , 43, rue du Dauphiné, 03300
Cusset. Tél. : 70.9763.21,

Vds console Nintendo avec 2 manettes, robot, pistolet,
is electronique + 10 jeuxdont Punch-Out, Trackand

Field, Top Gun, Rad Racer, Gradius efc. Trés bon éial.

Valeur: exceptionnel:26%0 F. Yoni!

3 résidence du Parc, 93120 La Courneuve.

Tél.: 48.37.35.28.

DOMAINE PUBLIC
tori - Amiga - PC &
tompafibles
®

CATALOGUE CONTRE
2TIMBRES

IFA 59680
CERFONTAINE

3615 IFA




ET COMPATIBLES

Vds PC 1640 EGA couleur + 2 drives 5°1/4 + disque dur

Vs Mega Drive francaise < 6 jeux qu.aadm. Sh neo

21 Mo + imprimante Brother M-1408 (5)
cont 100 jeux dans emballage dorigine : 8 500 F &
Gébatire. Fi Laroche, 43360 Avant.
Tél. : 71.76.92.4

Vds ou échange jeux PC, ST, originaux : entre 80 F et
150 F. Battle Hawks, 1942, Gunship, Fight Simulator 3,
Eye ofthe Beholder, Savage Empire, M1 Tank Platoon.
Laurent Gourmelen, 2, allée des Campaniéres, 83400

Hyéres. Tél. : 94.38.72.10.

Vds portable Epson AX 640 Ko + 2 Mo 286, 12 MHz
DD20 Mo, état neu avec sacoche : 15 000 F. Guy

11, 91070Bondoufie.
Tél. : 60.85.62.74.

it! Vds PC 1640 SD, EGA couleu
Iivre technique du 1640, emballage d'ori
maintenu état neut : 4 S00F. Gllles Prades-
sur-Vernazobre, 34360 St-Chimian. Tél.:67.38.12.20
du vendredi au dimanche aux heures de repas.

Vds Copam PG 401A double disks 5°1/4, moniteur
couleur Thomson + jeux + utifitaires + disks vierges +
manue's - 8 000 F. Jean-Marie Lanza, 10, rue des
Guignols, 93100 Montreull. Tél. : 42.87.84 67.

Vds PC 1512, drive 57174 et 3™/
wmwo 6, oysiick s arie:+ nof

- Word 3eic.
GP Teris, Prince of Pers é
P'lll[ppa mas MPiul-Bcﬂ,m Puteauy.

Urgan

Vds jeux originaux pour PC. Operation Steaith, GP
Circuit, Harley Davidson, Paris-Dakar, Shuffiepuck Café,
Chuck Yeager, Battle Hawk, Tracon, Rapeon (contrdle
aérien), Hawai Odyssey (pour Flight Simulator 3 0u4),
Jet Fighter : 100 F piéce. Paul Peng, 33, rue Ravel,
59250 Halluin. Tél. : 20.37.31.51.

Vds Amstrad portable PPC 512 neuf avec sacoche et
logiciels, cause ache. pus gros. Le lout : 3 500 F
Francis rue Jean-d'Aulan, 51100
Reims. Te 26.86,51 ﬂemnlahttﬂ)h

Vds XT 8086 étendu en 286 + couleurs + fecteur 5'1/4
+ 37172 + carte AdLib + 2 enceintes + clavier 102
touches + 2 x 8 bits + 300 disks de jeux + 150 disks
dutlitaires = garantie 1 an pofl graurt Le tout :

4990F. Vs Scartes AdLib + encein F.Jérbme
Guérin, rue du Dr-Rousseau, 244!0 S\Aumyv
Tél. : 53 an 61.36 o week-end.

Vds Amstrad 1640 HD30 EGA + souris + nombreux
logiciets cause double emploi. Valeur : 8 000 F. Le tout
vendu : 5500 F. Garantie 5ans. GlldtsLabmn,T.
de Poissy, 93240 Stains. Tél. : 48.28.03.

Vids carte graphique EGA 256 Ko Paradise : 400 F.

Adaptateur PC (prise Péritel) : 450 F.

138, rue Slludor-Allandu, 92000 Nlmlrre
61, - 47.73.59.34 aprés 18

Vds PC 288, 12 MHz DD20 Mo, 2 lectews 3°1/2 et
514, 1

Mo de RAM, carte CGA, écran mona (sous
logidie's (DOS 4.01), DOS Shel, GW Basic
s vas hﬁ;gmv;;m jos'?:"fweme

x, rue 15017
Paris. Tél. : 3.

Vds PC Sharp 3510 lecteur 3 disquettes 5"1/4, écran
no +imprimante : 2000 F. Alain Nénn.zo avenue
rdeau, 23300 Quimperis. Tél. : 98.39.04.89,

Urgent ! Vds PG1512 trés bon état+ moniteur mono, 2
lecteurs 5"1/4 « dsks DOS Uatemen ds texte etc)
Frix:3500F. Ol

kmeil!eTél 91 apréslahréglonde

Vds écran monechrome 14" haute résolution Hercul

jr pied orientable pour PG marque Seattle. Prix =
300 F. Etat neuf. France Lime-Bil rg.u rue des
Pommiers, $3500 Pantin, Tél. : 48.91.60.75ap. 16 h.

VdsPC 1512 double drive, moniteur couleur + Intégrale
PC + logiciels D&em simulate eurdevul F-19. Le tout
état neuf - 4 000 F. Danlel Le rue des
Tmmius,mﬁlhndy Tél.: MHS‘ISSW

Vds PC XT 10 Mo IM lecteur 51/4, écran 512 Ko -
3000 F. Michel mm%nhuegn. “»:32. route de

TéL. 1 47.3291.16.
Vds Amstrad PC 1512 SD oou‘ew + DD:O Mo

+ jeux frés bon état 1 4 000 F.
des Marronniers, 91160 Ballllnvllliars
Tél.:69.34.22.42.

i) £ jo) ennov.
+cadeaux. Latoutc40é: 3000F. Ch

4, allée de la Chevalliére, 9121
oL

Vds Sega 8 bits + 3 manettes (dont 2 Speedking) + 5
jeux (Double Dragon, Shinobi, E-Swat, RC Grand Prix,

Scxar\me Spirits). Le fout vendu: 1 500 F au lieu de
2500 F. Jérbme Andrisux, 13

rue de
T&.SG.MIOWIQMM.

Vds trois jeux Sega, Shinobi, Mickey Mouse et Black
Belt. Prix  débatire (300 F & 400 F les 3). Nicoles
Boudringhin, rue de la Sécherie

Ardres. Tél. : 21.35.41.76.

Dravell.

Vds Mega Drive + 2 mangé‘fs + 3 jeux (console sous

garantie. Prix : 900 Boulller, 30, rue du
Jardin-Public, 56.44.35.04.

Vds Mega Drive japonaise + oypaos + 16 jeux (Dick
Tracy, Airwolf, Super Volleyball etc.). Prix : 4500Fa

gécatie. Philippe Bruneau, 18, rue de
91170 Viry-Chatillon, TeL : 69.24.67.11 entre 19 het
20h,

Vds Master System + 11 jeuxdont (Goiden Axe, Thunder
Blade, Kenseiden, American Pro Football etc.). Prix :
2000F 2débaie. Fabrice ,entrée 6, appt 11,
Tél.: 27.44.15.98.

Vds Mega Drive + Axis + 2 maneties + adapiateur
japanais {sous garantie 7 mois) : 1550 F. 9 jeux (Hard
Drivin', Monaco GP etc.) : de 200 Fa 250 F.
Chaudun, 13, rue des Vignes, 72250 Brette-les-
Pins. Tél. : 43.75.84.64 18h.

Vds Mega Drive japonaise + & jeux (Hell Fire, Shadow
Dancer, Super Shinobi, E-Swatefc ) + joystick XE1SG,
tréshonétat:3000F. Chauvel, 13, rue
Hénatf, 83200 St-Denls. Tél. : 48.23.56.57 vers 20 h.
Vds Sega Master System + Con!
=+ Light Phaser (+jeu) « lunettes 3
Choplifter, Rocky, Space

tout en excellent s'a1 1500F. Fabrice

+ Spaading
jeux (BlackBeit,
Harrier, Double Dragon). Le
Collot, 16, rue

Pandrezanne, 75013 Paris. Tél. : 45.88.94.65.

Vds S
Almnc

= Megs Drive frangaiss « Lne manere
ast + Thunder Force + Supev Basm +

+ embaliag &snongme Le tout en
240 F. Vendu : 2 800 F. Gwenn
chemin des Laouvas, 13710

Vds Sega Master System + Bjeux (After Burner, Shinobi,
OutRun.efc.) + pistolet = moniteur Philips. Valeur : 5
000 F. L tout : 3 000 F. Julien, 33 bis, rue Henrl-
Barbusse, 75005 Parls. Tél. : 43.25.30.97.

Vds jeux Sega 8 bits (The Ninja, Zillion 2, Out Run,
Space Harrier, Alien Syndrom efc.) : 100 F 2 150 Fou
é&change contre jeux Nintendo. Thomas 12,
allée des Myosotis, 95360 Montmagny. Tél. :
34.17.95.31.

Vds console Sega Master System + funaties 3D +
Phaser + 9 jeux : 1 500 F. Vente séparée possible.
Cor\soe 500F. waa’awesso-res entre 150 et 200

F. Gwénadl Gaborieau, 43,
La Montagne. Tél. : 40.55.89 15.

SaqaMeaz D

Vds jeux Nec : de 200 2 300 F. Posséde Super Star
Solder, 5G Darius, Aero Blaser, Space Invaders).
Gérard. Tél. : 67.35.02.17 aprés 18 h.

Vds Sega 8 bits + Rapd Fire + 2 maneties + 3 jeux
(Wonderboy 3, Shinobi et Golden Axe). Valeur : environ
2000F. Latoutvendu: 1 000F. torm, 5, avenue
Gambetta, 78400 Chatou. Tél. ssszn.szmm

Vds Mega Drive francaise garantie 8 mois + 10 jeux
(Darius 2, Shinobi, Thunder Force 3, Wonder Boy 3,
Strider elc) + manette + casque + fivre d'astuces.
Valeur : 5 200 F. Le fout vendu : 3 000 F. Frédéric

Kapmwskl. L Les Sauvans n*10, 83260 La Crau.
Tél.:94.66.14.30 aprés 18 h.

Vds jeux Megz Drive trés bon &tat &
Phil Lambert, 1, square ler,
l Tél. : 48.84.17.70 aprés 20 h.

Vids Sega 16bits Mega Drive japonaise - manette + un

rix Sympa

Panasonic port casque CD, ejl neuf 12 300 F. I.a
Lorente, 8,

JeuWonderboy 3:1000F. Frangols-Xavier Lefebvre,
382, rue des Longs-Vallons, Dame-d
Bondeville. Tél. - 35.76.85.24,

Vds Sega Master System + 8 jeux (Golden Axe, Rocky,
Enduro Racer, Action Fighter, Shinobi, Great Baseball,
After Burner, Chase H.Q) + Control Stick + Control
Pad. Valeur - 3 740 F. Vendu : 1 800 F 2 débatire.
Echangs possé:‘e Mega Drive. Letouvet,
118, avenue le, 60260

Tél. : 44.21.31.15. St

Vds M a Drive japonaise + joypad + arcade Power
jeux (Shadow Dancer, Strider, Monsteriair,

Lasl Bame Aero Blaster etc.). Le tout en parfait emt

3870 F. Valeur: + de 5

Chlm&viuha n°4, 38120 Sl-Egréu T&I

Vds Master System + Control Stick + 20 jeux parmiles
meilleurs, Double Dragon, Speelcaster, Miracle
m,Woraderbc)‘ZeIJe'.c‘Pm:rDoGF

enon étzt Cyril Martinat, bd
L! VIIII'ngEOnnG 38000 Chéteauroux. Tél.

VdsjeuxMegaDrive francaise. Populous, Super Monaco

GP, Shadow Dancer, Foot,etc.) : ZSOFponcompnsou

échange contre jeuxNec. Edclhw 3, rue Madame-

de-Sévigné, 69720 St-Bonnet-de-Mure.

VrL Sega Master Sys(em + 13 jeux (Golden Axe,
manettes s pistolet Light

P"asm Letouten .ve;oone!at Valeur:5200F. Vendu

1500 F. Nicolas Pacheco, 3,

le,
Ferrand. TAl. : 73,90

Vds Mega Drive éiat neuf, aocep jeux jzponais,
2méricains et européens + 2 wysmuunlun auto+8
Jeux (Mickey, G and G, Moonwalker, Strider, Shinabi,
Thunder Force 3, Tetris + surprise) : 3300 F & débattre
ouchange conire SGFX. NEC-GEQ. Sébastien Peray,
25, rue du 19-Mars-1962, 1310 Gignac. Tél. :
42.8826.44,

Vds Seqa Master System :
Control Stick = 2 maneftes + 8 jetx dont Out Run, After
Bumner, Golvelilus, Psychofox, Penguin Land, Hang-
On, Phantazy Zone. Ralson, Pont-Guervilly,
mmmrnnmm-b-vm Tél. : 96.21.78.61
samedi.

Vds cartouches Sega Mega Drive, Golden Axe,
mauawaikar,hzlame Squadron, Shadow Dancer,

onderboy 3. Philippe Richard, 18, avenue Gambetta,
70400 Coao. L 0587405

1600 F avec Phaser +

m

Vds jeux Sega 8 bits, Shooting Gallery, Space Harrier,
Califomia Games : 180 F pidce. Possibilié déchange,

égion Nantes. Cherche Choplifter, Golfmania, Vollsy
Bax, Thunder Blads, Poseidon Canus:er Town
Operztion Wolf, Rastan, etc. Yannick|
Colonek-Taylor, 85600 Montaigu. T, : 51. mun

Vds Mega Drive japonaise (modifiée par sequence
ngws) compame avec toute TV 60 Hz et 50 Hz + 1
joypad + une manetie arcada Power Stick + un jeu

1 100 F. Vds Thunder Force 3, Mickey, Moonwalker,
Strider : 250 F. Richard Rod! 11, aliée de
Bézlers, 69190 St-Fons. Tél. : 35.17.

Vds console Sega Master System + cordon Péritel + 6
euxEGo rellius, AlteredBeast, Vigilante, Action Fighter,
Harrier, Thunder Blads) « transformateur. Urgent
1Valeur:3 ng‘F La tout vendu : 2 200 F cause achat
- Jeu Hang. Roméro, 27, cité
Bl 59700 Givore 1. A SA o2

Vs jeux
contre jeux Nec ou
Tennis Ace, Baftle Out
i, Shinobi efc. EHIOH‘WJEUX Hubert Rousseau,
17, rue BOIIIDPD“WVII. 75013 Paris. Tél. :
45.89.06.79.

a8 bits : entre- 100 F et 150 F ou échange
2 16 bits. Posséde Golvellius,
un, Galaxy Force, Zillion, Greal

Vs MegaDrivejaponaise, o rangai
+ manetts Pro2 + 10 best 1Msckey Strider, Populous,
CP Monaco. Phantazy Star 2 etc.). Le tout avec boites
ise Péritel. Letoutvendu 4400 F . Nicolas Santini,
i 7, rue Caulaincourt, 75018 Parls. Tél.:46.06.27.92.

Vds Mega Drive japonaise + 2 manettes + 5 jeux (GP
Monaco, Forgotten Worlds, Crackdown, John Madden
Football, Mickey Mouse), sous garantie, frés bon état :
1800F. Jo&l Smith, 1 Masséna, 75013 Paris.

Tél. : 45.85.70.53.

Vds 3 jeux Sega (Goiden Axe, Worid Soccer, Super
Tennis) : 400 F-Vds 2 manettes Stick : 150F. Vds Rapid

Fire : 70F. Pistolet : 130 F. Alban i, Graponaz,
cidex 18, 38190 Beaunin. Té). - 76.06.94.30 2p. 17 h.

VdaM 2 Drive frangaise = 2 manettes + @jeux. Valeur
eg Le toutvendu : 2700 F. Etat neut. TV couleur
Sc!'ns ider 55 cm, newve, garantie 5 ans. Prix :3700 F

168415141,

Vds Sega Mega Drive frar SOUS garantis + une
manette + 10jeiix (Shinabi, Monaco GP, Strider. Sr‘adow
Dancer, v;m; Prix : 3800 F. Alain

e 95210St-Gratien, Tél.:34.17.4 4&11%

Vds jeux Sega 8 bits (Wonderboy 3, Alex Kidd 4 etc ) =
de 150 F 2 200 F. Patrice , 181, rue La
Fayette, 75010 Paris. Tél. : 40.35.73.66.

Vds jeux sur Mega Drive. Strider, Shadow Dancer,
Battie Fourmen et Super Hang-On. Alaln rue
du Bols, 62196 Hexdigneul-lez-Bethune. Tél. :
21.53.44.58.

Vids & 50% du prix d'achat, 62 cartouches et cartes
Sega. Liste sur demande contre un timbre. Bruno
, 9, rue de [Helvétie, 74100 Ambilly.

Vids Mega Drive francaise + 6 jeux (Super Leaguﬂ
Moonwalks .LasiBanfe.An‘teredéeeast Super Shinobi,
G and G). Le tout vendu : 2 000 F. Valeur : 4 00F.
Alexandre Diwoux, 12, Le Vendéme, bd de la
Fourragére, 13012 Marsllle. Tél. : 81.83.01.70.

Sinobi, Darwin 40&1 e:Mysfsc Defender Chsmhe Smd
of Vermiion, noties anglaise ou frangais.e Florent
Gallleton, Groupe scolaln Jollot-Curle, 38150
Salaise-sur-Sanne. L1876,

Faites-vous un beau cadeau pour les vacances ! Vds
MegaDrivejap(fév. 91) + 2maneties+ 14 tops Mdsg
Shadow Dan cer Monaco GP, Thunder Force
Populous, Volle) Bal\ Danus 2, A'ssta
Tournament Go; ec.). Prix :

Goudeau, 38, avenue du Rwle, MBD Neullly-sul-

Vds jeux pour Sega 8 bits, Golveliius, Casino Games,
Miracie Warriors : 120 F ou 200 F les deux. Astro
Warrior, The Ninja, Penguin Land, Black Belt : 80 F
piéce ou 140 F les deux. Laurent. Tél. : 56.98.36.27.

Vds pour Mega Drive frangaise, Aftered Beast - 150 F.
Alex Kidd : 200 F. Mystic Defender : 250 F. Vds jeux
pour STF, Cadavev 150F. Speed Ball2: 150 F. Seuck

: 150 F. Extase : 100 F. Recherche pour Nec Devil
Crusn PC Kid, pamsoi Star: 150 F. Patrice Smolen,
20, rue du 11-Novembre, 63650 La Monnerie. Tél. :
73514532,

Vs Sega 8 bits + pistolet + manetie + Control Stick
+ 10 jeux (Tennis Ace, Wonder 4, Monaco GP,
R- TrpeF Algezle(‘dd eic.). i.e fout sous garantie. Valeur :

2. Régis Barthel,
;mmlﬁmm,mwvmzm 82.51.19.05 le

Vds console Sega Master System + 2 jeux 1450 F. 10
eux : entre 99 F et 220 F. Vs aussi console Vidéopac

hifips G7200 + un jeu : 150 F. 5 jeux & 80 F B‘ﬁm
LaurentBlanquer,2,slléeF: in, 83130

48,4489

Vds Mega Drive francaise (sous garante) + Arcade
Power Stick + une manette + 9 jeu (Mickey, Strider
eic.) + adaptateur jeux japonais. Trés Don mn avec
bo‘xe et mmces Vaeur 4984 F. Lo

de Gouvela, 45,
TM\SS,?W?PNT&:IZIMMWNPL

Vds jeux Mega Drive. Battle Squadmn 250 F. Mystic
Defender : 200 F. Rambo 3 : 150 F. Altered Beasx
150 F. Ken Last Battie : IEﬂF Etat-neut. Philippe
D'Amario, 7, rue Chateaubriand, Val-d'Albian &
Saclay. Tél. : 60.19.28.64.

Urgent ! Vds Mggé Drive jaj )oggnazss??@ux +manetts.
Letoutentre 2 000 F et 3 Guumﬁld 23
bis, rue Auger, 33500 Pantin, Tél. : 48.44.66.¢ Iy

VdsSeoaMega Drive fr: +4 jeux : 1 700 F frais
deportco ml. rue Baradet, 69004
Lyon. Tél 7830

Vds Sega 8 bits + pisiolet + Conirol Stick # 11 jeux
{Psycho Fox, Wonderboy 2, Rambo 3, Fire and Forget
€ic).Letoutenbon état 1800 F. Stéphane Muracioll,
bét. E20, rue Jean-Glono, La Soude, 13004 Marseille.
Tél.: 91.40.56.19.

Vds Mega Drive japonaise toutes TV + garantie B mois.
+ 2 mansties avec jeux (de 1 43) + factures. Prix: de
950 F 1250 F selon jeux. Vds Game Boy compléte :
350 F port compris. Cherche contacts Amiga sur Lille et
glentours. Philippe Verbeke, 16, rue Bir-Hakeii
59130 Lambersart. Tél. : 20.92.63.77.

Vds Mega Drive francaise + 28me manette + Altered
Beast + 2 jeux au choix : 1 500 F. Vds Mystic Defender,



F Stéphane Boursier chez M. Mary, &9,
e de Ia Rossrl, 2360 Meudon-la-Forét. Tél. |
46.30.

Vds jeux Sega 8 b‘s :.:)é‘A
WUE: F

+ Wonderboy 2 +

3 joyle's) ou échange
jeux. Morgan Desvignes, 2, square Howt, 75016
Paris. Tél, : 46.47.81.30,

Rocky et Alter: —anas 'BDFDEC‘D»
360 F les ceux. Vincent
Charrier, 53360 Gerzat. Tél.: leoﬂlq;rﬁsﬁh

& v
F Marc Mazeaud, 25, n-nu' dt la Plerrerie,
77880, Rolssy-en-Brie. Tél. : 60.29.58.67 aprés 18h.

ystem {encore garantie 4 mois) avec
an Siver, Calfomia G

. Gilles
) Tue ugbm-lm.!?sﬂﬂS‘lYﬂden-
Pﬂg:"T ELCNCRIRLN 2

Vs jeux Sega Master System, Gol
Warrior, Tennis Ace, Speel A
Fox, Rastan, Poseidon Wars 3D.

n Axs, Miracle
sycho
150 F piéce ou

250 F les deux. Sacha Srdanovic, imj mﬁ. RN
T34, Bonnemie. 17310 St-Plerre-d' el :
46.47.48.65 aprés 18

Réductionsivousappellezvite. Réml Blﬂl# 321ruede
la Baisse, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.84.57.97.

maS@aﬂuLa- 5]
dorigine. Le tout jeux v
Adrien Boumln 9 avenuede la Frégma,
Nantes, Tél. : 40.34.05.96.

U'“em Vds

jeus o
2500 F. Gi ire Duhamel, 21 ruedeBourwgne
szazomﬁz‘tw 121499573, 5

&J F clef
F. Vs ayssi supers jeux MOS, TO7 et TO9
F. Frédéric Guimard, 15, rue Hoche, 78000
Versaliles. Tél. : 30.51.45.74,

leurdisks 3"1/2 + +crayonor

+2livres Logo + cableimprimante
<1200 F. Nicolas Siravo, 174, rue Paul-Thomoux,

83330 Neuilly-sur-Marne. Tél. : 43.08.25.98 gp. 19 h

Vds TO7-70 + lecteur de disks : 500 F. Jeux : 50 .
Manettes : 70 F. Cédric. Tél. : 32.50.54.26.

touts concurrence (Passagers du Vent 1612, Meuriies

ivouaceic.). Patrice Charrot, 192, route de
Déville-les-Rouen. Tél. : 35.76.09.08

Vds TO8 + moniteur couleur + 10 jeux + cable paur
lecteur de disks. Prix 3 débatire. Michel Decha, 3, rue
de Reims, 25000 Besangon. Tél. : 81.51.44.96.

eqx jeuxsur >Oﬂ OQHLaMaquE Jaune,

O
Gounsswlam cmunln g’urm. 42600 Montbrison.
Tél.: 77.97.16.50.

esMalé
ATt
nSsldonce :L-s rdlnsde I’Aude- t. E, 11000
Carcassonne. Tél. : 68.47.59.82.

Vds 22 jeux Thomson MOB : 80 F piéce. Posséde
Captain Blood, Turbo Cup, efc. Vds crayon oplique
70 F. Vds Thomson MOS avec ou sans jeux, prix &
dévatire. Pascal Hoarau, 5, Im&use Auguste-

Pessac. Tel, : 37.23.

:W'vcmsVaemT F.
ane Dubus, 35, rue Bisson,
TSO?UP‘N;.T&E 45.36.3826aprés 18 h.

Vds pour TO8/T03: nombreux logiciel

: 30 F piéce. Jérémi Janssen,
Quissac. Tél. : 66.77.38.08.

RECHERCHES

Cherche Splatterhouse et PCKid. Johnny Telxeira. Tél.
139.97.88.30 aprés 19 h.

Recherche adaptateur jeux japonais el américains sur

console Nintendo Nes. Mathieu Fiton, route du

Bordeaux, Pech-Embat, 47700 cntutoux

53.93.02.50.

Msxz vecﬂvc'ﬂ le riarﬂ | du music module +
r. Pascal Gaillet, 31,

ruc da Tu(lpes, 343@ gde. Tél. : 67.21.02.71.

GChe

¢ «Bien débuter en C» et contacts sur
g8 de solutions e jeux. Marc Berett],

route de Bencl vw, La Trinité, 20137 Porto-
Voeehln Tél.: 85.70.24.22.

Achéte NEO-GEQ + Megician Lord. Jérome Farina, 62,
tue de la Rochefoucauld, 75009 Paris. Tél. !
42.80.068.04,

Cherche pour PC, Bard's Tale 2 de 135, Faire
propositions & prix raisonnabies mllts 19,
avenue Melun. Tél. :

£4.33.40.24,

Cherche tuner TV pour 6128 : 300 F maxi ou jeu de foot
amé pour Game Boy 200 F maxi Jullu\Gamés.
Le Rlncez. 40990 St-Paulles-Dax. Tél. : 58.91.88.85
aprés 18 h 30.

Urgent sole Atari, moniteur couleur avec
jeux et sol toutes propositions. Sydney
chouohm.ﬂ naeS‘l&ébuﬁom!ﬂwmgmt-aur-
Marne, Tél. : 48.76.73.

Sony HB700F
Rebian et The Cas‘we P
solutions (Eggeria
Adventure 2, version trainer. Domi lquecnm 24
30 rue du Cummaws, 59730 Ronchin. Tel. :
20.85.05.52.

e cartouche Basic 1.0 pour TO7-70: 100 F. Michel
Eﬁenne,zsz,mdehuhené 59600 Maubeuge.

héte In Your Face sur Game Boy entre 100 et 150 F
echerche Bubb a Ema le sur Nintendo entre 170 et
220F. Les Ceps N6, chemin des
Mines, 83310 Coqoun Tél. : 9454, 46.43.

asﬁdamOfm.vco-: is,
etc. Fabﬁee Glraud, Le Jean-le-Blanc, avenue Le
Bellegou, ZU.P. dels Rode, 83000 Toulon.

Achéte CD-RO!

gel
Re"Pe'cr‘e c"an et Chan,
op‘ .JSAPmEas«E'EJta"fJe
(Parasol Star). Fi

3619 TEASER

Recevez GRATUITEMENT le logiciel
BBT pour télécharger avec votre machine
(PC XT/AT - ATARI ST - AMIGA - MAC)
et venez prendre nos logiciels du domaine
public !

3619 TEASER

Plus de 10.000 logiciels tries et
sélectionnés & votre disposition. Faites
votre choix parmi eux. lis seront chez vous
en quelques minutes préts a I'emploi !

3619 TEASER

Notre protocole BBT est un des plus
rapides (90 cps) et des plus fiables du
marché sous Transpac et nos logiciels
sont les meilleurs et les plus récents.

3619 TEASER

En quelgues minutes chez vous
derniers softs pour PC XT/AT, ATARI S'l;
AMIGA et MAc : tableurs, traitements de
textes, langages, graphisme, musique,
section adultes et des jeux par milliers.

Pour recevoir votre BBT, adressez a :

FRANCE-TEASER
22, Grande Rue 92310 SEVRES

une disquette vierge avec votre nom,
prénom, adresse et type dordinateur.
Joignez 15 francs en timbres pour frais
d'expédition. Vous le recevrez sous 48 h.
S




35, Les Cirolliéres a St-Vrain. Tél. : 64.56.12.10.

Cherche imprimante NMS 1431/cariouche Space
Manbow, Alests, Hydide 3 MSX2, Mstal Gear 2.
Jacques Hucbourg, 1, bd Auphinot, 51100 Reims.

Recherche CD-ROM pour :2 000 F & débatire + jeux si
ssidle. Morad Sekiou, 7, cours Montaigne,

esoul. Tél. : 84.75.86.02.

Recherche Jump Comics de Dragon 22,23,

24,25. Vds Jumps Comics de At Ladiesn1 et St-Seyia

n<22:30F état neut. Racherche extension 512 Ko pour

MSX2 et FM Pac : 500 F maxi. Drive inteme 720 Ko,

achéts tout &x Konami : 200 F piéce. Eric Caron. Tél.
.

Recherche sur Amiga originaux de Cinemaware et
Eliminator de Hewson & petts prix. Faire offre. Benoft
Van Dangeon, Fosse-Bellay, 49700 Doué-la-
Fontaine. Tél. : 41.67.00.74.

Amexe tout MSX2 méme en panne + périphérigues.
185, ruede Fourmes, 59 Genech.
Té‘ 120.84.6291.

Attention | Cherche occasions de mondeur VGA 256
couleurs (600x800) & moins de : 3 500 F. Carte vidéo
VGA mulimode & moins de : 2 200 F. Carte son AdLib
amoins de:800F. VInnFﬂenmmdellmmre.
60660 Cines-les-Mello. Tél. : 44.56.43.96.

Recupére toute sorte de matériel informatique
endommagé ou ne servant plus. Port payé. Fregdy

m, 28, avenue du Pdt-Wiison, 4340 Jolnville-le-

Achéte jeux pour Game Boy : entre 80 F et 100 F. Je
cherche Qix, Invaders, F1 Bay, Dr Mario, Hyperioad
Runner, Mickey Mouse, Pinball, Pipe Dream, Puzznick
asaoopy Alain &merlno 17, ehumndu Moulin-

mm .56 ur milﬂ t
hnek-end.

Achétons imprimante Thomson PRI0600 ou
Mannesman-Tally 80PC + cordons T08 + lecteur disks
3"1/2 pour TO8 avec cordon + originaux éducalifs.
Ecole Primaire, Le Bourg, 38690 Burcin. Tél. :
76.65.02.18.

Recherche souris pour MSX. Jeannine Marc, 5, pai
du Breull, appt 24, 92160 Antony. Tél. 456814.“\

PC1512D!
Gestion, Compta, Gl:WﬂLE ‘Posséde Fa;sagers du
Lenfant 8, rue St-

Vent, Scram etc. Patricia
Vincent, 84800

Achéte console Vectrex | Bon &tat avec jeu

300 F. Achéte aussi les jeux séparémer

Ia cariouche. Cherche aussi contacts pour éct

CPC 6128 (jai 500 programmes ) Jun-H an
IN'Guyen, 35, rue du Village, 13006

Débutante MSX Canon V20 recherche Pro MSX pour
conseils sur choix des cartouches, exécution de
programmes sur K7. A bon entendeur salut |
bét.C, 11, Sacle-Nord, 26700 Pierrelatte.
To s,

Achéte 100 F cartouche Basic 1.0 pour TO7-70. Michel
Etienne, 252, rue de la Liberté, 59600 Maubeuge.

Recherche cartouche Metal Gear 2 pour MSX2. Faire
offre. Fabrice de Nimes 95380
Louvres. Tél. : 3468.14.83.

Achete adaptateur SG-CD sur nec + jeux CD + Parasol
Star Faweoh’ze vdsaande 300F. Michellssart, 13,
34680 St-Georges-d'Orgues.

Ta.‘. GT.IOM.IG apres 18 h.

Programmeurs de haut niveau | Scénaristes vous
proposent scénarios sur mesure. Envoyez vos
demandes et offres de prix 4 : Laurent Moussault, La
Charrettée-de-Vesce, 76280 Criquetot I'

Cherche controleur DF720 Ko Philips 3 bon prix ou
échange conire jeux MSX 1 et 2. Recherche natice
vidéographique pour MSX. Gaston Lecu, 4, résidence
Bel Alr, 02150 Sissonne. Tél. : 23.80.42.20.

Achéte TO7 hors usage : 100 F. Achétejeux, w‘ﬁal&s
fistngsetrecherche contacts. Christian

30 . Tél. : 48.58.51“
aprés 20 h.
Recherche sur cariouche MSX1, Parodius ou Super
Laydock ou R-Type, si vous ne voulez pas me vendre
unde cesjsux, posatanedec‘\ar & avec Una de mbs
1

Tue nnchqm-VInmt 38230 Charrieu. 'I"I
78.32.69.99 apres 17

Cherche jeux sur Game Boy entre 90 F et 140 F.

Cherche Bubble, parodius, Boulder Dash, Casflevania
Ga"!.woF.Flbl‘leeKuhll 16, rue Edmond-
y-sousraais.m 48.94.81.40.

Recherche pour Atari ST jeux originaux : Chaos Strikes
Back, Drakkhen, As\:ate Captive, E;;ra Prix
raisonnable. Bernard Van Ramedonc, A-
Lamendin, 62460 Divion. Tel. : 21.62.64.36.

Achéts console Sega Mega Drive 18 bits 1400 F ouplus
selon état. Achéte aussi jeux Sega 16 bits. Achite
console Game Boy :200F. Paul Tomet, 32, rus Ligner,
75020 Paris. Tél. : 43.48.26.68 aprés 20 h.

Heﬁ\evd"eﬁux sur Vectrex de 50 2 100 F, Possibilité

FM‘rk: ﬁlmltz. 26, avenue Berthollet, 93600
mwmm..is.s&ussnmme 20h.

Achéte Magician Lord sur NEO-GEQ. Vds Vermilion,

Golden Axe, Mickey sur Mega Drive. Vds aussi DMP

2000 : 700 F. Jéréme Farina, 62, rue de la
Id, 75009 Paris. Tél. : 42.80.06.04,

Achete'wneuxsuvhmtendoetsarreBwetsurae]gs

8et 16 bits. vakis, impasse Troll
Marseille. Tél.91.80.10. w]usqu'ﬂsnwapresw
91.2651.73.

Récupére tout matériel informatigue en panne ou ne
servant plus. Port paye. Jean-Plerre Porras, 79, rue

du Roc-des-Isards, 66240 St-Estéve. Tél
68.92.40.88.

Recherche un correspondant sur GPC 464 pour des
Jeux. Rémi Bérichicli, 3 et 5, rue de St-Pierre, 91220
Brétigny-sur-Orge. Tél. ; 60.84.59.15 aprés 15 h.

Echange Lynx + 6 jeux contre clavier Amstrad 6128
Azerty, bon état. namour, 6, rue du
Professeur-Tavernier, Lyon.Tél.: 78.76.31.08.

Echange ou vends jeux, utiitaires, démos sur STF/
STE. Posséde news. Frédéric Coopman, 7, rue des
Mésanges, 59229 Tétéghem.

CPC 6128 échanges logiciels sur disk. Possedenews
Vds CPC 6128 mono trés bon état : 1 200 F. Stéphane
Gentil, 29 A, rue du Grand-Faubourg, 28000 Chartres.
Tél.: 37.36.59.14.

Echange jeux sur MSX2, Druid, Cockpit, Castle
Excellent, Arkanoid 2 conire des jeux sur
H.Q., Vigilante, Time Soldiers, Shinobi). Thi

rue Kant, 59000 Lille. Tél. ; 20.09,

Alari 1040 STF/STE cherche contacts dans toute la
Franca pour échange jeux, utilitaires, démos. Posséde
Disc, Supar Monaco GP, Turrican 2. Leurent

38, rue Pascal, 92000 Nanterre, Tél. : 47.25.38.11.

1040 STF échange compis, news et démos. Jean-Lue

Jourdain, 66, bd Kellsrman, Chéteaudun. Tél.
:37.45.20.56 aprés 19 h et Tl week-end.

Echange jeux sur Game Boy (Castlevania, Boxing,

Penguin Wars etc.). Recherche Contra (Operation C),

HirvuNo Ken, DrMario, |ype,F‘ Spiritef. Ben]lmln

Le Breton, résidence des 5?\1;,
gmmagnmn L Tél. 13.1Dsmm18h

Ty

CPC 6128 + radio- révell + tuner TV + 180 news +
doubleur de jo +uiiliaires (Disco 6.0 eic.) + cable
magnéio +5 fvres Amstrad contre Amiga 2000 +
28me drive + souris = 10 disks vierges. Vendu @

4500 F. Frédéric Mauval, 21, avenue de la
, 94500 Champlgny-sur-Marme. Tél, :

4881.99.45.
Echange jeux et utiiitaires sur PC et ST. Recherche

60, rue de la blique, 13002 Marsellle. Tél. :
B1.90.B1.Mmlmh

Amiga échangs ou vends news, démos, utiitaires,
éducatifs. Gérard Pelletier, 1, bd Talabot, 13140
Miramas. Tél. : 90.50.27.98.

Echange NEO-GEO + un joystick = Nam-75 contre ung
Turno Expless - 5 Jeux minimum ou NEO-GEQ
urbo Express + un jeu ou

vends EOGEO 2260 F Juysmxe;Nen 75 :090F.
NEO-GEO + un joystick + Nam 75 : 3 000 F. Jullen
Iimpasse des Vergers, 33450 V. Tél. :

Loy s
Semi-gébutantsur STF échange news, oldies, uiiitaires,
Alrss, 13480 Cabrigs.

gémes. David
Tél. :42.22.23.43.

Echange jeux sur Amiga. Posséde demiéres news.

Cherche personne pour échanger des jeux dans la

France ou aulres pays. Philippe Tavernier, 56, rue
ind-Stassin, 53552 Courchevelles.

Cherche contacts sur Amiga (news, démos, utiliaires).
Recherche nouveaux ;eux refiables & deux (Billy the
Kid). Frédéric Villoteau, 17, rue des 37300
Joué-les-Tours. Tel. : 47.67.13.55.

Echange jeux suv MSX1 e;? Recherche news sur

via Gabrialdi
Casalecchio dl ﬁuno Eningna, Italla. Tél.:

Echange et vends supemews et compilations. Jean-
Marc Zeller, 26, Grands Rue, 90200 Giromagny.

Cherche contacts sympas sur ST (E) pour échange
gémos, sources eic. BP 15, 51450 Betheny.

Echange jeux é;;ws €t oldies) sur C64 disks ou K7.
Envoyezliste. Boucher, ruede laVallée-Louvet,
50 Hébécourt. Tél, : 32.55.54.19.

tcna.nge jeux sur ST. Posséde Speedball 2, Rick 2,
Panza, F-23, Pang, Captive, Maupiti, Gaisha, Indy,
\mrm tal, Mystial, Metal Masters, Prince of Persia,
Turricznetc. Ludovic Aubrun. Tél.:38.64.94 83entre
1930 et 20 h30.

Echange sur Nec, F1 Circus contre Operation Wolf,

Tiger Heli, P-47, Power | Lezgue 3+, Energy, Out Run,
Formation Soccer, Vigilante. Nord-Pas-de-Calais
uniguement. Gil Pluquet, 52, rue de Willems, 59330
Sallly-lez-Lan. Tél. : 20.02.28.63.

Mega STE cherche confacts pour échanges. Ohhi%phe
Ganazitti, 39, fkmh&mﬁﬂmlmmille. CH
2934270 lpds 18 h ou le week-end.

Echange Core Grafx = 12jeux contrs NEO-GEO + 1 jeu
(Ninja Combat) ou contre Famicom avec 3 jeux ou le
tout vendu : 2 600 F port compris. Echange aussi jeux
Mega Drive, posséde Thunder Force 3, Strder,
Moonwalker. Damien Sodano, quartier La Retrache,
bIL n“k& 83340 Le Luc. T4.: $4.47.97 65 entre 181

Echange Mickey Mouse Mega Drive japonaise contre
Phantazy Star 2, Gynoug, Shadow Dancer, Midnight
Resistance. Eric Sorrentino, Frals-Vallonla Rose,
bét. C, 13013 Marsellle. T} 91.70.81.19.

r 1040 STE cherche contacts sympas et sérieux

200 disks).

Envoye: is, Jeenmk Abegg, 4042, rue des
Tanneurs, Tour

Echang ndF

ou ecnangueh ‘esh geux contre un Game BayGa:I‘e?zs +
casque + cble Link+ unauvejeu. Benjamin. nasle,
SI—HmIn—le&EpingIlen, 71670 Le Breuil. Tél.

Echange jeux sur Amiga 500. Patrick Ayrolles, Le
Molinle, 45130 Prudhomat.

Echangs jsux sur Sega Master Sys‘e m. Cherche enfre
autre Double Hawk, Rastan, Indiana Jones andthe Last
Crusads et jeux pour Light Phaser, etc. William Perrin,
32, route de Vomecourt, 88700 Rambervillers. Tél. :

Echange sur Amiga 15 jeux (Turrican + Gods + Battie +

Sauecrm €1c.) contre cartouche PC Ergme Ervu;‘e)é
Momﬂln Ta 88,

Echange news et utiitaires sur Amiga. Envoyez vos
listes. Réponse assurés. Vds aussi Atari 1040 STF
ave j2ux - 3 200 F. Eric Rollin, 3, rue de I'Arcade,
91540 Mennecy.

Achéte console Lynx petit prix ou console Game Boy.
/erron, 35, rue de Vautreuil, 17000 La Rochelle.
Tél.: 46.45.45.07.

Expt! +de 57 mégas de musics Amiga, sur ST + 08 500

modules pour votre ST(F) (E). Liste contre un timbre &

380 F. M. Sound, résldence Europe 2, appt

17000 La

SurAmiga. Eég)onse eetassurés.

33, rue @ rle L:h“m Tél:

MST.ZD. &

Echange MegaMan 2 contre Nintendo World Cup.

OIMM Elsagsser, 21, rue du Premier-Cuirassier,

0 Colmr. T&l. : 89.41.12.79.

Echange jeux sur Atari ST et MSX2. Cherche The
: Néric,

Games Coliection en CD. Jean-Chi 3
rue des Acaclas, 31170 Tournefeulille.
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Tél.: 61.85.97.84,

Echange jeux sur Nec, Download, Ninja Spirit, Vigilante,
Alica, Barumba, Son Son, Rastan Saga, Shinobicontre
lecteur CD-ROM seul. Valeur des 8 jeux : 2525 F 2
débatire. Wiltried Lecherbonnier, 11, ruede Turenne,
95560 Montsoult. Tél. : 34.69.88.54.

Echange nombreux jeux, 6émos, utiitaires sur Amiga,
débuiants acceptés. Envoyezliste. Ay Gou
17, rue du U, 53800 Lille. Tel. : 20.06.39.76.

Echange programmes Amiga, news avec 0us 0eux qui
sont sérieux. Cherche tous jeux d'aventure en frangais
et tous jeux de foot Kick 041 2 (data disk). Yvette
Warmoes, 373, rue du Charbonnage, 6200
Chateaulineau (Belgique).

Echange Sega 8 bits, irés bon état, janvier 91 + Sjeux
et Game Boy sous garantie mars 91+ 2 jeux (Temns et
Double Dragon) contra Cmerah( +Un jeu en trés bon
état. Cyril Biscarros, 4, avenue Lachenal, 34500
Bézlers. Tél. :67.76.05.56 heures de repas.

Echange Lynx & adap ateur +4 jeux (Calfornia Games,

Gauntiet, Gates of Zendocan etc.) + boits dorigine

contre Core Grafx .rarelse un jeu. Région nantaise

poss.me ivier Bletry, 7, avenue de Versailles,
.76.55.39.

Echange jeux Super Famicom. Posséde Super Mario
World, Final Fight contre. F -Zero, Super R-Type, Pro
Soccer. Amaud Ghzr ruedu 8 Mai-1945, 23700
Beuille-le-Comte. Tél. : 37.31. SSMEprBﬁW

Echange sur Game Boy, Robocop cenfre Contra ou
Dragon’s Lair ou le toutvendu:: 180 F. Tissol
170, rue duMt-Cuchet, 73130 St-Etisnne-de-Cuines.
Ta.:nmu

Echange jeux et logiciels sur PC 3'1/2. Réponse et
rapidité assurée. Envoyez fiste. Alfred Cerdan, 46, rue
Bshobie, 64700 Hendaye. Tél. : 59.20.48.99.,

Cherche contacts sympas et sénieux pour échanger
jeux et ufilitaires sur Amiga 500, débutants bienvenus.
Faycal Rahal, 2, rue des Amandiers, chemin
Lapériier, Alger (Tunisi).

Echange etvendsjeux sur Amiga, Afari ST, PC, dansle
monde entier. P enews. | Alioane, 133,
rue Haxc, 75019 Paris. Tél. : 42.45.32.68.

Echange console Nintendo +3 manettes + 4 jeux (Pro
Wresting. ResweWEvbassyMwun,MamZ.wmpﬂ
de 82 jeux) contre console Nec Core Grafx ou Super

3rafx et jeux Nec. Console Nintendo, valeur : 2 600 E
Letoutvendu : 1800 F. Gi Cristelli, chemin de
I'Oratolre & St-Rémy. Tél. : 90.92.09.15.

STE che che correspondanis (es) pour échanges

e et cherche news, demos et compils.
venos aussi jeux sur Mega Drive (frangaise
japonaise). Cherche revues iapcnases a prix

o
raisonnable.

Gamelin, 11100 MT& 168.32.59.03 heures
de repas.

. Dominique Proville,

E 8, vends news sur Ami
Tome, SP 69182, 00617

11éme companle, section

Ech UPCTIR(CCH)
Atari 800XL, rés bas prix. Mich
impassePétaris, 59239

znavu.uA.

Echange Game Boy + 5 jeux (F1 Boy, Tetrs, Boxing,
TMNT, Ballkid) excellent état contre Nec Core Graix +
unjeu (sipossible F1 Circus). Tristan Honde!,lh
Edmond-Valentin, 75007 Paris. Tél. : 47.05.04.87
aprés 18 h.

Jean-Michel Aubin, cité les mumoms. bét. Hi,
|3mmngmw 142.77.73.00.

Ec‘var% Ieulxnoufa%i‘e\ﬁ CremeausmFMPaﬂ
lodule pour| le;uea i .M
Amandiers, 34160 Castries. srm

Echangenews sur CPC 8128, Vds Multface 2, GX4000
+jeux,Game Boy +jgux. Damien Bancal, 446, avenue
Louls-Herbaux, 59240 Dunkerque. L. 28.53\0&07

Echange jeux sur Nec, Bloody Wolf, Cyber Cross,

lEuomm Robo-Kid, Donaodonﬂ;&aw Unm
11 prime je vous oiire Lrop

13, rue Moliére, 53540 Caudry.

Echange Panza Kick Boxing + Captain Blood ou jeux
Nec (Barumba, Space Invader 90) contre 3D
Construction Kit, Comd-VD Core Grafx 60 Hz, jeux :
650 F. Achéte CD chageur< «du Temps, Operation
Stealth - 45 F pigce. Recherche ch data disk.
Mohan Chaalal, 83, avenue du T , 95000




Jouy-le-Moutier, Tél. : 30.32.12.69.

Cherche & échanger jeux et utilitaires de toutes sores
etavec nimporte qui (éranger weicome). Posséde de
nombreuses news sur3'1/2et4"1/4. Jebosss en DD et
HDVGAsurPC. Didier Ouvré, 24, rue André-Sabatier,
92000 Nanterre.

Cherche contacts pour Amiga. Marc Berettl, 26, route
Benclugu LaTrinité, 20137 Poﬂo-hechlo Tél.
70.24,

Echange jeux sur T nombreuses news. Envoysz fists.
- 13, bd de la Gare, Pas-des-Lanciers,
1

Echange jeux sur Nintendo. Tetris, Blades of Steel,
Duck Tales, Kung Fu Kid, Gremiins 2, Top Gun contre
Bad uuuns Snake Ratie n 1ol ou autes. Frangols
67bis, avenue de la Libération, La Grande-
Plalm.sztlmTﬁ. 175.44.08.18,

Echange SuperGrafxavac 11 jeux + doubleur + joystick
XE1Pro + joypad. Valeur: +0e6000F. Echange contre
Amiga si possble avec drive externe. Didler Leture,
25, rue du Maréchal Vincennes.

Té.: 43.557?.27401!“17’1

Echange logiciels sur PC. Envoyez fiste. Cherche jeux
(Tokien). Emmanuel Simon, Hoyoux, BM
Herstal (Belgique).

g Amiga500.
pour contacts séneux afin de faire des échanges de
jeux. Daniel Ruelle, 63, rue Emile Zola. Tél. :

Am;a schange ou vends news, ulitaires, démos.
Ientger 1,bd Talabot, 13140 Miramas. Tél.

Echangs Lynx + 3 jeux contre SMB2 + Zelda 2 +
(Castlevania + TMNT sur Nes ou vends Lynx : 1500 F.
Echange aussi Chase H.Q.2 + Nitro sur A500 contre
Shadow of the Beast. David rue de
Gesvres, 60000 Beauvals. Tél. : 44.48.49.63.

Echange jeuxet uiftares sur Amigast Atari ST. Echange
uvmawes sur PC 51/4. Patrice Fariney. Tél. :

nombreLx jeux sur Amiga. Posséde news et
c)ae:G;yin Lambert, 12, rue Millotel, 21000 Dijon.

Game Gear, échange SGP Monaco conire autre jeu.

Faire offre. Echange aussi jeux, utiitaires, éducs et

démos sur AtariST. Sylvie Michel, résidence Lorsto,

bét. A, route de Vuittulo, 20000 Ajacclo. Tél. :
20.55.48.

ST 1040/520 &change news, utiitaires, démos, docs +
hard (extension, overscan, cartes ossede Music
rryzvez Calamus, SL. etc. Jean-Charles Hulllier, 1,

n des 26200 Montélimar. Tél. !
75.53.01.54.

Echange jeux sur MSX, Nemesis 3 (origina!) carouche
SCC contre Super Laydock ou Androgynus. M|
Avﬂl‘ 19, rue de la Blassiére, 55100 Belleray. Tél. :

Echange news sur STE. Posséde Swiv, Speedball 1,2,
Rick ar.gernu'l 2, Kd(O‘H 2 TEamSuz i, Loom,
ADS, ATF: longer,
Prince of PE'Sta.ThEL ght Cormdor, S\m
Ivanhoe, Italy 90 etc. Amaud Bellet-Odent, 10,
medcl'Egnmé Servian. Tél. : 67.39.24.65.

Echange modules sur ST (F et E) + de 500 musiques
vous aftendent (60 mégas). Liste contre une enve‘oape
42730 F. Plerre mé, résidence Europe 2,
appt 359, 17000 La Rochelle.

v 1
+4joux. Vds jeux MngaDr\. :220F Po;s-\daMcxey,
Ga.a.!e( Thunder Force 3, ex gai 5
3 200 F. Japonaise + 20 jeux :

acheteur télévision : 1703F Dant g'saﬂge
d'Armagnac, 95200 Sai '?’él 34.19

Echange pour CPC 484, jeuxneuts. Posséde 30 Grand
Prix, P47, Light Force, Super Ski, After Burner. Chagque
jeu :35 F ouun jeu contre 5 Micro News. Urgent | P47
&1 Ski sur méme K7 : 60 F. Lionel

Echange Lynx + 2 j2ux + adaptateur secteur contre PC
ngine ou Mega Drive + 1 jeu (uniquement sur Metz).

Humbert, SteJean, rue
57160 Moulins-les-Metz. Tél. : 87.60.10.99.
Ecnange Mega Drive + 3 superjeux + adaptateur pour

jeux japonais et 2 joypads contre Nec Core Grafx ou
Super Core Grafx : une manetie + 4 jeuxet Super Grafx

ou un manette et deux jeux. Stépl'smv Abdelll 180,
ue du Professeur.Beauvisage, 69008 Lyon. Tel.

7&00 09.25,

jeux Mega Drive. Basket, Mickey, Strider,

STE cherche contacts sérieux et durables. Posséde
news et oldies (Panza, Venus, Lots, F29, Rick
Dangerous 1 et2, Turmican, Speedball 1 et 2, Strider 1
&t 2, The Light Coridor, Robacop 1 et 2, Flood efc.).
Olivier 80, rue' 94120Fontenay-
sous-Bols. Tl

Recherche nombreusss news. Sonic, Alien 48.73.9357.
, Wardner, Lang-Lysser etc. Recherche Batman,
DevilHunteretc jeux. VdsaussiK7
Amstrad. Jérbme Montaud, La Riblére-d: s.vf Lms les jeux. Jean-PhII c«.egnas,l
87200 StBric-sur-Vienne, Tél. : 55.0347.17. 10 h o 86000 Poitiers. Tél. QEMMM
e

Cherche contacts sur ST pour échange de jeux et
utilitaires. Posséde nombreuses news. Frédéric
Tasteuin, rue Francls-de-Pressensé, 69100

Villeurban

Ea‘*.‘rue ou vends news, uils, oldies (Toki, Chuck
X-Copy-Pro) sur Amiga 500. Benolt Vrataries,
Bz.meﬂenn muF-relen nes (Belgique).

La société INFOGRAMES
recherche sur la France étudiants
pour éfre ambassadeurs sur les
points de vente. Contact : Régis
Baudouin, 84, rue du 1er-Mars-
1943, 69100 Villeurbanne.
Tél. : 78.03.18.46.

CONTACTS

Amigaman cherche contacts sur Amiga 500 pour
échanger ds nombreux jsux (suriouthypemews). David
in, 6240 (Belgique).

Cherche contacts sur AS00 en Seine-et-Mame pour
échanges de news. Minl
Georges-Politzer, 77186

h-Quan Duong, 7, square
Noisiel, -

e

Ecnarge jeux sur Amiga 500. Posséde Eye of the
Behoider, Gads, Sviw eic. Samuel Robinson, 2, rue
d‘Esﬂenned ‘Orves, 30000 Nimes.

Tetrszefmm\emmmmos- Sniveaux, musique

an 50 merfra;sdeponmmpns Michadl Bricout,
49, Grand-rue, cidex 810, 53400 Séranvillers. Tél. :
27.78.63.55.

Cherche contacts sur Amiga 500. Débutants accepiés.
lonel Viart, 13, avenue du Mont-Méry, 51000

Chélons-sur-Marne. Tél. : 26.68.00.25.

Cherche sur MSX2 et TurboR pour échanger des frucs,
gsmces & 1t softs. Vds Seed of Dragon : 320 F. Starship

Posséde
et cherche news, démos, CD. Achéte jeux sur Mega
Drive : 200 F 2 270 F et sur Game Boy (100 F).

Foulon, 24, rue lin, 11100
ine. Tél. : 68.32.5.03 heures de repas.

:250F. Dynamic: 258 F, etc. Je posséde
aussi une Lynx. Fabrice Autour, 44, rue Pierre-
Brossolette, 91350 Grigny. Tél. : 69.06.87.80.

Amiga 500 recherche contacts pour échange logiciels.
Franck Dupont, 17, rue Jeanne-d'Arc, 77144

A e fichier maxipian.

(Cherche aussi plan pour cable M;%l Echange news
dansrégion Bouches-gu-Rhdne. Pascal lraca, 51, aliée
du Fréne, Croix-Sainte, 13500 Martigues.

Recherct ur Amiga pour &change de
Posside Full Contact, Swip, Turrican 2, Awesome
etc.). Recherche news et demos. Philippe Lihoueg,
85, rue Jeanne-Jugan, 53210 Dunkerque.
Recherche contacts sérieux sur Archimedes. Jean-

Francols Riviére, route de Baroufiéres, 24300
Nontron. Tél. : 53.56.13.67 le week-end.

Chy PCetAmiga.
9, rue Laurent-Vibert, 63006 Lyon.

PP A1

, 81, rue
Tél. :071.39.11.34.

Cherche con sérieux sur PC3"1/2¢et5'1/4, Doméde
news efoldies, déT‘oselumares Bruno Paquof
deFolx-les-Caves, luch(Belglqm) Tﬂ'

:018.63.45.73.

Cherche contacts sur Amiga pour écharge' Jeux et
démos. Possade news. Lionel 7, 9bls, ruedu
Capitaine-Ferber, 63300 Caluire. é| 78.29.36 72,

Cherche contacts sérieux pour CB4, échange de jeux,
news, compis elc. Cherche ltaly 90, Sim City efe.
Roelanot, 115, 5925

PC échange

e jeux et utiiitaires. Racherche jeux sur Sega Master
ys‘e‘ e offre:-entre 100 F ¢t 200 F. Franck Warme,

41, rue Brossolette, résidence Prévert & Oignles.

The Cybemstics rechercha un cadeur ou codeuse.
Envoyez coordonnées et CV : The Cybernetics, BP
247, 25016 Besancon cedex.

Cherche contacts sur NEO-GEO, achéte, échange,
vendsjeux. Je recherche Nam-1975:500 F. Uniquement
régionpanisienne. ruede|'Uni
93300 Aubervillers, Tél. : 48.39.21.17.

Tél.: 28.26.64.70. 4

Goders débutants cherche musicien pour nos démos,
débutants accepiés si créatifs, échange sources avec
autrescoders. Pmlney,m Mnm&uen
73130 St-Bandolph. Tél, : aprensnu
le mercredi et le samedi apM

Cherche contacis sympas sur MSX2 pour échange de
disks. Posséde un Sony H3700F. Christophe Seloupt,
8, rue des Capucines, 57530 Courcelies-sur-Nied.

Recherche contacts pour simulations devol (combatou
aufres) sur Amiga’500. Val-g Oise sipossible.
Edouard-Branly, 95200 Sarcslles.

A500 cherche contacts sur Amiga 500, recherche sofis
aveniure, jeux de rble francais + programmes sur
Amos, recherche -s.e CE \eux se jouant en Modem
Fabrice

85100 Les Sables-d" Olonna. TM.:51-37—“-13.

J'ai encore des originaux pour Atari STF & partir de 50
F = nombreux DP 2 15 F. Liste gratis. Jean-Claude
ri-Dunant, 91000 Evry. Tél. :

Réaiiss vos mgm»samns Aﬂ'@: ou ST daprés K7
magnétoscopss, zpos. Prix: 10F. Gérard Moreau, 7,
rue Fontaine-St-Maurice, 51510 Villers-le-Chéteal.
Tél. : 26.70.91.07.

Urgent | Le programmeur d’Alcantor (Lankhor) cherche
excellent graphiste sur Atari pour programme en cours.
Régon parisienne uniguement. Alain, Tél.:39.80.94.85,

STE et Amiga cherche contacts pour jeux, utiitaires,

educalifs. Jean-Frangols Bertheau, 1, rue des

Myosotis, 57420 Fleury. Tél. : 87.52.54.01.

TOBD cherche contacts pour échanges de logiciels.

Posséde nombreux jeux (Pack Succés, Green
Cédric

Beret, Arkanoid, Silent Service Blc.).
D2, résidence Lamarche, 54200 Toul. Tél :
BT,

Cherche contacts sérieux sur Amiga. Posséde news,
démos, utiitaires, envoyez liste. Vds jeux sur C64 K.
14, ruel St-Estéve.

Tél. : 68.92.07.49.

Cherche 7 échange news etoldies.
Romuaid Hamon, I.:Bm,zszrehry Tél. :
96.42.60.90 apres 18

Pour Thomson TOB, T09, TO3: contre enveloppe
timbrée etauto-adressée + une disquette 3'1/2 formatée
en double densité. Tom et Son, lot. 4, Le Hameau-
d'Etienne, 30600 Vauvert.

Cherche contacts sérieux sur Amiga. Envoyez liste.
Chaves, 1, passage Bolllardi, 74000 Annecy.

Cherche contacts sur Amiga pour echange. démos,
sources. Recherche coder pour nous donner conseils,
musiciens pour faire démos. Nicolas Ebele, Le
Champat, 73190 St-Baldoph. Tél. : 79.28.35.87.

ST cherche contacts sérieux pour échange et aide.
Envoyez liste. Jason Boesnach, Blosset,
1 Vignoux-Barangeon.

Chy &d
lowe#sdemne(mom Dosce'c) Thomas Jullenne,
28, rue Lecampler, 50400 Granville. Tél.:33.50.79.67.

Cherche corri nts sur Amiga pour échanger
jeux, utilitaires, démos. Envoyez liste. Philippe
Fossorier, 74540 Héry-Alby.

g 3
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Cherche contacts sur Super Famicom pour acheter

lsnx rzxw 400F. Posymlﬂalj:d'\asw nge?ir&gnm
‘annick Yrie, lleu-dit «!

T‘L Sl 35.63.74.

Cherche contacts Amiga. BP 171, 7700 Mouseron 1
(Belgique).

Cherche contacts sur 520 STE pour eehange de jeux,
utilitaires. Demitres, 37, Les
Balllets, 74140 Douvaine. Tél. : 5&542.!93':. 18h.

Amigamen cherche contacts sérieux pour échange
uniguement de jeux sur AS00. Hervé Péta g , 208, rue
de Tolbiac, 75013 Paris. Tél. : 45.80.59.

Vous avez une Mega Drive Sega francaise et un MSX1
7 Moi aussi, alors écrivez-moi vite méme si vous n'avez

qu'une ssule des deux | Laurent Matignon, 5,
des Lutins, 83400 Hysres.

Cherche Bﬁ"‘.ams pour éd'tang'e‘le u:;endre Jeux sur
Amiga. Bruno Morvan, 11, al Arquebuses,
%3%0 Pavillons-sous Bols.

Recherche comespondants pour Amstrad 6128 pour
échanges de jeux, utiitaires, démos. Envoyez lisie de
jeux avee coordonnées. Posséde de nombreux jeux.
Recherche Emmanuel et APB. Frédéric Champeaux,
3, rue B , 19100 Brive-la-Galllarde.

scenanos sur mesure. Envoyez demande, 3 pmuées +
offres oe prix. Laurent Moussault, La
Vesse, 76280 Criquetot-'Esneval.

Impact recherche programmeurs débutants ou pros,
musiciens et graphistes pour de superprojets sur MSX
+ création dun club d'échange de softs. Pour que le
MSX ne s'éteigne jamais. Romain Pélissler, des
Aubépines, 43750 Vals. Tél. : 71.05.38.77.

Cherche contacts sur Atari 520 STF pour échenge de

D 20F (pour pies +frai )34

trucs et astuces pw les jeux Sega Mas:er Sys‘em

Gilles Sénigout, 7,

Yriebxla-Perche. Tél, 575 1.1 lnerBhetWh.
5.:900 F ou échange contre

Vdssur NEO-GEO, Nam-
Ninja Combat, SUper S:Jy ou Magician Lord. Jean-
Michel Siquier, 13 bis, bd Carnot, 32340 Bout
Reine. Tél. : 46.64.55.14.

Vds \mpmran'e Star LC10 couleur sous garantie :

programmation, ciubs, etc. Alain Lenders, avenue
Ferdauci, 33, 1020 Bruxelles que). Tél. :

Disciple d'Eric Satyre, échange, envois, recois tous
jeux,images, pmwseroqu# osszdeun PC. Patrick
Briard, BP 26, 1348 in-La-Neuve (Belgique).

Cherche confacts durables
échanger jeux, ﬂemos et uti pelle,
RacherchelangageC. Sorblers,
14130 St-Gatien du-m Tél. 1 31.65.17.03.

0&mos,
utilitaires mus‘ques (SC" Fac Mjswc Module)
tﬂvoyez liste. Echange aussi softs sur Atari 1040,

lustin, 6, avenue Eliszbeth, 6001 Marcinelle
[Bdglqus). Tél. : 071.36.62.83.

Mac 2 solitaire cherche jeux coulaurs. Envoyez
liste. Mon disque dur a faim de news ! David
Forest, 153, avenue du Maine, 75014 Paris. Tél. :
45.39.31.89,

igux sur Amiga
taires, news et oldie:

1600F.
S intégré + Flycase s
sur écran) - 11000 F. Henri Val M,MMPIUI-
Bert, 69003 Lyon, Tél. : 78.94.12.11.

Vds NEO-GEO + 2 manettes + Memory Card « prise
Péritel + mode demploi + sn'baba 12000 Fentrés
bon état, acheté le fer janvier 81 Boursier, 1
rue Fi Inlkl—l.lplnskl 62820 Libercourt. Tél.
21.37.18.

Vds gigatape trés bon état + docs. Prix 2 débatire.
Pieme rue Henri-Matisse, 93600 Aulnay-
sous-Bols. Tél. : 48.69.90.44,

Vds ou échange orgue prof Yamaha (clavier 44 fouches,
1 pédalier 16 rythmes, 15&5@0@ prise MIDI +
synthévocal+partitions: 7000 F ouconire PC AT VGA
couleur avec disk dur et si passible deux lecteurs
3'1/2 = 571/4. Patrick Million, 18, rue du Général-
Ferrie, 78340 Les Tél.:34.61.84.21
poste 432,



Vids Spectrum + 2 lecteurs 128 Ko + 100 programmes
+Iivres + joystick:400F . Laurent Piltcha, 10, r\qur
de-La-Fontaine, 02270 Assis-sur-Serre. Tél. :
23808791,

2 spacieux
&t un coulissant pour mettre le clavier, spécialement
oongu pour ordinatew - 2 débattre. Vincent Mathis, 2,

.;xmymormm.escb 75018 Parls.
19h.

Vds ¢ 85 F ou

!5F9ece Possédenunwas!l] 11,12,15, 16228,
Marc Delaire, 50, rue des Lolsim, 59640

Dunkuqm.m 128.24.09.78 (repas).

Vdsrevues STMag32242:120F. 44247 :400F. Atari
Mag:2a18:180F, 242:385F. 15,16,
17,21,22,26: 11Fpéce Joystickde 14 1 120F
2238:70F. 4,8,10,12: T?Fplécese 1228
300F.7,8,9,10, 12: 11 Fpiéce. Tit 49485 : 400F
6772737775 11 F pigce. m
résidence Santillane, bét. 1, appt 3, Talence.

Tﬂ,:ﬁﬁﬂ.l&lﬁ.

Vds adaptateur Amstrad MP1 couleur pour brancher

sur TV. Atari 1040 STE vends d2mos et news. Liste sur

oemam!e.‘l‘n illane, bat.
3, 33400 Talence. TélL : 56.04.46.08.

Vds synthé Yamaha PSS 780, 61 touches, 100 sons,
1 mes et console de pads + support clavier +
adaptateur. Le tout état neuf et sous garantie. Valeur :
3700 F. Vendu : 2 100 F. Possibilité paiement en trois
fois. DolnTnn,S, rue de Sceaux, 32350 Le-Plessis-
Robinson. Tél. : 43.50.02.55.

Ve it neuf

Mach 10, Epson Kit 84971 pour FX80/100 + rubans

ERC13, rubans pour Nec P3, P87+, P9, 35.0, Facit

4510, Xerox810, Brother EM20. Plerre Matthleu, 129,
rue Nationale, 36400 La Chatre. Té. : 54.48.12.70.

Vds anciens numéros de Micro News Gu n®1 au 27. Prix
mgt;bagtriz Vdstaron VBOQ' can“oncnn mibai

hillppe Vanmersel, 12, rue Rembrandt, appt
15, 59210 mekemuo

Vdsouéchangesynthé YamahaDX21 + Roland SH101
contre Atari

oo E0530 ouiyanThee Te iy

Vds Compag port 640 Ko DD22Mo (neuf) Copro, lgg

pro, 2 lecteurs 360 Ko : 9600 F. Table ua;srre 6ir

Ad - 4800 F. Le tout en parfait état + A2000 XT.

DD20 M, 1084 S, 3172, zaapta(eur 1524 MIDI 300
2800 F. Gérard

Vds imprimante Commodore MPS1270, jet d'ex
silencieuse, compatible tous micros. Gzrame 10 rms
nsuve. Prix : 1 700 F. Valeur : 2 000 F. Recherche
contacts sur Amiga. Gadl Gourjon, 42, bd Gambetta,
13160 Chéteaurenard. Tl. : 90.84.08.81.

ds en superpromotion ciavier sans instrument pour

quequas livres. Ex : une méthode de clavier avec disk

+n songbook «La féle dusamecf scsr- + 10 recusils
ise. Le tout: 200

54, rue Pen-ar-Stang, 3ame ﬂ:go. 23000 Quimper.

Vds, achéte, échange & bons prix jeux sur SNK, Super
Famioomé’Nsc, Mega Drive eic. Wilfrled. Tél. :

Vdsimprimante Mennesman MT80.+ iaison série pour
Apple ou PC, trés bon état, a peu servi. Prix : 700 F.

Belot, 4, lse-lllchel 01000
Bourg-en-Bresse. Tél, : 74.21.77.49.

Vds anciens numéros de Micro News. Posséde 15224,
26430, 34,36, 38, 39, 40, 41, 42, 46, 47, 48, Prix
150 F. Vids cartourche MSX2, Scrambie Formation
100 F. L'ensemble : 200 F. Michel Roux, au bourg de
St-Glrons-d'Alguevives, 33920 St-Savin. Tel. :
57.42.54.08.

Vds traductrice anglaisfrancais et frangaisfanglais,

48000 mots, affichage 16 caractires, ne:vngae'nhana.ge

dorigine :330 F poreompris. Lorrain, 23, routs

de Fretterman, 71270 Plerre-de-Bresse. Tél. :
T2.82.12.

usjetd'encre, Statneuf:5 500F. Lot
Mokdad, 1 Paul , 94200 hry-sur-Seine.
Tél.: 49.60.95.82.

Pour MSX cherchant solutions et plans de jeux, vends
disks 360 Ko avec solutions et pians de Dla%on Slayer
4 K‘ng Kong 2, Knghmam Garyu-0 sfc. Prix : |Ua
F. Frédéric Doumely-Begny, 08
imont-Porcien. Tél 26.47.2401.

Société spécialisée dans la
distribution d'articles de loisirs
recrute immédiatement dans la
région de Pontoise (95) :
Jeunes Gemd'i ou Hlibérés
Passionné(e)s de JEUX VIDEO ;
Bonne élocution, bonne
mémoire ;

Esprit ouvert, pour :
télépho:: les .IEI.Ie)(ll
Ssur
NINTENDO.

Une premiére expérience du
télephone sera vivement
appréciée et une connaissance
des jeux NINTENDO
constitueraient un plus.

Nous vous offrons :
- une rémunération

Adressez un C.V. com)
qu'une lettre et une

ainsi
foa:
BANDAI
A I'attention de D. Ducommun
Service Consommateurs
3, rue de Iindustrie
95310 St-Ouen-I'Auméne.

Club échange par correspondance pour Mega Drive,
Nec, Game Boy, Sega Master ds’e'n Lynx. Achéte

jeux et cherche 're res. Fun Club, 13, avenue des
Acacias, 77290 Mit

Demandez notre catalogue gratuit de logiciels du
domaine public pour Atari ST, Amiga st compaho‘es
PC. IFA, route Nationale, 59680 Cerfontalne.

Recevez une importante fiste de logiciels originaux
d'occase pour Atari ST (40 F le logiciel) avec bofte et
dccs IFA,mubnaﬂomle,manl ne. Tél.:

Club Amstrad 6128 : vous ne payez que les frais
denvoi. Pour tout renseignements, Club Amstrad,

o , avenue Louis-Cauvin 06130 Plan-de-
rasss.

M 12 MSX News, C'est le journal sur disk pour MSX2/
DUS les rensevgnemem VOus seront El’lVDY:S sur

maider & leahser un serveur Amiga. 3&““6"
du Général-De-Gaulle, 594

Wormhout.

Adhérez vite au Sega Club 83. Locations de jeux,
fanzines, réunions, contacls, efc. 1 an d'existence et
de;ap(usdezorwreux .Amhnn¥ rueLoubet,

Les 5 disks MSX du FCM sont vendues au prix
exceptionnel de 140 F ou 40 F peoe Ay so‘nmare

Surprises. Franck Tétw, 54, rue Edwmvmum,
59199 Hergnies.

Le Mega Club est né et vous attend sur AS00, ST.
Posséde Toki, Gods etc. BP 13, 6792 Halanzy
(Belgique).

NoweaufEngmeCrubavu:re disposition. Permanence
de17ha20h. ine Club, 1
bis, avenue St-Anne, 15700 Marignane. Tél. :
2313345,

Club Nec : 200 F par an. Un jeu est offert aux 150
premiersadhérents. DGVHHM 517, rue laFontaine,
62110 Hénin-Beaumont. Tél. : 21.75.53.89,

Association échange jeux sur consoles Nes, Game
Boy, Sega Master System, Nec, Lynx Char:hs

membres acheie eux.
umn I Yt

Création du dgh Ami aﬁwﬁ:a un lecteur disks
pour C64:400F maxi. Yan! 42, rve Godefroy-
Cavaignac, 75011 Paris.

Vous cherchez un PC, une it é)rmame ou du matos
pourls X-07, deslivres, softs PC/ST. Posséde un large
éventai 3 trés bon piix. F Tonlk, 16, rue
Chantereau, 91630 Cheptal E'I'ﬂ 164.56.27.84.

Tony vous annonce des news Amiga | Ton) relle,
6, rue Gogaud, 53212 Wignehles, Tél. : 27.57.32.64.

Mega MSX News, journal sur disk 3172 pour MSX2 et
2+, 20 numéros déj dsponibles. Rensaignement
complémentaire sursimple Gemande, foindre un imbra.
Cherche contacts sur Amiga 2000 Sébastlen

7, place du le, 59470
Wormhout.

Passionné de Sega adhérez au Sega Club 3, joumal
memua réunions, locations de jeux., etc. 100%

¥s:ga‘ 36, rue Loubet, 33200 St-Denis. Tél.
:l!ﬂ. 6.

MAQ of Game Boy, club entigrement Game Boy,
échanges de jeux, 0CCases, )ouma! pmna etc. Dao
Bounxou, 24, rue m \ulnay-sous-
Bols. Tél: 48.22.16

MSX Turbo R/2+/2 disks digits clubimportation matérisis
et softs japonais, news, tests et cossiers musique,
vamgaﬁon‘stc. Une revue sur disk 720 Ko. PIM
C, rue Philippe-de-Lassalle, 63004 Lyon.

Tél.: 78.27.09.64.

Hyalitouh | Le club Piranhas fait son appaston (sainte

PCVGAS3'1/2et5"1/4 (1.44,1.22), recherche coniacls
dans touts I'Europe. Posséde beasmup de news.
Recherche graphistes pour intros. Darkness of Chaos
Corporation, 118, avenue du Rol-Soldat, 1070
Bruxelles (Belgique).

INCB, Punisher and Corporation Design vous proposent
un lot de dompubs et de démos a des prix trés clean.
Liste sur demande. Plerre-Antoine Chapelle,

Sorbiers, 141 des Bols.

i
Tél. : 31.65.17.03.

Le fan club MSX viens de sorir sa premigre revue.
Abonnement : 70 F les 3 numéros. Des top secret en
quantité, infiation au Basic et & I’Assembleur, fisting,
¢iub, etc. Franck Tétu, 54, rue Edouard-Vallant, 59198
Hergnies. Tél. : 27.40.1.69.

ClubMSX de la Viennerecherche contacis pour
de jeux sur Oisks. Posséde 350 jeux. Chi
Chaplain, 22, rue des Aubépines, ssm Ayron.

omuse oomamp'bﬁqus.démos slide-show, Fish ete.
t 2. Catalogue sur disks contre 5 timbres
Domaine Public, BP 35, 35560

Association cherche coliaborateurs sur Nec, Nes, SGFX,
Game Boy, Game Gear, MSX, fans de japoniaiseries
bougez-vous un pey 1Clestla shiéme annonce que je
passe sans succés | En pmlet création d'un super

fanzine trimestriel. Phlllgpa , 688, rue du
‘Scarabée, 30000 Nimes. Tél. : 66.26.

MSX Force 7, unnouveau fanzine. Le n*1 estsortile fer
mai pour la modiqus somme de 10 F. Le n°2 est prévu
pour \e 1er juillet. MSX Club, fates-vous connatre !
#ﬁmﬂwg br. u, avenue du Tennig, 34200 Séte.

Vous possédez une Mawga Drive ou une Game Boy ?
Pour 50 F seulement Z de jeu. Demam':isl‘a
liste. Jean-Francols 104, rue Fontall t
Germain, 36000 Chéteauroux. Tél. ; 54.22.69.08.

ferge 1) vous voulez échanger des jeux,
des pin's elc. Gauthier, BP 11, 34471 Pérols.

Le Fire Glub c'est des centaines de logiciels sur PC et
AT (CGA, EGA, VGA). R. Steve, BP 24, 7330
Quaregnon (Belgique).

MSX Force 7, un nouveau fanzine MSX (20 paqes)
avec la solution de Metal Gear 2 | Prix : 10 F. Jullen
%l.,dmr, 14, avenue du Tennis, 34200 Séte. Tél. :

Thomsons(es pour répondre & vos envies de contact,
dinfos et de programmes, le club Contacthoms est a
votre disposition 7 jours sur 7 et 24 heures sur 24.
Oonhdfmns,“,lll&d' , 75018 Parls.
Tél.:43.83.44.42.

Vous avez une Mega Drive francaise et vous voulez

Ls public sur Atari & prix
supersfmoaangamiskDF&mwrrwsJ Demandez
votre catalogue complet contre un timbre 2 380 F 2
Dom Pub Dittusion, résidence du Parc, Les
Nolsetiers, 38430 Moirans. Tél. : 76.35.44.

MSX Game Guide 3 est sorti : 100% MSX (1, 2, 2+,
Turbo-R). Possibilit2 de commander les demiers jeux

sortis. Cédric immeuble \ne, rue
Prre-Comeil TE420 Borel Té. 395025 20
PC VGA

I'Europe.
i\umﬁm,wmwmsammnm
(Belgique]

Club d'échange et ge vente sur toutes les consoles

Amstrad, Atan, Nec, Sega, Nintendo, SNK danstoute la

Fvar\ce Piusdas0d auxé&sposmon Michagl!
Tél.:98.8558.14

adhérez & un club sur (réunions,
échanges, astuces). Olivier Férain, 18 bis, rue
Dufresne, 53230 Nivelle, Tél. : 27.48.77.94.

dﬂshizﬂh.




CHARGEZ:!

SM1 : PLUS DE
3000 LOGICIELS
GRATUITS!!!

53600

TELECHARGEZ ... GRACE A QUICKTEL
Votre ordinateur peut communiguer avec notre
service télematique SM1 et charger les milliers de
programmes qui y sont stockés. Ce procéde
s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour télécharger,
vous n'avez besoin que du programme QUICKTEL et
d'un céble qui relie votre micro-ordinateur & votre
minitel (voir offre ci-dessous) ou un modem.

Une fois cette liaison, micro-minitel effectuée, faites
le 3615 SM1, sélectionnez les logiciels qui vous
intéressent et transférez-les en quelgues minutes
directement dans votre micro-ordinateur.

ILY A PLUS DE 3000 LOGICIELS DANS
SM1 ( POUR PC, MAC, ATARI, AMIGA)!
Jeux, graphismes, musique, langages, utilitaires,
traitements de textes, tableurs, en provenance du
monde entier...

Tous ces logiciels d'excellente gualité, ont été
rigoureusement sélectionnés et testés. Une fois
chargés sur votre micro, vous pouvez les utiliser sans
aucune limitation... Et chaque semaine, vous
trouverez sur SM1 des dizaines de nouveautés!

SIMPLE ET ECONOMIQUE.

Le téléchargement vous offre la possibilité de
disposer de chez vous, 24/24h, d'une gamme
exceptionnelle de logiciels. Le colit? Incroyablement
faible, puisque ces logiciels sont gratuits, vous ne
payez que la communication téléphonique (1,25 F/mn)
soit seulement quelques dizaines de francs, pour un
magnifique jeu d'aventure, ou un gestionnaire de
base de données. Qu'en dites-vous?

POUR OBTENIR QUICKEL GRATUITEMENT* DEMANDEZ-LE VITE AUX BOUTIQUES
MICRO MARQUEES DU LOGO SM1 (LISTE COMPLETE SUR 3615 SM1)
OU ENVOYEZ LE COUPON REPONSE CI-DESSOUS.

N N N N O S I I B S S e e S S .
Coupon-réponse a retoumer 8 SM1 - 110 rue Saint-Denis 75002 PARIS
Veuillez cocher les cases de votre choix et écrire en majuscules, S.V.P

I Olll, Je souhaite recevoir GRATUITEMENT (et sans obligation), le logiciel de téléchargement Quicktel.

3 PC/PS compatible (3 1/2%)
0 PGPS compatible (5 1/4%)
Q1 ATARI ST/STE

l 0 ATARI TT/MEGA STE

I Je possede un

CP 69874 MN

2 AMIGA 1000
0 AMIGA 500/2000
3 MACINTOSH

1 Je souhaite également recevoir le cdble de liaison micro-ordinateur au prix exceptionne! de 99F,
I Je joins mon chégue postal ou bancaire & I'ordre de SM1
Pour PC et ATARI, veuillez préciser le nombre de cable: 1 9 broches 3 95 broches

Dloffsssess— prénom.
Adresse
Code Postal Ville

I Téléphone Profession

*EN FONCTION DES STOCKS DISPO)

BLES
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O (Vous RPPRECIEZLE SPETACLE,

V72 IMPRESS [ONNANT. .
C'EST MPRESSIONNANT | i
TRl COMMANDEES . 3'Y Al PRIS PU

R CAR ¥E 5li!5 N GUERRIER...

MESSIEURS JESPERE QUE
PLAISI

T /5 AW,
> m ﬁ Y wasieer
o é“’*- BEY
‘ ] - m— - = ey 4 T = i —
= A 3'Al ORPONNE PLUSIELIRS SOLUTIONS
S FINALES AU CDURS pEG RAZZIRS QUE
LE GRAND JEU TOUCHE A 5R

P FIN..DANS QUELDUES INSTRNTS
B\ BARGON NEXISTERR PLUS...

ET NOUS NON PLUS...

o7 )

ey,

CEST PARCE QUE \OUS NETES
DU'UN GUERRIER SUSTEMENT!
MG ESSAYEZ PONC PETRE &
UN OUFUR ET VOUS VERREZ!

D'APRES LES GTATISTIOUECEENS
NOUS AVONS DE FORTES /
CHANCES PE NOUS EN TIRER.

... J'AIME LE GANG, LA VIDLENCE, LE POUVOIR ET TOUS
B LES ABUS QUIL AUTORISE... MAIS CETTE FOIS C'EST
MR PLANETE..ET JE DOIS L' AVOUER I'Al COMME
UN GOUT AMER PRNE LA BOUCHE...
TR [ W AW

ALLONS MESSIEURS DE LR
TENUE! FINISSONS -EN !
for PAS LES
PROTECTIONSY

.. RI TRUQUE LES STATISTIQLES fad
..NOS GRVANTS ETRIENT TROP
PESSIMISTES aea

C'EST UNE
| PLAISANTERIE!
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Roba

BOULE & BILLt.23:
FAUT RIGOLER !

(Dargaud)

Voila une série - Boule et Bill -
qu'on ne se donne plus la peine de
présenter. Avec maintenant plus

[dtun 254 Botile ;

BD

POUR
BADAUDS
SE BIDONNANT

Sous la plage des pavés...
de bandes dessinées !
Alors évitez de les balancer sur la gueule des
ratichons baigneurs...

de trente années d'existence, elle
fait partie des classiques de 1a BD.
On rappellera quand méme aux
distraits que c'est le mome qui se
prénomme Boule et le toutou qui
remue de la queue lorsqu'on crie
Bill - aussi logique que si ma tante
en avait ! Pour le reste, ¢a se lit
comme on mange des cacahugtes :
on grignote le premier gag etonne
lache pas l'album avant de s'étre
bafré le dernier.

Eastman et Laird

LES TORTUES NINJA :
L'ORIGINE

(Glénat)

Avantd'étreun film, avantd'gtre
des dessins animés, avant d'éire
des jouets, un jeu vidéo et plein de
‘machins 2 collectionner, Les Tor-
tues Ninja furent une BD améri-

FORIGINE. -~

caine pluttunderground... Ce gros
volume (126 pages) regroupe les
loutes premiéres aventures des
Teenage Mutant Ninja Turtles
parues aux States & partir de 1984.
A I'époque, les auteurs ne s'adres-
saient qu'a un tout petit public de
fans et étaient fauchés comme les

blés. Ca a bien changé depuis...

Degotte

LES MOTARDS . 7:
LES CHEVALIERS MOTO
TONIQUES

(Dupuis)

Aux felés de la bécane, Les
Moitards de Degotte devraient rap-

§ peler de bons souvenirs.

Il y a le dénommé Gamelle qui
serétame systématiquement sur le
bitume méme en chevauchant un
tricycle, Spidi qui ne réve que de
records de vitesse, le gros Duhon,
béte & manger sa selle sans sel,
Billy-The-Kick, Lafrime, Naze et
toute une brochette de lavedus.
Mais ce n'est pas de la BD sectaire
et les lecteurs qui n'ont comme
souvenirs de guidon que la
trottinette de leur enfancerigoleront
bien quand méme !




JEANLELONGt.2:
LELACDES EMERAUDES

(Vaisseau d'Argent)

Jean Le Long est pirate, maisun
pirate gentil et sympathique & qui
T'on confierait sans crainte son
portefenille le temps derelacer ses

JeanleLong

LEIAC
DES EMERAUDES

ORTIZ

baskets (ce qui est aussi crédible
qu'un pingouin chantant le
Gambadou, enfinpassons...). Tré-
sors cachés, abordages sanglants
et bagarres déloyales dans des ta-
vernes mal famées, voila de
I'aventure 2 forte tendance humo-
ristique ceuvrée par deux vieux
pros de la BD espagnole.

Harras, Neary et De Mulder
NICK FURY VS SHIELD.

(Semic)

Nick Fury, le James Bond des
comics, l'agent secret bardé de
gadgets délirants chargé de défen-
drelapatrie de 'Oncle Sam contre

les fourbes asiates, lesnéo-nazis et
les taupes communistes...

Avec ce méga-album de 288
pages, vous &tes paré pour trois
bonnes heures de lecture non-stop
au bord dune plage ensoleillée,

FAARVEE COMICS PRESENTE

@NICK FURY VS. S.H

sous le regard envieux de belles
nageuses caressant suavement vos
pectoraux body-buildés... Mais
gaffe les frimeurs, ce livre n'est
disponible que parcorrespondance,
au prix de 130 F (port compris),
chez Semic France, 6, rue Emile-
Zola, 69288 Lyon Cedex 02.

Otomo
AKIRAL.1&2

(Glénat)

On a déja tellement parlé
d'Akira, du journal de BD et du
dessin animé, qu'a I'heure oil pa-
raissent enfin les vrais premiers
albums en France, on a I'impres-
sion de vivre en flash-back un évé-
nement ancien. Pourtant, c'est
maintenant - et maintenant seule-

ment - qu'il devient intéressant de
se lancer dans cette aventure futu-
riste japonaise. Seuls ces gros vo-
lumes de prés de 200 pages per-
mettent d'apprécier vraiment le ré-
cit-fleuve, bourré d'action survol-
tée et mis en images par l'un des
meilleurs dessinateurs nippons.

Aragonés
BUZZ & BELLt.1:

DES ASTRES ET DES
ASTRES

Une quarantaine de gags avec
un cosmonaute et le singe qui lui
sert de cobaye. Plutot du genre
absurde... Et comme c'est de I'hu-
mour sans paroles, méme les anal-
phabgtes vont pouvoir compren-
dre et se marrer. En cadeau je vous
fais le rire de l'analphabéte :
"Hargful AriilTurkyUrkUrk !"
Alors que 1'Académicien se con-
tente de dire "Tres fin!" en levant
le petit doigt.

Mike Peters

GRIMMY t.1: LA
ROUTINE

(Dargaud)

Grimmy se montre
franchementpoilant, mais
c'est un peu normal : il
appartient 2 la race ca-
nine. C'est un chien béte,
laid, goinfre, qui mord les
roues des voitures et les
facteurs, se régale des
poubelles et de I'eau des
W.-C. - bref, le genre
clébard calamiteux. Créé
en 1984, ce strip pour
quotidiens est publié par

500 journaux américains mais de-
meure encore quasiment inconnu
en France. Etil esta découvrir sans
risque.

Baru
ROULEZ JEUNESSE

(Albin Michel)

Rock de banlieue, plans de dra-
gue foireux et bastons du samedi
soir, voila ce qu'aura été la jeu-
nesse du dessinateur Baru dans les
amnées 60. Ce sont ses souvenirs
quil met en scéne dans ce long
album autobiographique qui réunit
les trois Quéquettes blues parus
précédemment chez Dargaud et
dont le tire audacieux (!) avait
toujours semblé un écueil com-
mercial aux libraires. C'est drole et

poignant a la fois comme I'est sou-
vent la vie... Et ¢ca peut se lire en
écoutant Dick Rivers chanter
"Bibapeuloula, chiz ma bébi"...

Wacquet ef Herenguel
CARNIVORES t. 1; TERRY

(Zenda)

Une des grandes surprises de
T'année. Deux jeunes auteurs fran-




== possiIEr

cais réussissent avec leur premier
album une ceuvre au gott plus
américain que bien des comics pu-
bliés outre-Atlantique. Mutations
génétiques, superpouvoirs des-
tructeurs, savants fous et monstres
maléfiques se trouvent au rendez-
vous dans unrécit haletant et plein
d'idées. On serait aux States, pour
str qu'Hollywood aurait déja mis
en chantier une adaptation ciné-
matographique etque Mattel com-
mercialiserait des jouets a l'effigie
des héros. Et Wacquetet Hérenguel
seraient millionnaires... Madonaen
serait folle amoureuse (des deux).

Spielberg dirait : "Clest des co-
pains..."

Sokal

CANARDO :
PREMIERES ENQUETES

 (Casterman)

Comme son nom l'indique,
Canardo est un canard. Mais c'est
aussi un poulet, un poulet qui
canarde : il est détective privé. On

égorge un cochon, on plume
un dindon et c'est lui qui en-
quéte pour découvrir le bou-
cher coupable de ce crime
dans le monde animal. La
série a la particularité de mé-
langer humour et mélodra-
me : Canardo est un loser, un
. HumphreyBogartraté et pal-
¥ mipede a qui la vie et les
% femmes ne font vraiment pas
; de cadeau.

Cet album est en fait un
hors-série qui réunit ses tou-
tes premiéres aventures, soit
=4 quinze courts récits parus
| 1} dans (A Suivre) & la fin des
années 70.

Deliege
Bobot. 13:

L'0ISEAU DUDIABLE
VAUVERT

(Dupuis)

7.7

Bobo ou le roi de 1'évasion...
Mais méme s'il arrive a s'enfuir du
pénitencier dTnzepocket, s'il court
se cacher - comme c'est le cas ici -
sur une ile déserte du Pacifique, il
finit immanquablement par se re-
faire pogner et termine illico son
aventure derridre les barreaux.
Heureusement ! Sinon il n'y aurait
plus de série...

Baudoin
COUMAACO
(Futuropolis)

Tout simplement le meilleur al-
bum de l'année. Que son appa-
Tenceun peu austérenevous trompe
pas : il déborde d'humour, de trucs
inracontables - faut les lire ! Lors-
que tous les Picsou Magazine de

T'univers vous seront tombés des
mains, vous relirez Baudoin
comme onrelitun grand classique.

Carali

RENE FLAPAHOGA :
ACCRODEMICRO

(Glénat)

René Flapahoga, vous connais-
sez ? Hey, pour siir ! Clest le
microphage déjanté qu'on a vu
déconner dans les pages de Micro
News pendant des années, le genre
de mec pour qui une disquette en-

Boisvial

album seulement, s'est déja taillé
une belle réputation chez les ama-
teurs de bonnes BD. Tl aune tronche
2 la Tintin - une méche blonde
rebelle sur un visage rond avec un
nez en boule - mais un Tintin réa-
liste qui serait capable d'aimer, de
souffrir et d'étre faillible. Et qui
préfere ses réveries solitaires aux
grandes aventures mouvementées.
De I'anti-héros sympa, quoi...

Verheiden ef Beauvais
ALIENSt1 &2

(Zenda)

Suite autonome des films de SF
bien connus... La Terre a été enva-
hie par les moches monsires et on
retrouve pour les combattre lacou-
rageuse Ripley (ga muse). Mal-
heureusement, pas question de voir

s ici la jolie petite culotte de

Sigourney Weaver quidonnaittant
decharmealatoiledeRidley Scott.

8 Lamorale veut qu'on s'attarde da-

vantage dans les comics sur les
éventrations et les tétes éclatées.

2= Les aliens, cependant, n'ont tou-

cadrée sur un mur, c'est quand
méme plus émouvantqu'un tableau
deVanGogh... Voicienfin'album,
unrecueil des gags de Micro News
et de quelques autres parus dans le
Psikopat, le journal a Carali.

Plessix et Diefer

JULIEN BOISVERTt.2:
GRISNOIR

(Delcourt)

Boisvert est un héros qui, en un

AL VENS

MARK VERHEIDEN

DENIS BEAUVAIS




PREN

MARK VERHEIDEN
+

jours pasde pantalon, cequi pourra
toujours, a défaut, contenter
quelques pervers...

Verheiden et Warner
PREDATOR t.1&2

(Zenda)

La BD qui est venue aprés le
film etqui est venue avant le film...
En clair : il y a eu Predator - le
premier film - qui a inspiré cette
série BD autonome o, plutdt que
de le laisser exercer ses ravages
dans une jungle dépeuplée, le scé-
nariste Mark Verheiden a eu la
bonne idée d'envoyer l'abomina-
ble E.T. chasser dans les rues de
Los Angeles.

Un sujet qu'ont repris a leur
compte les auteurs du deuxieme
film sortirécemment surnos écrans
et qui, par la méme occasion,
réutilise certaines scénes clés du
comics. Vous suivez ?

Dans un méme
genre d'adaptation,
les éditions Zenda
annoncent la paru-
tion de Terminator
pour la rentrée.

Robin

ROUGE DE
CHINE®. 1:
VILLE
DRAGON

(Delcourt)

L'histoire d'un
jeune Hollandais
égarédans laChine
du 19&mesiécle, un
monde plein de pi-
§ rates sanguinaires,
de sordides fume-
ries d'opium et de dragons de 1¢-
gende. Thierry Robin, l'auteur,
s'était déja fait remarquer I'année
dernidre avec un petit bouquin aux
é&ditions Rackham, Créve lemalin,
quine laissait augurer que de bon-
nes choses. Et le gaillard a parfai-
tement tenu ses promesses : ce
premier album couleur est superbe.

Bucquoy et Sels

FRENCHY t.3:
BROOKLYN BLUES

(Loempia)

Troisiéme volet des aventures
de Frenchy, un adolescent frangais
émigré aux Etats-Unis dans les
années 50. 11 découvre le jazz etles
premiers blousonsnoirs, 'american
way of life avec ses parvenus et ses
laissés-pour-comple - ¢t surtout sa
belle-famille mormone qui cher-

che a le convertir par la
force a sa religion.
Frenchy va résister,
quitte A s'enfuir, et de-
venir un vagabond de
quinze ans dans les rues
de New York.
Unhérosrebelle bien
dans la lignée des
personnages qu'affec-
tionne Jan Bucquoy, le
scénariste belge.

Chaykin et Mignola

LE CYCLE DES
EPEESt.3

(Zenda)

Avant-dernier vo-

lume adaptant les céle-
bres nouvelles d'heroic-fantasy de
Fritz Leiber par deux stars de la
BD américaine, Howard Chaykin
et Mike Mignola, c'est une réus-
site, fid2le au texte original et sur-
tout ason esprit : les tribulations de
Fafhrd et du Souricier Gris sont

joyeuses et pleines d'humour, sans
commune mesure avec les
sempiternelles et solennelles ba-
garres de Conan et d'Elric le Né-
cromancien, ce qui est parfaite-
ment rendu ici.

Bernard Joubert
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Mordus de l'arcade qui vous

dorerez cet été au soleil de la Médi-
terranée, sachez qu'un catamaran
touristique spécialement aménagé &
volre intention sillonnera du ler au
15 aoiit1a Cote d'Azur et le golfe du

Lion pour s'ancrer 2 Monaco, Nice,
Cannes, St-Tropez, Toulon,
Marseille, La Grande-Motte et Le
Cap-d'Agde. Nom de l'opération :
Ludomania, soit moult concours or-
ganisés a partir de jeux récents et
permeltant I'acquisition d'une multi-
tude de lots. Campa-
gned'affichageetpub
aérienne couvrant
toute la région infor-
meront le public des
festivités... Boissons
fraiches gratos aux
participants, pont su-
périeur aménagé
pour la paix des pa-
rents et les gamins a
fond de cale bronzant
au feu des écrans...
Vive la marine !

LE F-15 QUITTE SON PC

F-15 Strike Eagle 2, I'un des
meilleurs simulateurs de combat
aérien sur PC, a été adapté sur
Amiga. La version ST ne saurait
tarder...

La prise en main de cet engin
de mort est époustouflante ! Son
taux de roulis se révele impres-
sionnant : quelques tonneaux et
Thorizon bascule avec une flui-
dité rarement alteinte sur Amiga,
gage d'une maniabilité destruc-
trice. Le F-15 de Microprose se
présente comme en effet un zinc
quine faitpas dansladentelle - sa
spécialité : les opérations "coup
de poing" au cceur des points
chauds du globe, le golfe Persi-
que, le Vietnam, le Moyen-
Orient...etlaLibye, al'époque ou
le remuant Khadaf agacait les
Américains.

it i el

A ces missions déja existantes sur
PC s'ajoutent quelques Incursions en
Z Europe Centrale
ainsi que des
opérations dans
le Grand Nord,
auras de la ban-
quise - le tout
dans le gronde-
ment des réac-
teurs et le va-
carme des ex-
plosions.
Les graphis-
tes ont profité du
ravalementdece

el WU pewms {RR-T2
S = —

124,280
Effils  Gink

soft pour glisser quelques belles
images avant le vol et d'autres
pleines d'humour apres. Enrevan-
che, les missiles ne sont toujours
pas munis de caméras, un must
depuis que I'actualité les a mis en
vedette. Enfin un mode "director”
montre en plan général ce qui se
passe sur les bases environnantes
ainsi que l'effet des bombarde-
ments.

Signalons que sur la version
Amiga/ST, une fleche indique dé-
sormais clairement le cap & suivre
vers 'un des deux objectifs, ou
pour rentrer a la base.
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TECMAGIK
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JOUEZ ous ECLATEZ

BIEN -VOUS

IGHTER @ AERIAL ASSAULT @ AFTE

ALEX KIDD @ ALEX KIDD HIGH TEC
ORLD @ ALEX KIDD LOST STARS @
D SHINOBI WORLD @ ALIEN SYND
| TERED BEAST @ AMERICAN BASEB
AMERICAN PRO FOOTBALL @ ASSA
EITY @ ASTRO WARRIOR + PITPOT

AZTEC ADVENTURE @ BANK PANIC]
@ BASKETBALL NIGHTMARE @ BAT]
[RUN @ BLACKBELT @ BOMBER RA
MLIFORNIA GAMES @ CAPTAIN SIL
THASE H.Q. @ CHOPLIFTER @ CLOU
STER @ CYBORG HUNTER @ DOUB
ON @ DYNAMITE DUX @ ENDURO
EWAT @ FIRE & FORGET Il ® GAUN
JAIN GROUND @ GHOSTBUSTERS @
|® GHOSTHOUSE @ GLOBAL DEFEN
OLDEN AXE @ GOLFMANIA @ GR
LF @ IMPOSSIBLE MISSION @ INDI
NES @ JUNGLE FIGHTER @ KUNG-F
MONOPOLY @ MY HERO @ NINJA
ATION WOLF @ OUTRUN @ PAPERB|
N LAND @ PRO WRESTLING @ PSY
C. GRAND PRIX @ R-TYPE @ RAMB
AMPAGE @ RASTAN @ RESCUE MISS
CKY @ SECRET COMMAND @ SHIN
BMARINE ATTACK @ SUPER MONA
bRAND PRIX @ TEDDY BOY @ TENN
RANSBOT @ VIGILANTE @ WONDER
MONSTER LAND @ WONDERBOY I
DRLD GAMES @ WORLD GRAND PR
JRLD_SOCCER @ WORLD CUP ITALI/

SEGA
Master System” @ 25 v;%? (B ;% B
"HE LES KIDS, C'EST HYPER MEGA DEMENT!”
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