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BANCDESSAI

M.S.X

ARRIVENT-ILS POUR SAUVER
LA MICRO?

On les attendait depuis des mois. Les grands voyageurs rapportaient du Soleil-Levant
leur réussite exemplaire et leurs exploits mirifiques :
un graphisme somptueux, des capacités sonores de haut vol et... une compatibilité totale
d’un modéle a P’autre ! De quoi exciter curiosité et convoitise !

Le premier M.S.X. pointa le bout de son
joystick au SICOB de printemps, et tous
d’'admirer la version M.S.X. d'Hyper-
Olympic. Et de rester sur leur faim.

Le SICOB de septembre devait permettre
le debut du déferlement de la vague japo-
naise de M.S.X,

Aujourd'hui, plusieurs modéles sont dispo-
nibles. Norme oblige, ils se ressemblent
beaucoup. Mais dans le détail, on décou-
vre des difféerences qui prennent de I'impor-
tance. Un M.S.X. s'écarte résolument du
lot: le Yamaha YIS 503F posséde une
extension qui le transforme en un véritable
synthétiseur. Celle-ci n'est adaptable direc-
tement que sur le Yamaha. Mais un adpa-
tateur est prévu pour la rendre compatible
avec les autres ordinateurs a la norme.
Extérieurement, les M.S.X. trahissent leur
appartenance a une méme famille. lls ont
un air de ressemblance sans étre vraiment
identiques. L'un choisit une couleur trés
claire (Spectravidéo), d'autres préférent les
teintes foncées (Canon) ou plus métalliques
(Yamaha). Tous les modeéles actuellement
disponibles en France sont dotés d'un cla-
vier de type professionnel, qui assure une
frappe aussi rapide que précise. Mais ils dif-
férent sensiblement les uns des autres. On
trouve des clavier Qwerty et Azerty, Tous
possedent quatre touches de direction pour
déplacer le curseur, trés pratiques, mais
leur emplacement changent d'un modéle &
I"autre, et elles «tombent » plus ou moins
facilement sous les doigts. Celles du Canon
sont un modele : largement dimensionnées,
placées au bon endroit, elles sont d'une
grande efficacité. Cette solution a pourtant
un inconvénient : il n'y a plus de place pour
des touches numériques indépendantes du
clavier principal, comme c'est le cas pour
Spectravidéo, le seul actuellement a propo-
ser ce clavier numérigue.
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Bien qu'ils soient tous d'un encombrement
similaire, certains micro-ordinateurs de la
famille possédent une alimentation intégrée
et d'autres pas. |l est pourtant si agréable
de ne devoir brancher qu'une seule prise !

La mémoire
aux 100 crochets...

Les possibilités quant a elles sont identi-
ques d'une machine a I'autre, a la capacité
meémoire prés. La rigueur de la norme
M.S.X. permet justement une véritable com-
patibilité d'un ordinateur a I'autre.

Voici les caractéristiques communes a tout
micro M.S.X.: un microprocesseur Z 80
sychronisé sur la fréquence de I'horloge de
couleur (environ 3,6 MHz), un Intel 8255
PPI, un Texas Instruments 9918A ou 9928A
Vidéo Display Processor (qui permet la
génération de lutins et posséde une RAM
vidéo indépendante) et un General Instru-
ment AY-2-8910 Programmable Sound
Generator, une M.SX. ROM de 32K

| RADIOSCOPIE

Origine : diverses

Connexion T.V.: Péritel (sauf SV/ 728 :
Pprise antenne avec téléviseur PAL)
Microprocesseur: Z 80 A cadencé &
3,579 Mhz _
Mémoire vive : 16 K pour fa vidéo + 16,
32 0u 64 K environ, 29 K utilisateurs en
Basic ",

Mémoire morte: 32 K " !
Affichage: 24 lignes de 40 ou
82 colonnes e e
Haute résolution: 256 x 192 points
Couleurs: 16

Sprites: 32 ¥

Son: 3 canaux sur 8 octaves
Prix : divers (entre 3 000 et 4 000 F)

(mémoire morte), une RAM (mémoire vive)
de 16 K minimum et une Vidéo RAM de
16 K, entierement consacrée a la gestion
de I'écran et une fente a broche capable
d'accepter des accessoires embrochables.
Le M.S.X. Basic intégré est une forme évo-
luée du Basic Microsoft. Il posséde plu-
sieurs instructions graphiques (« CIRCLE,
DRAW, LINE, PAINT... »), la possibilité de
créer 64 |utins et d'en gérer 32 a I'écran,
les instructions « PLAY » et « SOUND » pour
une programmation musicale de huit octa-
ves sur trois canaux.

Le M.S.X. Basic posséde une particubarité
intéressante, celle de pouvoir ajouter de
nouvelles instructions. A l'aide de plus
d'une centaine de «crochets» dans la
memoire vive, il est possible d'interrompre
le Basic occupant la place d'exécution des
routines-clé, ce qui permet d'ajouter du logi-
ciel ou de nouvelles instructions Basic. Le
M.S.X. Basic profite des balbutiements des
Basic plus anciens que lui, et propose une
version particulierement achevée.

Deux modes textes sont disponibles. L'un
de 24 lignes de 40 caractéres, 'autre de
24 lignes de 32 caractéres. De méme, I'uti-
lisateur dispose de deux modes graphiques.
En haute résolution avec 256 x 192 points,
ou en basse résolution avec 64 x 48 blocs.
La palette est forte de seize couleurs.
L'interface cassette permet un chargement
en 1200 ou 2400 bauds, ce qui est trés
rapide. L'interface manettes de jeu est inté-
grée et dispose de deux connecteurs & la
norme Atari, de trés loin la plus répandue.
Une précision sur la mémoire vive : elle est
de 64 K maximum, mais n'offre pas plus de
28 815 bytes utilisateurs en Basic. Un peu
plus de trois kilobytes sont affectés au
moniteur, et trente-deux a la gestion
interne, par exemple du M.S.X. DOS. Les
64 K de mémoire vive ne sont donc acces-



sibles qu'aux programmeurs en Assem-
bleur! Certains modeéles, comme le
Yamaha YIS 503, annoncent 32K de
mémoire vive. Or cette machine offre ega-
lement prés de 29 K utilisateurs en Basic !
Miracle ? Pas tout a fait. Dans une telle con-
figuration, le M.S.X. DOS est absent. Ce qui
signifie en clair qu’il faudra acheter une
extension pour pouvoir utiliser un lecteur de
disguettes. Mais pour ceux qui se conten-
tent d'un lecteur de cassettes, les perfor-
mances en Basic d'un 32 K sont similaires
a celles d'un 64 K...

Des maladies
juvéniles
Le tableau est donc, a priori, trés positif. Les
principaux concurrents de ces ordinateurs
venus d'ailleurs gardent pourtant un calme
olympien. Selon eux, le gros de la vague ne
va déferler que dans plusieurs mois. Le
temps pour eux d'apporter d'autres innova-

raphlques et sonores ;
e des claviers ;

méﬁxaﬁ%‘ﬂﬁlisateur Basic

.n--de_.-la ludotheque.

tions pour rendre leur gamme plus perfor-
mante, alors que les M.5.X. sont contraints
a la quasi-immobilite, respect de la norme
oblige. Certains considérent que le monde
de la micro n'est pas encore suffisamment
stabilisé pour pouvoir imposer une norme
avec succés. Certaines méchantes langues
susurrent d'ailleurs que tous les M.S.X. ne
sont pas totalement compatibles entre eux |
Ce qui est en partie vrai, méme s'il ne faut
pas exagérer le phénoméne. La premiére
incompatibilite, relativement mineure, est
celle des cablages. Pour des raisons appa-
remment mystérieuses, les cables Péritel ne
sont pas interchangeables, bien gue les pri-
ses DIN soient identigues. Si l'unité centrale
est vendue sans cable Péritel, il est donc
obligatoire d'acheter celui de la margue.
Pour les appareils nécessitant une alimen-
tation extérieure (Yamaha, Spectravideéo), la
aussi, seul le transformateur de la marque
est utilisable. Par contre, le raccord magné-
tophone fonctionne indistinctement sur les
différents modeéles.

Coté périphérigues, il est encore trop t6t
pour se forger une opinion,

Autre incompatibilite, plus sournoise: en
langage machine, certaines routines diffé-
rent | Si, par malheur, un programme uti-
lise I'une de ces routines « maudites », il ne
tournera pas sur n'importe quel M.S.X.

Actuellement, plus d'un programmeur se
pose des questions. Car avant de commer-
cialiser un jeu, il faut le tester sur les diffe-
rentes machines, pour étre certain gu'il
fonctionne parfaitement.

Heureusement, les incidents sont rares, et
ne remettent pas en cause la norme. lls
sont pourtant irritants.

Derniére dissemblance enfin: la norme
impose un minimum de 16 K de mémoire
vive. On trouve donc des machines 16 K (le
Sanyo), 32 K (le Yamaha) ou 64 K (Canon,
Yashica, Spectravidéo, Yeno). Certains jeux
se contentent de 16 K. La, aucun probléme.
D'autres en necessitent 32, et ne tournent
donc pas sur un 16 K, ce qui oblige a une
certaine vigilance au moment de |'achat.
Certaines margues de logiciels indiguent
clairement la capacité mémoire nécessaire
(par exemple Eleciric Software), il suffit
donc d'un peu d'attention. D'autres sont
complétement muettes (par exemple Kuma
ou Alligata). Certains jeux se contentent de
16 K, pour d'autres on voit rapidement, si
I'on possede un M.S.X. 16 K, apparaitre le

message «out of memory », Trés désagréa-
ble... La surprise survient parfois au
moment ol I'on prend en main la cassette.
Sur la jaguette de « 737 Flight simulator »
de chez Mirrorsoft, il est indiqué en ban-
deau « for all MSX machines ». Parfait. Mais
sur la cassette elle-méme, il est indigue en
petits caracteres « All 32 K MSX microcom-
puters ». Sans commentaires ! Souhaitons
que ces imprécisions ne soient que des
maladies de jeunesse. Car le bilan des
M.S.X. reste positif.

Leur Basic est trés complet, et certains
petits « gadgets » se révélent bien pratigues,
telle l'instruction « AUTQ» gui permet la
numérotation automatique des lignes. En
haute définition, les lutins autorisent
d'excellentes d'animations graphigues, et
les capacités musicales sont de premier
ordre. Pour un peu plus de trois mille francs,
les M.S.X. ont de quoi seduire.

. 5



CANON V-20 64 K
Droit auv but
Esthetiguement, le V-20 est, avec le Yéno,
le plus réussi de la gamme des M.S.X. Tout
en jouant deliberément la carte de la
sobriete, Canon a su éviter 'écueil de la tris-
tesse, en jouant harmonieusement sur les
gris. Le clavier est de type Azerty et sera
donc particuliérement apprécié par ceux
qui dactylographient. Les chiffres sont tou-
jours accessibles directement, gue I'on soit
en majuscules ou en minuscules. Les guil-
lemets, parenthéses, etc., sont obtenues en
appuyant sur la touche majuscule (shift).
Les touches de déplacement du curseur
sont surdimensionnées et trés pratigues
d'emploi, tout comme les cing touches de
fonctions préprogrammeées ainsi gue celles

affectées a |'insertion et |'effacement,
Les prises pour joysticks sont placees sur
le devant, place logique mais rarement Usi-
tee. Le port & broche, situé sur le cote, est
protége par un cache, qui allie sécurité et
esthetisme. Outre les prises magnétophone
et television (cable Peritel), le \-20 dispose
d’'une sortie audio. Le manuel, en francais,
presente de fagon compléte les instructions
du M.S X, Basic. Les débutants ont toutes
les chances de s'y perdre... (Prix: 3000 F
environ. Importateur : Canon).

SANYO PHC-28S
La mémoire courfe

Le PHC-285 est |e plus grand par |a taille,
et le plus petil par la mémeoire vive - en ver-
sion de base, il ne dispose que de 16 K, soit

environ 12 K utilisateurs en Basic. Une par-

tie des jeux sur cassettes ne fonctionne
donc pas sans |'adjonction d'une extension
pour augmenter la memoire vive disponible.
Les indications Iinscrites sur le boitier sont
en frangais, mais le clavier demeure
Qwerty. Dommage.

Le Sanyo est le seul micro de la gamme
M.5.X. & posseder deux entrées cartouches
et une alimentation intégree, ce gui expli-
gue en partie son volume relativement
imposant. Autre détalil bienvenu, le bouton
d'initialisation — place sur le coété droit, a
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proximite des prises joysticks, ce qui évite
loute fausse manceuvre,

Proposé tout juste en dessous de la barre des
trois mille francs, le PHC-28 n'est qu'appa-
ramment le M .S X. le moins cher, L'extension
mémoire de 64 K colteeneffet 727 F. (Prix -
2990 F environ. Importateur - Sanyo).

SPECTRAVIDEO SVI 728 64 K

Le visage Pal
Le SVI 728 se distingue de ses cousins ger-
mains par des colleurs tres claires avec
clavier Qwerty gris sur habillage beige. Le
deuxieme élément qui frappe, c'est le cla-
vier « bis », ol sont répetés les chiffres, les
operateurs, la touche « ENTER », et ou I'on
frouve les touches de direction. Cette dis-
position facilitera la tache de ceux qui effec-
tuent des calculs. Par contre, les touches
de déplacements du curseur tombent
moins bien sous les doigts, el sont peu pra-
tigues pour jouer sans joystick.
Le SVI 728 est alimenté par un transforma-
leur extérieur — ce qui oblige a un branche-

ment supplémentaire — mais posséde un
Interrupteur. Les prises pour joysticks se trou-
vent sur le céte gauche de 'appareil, 'alimen-
tation sur le cote droit, et les autres prises sur
la partie arriere. C'est d'ailleurs 1a gue cet
ordinateur dévoile son gros point faible : il ne
presente pas de prise pour cable Péritel | ||
faut donc posseder un téleviseur Pal (rappe-
lons gu’'en France le standard est le Secam)
el se contenter de |la prise antenne, donc
d'une image moins nette. L'importateur du
SVI 728 annonce une prochaine livraison de
modéles équipés de la prise Péritel. Mais
attention au moment de |'achat |
Lemanuel, méme s'il est en anglais, est trés
clair et conviendra aux débutants. (Prix
3850 F. Importateur : SE.R.EPE)

YAMAHA YIS 503F
Le miracle dv son
Yamaha a choisi le look métalligue. On
aime ou on n'alme pas. Le clavier Qwerty
esl sans surprise. Prises joysticks sur le
cote droit, prises magnétophone, impri-




mante, port pour extensions sur |'arriére.
L'enirée cartouche, sur le dessus, est
munie d'un dispositif de sécurité. Une ini-
tiative qui devrait bien se genéraliser. Jus-
que la, le YIS 503F ne se distingue guére
des autres M.S.X., exception faite du trans-
formateur extérieur, laid et imposant. Mais
guand on retourne la béle, on découvre un
emplacement pour une extension originale :
un synthétiseur, sur lequel vient se bran-
cher un clavier de type piano. Et 14, un véri-

table miracle se produit. Le micro-ordinateur
se melamorphose en un véritable synthéti-
seur, écrasant tout ce qui existe dans le
domaine de |la micro-informatigue familiale.
Branché sur une chaine haute fidélité, le YIS
503F produit des sons époustouflants.
Quarante-six instruments sont préprograrm-
mes | Etil est possible de créer ses propres
instruments, en intervenant sur tous les
paramétres du son.

La creation musicale peut s'effectuer sur
huit voix, en définissant chague note. Mais
la « saisie » directe sur le clavier permet éga-
lement la mise en mémoire de la mélodie.
Les notes apparaissent au fur et a mesure
surl'écran, et |'on pourra ensuite effectuer
toutes les corrections voulues, pour rectifier
un«canard » ou modifier la durée de certai-
nes notes. Une extension supplémentaire
permetd’utiliser un lecteur de cartes magné-
tigues. Un simple passage, et la mélodie est
préteajouer. Libre ensuite al'auditeur d’en
transformer le tempo ou les instruments, ou
de s'exercer au clavier pour apprendre |e
morceau. A chaque touche enfoncée par
erreur, la musigue s'arréte, pourne redémar-
rer qu’une fois la correction effectuée. Cette
utilisation a des fins pédagogiques du
synthétiseur est marginale, mais n'en
demeure pas moins spectaculaire.

Le Yamaha YIS 503F se distingue done du
olde ses concurrents. On regrettera cepen-
dant que sa version de base ne propose que
32 K de memoire vive. Actuellement, le
synthétiseur ne fonctionne que sur cet ordi-
ateur. Mais Yamaha doit mettre en vente
In adaptateur gui permettra de I'utiliser sur
1'importe quel M.S. X. (Prix : unité centrale :
3390 F ; synthétiseur: 1350 F  clavier:
350 F . compositeur musical M.F. : 400 F
rogramme pour Playcard: 540 F; pro-
jramme de registration: 400 F.

YENO DPC-64 sification deroutera pourtant les débutants.
i il o (Prix: 3450 F).
Le clavier illustré
Le Yeno joue la carte du contraste, avec YASHICA YC-64
un clavier clair, un fond noir, et une note
de gaiete apportée par le bleu des touches Mon cher M.S.X.
de direction. Le YC-64 ne passe pas inapergu. En ce qui

Le clavier Azerty est I'un des plus réussis.  concerne la teinte. il fait figure d'original au
Sur la tranche de chaque touche sont des-  sein de la gamme avec sa couleur lie-de-
sineés les caractéres graphiques accessi-  vin. Son clavier Qwerty est trés a plat et la
bles (& la maniére du Commodore 64). C'est  frappe est particulierement douce. Aprés
tout simple, mais cela évite d'aller fureter  une période d'adaptation (il ne faut pas lais-
dans le manuel des que I'on veut utiliser ses  ser trainer ses doigts...), la frappe est un
caracteres. vrai plaisir. Les prises joysticks sont sur le
Prises joysticks, magnétophone, sontsurle  devant, placement le plus logigue. Les
coté droil. Le port cartouche, sur le dessus,  autres prises sont regroupées au dos de
est muni d'une sécurité qui coupe le con-  'appareil : alimentation, Péritel, magnéto-
tact au moment de l'introduction de la car-  phone et imprimante.

touche. Tout risque de fausse manceuvre  Tout est simple, fonctionnel et les indica-
est ainsi supprimé. tions sont inscrites en frangais. Les Japo-
Le manuel en francais reprend par ordre  nais ne laissent rien au hasard |
alphabeétigue les différentes instructions du  Le manuel en francais est clair et complet.
M.S X. Basic, illustrées par de petits exem-  L'alimentation est intégree. L'appareil est
ples. Si I'ensemble est clair (un bon point  livré complet avec tous les raccords. (Prix :
pour |'explication de « SPRITE »), cette clas- 2980 F, Importateur : Segimex).




Nombreuses sont les machines qui, au
moment de leur sortie, manguent cruelle-
ment de logiciels. Les M.S.X. se distinguent,
avec une ludothéque deéja fournie. Voici une
palette des |eux disponibles. Beaucoup
manguent encore de maturite, mais partout
— y compris en France — des program-
meurs «planchent» sur le nouveau stan-
dard. Nul doute gue ces logiciels sont les
premiers d'une longue série.

Buzz off: les abeilles adorent les fruits,
¢'est bien connu. Bertie ne fait pas excep-
tion. Mais les fruits gu'elle convoite sont
dangereux. A peine gobes, ils sont rempla-
cés par des tiges gui peuvent se reveler
meurtriéres, si Bertie ne parvient pas a les
eviter. Comme elle ne peut ni se poser, ni
s'immobiliser en vol, le « pilotage » devient
rapidement infernal

Un jeu qui exige reflexes et concentration,
mais qui peut paraitre limite. (Casselte Elec-
tric Software 32 K).

Fire rescue: « Au feu, au feu | » L'immeu-
ble brile, et vous &tes seul pour sauver les
charmantes petites souris qui sont paraly-
sees par la peur. Le premier tableau est
d'une simplicité enfantine. Au deuxieme, le
feu commence ses ravages. Au troisieme,
il provogue des trous dans le plancher, et
il faut user de ruses de sioux pour sauver
les souris : monter et descendre les échel-
les, aller chercher de l'eau aux bornes
d'incendie pour éteindre pendant quelgues
instants un foyer. Un type de jeu trés clas-
sigue. (Cassette Electric Software 32 K).

Eric and the Floaters : Eric est prisonnier
d'un labyrinthe, dans lequel déambulent
néegligemment de dangereuses creafures.
|| est facile de leur échapper, mais le but
du jeu consiste a les aneantir en posant des
bombes a retardement, ce qul est beau-
coup moins simple. Pour chaque tableau,
le nombre d'explosifs est limite, et les
« Floaters» prennent un malin plaisir a
demeurer en dehors du champ de |'explo-
sion, avec un ricanement tres suffisant.
Leur nombre augmente au fil des tableaux,
ce gui compligue singulierement |a tache
d'Eric. Le graphisme et ['animation demeu-
rent simples. (Cassette Kuma 16 K).

e

Binary Land: le nom de ce jeu est bien
choisi, puisgu'il s'agit de guider un couple
dans deux labyrinthes paralleles, paour fina-
lement les faire se rejoindre apres avoir
échappé a tous les dangers de ce double
dedale. Commme on ne dispose gue d'un seul
vrai joystick, la schysophrenie guetie | Alors
gue le personnage de droite fuit devant
l'araignee, celui de gauche vient se jeter
dans sa tolle... Il faut avoir un cgil sur cha-
gue partie de ['écran, et utiliser les culs-de-
sac a bon escient.

Un jeu assez simple, mais correctement
réalise. (Cassette Kuma 82 K).

Highway star: une tranguille promenade
sur une auloroute se transforme parfois en
une poursuite de cauchemar. Il suffit de se
trouver tragqué soudainement par des pour-
suivants gui veulent votre mort, et devoir
fuir dans les meéandres d'un enchevélre-
ment de routes se croisant sur plusieurs
niveaux. Cette course folle ne doit pourtant
pas étre conduite au hasard : Il s'agit d'aller
chercher le plus grand nombre possible de
mouchoirs tombés sur la route, et de ne pas
oublier de remplir régulierement son reser-
voir d'essence.

Le graphisme est trés réussi, et le jeu, s'il
ne brille pas par une grande originalitg,
reste amusant. Les effets sonores demeu-
rent eux aussi tres classigues. C'est dom-
mage, car les M.S.X. possedent d' excellen-
tes possibilités en ce domaine. {(Cartouche
Canon).

Pineapplin: I'amour filial ne connait pas de
limites | Le jeune Pineapplin brave les dan-
gers de |'ile de Zap pour ramasser les ana-
nas qui guériront sa chére maman. Polr y
parvenir, Il devra echapper aux animaux
venimeux gui le poursuivent, sauter au-
dessus de fossés, emprunter un radeau. Le
principe est simple, mais d'excellents
reflexes et des nerfs d'acier sont indispen-
sables pour « moissonner » les ananas. Car
ce jeu s'avere beaucoup plus difficile gu’il
ne parait de prime abord. Demmage que la
musigue solt si monotone. (Cartouche
Canon),

Les flics: vous &tes un admirateur

d'Arsene Lupin? Alors ce logiciel a toutes
les chances de devenir ['un de vos prefé-

g lig‘h‘e"'

res. Il le mérite. Vous devez voler un dia-
mant sans tomber aux mains de la police,
et wvisiter » pour cela neuf immeublas en
rassemblant autant d'objets indispensables
a la réalisation du forfait.

Les animations graphigues et sonores sont
reussies, et l'intérét du jeu place « les flics »
au-dessus de |la plupart des logiciels actuels
pour MS.X. Il allie réflexes, tactique et
reflexion, car la prise simple des différents
objets ne suffit pas. Il faut encare les utili-
ser correctement. (Cassette PSS),

Dog fighter: ce jeu de combat aérien est
desservi par un graphisme tres succinct.
Pour abatire ses adversaires, il s'agit de
s'élever a la méme altitude gu'eux, puls de
venir se placer en position d’attague grace
a une serie de loopings... Malgré quelgues
petites trouvalilles (le pilote gul saute en
parachute lorsque son chasseur esl
abatiu...), ce logiciel ne fera certainement
pas date dans I'évolution des jeux vidéo,
(Casselle Kuma).

727 Flight simulator: les M.S.X. viennent
tout juste d'arriver, et voici déja un simula-
teur de vol prometteur. Le tableau de bord
est complet, et e pilotage est pessible au
clavier comme au |oystick. Le vol s'effec-
tue de jour ou de nuit, mais cela ne change
pas grand'chose, car la visibilité est réduite.
Une fois le decollage réussi, les seules indi-
cations sont celles données par le tableau.
Si ce pllotage mangue un peu de charme,
il nécessite une grande concentration, la
position exacte de |'appareil etant donnee
par des radiobalises. Le manuel, en anglais,
mangue d explications et d'exemples. (Cas-
sette Mirrorsoft 32 K).

Hustler: passionnés de billard américain,
a vos cannes | Ou plutét a ves Joysticks, car
Hustler est une simulation de billard trés
reussie, avec six boules plus la blanche.
On choisit parmi plusieurs versions
(n'importe guelle boule dans n'importe quel
trou, boules par ordre, chague boule dans
un trou précis) a un ou deux joueurs.

Le deplacement des boules est assez lent,
et les rebonds paraissent un peu trop amor-
tis, mais la simulation est excellente. Un
jeu trés prenant. (Cassette Bubble bus
software).
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La bataille fait rage dans ce nouveau listing pour M.S.X.
Principe du jeu: protéger un détroit stratégique miné par ’ennemi et éliminer sa flotte.
Votre canon, trés puissant, se déplace grace aux touches d’édition droite et gauche.
Tirez en pressant la barre d’espacement. '
Toucher une mine fait perdre un obus mais vaut dix points:

détruire un navire rapporte beaucoup plus !
« L’enfer d’Okinawa » ou « Tonnerre sur le Pacifique » ? A vous de choisir...
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