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1 COUVERTURE

Si la programmation est un
des loisirs les plus raffinés,
alors les mois d'été sont des
moments privilégiés pour
ceux qui s’y adonnent,
Philippe Mairesse a imaginé
la route d’un vacancier
particuliérement polarisé sur
l'informatique.

9 A YOS CLAVIERS

1 1 LA GAZETTE

DE LIST

1 by LES MACHINES A
CALCULER DE CHARLES
BABBAGE (1791-1871)
Philosophe et mathématicien
ingénieux et trés actif, il
congut et réalisa, grace a des
subventions gouverne-
mentales, la “Difference
Engine”, qui effectuait
automatiquement des
chaines de calculs. Plus fort
encore, il fut a deux doigts
de conslruire la premiére
machine programmable.

2 3 GRAPHISME

ET RECURSIVITE

Le Basic du QL est
saupoudré d'un peu de Logo
et d'un peu de Pascal. La
programmation de certains
problémes s‘en trouve
facilitée. Voyons comment
on peut en tirer parti dans le
cas de la courbe de

Von Koch.

2 5 L’ASSEMBLEUR

DUTO 7

Il ne faut pas se faire un
monde de la programmation
en Assembleur. Elle demande
quelques connaissances de
base qui, une fois acquises,
peuvent donner envie d'aller
plus loin.

2 7 QUI NE DIT MOT

CONSENT

Le programmeur doit-il faire
confiance a I'utilisateur de
son programme ? Il lui
arrive, selon les cas, de le
soupgonner de malice, de
l'imaginer trés négligent ou,
tout bonnement, de le croire
infaillible.

5 0 LE BASIC DE

L'EINSTEIN

Si le Basic de I'Einstein (sur
disquette, il est vrai) ne
brille pas par ses fonctions
mathématiques, il marque
un point dans le domaine du
graphisme : le mode haute
résolution dispose d’un large
éventail d’instructions.

L'autre atout de la machine
est son ouverture sur le
monde extérieur.

3 2 PASCAL, SUIVEZ

LA PROCEDURE

Dans un progranime ot la
gestion de I'affichage se fait
page par page, il est presque
indispensable de faire
apparaitre un titre de rappel
sur I'écran, surtout si le
menu principal est suivi de
plusieurs sous-menus.
L'ordinateur doit se charger
de la mise en page.

5 5 SAVEZ-VOUS

FPLANTER LES ROUTINES ?
Avec un Canon, comme avec
toute autre machine, seule
une bonne connaissance de
la mémoire permet d’obfenir
des routines en langage-
machine qui sofent
implantables, dans tous

les sens du terme.,

3 8 VOTRE BASIC

ET LA BOSSE DES MATHS
Certains ordinateurs sont
dotés d’une belle panoplie de
fonctions mathématiques.
D’autres sont moins bien
pourvus. On découvre parfois
des lacunes étonnantes, et
toutes les variables
numériques ne se valent pas.
Une comparaison s'imposait.
Dans un premier temps, sept
machines ont été retenues.

4 0 LE BASIC DE

L'ATARI 130 XE

Voici un 800 XL nouvelle
formule. Principales
améliorations : une mémoire
vive double (128 Ko) et des
fonctions graphiques
perfectionnées. Le 130 XE
présente 'avantage
d'accepter tous les logiciels
de son prédécesseur.

42 UNE BOITE A

FICHES POUR L’AMSTRAD
Comment fabriquer un
fichier sans boite, bristol,
crayon ni gontme pour y
classer disques, livres ou
programmes ? Prenez un
Amstrad, un programme
pour créer et gérer les fiches
et une cassette qui servira
de mémoire de masse.
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4 6 LES COUPS D'CEIL DE LIST

46 CREATIVE GRAPHICS AVEC TRACK BALL POUR MSX
Ce logiciel de création graphique, qui fonctionne avec une
souris ventre en l'air, propose des menus composés
d’icones. Le tout est assez inspiré de la philosophie du
Macintosh et se présente sous la forme d’une cartouche de

mémoire morte,

48 AUTEUR POUR ORIC-1 ET ATMOS

Un bon rapport qualité/prix pour ce logiciel rudimentaire,
mais simple d'emploi. L'essentiel y est : un des rares
traitements de textes honorables et bon marché pour

ordinateur familial (cassette).

50 COMPILATEUR INTEGRAL POUR SPECTRUM

Cet utilitaire en cassette compile une liste Basic presque
sans modification et conduit 4 des temps d’exécution trés
réduits. Les performances, qui varient en fonction des
opérations demandées, ont été évaluées a partir de

quatre tests.

5 1 ETES-VOUS BON

PROGRAMMEUR ?

Trois méthodes vont vouis
permettre d'élaborer des
lests destinés a évaluer la
complexité et le niveau de
structuration de vos
programmes. Une auto-
critique en quelque sorte,
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5 4 DES COURBES

BIEN DEVELOPPEES
L'étude des fonctions
mathématiques passe le plus
souvent par celle des
courbes représentatives. La
développée est une des plus
intéressantes. Confions-en le
tracé au PC-1500 et 4 sa

62 LA BOITE

A MALICES
Frenez un programme ef
retirez-en toutes les astuces,

table tragante,

OPTIMISEZ

5 7 MISEZ P'TIT,

Pour les adeptes de la HP-41,
des programmes toujours
plus courts, encore plus
rapides. Voici les résultats
du défi lancé dans LIST 9,

des plus grossiéres aux plus
subtiles. Que reste-t-il ?
Rien. Dans ce numéro, des
ficelles pour HP-71 B, TQ 7-
TO 7/70, FX-702 et 802 P,
DAL C.64, PC-1211/1212.
Vous y trouverez aussi du
Basic, du Forth et des maths.

5 8 LA RECRE DE LIST

Exercez votre logique et
votre ingéniosité pour
résoudre quelques petits
problémes simples en
apparence. Qui sait si vous
ne parviendrez pas a une
solution meilleure que foutes

71 o

RECAPITULATIF DES
NUMEROS 6 A 10 DE LIST
Les articles de nos cing
derniers numéros classés par
thémes et le répertoire de
notre boite @ malices classé
par machines.

Ce numéro contient en
encact des bulletins
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Pascal Base

Pascal compilé

Cassette pour TO 7

+ extension 16 Ko

TO 7/70 et MO 5

Edité par Free Game Blot
Prix : 195 FF

A vocation premiere de ce
logiciel, accompagné d’une
petite notice d’une cinquantaine
de pages, est ’initiation au Pas-
cal. Les principales caractéristi-
ques du langage sont disponi-
bles : structuration, récursivité,
modularité des sous-program-
mes et fonctions. Seule la struc-
turation des données fait dé-
faut. Qutre un compilateur et
un éditeur, Pascal Base met a la
disposition de [’utilisateur un
« chargeur » destiné a créer, a
partir d’un programme intermé-
diaire issu d’une compilation, un
programme exécutable par la
machine.

X-07 Forth

Langage Forth

Cassette pour X-07 16 Ko
Auteurs : Christophe Aemmer
et Patrick Leclercq

Edité par Pocketsoft
Distribué par X-Log

Prix : environ 300 FF

A notice (une trentaine de

pages) qui accompagne le
coffret n’étant pas destinée a
I'apprentissage du langage, le
débutant devra faire ’acquisi-
tion d’un ouvrage d’initiation.
Compatible avec [interface
Péritel, X-07 Forth dispose, en
plus des possibilités classiques du
Forth, de fonctions spécifiques
au Canon et propose sur la face
B deux bibliothéques d’exten-
sions : traitement de chaines
alphanumériques et gestion de
I'imprimante graphique.
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Supercopy

Utilitaire de copie d’écran
Cassette pour Amstrad
Edité par Cobra Soft
Prix : 120 FF

N mode graphique, Super-
copy permet de reproduire
sur DMP-1 les figures créées a
I’écran. En mode texte, le logi-
ciel est compatible avec toutes
les imprimantes possédant une
mmterface Centronics (attention,
seuls les caractéres ASCII sont
reproduits sur le papier). Enfin,
un tampon appelé « spooler »
en anglais (sorte de salle d’at-
tente en mémoire ol sont stoc-
kés les caractéres a imprimer)
permet d’utiliser ordinateur
rdans lc méme temps que s’effec-
tue la copie d’écran.

Quickcopy

Utilitaire de copic rapide
Disquette pour C.64

Edité par Micro Application
Prix : 295 FF

QUICKCOPY s’utilise avec
le périphérique 1541 et
fonctionne avec une ou deux
unités ; il effectue rapidement
les copies de disquettes avec ou
sans vérification. L.’option for-
matage est é¢galement disponible.

Calcul

Programme éducatif
Cartouche pour MSX
Edité par Hal (Japon)
Distribué par Maubert
Electronique

Prix : 295 FF

OUR redresser les rails sur

lesquels le train de sa fian-
¢ée va passer, Mogura doit vite
donner les réponses aux opéra-
tions proposées. Les enfants qui
manien: fort bien les poignées de
jeu seront assez vifs pour utili-
ser ce programme qui requiert
aussi de bonnes qualités de cal-
cul mental. Les autres auront
peut-étre plus de mal. Le plus
dur n’est pas de trouver la solu-
tion des opérations qui sont de
plus en plus complexes, mais de
hisser le résultat jusqu’a la case
qui rétablit la travée ot le train
s’engage. Un jeu qui demande
suffisamment d’attention pour
nous faire oublier les efforts de
calcul mental gqu'il impose.

Une imprimante avec interface vidéotex

ONCUE par Euroterminal,

fabriquée par la CGCT,
PEXL BO0-PC est compatible
IBM PC, mais peut également
fonctionner avec des familiaux,
comme 'EXL 100 et le TO 7,
par le biais d’interfaces série
(RS-232 C) ou parallele (type
Centronics).

Il s’agit d’une imprimante
matricielle & impact (80 ou 132
colonnes) qui dispose de 256
caractéres alphanumériques ct
semi-graphiques. Munie d’ori-
gine d'une interface paralléle,
¢lle peut en option devenir com-
patible vidéotex.

Pour équiper un EXL 100, il
en cofite environ 4 300 FF tuc,
version interface paralléle ou
4 900 FF, version interface série.
Vous ajouterez 595 FF si vous

CHEZ LE LIBRAIRE

Assembleur et
Périphériques
des MSX

Pierre Brandeis
et Frédéric Blanc
Editions du PSI
1985, 204 pages
Prix : 110 F

PRES une premiére partie

d’initiation & 1’ Assembleur
du Z80 suivie de la description
du microprocesseur et de son jeu
d’instructions (plus de 700) clas-
sées par groupe, on trouvera une
description des différents péri-
phériques MSX et leur program-
mation en Assembleur (proces-
seur vidéo, générateur sonore,
circuits d’entrée/sortie, etc.). En

choisissez I'option vidéotex.

Les modeéles compatibles [IBM
PCet TO 7 sont au méme prix :
pres de 4 570 FF, version série,
environ 5 160 FF, version paral-
lele et toujours 495 FF pour Iin-
terface vidéotex.

La fabrication du méme
modele en couleurs est prévue.
Euroterminal annonce égale-
ment la venue d’une mini-
imprimante thermique (elle est
actuellement en cours d’indus-
trialisation), baptisée EXL 40,
dotée de toutes les fonctions
vidéotex et d'une taille mémoire
importante (16 Ko de mémoire
tampon) qui devrait étre com-
mercialisée aux alentours de
1 900 FF : un rapport perfor-
mance/colit qui, s’il se con-
firme, semble tout a fait
intéressant. @

annexe, on ftrouvera, entre
autres, un tableau d’assemblage
et une table de conversion
binaire-décimal-hexadécimal.

Le nouvel Atari ST

Edité par Micro Application
1985, 154 pages

Prix : 129 FF

1s’agit vraiment d’une avant-

premiére puisque le livre est en
vente avant la machine !... On
y passe en revue les possibilités
du 520 ST et de son micropro-
cesseur (68000 de Motorola) :
Parchitecture générale, les inter-
faces, le systéme d’exploitation,
la souris et les langages.
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LA CREATION GRAPHIQUE

SUR MSX

E Macintosh, ses icones, sa souris, son célébre
logiciel graphique Macpaint font des émules.

La preuve ? Un logiciel de création graphique pour
MSX, Creative Graphics, dirigé par un « track
ball », entendez par la une souris renversée. Edité
par Sony, ce logiciel se présente sous la forme
d’une cartouche de mémoire morte. Il est complété
par une petite documentation trés bien congue.

Un logiciel graphique, Creative

Graphics, est disponible sur les
ordinateurs au standard MSX. Ses per-
formances sont convaincantes, a condi-
tion qu’il soit utilisé avec un track ball
(une souris a I’envers). Ce dernier est
donc I’outil principal du logiciel. Il pré-
sente I’avantage sur la souris de ne pas
exiger une grande surface de travail, sa
boule directrice étant actionnée par les
doigts ou la paume de la main. Toute-
fois, la précision et la vitesse de dépla-
cement qu’il autorise sont moindres. Ce
n’est pas vraiment génant, dans la
mesure ol le pavé de déplacement du
curseur (les touches fléchées du clavier

de I'ordinateur) peut se substituer a tout
moment a ce track ball : trés pratique
entre autres pour les déplacements au
pixel prés.

Trois boutons viennent ’orner :
e un rouge, le plus important, dont le
rOle est de valider les étapes successives
de la création d’une figure ;
e uUn orange permet de revenir a tout
moment au menu courant ;
e un blanc efface une figure en cours de
création.

A Pexécution, Creative Graphics pré-
sente quatre menus, initialement situés
a droite de I'écran, composés d’icdnes

correspondant aux options disponibles,
Les choix peuvent étre effectués indif-
féremment depuis le track ball ou les
touches de curseur du clavier. A ce
niveau, les deux méthodes sont prati-
ques, mais la seconde a ma préférence.

Pour créer ou modifier les dessins, on
peut faire appel a un « crayon » (pour
dessiner), un « pinceau » (pour peindre)
ou a la « main » (pour désigner une
figure).

Le menu dessin est le premier menu.
1l est composé de 22 icOnes. Onze d’en-
tre eux concernent le tracé de figures.
Par exemple, pour tracer une ligne, on
déplace le « curseur » vers I'icbne repré-
sentant un crayon sur une ligne horizon-
tale. Le crayon apparait sur le dessin.
I1 faut alors Pamener sur la premiére
extrémité de la ligne a tracer, appuyer
sur le bouton rouge, déplacer le crayon
vers la deuxiéme extrémité, et valider la
ligne par une seconde pression sur le
bouton rouge. Durant le trajet, la ligne
provisoire est matérialisée dans une cou-
leur claire. La deuxiéme pression sur le
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bouton rouge la fixe dans sa couleur
définitive, que 'utilisateur aura choisic
auparavant,

En utilisant des principes similaires,
que I’on devine souvent sans consulter
la documentation, il est possible de tra-
cer rectangles (vides ou pleins), cer-
cles, ellipses; arcs de cercles, de pein-
dre (avec le pinceau) I’intérieur d’une
figure, ou tout simplement d’utiliser le
crayon comme un vrai crayon en dessi-
nant 4 main levée une figure de son
choix. Les autres options du menu des-
sin permettent de redéfinir la couleur
des bords ou du fond, de gommer la
derniére figure, de sortir le dessin sur
imprimante matricielle. Si ’imprimante
est monochrome, seules les huit couleurs
les plus sombres seront imprimées. Plus
original, on peut déplacer le menu ou
bon nous semble. Enfin, il existe des
icOnes pour accéder aux trois autres
menus ou pour revenir au Basic.

Le second menu, le menu raille per-
met de redéfinir la largeur des traits :
quatre épaisseurs sont disponibles, cha-
cune en continu ou en pointillé. On peut
aussi choisir la palette de couleurs (16
ou 120 couleurs obtenues par mélanges
de lignes) pour le remplissage des
figures.

Les quatre icénes suivants offrent des
variantes de tracé : tracé d’un segment
tous les deux, trois, cing, ou huit pixels.
Dans ce menu, il est aussi prévu de pou-
voir « moucheter » le fond en modulant
la densité de points. Une loupe, que la
documentation nomme poétiquement
« ceil magique », reste en permanence
affichée a I’écran et montre, de maniére
agrandie, ce qui entource le crayon. Cet
accessoire « optique » facilite les tra-
vaux de précision : deux icones du menu
taille permettent de le faire disparaitre
ou réapparaitre a volonté. Enfin le der-

En bas et a gauche, les coordonnées du crayon

nier icone permet de revenir au menu
dessin, duquel il est possible d’aller
explorer le menu correction.

Ce dernier est composé, lui aussi, de
22 icOnes. Il permet de remonter le
temps en faisant clignoter la derniére
figure, puis la précédente et ainsi de
suite, avant de revenir 4 la derniére
figure composée.

1 est facile alors d’effectuer des
modifications sur la figure choisie, de
la déplacer, d’en changer la couleur, de
la supprimer seule ou avec toutes celles
qui la suivent. En choisissant I’icdne
représentant une main, on obtient un

Sur la droite de I'écran, I'un des menus par idéogrammes

autre moyen de désigner une figure, tout
simplement en la montrant du doigt.

Le dernier menu concerne les mémoi-
res de masse. Il se divise en deux par-
ties : 'une pour les disquettes, et I'au-
tre pour les cassettes. C'est grice a ce
menu que le dessin sera lu, sauvegardé
avec ou sans la possibilité de retouches
ultérieures, par étapes ou globalement,
ou méme sauvegardé sous forme de pro-
gramme Basic. Un tel programme est
alors réutilisable a I'intérieur d’un autre.

Le logiciel en quelques lignes
Nom : Creative graphics
Ordinateurs : M5X
Forme : cartouche de mémoire morte, s'em-
ploie avec un track ball
Edité et distribué par : Sony
Prix public : 990 FF avec le track ball
Principales orientations : conception gra-
phique, sauvegarde des dessins sous forme
de programmes Basic, :

Le systéme est plus souple avec le
lecteur de disquettes, la partie du menu
lui correspondant étant plus riche. Elle
propose ¢n plus, le choix du lecteur de
travail, affichage du catalogue, et la
destruction d’un fichier.

Creative Graphics est a la fois puis-
sant et simple d’emploi. Malgré les
menus et leurs icdnes, la documentation
est indispensable pour maitriser totale-
ment ce logiciel en quelques heures a
peine. Les profanes, les enfants, les
développeurs de logiciels, ou méme les
artistes devraient pouvoir profiter d’un
tel outii de création.

Thierry LEVY-ABEGNOLI
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