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Sommario

Cosa aantfe;:w‘ la me'aserta?
{ Awerfenze | | S

| ﬂ Merca ﬂna der !ettan

La classiﬁca

g MSJ[ Challenge - deams
| MSX Chaﬂenge Videagﬂm&si;w |

; 'Lanuovamg;mpg
sentire_ancha in Hﬁcfa”mn i mpn nte

. ﬂ.h& Wﬂaiﬂ :

Nnn ._mﬁvmasmm ?Non difec

Zante ﬂsano !&m‘wqum
| disastroso

i Figumfew ahq 5010 _m contagiati da uesto clima u po”
-RITELE, sino gl erof dei noste vi mes i qu
suC! dir #ﬂﬁ%ﬂdﬂfﬂﬁﬁccﬂ s I
molto, ma molto poco o, 8 crode
, ﬁdavum fare davvero di tuﬂo per r!maﬂwm
'-areamimwmmmmme. ypratiutto, afla
resistenza dej nostrierol con un capo brigata che fon Hesce
a reprimere un colossale sbadiglio. s
Non potete immaginare la paura che il nostro eroe incuteva
negli avversarl, Poi, come se tutto cio non bastasse, assiste-
-mmmmttﬁnenﬁ con sfogglo dmﬂm&m‘&ﬁom i nostr
‘paledini che si facevano batfere da un primo daq,;,_ er non
ar:cmnm poi @i pisolini ed alle botte di senno nei qua
| ano cofti da prematuri... am!orﬂ!

stata mmaa‘df pbi:b cunro, alla fine S TAbBIAmG fatta.
Riprendetevi allora dalio scampato pericolo e... mor: te, gio-
cate, glocate. Ciao a futtl! Jasa

cosa contiene
ia cassetta?

C=16" MSX:

1. Police Story 1. Caveman

2. Guadalcanal 2. Stunt - Man

3. Xeno 3. Zoom

4. Drenner 4. Bruce

5. Blue Max 5. Toto Reducing

Se avete un Commodore 16 digitate LOAD e RETURN, quindi
avviate |l registratore.

Fer un buon caricamento dei programmi & opportuno tenere il
registratore lontano dal monitor e dall’alimentatore.

Se siete i possessori di un MSX per caricare cgni singolo pro-
gramma segquite aftentamente Je istruzionl che appariranna in
calce alle recensioni dei giochi alla rubrica MSX Challenge.
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Ecco una versione computerizzala
dell’arcinoto Master Mind.

Data una combinazione di simboli
pensata dalla diabolica mente del tuo
microcomputer, a te raccogliere il
guanto della sfida e cercare di |
indovinare la combinazione impiegando
il minor numero possibile di tentativi.

Cinque livelli di difficolta tra i quali
destreggiarti utilizzando, per
l'inserimento dei simboli, | tasti dall’uno
all’ofto.

Al termine della sfida vedrai visualizzati

sullo schermo i tentativi fatli.
Per far ritorno al menu principale sara
sufficiente premere un tasto qualsiasi.

PUTER

A REH COEYELIGHT 2980 BY | K. CELLINIR

£8 SCREEHL: WIDTHEZE
15 COLOR 15, 4.4 KEVOFF

28 CLEHRGAB: BEFIHT A-Z

25 DEFUSEI=GH15E
20 DIN REITI.RE(T

35 SRt MTEEN

44 FGR K=1 T8 T

4% PR(KYsSPACESYA@) RS (K =SPACES (5D

S8 NERT K | EHTERE |

B8 LOCATES, L FRINT! - COHFUTER MIHD "
65 LOCATES, Z:PRINT "Ry | H. Cellini'

T8 LOCHTEB,s:PRINT"Indovina 1l codice se
drebo rensato dal comnputer basan- d
atillzulls i pochel indiegzioni | chel ti sara
nro fornite!l U L
T2 FRINT-PRINT"4=41USTO AL POSTO GIUSTOM
PRINT® !=GIUSTO Al POSTO SEAGLIATO"

89 LOCATED,146:PRINT"~ LIVELLO DI DIFFICO
LTA7? (d-Sp"

g5 J=USRical '
98 I$=INKEYS$:IF I${"1" OR 1$>"3" THENZO
9% L=3+VALCIs | |

188 PLAY"UVLZ06H"



349 PE(KI=PF(K+13 i RECKI=RICK+15

345 HEXT K
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LOCATEK,AT:PRINT™
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108 :NEXT
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CLS:N=8
| &Sl
275 FOR K=1 T0 5

-

65 LOCATE®, 19 :PRINT"TENTATIVI=",TRECLZ)
i

}

35 NEXKTK

249 FOR K=1 T0 L
283 G=L+RND(IIEL:CHmCE+NIDE(SS, 8, 1)

2%8 LOCATEZO+K.S:PRINTHIDF(S$,K.17
285 MEXT K|

268 MNEKT K
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385 Z$=RIBHTS{STRECL), 1)

31 Pagmtr

ETE o S A A R T . B T A L A e G
315 J=USR1cd)

245 LOCATEZB+K,3:PRINTUSING"#";K
272

288 CRERFEERRERERAERREARRERRR

gt
202 CEEERRREREREERRERRRREREY

283
[UVLOCATELI , K:PRINT® | ": LA

i*ll

220 LOCATE2@,12:PRINT"
236 LOCATE®,K:PRINT"|“:L

215 LOCATEK,L:FRINT"~"
225 FOR K=

249 FOR K=8 T0 29
=" NEXTE

118 FOR K=1 T0
128 G=RNDC-TIHNE?
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L1 E sempre pid grande i Successe dai wdeogioch
clier hanna come frama quelle dei filer campxoni oi
imcasss della Stagone. Lultinmg wivogame della Epys,
Movie Monster, @ ad esempio doedicato & momdo ool
cirmemsa, ung aveenlforg aella guale sed colady) mosin
[come arcinofo Godaillal vengomo chiamall ad
asiirst nelle magguaord citfd del mondo ned oo
repevtono abivale che comprende Ja distruzions o
gratiaciel, ko stermwng deghi umand e aao devastan
di QA QenenE

Mowvie Monster @ saio wmd geglii wlimi esames i o
o caze ngles & amancane produltric: o soffware,
vece Of Scovene sogoetti nuows, hacrno prefenio
acustare ¢ dindlh del magoQiori SUCCess!
civematogralic adaltabii 4 videogicoo.

Lvesta tendened, iriala senza grande asife con E.T.
agly Albor degh and B0, & & pof allermata con
Ghostbusters.

i 1986 ha po wisio J boant del Meickeodgarrelilm ™ con
fd pubblicasione di lanhssew Rl

Cion o 1287 la tendenca si @ ullenormente radicala
con Fugeita o giochil eddinfhura in comnfemponans
&an ¢ flrn,

Ira @ videogames trath dan filrm pubbiveati aoil'uitima
panodo rovianno Mighltander, Top Gun, Aliens,
Howard the Duck, Labyrinth ¢, addintiura, Grosso
guaia @ Chinatown ¢ Corto clrcwito.

tnoltre, accanto alia serle dellfmmancabile
Rambo, rnon polevs mancare neppure Cobra. F
ncullag § fafte che vesive @ panm de) grande
Svester “Siy™ Stalione pud 2ok Esciare unimoronta
i fovea e i fascing. Ma cosa succederd nelanimo
dogh intrepedt giccalon guande simuleranng e gesia
ai i agents segrefc suile orme of James Song gl
witheoflm o immiaaenle uscita?

L1 Cera wng volta, nel monda del cinemsa, Alen, un
QESure 1anio orrends & Spaveniosn da rivscine 2 far
dimenhicarse gualsias allra femilyle cosa fosse

potula capitzre al mondo.

Fo un successe & o v Trgtfd molte donara.

! produiton aliora, Tt quattre conli pensarano che
26 N Suio alleno poleva far fruliare cosi tant soid).
tanli aleni avrebbeo falfo faville.

Fu cosi ohe nacguo Alens, i sequite o Alen.
Parafiedaments, nel monde Jed vidsogiool, U Qruppo
i programmaton siavand avorando ad ena lore
DETSONAIE VESIONE (5 Videogane

Fu cosi che nacgue Allens: The Computer Game.
G sone § scenan separall da affrontare ma orima o)
Tulio, dovranng essevde wwentificale e vane arm) g
leqguipagauamenio da apovontare per la missione.
Alle smmagini del goce S rapporrannn, oF Quando in
quancto, anche Jer farmeiy

W buon sworne e la raoidig d'azone contribuiseong 2
3 fare o questo Qoo un kiler game.

L] Evgench fpdfi 7 lucy simulaion o wolg @, bolfal vis,
Gunship @  mazssamd. La Microprose ha costrude o
500 elcoliern, Apache Altack AH - 544 con
mcrechinke roalismo, dalle vedufe 3 - I del campo o
baffagha alle tecniche o vold cosl esiremamentse
realiziche,

Apache & feroce ed elusive Come QIF omorminmi
quearnan. EquaraQnialo con uno ged i avanesali
Arsentall o arm, DU colpié & allaccans ovungue
CON SCMECCIANTe recisSione & DOF viNare via Semed
EX&av VIR,

Sl campo di batfagha & in grade of sconfiggers i
fantena nermica ¢ Jf esleggiare perses @ pid modemi
VERON .

Laffacco con ('ehoiters nacgue duranfe & guerrs dol
Vigtant ragoiungendo poi sofisticate pererioni cosi
SOme accadde per o Huey & d Colva AH - 16,
Gunship crea ora por home computer ki @ pecicolf o
lecotamanta o un'azione Jattacon con lelicotiero,
aftraversa 'Amenca Cealrale, | Sud - Est Asiatico &
(Ewropa Cenlrale, in una simulazong che diventa
ren'fi,

Tulle le azond Sonc inoltre preseniale con gralica 3 D
il gipeo include anche un zostegno da colocare
sovd I3 tastera in modo da polovla uliizzane
cangiunfarente al Jopshick, 4 disposizigne anche un
darfaghald aranvale npwamante Faevodinarmica del
FEWOIG

i Qe & aceo o ellelli Sonoy in grado o sockfisiare §
GrOcalor pig esigendy,

U Stavros Fasouwlas, finlandese, programmatare ¢
Sanxlon, ha org preparatn wun npove game: Della
E un altro “shoat = ‘am - up” nel quale o EAICHOnE
oo combaitarg cantee @ Dacodl, ung Ganda o)
Griganti che tedoricza un'area deila galassia megiin
comascida ool nome di Deita,

elta verrd quantc prima messo i convnercio daila
Thalamus S Su disco che su cassella

O Dapo aver sorpreso fufh con Firelord ¢ con la
scanvoigenie confezione doryna contenanfe Unidium
¢ Paradroid, (a Hewsomn & pronla & pubblicans
ulima fabca epoca o Steve Turmer, un misfenoso o
Atacped wiagoie dal itolo Ranarama,

I qpacatore cantralla Maervyn, un gporendista
Siregong.

Mevvyn & l'umnico sopraveiSsuln ad una invasions di
MaN20I SIegan.

FALSE @ Salvarsi solo per caso perche, moenire si
sfava preparando uma pooong che 'avrehbe
ramuialo v e magelico ed allelicd ragarzo, 5
IraSlormo per ecrang M whna rana

Ad ogne wella dovea atfromtane dodicd maghi che
S&ENN0 Spalegoiali da ruppe o soldal oispersr un
PO avangue nelle vane stanze prasent ad ogn hvedo
del gioco.

Ogmi sfanza & nvelerd &l suoi occly 50I0 Quanao
fwscira ad enfrand. Uno sconlrd con on mago o
partera ad atfrantare prig sene @ncora da oecxiers)
o satfegiochi,

Ranarama & gssennaimearde une “shoot-em-un”,
dove d pevicalo @ coslaniemente presente pov dars
covtnbuto allancne.

A disposiziang offe Iivelli dif potenzs &0 oo Scul
profefin che I guocatore polcd accumolare durante Io
SVONQIMETIe Jel Qe por oo ulifzzar quands
maghio crovhe.

I rocloddo i semplice per acoumulars ool 8
quello aif ucoidere Qli siregoni por vincere | laro
stmbolt magici @ comvertichl poi in ogoatt.

Arrr, forza, scudl @ paricoh song il classifical a
saconda del lorg hvelln, Sara alforz sconsighalo
colpire un paricole del quarfe vl con una ditess
el pvima. Arche gl incaniasing DORanng weny
reCuperall @ caso duranie I peagredive del Qicco.
Quesio elementa aggiuncera aitin of foung sl
strategia dol gicco,

Hararama, 13 cwi uselta swl mgvealo inglese & previsia
per Mmarzo, sara ensalmenie dispomnbile in vecsone O
&4, Spxeclrurn @ Amstrad.

1 MSX 2 - Giappone.

Sul fronte del wideoginehi M case produiinics ol
saftware fanne nirodfolto sul mercato ung carlucos
AOM per M3X ¢ M5X 2 ad alta cepacily chignmala
MEGWA - ROM.

La stima delle vemdite, per quando riguarda |
videogames, & allissima)’ olire 7.000.000 ne! soic
papse dal Sole Nascente.

niariic ecco alcune caranecshiche lecniche of AT, &
nucve MSY 2 della Panasonic,

HAMESE K bylos

Viclkoo RAMATZ28 K byles

ROM &4 & hytes

CRT oulfpuldanaliog RGE, viden & RF.




Ll Grange Hill, un gicco hasalo su wna popoiare
seie felevishva inglese deily BAC, sard messo in
CONMUTErcn Mot orasio,

La franva & lralla da "ARter Hours", uno ded romane o
Gramnge Hil.

L Ball Bréaker ¢ i nucve giceo delfa CRL.

Crerarmte o goco d gocatore controlia wna racchela

Che lanciE und gaid canlre we muro of matfonr,

Scopo del gioca & Qquela di demalive Il Murn par pon

DAssare Al vells Seccessivio

I colove grverse dev mallony fara rezgive 12 palla in

rodo diverss Nviandold verso I diverse angolaac O La Mostra primaverile inglese della Atari, che

deilo schermo. avrelbe dovuls fermersi in lebbvaio, ¢ sfala posticipata
il Ep;ass#m ese o dpnle @ S lema el gion 24, 25,
e 26

U Grosse novila daila Telecom che sla praparanoo
ol guach covne Twinky Goes Hiking, Rebelstar
¢ Caverns of Eriban.

Twirky Goee Hiking, par i O B4, & uid sorla o Gross

e ' _ Ay , _ L1 in ingphiterra & nada o recente wng nuavs efichells Ccantpesie ooy abdissimi personaggl.

— Sed Max ¢ ora dispomibile in versions Atar, menire che frafta giochi pev Io Specirurt e per 1 C=T6 8 Hebeistar, e Javele perse in varsions Speclinm, & ur
75 e novits della Code Masfers foviamo Super CrEZI0 CONGOAENale, gioco i sirategls divertente & velpes [ned quaks i
Sobin Hood por Amsirad ¢ White Heat per S cluarmg Afernafive Software od ha messoe in qracalore deve guedare ura sguadra o manines

Spectrum. In preparazione anchie Necris Dome, ura oroduzione una sere di ol 2 sole 1.99 starine. Tra spazal 2l recupero di una base invasa dagh alen),
acveniure per ¥ Commodong 64, gueshi Howzal, un Simpatico wideogame i cnckol ora dispanibule anche per Amsirad,
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THE UN'VEHSE U.S. GOLD SPECTRUM ZX

| SCOOBY - DOO ELITE C=64/128
SPECTRUM ZX

FOOTBALLER OF GREMLIN C=64/C=16/

- GRAPHICS PLUS 4/
THE YEAR SPECTRUM ZX
ACE OF ACES U.Ss. GOLD/ C=64/
ACCOLATE SPECTRUM ZX

ACROJET MICROPOSE | SPECTRUM ZX

CHAMPIONSHIP U.S. GOLD/ C—g4/128
WRESTLING EFYX

PUB GAMES ALLIGATA C=64/128
SPECTRUM ZX
TOP GUN OCEAN C=64/
SPECTRUM

MONTY ONTHE RUN | GREMLIN C=16/
GRAPHICS PLUS 4

ELEVATOR ACTION . QUICK SILvVA SPECTRUM ZX
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1. POLICE STORY

Non ci si pud piu fidare ad allontanarsi da
casa per un fine settimana ed ecco che, i
soliti ignoti, trovando via libera, si danno
subito alla pazza gioila.

Questa volta perd non dovrai lanciare
accuse in giro, perché sei proprio tu... |l
ladro dl turno.

Capiti perd (pivello!) in una villa super
attrezzata di gioielli e affini ma, ahime per
te, super sorvegliata da poliziotti privati.
Oggetti di valore sparsi un po’ dovunque
ce ne sono in abbondanza ma, come pren-
derli, & difficile impresa.

Dovrai visitare tutte le stanze della vilia,
raccogliendo oggetti e facendo fuori quei
poliziotti che tenteranno di frapporsi fra te
ed il tesoro racchiuso nella cassaforte.
Per cambiare stanza utilizza le porte d’ac-
cesso (IN) e quelle d’uscita (QUT).

¢ _ I gglungere | piani alti o per ridiscen-

;- I Ianterreno potrai invece prendere

8 GUADALCANAL

“Benvanuto. Comandante!"

“Con lei a bordo — c¢e lo lasci dire — ci sen-
tiamo pii tranquilli nell’affrontare questa
missione. Ci stiamo dirigendo verso Gua-
dalcanal per attaccare la base aeronavale
nemica e costituire una testa di ponte. Pro-

cederemo poi all'attacco della fortezzza.
Slamo ai suoi ordini™.

_Prima di affrontare il gioco dovral scegliere
~ 1l livelio di difficolta dell'impresa. F 1 =
< facile, F 2 = difficile, F 3 =
ficile.

molto dif-

Scenario. Davanti a te la mappa del campo

. d’azione: al centro della laguna i caccia

nemici sorvolano la zona cercando di col-
pire |a tua postazione.

. Tu, in primo piano, dirigi un cannone col
- quale cercherai di abbatterli.

- La prima fase della guerra ti vede impe-

‘gnato a fronteggiare un attacco aereo. A

tua disposizione un cannone da 40 mil-
limetri.

3. XENO

Xeno é un esperto artificiere della C.LLA. ed
e stato incaricato di neutralizzare le piu
grandi citta del mondo dai potenti ordigni

. che Cyril, un mercenario assoldato da una

k.

non ben identificata potenza medio-orien-
tale, ha posto un po’ ovunque nei sotterra-

© nei del quartier generali dell’alta finanza e

della politica internazionale.

Xeno dovra, quadro dopo quadro, racco-
gliere e disinnescare tutti i detonatori stra-
tegicamente “piazzati” da Cyril. Se gli

_ordigni non verranno disinnescati le citta

esploderanno e, con loro,... anche noi!
Sappi fin da ora che l'impresa nella quale
dovrai cimentarti sara alquanto ardua e
peggiorera sempre di piu nel corso delle
schermate successive. Oltre a dover recu-
perare gli oggettl dovrai evitare gli uomini
che Cyril ha messo di guardia, scatenati
Kamikaze che tenteranno il tutto per tutto
pur di non farti riuscire nell’imprasa.

I'ascensore indicato dalle frecce alto/bas-
S0,

Una volta raggiunta la cassaforte dovrai
tentare di aprirla individuandone la combi-
nazione. Posizionati accarito alle cifre del
forziere @ muovi il tasto destro per cam-
biare i numer! ed aprire la ¢cassaforte.
Dovrai trovare anche una chiave che ti per-
mettera di aprire una stanza misteriosa
nella quale...

Non ti sveliamo ulteriori sorprese. A te sco-
prire | tesori ed i segreti della villa, altri-
menti, che razza di ladro saresti?

TASTI

Joystick in porta 1

Joy per muoversi
Fire/Spazio per giocare
Z = gil

A = su

¢ = sinistra .
2 = destra e
Fire/Spazio = fuoco

Nella seconda fase di gioco dovral invece
affrontare un combattimento navale equi-
paggiatc con un cannone da 105 milli-
metri.

Nella terza ed ultima fase di gioco dovrai
partire alla riscossa ed abbattere la for-
tezza nemica.

Nella parte inferiore dello schermo potrai
tenere costantemente sotto controllo la
situazione del gioco, i danni riportati dal
tuo gruppo d'assalto e la direzione di ogni .
colpo sparato.

Dopo un determinato numerc di danni
subiti perderai una delle navi della tua
flotta.

Forza, comandante. L'equipaggio attende
| tuoi ordini!

Ll L

TASTI

Joystick in porta 1 W = :-_'-;-:-:-:-:-‘--ﬁ-'_-’-_: : :'7.'::3,. A
Joystick per direzionare il cannone L= T N
Fire per sparare. i S —

Uccidili senza esitare ma ricorda che potrai —
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TASTL

F 1 = per scegliere Ia velocita del gioco
Joystick in porta 2

Joy per muoversi .
Fire per sparare e

———— = w = s e m— ————

P ——— O T




f ’__l" #;..rﬁ _-f. «
| B
4. DRENNER
E scoppiata una rivolta su Bogar 21 ed ora

questo planeta, che sin dal lontano 2097
poteva essere considerato come un fedele
alleato terrestre, si sta rivelando il nostro
peggior nemico.

| seguaci di Ator hanno preso il Soprav-
vento sulla dinastia reggente e la loro cupi-
digia e sete di potere li sta portando ad
impadrmlrsi dell’intero sistema planata-
rio.

Il loro attuale attacco & contro la Terra.
Siamo dotati di notevoli risorse belliche,
ma la strategia del nostri nemicl ci sta
ponendo seri problemi.

Hai a disposizione una potentissima astro-
nave per attaccare il nemico e scongiurare
il pericolo di una invasione.

Colpiscl le navicelle spaziali ma stai molto
attento ai loro attacchi improvvisi.

5. BLUE MAX

Una grande nave intergalattica & diretia
verso il mondo inesplorato di Tan - Ceti. La
nave trasporta un carico di armi speciali e
di droidi a cui affidare la difesa militare del
nuovo mondo.

Durante la navigazione, perd, I'equipaggio
si e rivolto contro il comandante della nave
ed ha assunto il controllo delle armi adibite
al deposito delle armi.

I tuec compito sara quello di sedare la
rivolta dei droidi e di ristabilire il con-
trollo.

A questo scopo pﬂtrai utilizzare un partico-
lare dispositivo in grado di hlam:are Iatti-
vita dei ribelli.

Il dispositivo sfrutta una propria riserva
energetica e dispone di un raggio laser che
pud essere diretto contro un obiettivo
posto a una certa distanza.

Grazie a questa nuova arma potrai aprirti
un varco tra i droidi e, gquadro dopo gqua-
dro, recuperare il controllo della situazio-
ne. .

Raccogli le munizioni che troverai sparse
sullo schermo e raggiungi pol 'uscita di

TASTI:

Joystick in porta 2
Joy — /S Z = sinistra
Joy — / X = destra
Fire / Shift = fuoco

ogni quadro per poter passare a quello
successivo. Ricordati, in questa tua Iim-

presa, di eliminare I'energia negativa che

ha ormai impregnato il suclo. Come? Sem-
plicemente passandoci sopra. Il cambia-

mento di colore tl indichera che “pulizia™ é

stata fatta.

TASTI: |
Fire o Spazio per giocare
Joystick in porta 2
Joystick o Tastiera

Joy t S A = su

Joy + / Z = giu

Joy -— / ¢ =sinistra

Joy — / ' = destra
Fire/Shift = fuoco
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1. CAVE MAN

In epoca preistorica trasporti e viabilita
strade non erano sicuramente collocati ai
primi posti nei pensieri degli assessorl
dell’epoca.

Con queste premesse potrete certamente
capire come mai i viaggi non fossero tanto
in auge quanto oggi e, come mai, di conse-
guenza, le agenzie turistiche scarseqggias-
saro in modo cosi evidente.

I crolli e le frequenti frane erano all’ordine
del giorno, ma non era sicuramente abitu-
dine a rendere la situazione accettabile.
Gli scavi sotterranei, inoltre, davano una
mano, non propriamente sottovalutabile,
nel devastare anche le strade di mag-
giore percorrenza.

Ma cosa si poteva fare?

Le lettere di lamentela ai giornali ed al sin-
daco in pearsona non davano, ahimé, alcun
esito positivo.

2. STUNT - MAN

Ricordi | famosi e spericolati inseguimenti
che | nostri antenati cowboys compivano
regolarmente lungo le strade ferrate, gior-
no dopo giorno, per scongiurare gli storici
assalti ai treni @ mettendo sempre a repen-
taglio la loro vita?

Ed hai presente i piu moderni stunt-man ed
altrettanto “svitati” 007 quando,; in cima
alle carrozze dell'Orient Express, si tro-
vano coinvolti in azioni mozzafiato sempre,
secondo noi, al limite della follia?

Hai tutto ben chiaro e presente in mente?
517 Benone.

Perché ora, tu, memore delle esperienze
del tuol eroi, dovrai compiere le stesse
prodezze.

Un folle scatenato & salito a bordo dell’Q-
rient Express, ha raggiunteoil locomotore e,
qui tramortito il conducente, si ¢ measso
alla guida del treno.

La sua destinazione? Nessuno lo sa.

A tutti i costi devi fermare il convoglio cer-

3. ZOOM

Cl sono altre forme di vita sui pianeti che
costellano la galassia?

Molte spedizioni sono gia partite per risol-
vere l'amoroso dilemma ma, nessuna,
almeno per il momento, ha ancora fatto
ritorno sulla Terra.

Perché? | contatti radio sono cessati ormai
da lungo tempo. Che fine avranno fatto
gli equipaggi inviati in avanscoperta? Sa-
ranno stati catturati? Si saranno disinte-
grati nel sistema galattico? Per porre ter-
mine a queste angosciose domande ti
hanno affidato il comando delle spedizioni
di ricerca.

Non ti spaventi davanti a nulla, anzi, il
mistero della galassia sconosciuta ti attira
piu che mal.

A bordo della tua astronave parti in mis-
sione e ti ritrovi subito proiettato nella
fascia anulare del satellite.

Il nostro povero amico si trova perd nella s

necessita di compiere un viaggio.

Inforcata la sua bici ultimo modello cercadi |

affrontare un nuovo difficile spostamento.
Dovra pero stare molito attento ad evitare =

rocce e puntoni contundenti, cadute, pre- |

¢ipizi e curve a 180 gradi.

Il tutto, poi, come se le sole difficolta non S
bastassero, cimentandosi in una lotta con- FETNE

tro il tempo.

L :J-E!f;i.‘-'_l_,‘ e
Lo schermo di gioco sara diviso in due qua- | L

dri. La parte inferiore visualizzera il per- |

COrso ancora da coprire.

4 vite a disposizione. -

Opzione per due giocatori. Vari livelli di
difficolta.

Per caricare Il programma digita Run
“cas:™ e Return.

cando di non mettere a repentaglic Ia vita
dei passeggeri.

Salta di vagone in vagone fino a raggiun-
gere la carrozza motrice e bloccare il
treno.

Il tutto andra svolto entro un determinato i

limite di tempo. Attento ai nemici che vor-
ranno impedirtelo e occhio anche a tutti
guegli oggetti che, visti dal tetto di un

TASTI:

1 = 1 giocatore

2 = 2 giocatori

Spazio o Fire per giocare
Joystick in porta 1
Spazio/Fire per accelerare
Cursori/Joystick per muoversi
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vagone dell'Orient Express, possono rive- [ (I

larsi quanto mai pericolosi.

Attento a non cadere e spicca il salto sem- et

pre prendendo una buona rincorsa.

Un consiglic. Acchiappa I'uccello che pas-

5a sopra la tua testa: potral scagliario con-
tro i malintenzionati che ti stanno inse-
guendo mettendoli cosi fuori gioco almeno
per il tempo di... tirare il fiato.

Per schivare la palllottola dovrai invece
abbassarti, chinandoti sul tetto della car-
rozza.

3 vite a disposizione.

Per caricare il programma digita Run
“cas:” e Return.

Lanciati in uno slalom spaziale tra | poten-
tissimi radar dislocati sul pianeta e spara,
spara, spara.

3 vite a disposizione per portare a compi-
mento la tua missione.

Coraggio!

Per caricare il programma diéita Run i

“cas:'” e Return.

TASTI:

Spazio per giocare

Fire/Spazio per sparare

Joystick in porta 1

Cursore/Joy | = per accelerare
Cursore/Joy | = per scendere in gquota
Cursore/Joy-— — = per muoversi in volo

TASTLE

Joystick in porta 1

Joy o cursore { = per saitare
Joy o cursore | = per chinarsi
JOY O CUrsori-—— —«— = peér correre
Spazio per giocare

"
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4. BRUCE

La storia ha inizio nel magico mondo di
Chai, un mondc¢ circondato da un mare
immenso al centro del quale sorge la
misteriosa isola del Tempio della Pace.
Molti anni orsono una fedele servitrice ti
porto, ancora bambing, sull’isola per sot-
trarti alla furia omicida di coloro che ave-
vano invaso la tua terra natale: ti adagio ai
piedi del Tempio e pregd | monaci di alle-
varti e di proteggerti.

| monaci vivevano sull’isola da centinaia di
anni ed erano dediti unicamente alla vene-
razione del dio Tao, colui che & supremo
maestro del combattimento senza armi.
Ben presto diventasti un accolito del Tem-
pio. || monaco piu 5aggio & piu anziano,
Gran Maestro dell’Aurora, divenne il tuo
padre putative ti imparti gli insegnamenti
religiosi e ti crebbe forte e valoroso.

Il Gran Maestro ti ha voluto insegnare ogni
cosa al fine di trasformarti in un guer-
riero Tajni.

5. TOTO REDUCING

L'utility di questo mese ti permettera di
ottenere una riduzione di un sistema per
_ il totocalcio.

il numero di doppie che potrai inserire per
Felaborazione varia da un minimo di 7 ad
un massimo di 13.

Ricordati innanzi tutto di tenere inserito |l
tasto Caps Lock.

Digita il tuo pronostico (1, X, 2) e poi dai
Return per confermario.

A questo punto il computer ti chiedera di
indicargli il numero di dopple che desideri
sviluppare integraimente. Il tuo MSX ase-
guira allora una riduzione a matrice propo-
nendoti anche un’eventuale risoluzione
statistica.

Al termine dell’elaborazione ti verranno
forniti i dati richiesti.

“Toto Reducing” ti fornira inoltre due
opzioni ulteriori:

— la stampa delle colonne

— [a ricerca delle collonne vincenti.

Per dimostrare ora di essere degno di que-
sto nome dovral attraversare svariate

prove combattendo contro i piu forti cam- ! i

pioni delle maggiori citta del mondo.
Avrai a disposizione un determinato livello
di forza e di resistenza ma, una volta esau-
riti, non potrai fare altro che soccombere di
fronte al tuo avversario.

Per caricare il programma digita Run |

“cas:™ e Return.
Opzione per due giocatori.

TASTI:

F 1 per giocare contro Il computer

F 2 per due giocatori

ESC per cominciare una nuova partita
Joystick in porta 1

Joy e Joy + Fire inserito

oppure

Cursori @ Cursori + Spazio inserito per
combattere.

premi un tasto qualsiasi.

Domenica. Ore 17.30.

Le partite sono terminate.

Euforia 0 scoramento sono quasi superati.
Adesso sei perd in grado di prendere in
mano la tua schedina e di vedere se la tua
condizione economica sta finalmente per
raggiungere una svolta.

Recupera il programma ed inserisci la col-
lonna vincente alla quale fara seguito il
responso statistico — diagnostico del
computer.

Per far ritorno alla prima schermata del
E'benu digita CTRL e Stop seguito da
Run.

Per caricare il programma digita CLOAD
“TOTO” & Return. Al termine del carica-
mento dai Run.

Tanti auguri!

Per uscire dalla schermata delle U‘FZiﬂni (

TASTI:
tastiera

— e — =
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La Torre di Hanoi e un classico rompicapo molto in voga in passato ed ora
disponibile in versione per home computer,

Si racconta che | sacerdoti del tempio di Brahama vi si cimentassero
continuamente con la credenza che, la fine del gioco, avrebbe determinato la
fing del mondo,

Secondo la feggenda, | sacerdoti avevano a disposizione una piattaforma di
oftone con tre piani di diamanti swi quall erano infilati sessantaguatiro dischi
d"Oro.

Scopo del gioco era quello di frasportare Ja torre che si trovava sul perno piu
alto su guello pio in basso, muovendo un solo disco per volta e senza mai
posare un discd sopra ad uno piu piccolo,

Il prograrmma di questo mese nproduce efficacemente 1l rompicapo. Sulllo
schermo vengono visualizzati fre perni disposti uno sopra laltro e nurneral,
dall'alto in basso, da 1 a 3.

Per indicare le mosse digitate il numero del pemo di partenza, una virgela, ed

infine il numero pofra venire cambialo prima ai affrontare ogni nuova panita.

Per veder esequire uha demo del rompicapo premete il tasto 7 ed if computer

spostera la piramide nel minor numero di mosse possibili

Al termine del vostro turmo di gioco verra incltre indicafo sullo schermo i numerg

di mosse impiegats,

Torre di Hanot
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L°ASSEMBLER

PER

TRASFERIMENTI E CONFRONTI A BLOCCHI

In una delfe prime puntate del nostro corso di assembler ci
siamo occupali delle istruzioni di indirizzamento che song
indubbiamente quelle pit comuni e piu frequentemente
usate durante la stesura di un programma. Abblamo pero
volutamente tralasciato un determinato gruppo di istruzioni
di indirizzamento che permetle di operare su interi blocchi di
dati invece che tratfare un solo dato per volta. Questo tipo di
indirizzarmento viene chiamato trasferimento di blocco
implicito con auto-incremento {decremento).

Prima di passare alla descrizione delle istruzioni che ci per-
mettono tale tipo di indinzzamento € bene vedere come
potremmo fare senza tali istruzioni per trasferire da un punio
all'altro della memoria un intero blocco di dati.

Foniamo per esempio di dover trasferire un blocco o 600
bytes che iniziano allindinizzo 40000, fino al nuovo indinzzo
50000. Innanzitutto ¢l occorre un registro da utilizzare come
puntatore del blocco di dati iniziale, poi occorre un secondo
puntatore che indichi dove il dafo deve essere riscritio,
un registro da utilizzare come puniatore del blocco di dati ini-
Ziale, poi occorre un secondo puntatore che indichi dove il
dalo deve essere niscritto, un registro che indichi fa lun-
ghezza dei dati da trasferire & infine, un registro di transifo
dove porre il dato quando viene letto dalla locazione di par-
tenza. Nel prograrmmma che segue utilizzeremo HL come pun-
fatore del blocco dati, DE come puntatore dell’indirizzo o
destinazione e BC corme contatore. Come registro di transito
userema ovviamente 'accumulatore che & 'unico rimasto
libero.

LD HL, 40000
LD DE, 50000
LD BC, 600
START: LD A, (HL)
LD (DE), A
INC HL
INC DE
DEC BC
IDA, B
ORC
JR NZ, START

oA

172 lezione di
Massimo Cellini

Le prirne tre istruzioni St occupano di inizializzare opportuna-
mente i tre reqistri. Il programma di frasferimento vero e pro-
prio, che inizia da START, non fa aftro che porre in A il gato
lettc allindirizzo puntato da HL e, successivamente, riscri-
verfo all'indirizzo puntato da DE, quindi | due registri indice
vengono incrementall in modo da puntare all'indirizzo suc-
cessivo, menire il contatore della lunghezza dei dali da fra-
sferire viene ovviamente decrementalo. A questo punto le tre
istruzioni che sequono controllano proprio se if registro BC é
giunto a zero e, in caso negativo, il programma riprende da
START per eseguire un ulteriore passaggio € cosi finche tutti
i 600 byles non saranno stali copiali.

Naturalmente quello descrifto non & 'unico modo per trasfe-
rire un blocco di dati, ma é sicuramente il pits immediato dal
punto di vista conceliuale. Passiarmo quindi ad esaminare le
istruzioni citate all'inizio della lezione.

TRASFERIMENTO DI BLOCCO IMPLICITO

Passiamo iniziare col dire che le istruzioni che ¢i permettono
di operare su blocchi di dati sono quattro. Vediamone subito
la sintassi per pol passare a commentarle singolarmente.

LDI
LDD
LDIR
LDDR

La prima di queste istruzioni trasferisce un byte dalla loca-
Zione puntata da HL alla locazione puntata da DE, quindi
incrementa il contenuto di HL e DE e decrementa BC. Prati-
camente con questa sola istruzione rimpiazziamo le cinque
iIstruzioni principalil dell’'esempio precedente, con un ovvio
risparmio sia di tempo che di memoria.

La seconda istruzione & identica alfa prima solo che, invece
aiincrementare HL e DE dopo il trasferimento, Il decrementa;
in tal modo possiamo trasferire una serie di dali partendo
dalla fine invece che dall'inizio.



La terza delle istruzioni esposte & simile a LD, tranne per il
fatto che tale istruzione continua a ripetersi finché BC non
confiene zero. Iale istruzione esegue il solito trasferimento
del dato da HL a BC, li incrementa, decrementa BC. controlla
se BC e uguale a zerg e, in caso negativo, ripete tutto dal
principio. Vi sarete sicuramente resi conlo dell'enorme
potenza di tale istruzione che rimpiazza ben otto Istruzioni
del programma presentato in precedenza!

L'ultima isfruzione, LDDR, esegue le stesse operazioni di
LDIR, ma, come avviene per LOD, invece di incrementare |
due puntatori ad ogni passaggio, Ii decrementa.

In conclusione, se volessimo riscrivere il programma di tra-
sferimento usando le nuove istruzioni che abbiamo appena
imparato, esso s presenterebbe nella forma seguente.

LD HL, 40000
LD DE, 50000
LD BC, 600
LDIR

| vantaggi song evident, oltre a una maggior chiarezza espo-
sitiva e a un non indifferente risparmio di memoria, anche la
velocita di esecuzione dellintero trasferimento sara di circa
tre volte inferiore.

CONFRONTI A BLOCCHI

Cosi come esistono istruzioni che ci permettono di trasferire
rapidamente interi blocchi di datfi, esistono analoghe isfru-
zioni che eseguono dei confronti su blocchi di dati. Questo
tipo i istruziorn e di enorme importanza nel caso sl voglia
cercare un determinato dafo in una zona piuftosto vasta.
Vediamo comungue la sintassi di tali istruzioni.

CPI
CPD
CPIR
CPDR

Come potete notare |a sinfassi @ praticamente identica a
quella delle 1struzioni di trasferirmento tranne che, al posto
del mnemonico LD (LOAD), abbiamo CP {COMPARE) che sta
per “confromta”. La prima di queste istruzioni confronta il
contenuto dell’'accumulatore con il contenuto della loca-
zione df memora puntata da HL, quindi incrementa HL e
decrementa BC che viene usato come contatore: ovvia-
mente se I contenuto dellaccumulatore risulfa essere
uguale a quello della locazione interessala il flag di zero
verra settato.

La seconda istruzione e uguale alla prima franne che, invece
diincrementare HL, lo decrementa. Valgono a tale proposito
le stesse considerazioni faltte per LDD.

La ferza isfruzione e analoga a CPI, ma molto piu potente in
quanto essa continua a ripeterss finché non si trovi un byte
uguale a quello contenuto nellaccumulatore (flag Z=1)
oppure finche il contatore BC non sia zero.

La gquarta e witima istruzione & simile a CPIR, ma invece di
incrementare HL dopo ogni confronto, lo decremenia.

Fer megho chiarire quanto esposto supponiamo di voler cer-
care un byfe che valga 255 che sappiamo trovarsi in una
zona di 2000 bytes a partire dalla locazione 45000, Una solu-
Zione polrebbe essere quella sequenie,

LD HL, 45000

LD BC, 2000

LD A, 255

CPIR

LD A, B

ORC

JP Z, NOTRO ; non trovato
o ; trovato

innanzitutto le prime tre 1Istruzion i occupano diinizializzare
come da problema | fre registri interessatl alla ricerca, la suc-
cessiva istruzione CPIR inzia a confrontare 1l contenuto dr A
con | contenuti delle locazioni di memaoria dalla 45000 in poi;
l'esecuzione di questa isfruzione puo terminare, come
abbrarmo detto, per due cause: o viene frovato il dato richie-
sto oppure il contatore dei bytes BC giunge a zZero.

Quindi, per sapere a causa di Quale situazione & stata termi-
nata la ricerca, le tre istruzioni successive controllana se il
contenuto di BC e zero e, in caso posilivo, saltano a uha
deterrminala label che deve essere eseguita nel caso in cui il
dato hon venga trovalo. Infatti € ovvio che se BC é a zero il
ciclo di ncerca e terminalo a causa sua, mentre se BC é
diverso da zero il prograrmma prosegue dallistruzione suc-
cessiva che corrisponde al caso di dato trovato, Lindirizzo al
quale e stato individuato il dato in esame corrisponde al
valore oi HL -1.

lermina cosi anche questa lezione, In attesa del prossimo
numero perche non provate a riscrivere il programma di
ricerca, ulihzzando invece di CRIR le altre tre istruzioni?
Buon lavoro e arrivederci a presfo.
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