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| tascabili Jackson sono uno

strumento prezioso per chi lavora

con il computer.
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*MS-DOS cod. 019H
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015H

-CP/M cod. 011H

*PC-DOS cod. 012H

- BASIC cod. 007H
-ASSEMBLER Z80 cod. 016H
-ASSEMBLER 6502 cod. 013H
-COBOL cod. 001H
-FORTRAN 77 cod. 010H
*PASCAL cod. 006H
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Con il presente fascicolo prosegue la raccolta
dei migliori programmi dell’MSX pubblicati su
libri e riviste Jackson.

In ogni numero un supergame originale ingle-
se descritto nei minimi particolari ed in piu
una miriade di altri programmi scelti tra uti-
lity, grafica, musica, giochi ecc.

Ciascun listato é accompagnato da una recen-
sione approfondita e da consigli per un corret-
to utilizzo.

Non solo potrete caricare immediatamente I
programmi grazie al master su cassetta allega-
to alla confezione, ma anche personalizzarli
servendovi dei listati e della descrizione pub-
blicata all’interno del fascicolo.

La Jackson Soft Compilation, é una pubblica-
zione creata su misura per vol appassionati
allo scopo di arricchire sempre di piu 1a vostra
raccolta di programmi.
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ZAXXON

Il supergame di questo numero di
J.S. compilation é ZAXXON, il
famoso videogioco da bar, che

sicuramente avete avuto occasione

di provare, ora anche in versione MSX.

I1 gioco possiede notevoli qualita e
senza dubbio vi entusiasmera

moltissimo. Leggete attentamente

quanto segue e... buon divertimento!




- Spiegazione
del gioco

Vi trovate a bordo di un ve-
loce aereoplano, un caccia, e
avete ricevuto l'ordine del
comando operativo di rag-
giungere il robot centrale
nemico e di distruggerlo.
Dovete quindi sorvolare la
base nemica; colpite i serba-
toi di carburante e i dischi
che sparano contro di voi.
Fate attenzione ai missili
che escono dalle cave sotter-
ranee e ai siluri d’alta quota.
Superato il primo schermo,
prima di entrare nella se-
conda base, dovete superare
un difficile ostacolo: due
squadriglie di aerei nemici
puntano contro di voi, se-
guite da micidiali kamikaze
che attentano alla vostra vi-
ta; se 1i superate tutti I'ac-
cesso alla seconda base € as-
sicurato.

In fondo alla seconda base si

trova il robot centrale che
dovete distruggere. Per di-
fendersi vi manda contro
dei terribili dischi robot che
si muovono a bassa quota:
distruggetene piu che pote-
te. Fate attenzione anche ai
kamikaze e se riuscirete a
superare tutti gli ostacoli
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