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INOSTRI

- Presentazione

lato  Falcon Crest
A ‘Jailbreak
V : ‘FumﬁaShock
lato Lorry Driver
B Diamonds
Spring

- CARICAMENTO

Per caricare ogni singolo programma digitate I'istruzione
Run “Cas:” seguita dal comando Return.

20124 Milane




Spring un esserino “a mol-
le” che salta ovunque sem-
pre impegnato in una este-
nuante lotta contro un mal-
vagio costruttore di giocat-
toli e le sue mostruose in-
venzioni, € ora giunto anche
sul nostro schermo.

Cosa stara per combinare
in questa avventura?

Nella sua lotta contro il tem-
po Spring dovra fermare |l
computer della fabbrica programmato per pro-
durre automaticamente spaventosi giocattoli.
Ma magrolino, scattante e veloce com’e po-
trebbe facilmente trovarsi intrappolato in qual-
che oscuro pericolo: mostriciattoli pronti a suc-
chiargli via il suo lubrificante, acque impetuo-
se pronte a farlo rotolare via, galline di ferro
che cocciutamente mettono “in campo” uova
mortali...

Mano pronta e fredda determinazione saran-
no all’'ordine del giorno.

Un buon senso dell’'orientamento ti sara di
grande aiuto nel riuscire a condurre il nostro

amico alla risoluzione finale
del gioco.

Spring, per poter fermare la
produzione di giocattoli, do-
vra recuperare vari pezzi
del computer, ora dissemi-
nati in giro per la fabbrica,
come: un floppy disc, un na-
stro, un listato ed una rom.
Muoviti attraverso un labi-
rinto di tubature sotterranee
collocate nelle svariate
schermate di gioco e fai molta attenzione agli
alieni che popolano questo videogame.

Tasti:
Joystick in porta 1
Fuoco per giocare

Joy/CRSR <1»

Fire/Space (allinterno delle tubature) per
cambiare direzione.

Tapis
roulant
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Trampolino Misterc Sgretolatore Valvola Ritardatore
di lancio di tempo
Bonus Pulsante Cusclnotlo per

plullulm rlhrdo dnrl-

alien
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Scivolo Entrata-Uscita
Tubatura




DIAMONDS

Nel corso degli anni, andan-
do oltremodo di pari passo
con linflazione, la ricerca
dei “filoni d’'oro” e delle pe-
pite che tanta fatica costa-
rono ai pionieri nostri ante-
nati, ha subito considerevoli
evoluzioni.

L’oro ha perso importanza a
tutto vantaggio delle pietre
preziose e, soprattutto, dei
diamanti.

Armato di buone intenzioni hai investito del
denaro nelle ricerche ed ora ti stai avvicinando
al momento del “recupero preziosi”.

Lo spettacolo che si presenta ai tuoi occhi ti la-
scia estasiato.

Il numero di diamanti che ora si stende davanti
a te e superiore ad ogni previsione.

Dovrai “ripulire” il quadro di gioco entro un de-

terminato tempo limite. Allo scadere.deltempo
un segnale acustico scandirail battito degliul-
timi istanti di gioco. Dovrai affrettartlo,perdera:; o

una delle tue preziose vite. :
Attento alla “pioggia” |mprovvisa di diamantl

farebbero tanto male alla
tua ingordigia ma, soprat-
tutto, alla tua testa!

Tieni d’occhio gli oggetti in
movimento: sono pericolo-
sissimi.

All'inizio del gioco potrai
scegliere la caverna ed il li-
vello di abilita col quale ci-
mentarti.

Una volta raccolti tutti i dia-
manti presenti sullo scher-
mo trova la via d’uscita che ti immettera in un
livello successivo di gioco.

Attento ai massi!

Demo iniziale.

Tasti:

Joystick in porta 1
Joy/CRSR «— —» scelta della miniera

Joy/CRSR T l scelta livello gioco

Firé/Space per giocare
Return = pausa/fine pausa

LORRY DRIVER

Anche questa volta ti hanno
affidato una consegna ur-
gentissima.

Hai macinato miglia e miglia
nelle ultime settimane, ma
ormai ci hai fatto I'abitudine:
le urgenze non si discutono.
Fai il conducente da anni.
Hai battuto tutte le strade e
le autostrade della regione;
hai guidato con tutti i climi,
sotto il sole, con la neve o
con la pioggia battente, di notte e di giorno.
L’abitacolo del tuo camion € ormai diventata la
tua seconda casa e le autostrade non hanno
piu segreti per te.

Viaggi spedito e tranquillo ma, proprio oggi,
lungo le strade, il traffico si dimostra particolar-
mente caotico.

Le auto che percorrono la strada viaggiano in
modo disordinato senza rispettare preceden-

ze e velocita.

Lo slalom tra corsia & conti-
nuo ed improvviso.

Viaggia con prudenza!
Attento agli scontri che fan-
no perdere velocita ed alle
buche del tracciato che
danneggiano i pneumatici
in modo irreparabile.

Tasti:

Joystick in porta 1
Joy/CRSR «— —» per scegliere il numero
dei giocatori

Space per giocare

<— —» per spostarsi tra le corsie

T per accelerare

i per decelerare
Fire/Space per frenare



RISHQMNRIE],

*Acquisto/Vendo giochi e
programmi vari per MSX. Ne
possiedo piu di 300 anche su
disco.

Polverini Alessandro - Via
Ciampi 61 - 16010 S. Olcese
(GE) - Tel. 010 / 863008.
*Acquisto/Vendo/Scambio
software per MSX 1 - MSX 2.
Richiedere*lista inviando la
propria.

Nicola Sanna - Via Tharros 48
-.09170 Oristano - Tel. 0783 /
33166.

*Vendo MSX software. Ho
quasi tutto. Richiedere elen-
co.

Dino Filippi ; Casella postale
3006 GENOVA P.P.

*Vendo raccolta di utilities
contenente vari programmi
(tra cui disassembler, grafic,
fasi lunari, totocalcio, bilancio
familiare, indirizzi, Club, Equi-
valenze e altri) per MSX a L.
8.000. Vendo inoltre giochi
per MSX tra cui Rambo, Rok-
kyalL.5.000cad. e Listatia L.
200.

Maiorano Matteo - Via 25 Lu-
glio 37 - 10090 S. Giusto Ca-
navese (TO).

*MSX’s FRIEND cerca soci.
Iscrizioni L. 1.000. Riceverai
notizie e piacevoli offerte per
te e per il tuo computer sia su
software che hardware.
Maiorano Matteo - Via 25 Lu-
glio 37 - 10090 S. Giusto Ca-
navese (TO).
*Vendo/Cerco/Scambio gio-
chi in linguaggio macchina
per MSX 1 - MSX 2 su disco o
cassetta.

Massimo Fubini - Viale Aero-
nautica 45 - 00144 ROMA
Tel. 06/ 5917284.
*Cerco/Acquisto 'Pallavolo,

Pallamano per MSX Philips

* VG 8020 a prezzi modici (non

superiori alle L. 6.000).
Antonio Toscano - V.le ltalia
pal. Primavera - 98100 MES-
SINA. 4

*Vendo 6 cassette con vari
giochi a L. 24.000.

Christian Sangermano - Via
Gioberti, 14-9 - 16149 GENO-
VA -S.P. D’ARENA - Tel. 010
/461114.

*Acquisto. Cerco una cas-
setta di nome GHOSTS'N
GOBLINS.

Gaetano Fiorillo - Via Maria
Montessori 31 - 70025 Grumo
Appula (BA) % Tel. 080 /
623491.

*Scambio giochi e utility per
MSX. Richiedere lista.
Francesco Piazza - P.za del
Progresso 11 - 92024 Cani-
catti (AG) - Tel. 854149.
*Scambio cassette per MSX
a jprezzi molto vantaggiosi
(es. Calcio / Nightmare /
Bsket / Giochi invernali I-11).
Gorzanelli Paolo - Via Abeto-
ne Superiore, 194 - 41050
San Venanzio (MO) - Tel.
0536 / 941350. e
*Seambio bigliardo con si-
mulazioni di volo per sistemi
MSX.

Massimiliano Opinto - Via
Don Glorio, 13 - 18100IMPE-
RIA - Tel26073.
*Vendo/Scambio cassette
con due programmi MSX a L.
4.000, cassette con cinque
programmi MSX a L. 7.500,
cassette con dieci programmi
MSX a L. 10.000.

Bosi Valentina - Via Fabroni,
24 - 47019 Tredozio (FO).

*Acquisto/Vendo i seguenti

giochi GHOSTS'N GOBLINS

e INFILTRATOR a L. 20.000
'uno (max) (su cassetta).
Callioni Giovanni - Via Paga-
ni, 9 - 24050 Spirano (BG)
Tel. 876166.

*Scambio programmi per
MSX 64K. Passiedo oltre 100
titoli. Risposta assicurata;
scrivetemi inviandomi la vo-
stra lista!!

Stefano Battaglia - Via delle
Valli, 10 - 18100 IMPERIA -
Tel. 0183/ 651624.
*Vendo/Acquisto giochi di
tutti i generi. Ne posseggo di
favolosi tra cui FLIGHT SI-
MULATOR,-GREEN BERET,
ALPHAROID.

David Infanti - Via Michele
Bonanno, 4 - 96100 SIRACU-

SA - Tel. 0931 / 702924.
*Vendo moltissimi giochi e

programmi MSX di tutti i ge-
ner, es.: calcio, olimpiadi, The
Way Of The Tiger, Yie Ar
Kung Fu ed anche il duplica-
tore di giochi MSX per copiare
e registrare i giochi.

Massimo Fichetti - Via Cana-
rie, 18 - 00121 Ostia Lido
(ROMA) - Tel. 06 / 5693400.
Richiedere lista.
*Acquisto/Scambio per
MSX Rambo. In cambio pos-
so dare Bigliardo, Grog’s Re-
venge e Tennis.

Marco Bazzichi - Via-del Ca-
stagno, 1 - 50132 FIRENZE -
Tel. 587293.

¥4

La direzione declina ogni
responsabilita circa il
contenuto delle

_ inserzioni.

Compilate questo tagliando
e speditelo in busta chiusaa ...

MSX MARKET

Gruppo Editoriale International Education
Via Taramelli 53/B
20124 Milano

Nome e cognome

Indirizzo Telefono ...

C.a.p. Citta Prové.{
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FUTURE SHOCK

Dopo la terribile guerra in-
tergalattica che aveva visto
Zilon rasa al suolo sotto i
bombardamenti fotonici, un
velo pietoso era stato steso
sulla storia di questa crude-
le e sanguinaria popolazio-
ne. Pero, si sa, il lupo perde
il pelo ma non il vizio, e quei
pochi sopravvissuti si erano
nuovamente e alacremente
rimessi all'opera per rico-
struire la potente flotta di Zilon.

La tenacia, prima o poi, premia, e Zilon venne
premiata: la flotta fu ripotenziata, armi e difese
riequipaggiate e... Zilon fu di nuovo in grado di
accendere quella scintilla che avrebbe fatto
scaturire una nuova guerra.

L’obiettivo non era cambiato: distruggere il si-
stema solare di Celos IV.

C’e bisogno di un attacco veloce. La Federa-
zione ti chiede di pilotare il piu moderno velivo-

lo combattente della galas-
sia: il Liberty Star.

La missione e semplice: di-
struggere l'intera flotta spa-
ziale di Zilon.

Se non lo farai gli uomini di
Zilon costruiranno squadro-
ni d’attacco a ritmo piu velo-
ce di quanto tu possa pen-
sare di distruggerli.

Hai quattro vite a disposi-
zione per debellare i nemici.

Tasti:

Per cominciare a giocare e per selezionare il
controllo del gioco:

Space (tastiera)

Fire (Joystick in porta 1)

Joy/CRSR 1>

Fire/Space = fuoco

FALCON CREST

Sarai in grado di aiutare Fal-
con nella sua ultima batta-
glia per la liberta?

Dovrai girare I'Europa inte-
ra in uno sforzo continuo
per poter trovare sufficiente
denaro per comprare l'isola
greca di Crest. Solo qui Fal-
con potra, alla fine, sfuggire
all'estradizione poiché nes-
suno a Crest & a conoscen-
za della sua esistenza.
Viaggia attraverso il continente con la nostra
talpa e cerca, per quanto ti sara possibile, di
recuperare travellers cheques ed ogni altro
oggetto di valore incontrerai sulla tua strada.
Il nostro eroe sara in grado di ricavare qualche
franco dal ritratto di Monna Lisa?

E potra il nostro intrepido protagonista ripara-
re per tempo la sua auto per poter partecipare
al Gran Premio di Formula Uno?

Il premio in denaro potrebbe davvero essere a
portata di mano! Anche la mafia potrebbe aiu-
tarlo se sapra evitare un pesante scotto. Nel
SuUo peregrinare persino un romanzo d’amore
attendera Falcon da “Pizza” sotto forma di
una talpa fatale: la bella Giulia.

Il suo cuore attende solo di essere catturato da
un coraggioso e muscoloso eroe. Sara Falcon

la talpa della sua vita?

Ma, ancora, sara in grado di
affrontare il raffinato palato
dei conoscitori di vino tede-
sco consegnando una spe-
ciale bottiglia di Chateau
Blanc proveniente dalle piu
selezionate vigne di Fran-
cia?

Raccogli i biglietti aerei ne-
gli aeroporti in modo da per-
mettere alla nostra amica
talpa di intraprendere un viaggio da un paese
all’altro.

Una volta in volo cerca di rosicchiare la coda
degli altri aerei per aumentare il punteggio.
Una volta raccolti tutti gli oggetti apparira ai
piedi dello schermo un’isola completa.

Allora, e solo allora, potrai raggiungere Crest
perché arrivare prima potrebbe danneggiare
seriamente la buona riuscita del gioco.

S CBRA

Tasti:

Fire per giocare
Joystick in porta 1
Fire per saltare

A
Joystick <



Il pianeta Namco, un luogo
tranquillo dove la vita scorre
come sulla Terra, € ora sot-
to la minaccia di un attacco
da parte degli esseri abitanti
il sottospazio di Bactrix che
vogliono distruggere qual-
siasi forma di vita sul piane-
ta.

Per salvarli hai lanciato nel-
lo spazio una navetta, un
nuovo prototipo di combat-
tente iperspaziale denominato Enigma.
L’intera galassia & ora in trepida attesa del
mortale duello che dovrai affrontare contro
Bactrix.

Il tuo obiettivo sara la distruzione totale delle
flotte nemiche.

Necessiterai di tutto il tuo coraggio e della
massima determinazione per vincere.

La galassia infestata dai nemici si divide in
svariate aree.

A te la possibilita di scegliere le zone da visita-
re e da “ripulire”.

Una volta eliminati tutti i nemici presenti in

quella determinata area po-
trai proseguire verso altri
quadri di gioco.

Inutile aggiungere che cpl
proseguire dell'impresa la
situazione diverra sempre
piu difficile ed impegnativa.
Nella parte destra dello
schermo potrai visionare le
opzioni possibili e le zone
visitate.

3 vite a disposizione per
completare l'intera missione.

Tasti:

Joystick in porta 1

Fuoco per giocare

CRSR/Joy per scegliere le opzioni di gioco:
— velocita
— ondata d’attacco
— armi

Space/Fire per confermare e per sparare

CRSR/Joy ‘%’

JAILBREAK

Ecco un gioco semplice-
mente meraviglioso e mera-
vigliosamente semplice.

Di che si tratta?

Di Jailbreak, rifacimento
scintillante del famoso
Breakout che, solo fino a
qualche anno fa, ci ha tenuti
incollati al suo schermo di
gioco.

Il video e riempito di matto-
ni. Controlli una mazza con
la quale dovrai colpire una palla per inviarla
contro al muro e demolirlo interamente.
Saranno presenti svariatissimi livelli di gioco.
Nel momento in cui colpirai i mattoni ne succe-
deranno di tutti i colori...

Ad esempio, uno dei mattoni fara allungare la
mazza e, questo, potrebbe anche rivelarsi po-
sitivo; altri mattoni la faranno attaccare al tuo
bastone in modo che tu non possa piu muo-
verla agilmente, altri mattoni introdurranno
sullo schermo una nuova pallina ed altri anco-
ra salteranno in aria.

Ogni tanto faranno la loro
comparsa sullo schermo
anche degli alieni, apparen-
temente inocui che, svolaz-
zando sul video, ad un certo
punto... WHAM!, acquiste-
ranno una velocita incredi-
bile che ti travolgera.

Ci sara anche la presenza
di un altro alieno che si nu-
tre di palline e... incontrerai
un numero assai vasto di
difficolta ma, stai tranquillo, in Jailbreak tutto &
assurdo, irresistibile e la smania del gioco ti at
tanagliera in brevissimo tempo.

Tasti:

O = opzioni

@ = per giocare
Joystick in porta 1

Joy per muoversi_taf

Fire per lanciare la pallina
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