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CARICAMENTO

Per caricare ogni singolo programma digitate 1’istruzione
Run “Cas:” seguita dal comando Return.
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BOWLING 3D

Una domenica novembrina
in citta; una di quelle giorna-
te uggiose in cui il tempo
sembra trascinarsi molle-
mente e la noia approfitta
per prenderti a tradimento.
Che fare?

Una partita a bowling po-
trebbe risolvere le sorti di
una giornata nata... male.
E allora, forza! Una sorsata
di energia e, se non te la
senti di giocare da solo, raggruppa un team di
amici e parti con il gioco.

Innanzitutto scegli il tipo di gioco che intendi
affrontare:

L = gioco in team

O = partita libera.

Inserisci poi il nome della squadra o del singo-
lo giocatore, il numero dei giocatori e delle par-
tite da disputare e il livello di difficolta (K = pi-
vello; A = amatore; P = professionista).
Dopo ogni selezione conferma la tua scelta di-
gitando Return.

Una volta sceso in pista procedi nel seguente

modo:

<«— — = per posizionare il
giocatore

T = per azionare il
mirino

<«— —» = per posizionare il
mirino

v = per far ritorno ai
giocatore e posizionarlo nuovamente.

Posizionati giocatore e mirino potrai procede-
re al tiro.

Premi Fire/Space in due tempi per selezionare
la forza del tiro e I'effetto.

Il computer aggiornera automaticamente il
punteggio ottenuto.

TASTI:

Joystick in porta 1
Joy/CRSR per muoversi
Fire/Space per tirare



SPACE HARRIER

Benvenuto a Harrier, il pia-
neta che sta rischiando I'e-
stinzione a seguito degli at-
tacchi ripetuti e continui da
parte di Shootout, il robot si-
gnore della guerra galattica.
Le riserve energetiche sono
state irrimediabilmente
danneggiate.

Il compito di cercare di sal-
vare Harrier (e come dubi-
tarne?) viene affidato a te.
Dovrai combattere contro sabotatori alieni che
tenteranno di mettere definitavamente fuori
uso le riserve di energia indispensabili alla vita
su Harrier.

A bordo della tua navetta superpotenziata do-
vrai attraversare i vari livelli di gioco eliminan-

Entra nello show-room e
scegli 'auto che preferisci.
E’ tua.

La scelta non ti sembra suf-
ficientemente ampia?
Supera la porta del negozio
ed arriverai alla fabbrica
dove potrai costruirti un mo-
dello personalizzato di vet-
tura.

E qual'e il tuo colore preferi-
to? Vai al reparto verniciatu-
ra e scegli.

Ora guida la tua fiammante vettura sino alla pi-
sta da corsa e sottoponiti al test del guidatore
per valutare come realmente guidi.

Ah, c’@ un piccolo particolare trascurabile.
Nella pista da corsa dovrai vedertela con dei
minacciosi automobilisti il cui massimo diverti-
mento sara quello di... sfasciarti la macchina!
Raccogli velocemente tutte le bandierini pre-
senti sullo schermo: saranno il tuo lasciapas-
sare per uscire dal circuito e... entrare in un al-

do le postazioni nemiche
nel tentativo di raggiungere
il robot, signore della guer-
ra, ucciderlo e salvare cosi il
pianeta dalla sicura estin-
zione.

Attento ai nemici ed alle loro
pericolosissime offensive.

TASTI:

F1—-F2-F3-F4 = opzioni
per 1 o0 2 giocatori con Joystick o tastiera.

F1 - F2 — F3 — F4 = scelta livelli di difficolta

Joy/ICRSR 1>

Fire/Space per sparare

tro!

Per fermare gli inseguitori
proteggiti sganciando nuvo-
le fumogene.

Non scordarti di fare il pieno
e stai molto attento agli in-
tralci del percorso come le
macchie d’olio € i massi.
Alla destra delio schermo
potrai tenere sotto controllo
una piantina dell’'intero trac-
ciato.

Raccogliendo le bandierine nell'ordine nel

quale si illumineranno otterrai punti extra.
Hai voluto la macchina nuova?

TASTI:
Joystick in porta 1

Joy/CRSR 4$>

Fire/Space per giocare/per sganciare nuvole
fumogene.



RISHQMIARKE

*Cerco giochi per MSX a
prezzi modici (es. Hyper
Sport V/Il, Pallavolo, ecc.) e
moltissimi altri.

Luca Braglia - Via Volturno, 4
43100 PARMA - Tel. 592367.
*Acquisto / Scambio per
MSX cerco giochi su casset-
ta: Pallavolo, Pit Stop I,
Scooby—doo. In cambio pos-
so dare: Calcio, Baseball,
Hokkey e altri.

Carlo Pirola - Via Burago, 18 -
20059 Vimercate (M) - Tel.
039/ 667175.

*Cerco espansione di memo-
ria da 32K o 48K o 64K ecc.
per MSX Philips. Grazie!!
Telefonare dalle ore 20.00.
Albanese Gandolfo - Vico Cil-
luffo, 2 - 90028 Polizzi Gen.
(PA) -Tel. 0921 / 88177.
*Vendo/Scambio giochi su
cassette per MSX 64K. Ven-
do giochi tipo Pyramid, For-
mula 1, Simulator, Finders
Kepper, Rambo, Box Star e
tanti altri (chiedere lista Lit.
600). Costo cassetta Lit.
5.000 cad.

Massimo Vigano - Via Roma,
13 - 20040 Usmate (MI) - Tel.
039 /672154.

*Vendo disketti per MSX 2
con un gioco Lit. 10.000 con 3
giochi Lit. 13.000 ecc. Richie-
dee elenco con bollo per ri-
sposta.

Mirko Olivieri - Via P.N. Cam-
biaso, 26-20 - 16159 GENO-
VA -Tel. 010 / 448657.
*Vendo/Scambio giochi per
MSX come Kung Fu, Calcio,
Basket ed altri. Inviare Lit.
500 per lista.

Alessandro Bettacchi - Via
Montagnano, 3 - 62032 Ca-
merino (MC).

*Acquisto giochi per MSX
precisamente: Calcio, Basket
e Tennis. Sono disperato!
Cercare alle ore 18,30-20,30
e 21,30.

Mario Zunica - Via Ovada, 23
- 20142 MILANO - Tel.
8131429.

*Vendo MSX VG 8020 + re-
gistratore + quick disk + ma-
nuali tutto in ottimo stato a
sole Lit. 400.000.

Marcello Cangialosi - Via Me-
daglie d’oro, 80 - 74100 TA-
RANTO - Tel. 334981.
*Vendo programmi per com-
puter MSX. Richiedere lista.
Dino Filippi - Casella Postale
300GE - GENOVA.
*Acquisto/Vendo. Acquisto
cassette per MSX della serie
Star Streck.

Vendo cassette come Pla-
toon, Road Fighter. Telefona-
re ore pasti.

Berretta Piermario - Vicolo
Del Moro - 12085 Mondovi
(CN) -0174 / 45332.

*Vendo MSX VG 8020 +
Quick Disk + registratore +
Joystick a Lit. 400.000.
Spese postali a carico del de-
stinatario.

Marcello Cangialosi - Via Me-
daglie d’'Oro, 80 - 74100 TA-
RANTO - Tel. 334981.
*Acquisto/Vendo games per
MSX quali: Yie Ar Kung Fu 1-
2, Strip Poker, Green Beret,
Hoonies, Ghostbuster, Hiper
Sport 1-2, Track And Field 1-
2, 007, ed altri a Lit. 5.000
max.

Marco Anselmi - Via Raffael-
lo, 38 - 80020 Frattaminore
(NA).

*Cerco. Il Calvin Soft Club
MSX - Olivetti Prodest 128S

cerca disperatamente soci
per giustificare la sua fonda-
zione. Oltre 200 titoli per MSX
e oltre 50 per Olivetti Prodest.
Invieremo lista gratis a chi
scrivera. Contattate:
Dragonetti Vincenzo - Via
Dietro Corte, 11 - 83048 Mon-
tella (AV).

*Cerco soci per Club MSX
TV. Scambio cassette. Cer-
casi Disk Drive.

Zanette Giorgio - Via Gritti, 1 -
31040 Salgareda (TV) - Tel.
0422 / 758008.
*Cerco/Scambio giochi per
MSX di qualsiasi tipo ma in
piu: Biliardo, giochi di guerra
e diavventura. In cambio pos-
so dare: Atletic—Lend, Boxe
ed altre.

Domenico Renzetti - Via
Chiarini, 88 - 65100 PESCA-
RA - Tel. 085/ 66513.
*Acquisto/Vendo/Scambio
giochi per MSX 80K posseg-
go i bellissimi: Ghostin’ Go-
blins, The Way Of The Tiger,
Gaunlet, Circus Charlie, Fu-
ture Knight ecc a Lit. 9.000
cad.

Lista Lit. 1.500.

Giuseppe Leronni - Via Gio-
vanni XXIll, 7 / B - 70023
Gioia del Colle (BA).

La direzione declina ogni
responsabilita circa il
contenuto delle
inserzioni.

Compilate questo tagliando
e speditelo in busta chiusa a
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uri per le rane!

Da quando [l'urbanizzazio-
ne selvaggia ha tolto di
mezzo gli stagni cancellan-
doli totalmente dalla faccia
della terra, per i nostri graci-
danti amici la vita si & fatta
davvero dura.

Che fare allora? Davvero
ben poco.

Raccolte le ultime cose, fa-
gottino sulle spalle, eccole

partlre verso l'avventura in cerca d| nuovi lidi

piu tranquilli dove cominciare una nuova esi-
stenza. _

| pericoli da affrontare perd non si contano, so-
prattutto valutati dal punto di vista di una rana
abituata a misure e proporzioni limitate.

Ecco allora il traffico intenso di un’autostrada
diventare un pericolo quasi insormontabile ed

Cimentati in questo diver-
tentissimo arcade e dimo-
stra tutta la tua abilita nel
completare gli svariati qua-
dri di gioco nei quali verrai,
tuo malgrado, ampiamente
coinvolto.

Il tavolo da gioco dietro al
quale ti troverai a giocare e
un biliardo.

Dall’altra parte del tavolo il
tuo contendente.

Ogni giocatore avra in dotazione cinque pe-
santi bocce da biliardo.

Scopo del gioco sara quello di lanciarle tutte e
dieci (le tue piu quelle del tuo avversario) ad-
dosso... al tuo contendente.

Un suggerimento. Colpisci il tuo “nemico”

il guado di un fiume, tra coc-
codrilli e serpenti, farsi addi-
rittura disperato.

Coraggio, la speranza ¢ al
di 1a del fiume.

Saltellando da un tronco al-
l'altro cerca di acchiappare
la ranocchietta:

oltre a fare un viaggio in pia-
cevole compagnia otterrai
anche punti in piu appena
raggiungerai la meta.

TASTI:
Joystick in porta 1

Joy/CRSR +}>

Fire/Space per giocare

quando e gia a terra: non
avrai cosi piu problemi di
vederlo rimettersi in piedi.
Un gioco crudele?

Si, molto.

Demo iniziale.

TASTI:
Insersci in nome del gioca-
tore e poi premi Return.

Joystick in porta 1
Joy/CRSR <— — per muoversi

Fire/Space per afferrare la boccia e, poi, per
lanciarla.



| renegades sono i migliori
elementi delle bande citta-
dine.

Sono atletici, aggressivi ed
arroganti e li puoi trovare
lungo i marciapiedi della cit-
ta.

Scopo del renegades é
quello di... fare i bulli.
Soprattutto con le forze del-
'ordine o, comunque, con-
tro chiunque tenti di bloc-
carli.

RENBCGCADRK

Occhio agli uccel
cata ed uscirai vels
di scena. . ,
Ricorda che, con la perdita
di ogni vita, perderai, ad uno
ad uno, anche gli oggetti
tanto faticosamente raccol-
ti.

Bonus vitae ogni 10.000
punti.

4 renegades a disposizio-
ne.

Demo iniziale.

Scopo del gioco sara quello di guidare I'eroe
(meglio sarebbe dire: I'antieroe) del nostro

gioco attraverso le zone della citta. TASTI:

Per completare ogni distretto, renegade dovra Joystick in porta 1

mettere fuori gioco un sacco di poliziotti.

Salta in testa agli agenti ed avrai via libera. Joy/CRSR 4—1—»

Elimina il poliziotto in rosso: perdera un ogget-

to che tu, prontamente, dovrai recuperare. Fire/Space per giocare/per saltare

Sarai in grado di guidare
Mappy in giro per il pollaio
facendogli raccogliere doz-
zine di uova appena “sfor-
nate”?

E riuscirai a recuperare il
maggior quantitativo possi-
bile di chicchi di grano sen-
za pero farti ferocemente
beccare dalle anatre della
fattoria? .

E, una volta superato |l

MAPPY

gioco. .
Coraggio, allora, datti da
fare! '
Opzione di gioco fino a 4
eroici volontari.

nono livello di gioco, come te la caverai con ['i- TASTI:

rascibile mamma anatra?

R = definizione tasti

Non ci sara risposta finché non affronterai il S = per giocare
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