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CARICAMENTO

Per caricare ogni singolo programina digitate l'istruzione
Run “Cas:” seguita dal comando Return.

MSX MARKET

Volete stringere nuove amicizie sulle pagine di questa rivista?
Cercate materiale per il vostro computer o ne avete da vendere?
MSX Market vi offre questa opportunita.

Scriveteci presso MSX Market:

Gruppo Editoriale International Education
Via Taramelli 53/B
20124 Milano



FOOTBALL MANAGER

In questo eccitantissimo gio-
co coprirai il ruolo di un pro-
fessionista del calcio.
Inizierai la tua carriera come
giovane promessa del foot-
ball e il tuo principale obietti-
vo sara quello di progredire
sempre piu fino a diventare il
~goleador dell’anno.
Dopo aver caricato il gioco ti
verra chiesto se desideri ca-
ricare un gioco precedente-
mente salvato (Y/N). Se ti e
gia capitato di giocare allora
potrai caricare la stessa partita e riprenderla dal
punto in cui era stata interrotta.
Segui le indicazioni che appariranno sullo
schermo, digita il tuo nome e seleziona il tuo
team. Ti consigliamo di cominciare dalla quarta
divisione e di sviluppare poi la tua abilita e de-
strezza di gioco a partire dal livello piu facile.
Alla videata del menu di controllo appariranno le
seguenti immagini:

Pallone — Indica la situazione affari della tua
squadra.

Testa giocatore — Indica lo status del giocato-

re.

Pergamena — Carte di trasferimento.

Disco/Nastro — Carica o salva un gioco.

Giocatore infortunato — Per abbandonare il

gioco.
? — Carta infortunio.
Scarpe da gioco — Per disputare I'incontro.

SITUAZIONE AFFARI. In questa sezione viene
evidenziata la posizione della tua squadra, il
morale, i gol messi a segno e le partite.

STATUS DEL GIOCATORE. La tua resa come
giocatore viene indicata dalla linea del grafico

indicante il punteggio, la tua
squadra attuale e il tuo gua-
dagno settimanale.

CARTE DI TRASFERIMEN-
TO. Queste possono essere
acquistate a vario prezzo a
seconda della divisione nella
quale giochi. Dopo aver ac-
quistato una carta avrai I'op-
portunita di essere addoc-
chiato da un talent-scout. Se
lo scout scoprisse in te un
promettente giocatore, allora
potresti essere trasferito ad un altro club nella
stessa 0 anche in un’altra divisione.

Un trasferimento in una divisione superiore ve-
dra incrementati anche i tuoi introiti.

CARTA INFORTUNI. Ogni carta potra essere
acquistata per £ 200. Questo lato del gioco ha
un aspetto da gioco d’azzardo e potrebbe rive-
larsi fonte di lucro. Trattandosi pero di azzardo,
ricorda che il rischio di perdere danaro sara
sempre presente.

L'INCONTRO. Selezionando questa opzione ti
verra data 'opportunita di acquistare carte gol.
Le carte gol potranno essere utilizzate nel corso
di qualsiasi incontro.

Il valore di una carta gol varia da uno a tre, stara
alla tua abilita giudicare quando giocarla. Per
es.: se il valore della carta € due, allora avrai
I'opportunita di segnare due gol nel corso di quel
determinato incontro.

Tasti:

Joystick in porta 1

Joystick per muoversi

Fire per confermare le opzioni/per calciare.



Natale & ormai passato ma,
a noi, non & ancora venuta
meno la voglia di giocare. I
fatto & che, ora, sembra dif-
ficile trovare degli amici di-
sponibili a riunirsi assieme.
Beh, forse e giusto cosi, ma
perché non giocare invece
al poker d’azzardo per ec-
cellenza, la terribile “teresi-
na”, che ti costringera a
puntare denaro sonante su
ogni signola carta, contro al caro fidato com-
puter?

Tutti d’accordo? Benone!

Eccoti gia seduto al tavolo da gioco, agli altri
lati del “campo di scontro” tre terribili e ag-
guerriti avversari!

Ad inizio gioco vedrai apparire sullo schermo
la somma di cui disporre. A questo punto ver-
ranno servite le prime due carte. Ora il gioco
potra avere inizio con le puntate, con la richie-
sta delle carte (call), con la loro “lettura” e con
I'eventuale rilancio della posta in gioco ma,
anche, nei casi piu disperati, con 'abbandono
della mano.

Scegli la tua opzione e poi
confermala premendo la
barra spaziatrice. La tua op-
zione, una volta accettata
dal computer, si colorera di
rosso.

Le tue carte, distribuite dal
mazziere, appariranno co-
lorate in giallo se coperte
alla vista dei tuoi avversari,
bianche quando sarannoin-
vece ben visibili a tutti.

La cifraindicata a centro schermo & la posta in
palio (naturalmente in dollari!).

La puglia a tua disposizione e ogni successiva
modifica sara visibile accanto alle tue carte.
Nei momenti di forte indecisione potrai sce-
gliere I'opzione “auto” (automatica): il gioco
passera allora al computer che giochera, per
quella mano, in vece tua, togliendoti cosi dal-
limbarazzo della scelta.

Tasti:

Space per giocare

CRSR per scegliere 'opzione
Space per confermarla.

BASEBALL

Hamburger, Coca-Cola e...
Baseball, non ¢ certo la die-
ta ideale per uno sportivo,
questo no, ma sono ele-
menti inscindibili per porta-
re al riconoscimento, natu-
ralmente per sommi capi, di
un popolo.

Gli hamburger li conoscia-
mo tutti quanti molto bene,
la Coca-Cola & ormai indi-
spensabile alla nostra esi-
stenza, il baseball... stiamo per presentarlo.
In questo gioco, splendida simulazione del ba-
seball, potrete cimentarvi in rapide e combatti-
ve azioni, in lanci e prese da ripresa televisiva
e in corse mozzafiato per occupare le basi.
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Strikes e palle out verranno
segnalate direttamente dal
tabellone luminoso in cam-

po. .
Opzione per due giocatori.

Tasti:

Joystick in porta 1

Joystick/CRSR per muoversi

Fire/Space per effettuare il lancio/il rimando
palla. =



RISHQMARKE,

*Vendo MSX VG 8020 +
Quick + Disk + manuali nuo-
vi e in garanzia ancora imbal-
lati a sole Lit. 350.000 +
omaggio.

Fernando Savastano - Via
Trenno, 121/3 - 20151 MILA-
NO - Tel. 3011925.
*Cerco/Vendo. Cerco cas-
setta di Rambo, Olimpiadi | e
Il 'a prezzi max di Lit. 5.000.
Vendo cassetta di River Raid
per Lit. 6.000.

Roberto Negri - Via Dei Colli,
7 - 38015 LAVIS (TN) - Tel.
0461/46692. ey
*Cerco/Vendo. Vendo giochi
come Gauntlet, Dambuster,
The Way Of The Tiger, Green
Beret e tantissimi altri. Cerco
Ghosts’n Goblins.

Fabrizio Battistella - Via Ron-
chi, 94 - 33040 PREPOTTO
(UD) - Tel. 0432/ 713051.
*Scambio/Vendo/Acquisto
giochi MSX e MSX 2 su disco
e cassetta.

Mario Vitulli - Via G. Papalia,
3 Pal. 1/2-70126 BARI - Tel.
080 /585177.
*Cerco/Scambio  software
MSX 2 solo su floppy da 3,5
pollici. Inviare e richiedere li-
sta, annuncio sempre valido.
Giovanni. Benassi - Via Bo-
sco, 803-41018 SAN CESA-
RIO SUL PANARO (MO) -
Tel. 059 / 930482.

*Cerco i seguenti giochi per
MSX 64 K: Ghosts’n Goblins
e Basket a prezzo ragionevo-
le.

Massimiliano Grossi - Via Ce-
sarea, 150 - 48100 RAVEN-
NA - Tel. 67186.

*Cerco giochi per MSX. Pos-
seggo oltre 300 titoli tra cui
The Way Of The Tiger, Termi-

nus, Athletic Land e altri e li
vendo a Lit. 1000-1500.
Federico Del Prete - Via Bu-
ratto - 10073 CIRIE’ (TO) -
Tel. 9208671.
*Cerco/Acquisto utilities per
stampante MSX 80 colonne
(VW-0020) di tutti i generi.
Massimo Lit. 8.000.
Gianmaria Freddi - Via Corsi-
ni, 16 - 37132 VERONA - Tel.
045/971317.
*Vendo/Scambio tutti i pro-
grammi disponibili per sistemi
MSX 1-2. Posseggo vasto as-
sortimento delle ultime novita.
Emanuele Costa - Via Nino
Costa, 8 - 10045 PIOSSACO
(TO) - Tel. 011 /9064223.
*Vendo/Scambio. Vendo Ar-
kanoyd, Crazy Kong, Boxing,
Green Beret, Rambo ecc. In
cambio voglio Ghosts'n Go-
blins. Richiedere lista.
Giovanni Pierpaoli - Via C.
Battisti, 4 - 60010 OSTRA
VETERE (AN) - Tel. 965139.
*Acquisto tessere della gio-
coteca “Club Game And Utili-
ty”. Per informazioni telefona-
re ora cena.

Matteo Venturi - Via Monte
D’Arme, 3-54033 CARRARA
(MASSA). Tel. 0585/732339.
*Vendo oltre 500 giochi in
L.M. per MSX, molti sono ori-
ginali. Prezzi da Lit. 2.000-a
8.000 il gioco, scrivete, ri-
spondo a tutti.

Graziussi Massimiliano - Via
Bologna, 5 - 73042 CASARA-
NO (LE) - Tel. 0833 /331566.
*Acquisto/Vendo.  Vendo
cassette tra cui: Kung Fu 2,
Calcio, Simulatore F-16, Nin-
ja, Athletic Land, Road Fig-
hter ed altri a Lit. 3.000 cad.
Cristian Pesenti - Via Marco

Polo, 29 - 37067 VALEGGIO
(VR) - Tel. 045 /7950430.
*Scambio 37 giochi con bi-
liardo o ciclismo. Scrivete, la
risposta & sicura!

Francesco Segoni - P.za Do-
natori di Sangue, 1 -06049
SPOLETO (PG).

*Cerco disperatamente il gio-
co MSX Dambusters (origina-
le) il cui prezzo non superi Lit.
10.000. Grazie!

Lucio D’Ambrosi - Via Kenne-
dy, 39 - 63017 PORTO SAN
GIORGIO (AP) - Tel. 0743 /
40340.

*Vendo/Scambio numerosi
giochi per MSX tra cui Green
Beret, 10th Frame ecc. Invia-
temi la vostra lista, io vi invie-

-~ rolamia. Posseggo piu di 300

giochi.

Fabrizio Dallona - Via Mog-
gioli, 16 - 38100 TRENTO -
Tel. 0461 / 32849.
*Vendo/Scambio programmi
per MSX, risposta assicurata
a tutti, scrivere o telefonare.
Gabriele Giovanni - Via Erne-
sto Basile, 40 - 90128 PA-
LERMO - Tel. 091 / 428153.
*Vendo/Scambio giochi e
utilities per computer MSX
quali: Ghostbusters, Sinth,
Gun Fright, Rambo, F. 1 3D,
Pinball, Master Chess e tanti
altri. Richiedere lista inviando
Lit. 1.000 a:

Sergio Castellani - Viale Ve-
nezia, 30 - 61100 PESARO -
Tel. 0721 / 54762.

La direzione declina ogni
responsabilita circa il
contenuto delle
inserzioni.

Compilate questo tagliando (crociare la casella che interessa) Cerco O Acquisto O Vendo O Scambio OJ

e speditelo in busta chiusa a

MSX MARKET

Gruppo Editoriale International Education Nome e cognome
Via Taramelli 53/B
20124 Milano
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- Pompiere tuttofare e... “sui
generis”, vieni ormai inter-
pellato per qualsiasi situa-
zione.

L’ultima, in ordine di tempo,
ti vede alle prese con-un in-
cendio di vaste dimensioni
davampato durante la notte
ai giardini pubblici.

Ti precipiti sul luogo dell’in-
cidente e, superato il primo
momento di panico, passi
all’azione.

Spegni tutti i fuochi ormai divampati e non “tol-
lerare” neppure i focolai pronti ad assumere
proporzioni gigantesche.

Dovrai prestare attenzione anche alle fiam-
melle in movimento pronte a lambirti alla prima
distrazione.

Durante il lavoro di spegnimento tieni d’occhio
le riserve d’acqua collocate nei punti strategici
dello schermo. Quando poi, accompagnate da

una musica ossessiva e as-
sordante, le vedrai farsi
“tremolanti”, ricorda che &
ormai giunto il momento di
rifornirti di acqua per evitare
di rimanere carbonizzato
lungo il percorso.

Ricorda comunque che, per
concludere ogni livello di
gioco, dovrai raccogliere
tutti gli oggetti disseminatiin
giro per lo schermo e colo-
rare tutto il tragitto di gioco.

Vari livelli di gioco e incendi di proporzioni gi-
gantesche in agguato.

Opzione per due giocatori con joystick o ta-
stiera.

Tasti:

Joystick in porta 1
Joystick/CRSR per muoversi
Fire/Space per “sparare” acqua.

SKATE

Brutta cosa essere poveri!
Ancora piu brutta se si abita
al nord, nei paesi freddi re-
gno dei ghiacci secolari.
Coprirsi bene per non resta-
re congelati & imperativo e,
se si € poveri in canna,
muoversi sui pattini... diven-
ta obbligatorio!

Eccaoti allora, eroico pattina-
tore, muoverti lungo le stra-
de ghlacmate del paese evi-
tando pero i pericoli della strada quali auto
che, data la presenza del ghiaccio, non assi-
curano frenate tempestive, gli alberi che co-
stellano il percorso e i vari impedimenti del
tragitto.

Spicca salti portentosi per superare il canale e
riuscire a raggiungere la sponda opposta del
tracciato.

Spintona, assai poco sporti-
vamente, gli altri pattinatori
che, aloro volta, in modo af-
fatto gentile, cercano di
spingerti nelle fredde acque
del nord costringendoti a
compiere tuffi fuori pro-
gramma.
Fai attenzione anche all’eli-
cottero che, di quando in
quando, farala sua compar-
=" sa nel cielo livido tentando
di “accopparti” con il lancio di una bomba ad
alto potenziale.
Opzione per due giocatori.

Tasti:

Joystick in porta 1
Joystick/CRSR per muoversi
Fire/Space per saltare.



COCONTUTS

K. Kong, pazzerello e dispo-
tico, che per anni si & sentito
e comportato da padrone
incontrastato della giungla,
€ andato su tutte le furie. La
moda delle vacanze alter-
native, dei grandi viaggi con
“destinazione pericolo” e
della ricerca esasperata
della natura, hanno finito
per rompere I'equilibrio na-
turale della giungla e il ritmo
di vita degli animali.
L'uomo bianco, arrivato con gita organizzata
in comitiva, & sbarcato anche in Africa.

Il tam tam tra gli animali & continuato inces-
sante, come un lungo grido dapprima di dispe-
razione, poi dirabbia, fino a divenire dirivolta.
E la controffensiva € esplosa, inaspettata.
Ora, tu, novello viaggiatore, non hai neppure
tempo di assaporare le voci e i colori del conti-
nente inesplorato. Il tuo problema & diventato
quello di schivare i colpi delle nocidi coccoche

K. Kong ti lancia addosso
con istinto violento e omici-
da. ‘

Attento, oltretutto, a non far-
ti intrappolare dalle scimmie
dispettose che, al comando
dello scimmione, ti si abbar-
bicano addosso rendendo
difficoltoso il tuo cammino e
costringendoti a mettere |l
piede in fallo.

Attento alle cadute in acqua
ed alle zone scivolose.

Raggiungi in tempo K. Kong per bloccarlo e
accedere cosi a una piu tranquilla schermata
di gioco.

Chissa poi se I'agenzia ti rimborsera il prezzo
del viaggio.

Tasti:

Joystick in porta 1
Joystck/CRSR per muoversi
Fire/Space per saltare.

GANGSTERS

| Gangsters sono i peggiori
elementi delle bande citta-
dine. Atletici, aggressivi, ar-
roganti e, solitamente, otti-
mi quanto spericolati con-
ducenti, possono essere fa-
cilmente notati lungo le su-
perstrade cittadine o ex-
traurbane a tre corsie che
circondano le grandi citta
del XXII° secolo.

Scopo di ogni gangster che
si rispetti & quello di ottenere la supremazia
sugli elementi delle altre bande e di derubarili.
Dovra infatti combattere contro i ragazzi delle
altre bande attraverso i vari livelli di gioco lun-
go i distretti cittadini.

L’eroe di turno del nostro gioco viaggera al-
I'“esterno” di una utilitaria (per non dare nel-
'occhio!) imbracciando costantemente una

potente arma da fuoco.

La vera chiave del gioco
sara la velocita e la mobilita
del tuo uomo. Restare trop-
po a lungo fermo in una de-
terminata corsia vorrebbe
dire “scavarsi la fossa con
le proprie mani”.

Uccidi i tuoi numerosissimi
nemici e ricorda che, elimi-
nando i tuoi inseguitori in
breve tempo, otterrai un ric-

co bonus.
Difficolta crescenti.

Tasti:

Space per giocare

Joystick in porta 1
Joystick/CRSR per muoversi
Fire/Space per sparare.
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