LE SPIEGAZIONI IN ITALIANO
DI 7 NUOVISSIMI VIDEOGIOCHI

CANOA
CAVERNA
DESTROY
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SNAKE
TUNNEL
XROSSING

Edigamma..



ECCEZIONALE
IDEA-REGALO!!!

“TOP 100”

1 00 Favolosi Videogames

per il tuo C-64 e C-128
al prezzo esclusivo di L. 15.000

(anziché L. 25.000)
La piu grande rassegna
di Videogiochi dal 1983 ad oggi
racchiusa in una preziosa scatola
dorata!

Per ricevere “TOP 100” invia I'importo di
L. 15.000 in francobolli (compreso
contributo spese postali) al seguente
indirizzo: EDIGAMMA P.ZZA DEI
SANNITI 9, 00185 ROMA
Specificando con esattezza |'offerta
a cui sei interessato
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ATTENZIONE:
PER CARICARE | PROGRAMMI DIGITA-
RE RUN "CAS: E PREMERE IL TASTO
RETURN



4
CANOA

In passato eri solifo condurre una franquilla e
pacifica esistenza.Per sbaglio, in una domeni-
ca assolata, un amico fi Ea portato lungo le
rapide di un fiume per poter assistere ad una
gara tra canoisti e, in te, & scoppiata la febbre
da canoa.Ora a distanza di poco tempo, fi
trovi a percorrere dei corsi d'acqua dalla dif-
ficolta estrema.ln particolare, sei impegnato
nel campionato, ai massimi livelli, di discesa
rapide, con un tracciato veramente
mozzdfiato.La giuria, poi, non fransige, non
permette il piv piccolo errore, pena la squdli-
fica dalla gara.Con la tua canoa devi passare
_ dllinterno delle bandierine che delimitano il
tracciato il piv’ velocemente possibile facendo
attenzione i sassi affioranti ed ai turbini
d'acqua che fi rallentano e ti portano fuori
tracciato.Ricorda inolire che per poter accede-
re alle dltre gare devi superare, per prima
cosa, la prova di qudlificazione. Augurie... in
bocca al flutio!l!

GlU cursore giv’ DESTRA cursore a desfra
SINISTRA cursore a sinistra :
JOYSTICK in porta 1 o 2
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CAVERNA

Vi siefe mai chiesti cosa deve affrontare duran-
te la sua esistenza zeppa di ostacoli e difficol-
ta... un grillo? Ebbene é giunta I'ora che ve ne
rendiate conto.State saltellando allegramente
in un giardino meraviglioso quando, con un
salto mal misurato, scivolate in un abisso
tenebroso.Arrivati sul fondo, e constatato che
fortunatamente siete ancora tutti interi, vi si
presenta un unico problema: tornate in super-
ficie; per far cio’ dovrete salfare di roccia in
roccia misurando adeguatamente i balzi per
evitare di cadere nuovamente sul fondo o di in-
ciampare nelle voraci piante carnivore che
sono digiune da molto tempo e non aspettano
che di... invitarvi a cena.Ricordate che il dra-
.gone padrone di casa non gradisce infrusi e, se
gli capitate a tiro, non si comporterd certo da
buon ospite.Usate i cursori destro e sinistro per
saltare tenendo soft'occhio la barra della po-
tenza che darete alle zampe posteriori per
cdlibrare il salto.Buon ritorno e... in bocca al

BERR R AR EEER
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DESTROY

Il fuo & un pianeta oramai morente, e la tua
gente pensa che tu siala persona pid adatta ad
una missione di questo tipo: frovare un nuovo
pianeta dove la razza umana si possa
stabilire.Tu stai vagando da mesi nello spazio
e avresti anche bisogno di incontrare qualcu-
no quando dl tuo orizzonte compare uno
stormo di caccia dall’aria un poco nefasta: si,
non fi sbagliavi sono ferribili caccia nemici
decisi a farti diventare polvere di stelle. A questo
punto estrai le tue terribili armi per difenderti
dall’arrembaggio degli alieni.Quanti piv dlie-
ni sconfiggi, quanto piv scopri che queste
astronavi si frovano in questa zona proprio per
difendere I'ingresso di un tunnel spaziale che
fi porta al di la del tempo per mezzo del quale
fi & possibile accedere all'indirizzo stellare del
pianeta fanto sospirato.Fai molta aftenzione
ad acquistare presto padronanza del tuo veli-
volo visto che le forze nemiche non risparmia-
no neanche un colpo per far si che la tua
missione fallisca.ll trucco per poter meglio
contrastare questi temibili incontri & quello di
posizionarsi al centro nella parte inferiore



dello schermo, mettere il joystick in auto-fire e
sparare all'impazzata.Mi raccomando: I'v-
manita & nelle tue mani, combatti e porta a
casa la pelle.
SU cursore su
_GIU cursore giv
DESTRA cursore a desfra

SINISTRA cursore a sinistra

FUOCO barra spazio
 JOYSTICK in porta |

o)) el el el
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FUGA

Era bello un tempo poter amare la propria
donzella e vivere felici e contenti...Ora pur-
troppo le cose sono un po’ diverse: come in
questo gioco dove tu impersonifichi un giova-
ne al quale hanno rapito la ragazza e 'hanno
portata all’ultimo piano di un dlfissimo
grattacielo.Queste persone sono agguerritissi-
me e non si lascieranno di certo sviare dai loro
infenti: sono terroristi esperti e tenteranno in
ogni modo e con ogni piv viscido frucco di farti
saltar via la testa...Questo videogioco, inoltre,
é anche molto sfimolante perché passare di
livello in livello non & cosa da farsi solo grazie
al solito metodo spara e fuggi, ma il supera-
mento dell’ostacolo sard dovuto a (vi assicuro)
ore e ore di riflessione su come poter evitare il
nefasto contatto con i criminali.

Fuga é un gioco graficamente semplice ma
molto suggestivo, accompagnato da una
musichetta ripetitiva ma che fi fa entrare nella
drammaticita del personaggio.Arrivare a sal-
vare la tua bella in cima al grattacielo & un’im-
presa veramente da record perché i livelli sono
moltissimi e le insiedie per superarli sono
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sempre piv difficili.Questo & uno dei classici
giochi che fi incollano al monitor per ore e ore
?c:cendoﬁ scemare tutti gli stimoli fisiologici.Con
la barra spazio potrai sparare dei proiettili che
i aivteranno a H:xrﬁ dei varchi nei blocchi delle
parefi, cosa, questulfima, che ti sarad molto
utile nel superamento dei livelli; fai molta
attenzione cEZ sparare sugli omini non produ-
ce alcun effetto anzi li rende ancor piv scontro-
si con gli ospiti...

SU cursore su

GIU cursore giu

DESTRA cursore destra

SINISTRA cursore sinistra

JOYSTICK in porta 1

)l e ) e e
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SNAKE

Questo & un gioco veramente interessante:
grafica curata, meccanica di svolgimento
accatfivante; ingredienti, questi ultimi, che senza
dubbio permetteranno di tenerfi incollato dllo
schermo per ore e orelll tutto & iniziato nel

iardino dell’Eden quando tentavi una coppia
?elice...Oro, ti trovi chiuso in un recinto pieno
di frutta, insetti e oggetti dal benefico e dana-
roso contatto.In questo giardino, pers, insieme
a te, c’é anche un tuo simile con il quale
naturalmente dovrai combattere una battaglia
all’ ultimo pixel...All‘inizio sei un serpente molio
corfo ma con il passare dei secondi la ua coda
s'dllunga sempre pid sino ad ostacolare i
movimenti a te (sigh) ed dl tuo acerrimo
nemico.Fai molta attenzione perché nel caso in
cui tu azzanni la tua coda o quella del tuo av-
versario verrai automaticamente privato di
tutti i punti che in quel momento saranno
presenti sullo schermo.ll bordo del giardino,
inolire, rappresentaun’dlira insidia dalla quale
dovrai guardarti: attenzione a non andarci a
sbattere pena la perdita di preziosissimi punti.|l
gioco terminerd, decretando uno dei conten-
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denti il vincitore, quando dllo scadere del
tempo uno dei giocatori avra il punteggio pid
alto.Ricorda che futto cioé che appare all’inter-
no del giardino te lo' devi pappare immediata-
mente, altrimenti lo fard il tuo avversario, o nel
peggiore dei casi te lo vedrai scomparire da
softo i denti.Questo videogioco fi permette
anche di allenarti contro il computer cosi che tu
‘possa incrementare i fuoi riflessi e le tue capa-
citd “strisciatorie”.

SU cursore su

GlU cursore giv

DESTRA cursore a destra

SINISTRA cursore a sinistra

JOYSTICK in porta 1

e e e



12
TUNNEL

Il Prof. Zapping ha intenzione di distruggere il
mondo grazie alla sua base atomica che ha
celato nelle profondita del terreno.Nel gover-
no degli Stati Uniti ¢’é qualcuno che fi ricono-
sce d’essere uno dei pid validi piloti militari e
fi propone I'impossibile: devi penetrare nelle
profondita oscure e sconfiggere il nemico;

La fua & una missione suicida che va portata a
termine ad ogni costo e per questo sei fornito
di fre (3) astronavi e da una buona capacitd di
fuoco.Vagando per questo Tunnel infinito fro-
verai ostacoli d’ogni tipo: da infercettori di
astronavi che fi spareranno addossomissili, ad
enfita aliene che liberano personaggi dal
mortale contatto.Ricorda che piv il tuo punteg-
gio aumenta, piv aumenta il numero e la
velocitd dei tuoi nemici che difenderanno, ad
ogni prezzo il Tunnel in cui abitano.Se avrai la
forza di arrivare alla base potrai scontrarti con
il famoso Prof. Zapping e minare i.suoi propo-
sifi, ma attenzione: pare che il pazzo professo-
re abbia uno strano modo di fare gli onori di
casa agli ospifi...!

FUOCO barra spazio
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SU cursore su

GIU cursore giv

DESTRA cursore a destra
SINISTRA cursore a sinistra
JOYSTICK in porta 1 0 2

e
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XROSSING

Sei stato imprigionato in una griglia elefironi-
ca gravitazionale e non puoi uscirne se non
pagando con la vita.Devi cercare di guada-
gnar tempo, fare un sacco di punti e soprattut-
fo scansare mine.Questo é proprio un gioco
che mette a dura prova i vostri riflessi.

Ci sono quatiro astronavi ognuna per ogni
punto cardinale: una ad est ed una ad ovest,
una a nord ed una a sud.Queste astronavi vi
seguono e vi lanciano dei razzi che se vi
colpiscono vi fanno immediatamente perdere
una vita.Voi d'aliro canto dovrete mangiarvi
tutti i simbolini che si trovano sulla vosira
griglia di gioco.Piv punti ofterrete e piv si fara
acuta e precisa la retta di firo di ogni astrona-
ve, finché vi sara molto, ma molto difficile
riuscire a concludere la schermata.E’ un gioco
molto carino con il qudle si pué veramente dar
prova di se stessi.

SU cursore su

GIU cursore giv

DESTRA cursore a desira

SINISTRA cursore a sinistra
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UNA OCCASIONE
DA NON PERDERE!!
10 Fantastiche

cassette per
MSX
asole L. 15.000

Per ricevere le 10 cassette di
Videogames invia I'importo di L. 15.000
in francobolli (comprensivo del
contributo per le spese postali)
al seguente indirizzo:
EDIGAMMA
P.zza dei Sanniti, 9 - 00185 ROMA
Ti verranno inviate immediatamente!

APPROFITTA DELL’OFFERTA
DEL MESE!!



ECCEZIONALE!!
CHI FOSSE INTERESSATO
ALL’ACQUISTO DEI
NUMERI ARRETRATI DI
NEW GAMES MSX PUO’
RICHIEDERLI A
EDIGAMMA, PIAZZA DEI
SANNITI, 9 - 00185 ROMA,
INVIANDO L’IMPORTO DI
L.6.000 IN FRANCOBOLLI
(COMPRENSIVO DEL
CONTRIBUTO SPESE DI
SPEDIZIONE).

L.6.000



