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Amici lettori,

per evitare possibili mal funzio-
namenti, si consiglia di esclu-
dere qualsiasi interfaccia pri-
ma di procedere al caricamen-
to di programmi! E’ possibile
che malgrado tutti i nostri accu-
rati controlli tecnici qualche
cassetta possa risultare difetto-
sa. In tal caso Vi preghiamo di
restituire la cassetta al nostro
indirizzo, specificando il difet-
to riscontrato, Vi verrad imme-
diatamente sostituita gratuita-
mente. Grazie per la preziosa
collaborazione.

La Direzione
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ATTENZIONE:
PER CARICARE | PROGRAMMI
DIGITARE RUN: "CAS: E PREMERE IL
TASTO RETURN
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ANGELS

Gli angeli conducono un’esistenza felice, beata,
sollevati da problemi privi di materialita.Tu sei
uno di loro.Un giorno, perd, accadde che in
cielo si prese una decisione; fecero richiesta di
parecchi volontari che riportassero I'ordine in
alcune zone della terra.Tu, chiaramente, ami
la giustizia I'ordine e I'obbedienza quindi non
puoi che far parte di questi volontari “celesti”.
La tua missione, una volta arrivato sulla terra,
sard quella di sconfiggere il potere di un
maligno; per arrivare a lui peré prima dovrai
lottare all’ultimo sangue contro una schiera di
suoi seguaci che useranno ogni trucco pur di
non farti riuscire nel tuo intento.Ci sard chi ti
fara esplodere addosso bottigliette di incensi
magici, chi invece lancerd dei coltelli mistici e
altri ancora che faranno cose, decisamente.
poco corrette.All'inizio avrai poca energia e dii
conseguenza la tua velocita di spostamento
sard rapportata a questo; pid fi farai largo tra
i nemici distruggendoli, piv raggiungerai agi-
lité nei movimenti.Per giocare definisci i tas
oppure utilizza il joystick nella porta 1. TA
STIERA tasti ridefinibili JOYSTICK IN PORTA 1
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GOLFSP

Quanta invidia per quei famosissimi giocato-
ri di golf che ogni anno vincono premi
miliorc?ari.Oro, come in un sogno, potremo
anche noi gareggiare tentando di compiere le
fatidiche 18 bucﬁe; cosq, quest ultima, molto
difficile, viste le numerose difficolta che il
gioco ci impone di superare.le prime volte
dovrete impegnarvi per acquistare la piena
padronanza della mazza da golf e per riusci-
re a domare la fatidica pallina che a volte, se
non colpita con la forza adatta, schizzerd via
dal campo di gioco.Mi sembra superfluo
spiegarvi che lo scopo del gioco ¢ quello di
riuscire a far buca con il minor numero di firi
possibili: per far si che questo compito risulti
il piv facile possibile il nostro computer ci
mette a disposizione i tasti cursore e la barra
spaziatrice.] fasti cursore dovranno essere
utilizzati per ruotare la mazza da golf (e
quindi la direzione di firo, fasti <sinistra e
desira>) e per incrementare o decrementare
la forza con la quale vorremo colpire la
pallina (forza massima= distanza maggiore,
forza minima= distanza minore, fasti <su e
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giv>).La barra spazio vi servirg, dopo aver
compiuto i movimenti di cui sopra, per dare il
via alla mazza e colpire la pallina.E’ inferes-
sante notare come il programma sia in grado
di fornirci il numero di firi ideali con i quali
dovremo compiere quella buca e assegnarci, a
seconda del nostro risultato, un punteggio piv
o meno alto.

TASTIERA cursore e barra spazio

JOYSTICK IN PORTA 1

e
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KUNG-FU

Chi & stato a rubare la collana di diamanti del
rande Tao-Pan?Tu che sei il piv coraggioso e
orte combattente del Re vieni mandato sull’i-
sola dei robot per verificare che la collana non
sia li....Da quel momento pers farai conoscen-
za con diverse entitd che sino ad cllora non ne
immaginavi nemmeno l'esistenza.Nel primo
schermo devi soltanto schivare i colpi dei robot
e fentare di metterli al tappeto; nel secondo
schermo e negli schermi successivi devi invece
giocare veramented’astuzia per avere lameglio
su quelle terribili macchine.Ricorda: sferra
pugni e calci a pit non posso, lascia un segno
el tuo passaggio nella ferra dei robot, ma
soprattutio fai felice il tuo sovrano che sapra
certamente ricompensarti per il lavoro svolto. ..
Forza e buon lavoro!
TASTIERA tasti cursore e barra spazio
JOYSTICK IN PORTA 1

o )



LEGGENDA

Eri un comune abitante del pianeta Sirius e un
giorno accadde che per sbaglio respirasti i
vapori di un nuovo elemento in produzione
presso un laboratorio di chimica.Purtroppo
queste esalazioni ti hanno irreparabilmente
danneggiato delle zone del cervello ed ora hai
delle terribili manie di grandezza: ti sei messo
in mente di voler conquistare tutto il tuo pianeta
e wita la galassia con il solo ausilio della tua
piccola astronave.l'impresa & veramente
impossibile anche perché le autorita del piane-
ta, subito informate dell’accaduto, ﬁanno
sguinzagliato le truppe regolari dotate di armi
veramente sofisticatePer iniziareavrai fre astro-
navi ed una dotazione bellica di base che
dovrai incrementare durante lo svolgimento
del gioco; sulla destra dello schermo, infatti, vi
sono degli indicatori che fi visualizzano la
velocitd attuale, le armi che stai utilizzando,
I'area in cui i trovi e un sacco di alire cosucce
che perd voglio scopriate da soli.

TASTIERA tasti cursore + barra spazio
JOYSTICK IN PORTA 1 ;
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Non ti sei mai frovato a tuo agio vivendo nel
ventesimo secolo...Un amico ti ha dato la
possibilita di compiere un viaggio nel passato
e tu non hai saputo resistere......5, 4, 3, 2, 1
eccofi proiettato nel mondo di ieri, forse, sa-
rebbe meglio dire, I'altro ieri.Nel medicevo
credevi di frovare prati verdi, cieli blu e invece
non trovi aliro che ferribili personaggi dotati di
armatura che cercano in ogni modo di farti
“partire per un lungo viaggio”.All'inizio devi
cominciare a lanciare coltelli a destra e a
manca tentando di eliminare il maggior nume-
ro possibile di cavalieri.Poi proseguendo negli
schermi successivi noterai degli oggetti interes-
santi dei quali ti dovrai impsgronire cosila tua
dotazione bellica potra diventare veramente
offensiva.All'inizio pofrai scegliere se giocare
con i tasfi o se giocare usando il joysfick.| tasti,
inoltre, potranno essere ridefiniti a piacere
permettendo cosi il gioco nel massimo relax e
con il massimo rendimento.E adesso? Sono
solo dieci minuti che sei nel medioevo ma te ne
sei gia pentito amaramente: che fai torni vin-
citore o la tua pelle resterd la per sempre?
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TASTIERA ridefinibili in:
Alto

Basso

Destra

Sinistra

Sparo

Pausa

Inizio

JOYSTICK IN PORTA 1

e e
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Ti trovi nella citta di Sibelius, il grande impera-
tore che domina il mondo. Egliia rapito la fua
amata e I'ha segregata nel castello incantato.
Tu come sempre sei il valido eroe che dovra
liberarla ad ogni prezzo: ma attenzione il
Sovrano per impedire che tu gli sofiragga la
suadonzella preferita i ha sguinzagliato contro
una miriade di maghetti e di gnomi e una serie
di animalacci che sono letali per le tue umili
spoglie. Cosi sparando a destra e a manca
fenti di raggiungere, nonostante gli sforzi, il
castello dove tuo malgrado troverai delle sor-
prese poco piacevoli.La grafica di questo gioco
& veramente molto piacevole, grazie anche dl
grande effetto di tridimensionalita che & stato
dato al nostro personaggio ed al mondo in cui
si muove.Mi raccomando: stai attento alle
piante che spesso possono nascondere delle
insidie molto pericolose.Per giocare, come
suggerisce il gioco, usa i fasti (ridefinendoli),
oppure ufilizza il joystick in porta 1.Importan-
te: per giocare dll'inizio ti verra chiesta una
parola d'ordine e tu dovrai comporte il nume-
ro 35098.Buon divertimento. TASTIERA ridefi-
nibiliJOYSTICK IN PORTA 1
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Ecco una prova di quanto é difficile lavita delle
star del mondo della canzone.Tu sei una nota
cantante dalle “note” caratteristiche e sei in
prossimitd di un aeroporto perché sei appena
tornata da New York dove hai tenuto un
concerto.Al tuo arrivo hai frovato molti fans e
molti personaggi, soprattutto donne, che non
ap&ezzano molto 'ascendente che hai sul
pubblico maschile.C'é chi ti vuole fermare per
un autografo e ¢'é invece chi ti vuole fermare 1
per sironcarti la carriera.Chiaramente il fuo
compito sard quello di schivare e combattere i ‘
personaggi negativi (donne) e “colpire piace-
volmente” i persondg?i positivi (uomini).Piv
precisamente puoi gonfiare il petto sul malca-
pitato di turno e fagocitarlo tra le tue asperita.
Lo scopo del gioco, olire che al raggiungimen-
to del massimo punteggio, & quello di riuscire
adarrivare indenne nel centro citiéi dove dovrai
tenere un altro concerto.Ricorda che non sard
un’impresa facile e per riuscire nel tuo infento
puoi utilizzare |a tastiera con i numeri 1,2,3 e
i fasti cursore, oppure il joystick nella porta 1.
TASTIERA tasti cursore + 1, 2 e 3 JOYSTICK IN
PORTA 1
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ECCEZIONALE!!

CHI FOSSE INTERESSATO
ALLI’ACQUISTO DEI
NUMERI ARRETRATI DI
NEW GAMES MSX PUO’
RICHIEDERLI A
EDIGAMMA, PIAZZA DEI
SANNITI, 9 - 00185 ROMA,
INVIANDO LIMPORTO DI
L.6.000 IN FRANCOBOLLI
(COMPRENSIVO DEL
CONTRIBUTO SPESE DI
SPEDIZIONE).
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UNA OCCASIONE
DA NON PERDERE!!

10 Fantastiche

cassette per
MSX
asole L. 15.000

Per ricevere le 10 cassette di
Videogames invia I'importo di L. 15.000
in francobolli (comprensivo del
contributo per le spese postali)
al seguente indirizzo:
EDIGAMMA
P.zza dei Sanniti, 9 - 00185 ROMA
Ti verranno inviate immediatamente!

APPROFITTA DELL’'OFFERTA
: DEL MESE!!
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ECCEZIONALE
IDEA-REGALO!!!

“TOP 100~

100 Favolosi Videogames

per il tuo C-64 e C-128
al prezzo esclusivo di L. 15.000

(anzicheé L. 25.000)
La piu grande rassegna

di Videogiochi dal 1983 ad oggi

racchiusa in una preziosa scatola
dorata!
Per ricevere “TOP 100” invia I'importo di

L. 15.000 in francobolli (compreso

contributo spese postali) al seguente

indirizzo: EDIGAMMA P.ZZA DEI
SANNITI 9, 00185 ROMA

Spécificando_ con esattezza I'offerta
a cui sei interessato
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