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Amici lettori,
Per evitare possibili mal funziona-
menti, si consiglia di escludere
qualunque interfaccia prima di pro-
cedere al caricamento di pro-
grammi!
E possibile che malgrado tutti i
nostri accurati controlli tecnici
qualche cassetta possa risultare
difettosa. In tal caso Vi preghiamo
di restituire la cassetta al nostro
indirizzo, specificando il difetto
riscontrato, Vi verra immediata-
mente sostituita gratuitamente.
Grazie per la preziosa collabora-
zione.
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COMMANDOS

Chi non si € emozionato quando Stallo-
ne nei panni di Rambo ha salvato i
prigionieri nel campo di concentramen-
to? E quanti di voi hanno poi sognato
almeno una volta di ripercorrere la
strada di Rambo per liberare dei prigio-
nieri, come nelle migliori fiabe eccoci
qua per esaudire 1 vostri desideri. Ar-
mati inizialmente di un solo coltello
dovete liberare dei prigionieri in un
campo di prigionia. Purtroppo come
penetrate nel campo scatta I’allarme e
venite assalito dalle sentinelle... riusci-
rete a liberare 1 prigionieri e a restare
incolumi? Noi abbiamo seri dubbi co-
munque sappiate che potrete armarvi
con i lanciafiamme e i bazooka che
troverete lungo la strada.

Per guidare il vostro uomo impugnate il
joystick oppure premete i tasti cursore.
Auguri e buona fortuna.



COMANDI

JOYSTICK O TASTI CURSORE:
avanti indietro
salto inchino

FUOCO O BARRA SPAZIO: sparo
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SOFT TENNIS

Ecco uno sport che nel nostro Paese ha
goduto, per un certo periodo, di effi-
mera notorieta. Si tratta del ping pong
o tennis da tavolo, o appunto, soft
tennis. Ecco uno sport che mettera alla
prova la vostra abilita. Il difficile del
gioco € prendere mano alla manovra
della racchetta.

Prima di tutto, la battuta, bisogna dare,
in rapida successione, un colpo di joy-
stick in alto e poi a destra o sinistra, il
tutto prima che la pallina cada a terra.
In seguito alla battuta, ricordate che in
alto si effettua la schiacciata, a destra o
sinistra la battuta semplice. Per il rove-
scio si devono effettuare le suddette
manovre tenendo premuto il tasto di
fuoco. Con questo non mi resta che
augurarvi buon divertimento.

—



COMANDI

JOYSTICK O TASTI CURSORE:

racchetta
FUOCO O BARRA SPAZIO:

rovescio
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- CROISSANT

Incredibile ma vero, anche la monoto-
na vita del pasticcere, nel mondo elet-
tronico dei computers, diventa movi-
mentata e pericolosa.

Infatti il nostro eroe, deve servire a
degli affamati clienti un certo numero
di croissant belli freschi e croccanti, il
problema ¢ che il reparto dei forni ha
subito I'invasione di uno stuolo di or-
setti lavatori che hanno tutta I'intenzio-
ne di sbafarsi i1 croissant prima che il
nostro eroe li impacchetti per i clienti. I
dispettosi plantigradi spengono in con-
tinuazione i tappeti mobili che traspor-
tano 1 dolciumi, dovete intervenire
prontamente e riaccendere i tappeti,
senza farvi toccare dagh orsetti, quan-
do vi sono vicini potete spruzzare loro
addosso dello zucchero a velo e mo-
mentaneamente essi si fermeranno,
giusto il tempo che voi possiate allonta-



narli con un calcio ben assestato. Quan-
do avrete completato un carico, servi-
rete 1 primi clienti e cosi via, ricordate
che il cliente ha sempre ragione...

COMANDI

JOYSTICK O TASTI CURSORE:
4 direzioni
FUOCO O BARRA SPAZIO:
zucchero a velo
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' COMBATTIMENTO

AEREO

Siete un pilota e state volando per la
solita missione di ricognizione. Improv-
visamente si apre una fenditura spazio
temporale e immediatamente venite in-
ghiottito dal vortice. Un’entita aliena vi
appare e vi rivela che per uscire dal
vortice dovete combattere diverse bat-
taglie aeree in diverse epoche storiche,
e solo distruggendo tutti i velivoli che vi
verranno incontro riuscirete a sconfig-
gere il vortice e a ritornare nella vostra
epoca.

In basso sullo schermo potete vedere il
numero di aerei che vi resta da abbatte-
re, in alto, 1 piloti indicano le vite che vi
restano.

COMANDI

JOYSTICK O TASTI CURSORE:
4 direzioni

FUOCO O BARRA SPAZIO: sparo
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DINOSAURI

La preistoria, affascinante epoca di gi-
ganteschi lucertoloni misteriosamente
scomparsi, con questo gioco voi imper-
sonate un brontosauro che cerca la sua
bronty la sua bella (questione di gusti!),
dovete girare le stanze del labirinto alla
ricerca della vostra bella evitando il
contatto con 1 crudeli dinosauri carni-
VOri.
Ricordate inoltre di non cadere nel-
'acqua.
Se 1 50 labirinti predefiniti non vi basta-
no potete farvene di nuovi e potete
salvarli su registratore. Per poter creare
1 labirinti, dovete andare in edit dal
menu iniziale, quindi si accede ad un
menu secondario che vi permette di
testare 1 labirinti, registrarli, rileggerli
verificarli e disegnarli. Per coloro i
quali utilizzeranno il joystick, racco-
R
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mandiamo caldamente il joystick per
MSX con due pulsanti di sparo. Infatti,
per poter scegliere, in modo edit, 1
pattern che userete per creare 1 labirin-
ti, bisogna, tenendo premuto il tasto
due del joystick, muovere a destra o
sinistra la leva, e vedrete in alto a
sinistra sullo schermo, avvicendarsi 1
Pattern. :

Per uscire dai quadri o da situazioni
drammatiche, premete ESC.

COMANDI

JOYSTICK O TASTI CURSORE: 4
direzioni
FUOCO O BARRA SPAZIO: con-
ferma
O pugno
TASTO FUOCO 2 O TASTO X:

cambio pattern
ESC.: uscita
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PLANETOIDS

Eccovi alle prese con una galassia da
conquistare. Una galassia dominata da
una razza guerriera molto bellicosa,
formata da robot. Voi a bordo del
vostro velivolo dovete sorvolare la su-
perficie di ogni pianeta poiché la vostra
missione consiste nell’individuare e di-
struggere 1l capo delle centurie di ogni
pianeta. Lungo il viaggio dovrete tene-
re d’occhio il livello del carburante
poiché se precipiterete sarete distrutto.
Per fare il pieno bastera colpire con il
vostro laser i1 depositi di carburante
colorati di rosso. Occhio ai tragitti tra
un pianeta e l’altro, se siete scarsi di
carburante correte il rischio di finirlo.

"‘COMANDI

JOYSTICK O TASTI CURSORE:
4 direzioni
FUOCO O BARRA SPAZIO: laser




HAMBURGER

Di gran moda sono diventati i fast-
food, e tutti, pressati dalla fretta si
precipitano a mangiare panini a quattro
ganasce ma occhio alle indigestioni,
infatti il nostro personaggio, dopo una
bella scorpacciata di panini, si addor-
menta ed € cosi che inizia I'incubo, un
incubo orrendo dove salsicce e uova al
tegamino sono di grandezza pari alla
vostra e vi corrono dietro per man-
giarvi...

Voi dovete guidare il nostro eroe a
preparare i panini nei piatti in fondo
allo schermo cercando di sfuggire ai
crudeli companatici che vi inseguono.
Avete a disposizione 4 prese di pepe
che potrete spruzzare loro addosso fer-
mandoli momentaneamente, la ricAri-
ca del pepe vi verra data durante il
gioco. Buona fortuna e... cercate di
svegliarvi in fretta, gli incubi sono mol-
to brutti...



COMANDI

JOYSTICK O TASTI CURSORE:
4 direzioni
FUOCO O BARRA SPAZIO: pepe
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ECCEZIONALE !!

| numeri arretrati di New Games MSX pos-

sono essere richiesti a: EDIGAMMA - P.zza

dei Sanniti, 9 - 00185 Roma - inviando

I'importo di L. 6000 (comprensivo del contri-

ggtlo) spese di spedizione a mezzo franco-
I1i).

N.1 MILLIPEDE - SPIRITI & COMMERCIALE -
FOLLETTI - ROBOT - FORTESS - | PORCELLINI
- ARIA ZERO - LO SBARCO

N.2 CALCIO - VIDEOCARAMBOLA - SPELON-
CHE - STREGONE - ASTRO EROE - MITICO
OLIMPO - CALEIDOS

N.3 COSMO MISSIONE - TURBO STICK - EX-
PLORER - PIERINO LA PESTE NERA - CHIP-
JAIL - SIR - PENT - BASE TYRANNUS

N.4 RALLY TURBO - MACH 3 - BATTAGLIA 3D
- IL GIRO DEL MONDO - ROBO SPHERAE - IL
MAGO ERBORISTA - FLIPPER

N.5 FLIPPER - SPAZIO PORTO - COMBATT -
FORZE ALIENE - FUEL - GLOBULO - MARIO IL
POMPIERE

L. 6.000



