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Come nelle piu austere biblioteche vi invitiamo alla lettura silenziosa.
Soltanto con una grandissima concentrazione, infatti, potrete cercare di
assimilare le moltissime nozioni che troverete in questo insuperabile
numero di Program Msx. Tra le numerosissime recensioni che vi
insegnano a battere i vostri amici nei giochi pit belli del momento vi
segnaliamo quella relativa al gioco del Poker cosi come viene praticato a
Hollywood. Se sarete sufficientemente bravi a giocare e il computer non
barera ne vedrete veramente delle belle...

IN QUESTO NUMERO

4 BASKET

5 VITAMINA

6 JOHN FALCO
7 .BYKEF?ACE

8 GRAN PREMIO

9 DIGGER ROBOT

' 10 RANDY

11 TOP GUNNER

12 LOVE AFFAIRS

13 SAHARA







CHE GIOCO E

Francisco, trasportatore di imbottiti, subisce
gli effetti di una esplosione nucleare e rimane
incosciamente in una zona dove sono
sparpagliati anche i resti del suo camion e
del carico. Ma ad una ora tarda si sveglia,
affamato, e mangia una delle salsicce che ha
subito le radiazioni e a quel punto si
trasforma in una specie di supereroe. La
missione di questo supereroe sara girare per
la citta, tra edifici e parchi, per localizzare il
razzo, che gli consentira di fuggire dalla Terra
ormai contaminata. Come Francisco le
possibilita di gioco sono poche: dovra evitare
di entrare in contatto con gli altri personaggi
o morira, mentre dovra difendere le sue
salsicce. Come supereroe disporra di
superpoteri: per ardere tutto, potenza di
sparo, supersalto e superforza. Ricorda poi
che il toro deve essere bruciato e diventera
una salsiccia. Ma non credere che giocare sia
cosi facile, solo con I’esperienza diventerai un
campione.

TASTI

JOYSTICK
TASTI DI CURSORE
TASTI RIDEFINIBILI






CHE GIOCO E

Questo ¢ il primo simulatore di ciclismo che
riproduce fedelmente le prove del piu duro
degli sport e potrete finalmente emulare le
imprese dei numero uno del ciclismo
mondiale. Correndo in una prova singola
divisa in 4 fasi, ciascuna completamente
distinta, e nella quale verranno messi in
continuo alla prova i tuoi riflessi. Potrai
raggiungere il primo posto ottenendo un ritmo
perfetto ai pedali e evitando i pericolosi
avversari sul piano, sul piu duro passo di
montagna sarai in continua lotta con il
cronometro, vai poi a tutta velocita in una
strada piena di curve e fai uno sprint finale
dimostrando che sei degno di indossare la
maglia rosa. Queste piccole istruzioni ti
saranno molto utili: stai attento a vetture e
avversari nel piano, nelle salite stai molto
attento al ritmo delia pedalata, in discesa usa
con abilita il freno, ma risparmia tutte le tue
energie per la volata finale.

TASTI

TASTI DI CURSORE

FUOCO

inizio gioco
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CHE GIOCO E

Il lavoro nelle miniere & sempre stato arduo,
duro e pericoloso, anche se purtroppo alle
volte & necessario perché metalli e pietre
preziose si trovano solo nelle viscere della
terra. Per venire quindi incontro alle esigenze
dei lavoratori non piu disponibili a seppellirsi
in gallerie sotterranee per guadagnare un
piccolo guizzo ecco che sono stati creati dei
robot scavatori che suppliscono egregiamente
al lavoro umano. Il robot protagonista della
nostra avventura deve raccogliere tutte le
zolle d’oro prima che il tempo indicato
sull’alto dello schermo scada. Ma nel
compiere il suo lavoro dovra anche evitare i
pipistrelli che gli porteranno via una vita,
mentre ricorda che potra muovere le pietre
rosse usando il pulsante del fuoco e che
saranno anche utili per abbattere i pipistrelli.
Buon lavoro.

JOYSTICK

TASTI

TASTI DI CURSORE

STOP
ESC

suicidio
pausa






CHE GIOCO E

L’inevitabile & successo. Alcuni terroristi
muniti di armi nucleari hanno deciso di
distruggere New York se il governo USA non
liberera alcuni terroristi e non dara loro 500
milioni di dollari in oro. Dopo una riunione di
emergenza alla Casabianca é stato stabilito
che la US Invincibile intervenga per
localizzare la base nemica e distruggerla. Ma
purtroppo sulla US Invincibile & gia in corso
una precedente operazione e sono disponibili
solo 4 caccia F1’, 4 intercettatori F4 e 2
bombardieri AE-6. Prima di tutto avvicinati
con la portaaerei alla zona di combattimento
poi con gli F4 dovrai sorvolare la zona, dopo
aver fatto decollare gli aerei, e stabilisci dove
ha sede sull’isola I’organizzazione terrorista.
A questo punto, evitando gli aerei nemici,
bombarda la zona e cerca di distruggere la
loro base. Come ultima azione dovrai tornare
alla portaerei e atterrare per rifornirti di
carburante e di munizioni che non sono
illimitate: Avrai solo 6 ore a dispozione per
portare a termine la tua missione o tutto sara
inutile.

TASTI

JOYSTICK

TASTI DI CURSORE

1-2-3-4 tasti F14

5-6-7-8 tasti F4

9-0 tasti AE-6

F1 schermo portaerei
F2 mappa

F3 schermo isola

F4 atterraggio

ESC fine gioco

A atterraggio automatico
STOP pausa
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CHE GIOCO E -

Il rally africano € la corsa piu dura del
mondo. | piloti devono prestare la massima
attenzione non solo al circuito, ma ai mille
pericoli che possono incontrare. L’itinerario &
sconosciuto in anticipo ai partecipanti che
devono sopportare un caldo cocente, perché
un errore nella navigazione, un incidente
possono immobilizzare i partecipanti per un
lungo periodo di tempo. La corsa si divide in
3 fasi: I’Europa, il Nord-Africa, e la zona
Niger-Senegal. Alla fine della gara i tuoi
sponsor ti ripagheranno proporzionalmente al
tuo posto in classifica. Per orientarti
nell'immensita del deserto, I’'organizzazione ti
fornira un libro viaggi e usando il
contachilometri parziale potrai verificare lo
stato del tuo veicoli osservando il computer di
bordo e il quadro comandi. Per i rifornimenti
in Europa ci saranno dei distributori a lato
della strada, mentre nel deserto troverai delle
cisterne. Ma se ti troverai in una situazione
disperata o se ti sei perso nel deserto potrai
mettere in funzione una radio-trasmittente che
permettera agli elicotteri di rintracciarti. Ma
I'emozione piu avvincente sara I'arrivo a
destinazione.

TASTI

JOYSTICK
TASTI DI CURSORE

ridefinisce i tasti

tastiera

joystick

cursore

accellera/avanza pagina

compra benzina

frena/scala pagina

uscita opzione benzina

sinistra/seleziona libro rotta

cursore sinistra

destra/seleziona veicolo

cursore destra

SPAZIO cambio marcia

G opzione libro rotta/fine

Z azzera contachilometri
parziale

ESC pausa

SHIFT/ESC radio trasmittente
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‘ultimo gioco di Raffaele Cecco ¢ sta-
to aspettato a lungo e con impazienza
dai proprietari degli MSX. Il lavoro piu
famoso di Raf € Cybernoid, ma della
sua produzione possiamo ricordare anche
Copout, Solomon’s Key, Equinox e
Exolon.

Classificato in qualche modo come il segui-
to di Exolon, Stormlord € ambientato nelle
regioni buie di un periodo medioevale misti-
co e non nelle stazioni spaziali di un futuro
sconosciuto. Il Realm of the Mighty Storm-
lord viveva la sua vita in pace e tranquillita
e per molti anni i suoi abitanti sono stati fe-
lici delle loro umili vite.

Lo Stormlord aveva assicurato loro la pro-
tezione delle forze esterne... fino ad oggi.
La Queen of Evil si & infiltrata nel reame ed
ha catturato molte fate che aiutavano a pro-
teggere il territorio. Ora, con le difese ridot-
te a brandelli, il regno e stato conquistato
da tutte le forme di creature cattive, gli schia-
vi della Queen of Evil. Le gente di Stormlord
e in una situazione disperata, sono incapa-
ci di difendersi dagli attacchi violenti e avidi
delle bestie demoniache della regina.
Naturalmente, come capo della comunita e
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come autorita che si & sempre occupata di
mantenere la pace, Stormlord si sente in do-
vere di liberare la regione dai demoni prima
che sia troppo tardi. Le fate devono essere
liberate dalle loro gabbie e tutte le bestie in-
contrate devono essere trucidate in modo
che la pace possa tornare ad essere il sen-
timento che guida la regione.

Stormlord viene controllato mentre corre e
salta lungo uno scenario a scorrimento oriz-
zontale, composto soprattutto da piattafor-
me. Draghi, api, piogge acide, uova che si
schiudono per liberare insetti giganti, pedi-
ne e altre bestialita del genere cercano di
danneggiarlo, ma egli ha a sua disposizio-
ne un rifornimento inesauribile di spade e di
dispositivi incendiari con i quali pud cerca-
re di conservare le sue otto vite.

Per evitare lunghe strade ci sono delle ca-
tapulte che lo lanciano in aria e lo traspor-
tano rapidamente da un luogo all’altro,
sperando che si tratti di un luogo dove c’é
una fata da liberare. Gli oggetti come i vasi
di miele, le chiavi e gli ombrelli lo aiutano
a raggiungere zone altrimenti irraggiungibili.
E fra un livello e I’altro c’€ anche un turno
di bonus, dove Stormlord manda baci (pic-



coli cuoricini) ad un certo numero di fate
danzanti e per contraccambiarlo esse gli in-
viano lacrime che possono essere raccolte
per far punteggio. Purtroppo, come succe-
de anche in tutti i livelli, tutto questo é fatto
con un tempo limite.

Bene, il signor Cecco I’ha rifatto. In Storm-
lord non c’é niente di nuovo o di particolar-
mente speciale ma €& in ogni caso
estremamente giocabile, dal momento in cui
prendi in mano il joystick. Ma non & assolu-
tamente un gioco facile. Ci vuole una certa
pratica prima di riuscire a raggiungere il se-

8
Ig:

condo livello e, anche cosi, il primo livello
puo rivelarsi un problema.

Dietro ad una presentazione brillante si na-
sconde un gioco semplice, ma questo ser-
ve a dimostrare che piu il gioco € lineare piu
pud conquistare.

Anche se spesso ¢ difficile al punto di di-
ventare frustrante, Stormlord ti vedra tor-
nare indietro una volta dopo I'altra per rac-
cogliere solo quelle due o tre fatine che i
permetteranno di completare il livello e pos-
sono aiutarti a riportare la liberta nel tuo
regno.
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catori del successo del club: il presidente,
il ragioniere, il fisioterapista, I’allenatore, il
direttore della banca e il ricercatore di talen-

_gomenti legati ai loro interessi.

La League Table pud essere la causa
partenza sbagliata, perché la squadra é vi-
| cino alla fine della quarta dw:snone ma Si

| si dalla squadra o addirittura dal club.
‘La Cup ti da alcuni dati sulla partita succes-
iva, che generalmente consiste in u

diffusa in tutto il package (come era quella
d: Beardsley) ma per il resto esso non € pre-

Abbiamo gla'vusto questo genere di gioco
molte volte prima di oggt enonc’e nessuna

tinua a regnare sopra a tutti gli altri.




orrrr! Non avevamo pill visto cose
_simili da quando avevamo gu

to con occhi languidi il megho dtg
rrtai'zzato della Sam Fox m Stri



no grafici ntoccétl é
bile da toccare e non devi neanche soffrire

Queen. E per spingerlo ancora pilti in alto c’é '
anche una favolosa e pu!sante colonna

scommetti, rialzi, e se tutto va bené
-vi con una scala reale all’asso. :

Hollywood Poker Pro &
che ogni tanto hai propno! impressione che- |

il computer bari. Ma, gioco regolare o irre-

di mani pasnccraté € un gigantesco nume-
ro di mani buone che vanno al tuo avversa-

molto basse si ripete ad un punto tale che |

_non riesci a pensare che sia semplicemen-

Ma forse siamo portati a considerare tutto
cerba a causa della frustra-

rischiare mai 'dixrﬂa are se hai I'impress
ne che I'avversario stia barando: quelle ra:




i ricordi Dynamic? E una software
house spagnola che ci ha presentato
Game Over, il gioco a scorrimento da
sinistra a destra con la pubblicita in-
gegnosa. Bene, sono tornati, con Navy Mo-
ves che, credimi, & molto di piu di un grosso
miglioramento rispetto ai suoi predecessori.
La storia racconta press’a poco che un grup-
po di fanatici ha preso possesso di un sot-
tomarino nucleare e sta progettando di fare
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cose piuttosto spiacevoli con i missili che si
trovano a bordo. Poiché tu sei un uomo d’as-
salto di prim’ordine, spetta a te utilizzare una
quantita di forze oltre al ragionevole per riu-
scire a fermarli.

Cominciando dall’alto parti con il tuo battel-
lo pneumatico di gomma, scartato da Run
the Gauntlet, in un qualche punto in mez-
zo all’Atlantico mosso, per affrontare una
flottiglia di mine Ussex-12. Se la piccola im-.



barcazione di gomma dice ciao, le mine ri-
spondono con un bum. Ma, come vuole la
norma, hai un asso nella manica e il gom-
mone ha la possibilita di saltare.

Cerca di non colpire i Tiger Sharks. Oltre-
passali e ti ritrovi in un batiscafo dal quale
puoi far saltare fuori dall’inferno innocenti
octopii, finché non ti appare una anguilla
Moray.

Quando sei riuscito a superare tutte le cose
che Jules Verne considerava troppo cattive
per includerle nei suoi libri, arrivi all’interno
del sottomarino. Armato di un’unita combi-
nata di mitragliatrice e lanciafiamme che ti
stuzzica le costole, puoi somministrare la
morte a tutti quelli che incontri — 'unico pro-
blema sta nel fatto che essi possono fare lo
stesso con te.

L’obiettivo & di riuscire a nascondere una
bomba alla base del reattore principale ed
inviare poi un segnale ai tuoi compagni in’
modo che vengano a recuperarti prima che
salti tutto in aria.

All'inizio ero un po’ deluso, soprattuto dal
primo stadio. | grafici non sono particolar-
mente eccezionali e il suono & molto irrego-
lare. E anche molto difficile. Ma persevera
e verrai ricompensato con lo stadio del sot-
tomarino che & una combinazione di Green
Beret e Impossible Mission. Se riesci a col-
pire un nemico ti vedi una morte in stile Dir-
ty Harry molto soddisfacente, quanto basta
per farti sprecare tutte le tue munizioni.
Un gioco di arcade divertente che ti offre una
buona miscela di arcade e, piu avanti, di
strategia di arcade. Ma Navy Moves é trop-
po facile da capire. Un gioco divertente, an-
che se poco originale.
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istribuito dalla Palace ma program- | non solo le potenzialita sonore, ma anche
mato in Francia, Bio Challenge | quelle grafiche del’MSX. Il vostro compito
vanta innanzitutto una colonna so- | & di collaudare Klipt, un robot umanoide
nora continua ricca di ritmi funky, | (corpo d’acciaio e cervello umano), ultima
ma i programmatori hanno saputo sfruttare | speranza di salvare un’umanita genetica-
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mente esausta. Klipt deve sopravvivere per
sei livelli e su pianeti diversi con limiti di tem-
po sempre piu stringenti, su dei bellissimi
sfondi con scrolling parallassiale. Ottima-
mente animato, il nostro umanoide sa cor-
rere, saltare in tutte le direzioni e girare
vorticosamente su se stesso nonché trasfor-
marsi in un cannone volante.

Di pianeta in pianeta, Klipt deve affrontare
alieni di ogni tipo, tra i quali gli orridi Guar-
diani che si trovano alla conclusione di cia-

scun livello. Caratteristica del gioco & che
queste situazioni vengono affrontate piu con
la strategia che con la violenza.

Bio Challenge (che ha anche un modo a
due giocatori), malgrado le lungaggini per
il caricamento ad ogni livello, & un gioco af-
fascinante che si raccomanda per I'ottima
musica, i dialoghi campionati e una mecca-
nica di gioco originale. Peccato solo che non
si spari di piu... o
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lack Tiger, della Capcom, debuttd
diciotto mesi fa nei bar senza ottene-
re un grande successo ma creando-
si un piccolo culto. Oggi la US Gold
ne ha fatto un videogioco domestico, con
uno schema a piattaforme come Ghosts’n
Goblins. L’introduzione spiega che antica-
mente tre enormi draghi venuti da lontano
portarono lutti e devastazioni nel mondo —
e naturalmente un solo uomo, Black Tiger,
e in grado di distruggerli. A questo punto,
si tratta di viaggiare per un paesaggio a
scrolling multidirezionale prendendo a maz-
zate i mostri e i loro alleati.
Ciascun livello va completato entro un cer-
to limite di tempo, pena la perdita di una vi-
ta — e si perde una vita anche esaurendo
I’energia o saltando da una piattaforma sul-
le picche che nel gioco abbondano. Ogni av-

[ -

versario e oggetto colpito con la clava vi dara
diritto a delle monete che potrete spendere
come preferite — I’articolo pil interessante
offerto in vendita € una mazza fiammeggian-
te, decisamente letale.

In certi punti della mappa si trovano anche
dei maghi trasformati in pietra dai draghi, e
a Black Tiger basta toccarli per spezzare I'in-
cantesimo. Val la pena di cercare i maghi,
poiché essi in segno di gratitudine offrono
a Black Tiger armi, informazioni, energia e
denaro.

Nella versione MSX, Black Tiger conserva
il fascino della versione da bar: & un gioco
difficile e appassionante (che per la sua in-
tricatezza richiede a tutti i costi una mappa),
e la grafica ben dettagliata rispetta le oscu-
re atmosfere minacciose dell’originale.
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" RICHARD DAN(

ick Dangerous € uno di quegli eroi | € peggio ha interrotto i riti sacrificali della si-
che si trovano sempre nei guai. Que- | nistra tribu Goolu... che subito gli si mette
sta volta € precipitato nel bel mezzo | alle calcagna. Il nostro eroe non puo che ri-
della giungla amazzonica, e quel che | fugiarsi nel tempio, un vero e proprio labi-
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rinto pieno di insidie.

Dapprima egli viene inseguito da un enor-
me macigno (come in Indiana Jones), poi
deve affrontare trappole e indigeni: all’inizio
egli possiede otto vite, e se vi sembrano tan-
te non vi rendete conto di quanto sia facile
perderle in questo gioco. Per fortuna Rick
ha una pistola e dei candelotti di dinamite,
e trovera altre armi strada facendo, oltre a
dei bonus in punti. Se riuscira ad evadere
dal tempio dei Goolu, la sua avventura suc-
cessiva lo portera in una piramide dove si
annidano dei fanatici che hanno rubato I'i-
nestimabile gioiello di Ankhel. Anche qui, ti-
pacci sinistri e mille trappole da schivare. Al
terzo livello, Rick & in missione spionistica
nel castello di Schwarzendumpf, e deve af-
frontare guardie e sistemi di sorveglianza.
E infine, Rick si batte contro un’intera guar-
nigione per sventare un attacco missilistico
su Londra.

Richard Dangerous € un gioco davvero bril-
lante, che a una grafica divertente unisce i
trucchi pil sporchi e inaspettati che si sia-
no mai visti in un’avventura, e a renderlo an-
cor piu appassionante e I'estrema semplicita
della meccanica di gioco.
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